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MNOGOSTRANOST, Ki JE NI
D0 SEDA! PONUDIL SE
NOBEN RACUNALNIK.
NEODVISNI 16-BITNA

In 8-BITNA (PE.
OPERRCUSKI SISTEMI

MF (P/M, MS-DOS, CCP/m.

Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182.
telex: 31639

QX-16 omogoca uporabo dosedaniih 8-
bitnih in novih, zahtevnejsih 16-bitnih
programov.

Je visoko kompatibilen z IBM PC, vecina
programske opreme za IBM tece brez
vsakrdnih modifikacij. Poleg tega je hitrejsi kot
IBM-PC.

— CPE mikroprocesoria Z 80 A in 8088

— RAM 256 K, razsirljiv na 512 K

— CRT 12-in¢ni, hi-res 640x400 tock,
zelene barve, nesvetle¢

— FDD vgrajen dvojni disketni pogon 5,25
ince, zmogljivost 2x /720 K po formatiranju
— I/F Centronics, RS 232 C, opcije

— zunanii trdi disk Epson HDD-10 z
zmogliivostio 10 Mb (pri HDD-10 je vmesni
&as med dvema okvarama 20.000 ur!)
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CIRIL KRASEVEC

rece se je ze natolcevalo in
Susljalo o novih racunaini-
kih na jugoslovanskem tr-
qu. Najprej se je za vogali poja-
vijal Oric s svojo propadio firmo v
Angliji, nato pa $e Atari, ki ze ne-
kaj Casa buri svetovno racunani-
8ko srenjo. Iz racunainiske peri-
odike ste lahko zvedeli, da bo
marsikaj od teh govoric blizu res-
nici. Aviotehna je spustila nekaj
informacijo o delni pro-
izvodnji Oricovega atmosa, Mia-
dinska knjiga_pa je v Beogradu
organizirala tiskovno konferenco,
na kateri je jugoslovanskim no
narjem predstavila Atari
naérte v zvezi z njegovimi racu-
nalniki

nJugosiovanski pojeti bosta do-
raéunal-
ko v zaatiy Solskega leta. Po-
nudba bo precej pestra. Vse bo na
voljo tudi za dinarje (eprav ne-
sramno drago). Za Atarijeve proiz-
vode bo Miadinska knjiga odpria
Se_konsignacijo, kier bodo po
normalnih_dinarsko-deviznih ce-
nah kupovali predvsem zasebniki.

Poglejmo seznam jesenskih ra-
cunainikov:

~ Avtotehna bo izdelovala oric
atmos in ustrezen frmilnk za gib-
ki disk formata 3,

S Wadinska knjiga bo za di-
narje_prodajala samo komplete.
Komplet bodo sestavljali Atarijev
130 XE, disketna enota 1050, ti-
skalnik SDM 124 ali po izbiri t
skalnik XDM 121 in programska
oprema za poslovno rabo.

Cene pri MK bodo jugoslovan-
sko »popularne«. To pa bo omilila
konsignacija, kier bodo na voljo
vsi Alarijevi proizvodi s program-

opremo in nekje proti koncu
leta toe T.
q\2bira bo skupaj d 2 obstojeti-

Oric atmos, ne tako
pozabljeni musketir
Mozije iz Avtotehne niso odkrili
Amerike, ko 50 z oslovati z
ototko firmo Oric, Niiboy TOZ0,
ki se zgovorno imenuje Nova, ze
dolgo Zivi tudi od racunalniskega
kruha. Verjetno je njihovo delo
amaterskim racunalnikarjem pre-
cej tuje. Od samostojnega razvoja
in proizvodnje terminalov in pre-
cej resnih ratunalnikov do proiz-
vodnje in prodaje ubogega atmo-
sa e pravzaprav kar precejSen ko-
rak nazaj. Avtotehna ga je naredi-
la zaradi izkusenij, ki jih ima z ra-

recej zanimi-
VeiSa, Vod racunainike arvo v nat]
reviji Ze predstavili, tako da jih
bomo tokrat pogledali bolj povrs-
no. Ustavili pa se bomo tudi pri
pobudah, ki 50 Avtotehno in Mia-
dinsko knjigo pripeljale do novih
racunalnikov.
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in zara-
di dobave sorazmerno poceni ra-
Cunalnikov domacemu trziséu.
Njinovi dogovori z Oricom so se
zageli, Se preden smo zvedeli, da
e Oric precej v 8kripcih. S pamet-
1o pogodbo so dobili pravice do
proizvodnje racunalnika in do na-

kupa posebej izdelanega vezja
ULA. S tem so se zacitili v prime-
ru, €e bi firma propadia, oziroma
s0 zagotovili tudi drugim jugosio-
vanskim proizvajalcem elementov
in drugih delov moznost za sode-
lovanje pri tem poslu. Pred kak-
&nim mesecem pa je angleski Oric
zamenjal lastnika. Kupila ga
francoska firma Eureka, ki je do
tedaj samo prodajala ra¢unalnike
Francozom. Glede na popular-
nost atmosa, ki je bil na francoski
lestvici najbolie prodajanih racu-
nalnikov na drugem mestu (takoj
za amstradom). je Erueka zacela
prav optimisticno. Proizvodnjo so
prestavili v Normandijo, kjer bo v
kratkem stekla tudi izdelava pre-
cej predelanega racunalnika oric
stratos.

Za starega Oricovega prijatelja
iz Jugoslavije se je zadeva tudi
malce spremenila, tokrat na bo-
ljse. Namesto samostojne proiz-
vodnje samo za Jugoslavijo se je
pokazala e moznost za proizvod-
njo nekaterih delov za francoske
in druge kupce

Kaj pravzaprav_pomenijo tak-
$ne »dolgoéasne marginalije« na-
Semu_kupcu? Normalno Stevilo
racunalnikov, ki bodo na razpola-
9o, nato pa razmeroma stabilno
ceno, kvaliteto in kompletno pod-
poro racunalniku. Proizvajalec bo
poskrbel za servis in zagotavijal
oziroma stimuliral programerje za
domaco programsko opremo.

Oric X nova 64

Nova 64 je domace ime za at-
mos. Racunalnik smo Ze predsta-
vili v lanski oktobrski Stevilki. Po
zasnovi in izdelavi ga gre posta-
vijati nekam poleg spectruma in
commodorija 64. Nekateri pravijo.

da je njegova populamost po kri-
vici_tako majhna. Taksni »ticie
imajo najverjetneje doma atmos
ali pa se ukvariajo z njegovo pro-
dajo . § popularmostjo je takole:
na prvo mesto moramo postaviti
kolaps z modelom oric 1. ki
preklinjajo samo e trgovci v svo-
ih skiadisein. Takoj nato pa spoz-
nanje, ki ga lahko Erpamo iz biiz-
nje_raéunalniske zgodovine. At-
mos je prigel na trzisce prepozno
ali pa je bil njegov kvalitetni skok
v primerjavi s spectrumom pre-
kratek

Vsemu navkljub gre pohvaliti
hardversko zasnovo. Racunalnik
je zaprt v Se Kar litno plastiéno
ohisje, zgornji pokrov nosi s seboj
ploscico in profesionaino tipkov-
nico. Elektronika je enostavna
uporabniku daje grafiko tipa C-64
in zvok, ki presega spectrumove-
ga. Delovna temperatura je nekje
blizu spectrumove. Vdelani basic
se iz daljave smeji commodorje-
vemu.

Oitki padajo na programsko
opremo, ki je sicer Se kar kom-
pletna, vendar praktiéno ponuja
samo ‘en nasiov posameznega
programa. Pa Se nekaj je, kar la-
stnikom tega racunalnika ne da
spati: delo s kasetofonom. Zapis
je potasen, nezanesliiv in povrhu
vsega ob véitavanju programov
racunainik prav nemarno cvili. To
je samo znak, da si vpisuje pro-
gram s kasete.

V originaini izvedbi je Oric po-
nujal $e 3-inéno disketo in poceni
tiskalnik ozkega formata. Ne zara-
di enega ne zaradi drugega ni bilo
vrste pred prodajainami.

otehna pravi, da se vseh na-
Stetih pomanjkljivosti Se kako za-




veda. Zaceli so pri priroéniku. Ju-
goslovansko verzijo, ki je nekaj-
krat boljsa od originaine, je pri-
pravil znani pspisatelj Basicove in
samozaloznik Jure Spiler. Priro¢-
nik bo ob vsakem racunalniku,
prodajali pa ga bodo tudi v knji-
garnah kot knjigo, ki bo eventual-
nega kupca homs» pritegnila ali
odvrnila od naku

Naslednji kovak K yecjs kit
je disketna enota. V svetu je Hi-
Aachier. Siném Tormat 26 Koni
pred Sonyjevim 3 5-inénim. Stare-
ga disketnega pogona torej v Ju-
goslaviji ne bomo poznali. Za at-
mos bo pri nas (ako; po prvih pro-
danih ra¢unalnikih stekia_proi
vodnja posshiege. krminika. 2a
35-inéno_disketo s kapaciteto
dvakrat 400 K, ki bo nosil s seboj
CP/M 22 in 80-stolpéno barvno
grafiko. § to pridobitvijo bo atmos
precej bolj zrasel v oéeh Solnikov
in marsikaterega posameznika. Iz
igrate se bo prelevil v racunalnik
CP/M z najbogatejso knjiznico
programov.

S tiskalnikom bo stvar resena
(za malo veé denarja) precej

tovo vedo, da je
pod Avxo(ehmno streho konsig-
nacija za Epsonove tiskalnike. Vi
deli so tudi tiskalnik prav majhnih
dimenzij, ki pise z NLQ kvaliteto.
Njegov proizvajalec je Epson, oz-
naka pa je P-80. Kupci atmosa
bodo lahko prisli do kompleta ra-
¢unalnika, diska in tiskalnika tudi
za dinarje.

Dinar na dinar
atmos

Za prodajo na nasem triiséu,
Kjer je treba opremiti tudi Sole, je
seveda precej pomembno, koliko
racunalnikov bo na volio. Bistven
pa je tudi podatek, koliko bodo
stroji stal in kdaj bodo na policah
v trgovinah

Avtotehna obljublja, da bodo
prvi musketirji nova 64 na voljo ze
v septembru. Njihova cena bo po

kopitu dinar na dinar ali vsako-
mur nekaj. Konkretneje, gibala se
bo nekje v rangu manj ugodnega
nakupa C-64 za devize in dinarske
dajatve v konsignaci dili se
bodo, pravijo, da bo njihova cena
&m nizja. Na ceno drugih, ki stoji-
fo v vrsti, pa ne morejo vplivati.
Koligine proizvedenih_racunaini-
kov bodo taksne, da bodor zado-
voljile druzbeni in zasebni sektor.
Disketna enota bo na voljo okto-
bra ali novembra, stala pa bo pri-
biizno toliko kot atmos.

Atari: Power
‘Without the Price po
nase

Miadinska knjiga je zacela pot k
jugoslovanskim ragéunalniskim
2zvezdam z ZX 81, nadaljevala je z
Iskrinimi spectrumi, prlsts\a pana
kompletih dore-Robos
tron. Vsi ti posli niso bili ravno
popularni, vendar je nase trzisce
takéno kot vrag, ki v sili muhe zre.

Nekaj knjig, informacile iz rau-
nalniskin Gasopisov in pridoblje-
ne izku$nje so reoapi DD katerem
so skuhali idejo za konsignacijo
T Sinareko. prodaio Atarievin
proizvodov. Novi trendi, ki so na-
stali v ameri&ki firs ramielo-
vem brzéas ugodnem nakupu so
narekovali tudi nam, da se doko-
pliemo do moénih ragunalnikov
za malo denarja

Na hanovrskem sejmu smo ze
2vedeli, da se v zvezi z Jugoslavijo
nekaj kuha. Atarijev evropski Sef
Alwin Stumpf, ki je bil prej odgo-
voren za prodajo Commodorja v
ZRN, je izjavil, da ga v novi firmi
zanima vsako trzisce, tudi jugo-
slovansko. Mozje iz Miadinske
knjige S0 po pametni presoji Ata-
rijeve »nove kvalitete« ugotovili,
da bodo odprii konsignacijsko
prodajo.

Njihovi interesi so bili_tako

mocni, da so si lahko izbojevali
tudi nakup posameznih delov za

ratunalnika 80 XL in 130 XE, fina-
lizacijo proizvodnje v domaéi to-

iajo v Jugoslaviji za
dinarje. Najprej so pregledali
smotrost dinarske prodaje, kier
se formira cena iz cene v DM,
odstotkov carine, 90 odstotkov e
nakup potrebnih deviz, 40 odstot-
kov stroskov proizvodnie, servisa
in prodaje ter 28,4 odstotka dav-
kov, katerih so recimo Sole (vsaj
to) oprostene. Ugotovili so, da je
za dinarje smotrno prodajati sa-
30 XE v kompletu. V konsig-
naciji pa bo naprodaj vsa Atarije-
va linija od programov do tiskalni-
kov, nekje proti koncu leta tudi
520'ST.

V julijski Stevilki smo predstavili
atari 800 XL. Ta bo na voljo samo
v konsignaciji. Njegove zmoglii-
vosti ga postavljajo ob bok prej
omenjeni skupini_racunalnikov.
Bistvena prednost pred of
izredno Stevilo programov. Res so
v glavnem igrice, ki izhajajo iz dni,
ko je Atari pomenil sinonim za
dobro igro med video igralnimi
avtomati, vendar je postal prehod
otiten predvsem z modelom 800
XL. Nasledni korak je njegova do-
delana verzija 130 XE. Oblikovan
je precej lepse (spominja na tezko
pricakovani_520), pomnilnik je
vetji (131,072 K RAM). Dostop je

rek bank, ki jih prekiapljamo na
osembitno vodilo. Toliko pomnil
nika podpira tudi novi disketni
pogon z oznako 1050 in novim
disketnim operacijskim sistemom

5. Pomnilnik tako v tej konfigu-

raciji uporabljamo Kot tako ime-
novani RAM disk.

Poglejmo poblize, kako osem-
bitni procesor 6502 in video pro-
cesor z oznako ANTIC delata s
toliko pomnilnika. Procesor lahko
naslovi samo 65535 bytov. Ce Zeli-
mo uporabljati drugo, moramo
odklopiti del pomnilnika in prikio-
piti nov blok. Pri 130 XE so bloki,
ki jih izbiramo, veliki 16 K. Druga

anka pomnilnika je na primer
med naslovoma 16384 in 32767
Banko lahko dodelimo tudi video
procesorju. CPE in video proce-
sor lahko delata v dveh nacinih,

normalnem in posebnem. V basi-
cu izbiramo pomnilnisko banko z
ukazom POKE, naslov 54017.

Racunainik 130 XE- je razen
pomnilnika pravzaprav popoino-
ma enak modelu 800 XL: vsi pro-
grami, napisani za 800, brez naj-
manjsih predelav delajo tudi v
njem, ker je opremijen z ustrezni-
mi prikljuénimi Konektorji za do-
datke. Kartice ROM zdaj namesto
v odprtino na pokrovu elegantno
potiagimo v prikijuéek na zadnji
strani racunalnika, Kjer sta tudi
stikalo za vklop ter prikljuéek za
tiskalnik in druge periferne napra-
ve. Prikljucka za igraine palice sta
na desni strani racunalnika.

Vetna posebnost Atarijevih ra-
¢unalnikov je njihova izredna bar-
vna grafika. Deluje lahko v 16 na-
&inih, ki ponujajo 256 razliénin
barv. Da ne bo zablod, moramo
posebej poudariti: Ee sta na pri-
mer pika rdece in pika modre bar-
ve zelo skupaj, vidimo samo piko
vijolitne barve. Do 256 barv lahko
pridemo, ¢e uporabljamo 16 os-
novnih barv (upostevati je treba
$e vrednost osvetljenosti tocke, ki
se lahko giblje med 0 in

Novi raéunalnik uporablja enak
kasetofon Kot 8 elo s tem
ni ravno priporodljivo, saj porabi
za branje 48 K dolgega programa
priblizno 7 minut. Zanesljivost je
bistveno vegja kot pri atmosu. Na-
mesto Atarijevega kasetofona lah-
ko kupite cenejso tajvansko kopi-
jo ali si pa izdelate vmesnik, po-
doben tistemu, ki povezuje obi-
&ajni kasetnik s C-64.

Atarijeve periferne
naprave

0d drugih perifernih naprav bo
na voljo nova disketna enota z
dojno gostoto zapisa in novim

Nadaljevanje na str. 13
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ikrosnob ni kaksna po-
sebna vrsta kaksnih zelo
majhnih  snobov. Na-

sprotno. To je &isto navadna obii-
ka snoba, ki se mora v teh racu-
nainisko razsvetlienih ¢asih poh-
valiti s solidnim racunainikom, da
bi lahko ohranil svoj status in
ugled. A glej ga zomka: avtomo-
bilov in hi-fi opreme ni bilo treba
menjavati vsakih nekaj mesecev,
2 raéunainiki pa je zadnje leto hu.
je kot s kravatami. Komaj se je ta
mrzlica pri nas dobro zacela, ze je
bilo treba zamenjati neugledno 8-
bitno igraco s pravim racunaini-
kom, npr. s QL. A kaj, ko razen
8aha ni bilo kaj pokazati zavistnim
znancem.

Potem je prisel v modo macin-
tosh. Yeah, 1o je vse kaj drugega
in celo prijateljico jg lahko snob
povabil na testno voznjo z misko.
Da z njim ni bilo mogoce cesa
pametnega napisati, ga ni motilo,
pomnilnik je za demonstracije za-
dostoval, pocasni gibki disk pa je
bil vendarle nekajkrat hitrejsi od
mikrotraénikov. Trend se je nada-
lieval Se z Applovimi majicami
Applovimi - znackami, Applovimi
trenirkami, applom 2¢ (2a na kiub-
sko mizico) in applom 2e za v
kuhinjo

A tudi teh slednih sanj je bilo
nekoé konec. Ljudje so vse vet in
ve¢ govorili o tem, da racunalnik
ni igraca, ampak ga je treba upo-
rabljati v koristne namene. Zato si
je za nekaj mesecev kupil IBM-
PC, polcilinder in stekieno vazo,
vrtnice pa je menjaval vsak teden

Bolezen je napredovala. Racu-

javnih mestin (naj se vid, da je
tudi®n za napredek), so ga pok-
varile do skrajne mere. Zacel je
naivno verjeti, da se dajo pisma
res pisati tudi z urejevalnikom be-
sedil. naslove in telefonske Stevil-
ke prijateljic pa je hranil kar v
datoteki namesto v notesu kot
dotlej. V ta namen si je omislil Se
en prenosni raunalnik, ki ga je
lahko na vsakem mestu pokazal
komurkoli.

Kot verziranega poznavalca ga
atari ST 520 ni posebno vgel iz
tira. Se ena igraca za vse, ki ne
poznajo sladkosti in cen MS DOS.
Nasploh se je vse teze odiocal za
stroje, ki 50 bili dostopni raji. Kam
neki bi prisli, ce bi imel NJEGOV
racunalnik kar vsak ambicioznejsi

Naslednja ljubezen nasega
znanca pa bo amiga. Racunalnik,
o katerem smo doslej prebrali naj-
Vet ugibanj in napacnih napove-
di. Nekaj prototipov ze krozi po
redakcijah tujih racunalniskih re-
vij (Chip, PCW, Byte), iz katerih
povzemamo nekaj karakteristik

Skatle

Videz racunalnika je klasiten
elektronika in ena disketna

6 Moj mikro

Mikrosnobi v Skripcih:

AMIG

enota sta v osrednjem delu, tip-
kovnica je pa lo¢enain jo po upo-
rabi_porinemo pod osrednji del
Zal je vdelana samo ena mikrodi-
sketna enota (3,5-paléna), na ka-
tero zapisemo 880 K. Sistem je
softversko in_hardversko odprt
Na sprednji () in stranski strani
glavnega dela je dvoje $irokin raz-
Siritvenih vrat z vsemi pomembni-
mi vodili. Notranjin vticev za razsi-
ritvene Kartice po zgledy IBM-PC
ali appla Il zal ni. Na zadnji strani
50 $e konektorji za tiskalnik, mo-
dem, monitor, televizor, video
vhod () in dodatna disketna eno-
ta, pri strani pa st vtica za igralno
palico ali misko. Mi§ je mehanska
in ima dve tipki

Dodatna disketna enota je ian-
ko 35-paléna ali 5,25-paléna
Slednja (500 §) naj bi pomenila
most s svetom IBM. Po besedah
proizvajaica naj bi softver, vdelan
v_disketno enoto, znal emulirati
IBM-PC ~ in to brez vdelanega

A PRIHAJA

Intelovega procesorja 8088 (1)
pac pa popolnoma softversko.

Strojna oprema

Osnovna plosca (po tovarni i
pravijo_lorraine) je zasnovana
okrog MG 68000. Na nie] sta se
236 K RAM, razsirljiv do 8 Mb, i
195 K ROM, rassitlitv do 256 K.
Kar amigo postavija nad vse dru-
ge mikroracunalnike, pa 5o tri po-
sebna vezja: daphne, agnus. in
portia. Prva generirata sliko, por-
tia pa upravija disk. obravnava
prekinitve in krmili dostop in ser-
viranje perifernih enot

Ta vezja resijo procesor vetine
opravil, ki jih ima sicer z risanjem
in premikanjem slike na zaslonu
Pomik spectrumovega zaslona za
vrstico navzgor zahteva branje in
pisanje kakih 6 K pomnilnika. Ce
se spomnite, kako mucni S tre-
nutki, preden se v Inesu zasion
mehko pomakne za vrstico nav-
2gor, vam bo jasno, da se proce-

sor ob tem krepko poti. Pri ST 520
ali QL je treda premetati ze 32 K.
Gibljiva grafika je na programski
ravni $e zantevnejsa. Odoreti
»0kno« na macovem zaslonu oo-
meni prepisati vsebino vsega. xar
je »spodaj«. nekam drugam in po-
tem spet nazaj. podobno kot pri
premikanju figuric.

Dizajne vezil je Jay Miner. ki je
nacrioval tudi vezja za atari 800
Njihova glavna naloga je. da pro-
ceror resijo sicer ne prevec zaple-
tenih. a pogosto ponavijajocih se
opravil v zvezi z manipuliranjem s
sliko na ekranu. generiranjem
2voka in upravijanjem perifernin
enot. Tri vezja si 2 MC 68000 izme-
njujejo podatkovno in naslovno
vodilo, tako da je vsakié drug-c n
volio glavnemu procesorju. vmes:
ne cikle pa si i2posojajo raziiéne
funkcije posebnih vezi. ki imajo
na voljo Kar 25 kanalov DMA (¢
rect memmory access

Krmili jih agnus. Vdelan ima




copper, koprocesor, ki kontrolira
delovanje drugih Cipov glede na
lego video zarka, in vezje bimmer
(bit image manipulator), ki zna ri-
sati érte hitreje kot grafiéni proce-
sor pluto, zapolniti podrogje med
dvema tockama in manipulirati s
pravokotnimi_podrogji totk. Ce

pri QL lahko spremenimo 60.000
fock na Sekundo, pri macu pa
110.000, je v amigi mogoée v mi-
krosekundi z zaslonom narediti
karkoli, z milijon tockami na se-
kundo, ne da bi se procesor zara-
ditega pretirano sekiral.

rotajo, da
je mogote brez csebnin pro-
gramskih trikov na istem monitor-
ju gledati TV in pisati programe, t.
j. mesati video in ratunalniski sig-
nal. V praksi to pomeni, da bodo v
amigi mozne laserske video igre,
kjer se bodo mesali posnelkl po-
krajine z video diska in raéunall
$ko generirana letala in eksplozi-

je.

Grafiko generira daphne. Seve-
da je rasterska in lahko v obliki
ve¢ bitnih ravnin (bit plane) in
skratov (sprites) zavzeme do 512
K pomnilnika.

Bitne ravnine

Predstavljajmo si zaslon, pri ka-
terem je lahko vsaka tocka iz ene
izmed 16 (2 na 4) barv. Za vsako
totko potrebujemo 4 bite, da po-
vemo, kaksne barve bo. Potrebu-
jemo torej &tiri bitne ravnine, ki
stojijo druga nad drugo. Zato da
bomo dolo¢ili barvo tocke, bomo
brali tocke na istih koordinatah v
vseh stirih ravninah.

Ce je grafi¢ni pomnilnik organi-
ziran na tak nain, je tudi ani

barvo sosednje tocke in je mogo-
&e vseh 4096 barv na zaslonu pri-
kazati hkrat

Bitna ravnina je lahko dejansko
vetja od rikazane na zaslo-
nu.'S tem da spreminjamo vred-
nosti registrom v ¢ipu, lahko po-
kazemo poljuben izsek.

Skrati
Amigin Skrat jé Sestnaist tock

osem $kratov. Debeli so dve bitni
ravnini, torej so lahko treh razic-
nih barv in prozorni. $ programi-
ranjem grafiénih Gipov in neznan-
tnim posredovanjem MC 68000 pa
s0 mogo¢i naslednii tipi animira-
nih predmetov:

ual sprite) — navi-
dezni sprite, ki se ride prek vezja
za prave (hardverske) sprite.

t) - je

preslika na podrocje pomnilnika,
iz katerega se sicer generira slika.
Kar jo bio pre} spodi], spravl dru-

pe
fram, o da jih na zaslon tam ne
mece kaksno posebno vezje, am-
pak procesor. Prednost pred
Vspriti je, da so lahko bolj pisani,
zal pa so pocasnejsi

Animcomp in animobj (antima-
ted component in animated ob-
ject) so visje oblike zgonjih dveh.
Rutine v ROM z njimi risejo cele
gibajoce predmete s Se posebej
gibajocim se deli, npr. éloveka s
telesom (animobj) in okonginami
(animcomp).

Zvok

Portia zna krmiliti tudi 8tiri
2voéne kanale, po dva signala na
kanal, ¢e imate raje stereo tehni-
ko. To se morda e slisi pretirano
veliko, a v nasprotju z generatorji

oka v »konvencionalnih« mi
kroragunalnikih tu ne kontrolira-
mo frekvence in nekaterih para-
metrov z njo v zvezi, ampak kar
razmerje med zvoénim tlakom in
¢casom. V tem je vezje podobno

L s 2

drobcev procesorjevega tasa po-
sameznim posiom, pa¢ glede na
njihovo prioriteto. Operacijski si-
stem so napisali stari znanci —
Metacomco. Za amigo o priredili
Tripos, operacijski sistem, ki je bl
narejen za vecuporabnisko raéu-
nainisko mrezo v Cambridgeu
Veopravilni sistem pojmuje po-
dobno kot mrezo, le da si sporoci-
la_(podatke) posredujejo posa-
mezni posli.

vo-
. Kot vhodni podatek  lahko
sprejme poljuben zvok, ga digita-
izira in potem omogoca, da z
njim igramo. Tako lahko npr. pos-
namemo kravie mukanje in z njim
odigramo _ Brandenburski _kon-
cert. Zaradi takega pojmovanja
2voka je kanalov v bistvu neome-
jeno stevilo. Kako se bodo mesali,
je odvisno le od programske
opreme. lzredno enostavno je tu-
di programiranje govora in klepe-
tavi programi ze tecejo.
rogramskem nivoju je mo-
goge zvok kreirati tudi s parametri

Sistemska

rogramska
oprema

Za QL je amiga prvi relativno
poceni mikroracunalnik, ki podpi-
ra opravijanje vec opravil hkrati
(multitasking). Procesor seveda
ne more naenkrat poceti ve stva-
i, s pametnim softverom pa lahko
uporabnik dobi tak viis. Poseben
program skrbi za dodeljevanje

Vse rutine operacijskega siste-
ma, podprogrami za_ animacijo,

2vok ... S0 pregledno zbrani in ta-
Baliran v ROM in in tahko Kiice-

0 iz »Se tako neumnih« pro-
gramskih jezikov. S perifernimi
enotami_komuniciramo prek ka-
nalov s Stevilkami in ne z njinovi-
mi fiziénimi imeni

Originalno je tudi zapisovanje
na disketo. Podatki so zapisani na
celih sledeh (track) zvezno in niso
razbiti na sektorje, kot je bila na-,
vada doslej. Posebne sledi za ka-
zalo (directory) ni, vsak blok po-
datkov pa ima glavo (header), v
Kateri so osnovni podatki o dato-

slednji blok. Poseben znak za ko-
nec (end of file) ni potreben, ker
ie dolzina lepo zapisana v header- ©2
ju. Posebnih oblik datotek kot pri
M5 50S ni, ime je lahko poljubno &
dolgo, prav tako sta neomejena g
Stevilo in globina podpodroti
menjene novosti so morda res
presenetijive, Ce ste navajeni na
1BM ali macintosh, a ne tako zelo
nove, ¢e poznate QL ali celo spec-
trum. Metacomco je bil namre¢ 2

Nadaljevanje

cija V barwmi k-
ahko poljubni_kombinaciji
Golodiig. potlubo. DA Reck
mo, da bi radi zaslon ozivili tako,
da bomo imeli ozadje, nasega ju-
naka in ge kaj spredaj. Za ozadje
bomo uporabili ravnino 3, za ju-
naka ravnini 1 in 2, za sprednje
dele pa ravnino 0. Odiociti se mo-
ramo Se za barve. Sprednji deli so
lahko samo iz ene barve, recimo
érme. In da bi vedno ostali Cisto
spredaj, moramo vsem kombina-
cijam bitov, ki imajo na pozicili 0
enico, predpisati ¢mo barvo,

a junaka imamo na voljo dve
ravnini, torej 4 barve. A ¢e je na
obeh ravninah 0, junaka i: vidi se

Ozadie je torej lahko dvobarvno,
2a junaka pa so ostale Se tri barve.
Ko bomo_hotel oZiviti, bo
dovaljpremik:
ozadije in prednj

jo Konstantn. Upostevanje vidno-
sti (kaj je spredaj in kaj zadaj), ki
e sicer najbolj zamudno, bo avto-

hne zna generirat sliko 8ti-
vm razienin lodiivost na dva ne;
imamo na voljo
ravnin (na 320x200), lovel
32 Tasivni bary o palete. V dru-
gem nacinu je bitnih ravnin 6, pri
cemer se barve dolocaio glede na

3

Tehni¢ni podatk
Procesor: motorola 680007.16

MHz, dostop do prvih 512 K pom-

nilnika v vsakem drugem ciklu.

Posebna vezja: agnus ...ani-
macijski ¢ip

daphne .. graficni &ip

portia ...zvok / periferne enote

ROM: 192 K vsebuje TripOS, ru-
tine za grafiko, animacijo in zvok

Grafika: 320x200, 32 barv.
320x400, 32 barv; 640200, 16
barv; 640400, 16 barv. Vet barv
je moznih, G so definirane glede
na sosednjo barvo. 12-bitna bar-
vna galela. (4008 L)

: Stirje _neodvisni  kanali
63535 raziitnin glasnasti, teore-
tiéna frekvenca

iskelna  enota: ~.5-palcna

880 K, 160 sledi po 11 sektorjev

Tipkovnica: 89 tipk, glej sliko

Vhodi, izhodi: stereo zvok
RGB, digitaini RGB, NTSC com-
posite video, TV, programabilna
serijska in paraleina vrata, dva
razsiritvena vtica

Programska oprema: Intuition
— vmesnik z uporabnikom, Ami-
gaDOS (TriPOS), knjiznica vred-
nosti za sintezo govora (angles¢i-
na, foneti¢na transkripcija), ABC
(ABasiC), Tutorial, Kaleidoscope

Cena: 12958

Moj mikro 7



Ta raznoliki svet ra¢unalnikov

Tudi iz vieke IBM je nekaj novosti. Commodore PC 10 je ze
najbolie prodajani osebni ratunalnik v ZRN. Kako tudi ne. saj jo
MADE IN WEST GERMANY. V boj se je vmesal Se Philips s PC
YES. Revije ga opisujejo kot »3e kar« zdruZljivega z IBM PC
Vdelan je zmogliivejsi Intelov procesor 80186. 128 K RAM se
morda ne slisi veliko, a RAM je razsirljiv na 640 K; Cilski
sistem DOS plus je zapecen v ROM. V osnovni verziji ratunalnik
uporablja eno ali dve 3,5-palcni disketni enoti, kar slabo vpliva
na zdruzjivost z vzornikom. Grafika je vdelana Ze v osnovno
konfiguracio, Iogljivost v sedmih nacinih pa seze do 2
togk v dveh barvah. Skupaj z raéunalnikom dobite Open Access,
integrirani programski paket poslovnih programov. Cena mini-
malnega sistema (monitor, ena disketna enota) je okrog 4000
oM.

Enkrat drazji od Philipsa pa je Datavue 25, menda prvi pre-
nosni PC kompatibilnez velikosti posiovnega kovéka z vdelanim
825 palnim diskom in kar 640 K RAM.
pojavijajo AT kompatibilnezi in menda je do
i laze prt Koo originalnega AT. Comag si je ime naredil ze
pri PC-jih in je racunainiska firma z dale¢ najvecjo rastjo profita.
Kaypro pa naj bi pridel tudi k nam, saj ga zastopa liechtenstein-
ska firma Piters, ki prodaja Brotherjeve tiskalnike. Upajmo, da se
kaypro ne bo pojavil v razdrti obliki tako Kot bratec.

Pa Se ena o PC 10. Kdor je odpiral ohise, je opazil podnozja,
kamor bl naivne2 vakil za 200 DM éipov n razsirl pomnilnik na

. Pa ni tako enostavno. PAL dekoder dopusta le 256 K
pommlmka Kdor bi rad vec, mora razsiritev prepustiti firmi, ki je
raéunalnik naredila, in ji placati 750 DM.

GOSUB STACK

V prvem kvartalu 1985 so med firmami v Silicijevi dotini zaelezi
rast profita samo Compad, Apple in Honeywell. RETU

pripravija prenosni spectrum, pa se prenosni racunainik PRO-

v waerski tehnologiji in s ploskim zaslonom. RETURN

Japonu naj bi do konca 1987 ponudili kupcem 1-Mbitni pomnilni-
3ki &ip. RETURN Sony je prikazal svojo razlicico optiénega diska
Premer je 13 centimetrov, torej drugacen od Atarijevega in CD
plosé. RETURN Apple 2 bo Zivel naprej. Resitev se imenuje 65816.
To je procesor, zdruzljiv s 6502, naslovi pa lahko ve¢ pomnilnika,

TURN Macintosh
postane zdruzljiv z 1BM z dodatkom WacCartie Nowa je disketna
enota, tipkovnica pa dobi funkcijske in numericne tipke. RETURN
Commodore je najavil 10-megabytni trdi disk za C-64. Stal naj bi
600 $. RETURN IBM oglasa namizno verzijo miniraéunalnika
system/36, Kot terminali naj bi se uporabljli P Rec ima vdslan
40 Mb, trdi disk in stane 6000 8, RETURN v ZDA prodajo 35.000

v na mesec. Tako je mac v zgodovini Appla prvi
ragunaimik, K prinasa vet denarja kot apple 2. RETURN Mac naj
bi kmalu dobil tudi novo tipkovnico z numeriénim delom in
kazalénimi tipkami. RETURN konéno naj bi (3 vedno mac) dobil
boljSo grafiko (640x480 — barve, 1000x800 Erno-belo). Prototipi
Ze delajo. RETURN Apple eksperimentira tudi z vezjem za razpoz-
navanje govora. RETURN v ZDA prodira amstrad CPC 6128, 128 K
verzija racunalnika z vdelano disketno enoto. Bomo videli, kako
bo $io. RETURN Novi ~chief executive« Sinclair Researcha je Bill
Jeffrey, bivsi visji upravnik podietja Mars Electronic. RETURN
Activision, znani aviorji racunainiskih iger, so izdelali igro, ki
simulira vdiranje v velik raéunalniski sistem. Naslov je Hacker, v
zacetku pa bo naprodaj samo v ZDA. RETURN Italijani si lastijo ze
80% Acorna. Ta je predstavil nov tehnicni racunalnik cambridge
workstation. Namenjen je inZenirjem in znanstvenikom. RETURN
Verbatim, ki ga poznamo predvsem po disketah, je razvil izbrisljiv
optiéni disk. Cena pogona naj bi bila okrog 300 $, en 3,5-paléni
disk pa bo stal 20 §. Zmogljivost enega diska bo 40 Mb. Pa se
slaba novica: re¢ bo naprodaj Sele 1987. RETURN Del vojaskega
proracuna ZDA bo namenjen tudi razvoju mikroelektronike. Pen-
tagon je zacel velik projekt, ki naj bi povecal hitrost mikroproce-
sorjev. RETURN Brez disketnih enot ni racunalnika. Krmilnik, ki
S0 ga razvili pri microperipherals, bodo prodajali pod svojo eti-
keto. Gre za sistem dveh 3,5-palénih disketnih enot z zmogljivo-
stjo po 720 K. Cena 500 funtov — prepozno in predrago. RETURN.
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TEMA Z NASLOVNE STRANI

2IGA TURK

acunanie je bilo prvo um
vek poskusal zaupati stro-
2m. Mehanskim racunalnikom je
dzvonilo pred dobrim desetlet-
em. ko 50 tudi navadni zemljani
ahko posegli po elektronskih pri-
»omockih za racunanie. Logarit-
miéna racunala in adiatorji so ta-
romali na odpad, skupaj z nji-
"l pa debele knjige logaritmicnin
abel, ki jih je pred stoletj izrau-
aval nas rojak Jurij Vega
Dandanes lahko srednjesolec s
ritiskom na nekaj tipk izracuna
ogaritem na Se enkrat ve¢ deci-
nalk, kot je to v potu svojega
aza delal nas ucenjak. Kalku-
atorji pravzaprav ne spadajo v ra-
unalniski ¢asopis, a ker smo na
acetku Solskega leta in bo mar-
kdo razmisijal 0 nakupu, smo
™ posvetili nekaj prostora
Kalkulatorje lanko razdelimo v
velike skupine
diplomatski
2. inzenirski
3. znanstveni — programabilni

Diplomatski
kalkulatorij;

Diplomatski so najpreprostejsi,
2« vzdevek pa so dobili zato, ker
majo poleg stirih osnovnih ope-
cij odstotek (%). Morda je v ime-
nekaj zlobe, a so dovolj dobri
2 jin lahko vzamete s seboj v
n0 in preracunavate, koliko kaj
tane, ali pa izracunate procent

=xiura je preprosta. Dva registra,
2a zadnji rezultat in drugi za
xano stevilo, spomincek za

10 Moj mikro

zadnjo operacijo in Se en spomin
v katerega zadnji rezultat pristeje-
Mo z M+ in odStejemo z M—. Pri-
oritete racunskih operacij ti kal-
kulatorji ne upostevajo. Ce tipka-
mo tevilke tako, kot so napisane.
naredimo napako.

Zato moramo zaceti ro¢no tip-
Kati pri produktu ali pa uporabiti
spomin,

CM brisi spomin

2

M+ spravi 2 v spomin
8% 5=

M+ pristej 15 v spomin

RM poklici rezultat

Ta preprosti primer navajamo
zato, ker vecina uporabnikov ne
2na uporabljati spomina,

HP41CV

V tej kategoriji kalkulatorjev j
tezavno izumiti kaj posedno nove-
a. zato poskusajo proizvajalc
pospesiti prodajo z videzom. V
zadnjem ¢asu 5o v modi kalkula-

kristale (LCD). Ce ne gre za kax-
Sen posebno ekstravaganter ce-
sign. bodo ti Kalkulator)i zelo po-
ceni, z nekaj srece pa jih boste
dobili zaston] ob nakupu kaxsne:
ga vecjega izdelxa v tujin

Ker ne znajo skoraj nicesar. so
ustrezni le za osnovnosoice. Za te
tudi v urednistvu mislimo. ca je
bolje, ce raéunajo pes. kalkulator
pa morda uporabijo samo za kon-
trolo resitev.

Solarjem v najnizjin razredih so
namenjeni nekater: specializiran
izdelki, ki znajo zastavljati naloge
(Tl professor). Tovrstne igrace ob
vse vecii razsirjenosti hisnin racu-
nalnikov pocasi zgubliajo pomen
saj je podobne programe mogot
napisati z neka vrsticami basica



InZenirski
kalkulatorji

V to kategorijo pristevamo vse
mlincke, ki znajo ve¢ od diplomat-
skih, ne dajo se pa programirati. V'
obveznem seznamu funkcij, ki jih
bo potreboval srednjesolec, so
kotne funkcije (SIN, COS, TAN),
desetiski in naravni logaritem ter
njihove inverzne funkcije. Kotne
funkcije morajo sprejemati podat-
ke tako v radianih kot v stopinjah,
dobrodoéla pa je tudi funkcija za
pretvarjanje iz decimalnih stopinj
v stopinje, minute in sekunde.

Omenjene funkcije imajo vsi
kalkulatorji tega razreda. Glede
na dodate funkcije so specializi-
rani za ozje profile. Poslovni kal-
kulatorji imajo vdelan koledar,
statisticne funkcije (trendna ana-
liza, variansa, korelacija, standar-
dni odkion), obrestni ragun,
amortizacijski ratun
tehniénih kalkulatorji
perboliéne kotne funkcije, pre-
warjanje iz polamih v kartezicne
koordinate in nasprotno, faktori-
ela, preproste matriéne operacije
itd. Najboljsi kalkulatorji, ki so na-
menjeni elektrotehnikom in mate-
matikom, obviadajo Se ratunanje
s kompleksnimi stevii, funkcijo
gama in faktorielo. Natanénost ra-
Eunanja je obicajno na 10-12
mest, torej ve, kot se pokaze na
zaslonu. V tehnicnih vedah taka
natanénost seveda ni pomembna,
prav pa pride, kadar imamo
opravka z vsotami, ki so ve¢je od
milijarde.

Sinus je sinus in vsi kalkulatorji
pod soncem ga bodo izracunali
priblzno enako hiro in natanéro.
Edina pomembna »sof
Zikae pri to] rst kalkulatoriev jo
nacin, kako moramo vnasati stevi-

sledno v vseh svojih Kalkulatorjih
uporablja RPN (reverse Polish no-
tation, obrmjent paljski zapis). vei
drugi pa se bolj ali manj posku

{o pribizatl zaporeci, v katorom
je racun zapisan na papirju. Kateri
sistem vam e bolj vse, je stvar
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okusa. Eni prisegamo na obicaj-
nega, drugi na RPN. Po moje
mnenju ni vzroka, da bi Clovek
trpel, zato da bi bilo radunainiku
laze. Sistem RPN terja od racunal-
nika dosti manj pameti, a ce se ga
Elovek navadi, je lahko prav tako
dober kot obicajni nacin. Oglejmo
si primer:

(2x3+5x6)/(2+3)

Viipkamo takole:

obicajno RPN

enter

=@+ N~ ~— O X O+ X o
x

V sistemu RPN moramo na pri
oriteto operacij paziti sami,
vse dogaja samo  najvisjim Stevi-
lom sklada. Ko pritisnemo na tip-
ko enter, se ves sklad pomakne
navzdol, novo Stevilo pa pride na
vrh. Pri bolj zapletenih racunih se
zatakne, saj zadnje Stevilo_brez
opozorila izpade iz sklada. Tipko
2za funkcijo v tem sistemu torej
vedno pritisnemo POTEM, ko so
podatki Ze v raéunalniku. Pri obi-
cajnih kalkulatorjih to ni tako do-
sledno. Operacije med dvema te-
viloma vedno tipkamo med Stevi-
loma, operacije z enim samim ste-
njim, torej drugace,
kot napisemo. (Ve¢ o RPN prebe-
rite v nasem testu kalkulatorja HP

kalkulatorji
ZaHP 41 |ankospre e;smo gn~
tovostjo trdimo,
najbolsi programaini Raneuimior
. Pa ne, da bi bil tako
izredno kvaliteten, da se ne bi da-
lo napraviti boljsega. Casi so se
aé spremenili, uveljavijajo se
Zepni racunalniki. Priblizno dva-
krat vegii 50 od povpreénega kal-
kulatorja, vdelan pa imajo basic,
ako dajo programiranjs enc-
stavr
Progvamsk1 jeziki v kalkulator-
jih so v bistvu podobni makro
ukazom, ki jih lahko predpisemo
tipkam nekaterih osebnih racu-

), s katerimi spreminjamo
tok programa. Mesta, kamor ska-
¢emo, oznacuiejo labele, ki jih je
pogosto fiksno Stevilo. Razdelitev
pomnilnika je stati¢na in navadno
lahko iZbiramo le velikost prosto-

SHARP
o caciotor 183,

ra za podatke in programe, ki ga
moramo_razdeliti rono. Pojem
spremenljivka je kalkulatorjem
neznan, govori se le o registrih
oz, programskih koral

Pisanje programov je enostav-
no. Kalkulator preklopimo v pro-
gramski nain, damo_program
ime in odtipkamo proceduro, ki
o sicer opravili peS. Popravijanje
in urejanje_programov sta (po
asebnem mnenju pisca) v Kalkula-
torjih, ki nimajo alfanumericnega
zaslona, nemogob Na zaslonu
kalkulator namre¢ ne prikazuje
ukaza (npr. SIN), ampak koordi-
nato tipke. Pri krajsih programih
je najlaze, Ee vso zadevo Se en-
krat viipkate. Tako kot pri progra-
miranju v strojnem jeziku (ne v
zbirniku) nasploh velja, da je da-
liSe programe pametno napisati
na papir.

Kaj kupiti?

Ce ze morate imeti diplomatski
kalkulator, boste verjetno izbrali
takega, i bo cimbolj pocenta pa

bo &im bolje prilegal vasi je-
Senski garderobi. Vi naredijo -
di zelo tanki Kalulatorj na son-
éne

i Kalkulatorjin za Solarja bodi-
te bolj previdni. Pri kontrolni na-
logi se lahko dober kalkulator S
kako obnese.

1. Packard ali ne?

a vsak resen kupec
kalkulatorja najprej vprasati. Edi-
na pomanjkljivost je morda RPN,
drugace pa so ti kalkulatorii znani
kot izredno zanesljivi in kvalitetni.
Vdelanih imajo mnogo funkcij, ki
jih Solar vendarle ne bo potre-
boval.

2. Funkcije

Za_srednjesolca zadostujejo
SIN, COS, TAN, LN, LOG, E na X,
10 na X in potenciranje poljubnih
Stevil na poljubno potenco.

3. Prioriteta opera
Ce kalkulator, ki ga name
kupit,ne zracuna praviino
435, ga ne kaz
o kakn

4. Izdelovalec

Vedno se splaca kupiti kalkula-
tor znanega izdelovalca, sicer ni-
koli ne veste, kdaj in kako bo od-
povedal. Najvecji so Texfas In-
struments,  Hewlett-Packard,
Sharp in Casio. Avior ¢lanka ze
skoraj deset let uporablja Texa-

ki se je

Skorajda ne najdemo boljsega
kalkulatorja, ki ne bi imel LCD.
Bistvena prednost je predvsem v
porabi energije. Vdelane so lahko
drobne gumbaste baterije in kal-

kulatorji 5o postali tanjsi in laZji
Kar zadeva Gitljivost, so ergonom-
sko najbol3i tisti stari zeleni za-
sloni, ob kateri fo Ishko Slovek

i Napajanje
Ce je zasmn LCD, z njim ne bo
tezav: in tja bo pat treb:
vestirati v ba(en,e Ce 3e kje sta-
knete kalkulator s svetle¢imi se
Stevilkami, naj ima vdelan akumu-
lator (vsi starejsi texasi), ker boste
drugace zmetali bogastvo 2a ba-
terije. Soncne celice podrazijo
kalkulator in z mnogimi ob nekaj
slabsi svetlobi ni mogoce delati.
Znanstveni kalkulatorji z nekaj
vegjo porabo naj bodo na baterije
(akumulator)
7. Tipkovnica

Dale¢ najboljge tipkovnice ima-
jo packardi in pika. Primerjava z
drugimi je podobna tisti med me-
hansko in gumijasto tipkovnico.
Ko Zivéno preverjate racun, za ka-
terega mislite, da je napacen, je
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voljo tudi bogata kjiznica pro-
gramske opreme na Karticah in
modulih ROM.

Poglavje zase je Hewlett-Pac-
kardova serija 10. Zato jo tudi
predstavijamo posebej

Serija 10 je zadnja generacija

za sir

se kako pomembno, da imate ob
pritiskanju dober obcutek. Za res-

no delo ne svetujemo tipkovnic
»brez gibljivih delov« v slogu
81, razen e spremija pritisk na

Bistveno je, da lahko re¢ racu-
nahitreje, kot vi tipkate. V trgovini
si oglefte, kako so razporejene
tipke, potem pe vipksite 45, SIN,
x 2, na kvadrat =. Ce rezultat ne
Sa salo bl 3. premisiite o naku-
pu. Celo tako dobri Kalkulatorji,
kot je H 15 C. so pri racunanju
zelo pocasni

Cene

Po ¢em so kalkulatorji v doma-
&ih logih, nismo sprasevali: veci-
na nasih braicev ne bo kupovala
Goma, saj so izdelki z Dalinega
vzhoda cenejsi od strojékov iz
Buj. Praktiéno vsi so znotraj meje
20.000 din in jih lahko legalno
uvozimo. Ce ne naértujete poto-
vanja v tujino, pa se splaca preve-
riti, kaj ima v_zalogi Contal, ki
zastopa firmo
wstriji je zasilen kalkulator
2a vasega srednjesolca mogoce
dobiti od 250 Sch naprej (sharp
EL-531). Nekaj boljsa in malo
drazja sta T1 30 in 35. Kvaliteten
vtis daje T1 30 galaxy za okrog 700
Sch.

<

Kvaiteta o cratis, Nejboli
programabiini sharp, EL-5103 S,
stane nekaj manj kot 1000 Sch,
podobno tudi LCD verzija popu-
larnega T1 57

Cisto na vrhu po ceni in kako-
vosti so kalkulatorji HP in Ti 59
(¢e ga $e dobite). Slednji ima pro-
storen pomnilnik (5000 korakov)
in vdelan citalec kartic. Zanj je na
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ko porabo. Vsi imajo_ podoben,
sodoben design, LCD in kvalitet
no tipkovnico.

Zaenkrat so na voljo modeli 11
€,12C, 15 G, 16 C. C pomeni, da
imajo »constant memory, torej si
vsebino pomnilnika zapomnijo tu-
di potem, ko jih ugasimo (se
ugasnejo).

HP-11C

To je & od dveh Kalkula-
torjev, ki sta namenjena uporabl v
tehniki. Vdelane ima vse obicajne
in hiperboliéne kotne funkcije v
stopinjah, gradih in radianih. Ra-
¢una na deset mest natancno, ve-
lika Stevila pa prikaze v znanstve-
ni in tehniéni notacili. Geodeti bo-

med pravokotnimi (x, y) in polar-
nimi koordinatami (r, fi). Med sta-
tisticnimi funkcijami naj omeni-
mo, da je mogoce vnasati tabelo
Stevil, kalkulator pa izracuna pa-
rameire, ki jin potrebujamo o
analizi (suma x, suma y, s

Sma x5, suma y2). Podatke 1ahk

generator nakljuénih Stevil, racun
fakultete in funkcije gama, kombi-
nacij inpermutacij. Poleg stirih
registrov v avtomatskem skiadu je
na voljo 21 pomnilniskih regi-
strov. Poseben register je LAST-
X, kamor se prepise zadnja vred-
nost z zaslona.

a_programiranje so ob zma-
njsanju Stevila registrov na voljo
do 203 vrstice, pri Gemer pomeni
vsak pritisk na tipko svojo vrstico.
Programski jezik pozna 8 oblik
stavkov

HP12C

Kalkulator je namenjen poslov-
nezem, zato sta od obicajnih ope-
racij vdelani le potenciranie in 1/
X. Med stvarmi, ki bi jih znal upo-
rabljati tudi navaden smrtnik, je
pravzaprav samo vdelani koledar,
ki zna izracunati Stevilo dni med
dema datumoma, kateri dan pride
na kaksen datum ... Gnili kapitali-
zem bo nanj lahko izratunal Se
obresti, rento, amortizacijski ra-
¢un, analizo dotoka _sredstev
(cash flow analysis). Vdelane so
tudi statisticne funkcile, ki smo jin
omenili pri modelu 11 C.
Poslovnezi naj ne bi toliko pro-
gramirali, zato je na voljo samo 99
programskih korakov oz. 20 regi-

HP16C

Ta kalkulator naj bi lahko s pri-
dom uporabili vsi, ki se z racunal-
nistvom ukvarjajo na tistih nizjin,
zbirniskih in strojnih nivoiih. Ce-

lostevileno aritmetiko zna izvajati
s Sestnajstiskimi, _desetiskimi
osmiskimi_in dvojiskimi Stevili
Dvojiska Stevila so lahko do 64
bitov Siroka. Poleg racunanja lah-
ko Stevila rotiramo in pomikamo,
tako kot v racunalniskem proce-
sorju. Logicni operatorji s IN
ALI, PALI (XOR) in NE

tiri osnovne racunske operaci-
je zna izvajati tudi z desetiskimi
stevili

HP15C

Glede na stevilo vdelanih fun-
keil, ki so dosegljive brez dodat-
nih Kartic, modulov aliprogra-
mov, je to najmocnejsi kalkulator
na svetu. Vse osnovne funkcije so
enake kot pri modelu 11. Pomnil-
nik je_prostornejsi: 67 registrov,
do 448 programskih vrstic, dva:
najst pogojnih stavkov, deset za-

tavic, sedem ravni podprogra-
mov, 25 razlicnih programskih oz-
nak, zanke, indirekino naslavija-
nje registrov.

Posebna poslastica so vdelane
funkcije: racunanje s kompleksni-
mi Stevili, matriéne operacije,
iskanje nicle funkcije in doloceni
integral

[ws o m
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WHEWLETT PACKARD

Vzemimo, da bi radi izratunali
niclo funkcije y=sinx + -5. Napi-
sali smo podprogram z imenom
LBLA

SIN

RTN

Ce v register x vtipkamo kaksno
vrednost, lahko s pritiskom na f
(A) izratunamo vrednost funkcije
za poljuben x. Ce Zelimo poiskati
niclo funkcije, moramo podati in-
terval, v katerem naj niclo isce.
Vtipkamo:

100 ENETR
o

in potem

SOLVE f (A)

Program bo poiskal niclo na to-
liko mest natanéno. kolikor to
zahteva trenutni nacin zapisa na
zaslonu. Pri resevanju je pocasen,
saj je za resitev zgornjega proble-
ma potreboval kar 15 sekund, a
zelo natancen. Rezultat (-30)
smo lahko takoj uporabili kot po-
datek za izracun vrednosti funkci-
je ~ in res smo dobili &isto nicio.

Podobno tudi dolo-

geni integral, recimo med O in PI

Racunamo lahko z do petimi ra-
Zlignimi matrikami, ki imajo lahko
skupaj najveé 64 elementov. Na
vsakem elementu matrike lahko
opravljamo stiri osnovne skalarne
operacile, torej vsakemu odsteje-

gral. Tudi tokrat ne gre poseono
hitro. Racunanie na dve decimal-
ni_mesti natanéno traja 20 -se-
ku

n
mo, pristejemo, ga delimo ali Ko se odlocate za vrhunski kal-
mnozimo z drugim Stevilom. S ce-  kylator, je edina izbira pravzaprav
limi_matrikami racunamo tako, med enim od kalkulatorjev HP in

kot bi bila to Stevila, le da se na-
mesto tevil v registrih_pojavija
oznaka matrike. Tako lahko dve
matriki med seboj odstejemo in  del funkeij, ki so v HP vdelane,
sestejemo ter izracunamo matrié-  sprogramirati v basicu v raéunal-
ni produkt. S pritiskom na nekaj niky, in G to sploh znamo, bomo
tipk lahko matriko transponira-
mo, invertiramo, racunamo deter-
minanto. Matrike so lahko sesta-
vijene tudi iz kompleksnin tevil
Funkcije

Funkcijo, ki bi ji radi poiskali
niclo ali izracunali doloceni inte-
gral. moramo najprej definirati v
obliki programa, ki pusca rezultat
v najvisiem izmed stirih registrov
~ registru

zepnim racunainikom z Basicom.
Navadno je basic zares edina
prednost. Toda kadar zelimo vsaj

imel bogato knjiznico matematic-
nih podprogramov v ROM. Zaen-
krat je samo en tak: Packardovi
modeli iz serije 70. Priblizno tri-
krat drazji so od modela 15 C.
torej nekje okrog cene boljsega
hisnega racunainika (9001000
DM).




Nadaljevanje s str. 5
operacijskim sistemom. Na 5,25~
paléno disketo bo mogote zapi-
sati okoli 130 K informacije. Razli-
ke med novim in starim DOS so v
kratkem naslednje: Eas nalaganja
sistema je 3 sekunde krajsi; nala-
ganje dodatnega uporabnega pa-
keta traja 9 sekund; podpira ve¢
disketnih enot; mozno je kopirati
vse datoteke z enega diska na
drugega; novi DOS potrebuje tri
sektorje za nalagalnik (boot);
mozno je zapisati programe kot
AUTORUN. SYS (po nalaganju se
program pozene sam); vet je pro-
stora 2a kopiranje programov v
vmesni pomnil 0 lah-
ko dva programa i kreiramo za-
pise, Ki o starajo na izbranem
naslovu, takoj ko se vpidejo v
pomnilnik (losd:and+ "g0): diskete
slabimi sektorji ni ve¢ mogoce
lcrmalvrau Drugate kot pri sta-
m DO, ki je.dopubcal samo

odD
csmimi nikrat odpmml zap o

V. kompletih sta tudi Atarijev
matricni tiskalnik oziroma njegov
lepopisni_brat, ki nismo
spoznali. Matriéni tiskalnik je po-
ceni varianta za spodobno kvali-
teto izpisa. Pise na obicajni ali pa
na neskonéni papir s perforacijo.
Traktor je vradunan v ceno. Trak,
ki pusca na papirju sled za iglica-
mi, je v posebni kaseti. Zamenjava
je enostavna, vendar je trak drazji
kot najlonski za pisalne stroje.
Kvaliteta zapisa je odliéna. Crke
s0 zal vse poravnane vodoravno
(npr.: g in a repka pod
&rto). Hitrost tiskanja je 50 znakov
na sekundo, matrika znakov_je
5x7 iglic. V romu ima nabor 132
mednarodnih in grafiénih zankov.
Tiskalnik tiska tudi bitno grafiko s
480 pikami na in¢.

Atarijevi racunalnii so se razvi-
1 iz igraeih aviomatov. So pa
jih pri prehodu od iger k
retnejSim racunainikom Atarl S0
ni spravil v red. Najslabse, kar se
dobi v Skatli pri vsakem stroju, je
prirocnik. To je obicajno mesani-

ca tehnicnega navodila in kratke-
ga tetsla za prodjsics v trgovi
nah. Pomanjkljivosti ni mogo
et sarazen dejansko namu.
nejsega (in tistega, Kar je v priroc-
niku za DOS) ni nicesar. Morda.je
to dobro za zalozbe, ki sluzijo z
dragimi priroéniki in navodili za
napredne uporabnike strojev. V.
nasih razmerah to gotovo ni do-
bro niti za prodajalca niti za ku-
poa. Morda imamo sreco, da je
posel prevzela Miadinska knjiga,
ki zna narediti tudi kaksno knjigo.
Tiskainik stane v wjini pribiing
toliko kot racunanik 1
nas bodo nakupn pogoji za
skalnik in druge pritiiine v kon-
signaciii taki, kot je v navadi pri
nakupu za Cene bodo na
nivoju evropskih. Obljubljajo kar-
seda kratke dobavne roke.

Kaj kupiti?

Nasvet je enostaven. Preberite
teste racunalnikov v prejsnjih. Ste-
vilkah Mojega mikra, poglejte, ko-
liko dinarjev je v nogavici, odioéi-
te se, kaj potrebujete, nato pa hi-
1o v vrsto. Da bodo vrste tudi za
dinarsko prodajo, nihce ne dvomi
~ taksna je pac usoda nasega tr-
ga. Ce pa imate v nogavici kakéno
marko ell dolar sl vzomite raje
cenik v konsigna

Kaksno bo ae]ansko stanje, ko
bodo racunalniki na policah, si
avtor tega zapisa zaradi dolgolet-
nih izkusenj ne drzne trditi. Sam
se ze veseli novega leta, ko bo pri
Mladmsk\ knjigi stal v vrsti za atari
520 ST. Solam in posameznikom
pav T it
zdravie.

jo s str. 7
udi eden od ponudnikov za 0 v

in QDOS je po konceptu su-
o ivo podoben temu, kar ponuja

miga
Nobene podobnost] vet pa ni
pri uporabniskem vm
Ga Gporablia WIMP. (Window-
okno, lcon-ikona, Mouse-mis,
Pull-Down-Window-potegni_ dol
okno). Pri 3arjenju z okni in me-
null Je slino hitra, saf veak nivo
oken pomeni samostoj
ravnin rogramov. K tecelo
hkrati in ima vsak svoje okno, pise
v okna ne glede na o, aliJo oKno
na vehu, torej vidno, all pa kie
spodaj. Prav tako je aktivno okno
ahko katerokoli in ne le tisto na
vrhu. Zaenkrat 5o vsi programi na
disketah in se prepidejo v RAM.

Jeziki

Za amigo bo v kratkem na voljo
vsa Metacomcova serija jezikov,
ob njej pa turbo pascal. DR basic
s0 za amigo priredili pri Meta-
comcu. Podpira sicer posebnosti
racunalnika, urejevalnik pa je v
stilu tistih v Hisoftovih programih,

Programske opreme neodvis-
nih firm je Ze kar nekaj, od pro-
gramskih jezikov do_uporabnih
programov in iger. Hitro in eno-
stavno bo tudi prirejanje progra-
mov iz macintosha.

Mnenje
Po vsem, kar smo prebrali v tuji
eratur, ishko reComo, da_jo
n najmocnejsin racu-
Pairahov, K1 50 Canes ma voljo. Pri
tem niti ni draga (1200 dolarjev z
disketo, a brez monitorja). Za dve
generaciji sposobnejsa je od IBM-

PC, desetkrat hitrejsa od macin-
tosha in v vsem bolj3a od ST 520.
Po drugi strani pa je mogoe pre-
racunavati tabele in urejati tekste
prav zadovoljivo celo s spectru-
mom, kaj ele IBM-PC in podob-
nezi. Zato je vprasanje, kdo spioh
potrebuje tak racunalnik. Grafo-
mani in CAD friki so za uspesno

nota. — uporat
igre...

fiziéne
do 30.9.
Sistem bo mogoce
1224 ali z monokror

dinske knjige:

Celotni sistem, ki je v tej konfugiraciji — racunalnik, tiskal
en v razlicne namene. (poslovno, grafika, ucenje,
) je naprodaj za pravne osebe: &

To ceno zagotavijamo kupcem za narogila do
19851 Pozneje se bo cena oblikovala na dan dobav

e dodatno razsirit z

matskim monitorjem ATARI S
Za tormac in narodia oo ogiasitsw posiovalnlean veleprodaje M-

Najnovejse!
Dolgo napovedani in pri¢akovani

MALI POSLOVNI SISTEMI ATARI TUDI ZA DINARJE

prodajo premalo. Atarijevih ST
520 bo po domovih precej veé in s
tem tudi programov, macintosh
pa marsikomu pomeni precej ve¢
kot samo ratunalnik.

Amigin sistem je odprt in razsir-
ljiv. Zato ne bi smel prehitro za-
starati, kar se s tehni¢no napred-
nimi stroji, ki pa ne postanejo
standard, vse prehitro zgodi. Po
drugi strani je za ljubiteljsko (do-
maco) rabo in igroma
drag, poslovnezem pa zadostuje
ugotovitev, da re¢ ni zdruzljiva z
IBM-PC in je zato neuporabna.
Morda se slisi nesramno, a pisec
teh vrstic zagrenjeno_ugotavija:
ob trenutnemu razmerju sil na tr-
qu bi bilo najbolie, ce bi bilo ami-
gino grafiko mogoée kupi
razsiritveno Kartico za racunaini-
ke PC/AT za kakih 800 $ ali na-
sprotno, IBM-PC s 100-odstotno
zdruzljivostjo z amigo. Samo tako
bi amiga lahko resneje ogrozila
del trga osebnih raunalnikov, ki
ga obviaduje IBM. Kakrsna je
2daj, se puli za drobtinice skupaj
2 macom, ST in drugimi.

Glavno' bojis¢e bo trg drazjih
hignih radunalnikov, kjer Se ved-
no kraljuje apple 2. Tega vsaj po
tehniénih karakteristikah ne bi
smelo biti tezko premagati.

Nié kaj roznate napovedi torel

drugi strani je amiga tofi<o
kvalitetnej$a od vsega,
da ta hip pritiskati, da bl bila sra—
mota za radunalniski svet, e tega
ne bi znal cem(
. 8.0 /as Ze srbijo prsti, po-
piite pnmlnevalm &aj. Amiga pri-
de v Evropo $ele drugo Iem ko
bodo grafiéni c.p. delali t
evropskimi TV standardi.
ymmodore ]e z amigo
firma z najpopolnejso pnnuaba
racunalnikov — od igraé prek ami-
ge in PC do sistemov CAD sen je
00. Comm
Jugosiavio pritakuje, da bo e
© prve primerke amig zagotovil
spomladi 1386.

)
= Y. miadinska knjigal

knjigame in papirnice

0 dinarjev
889.410 dinarjev
15.9, oziroma za plscila

barynim monitorjem iTaRi sc
M 1

Ljubljana: salon, Cigaletova ul. (061/327-643)

Sistem, ki bo- naprodaj pri »Mladinski knjigi«, vklju€uje:
® MIKRORACUNALNIK ATARI 130 XE —

128K
® TISKALNIK ATARI SDM 124 ali ATARI XDM 121
@ DISKETNA ENOA ATARI 1050 5,25" 127 K

Maribor: Kardellevu 55 (062/301-100)
Cel joréiceva ul. (063/23-338)

se

Zagreb: Illca 15 (04142

Beogr:
Rijeka:

Bulevar Marxa i Engelsa
Ljublja

Kniigama. Titova 3 (061
Papirnica, Titov

Gole: Stanetova 3 (063/21-23
Novo me:

vo
Zagorle ob S
Sloven] Gra

trg 18 (0622

1
Zacron: Tra trdisha | joamatrss (0422 460)
-325)

Tolmin: Ul marsala Tita 19 (065/81

7 marta 39 (011/329-295)
Isa 20 (051/38-523)
sll v kniigarnah In papiricah -Miadinsks kniige«

3 G aiaen
Maribor: Kniigarna. Parizanska 9 (062/21-484)
6)

i trg 9 (068/21-525)
cma =miags 27 081/811:061)
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regovor pravi; V trtie gre
rado. Vemo, da ste v prejs-
i Stevilki revije. hlastno
iskali odgovor na vprasanje, Koli-
ko bo stal osnovni komplet racu-
nalnika Moj mikro Slovenija. Niste
ga nasli. Tudi tokrat ne bo ni: v
¢asu dopustov je bilo prakticno
nemogoce dobiti predracune ra-
zliénih proizvajaicev. Poleg cene
osnovnega kompleta (od 40 do 50
tisot din), ki ga bo zagotovila re-
dakcija, se dogovarjamo z organi-
zacijami zdruzenega dela in obrt-
niki, da bi izdelovali dodatke za
MMS. V prihodnji Stevilki bomo
objavili bolj natanéno ceno nase-
ga kompleta, spisek trgovin v za-
mejstvu, ki bodo imele ves materi-
al na kupu, in seveda seznam pro-
izvajalcev dodatne opreme za nas
mikro
Do izida tretjega ¢lanka o va-
Sem in nasem projektu ste nam
poslaii zelo veliko pisem. Prepri-
¢ani smo, da bo tako tudi poslej
Seveda so pisma polna vprasanj,
prediogov in idej. Vse, ki ste nam
poleg imena in priimka napisali e
kaj, lahko razdelimo v tri skupine

Prvo sestavljajo bralci, ki me-
nijo, da je racunalnik zasnovan
prevec profesionalno. Predvsem
zato, ker se jim 2di, da brez kako:
vostnega prikazovalnika ne bo
mogoce videti 24 x 80 znakov.
Mot jih tudi, da je glavn pomnilni
medij gibki disk in ne kaseta, ho-
Eejo ve¢ roma in manj rama.

~ Bralci iz druge skupine (teh
je zelo malo) so mnenja, da je
racunalnik zastarel, ker uporablja
dosluzeni procesor Z 80, ker nima
visoko sposobne grafike kot Ata-
rijev ST 520 in ker ne zna peti kot
Enrico Caruso (oziroma je Gisto
tiho)

V tretjo in dalec najvecjo sku-
pino sodijo vsi tisti, ki se s kon-
ceptom Moj mikro Slovenija po-
polnoma strinjajo in so nad njim
navdusen

PRODAJAMO

V vseh treh skupinah so zasto-
pani bralci z razliéno stopnjo izo-
razbe na podrocju  racunaini-
v

a
Kako pri Mojem mikru gledamo
na tako razdelitev? Ze ob rojstvu
projekta MMS smo se zavedali, da
se je velik del nasega prebival-
stva, ki se aktivno ukvarja z rau-
nalnistvom, navelical delati z ra-
¢unalniki tipa spectrum in com-
modore. Hocejo nekaj vet, pa ne
vedo prav, kaj. To 50 seveda spoz-
nali tudi proizvajalci razliénih do-
datkov in programov za racunal-
nike. Z dodatnimi prijemi posku-
sajo podaljsati agonijo taksnih in
podobnih sistemov. In to samo
zato, ker je bila osnovni namen
teh sistemov cenena zabava, i je
temeljila na barvi in zvoku. Name-
sto da bi ¢lovek uporabljal racu-
nainik, je racunalnik zlorabljal
cloveka
od_osnovnih namenov
projekta MMS je, da bi se to raz-
merje spremenilo v Korist Eloveka
in da bi ta clovek pri izvedbi pro-
jekta MMS v resnici spoznal, kaj
je raéunalnik, kaj lahko od njega
reaino_pricakuje. Na osnovi la-
stnih izkusenj pri izdelavi in upo-
rabi racunalnika MMS bi razsiril
svoje znanje in izostril odnos do
racunalnistva in informatike.
Nekateri se ze zavedajo, da pri
nas na podrocju informatike za-
ostajamo. In to odloéno in nepre-
Klicno. Nemalo je takih, ki bodo
temu oporekali. Res je, v centrih
nasega racunalniskega razvoja se
rojevajo ideje in projekti visokih
vrednosti. Vseeno pa nastaja med
temi centri in navadnimi smrtniki
prepad, ki je vsak dan vedji. Ve-
mo, da smo doma price boju za
prezivetje. In znacilnost tega boja
50 tudi vsak dan visje cene izdel-
kov in vsakrsnih storitev. Seveda
postane ob tem »neka Skatla«
imenovana racunalnik, povsem
nepomembna. In to je tisto, kar
nas mora resniéno skrbeti. Dokler

RACUNALNIKE

PO IZVOZNIH

CENAH

SINCLAIR SPECTRUM 16 K

SINCLAIR SPECTRUM 48 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS
COMMODORE 64
COMMODORE C-16
COMMODORE PLUS 4
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sta gibalo razvoja denar in zdrava
kmecka pamet Se gre, ko bo pa to
viogo prevzela informacija (in za-
gotovo jo bo), bo zabave hitro ko-
nec. Informacijo moras pridelova-
i in predelovati sam. Drugod pri-
dobljena in obdelana informacija
pa je vsaj skodljiva, ¢e ze ne un
Eujoca.

Nince nas ne bo silil v obdobje
totalne informatike. Sami od sebe
bomo zaplavali vanj

Pustim Erne misli v upanju, da
se stvari $e lahko obrnejo na bo
lje. Tudi to je eden od raziogov.
da je nastal projekt Moj mikro
Slovenija.

Kot ze tolikokrat doslej se je
tudi v akciji MMS izkazalo, da bi
nekateri hoteli imeti racunalnik v
superlativih. To je zal nemogoce.
Kakor vsaka dejavnost ima racu-
nalnistvo zgodovino in zakonito-
sti razvoja. Moj mikro Slovenija e
del tega razvoja in bo nekot po-
stal del njegove zgodovine. Po-
polnoma_nemogoce je. da bi v
okolju, kjer viadajo doloceni za-
koni in razmerja, nastal racunal-
nik, ki bi se bistveno razlikoval od
sorodnih izdelkov istega okolja
Tu smo ze zelo blizu odgovoru na

racunainik

vprasanje
Moj mikro Slovenija namenjen

Kkomu je
¢im Sirsemu krogu ljubiteljev ra-
¢unalnistva, ki hotejo nekaj vet
in 50 to tudi sposobni doseci, pa
doslej niso imeli moznosti. Pro-
jekt MMS je zaradi tega in nase
domace specifiénosti treba voditi
po poti kompromisov. In teh ni
malo

¢im nizja c

¢imvec lastnega viozenega
dela

skladnost s kaksnim svetov-
nim standardom

masovnost

zanesijivo delovanje

dovolj visoka startna osnova

Vse t0 in Se kaj. seveda uposte-
vaje posebnosti nasega prostora
Sprozili smo akcijo v upanju, da

bo MMS postal nas skupni pro
jekt. Nekater bralci sicer pricaku-
jejo. da bodo od Mojega mikra
kupovali vse elemente za gradnjo
racunainika: integrirana vezja. Kr-
milnike za gibke Giske. usmern:
ke, ohisja za racunalni _ Prica-
kujejo. da bo Moj mikro sestavijal
in popravijal raéunainike. To se-
veda ni mogoce. Poskrbeli smo za
dobro startno 0snovo, ves ¢as bo-

Periferna oprema za commodore: kasetnik PM-
C16, pogon za gibki disk 1541
Barvni risalnik 1520, tiskalnik MPS 801-MPS 803,

igraina paiica

riferna oprema za sinclair spectrum: micro-
sha

Pe
drive, interface 1,

tiskalnik seikosh:

GP-500A,

igraina palica s Kempstonovim vmesnikom

METROMARKET,
UL F. Filzi 4, tel.
TRST

993940/631064, 993940/68841,

GENERALTECNICA,

Trg S. Antoni

6, tel. 993940/62730, TRST



mo aktivno udelezeni, nadzorova-
li in koordinirali potek akcije, skr-
beli za nekatere dodatke, 0dgo-
varjali na vasa vprasania in vam
dajali strokovno pomot. Vi, ki
mislite, da lahko k projektu MMS
dodaste Kai, kar bi naredilo rau-
nalnik e bolj priviacen in laze
dosegliiv, ste toplo vabljeni.

Vasa

V vetini pisem omenjate dve
stvari, ki vas posebej vznemirjata:
slikovni prikazovalnik (monitor) in
diskovni pogon. Poglejmo, kako
e s tem!

Montter, podoben tistemu, ki jo
prikljucen na MMS (glej sliko), je
kupljen v Raliji in stane 140.000
lir. Ce temu dodamo carino, zlah-
ka zradunamo, da je cena uvoze-
nega monitorja nizja od domace-
ga érno-belega televizorja z di-
agonalo 30 cm.

Seveda ne bo vsak kupoval mo-
nitorja. Kako je s prikljuckom na
televizor, ki ga ze imamo? Takoj
vam lahko povemo, da se 80 zna-
kov v vrstici lepo vidi in da slika
ne utruja oci. Za testiranje smo
izbrali televizor domatih proizva-
jalcev.

Z video signalom smo se pri-
Kijucili za medirekvenéno stop-
njo. V ta namen smo izdelali do-
daten prikljucek (video vhod) in
ga opremili s stikalom, da lahko
prekiapljamo med antenskim in
racunainikim video signalom.
Slikovni krmilnik je zasnovan ta-
ko, da ne uporablja levega in des-
nega roba zaslona. Popacenjem v
blizini zgornjega in spodnjega ro-
ba zaslona smo se izognili tako,
da smo sliko malce stisnili (poten-
ciometer v televizorju). Pomem-
bna je tudi nastavitev barve in
kontrasta. Najugodnejsi se nam
2dijo sivi toni: temno siva podlaga
in svetlo sivi znaki. Zelo kmalu pa
boste pri uporabi televizorja ugo-
tovili, da je treba vdelati stikalo, ki

Iogi stik ojacevaica z zvoénikom.
veEernih ur je tezko poslu-
Sati frekvenco 50 Hz, ki prihaia iz
zvoenika, tudi Ee je potenciome-
ter glasnosti na nicli.

Gibki diski: kot smo 2e poveda-
li, potrebuje Moj mikro Siovenija
za polnokrvno delovanje vsaj en
disk. Kaksen naj bo? Krmilnik za
gibke diske, ki je vdelan v radu-
ainik, omogotg pelkijutsvane &

alénega diska
{onostranskega ail dvosifanskega
2 enoio gostoto zapisa). Koneke
tor za prikljuéevanje je 50-polni in
izveden po standardu firme Shu-
gart. (Dodaten krmilnik za dvojno
gostoto bo prav tako na voljo.)
Kaksen disk torej kupiti?

-2

Odlogitev ni enostavna. Pri raz-
migljanju_nas morajo voditi na-
slednje zahteve, ki jih nastevamo
PO padajogem vrstnem redu po-

< zenesijivost in servis

Z Spatent cisk

- 8-paléni disk

Zanesljivost in servis sta najpo-
membnejsi tocki. Posebno zato,
ker ne vemo, ali servis za popravi-
lo_diskovnih pogonov pri nas
sploh je (morda ga bo odkrila na-
3a akcija). Torej mora vsak pri po-
pravilu diskov racunati nase in na
prijatelje. Zelo pomembno je, da
pri_nakupu_ diskovnega pogona
obvezno zahtevate vso dokumen-

tacijo o prikijuéevaniju, vzdrzeva-

nju in_popravijanju (sheme, ¢a-
sovni diagrami, testne tocke). Ge
vam prodajalec tega ne bi dal, na-
kup odsvetujemo, posebej e gre
2a poceni model. V Iuci zaneslii-
vosti in servisiranja dajemo_po-
poino prednost starim in preizku-
Senim 8-palénim diskom  enojno
gostoto zapisa. Ce se vam Karkoli
pri elektroniki diska pokvari, bo-
ste z malce znanja o delovanju
diska (dokumentacija) napako sa-
mi popravili. Tudi zato, ker so kr-
milna vezja za te diske izvedena z
uporabo vezij serije 74 in nekaj
mocnostnih transistorjev za krmi-
ljenje koraénega motorja. Pri ceni
teh diskov velja: Kupuj &im ce-

LS

%X 8216 2X(Imel signetics)

00
02 2114 4X (ram - 200 ns)
o 4 41l 32X (cynamic ram. 200 ns)
O 1x zo0Aix
08 2X PIOA1X
101X WO 1771-01 1X (ki gibkega dike)
LS 14 3X
LS 20 1X
LS 92 2K 200 X
451X 2N2222 1
LS 74 4X IN751 |X51v|I2W
86 1X BAS20 1X si diode
LS 123 1X
136 1X
LS 138 4X 14 MHz 1X
151 1X 20 MHz 1X
157
LS 161 1X
164 ja
LS 174 2X 14 pin 44X
LS 193 1X 16 pin 55X
LS 221 2X 18 pin 56X
LS 241 2X 24 pin 5X
LS 242 4 pin 5X
LS 243 8X 40 pin 5X
LS 290 1X 28 pin 1X
LS 262 2X
LS X konektorji
LS 373 1X pin header — dual row 50 pins 1
LS 393 2X pin header row.26 pins
Pl Dadkler = Sipic v braakaris 50 ik
kondenzatorji i
0.1 micro F tox VB0 10X
10nF 1X 820 ohm 2X
33pF 47k -
4o X 10k 16X 18 W
.30 2 X qok
2.2 uF 16V tant. X 230 onm
4 2
UE eV tant’ o S00nm i
o o
of 75 ohm X-14 W
180pF X 45k
39k
opcije
CTCA X b o
SI0A X 30k x
MC 1488 2X 22k X
\D'J’CD;% ﬁ(bwdgm) ;gokh X
pisadh il | ohm X-1/4 W
PIOA X

smo dali pred-
nost S aaEaim dskor. Nakip pa
zahteva veliko pazliivosti. Ne na-
sedajte prodajalcem diskov za ce-
no 120-150 DM! Pri 5-palénih di-
skih se zanesijivost pricne pri 350
DM. Zavedati pa se morate, da je
elektronika za 5-paléne diske z
enojno in dvojno gostoto zapisa
narejena z uporabo visoko inte-
griranih vezij.

Zelo koristno je vedeti, kje lah-
ko kupite nadomestna integrirana
vezja in dobite opis delovanja. Po-
seben problem so integrirana vez-
ja z nestandardnim ohisjem in z
zelo gostimi izvodi. Takega vezia
zanesliivo ne boste mogli sami za-

enjati

2daj je odiogitev o nakupu di-
ska morda 3e tezja. Povejmo Se,
da se programi za operacijski si-
stem CP/M kupuiejo na disketah.
Edini pravi standard je 8-paléna
disketa, enostranska in z enojno
gostoto zapisa. Ce pri kateremko-
Ii proizvajalcu (ali preprodajaicu)
kupite programe, zapisane na tak-
8ni disketi, zagotovo ne boste
imeli problemov. Zapis na diske-
tah z dvojno gostoto in/ali 5-pal-
énih disketah je stvar dogovora
med kupcem in prodajalcem. Se-
veda tudi to ni tak problem, kot se
morda bere. Svetujemo, da za za-
Getek kupite samo en diskovni po-
gon, Geprav lahko na MMS pri-
Kijutite stiri.

Zelo vano: pri nakupu diskov-
nega pogona ne pozabite na pri-
Kijuni kabel in konektor!

Mnoge zanima, ateri operacij-
ski sistem CP/M prediagamo, 2.2
ali 3.0 (+). Programi, ki jih dobite

smo ze sprozili akcijo za nakup
taksnega operacijskega sistema.
Ko bo na voljo pomnilna banka
256 K, vam bomo pomagali insta-
lirati CPM 3.0 (+)

Zanimivo je tudi prikljuéevanje
MMS na vecje racunalnike. Vdela-
no vezje SIO daje uporabniku na
voljo sinhrono in asinhrono ko-
munikacijo, z vsemi variantami in
podvariantami_prikljuevanja na
modem. Od tod pa se lahko pri-
Klju&imo na poljuben racunainik.
SIO pozna tudi protokole IBM.
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OBISK PRI KREMENCKOVIH

Applell, Se vedno ¢il staréek

GOJKO JOVANOVIE

transit gloria mundi. lzrek
avgustinskega meniha tudi

o petsto letih ni izgubil ve-
ljave, upravi¢eno ga ponavljamo,
e se ozremo na najnovejsi izde-
lek visoke tehnologije, mikroracu-
nalnik. Zgodovina teh malih na-
prav je zalostna in kratka. Takoj
po rojstvu jih velike firme z vsem
blistem in hrupom posijejo osva-
jat trzisce, a le za hip jim je dano
zablesteti. Ze 50 na pragu novejsi,
i, zmogliivejsi modeli in vée-
zmagovaici se morajo

. Brez reklame in velikih
besed jih strpajo v zapuscen kot
racunalniske zgodovine.

Slej ko prej bo seveda prislo do
zastoja, kajti svetovni trg ne more
v nedogled goltati vseh teh osem,
Sestnajst in celo dvaintrideset-
noznih Zivalic. Kdor hote biti na
tekogem, si mora vsaj na pol e
preskrbeti nov raéunalnik (le mko
nasi jugoslovanski sine n
izdrzijo tak tempo?), a v mpu ko
ga bo postavil na mizo, se bo
spremenil v zastarelo, primitivho
napravo. Tem ve&jo pozomost za-

Kost pornilika.Prinaser otpa:
vanju se bomo omej

apple Il plus, ki so ga |zdelal| ob
koncu sedemdesetin let. Prvi po-

8-
e

vabi zagretega amaterja, da se loti
vseh mogocih izboljsav in po-
pravil

ukaze za pregledovanie in spre-
minjanje vsebine _pomnilnika.
Lahko jo pregledujemo v heksa-
decimainem ali zbirniskem zapi-

gled ne odkrije nié
ga. Robustna bela katla z vdela-
no tipkovnico, ki daje vedeti, da
se zna upreti tudi najhujsim preiz-
kusom osemletnega hekerja. Tipk
je nenavadno malo, Ie 53 smo |i
nasteli. Ni nikakrsnih funkcijskih
tipk, slednik (kurzor) lahko premi-
kamo le levo ali desno. Najvecje
razotaranje predstavija_pomanj-
kanje malih erk, le-te si lahko pri-
imo le z vdelavo posebne
kartice (vmesnika). Edina tolazba
je tipka RESET, katere vrednost
pozna le tisti, ki je nima. Tipkovni-
ca nikakor ne zasluzi najvisie

Kie je torej tisto, kar je modelu
prineslo slavo? Na spodnii strani
raunainika je samo nekaj vija-
Kov, na zadnji le gumb za vklop in
izKiop ter nekaksne reze, namesto
vseh mogocih prikljuckov za p
ferno opremo. In potem se pov-
sem slucajno naslonimo na zgor-
nji_pokrov, ki kar sam od sebe
odskoti. Brez uporabe izvijacev,
kles¢ in kladiv smo prodrli v samo
jedro ‘abolka Drobovine |B ple-

sluzijo zat
20 navalc knut logiki_profita
preziveli, ki kljubujejo vsem no-
vim popiavam racunalniskih mo-
gotcev. Eden takih je apple Il, ki
Kljb lisi in macintoshu ostaja naj-
uspesnejsi izdelek podietja istega
imen:

Apple Il, katerega prvi model so
naredili ze davnega 1977. leta, je
pravi enfant terrible mikroracu-
nalniske zgodovine, nekaj podob-
nega kot rock'n roll ¥ zgodovni
glasbe. Z neprevisoko ceno (za
Smeriks razmere) in odlicmimi ja
stnostmi za tisti cas je razbil po-
svecene zidove, v katere so se za-
pirali proizvajalci gigantskih racu-

nalniskih sistemov. Drasticno je
skréil nilhove dobiéke In pringsel
do takrat nedostopno visoko teh-
nologijo v domove povsem obi-
cajnih ljudi, ki se jim veraj ni niti
sanjalo o racunalnistvu, danes pa
e navduseno razbijajo po tipkov-
nici. Z eno besedo, $prozil je mi-
kroraéunalnisko evforijo, ki je po
slabih desetih letih pljusknila tudi

nam. Poglejmo temu 3e prav
krepkemu starcku malo bolj pod

Mnozica strojnih
dodat i
razSiritev

Druzba Apple je izdelala_celo
vrsto modelov z oznako Ii. To so
apple Il plus, apple lle, apple lic.
Razlike med njimi niso prav veli-
ke, najveckrat gre za razlicno veli-
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coj vea pa
ravi S se rsvun]em zato ne DO
tezav, ob daljsem delu pa je sploh
priporocljivo _ odstra

pokrov. Vezja za
Sledilo v lepo poravnanin wrstah,
na sredini kraljuje mlkronmcesor
6502. Njegove dobre in slabe la-
stnosti so znane, omenimo le, da
dela s frekvenco 1 MHz, naslovi
pa lahko 64 K pomnilnika,

'ovsem v levem spodnjem kotu
je zvoénik ali brenéa¢. Ceprav
proizvaja samo omejeno Stevilo
tonov, sem imel priloznost uzivati
v poslusanju_nekaterih_progra-
mov, ki 5o uspeli iz njega iztisniti
celo; Bachovo fugo, malenkost
slab3o od tistih, ki jih iz svojega
pogretega_sintesajzerja_izvablja
Walter Carlos.

Povsem na vrhu plosce so pri-
klju¢ki za razline vmesnike. Ob
njih vsakemu pravemu sadjarju
zazarijo oti. Prikljuckov je kar
‘osem, namenjeni pa so povezavi z
disketnimi pogﬂﬂl‘ (»skalmkom,
razsiritvi pom
za barve, Prlkl‘uéllw
operacijskega sistema CP/M o

gledna mnotica strojnin dodat-
kov in razsiritev, ki pa niso poce-
i Za vaak dodatok Tabims naj-
veckrat vmesnik, kartico, s katero

" su. Vsebino biokov
v pomnilnika z enega

Kupca zanima predvsem pro-  naslova na drugega s preprostim
gramska oprema, ki jo dobi sku-  ukazom M (MOVE). Mozno je tudi

paj z racunalnikom. Kaj nam gle-
de tega ponuja apple Il v osnovni
izvedbi? Pomnilnik je razdeljen
takole: 48 K je namenjenih pom-
nilaiku RAM, 12 K pa ROM. Poleg
tega sta Se 2 K ROM, ki skrbita za
vhodnoizhodne operacile. Verjet-
no se marsikomu zdi 12K pomnil-
nika ROM precej malo, zlasti v~
primerjavi z najnovejsimi modeli.
Kijub temu je nacrtovaicem uspe-

primerjanje vsebine dveh kosov
pomnilnika (ukaz V ali VERIFY).
Ukaza W (WRITE) in R (READ) sta
namenjena zapisovanju ali branju
vsebine pomnilnika s traku. Kdor
ne zmore brez strojnega jezika,

lahko z monitorjem sestavija krat-
ke programéke, pozene jih z uka-
zom G (GO). Ob tem naj povemo,
da so imeli starej$i modeli appla Ii
vdelan tudi mini assembler, ki je

o spraviti vanj sorazmerno veliko.

Najprej nekaj besed o operacij-
skem sistemu. Apple Il lahko delu-
je 2 razliénimi operacijskimi siste-
Tni (DOS, PV UGSD e, ven-
dar potrebujemo za to posebne
iodatke. V osnovni izvedbi je za
pravilno  delovanje  racunalnika
zadolzen 1. i. avtostart ROM. Sta-
rejsi modeli so imeli namesto tega
monitor ROM. Razlika med obe-
ma je ta, da nas avtostart ROM
takoj ob vklopu racunalnika »vr-
Ze« v basic. Monitor je po naved-
bah iz priroénika »mogocen si-
stemski program, zakopan globo-

ga povezemo z raéunalnikom. ko v pomnilniku«. Res gre za
Res dobro opremljen apple j lozw _tzradno korisen program, i ga
to vreden lepo ce- lahko 0-
loti gledano je razporeditev ven,v stojno ali pa klicemo posameme
notranjosti nkci-  str basica.

u
onalna in pregledna, tako da kar

ojn
Znotraj monitoria mamo na vl

T —

dovoljeval uporabo _zbirniskin
ukazov, vendar brez etiket in sim-
boliénih spremenljivk. Model I
plus. e prikrajsan tudi za ukaza
STEP in TRACE v okviru monitor-
ja, ki sta izredno koristna pri od-
krivanju napak v strojnih progra-
mih. Pregledovanje vsebine regi
strov (akumulatorja, registrov xin |
y, statusnega registra in program-

skega stevca) omogota ukaz E
(EXAMINE), spreminjamo pa jih
kar s preprostim vpisovanjem

vrednosti. Poleg tega so na voljo
Se nekateri drugi, manj pomem-
bni, vendar koristni ukazi: | (vkiju-
Citev inverznega izpisa), +— (se-
Stevanje in odStevanje vrednosti),
CTRL Y (skok na strojno rutino na
dologenem naslovu) itd. Skratka,
izredno dober pripomocek pri
programiranju v basicu ali stroj-




nem jeziku, ki pa bi bil Se boljsi,
e bi ohranili verzijo iz starejsih
modelov.

Poleg monitorja so v applov
ROM zapisali e basic, imenovan

imele stareje verzije vdelan 1. i
integer basic, dela applesoft z re-
alnimi stevili'in spada med zmo-
gliivejse primerke basica.

ukazov precej, si bomo
agledall lo tiste. i nisd obicajen
inventar vseh basico
pozna vse visto sprementivk, 1o
50 cela in realna Stevila ter nize in
tabele, na voljo so tudi vsi logicni
in aritmetiéni operatorji. Med uka-
2i, ki nadzorujejo_izvajanje pro-
grama, je kristen TRACE, pri Ce-
mer se nam bodo na zas
sovale Stevilke vrstic, ki
program. Nacin TRACE odpravi-
mo z NOTRACE. V isto skupino
spada $e ukaz WAIT, ki zadrZi iz-
vajanje programa, dokler se v do-
lo¢eno celico pomnilnika ne shra-
ni vrednost razliéna od nié. Stroj-
ne podprograme klicemo iz basi-
cazukazi GALL in USR. Na razpo-
lago imamo tudi ukaza za dologe-
vanje spodnje meje in zgornje
meje. pomninika za basic (LO-
MEN i IEM).

Med Stevilnimi ukazi za tabele
in nize st zanimiva STORE in RE-
CALL, s katerima zapisujemo ozi-
roma beremo tabelo s traku.
omogota enostavno in hitro shra-
nievahje podatiov. Poleg navad-
ukazov 23 krmillenio-progre-
ma, kot 50 IF-THEN, GOTO, &
SUB itd., so na voljo Se ot

je tudi krmilienje ob napakah. Te-
mu je namenjen ukaz ONERR GO-
TO. Nenavaden je ukaz RESUME,
s Katerim se vmemo iz podpro-
grama, klicanega po nastanku na-
pake, v stavek, kjer je do napake
prisio.

Matematicne funkcije so dobro
zastopane, na razpolago imamo
vse osnovne kotne funkcije, gene-
rator nakljuénih Stevil, logaritem-
sko in eksponentno funkcijo.

Grafika in zvok

Ostali sta nam &e podrogji grafi-
ke in zvoka. Zvok so nartovalci
otitno spregledali, saj applesoft
nima posebnih ukazov za delo z
zvokom. Zadovolt se o treba s
pikanjem dolocenih _naslovov.
Prece) bolje jo obdelana grafika ,
za katero skrbi 1
splosno je grafika pri applu Il zas-
novan: 0 in_uginkovito.
Grafika nizke logljivosti uporablja
isti_del pomnilnika kot tekstovni
nacin, le da vsebina ni prikazana v

'rnmlt‘.m PODATKI

Mikroproce:
Frekvenca: mzs

m-nn pomnilnik: WK Ram in 12 K ROM, moznost razsiritve
KRA!

140K ria 5,

razliéno

periferno opremo
Zaslon: 40x24 vrstic v tekstovnem naginu

locljivosti

280x192 totk pri 9"7‘";5."?\‘2'?& logljivosti
tip) s

Naslednjo skupino_ sestavljajo
editorski ukazi. Apple ima obica-
jen zaslonski urejevalnik, s kate-
rim sicer lahko popravijamo po-
datke znotraj vrstic, vendar je to
zelo zapleteno in zamudno,
moramo_uporabliati kar po’ ve¢
tipk hkrati. Najboljse je zato po-
praviti celotno vrstico, ki lahko
zavzema 239 znakov. Med edito
skimi ukazi najdemo vse obit
ne, omenimo le VTAB in HTAB, s
katerima postavimo_slednik na
doloceno vrstico ali stolpec na za-
slonu. Celoten izpis na zaslonu je
mozno spreminjati z ukazi FLASH
(ves zapis utripa), INVERSE (znaki
50 zapisani na svetli podiagi) ter
NORMAL, ki nas vrne v obicajni
natin. Mozno je tudi dologevanje
hitrosti pisanja po zaslonu, za kar
skrbi ukaz SPEED

kodi ASCII, temveé v obliki pobar-
vanih kvadratkov. Loljivost zna-
3a 40 x 48 kvadratkov, vsak je
lahko pobarvan z eno od Sestnaj-
stih barv. Zaradi take razdelitve
pomnilnika je mozno izmeniéno
vklapljanje grafiénega in tekstov-

nega nacina (ukaza TEXT in GR),
tako i ob crafi ehkp spremija
motu 0. V okviru grafike
nizke Iocllwosu lahko iz applesol-
ta dolocamo barvo risanja (ukaz
COLOR), risemo tocke (PLOT),
navpicne in vodoravne Erte (ukaz
HLIN in VLIN) ter preberemo bar-
vo dolocenega kvadratka na za-
slonu (ukaz SCR(x,)

Kako pa je z grafiko visoke lo¢-
ljivosti, ki je za risanje nedvomno
bistvena? Na voljo sta dve loc-
ljivosti. Z ukazom HGR vkiopimo
Iogljivost 280 x 160 tock, pri ce-

mer so spodnje Stiri vrstice zaslo-
na prihranjene za besedilo. Ukaz
R 2 pa daje loCljivost 280 x
192 toek, vendar ni moznosti za
prikaz besedila. V pomnilniku sta
2a grafiko visoke logljivosti name-
njeni dve »strani«, vsaka zavzema
malo ve kot 8K. e zrtvujemo se
del pomnilnika RAM za program v
basicu, lahko grafiko visoke lociji-
vosti razdirimo na §tiri strani, t
na 32 K. Z izmeni¢nim vkiaplja-
njem grafiénih strani, kar je v ap-
plesoftu mozno z vpisovanjem na
dolocene kazalce, ustvarimo vi-
dez gibanja oziroma animacije.
i imreé taksna, da pre:
ne opazimo. Mozno j
tudi menjavanje tekstovnega in
grafiénega natina. Grafika visoke
foéijivosti ima na voljo Sest barv,
pri Gemer pa moramo vedeti, ka-
tere barve lahko uporabljamo v
sodih in katere v linih stolpcih. V
vsakem stolpcu =0 voljo le tri

Poglejmo si e. Mozno je
nastavjanje barv(ukaz HCOLOR),
HPLOT) in ért

slicice (shapes). Slicico
oblikujemo s pomogjo tabele, v
katero shranimo wednosn po-
dobno kot pri_commodorjevih
Skratih. Slicice so lahko poljubno
velike, njihovo skupno &tevilo pa
ne sme preseci 256. Ko je sli¢ica
sestavijena, jo shranimo na trak
ali disketo kot binarni program.

Applesoft pozna pet ukazov za
delo s slicicami. S SHLOAD pre-
beremo slicico s traku. Narisemo
jo z ukazom DRAW, &e pa Zelimo
komplementarne barve, uporabi-
mo ukaz XDRAW. Sli¢ico lahko
povecujemo_  ali  zmanjsujemo
(ukaz SCALE) ali pa jo zavrtimo za
dologen kot (ukaz ROT). S kombi-
nacijo skaliranja in rotacile lahko
viéema nenavadne slike, kakrénih

o vajeni iz znanstvenofanta-
sllbmh filmov.

V celoti gledano je appl
dober basic, ki vzdrzi tudi primer-
javo z najnovejsimi mod
marsikaterega je celo boljsi. Ven-
dar se prava mo¢ appla skriva v
dodatni opremi, ki jo lahko nanj
prikljucimo. _Zlastiprogramske
opreme je toliko, da se kupec le
stezka znajde. To je tudi omogo-
Gilo modalu tako dolgo Zjenje
Kot zanimivost povejmo e to,
veliko softvera za apple Il sploh m
zastitenega.

Za konec si poglejmo s priro¢-
nike, ki jih dobimo ob nakupu ap-
pla i plus. Gre za tri knjige, vsaka
ima okrog dvesto strani. Dve sta
nnman]eni basicu, ena pa tehni¢-
nemu opisu racunalnika. Druzbi
Apple je treba priznati, da niesar
ne skriva. Omenjene knjige vse-
bujejo vse, kar potrebujemo za
uspeno programiranje v apple-
softu, pa tudi za tiste s Sestnajsti-
mi prsti se najde marsikaj zanimi-
vega.

Prvi priroénik se imenuje The
Applesoft Tutorial. Namenjen je
tistim, ki se zelijo naugiti progra-
miranja v basicu. Knjiga zacetnika
prijazno vodi skozi celotno oro-
Zarno applesofta, na vsakem ko-
raku ga spodbuia, naj preizkusi ta
ali oni ukaz. Ob pazljivem branju
bomo na koncu kar lepo obviadali
osnove applesofta, seznanili pa
se bomo tudi z delovanjem disket.
nih enot. Druga knjiga ni tako pri-
jazna, vendar je Ze v njenem uvo-
du receno, da je namenjena ti-
stim, ki imajo osnovno znanje ba-
sica, pa bi se radi nautili Se apple-
soft. Podrobno opisuje sintakso
in uporabo vseh ukazov n funk-
i, pouti nas o
Vijanju siéic. Na koncu so Stovini
dodatki, kjer lahko hitro najdemo
vse tiste podatke, ki si jih zmorejo

pomniti le najbrezupnejsi he-
kem (kode ASCII, wegled ‘pomnil-
nika itd.). Tretji priroénik je name-
njen_profesionalnemu_ uporabni-
ku. Oznatuje ga suhoparen na-
slov Reference Manual, razdeljen
paje na dva dela. V prvem opisuje
vs0 strojno opremo. Podobno je
prikazano_delovanje tipkovnice,
zaslona, vhodno-izhodnih vezij,
centraine procesne enote itd.
Drugi del je posveten programski
opremi, najve¢ prostora namenja
mpnitorju. Pouéi nas o njegovi
uporabi in navaja okrog dvaj
monitorskih podprogramov,
lahko izkoristimo pri programira-
nju v basicu. V dodatkih na koncu
knjige je med drugim zbirmigki i
pis_celotnega monitorja. Ce
smo zadovoljni s temi priroéni
je za devize na voljo stotine knjig.
ki bodo zadovoliile 3 tako tecne-
ga porabnika,

&

Do kaksnega sklepa nas pripe-
lie taksnole prebiranje jabolk?
Apple Il plus je bil izdelan pred
dolgimi leti (merjeno glede na hi-
trost razvoja mikroracunalnikov),
a kljub temu Se vedno spada med
najzmogljivejse osembitne napra-
ve, zlasti Ce je opremljen z dodat-
ki. Edina slabost je precej visoka

ne upostevamo sezonskih raz-
prodaj. Tudi dodatki za apple Il
niso poceni, prevajalnik za jezik
cobol stane na primer okrog 300
dolarjev. O kakovosti appla najbo-
lje govori dejstvo, da je kljub zmo-
gliivejsim _Sestnajstbitnikom se
vedno prisoten na trziscu, ceprav
v malo izboljSanih razligicah (npr.
apple lle). V zadnjem &asu ga iz-
delujejo tudi pri nas. Zagrebska
jabuka stane v osnovni izvedbi
okrog trideset starih milijonov, za
najcenejsi_prevajainik (npr. pas-
e odsteli nekaj cez

obéana, pa naj ima Se tako heker-
sko Zilico, nedvomno preveg.
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RACUNALNIKI V AKCIJI

Kako uporabljati
sharp MZ 700/800

DUSKO SAVIE

harpovi racunalniki iz serije

MZ 0 namenjeni za resno

hisno uporabo, torej ljudem,
ki bi radi laze in hitreje opravili
redno delo. Zanesljiv_hardver,
profesionalna mehanska tipkov-
nica, vdelan kasetofon, sorazmer-
no_ hiter procaeosilo predusem

pomnilnik, ki ponuja vseh
vse to so jai a da |1vedemo
programe, kakrsnih pri hisnin mo-

delih e bi pricakovali.

Astronomija

Zaénimo z najstarejso vedo,

pisani v Hu-basicu, pac zaradi iz-

jemne natanénosti
to podrocje. Najvaznejsa znail-
nost te vrste basica: po vpisu ima
uporabnik na voljo 28.788 prostih

je to eden na]hltrelsm Jhiénine
basicov, tevila
v plavsjoci ve]lcv 50 v razpony od
39 do 10+39. Eksponent za
Hovitom oznaéuje Stevilo ali spre-
© dvojne dolzine (16 ci

mo vzhajanje, zahajanje in koor-
dinate Lune, na primer Lunine
mene, njihovo starost v dnevih,
orientacijo, drakonski tocki itd.
Tretji program nam posreduje po-
datke o planetih: nebesne in rav-
niske horizontalne ~ koordinate,
oddaljenost planeta od Sonca in
Zemlje, navidezne polmere, svet-
lost itd. Program, prirejen za ko-
mete, nam iz orbitainih elementov
izracima poloza) kometa na nebu
in glede na ta polozaj doloéa ti
ce (prav ldn je. akmulen Halleyev
komet). Med d zanimivimi
programi lahko
{rove satelito, Sowilino intograci
jo nebesnih teles v osoncju, obde-
lavo mrkov, prehodov in podob-
nih nebesnih pojavov.

FEBRUAR 1985

Sonéna energija

Za ta program smo potrebovali
ri mesece intenzivnega progra-
miranja v pascalu: program vse-
buje kar za 28 K ukazov (), ratuna
pa bilanco elektricne energije,
zbrane na poljubno usmerjeni ko-
lektorski povrsini, kar nam poma-
ga, da kolektor postavimo opti-
maino glede na okolje. Ta pro-
gram v bistvu odgovarja na vpra-
Sanje, kako glede na zemljepisni
polozaj in meteorolosko-i a(mos-

mentov, Kajti toénost racuna je
odvisna od kolicine prostega ra-
¢unalniskega prostora. Druzba
Sharpsoft (86-90 Paul Street, Lon-
don EC2A 4NE, tel. 01-739 8559)
prodaja_program Strees Pac, ki
Stane 57,50 funta, druzba Mun-
Zonloher G, (Tolzer Serasie
5. D-8150 Holzkirchen/obb., tel.

vests, Kako dragi 5o lanko nekate:
Ti programi, potem si pazliivo pre-
berite: Statik 1 (Durchlauftrager)
stane 684 DM, Statik 2 (Rechteck-
platte) 342 DM, Statik 3 (Stahili-
ste) 456 DM, Statik 4 (Pfahilasten)
912 DM, Statik 5 (Bemessung) 513
DM. Zares pravi uporabni progra-
mi, ni kaj! Ce se bo kak inzenir
gradbenitva odloéil za kombina-
ciio sharpa in kakega od teh pro-
gramov, nas bodo njegove izkus-
nje in ocene zelo zanimale.

viti Sonéni kolektor. Zaradi oclir~
ne tega programa ni mogoée uj

rabit v drugih hisnin facunaini
ki, toda pri MZ-700 je za uporab-
ne programe mogoce izkoristiti
veh 64 K.

Numeri¢na

er).
w kot obicajno, le da je kot argu-
ment mogoce vstaviti kakrsnokoli
visto_stevila_ali

SIN (3) raduna sinus z enkratno
natanénostjo, SIN (3+#) pa daje si-
nus z dvojno natanénostjo. Zares
zelo preprosta sintaksa! Dobe-

basica; zal pa sta Hu-basic in S-
basic povsem nezdruzljiva — pro-
gram, pisan v S-basicu, ne more
ste¢i .v Hu-basicu in nasprotno,
nimamo pa na voljo niti pretvorni-
ka, ki bi pretvarjal enega od teh
ba

icov v drugega. Sicer pa to niti
ni posebno vazno, kaiti ce ste &isti
matematik, astronom, Student
tehnike ozwomna ‘ekonomist, ki
se mu morajo de v letnem
Sbratin Lo o’ pare pa
gradbenik, inzenir kake druge
stroke oziroma raziskovalec —
potem ste sharp zelo verjetno ku-
pili zaradi Hu-basica in vas zani-
ma samo ta jezik.

Posebej naj omenimo 8tiri efe-
meridne programe. S prvim ragu-
namo_astronomske in_fizikaine
koordinate Sonca: nebesne ravni-
$ke koordinate, ¢as vzhajanja, za-
hajania in kuiminaci, navidezni
(kotni) premer, razdaljo

na Soncu in podobno. Z drugim
efemeridnim programonm racuna-
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Tudi na tem podrotju kraljuje
. Na voljo so Studentski
programi za redevanie sistema al-
gebrskih enach 2 Gaussovo meto-
do, Runge-Kuttejeva metoda
resevanje navadnih auerencualmh
enacb, numericno resevanje inte-
gralov s Simpsonovo metodo in
podobno. Zajeta so vsa vaznejsa
podrotja numericne matematike:
numeriéno resevanje enaéb iz
matemati¢ne fizike, numeri¢no
odvajanije, numeriéno integriranje
enojnih, dvojnih in povrsinskih in-
tegralov, racunanje osnovnih fun-
keij s poljubnim Stevilom vaznih
Stevilk, npr. 20, 30, 40 ali 100, naj-
prej izradun funkcije gama s kom-
pleksnim argumentom, Rieman-
nova unkcji zota, Besselove fun-
keije v eksponen-
ni |nlsgml m(egra!m ‘sinus in ko-
sinus, funkcija Kurepina (leva fak-
toriela), vzajemna transformacija
otencialnih izvajanj in izvajanj
ebiseva, vzajemna transformaci-
ja polinomov in verizneaa izvaja-
nia, polinom Laguerrs, Hermita,
ebiseva itd. Po-
sabr je zanimiv program z nena-
vadnim imenom PQXY n!e grafi-
kon

e funkcije
Gaifomna draine funkcl 2 dvema
argumentoma, in to za poljuben
argument. Podone _programe
uporabljajo tudi v osmem razredu
osnovne Sole za risanje prepro-
stih_funkcij, ki so_ potrebne za

Jupitrovi sateliti

ucenje gradiva.

Gradbenistvo

Veliko prostega prostora v
pomnilniku je prislo e posebej
do izraza pri metodi konénih ele-

Kiasi¢no podrogje za uporabo
hignih racunalnikov so (majhne)
podatkovne baze in urejevanje

besedila. MZ-800 sta pravzaprav
dva racunalnika v enem ohigju:
stari 700 in raéunalnik CP/M;
model, ki ima zdaj v vrstici 80 zna-
kov, je zato veliko primernejsi za
pisanje besedil. Izbira urejevaini-
kov besedila je v CP/M iziemno
velika in zato o tem i veé kaj reéi.

Program Wordbase (za model
MZ-700) ima viogo »povecevaine-
ga steklac, s Katerim gledamo be-
sedilo (t. i. scrolling screen, pomi-
kajo¢i se zaslon). Po tej poti od-
pravimo glavno tezavo — zaslon z
vsega 40 znaki v vrstici. Prednost,
da vidimo na zaslonu vse to, kar
se bo pojavilo na papirju, pa je
velika, Ceprav_je daljse delo na-
porno za oci. Toda glavni namen
programa Wordbase ni pisanje
dolgih besedil, temve¢ posiljanje
cirkularnih pisem. Ta program
vsebuje odlicen sistem podatkov-

e baze, v katero vpisujemo cele
strani podatkov. Lahko jih sortira-
mo po kateremkoli od 19 alfanu-
meriénih polj, dolgih po 23 zna-
Kov. Procesor »jemlje« izbrana
polja z ene ali z ve¢ strani in vsta-
vija njihovo vsebino v besediio, to
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pa omogota, da avtomatsko pise-
mo pisma  istim osnovnim bese-
dilom, vendar z razli¢nimi podat-
ki, npr. razliénimi naslovi. Tak
program lahko zelo praktiéno
imo za vabila na letno
skupéémo obvestila o &lanarini,
sezname Clanov, »osebna« vabila
na sestanke, posiljanje reklam in
prodajo knjig po posti, vos¢ilnice,
adresarje itd. Pri Sharpsoftu sta-
ne program Wordbase 19,95
funta.

Sah

Higne raéunalmka zeio pogosto
uporabljamo 2 aha ozi-
Tora 28 ubenje 16 igfe & possb-
nim programom. Tudi 22 Sharpo-
ve modele so zasnovali nekaj |ak»
&nih programov (mimogrede
Geno, laralo Kar spodobno). Toda
Sharpov radunalnik je na tem po-
dro&ju moé uporabiti tudi za dru-
ge namene. Dopi sahisti, reci-
mo, s programom Wordbase ure-

Kot »velike sistem in z njim obde-
lujemo ankete, ki obsegajo nekaj
sto anketirancev in po nekaj deset
odgovorov na vsako vprasanje. Iz
matematiénega  zornega  kota
imamo opraviti s kontingentnimi
tabelami, ki jih sociologi in psi
logi dobro poznajo s tecajev iz
statistike. Vsaka anketa sloni na
delu skupine strokovnjakov, raéu-
nalnik pa ima pri tem strogo upo-
rabnigko viogo: skrajsa cas, ki
pretece od konca ankete do anali-
ze odgovorov. Tipicen cas obde-
ave (z intenzivnim vtipkavanjem
podatkov) je do sedem dni, v
enem primeru pa je od prejema
zadnjega anketnega lista pretekel
en sam dan! Podatke 5o wnakali
hirati z anke-

nikom brez truda sestaviti referat
za simpozij, seminarsko, magistr-
sko ali kako drugo posebno delo,
doktorsko tezo itd. Ce taksno de-
lo opravite z racunalnikom, pri-
hranite veliko ¢asa, poleg tega pa
lahko delo prilagajate sprotnim
zahtevam mentorja in prihranite
tudi denar za fotokopije. Kakovo-
sten tiskalnik je pri tem kajpada
conditio sine qua non.

Pisanje knjig
Vse zgoraj opisano pride v po-
Stev tudi pri pisanju daljsih bese-
dil, npr. knjig. Delo Basic Interac-
e Graphics, K bo precvidoma
anglesgini v Veliki
sem napisal izkljuéno z

a pa s obsegala 26 vprasan; in o
zajela priblizno 400 ljudi. Prejsnjo
anketo 5o opravili rocno in je zah-
tevala pribiizno mesec mutnega
¢loveskega dela

jajo seznam in jim
brez truda posiliajo »osebna«
sporogila, ko izkoristijo_pravico
do letnega dopusta. Vsi boljsi Sa-
Histipnznaln jugoslovansko glasi-

lo Sahovski informator, saj je na

nje
besedil

Lastniki modela M2-700, pa tu-
di fastniki modela MZ-800 brez di-

po ro¢ju informira-
nja v samem svetovnem vrhu. Kot
pri vsaki periodiéni publikaciji pa

iskom. O:

Nobenega teh registrov ni mogo-
¢e pripraviti naprej, kajti vsebina
popolnega registra je odvisna od
sleherne izbrane partije ~ pri tem
pa do zadnjega trenutka ne vemo,
katere partije bodo prisle v postev
za objavo. Preden so se pojavili
hisni racunalniki, so samo za sor-
tiranje dveh registrov (igralcev in
komentatorjev) porabili od 12 do
15 dni, roéno delo pa je zahtevalo
veliko' truda. Z racunalnikom
sharp MZ-80 K in zdaj z modelom
MZ-700 je za to opravilo potreb-
nih vsega 3-5 dni, kolikor pa¢
traja vpisovanje partij v racunal-
nik. Ker prav v teh dneh izbirajo
partie,prhranijo $e vec dragoce-
nega v _dveh, treh
inah, potrebnih za obdelavo po-
datkoy i za tisk, lzdejo Informe-
tor — ki pa vsebuje Se tretji regi-
ster (seznam turnirjev)! Zares kia-
sicen primer uporabnasti racu-
nalnika: mucno ¢lovesko delo i
ve potrebno, cas tiska pa je
skrajsan za skoraj dva tedna

Poslovne obdelave
- ankete

MZ-700/800 ponuja v S-basicu
priblizno 36 K, v pascalu in stroj-
nem jeziku pa vseh 64 K. To je
dovolj pomnilnidkega prostora za
obdelavo sorazmerno velikih sku-
pin podatkov, pri tem pa je bistve-
nega pomena to, da se lahko za-
nesemo na kasetofon v vlogi zu-
nanjega pomnilnika. Vse to omo-
goca, da obravnavamo MZ-700

dbase

in Seetex, in to brez .
50.2a knigo o grafiki pac rajvaz-
nejse kakovostne ilustracije,
moral temu 7 skraja posvetiti kar
najve¢ pozornosti. Fotografije z
zaslona niso prisle v postev in za-
to sta mi ostali dve moznosti: iz-
pis z zaslona na tiskalnik ali risa-
nje z risalnikom. Takrat e nisem
imel tiskalnika logitec in je prva
moznost odpadia, pa tudi sharp
MZ-700 nima na zaslonu grafike
visoke logjivosti. Zato sem vse
programe delal s starim MZ-80 k,

ki ima grafiko 320x200 totk, nato
pa sem programe v basicu nepo-
sredno prenasal v S-basic in n

zadnje po enem, dveh popravkin
risal siike z risalnikom. Zaloznik je
bil na moje zadovolistvo navdu-
%en nad kakovostjo risb in jih bo-
do vse brez dodelave uporabili za
knjigo. Takéno pisanje programa

Funkeija napake

skov in CP/M, imajo na voljo Stiri
urejevalnike besedil: WDPRO,
Wordbase, Seetex in Urtext,
WDPRO je najpopolnejsi (na voljo
je tudi na disku) in omogoca zelo
utinkovito delo. Dva beograjska
maturanta sta napisala svoji ma-
turitetni nalogi s tem prograrsiom,
ju izpisala s tiskalnikom logitec in
U v tej obliki oddala_komisiji.
WDPRO je idealen za pisanje pro-
Senj, recenzij, clankov, dopisov,
obvestlin podobnih besedil, ket
e moc uporabiti ¢rke
Sumnike. Celo (lskalmklnsalmk
omogoca kar dober izpis preve-
denih besedil, npr. iz angleséine v
slovenscino, vendar je treba stre-
Sice dodajati rocno. Hisni racu-
nalniki tudi pri nas — sicer pogasi,
vendar nezadrzno — zamenjujejo
Kasiioa st susi o el i
fesionaino prepisov sedil 2
ratunaimkom Voo I6Zje. 2a b
sanje skript, potrebnih za fakul-
tetni Studij, je vazno, da tiskalnik,
kakrsna sta recimo logitec ali ep-
piSe s Grkami standarda
NG, & tako dobrim programom
kot je WDPRO, je mo¢  racunal-

javljeni v knjigi. Pri testiranju ene-
ga od teh programov je MZ-7t
delal neprekinjeno 20 ur — in to
ga ni prav nié motilo.

Od_programov naj omenimo:
analitiéni _izracun enokanalnih
oskrbnih sistemov, analitiéni izra-
&un veckanalnega sistema z ome-
jeno gakaino vrsto, grafiéni prikaz
frekvenc po redih za neprekinje-
no razdeljevanje, simulacija dela
vetfaznih veckanalih sistemov z
gdpovedmi, simulacia_skiads-
&nega proces: dviga-
lom in Vilcariern, siulacija dela
2 napravami za neprekinjen tran-

sport, optimizacija zaporedja v
enokanainem vecfaznem sistemu.

rogrami niso zanimivi samo za
$tudente strojnistva, temvec tudi
za Studente prometa (notranji
transport) in za vse operativce v
proizvodnji.

V tovarnah si moremo 2 racu-
nalnikom pomagati tudi na drugih
podrogjih. Neki strojni inZenir na
primer, uporablja MZ-731 za izde-
lavo pianov in obracunov. Delo,
za Katero je nekot potrebovai

m mesecev, je zdaj konéano v
treh (1) dneh, od katerih potrebuje
dva za vtipkavanje podatkov, ene-
ga pa za izpis poroila na tiskalni-
ku/risalniku. To je zares prava pot
do povecanja produktivnosti na
delovnem mestu!

led drugimi strojni programi je
treba poudariti izracun razdeliine-
ga mehanizma hitro se vrtecin
motorjev z notranjim izgoreva-
njem in povsem analitiéno meto-
do za faratun optimainega nad-
2votnega profila reaktivnega let
Ia z raketnim motorjem. Oba pro-
grama so zaradi natancnosti napi-
sali v Hu-basicu.

a §e eno predno: gra-

mi, ki jih vsebuje knjiga (vsega
opisanimi

v duda(ku. uporabni za praktiéno
spectrum,

sl kajpada <harp M2:
700 in 800, BBC-B, MSX, apple
itd. Taksno knjigo bi bilo, kajpada

veliko lazje napisati z MZ:

ima grafiko 640200 toek in po 3
znakov v vrstici (namesto 40), to-
da tega modela pred dvema leto-
ma pat e ni bilo

Simulacije so zelo vazen del ra-
gunalniske uporabe. Ker so Shar-
povi basici za programerje zelo
prikladni, so izdelali nekaj simula-
Gijskih programov v basicu; eden
od njih — Oskrbovanje traku —
vsebuije priblizno 600 ukazov! Vsi
i razviti programi so gradivo ué-
nega predmeta Osnove projekti-
ranja tovarniskih sistemov za ce-
trti letnik strojne fakultete v Beo-
gradu in so zbrani v kilgl prol
dr. Dorda Zmica in rago-
ljuba Savica Sim sa
unutradnjeg nanspona, Beograd
1985. V ozadju je zanimiva inte-
rakcija med »majhnime in »veli-
Kime_sistemom: vecina progra-
mov je napisana v »hignem lal
ratoriju« v basicu, potem so
tako rekot mehansko prevedi
fortran in v tem jeziku so tudi ob-

<59

vraziskavah

Statistiénih_programov je veli-
ko, od vseh pa pride dalec najbolj
v postev program za hi-kvadrat.
To je standardna tehnika, s katero
preverjajo porazdelitev v danem
2biru. Program zahteva zgolj vnos
podatkov, nakar vse drugo steée
avtomatsko: urejevanje vzorcev
po rastocem vrstnem redu, razde-
litev na razrede, zgoséevanje ra-
zredov za primer, da bi bila frek-
, in izracun

nor-
malna, enakomerna in eksponen-
tna razdelitev, tri erlangenske raz-
delitve s tremi ustreznimi erlan-
ronskimi rozdelitarmi itd. Obsta-
ina_programov za
Interakiivio analizo pogatkov. pa-
rameterski testi, npr. test znakov,
test _ Wilcockson-Mann-Whitney,
test Smirmova, test serij, program
KOREL 4, s katerim racunajo Stiri
vrste_korelacij: linearno, logari-
temsko, eksponentno in parabo-
liéno; paket programov za linear-
no in'nelineamo regresivno anali-
20, program, ki s Powellovo meto-
do prilagaja »Karkoli Eemurkoli«
program Multiregre za linearno in
nelinearno multigresivno analizo, §
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disperzijska analiza, casovne seri-
je in trendi itd.

To je nemara suhoparno naste-
vanje standardnih programov,
vsekakor pa je najvaznejse, kako
jih uporabimo. Tako so, recimo,
program za test enakosti aritme-
tiénih sredin dveh vzorcev (lest
Smimova) uporabili p
plomsii nalog iz biclogije
i preverilr vplive eKoloakin do.
javnikov na_gojenje dveh vrst
Seollc v Malostonskem zaly
Program Multiregre so uporabi
pri neki tezi za doktorat iz medici-
ne in z njim preverili vpliv novega
zdravijenja na bolnike. Test Smir-
nova je prisel prav za neko mag;
strsko delo s podrocja javnega
mestnega prometa, in to za pre-
verjanje, kako natancno je Stetje
potnikov v avtobusu. Test T s
uporabili med enoletno raziskavo
povezave med motoriénimi spo-
sobnostmi in_antropometriénimi
lastnostmi ucencev prvega razre-
da v ljubljanski ob¢ini Center. Po-
dobno so raziskovali motoriéne
'sposobnosti u¢encev glede na re-
2ultate tekmovanj v $portni gim-
nastiki za ucence nizjih razredov.

Promet
Sharpovi ragunalniki so v Beo-
gradu priljublieni med prometni-
mi inZenirji in zato je na tem po-
drogju nastalo precej izvirnih pro-
. Nage prometne organiza-
ciie uporabljajo ratunske centre
odobno kot druge delovne orga-

seveda ni mogoce zbolj3ati polo-
zaja delovne organizacije, saj je
knjigovodstvo samo_ekonomski
odsev poslovanja. Raéunalnike bi
morali »zaposiiti« povsod tam,
Kier sprejemajo strokovne odlogi-
tve, od katerih je dejansko odvis-
no poslovanje. Raziskava pretoka
potnikov je bila eden prvih prime-
rov, da so uporabili Sharpove mo-
dele. Program tiska podatke o
vstopanju in izstopanju potnikov,
pretoku_potnikov, direktni izme-
njavi potnikov, ponujeni kapacite-
i, in to po prevozniku, dnevu v
tednu itd. Tudi za vsako uro dobi-
vajo podatke o Stevilu novih pot-
nikov,  natanénem  pretoku,
ustvarjenem transportnem delu,
koeficientih izmenjave potnikov,

po akteri pride prevoznik do po-
datkov, kie bi se ljudje radi vozili,
je anketa; tudi taksne podatke ob-
delajo z omenjenim programom.
Posebno poglavie o uporabi ra-
¢unalnikov v prometu so vozni re-
di. Neintervalne je sorazmerno
lahko sestaviti. ratunalnik pa mo-
re natisniti vozni red, na katerem
je za vsako vmesno postajo nave-
den natancen ¢as prihoda. To je
3e eno tistih dolgocasnih in ne-
kreativnih opravil, v katerih so ra-
¢unalniki boljsi od ljudi! Po drugi
strani je izdelava voznega reda za
eno samo intervalno linijo izjem-
je niso nikoli do
. S standardnimi
i podatki in s povsem no-

pravnika na konéni pomu, -
hodne tablice za vsako
razpored izmen po vozilih insabl:
cah, planske ucinke, izrazene s
&asovno in kilometrazno vkljuti-
tijo vozila v promet. Vse skupaj
nemara ni slisati bistro in razu-
ml]lva — razen Ce ste diplomiran
enir — vendar je to
Pricgnost, da zhova poudarimo,
kako zmogljivi so postali hisni ra-
Eunalniki in kako zelo lahko po-
magajo ljudem v vsakdanjem Zi-
vijenju. Osnovni cilj je pac ta, da
kar najudobneje prepeiemo kar
najve¢ potnikov: mar ne
izmed nas ogromno pridobi. &
bi s smesno majhnimi nalozbami
za ustrezen hardver in programe
mogli ublaziti gneco, sprostiti ziv-
énost in tako zboljsati kakovost
Zivljenja?

Mikroracunalnike je mo¢ zelo
uspesno uporabiti tudi za prihran-
ke v sami delovni organizaciji.
Ena od takih moznosti, ki so jo
lepo izkoristili s sharpom, je izde-
lava optimainega mesecnega raz-
poreda voznega osebja. Drugi pri-
mer je nacrtovanje dnevnega is-
€enja in servisiranja vozil. V vsaki
avtobazi (delavnici, kjer popra-
vijajo npr. avtobuse) poznajo oz-
ka grla: v vrstah se nabira vse ve¢
vozil, ki Cakajo na popravilo. Resi-
tev je kajpada gradnja Se ene av-
tobaze, toda to bi stalo od 10 do
20 milijard starih dinarjev. Name-
sto tega moremo razpored opravil
vavtobazi predrugaciti na temelju
teorije 0 &akalnih vstah in z me-

pretoka, povprecnem Casu in hi
rostl voinje. Podatio jo mod
shraniti na t jih pozneje
Obdelat v skupn raziska rrede
inij, ko odkrivajo kritiéne odseke.
Tak'skupek programov so upora-
bili za obdelavo podatkov, ki so
jih zbrali leta 1983 v Boru z red-
nim letnim Stetjem potnikov v me-
stnem in primestnem prevozu. Ci-
sto podobno obdelujejo sprevod-
niske sezname na linijah z relacij-
skim tarifnim sistemom, npr. na
temelju sedemdnevnega vzorca
sprevodnigkih seznamov na liniji
eograd-Lazarevac _ (prevoznik
beograjska Lasta). Obicajna pot,
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todo mulacije; z
dodatno administrativno pomac.
io ratunainika potem odkrijfo i
ste kriticne ds je zaradi
ozkih grlv aviobas!v obtok man]
vozil (in ko na postajah caka vet
besnih ljudi).

ovsem druga vrsta opravila —
katere posledice cutimo dobesed-
no v Zepu — je izdelava tarifnih
lestvic in cenikov, tj. dolotanje
cene vozovnic, ki jih morajo ku-
povati pot 0 delo vedno
opravijajo v hudi ¢asovni stiski,
morebitna napaka pa utegne de-
lovno organizacijo stati tezke mi-
lijone. " programom za izdelavo
tarifnih lestvic in cenikov so dva-

Dajstumo delo za petnajst judi ()
spremenili v polumo opravilo
radunainik, in mogl S0 fedelativer
liko razliic novih tarif in cenikov,
nato pa izbrati najbolj$o. Podo-
ben je program za spremembo re-
lecishoge af conskegs tarinega
sistema v conski sistem oziroma v
sistem z manjsim Stevilom con ali
v enojni sistem za voZnjo s pred-
placilom. Ne bomo se spuscali v
podrobnosti, omenimo le to, d:
s0 program sestavili po otipljivih
zahtevah, ko je Lasta v Beogradu
presla na enkraten tarifni sistem.
Ta program je izjemno ucinkovif
delo, ki ga je diplomiran inzenir
prometa prej opravijal ro¢no in
zanj potreboval dva tedna, je bilo
2 raunalnikom opravijeno v de-
setih minutah, v3tevsi vpisovanje
podatkov in tiskanje rezultatov. V
obeh primerih je racunalnik zago-
tovil kakovostni preskok: sprostil
ie visokolwaficrane strokovnja-
ki se morajo zdaj posvetiti
uekeariaineran delu, obenem pa jo
pomagal vodstvu, ‘da je sklepe
Spreleto na temelju trdni h argu:
v.

Uporaba osebnih racunainikov
je zelo pomembna tudi za promet-
no varnost. Delovna organizacija
more z ustreznim programom ne-
nehno zasledovati prometne nez-
gode. Vhodni podatki so dan, da-
tum, ‘mesec, leto, ura in minuta
prometne nezgode, kraj, vzpon,
2avoj, preglednost itd., ime in pri-
imek, odgovornost voznika, vrsta
nezgode, gmotna Skoda in po-
dobno. S taksnimi podatki je mo-
goce postavijati prognozo in obl
kovati trende glede na dneve v
tednu, mesece, letne case — z
vsem tem pa je mo¢ zmanjsati ste-
vilo nezgod na cestah. Druga obli-
ka uporabe je povezana z analizo
ocenjevanja skode prometnin
nezgod. Poseben program spre-
mia in preverja delo cenilcev, da
0 raziskali vzrok in oko-
s6ine prometne nezgode. Ome-
nimo naj Se program za analizo
prometnih_tokov na krizis¢ih: z
njim je mo¢ Kar najbolje postaviti
prometne znake ob cesti.

Tekot&iratun

Zgomji primeri s0 nazorno po-
kazali, kako je z ustreznim hignim
ratunalnikom mogoce zasluziti
denar oziroma napredovati v po-
klicu. Tekogi ratun pa je nasprot-
no primer, ko s programom denar
varcujemo. Ne bomo se spuscali v
bistvo bancnih pravil, temve¢ bo-
mo le nasteli moznosti tega pro-
grama: novi, izdani in unigeni Ge-
ki, obdelava ¢ekov, vplatila, tre-
nutno stanje na racunu in $tevilo
Gekov, spremembe v dolocenem
obdobju, posojila, delo s trakom
in quickdiscom, periodicne obre-
sti, splosni banéni pogoji, pregled
izpladil in vplacil, statistike, ne
unovéeni ¢eki, izmenjava poseb-
nih sporogil z ljudmi
blas¢eni za dvig denarija s tel

ga ratuna, itd. Ta program inten-

zivno uporabljajo Ze tri leta in je
zelo koristen, saj uporabnik ved-
no ve, koliko denarja je zares po-
, koliko Sekov je Slo skoz
banko, ali je morda v minusu; lah-
ko kontrolira banéne napake,
ugotavija, katerim organizacijam
se »splata« placevati s geki (tj.
katere jih pocasneje posijejo za
izplacilo), itd. Ta program pride
navadno prav pred vegjimi naku-
pi. saj nam »pove«, koliko denarja
smemo porabiti.

Med drugimi vrstami uporabe
nastejmo: vodenje tabele ligaske-

a_tekmovanja (primer: srbska
rska liga), simulacija leta
jate ptic, Ji Ding (I Ching, predvi-
devanije prihodnosti), kitajski ho-
roskop (stara kitajska modrost),
tiskanje sodnih tozb, obratun po-
rabe elektriénega toka v skupnem
gospodinjstvu, prepoznavanje érk
na tipkovnici (za predgolske otro-
ke), izraéun najboljse pokojnin-
ske osnove na temelju vecletnega
povprecja, program za generira-
nie testov in anketiranje porabni-
kov, _srbskohrvatsko-francosko-
angleski frazeoloski slovar, radio-
amaterstvo itd.

Osebni vtis

Vse te najrazlicnejse vrste upo-
rabe niso nakljuéno povezane s
Sharpovimi racunalniki. Nase de-
lovne organizacije si ne morejo

_privoséiti vegjih racunalnikov in

zato niihovo viogo prevzemaio
majhni_hisni mo MZ-
731 jo eden takinin: njegova cena
je ustrezna in model kar kiice k
delu. Programer more neposred-
no v basicu, brez kopice pokov,
doseti praktiéno vse, kar Zeli.
Sharpov basic ni tezak za uporab-
nika, podobno je z_drugimi
stemskimi_programi _(zaslonski
editor td.). Vse to je najbrz vpliva-
Io na lastnike teh racunalnikov,
da so vse sile posvet
mu: uporabi racunalnika v vsak-
danjem Zivljenju, za_hitrejSe in
lazje resevanje osebnih in posl
nih vprasanj. Vecino teh vprasan;
je seveda mogoce uspesno resiti
tudi s skoraj vsemi drugimi hidni-
acunalniki. Nas zapis bo d
segel cilj, m je med bra-
njem porodila kaka zamisel, da bi
racunalnik uporabili za lastno ko-
rist. To je pravzaprav edina pot,
sicer se bo vas drago plagani lju-
blienec po Sestih mesecih, ko se
boste navelicali iger, znasel na
polici.
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PASTI PRI NAKUPU,

Amstrad 464 ali 6647

VOJKO BANJAC

ed ljubitelji
| BN
njih mesecil
slo zanimanje za amstrad CPC
464, posebej zaradi Stevilnih te-
stov in ¢lankov v vseh domacih
racunalniskih revijah. Skoraj pov-
s0d 50 bile nastete zgolj tehniéne
lastnosti in pomanjkljive informa-
cije, ki so se Sirile kot po pokvar-
jenem telefonu. Nekatere so bile
resniéne, toda preveé napihnje-
ne: kar naenkrat je mogoe v vsej
Britaniji kupiti amstrad za 61 fun-
tov. Ta podatek 50 pozneje povze-
ii skoraj vsi nasi meseéniki in ted
niki, zdaj pa o tem kot posledici
drastiénega zniZanja cen pise tudi
drugate zelo resni Vecernii li
za ceno spectruma naj bi lahko
kupili dva amstrada. Nekatere go-
vorice so bile naravnost nesmisel-
ne: Gez noé so se vsi zapodili za
HardCopyjem, vendar ne more ta
program niti v sanjah zvecati lo-
cljivosti amstrada. Koristen je lah-
ko samo Iastnikom tiskalnikov, in
to v povsem drugaéne namene.
Toda tudi iz tega se je dalo skle-
pati, da gre za izjemno kakovo-
sten ra¢unalnik in dostojno zame-
njavo za spectrume in commo-
dorje. Bilo je le malce strahu, ko-
liksna bo programska podpora,
pa Se ta se je razblinil, ko so zadeli
preprodajalci objavijati oglase.
Ko je CPC 464 ze zasedel drugo
mesto na lestvici najbolje proda-
janih ragunalnikov v ZR Neméi
ko je v Angliji po priljubljenosti
prekosil spectrum in commodore
64, ko je pri nas postal ideal vseh,
je potegnilo podjetje Amstrad po-
polnoma_nepricakovano potezo
in naredilo najhujso konkurenco
samemu sebi. Vneslo je zmedo
med tiste, ki so se ze odlo¢ili za

mrkroracu-

videzno veliko zboljsavo: vdelano
disketno enoto namesto kaseto-
fona v 484. Ker doigo ni bilo po-
drobnih_podatkov o 664,
smo mogli 0 njegovi analomm sa-
mo ugibati. Kaj bo s kasetofo-
nom? Bo dovolj programov za no-
vi model? Nekateri so verieli v ne-
mogoge: da je to tisti dolgo prica-
kovani in nikdar napovedani revo-
lucionarni dosezek s 128 K RAM
pri procesorju Z so A Nata vre-
Sanja ni mogel o ihce.
Potem pa o zacel gelatl Amstrad
veliko reklamo za 664. Opisovali
50 ga kot sanjski racunalnik, pravi
hisni racunalniski sistem, idealno

zdruzitev tehnologije in cene
Mnogi so 3 reklami za limanice
in 50 se znebili svojega komaj ku-
plienega 464.

Namen tega ¢lanka je, da bi to
gimprej preprecili. Kijub dobrika-
jotim se oglasom ez celi dve
strani v twjih revijah in izredno
pohvalnim ocenam v nasem racu-
nalniskem tisku (najbrz bolj zara-
di tehniénih lastnosti kot zaradi
konkretnega dela z ra¢unalnikom
in_objektivne primerjave s 464)
mislim, da bi bilo na mo& nepre-
misljeno, & bi prodali CPC 464 in
kupili CPC 664. Stevilni potencial-
ni lastniki 664 se gotovo ne bodo
hoteli strinjati z mano, vendar tr-
dim, da je ta racunalnik zgresena
investicija. S tem bi rad vrnil am-
smdovcem zaupanje v CPC 464,

0 mojem mnenju precej bolj
A njegov naslednik.

Amstradov
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CPC 664 najprej zamerim to, da
nima_ razsirjenega _pomnilnika.
Ohranil je prejsnjega s 64 K, si-
stem pa so okrepili z dlskelrm
enoto. Ce 2e res morate kupi
boljsega, pocakajte do zime, e
bo_prigel iz Chicaga v Evropo
6128 (amstrad s 128 K RAM in
morda s procesorjem Z 8000), ki
naj bi bil popolnoma zdruZljiv s
starima_modeloma. Gremo na-
prej: prava norost je, ¢e kupujete
programe izkljuéno na disketah.

ene so namret visoke, trgovine
pa slabo zalozene. Logiéno je, da
si hogete omisliti Se kasetofon. Tu
vas amstrad Gaka: za 664 je potre-
ben poseben kasetofon, ki ga
sploh ne izdelujejo. Prav ste pre-
brali! Vendar vam Amstrad veliko-
dusno ponuja, da vam bo vse iz-
vime programe brezplacno pres-
nel na diskete. Vse lepo in prav,
e ne bi bilo dveh malenkosti
proizvajalcu morate poslati origi-
nalno Kaseto (ker ni kupljena pri
preprodajalcu, vas stane program
deset funtov) in doplacati nekaj
funtov za disketo. Resda ima CPC

664 v basicu dodatne ukaze za
2zvok in grafiko, toda to se da prav
tako dobro postoriti s 464 —
njegovimi zmoglijivostmi je anko
ve& kot zadovoljen vsak, ki pose-
bej potrebuje zvok in grafiko. P
merjal sem oba modea in po mo-
jem i pray nobenega razloga za
nakup (razen ¢e bi radi
lzpopomlll svojo zbirko raunal-

Fl

o malenkosti prece povecajo
izdatke tudi potem, ko Ze imate
CPC 664. Nekaj zelo pomembne-
ga 50 pri Amstradu sploh zamol-
&ali. Bistvena lastnost 664 je nizka
cena: priblizno 85 funtov je cenej-
$i, kot Ge bi kupili 464 in pozneje
dakeing snctos Nikar pa ne poza-

da bi imeli v tem primeru
Kasetofon in disketnik. Za 664 bo

prisel na trg,
stalo 40 funtov. Torej se je prihra-
nek dokaj zmanjsal v primerjavi s
tako buéno propagirano Stevilko.

e se dokoncno odiocili za
664 in vas ne more ni¢ odvrniti od
nakupa, vam svetujem, da to tudi
storite. Gotovo boste iaze prena-
sali njegove pomanikljivost
50 tako nepomembne. Nekaj vet
kot 1 K se porabi za krmiljenje
disketne enote. Zato tevilni naj-
bolj&i programi, ki izkoristijo am-
stradov pomniinik do zadnjega
byta, kratkomalo ne grejo noter.
Resitev je ta, da nenehno nalaga-

nizkljugic
(priznati morate, da e to zelo nad-
lezno, posebej &e dosti uporablja-
te racunalnik). Druga moznost je
seveda, da kupujete izvirne, za di-
sketo nekoliko prirejene pro-

grame.
Se nekaj, kar sem pri 664 naj-
prej opazil. Gre za modificirano
tipkovnico z drugaéno barvo tipk.
s kurzorji 4 1a MSX in s funkcijs}
mi tipkari. To troje se mi zdi za-
res velik napredek. Vendar tudi
tipkovnica i brez napak in ob
delu S0 moji pr kako ob-
o Xor S vejon tipkoumice
464, ker zadosca lahen pritisk,

sem bil nemalo presenecen. Na
ke 664 je treba pritiskati s pre-
ce]smo silo, popustijo pa iziemno
malo. Clovek dobi obcutek, kot da
bi miatil po radirkah. Zagrizenih
ljubiteljev amstrada, ki tipkajo z
a prstoma, to ne bo motilo.
Pri resni uporabi (in prav za to naj
bi bil 664 najpolj ustrezen), kjer s
delo mo¢no olajsamo z desetpr-
stnim tipkanjem, se ta pomaniki-
vost moéno pozna.

Kakor ze bodi, ne gre, da bi
samo kritizirali racunainik, ki je
Sele prisel na trg. Vsekakor je ne-
primerno boljsi od ze zastarelih

ctrumov, C 64 in appla ll. Toda
strinjali se boste, da smo od Am-
strada pricakovali vec.
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7TNA INTELIGENCA

Sprejeli smo japonski izziv

MOJCA VIZJAK-PAVSIC
R e

tirinajstega aprila 1982 je ja-
ponsko ministrstvo za med-
'narodno trgovino in industri-

podpornikov raziskav o umetni in-
teligenci, zacel dajati ve¢ denarja
v te namene. Tudi Evropejci, kate-
rih raziskave na steviinih inétitutih
in univerzah so bile bolj ali manj

svetu viagajo samo v obnovo razi-
skovalne_opreme okros

dolarjev na raziskovalca na leto! V'
odseku, ki ga sam vodim in v kate-
rem ustvaria tudi' skupina za

jo v Tokiu uradno
svo projekt »Peta ganeracia ra-
Cunainiskih _sistemove. N
neprkiit Gl so izdelati ratunal
o hitrejse od se-
danjih, ekspertne sisteme, ki bi
dali uporabniku vsaj tako velike in
raznolike baze znanja, kot jih ob-
sega Encyclopaedia_Britannica,
b

odiocall ter zmogi vrsto drugin
dejavnosti, ki so danes izkljucno v
Cloveskin rokah. Stratesko. izho-
disce tega projekta je ugotovitev,
da je tradicionalna arhitektura ra-
Eunalnikov, ki je v osnovi prilago-
jena racunanju

in , ho-
¢ejo tok dogodkov obdrzati v svo-
jih rokah. Britanci, denimo, razvi-

smo morali
snajan s stotino te vsols . Tudi
2a naprej ne kaze ni¢ drugace: v

ajo pete g i

tako imenovani Alvey Programm,
driave Evropske _gospodarske
skbpnosu pa si mocno prizadeva-

mednarodnim _projektom
EspRIT (European Strategic Pro-
gramme for Research and Deve-
lopment in nformation Techno-
gy).

Rako pa jo pri nas? Po besedah
dr. Marjana $pegla, vodje Odseka
za racunalnistvo in informatiko na
Institutu Jozef Stefan v Liubljani,

ali pa na primer dr. Donalda Mic-
hieja, direktorja Turingovega in-
Stituta v Glasgowu, S0 slovenski
raziskovalci metod umetne inteli-

programu_Razi-
skovalne skupnosti Slovenije z
obdobje 1986-1990 predviden:
sredstva ne omogocaio razsiitve
del na podrogju racunalnistva in
informatike.« In kje iskati resitev?
»Predvsem v povetanem obsegu
zdruzevanja sredstev za kakovo-

stng raziskovalno delo,« poudarja *

. Spegel, »in v bistveno vecjem
sofinansiranju raziskav s strani
organizacij zdruzenega dela in

LA. Zasilne resitve pa iscemo in
tudi najdemo sami raziskovalci, a
ne zmeraj brez posledic za vs
no, obseg in kvaliteto raziskoval-
nega ds

njihove razlage, sistem pa naj bi
tudi znizeval dejavnike presene-
&enja. Skupina je izdelala prototip
sistema za vodenje dnevne likvit
nosti, s katerim je mogode preiz-
kusati razli€ne variante usmerja-
nja sredstev, ki so tega in tega
dne na razpolago, v posamezne
vrste plasmajev. Sistem opravija
vea patrobna ratunska opravia,
poleg tega pa ocenjuje likvidno-
Sine, dohodkovne in druge vein-
ke posameznih variant ter omo-
goda razlago in utemeliitev pred-
laganih resitev. Osnovne kompo-
nente sistema za vodenje dnevne
likvidnosti so mehanizmi sklepa-

videne vire in dispozicije danega

ine. Mehanizmi skiepanja preli-
vajo sredstva iz virov v dispozicije
in pri tem ocenjujejo uginke posa-
meznih variant. Kako delujejo me-
hanizmi sklepanja, dolocajo in
la v bazi znanja.

najpreprostej$im obdelavam po-
datkov, popolnoma neustrezna za
pomembre predvidens splikacie

Zato, da bi dosegli o cn,e na]
bi po japonskem nacrtu arhitektu-
ra pete_generacije racunalnikov
uéinkovito podpirala tako imeno-
vani »logiéni sklep« kot osnovni
racunalnikov korak in_paraleino
procesiranje. Na tem temeljijo tu-
di druge osnovne funkcije v siste-
mih pete generacije, to so
znanja, mehanizmi sklepanja in
relacijske baze podatkov. Japonci

del prologa bo zato strojni jezik
pete generacije
ahodu je japonski projekt
20udil voliko sanmmans, Sionini
strokovnjaki pa so sprejeli japon-
ske napovedi precej skeptiéno.
Njihove ocene in reakcije so raz-
nolike in pogosto nasprotujoce
si: razprostirajo se v spektru od
posmeha do panike pred »rume-
no nevarnostjo«. Vecina kritikov
pa vendar meni, da so zastavljeni
cilji preveé ambiciozni in nereal-
ni. Ne glede na ton kritike si je
vetina ocen enotna tudi v tem, da
bodo rezultati, kakrsnikoli e, te-
meljito vplivali na podobo racu-
nalnikov v devetdesetih letih, ko
naj bi po japonskih predvideva-
njih njihova peta generacija inteli-
gentnih racunalnikov krojila sve-
tovno
Zahodni svet, ki ni imel nicesar
primerljivega, je na ta izziv hitro
odgovoril. Postalo fo namref jas-
0, da bi Japonci dosegli v devet-
deselm letih zanesljivo prednost,
uresnicili le del svojin
v, V Zdrazenin rtavah Ame.
rike, na primer, je Pentagon, ki je
bil sicer vedno eden od glavnih
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gence, ki je temeljni kamen nacr-
tov pete generacije racunalnikov,
enakopravni soustvarjalci svetov-
ne  zakladnic

Ekspertni sistem za
pomo¢ pE wvodenju

znanj. »Vendar pa,« pravi nadalje
dr. Spegel, je »treba takoj in jasno
povedati, da je bilo samo z izjem-
no trdim, vztrajnim in pozrtvoval-
nim delom pescice nasih razisko-
valcev mozno dosedi rezultate na
svetovni ravni ... Zavedanja o po-
menu teh raziskav v pretekiosti ni
bilo dovolj niti v zveznih niti v
republiskih organih in celo ne v
nastajajoci_domaéi racunalniski
industriji. Sodim pa, da potrebu-

mo desetkrat toliko raziskoval-
cev za prihodnje naloge, za opre-
mo, prostore, literaturo, osebne
stike s strokovnjaki v razvitem
vetu in S marsikaj, cesar v pre-
teklih letih ni bilo... V razvitem

k3

Skupina za umetno inteligenco
na Institutu Jozef Stefan in na Fa-
kulteti za elektrotehniko v Ljublja-
ni, i jo vodi prof. dr. Ivan Bratko,
ved aplikacij umetne inteli-
gence, ki so koristne na vrsti po-
drocij. Na primer: ekspertni si-
stem za pomo¢ pri vodenju ban-
&ne likvidnosti, ki ga razvijajo v
sodelovanju z Ljubljansko banko
— Gospodarsko banko Ljubljana
in Liubljansko banko — Stano-
vanjsko komunaino banko. S tem
sistemom bo omogocena pomot
pri vodenju kontinuirane in opti-
malne likvidnosti banke, pri pove-
Eevanju objektivnosti odiotitev in

S spremembami pravil je mogoce
enostavno prilagajati sistem spre-
membam okolja, ki 50 na tem po-
drogju Se posebej izrazite. Sistem
je impleméntiran v prologu na ra-
¢unalniku VAX. Skupina nacrtuje
tudi izdelavo sistema za planira-
nje bancne likvidnosti, ki naj bi bil
nadgradnja_sistema za vodenje
dnevne likvidnosti in bi omogodal
tudi preizkusanje, generiranje
utemeljevanjealternativnih vari-
ant s staliséa optimalne likvidno-
sti v daljsem ¢asovnem obdobju.

V sodelovanju s strokovnjaki iz

ljubljanskega Kliniénega
centra je skupina razvila eksper-
tni sistem KARDIO, ki je namenjen
diagnosticiranju in _ zdravijenju

DIO

im ekspertni sistem za elek-
trokardiografsko diagnosticiranje
motenj srcnega ritma, kvalitativni
model srca in izvedenski sistem
za pomo¢ pri uporabi antiaritmi-
kov. Najpomembnejsi del KARDIA
pa je baza znanja, v Kateri 50 po-

grafskimi opisi. Ta baza znanja je
bila generirana avtomatsko s kva-
litativno simulacijo elektrine ak-
tivnosti srca, kot jo doloca kvalita-
tivni model fizioloskega procesa.
Kvalitativno modeliranje ima po
besedah dr. Bratka nekatere
prednosti pred konvencionalnim
modeliranjem:

1. ima manjso
kompleksno:

2. fizioloski opisi v medicinskin
knjigah so ze sami po sebi v veliki
meri kvalitativni;

3. za simulacijo s kvantitativnim
modelom potrebujemo numeric-

raéunalnisko

celb naa e e



ne vrednosti za vsakega konkret-
nega pacienta, take parametre pa
e tezavno ali nemogode meriti. Z
drugimi besedami, kvantitativno
so fiziolodki procesi za vsakega
pacienta med seboj razliéni, kvali-
tativno pa so vsi enaki.

Mag. Nada Lavraé, ena od avto-
ric tega sistema, pravi: »KARDIO
bi Ze sedaj lahko rabi kori-
stno orodje pri diagnosticiranju
EKG posnetkov, posnetih pri pre-
ventivnih in sistematskih pregle-
din. Evaluacija, ki 50 jo opravili
zdravniki_splosne medicine in
kardiologi, je namre¢ pokazala,
da je raven znanja sistema na rav-
ni specialista internista (nekardi-
ologa), ki je strokovno usposo-
bljen za diagnosticiranje EKG
posnetkov in ki to dela v svoji
vsakodnevni zdravniski praksi.
Prav tako bi bil sistem lahko upo-
raben za poucevanje elektrokar-
diografije pri izobrazevanju vseh
medicinskih profilov.«

Na podrogju medicine je upora-
ben tudi generator baze znanja
ekspertnih sistemov ASISTENT, v
katerega je sicer mogoce vioziti
primere in gensnmi baze znanja
2 razliénih pods

Sinteza znan].vASISTENTU!e-
melji na ucenju s prim
uenja je znanje, izrazeno kot
splotno Kasifikaciisko pravilo v
obliki odlotitvenega drevesa, ki
ga je mogoce uporabiti za klasifi-
kacijo novih objektov. Metoda
izhaja iz Quinlainovega sistema
1D3, pri ¢emer so osnovnemu al-
goritmu dodane Stevilne izboljsa-
ve. Te omogocajo upostevanie
zveznih atributov, nepopolnih po-
datkov, nezanesijivih podatkov,
avtomatsko odkrivanje in izloca-
nje nekvalitetnih ali iziemnin u¢-
nih podatkov, strukturiranje odlo-
itvenih dreves, kontrolo velikosti
in oblike dreves, grupiranje vred-
nosti atributov in razredov.

Kot zatrjuje dr. Bratko, je meto-
da induktivnega ucenja v sistemu
ASISTENT izpopolnjena do te me-
e, da jo je mogode ze zdaj rutin-
sko uporabiti pri mnogih proble-
mih na razliénih podrocjih. »Zani-

mivo je,« nadaljuje dr. Bratko, »da
ASISTENT praviloma dosega na
raznihpodrocjih_medicine po-
dobno natanénost s sinteti
nim znanjem, kot jo dosegajo
specialisti, ne glede na to, kako
tezaven je problem za spocmhme
same. Z drugimi besedami: ce je
problem tezak za tloveske SDsclv
aliste, potem jo tezak tudi za ASl.

in obratno. Vendr se

zlozena, kar je potrebna osnova
za usklajevanje razlicnih intere-
s0v. Do sedl so to metodologljo
za_izdelavo_investi
skin elaboratov, kot Je, denim,
nakup racunalniske opreme, pa
tudi za vrednotenje drugih odioci-
tev. kot 0 npr. prodnje za spre-
jem otrok v vrtce

Sistem za

tipieni ozki medicinek! domeni od
dologene meje naprej ne izboljsu-
je ve¢, tudi ¢e dodajamo nove ug-
ne primere. Iz tega sledi nasled-
nja, za prakso pomembna domne-
va: informacija, ki je evivalentna
specialistiénemu znanju oZjega
podrotja, je ekvivalentna doloce-
nemu Stevilu znadilnih primerov
pacientov. To Stevilo je tipiéno v
razredu sto ali nekaj sto. Poveda-
no drugace, vsa modrost’ takega
oZjega podrocia je tipicno zbrana
v nekaj sto ustrezno izbranih u¢-
nih primerih.«

ASISTENT je implementiran v
pascalu (okoli 500 vrstic). Na veéi-
ni podrocij pa so za poskuse upo-
rabljali podatke o nekaj sto boini-
kih z okoli 20 atributi in 10 mozni-
mi_ diagnozami. ASISTENT je za
gradnjo drevesa tipiéno porabil

DI

tiskanih vezij

»Rotno izdelovanje tiskanin je
mukotrpna naloga, ki zahteva
izredno natanéno delo. Z avtoma-
tizacijo postopka lahko delamo
veliko tanjse povezave in tako ve-
liko gostejse plosce. Poleg tega je
¢tas izdelave ene plosce pri avto-
matskem postopku veliko krajsi
kot pri roéni izdelavi,« poudaria
mag. Matjaz Gams, eden od avtor-
jev sistema za nacr\cvama nska
nih vezij. Ragunal
Slom (GAD) za nacriovanie tska-
nih vezij, ki so ga razvili, je v zad-
njih treh letih, po Gamsovih bese-
dah, omogotil razvoj preko 400
tiskanih plos¢ vseh gostot. Sistem
sestavlja nekaj programov v skup-
ni dolzini nekaj 10.000 vrstic pas-
calskaga programa ali priblizno

eno minuto z
10.

Metode umetne inteligence lah-
ko koristno uporabimo tudi v 0d-
Iocitvenih situacijah. V ta namen
je ljubljanska skupina za umetno
inteligenco razvila_sistem DEC-
MAK. mozimi variantami
(alternativami) hitro in enostavno
izbere tisto, ki najbolj ustreza zah-
tevam in ciliem uporabnikov. »Pri
tem se znaten del bremena odlo-
Ganja prenese na racunalnik, kon-
éna odlogitev pa Se vedno ostane
v rokah &loveka,« pravita avtorja
mag. Vlado Rajkovié in Marko Bo-
hanec.| Sistema DECMAK je ek-
spertni sistem, ki sodi med tako
imenovane Decision Support Sy-
stems, sisteme za podiranje odlo-
Gitve, omogoca pa odlocanje tudi
©ob nepopolnih in nenatanénih po-
datkih. Odlogitev e prealedno ra-

Vrms podatkev v sistem je moZen
na veé ravneh, najpogosteje pa
prek digitalizatorja ali logiénih
podatkov. Vnosu sledijo preverja-
nje podatkov, r: rejanje, pove-
zovanje, editiranje vezij ter kon-
&no programi izdelavo ustrez-
ne dokumentacije in preureditev
podatkov glede na ustrezno avto-
matsko testiranje (CAT) plos¢.
Mag. Gams poudarja: »V' primer-
javi s podobnimi zreuno dragimi
uvozenimi sistemi (nekaj starih
miljard stane samo programska
oprema), lahko recemo, da nas
Slatom i tako uporabnisko dode-
lan, je pa po svojih funkcionalnih
ssposobnostih in teoretiénih Ia-
stnostih _ algoritmov  (predvse!
Simeins intogence) nokal bl
Ce pristejemo $e prednosti, da
lahko sami popravijamo svoj si-
stem, ga prilagajamo, smo_bolj
navajeni nanj, imamo dostop do

izvoznih programov, Eesar pri

uvozenih sistemih ni, potem lah-

ko razumemo, zakaj je Cas izdela-

ve plosé  nasim sistemom (Kljub

pretezno razvojnemu stanju siste-

ma) krajsi kot pri uvozenih si-
mih. <

SOovA

S komunikacijo z racunalnikom
v naravnem jeziku, Kar se je izka-
zalo za enega od najtrsih orehov
na podrogju umetne inteligence,
se ukvarja mag. Peter Tancig, ki je
razvil sistem SOVA, programsko
okolje za obravnavanje siovenséi-
ne. Sistem SOVA je prvi (veci)
sistem za realizacio in eksperi-
mente s sistemi za odgovarjanje
na vprasanja v_slovenséini. Si-
stem je zgrajen iz sestavijivih blo-
kov, ki omogo¢ajo loceno in inte-
grirano obdelavo razliénih vidikov
naravnega jezika. Poseben
udarek je mag. Tancig posvetil
lingvisticnima nivojema, po Kate-
rih se jugoslovanski jeziki bistve-
10 logijo na primer od anglescine.
To sta MORFOLOGJA (bogato
pregibanje _ razliénih besednih
vrst) in SINTAKSA (tako imenova-
ni »svobodni besedni red«). Pose-
ben blok, ki omogoéa ustrezno
obravnavo teh dveh nivojev, je IN-
TERNI LEKSIKON, ki na varéen
natin hrani razliéne besedne obli-
ke, njim pripadajoce besedne
koncepte in druge informacije.

Morfoloski generator generira
vse besedne oblike skupaj s pri-
padajogimi morfosintaktiénimi in-
formacijami. Razli¢ni nacini sin-
takti€no ali semantiéno orientira-
ne analize vhodnih stavkov so re-
alizirani z metodo CATN (Casca-
ded ATN), ki skupaj z internim lek-
sikonom omogo¢a, da se kot re-
zultat analize konstruirajo razlic-
ne strukture.

Poleg omenjenih projektov po-
tekajo v nasem okolju raziskave
programiranja robotov z uporabo
visjih programskih jezikov, aplika-
cije_umetne inteligence na po-
drocju kemije, pa tudi moznosti
umetne inteligence na podrogjin
strojnistva, gradbenistva, arhitek-
ture in molekularne genetike

Fornirad cc-

IMPORT-EXPORT
TRST
ragunalniki najboljsih znamk —

hardware — STROJNA OPREMA
dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA

SINCLAIR — COMMODORE

naprave Cl
antene CB-| RTV

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294
ul. COLOGNA 10/d — tel. 572106

deli in dodatna oprema

MIDLAND — PRESIDENT — RCF...
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TISKALNIKI

Robotron 6311/C

CIRIL KRASEVEC

icesar novega ne povemo,
z‘,egovonmounska\mku ki
mogoce v nasih trgo-
vinah Kupit za Ginarie, Robotro-
nov_tiskalnik smo lahko videli v
izlozbah Miadinske knjige, ko so
prodajali paket C-64, kasetofon,
igraino palico in tiskalnik robo-
tron 6311. Ceprav cena ni bila rav-
no_popularna, je bil komplet na
voljo za dinarje.

Tiskalnik ni bil kaksen lepotec
svoje vrste. Kljub estetskemu po-
lomu je delo, za katero je bil na-
menjen, kar dobro opravijal. Ti-
skal je s hitrostjo 100 znakov na
sekundo in imel na razpolago kar
nekaj tipov znakov, poleg vsega
pa je tiskal bitno grafiko. Ce bi
zanemarili zasluzke botrov, ki 5o
ga pripeljali v naso dezelo, bi bila
tudi cena primernejsa za nase
zey

Tiskalnik 6311 pa je letos dobil
Se eno inacico. lzdelali so model,
ki s0 mu dodali rko C, kar pome-
ni, da je zdruzljiv z raéunalnikom
commodore 64. Zdruzljiv pravimo
zato, ker tiska vse znake, ki S0 v
standardnem naboru C-64. N.

sprotno kot Commodorjevi tiskal-

niki pa 6311/C ne zna tiskati bitne
grafike in ne zna pisati z ve¢ tipi
Erk. Nerodnost je tudi pri komuni-
kaciji z racunalnikom: paralelna
je in povzroca stiriinsestdesetici
probleme, Ker nima paralelnega
vmesnika za tiskalnik. Mozje iz
Robotrona so stvar uredili prav
tako elegantno, kot.je Moj mikro
ze prediagal svojim bralcem v
majski Stevilki. Napisali so pro-
gram, ki pretvori Commodorjeva
paralelna_vrata v_Centronicsov
vmesnik. Taksna resitev za tiskal-
nik, ki je zdruZljiv samo z doloce-
nim tipom racunalnika, i ravno
najbolj3a. Pred vsako uporabo ti-
skalnika je treba v racunalnik na-
loziti program za komunikacijo.

Mehansko je tiskalnjk izdelan
robustno. Pri delu je zelo glasen,
ceprav je ohisje znotraj preleplje-
10 2 zvocnim izolacijskim materi-
alom. Glava z iglicami je pritriena
na posebnem podstavku, ki s se-
boj vozi $e oba kolutka za trak.
Zaradi masivnega podstavka pa
seveda trpi natanénost tiskainika.

Pri gibanju naredi vztrajnost svo-
e, tekst ali slika z graficnimi znaki
pa sta v vsaki vrstici premaknjena
drugace. Trak je navit na prav tak-
snih kolutkih, kot jih uporabljajo
pisalni stroji. Prednost je seveda
ta, da lahko trak kupimo tudi v
nasih papirnicah.

24 moj mikro

Zunanjost tiskelnika je obliko-
vana, kot ze je. Problemi se zac-
nejo pri viaganju papirja, saj je
odprtina na pokrovu natancno ta-
ko velika, da spravimo skoznjo
perforiran papir samo v ze dolo-
¢enem polozaju. Na zadnji strani
tiskalnika sta stikalo za vklop in
izklop ter odprtina za vmesnik.
Paraleini vmesnik je e vkljucen v
ceno in je prilozen tiskalniku. Po-
udariti je treba, da prikljucki za
racunalnik niso standardni, da pa
tiskalniku 6311/C proizvajalec pri-
aga kabel za prikljucitev na razsi-
ritvena vrata (user port) C-64.

Poglejmo $e prvo stran. Na njej
je pet tipk s signalnimi luckami
Uporabne so samo stiri. peta je
prazna. Ce nastejemo z desne: pr-
va je stikalo za on line/off line,
druga rabi za testiranje tiskalnika
(pri testu mora biti prva tipka off
line), tretja tipka premakne valj s
papirjem vrstico naprej, etrta pa
vrstico nazai

ROBOTRON K 6311

Robotron 6311/C je nastal naj-
brz iz zelje, da bi prodali Se kak-
sen tiskalnik iz te serije. Proizva-
jalec je samo zamenjal ROM. Po
oceni pisca tega zapisa je taksna
zamenjava prinesia vec skode kot
koristi, saj se ze iz navedenega
vidi, da je za ceno Commodorje-
vih graficnih znakov tiskalnik iz-
qubil celo moznost, da bi tiskal
bitno grafiko.

Tiskalnik z novim bralnim pom-
nilnikom lahko deluje v dveh na
nih. Prvi je graficni in omogoca
tiskanje nabora
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Commaodorjevih grafiénih znakov
in velikih crk. Drugi nacin pa je
poslovni (business); ima vse zna-
ke ASCII in nekaj posebnih grafic-

simbolov. Prehod iz enega na-
&ina v drugega je programski, kot
sta programska tudi nastavijanje
vertikalnih in horizontalnih tabu-
latorjev ter pomik za stran naprej.
Vse druge ubeZne sekvence so
namenjene predvsem _osnovnim
opravilom, kot 5o pomik na zaée-
tek vrstice, pomik vrstico naprej
itd.

V novem romu pa se skriva e
presenecenje za_jugoslovanske
kupce. Robotron je namrec v so-
delovanju z Birostrojem, ki ga za-
stopa pri nas, izdelal tudi verzijo
tiskalnika, zdruzljivega s C-64, ki
lahko tiska tudi naSe znake. Ti
tiskalniki bodo spet nasli mesto
na policah Miadinske knjige, ki jih
bo v paketu z racunalnikom C-64
in disketno enoto 1541 prodajala
za dinarje. Taksen paket, ki niti ne
bo tako poceni, je namenjen
predvsem tekstualni uporabi, saj
bo v njem najverjetneje tudi pro-
gram za urejanje besedil.

Jugoslovanski znaki, ki o zapi-
sani v romu tiskainika, 2al niso
razporejeni tako, kot predpisuje
standard JUS. Napacna razpore-
ditev sicer ne bo motila tistega, ki
bo uporabljal gotove programe,
gotovo pa bo napoti tistim, ki ze
imajo program
tiste, ki bi zeleli tiskalnik upora-
bljati v povezavi s kaksnim dru-
gim racunalnikom.

Kupec dobi poleg tiskalnika ka-
seto s programom za komunikaci-
jo in programom, ki spremeni tip-
kovnico in izpis znakov na zaslon,
tako da ob pritisku na (spet neol
caine) tipke priklicemo nase érke.

e

\C« %
s

Ce ne upostevamo cene, nam
Robotronov izdelek ponuja pravo
ubostvo moznosti. Za tiskalnik, ki
naj bi bil namenjen urejanju tek-
sta, bi bilo prece] bolje, da bi bi
znaki razporejeni po standardu
ASCIl, YU znaki pa zapisani na-
mesto kaksnega za nas manj upo-
rabnega nacionalnega nabora
(npr. francoskega ali Spanskega).

Druga velika pomanikljivost pa je
ta, da ni bitne grafike, ki bi lahko s
primernim  programom  precej
utinkovito nadomescala goro po-
sebnih Commodorjevih grafiénih
znakov, omogodila pa bi S kopi
ranje zaslonov in kreiranje poseb-
nih oblik izpisa. Za Commodorje-
ve znake bi z normaino verzijo
tiskalnika res potrebovali pose-
ben program, ki pa bi ga lahko
nalozili skupaj s programom za
komunikacijo. Tretja zamera_ti-
skalniku je prav njegova absolut-
na zdruZljivost s C-64, saj tako
prakticno ni uporaben za kaksne
druge raéunalnike.

Svetujemo raje nakup obicajne-
qa tiskalnika 6311 in malo iznajd-
jivosti (beri: izkusenosti pri pisa-
nju programov in ali programira-
nju epromov). Tiskalnik bo precej
bolj prijazen in pameten. Sicer pa,
kaj bi s tem, ko je za nakup paé
odlogilno, da je blago za dinarje
in da Sole nujno potrebujejo racu-
nalnike in opremo.

Brother EP 44

ANDRIJA KOLUNDZIC

ateri hekerji in celo lju-
dje, ki se  racunalnistvom
i po sili razmer
(ker racunainik pac potrebujejo v
poklicu), so si nabrali prve otiplii-
ve izkusnje 2 moznostmi radunal-
nika prek urejevainika besedila, tj.
programa, ki racunainik spremen
v Kiasicen pisalni stroj, vendar po-
leg tega omogoca, da besedilo
zlahka popravijamo, dopolnjuje-
mo in urejamo. Mnogi uporab
S0 prav ob taksnih programih uvi
deli, da za kolickaj resnejse delo z

Ijli s cenenimi matriénimi tiskal-
niki, ki so po_kakovosti znakov
dovolj ustrezni, da potesijo Zelje
navadnega uporabnika. Se zlasti,
&e so ti tiskalniki ponujali moz-

nost, dasi pri delu zamislis lasten
iz znakov In s 2 njimi bikujes
posebne_simbole (mat
B hasoino) I e on poleg togh
ponujali  nekatere _ugodnosti:
podértavanje besedila, inverzno
pisanje, uporabo navadnega in
perforiranega_papiria, moznost
nustavl)an]a razmika med vrsti
e, Takany Hakainik 50 bl ide-
ani za prve potrebe.

Ker pa tlovek (Se zlasti, Ee je
programer) tezi k vse vecji kako-
vosti, postane tudi najboljsi tiskal-
nik iz taksnega razreda kaj kmalu
presiab v primerjavi  elektriénim
pisalnim strojem. Tudi elektricni
pisalni stroj je namreé mo¢ pove-
zati z raéunalnikom, in ker zago-
tavija veliko lepso obliko in kako-
vost znakov, je za nekatera po-
klicna opravila najbolj$a resitev.
Toda cena taksnega eiektricnega
pisalnega stroja je precej visoka
= pogosto nekajkrat visja od cene

samega racunalnika - in zato so
se morebitni uporabniki raksnega
stroja kmalu »ohladi
2 Standarinm tiskalmbom.
2vezda na racunalniskem
nebu i e zbudila upe.vae m ti-
s0 zagledani v slundam
ey (letter quality, mednar
Standard 7a kakovest érk, podob-
no kakovosti &rk pri klasiénem pi-
salnem stroju), se imenuje brot-

Ta novi stroj je v bistvu mini-
aturni kompjuteriziran_elektricni
pisalni stroj, ki ga je mo¢ z vmes-
nikom RS 232 povezati z vsemi
racunalniki. ima 44 tipk; njegova
hitrost je 16 znakov v sekundi;
pide na navaden ali termicni papir
formata A4, in t imaini
Sirini 203,2 mm z 80 znaki v vrsti-
ci; odtisnjeni znaki so formirani v
termiéni matriki 24x 18 tock (kar
je odiiéna locljivost, ki zagotavija
visoko kakovost znakov); upora-

bijati ga je mogoge samostojno
ali v kombinaciji z racunalnikom,
kot terminal pri delu z banko po-
datkov ali s povezavo prek mode-
ma z vegjim raunskim centrom
itd.

Pri tiskanju uporabljamo pose-

vendav je tudi zelo poceni. Ko for-
besedilo, ki bi ga radi iz-
Disai s tem tiskainikom, si poma-
0z miniaturnim 'okencem
CD, ki pokaze 15 znakov (v ma-
triki 7x5 tock). Za napajanje upo-
rabljamo 8tiri baterije standardne
velikosti oziroma pretvornik eno-
smemega toka z napetostio 6
voltov.

Tiskalnik meri 330,5x262x55,.2

, tezak pa je samo 2,5 kg
(ktjugno z baterjami. Vsa napre-
va je skrita v lepem belem plastic-
nem ohisju, na katerem so pla-
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stiéne mehanske tipke, ki 5o so-
razmerno majhne, vendar povsem
ustrezne tudi za_profesionaino
uporabo. Papir vstavijamo odzgor
¢ez gibliiv vali; gibanje valja lahko
vsak hip usmerjamo s tipkama, ki
pomakneta papir navzgor ali nav-

V tiskalniku je za 4 K notranjega
pomnilnika in zato move uporab-
nik naprej pripraviti gradivo, ki ga
bo pozneje izpisal oziroma raz-
mnoZil — to pride prav zlasti ti-
stim, ki imajo opraviti s cirkularni-
mi besedili.

Se preden vnasamo besedilo,
izberemo enega od dveh nacinov
dela: normalen rezim (ko tiskalnik

2. CP (correction print): med
delom Iahko popravijamo zadnjih
15 odtipkanih znakov; tiskalnik jih
nato Avtomalsko odtisne in shrani
v pomniinik.

3. DP (direct print): tiskalnik
avtomatsko izpise znak s tipke, na
katero smo pritisnili.

Med vrsticami lahko nastavimo
tri razli€ne razmike: za eno praz-
1o vrstico, za poldrugo vrstico in
za dve vrstici. Ce vkljugimo ukaz
AUTO, tiskalnik avtomatsko pise v
novo vrstico, brz ko v prejsniji za-
polni doloceno tevilo mest za
znake. Z ukazom RMF nastavija-
mo_desni rob, s CTR besedilo
cemnmmo A eni vrsti, z /L bese-
dilo vrstico za vrsti-

o
elektricni pisalni stroj) ali termi-
nalski nacin (ko tiskalnik poveze-
mo z radunalnikom; besedilo, ki
ga islimo natisnit, lahko pred
tem kaksnim boljgim
urcidvanikom besedila v reen
sem raunalniku oziroma besedi
o, ki ga odtipkamo s pisalnim
strojom, spravijamo v veiko vej
prikljucenega racunal-
v kak zunanji pomnilnik
tega racunalnika).

Pri normalnem naéinu dela lah-
ko izbiramo e med tremi rezimi:

1. NP (no print): tiskalnik bese-
dila ne prenasa na papir, temve¢
ga shranjuje v notranji pomnilnik;
besedilo moremo pri tem zasledo-
vati na vdelanem okencu LCD.

€0, z XXX pa ga avtomatsko pod-
&rtujemo (t. i. underline mode).
Mozno je uporabiti tudi natina
SUPERSCRIPT in SUBSCRIPT
(pisanje nad rto ali pod njo).

S posebnima tipkama besedilo
zlahka popravijamo oziroma na
ustreznem mestu vnasamo nove
znake (INSERT). Odveéno besedi-
o lahko izbrisemo znak za zna-
kom ali pa od izbranega mesta do
konca (DELETE). Vdelan brencac
nas opozori, da smo vnesli napa-
n ukaz oziroma da je do konca
vrstice samo e za Sest znakov
prostora.

Za raztresene uporabnike je ze-
lo_ dobrodosla._opcija POWER-
inik se avtomaticno iz-
Kijugi, 8o vo Kot desat minat -

smo_pritisnili na nobeno tipko.
Toda tudi pri tem se besedilo,
vneseno v notranji pomnilnik, ne
izqubi.

Pri_ daljsin_besedilih, ki jin ni
mogoge napisati na en sam list
papirja, nas tiskalnik s posebno
kontrolo nad porabo vstavijenega
lista opozori, da moramo menjati
5 ovanju besedil, ki
0 razdeljona ¥ stolpce, uporabi-
mo tipko jo v vrstici na-
stavimo llhulutor in tako na zaze-
lenih mestih dolo&imo stolpce.

Ta_kompjuterizirani _elektriéni
pisalni stroj se lahko uporablja ne

Mo za pisano gradivo, temve¢
tudi kot Kiasicen kalkulator — re-
Suje namrec osnove matematiéne
operacije in raéuna odstotke. Na
papir prenese bodisi ves racun al
pa samo iskani rezultat oziroma
del matematiéne operacije z re-

Se zlasti pa je pri tem tiskalniku
zanimivo to, da ni zgolj pisalni
stroj, temveé Ze pravcat mini ra-
&unalnik: po telefonu ga morete
prek modema povezati z najra-
zlienejsimi racunalniki ali banka-
mi podatkov (pri tem uporabljate
standardne prikljucke). Tiskainik
prevzame torej viogo vse bolj po-
pularnih prenosnih mikroracunal-
nikov. Toda v nasprotju s tistimi
racunalniki, ki jih v okviru taksne-
g ovezujemo s televi-
zorjem oziroma monitorjem, nam
brother EP 44 omogoca, da ves

dialog shranimo v pomnilnik in ga

potrebi v ve¢ kopijah) prene-
semo na papir. Nacin terminal-
skega dela je zelo perprost in ga
je_mogoce prilagoditi vsakemu
standardnemu _protokolu termi-
nalskega softvera.

Glede na ceno in kakovost nam
tiskalnik zagotavija veliko veé, kot
priakujemo pri nakupu. Ko smo
ga preskusili, smo ugotovili, da je
pisan na kozo vsem tistim, ki ob-
delujejo velike kolicine besedila
(npr. novinarji), prav tako pa bo
pridel prav tistim, ki tezijo k delu
na ravni standarda LQ oziroma k
izmenjavi informacij prek mo-
dema.

V ZR Nemdiji stane tak tiskalnik
800 DM, za terminalsko delo pa
potrebujete Se vmesnik RS 232
(oziroma V 24), za katerega mora-
- 0osteti 150 OM; medtem ko
usmernik tako stane 40 DM. Vse
dodatne informacije vam bodo
posredovali na naslovu: Brother,
im Rosengarten 14, Postfach
1320, 6363 Bad Vilbel, BRD.

& Bl robrilio
9. Druga tipka SHIFT
sebne

simbole in funkcie

Legenda

1. Rotka za prenasanje

£ Presednica space 23. Okence LCD

3 DE za posebne 24. Pokrov. pisainega meha-
4. Tipka SHIFT 25. Valj za vstavijanje papiria
& SHiFT Lok Elektriéni _prikijucek (za
6. Tabulator usm V)

7 Svnlubm indikator za 27 IzKio

Tipka 2a vstavijanje in iz-

-

lacevanje papiria
Tipka za brisanje (CLEAR)
Deljenj

LBLLEY BY
z

Pisaini trak  (ribbon
)

42. Nastvitev papirja navzdol
43. Nastavitev papiria navzgor

St 10. ulatorjev
o) i1 Nasavani aboer
SEGEE . L L [ 12 Nesovien o .
1 13. Nastavljanje levega vobu j (pri_terminaiskem
g oo fs fint St G i
5| I i inaisk) e
| | 15 Tiskanje/racunanie 35. Tipka za prekinitev s10m)
8| | 16, Presiodor S y
17, Tipka REPEAT za ponavia-  Kitjenega. el (CON-
nje prejsnjega zne TINUE)
H 15, NSERT 37, Racunanje odsiotkov
\ 5 b o g o
20, Pomikanje kurzorja v levo 39. Tipka RETURN
| (ali navagor) 40. Prikljuéek za vmesnik
" 21. Pomikanje kurzorja v des- 41. Potenciometer za osvetli-
[ o (ali navzdol tev okenca L
an
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OPERA( SISTEM

CBM: GO TO CP/M

VOJISLAV DOSEN
DRAGAN NEDELJKOVIC

ralci Mojega mikra so Ze prebrali, ka-
Bko se da v commodore 64 vdelati mo-
'dul CP/M. Dobili so tudi precej obsir-
na navodila za samo gradnjo. V tem &lanku
pa bi rada razlozila, kako in zakaj je treba
delati s
Na]pve] kako" Imeti mdrate disketno eno-
to VC 1541 al kelkdno bolifo, modul CPM
(naredite ga fahko skrbno prelistate
irani 2 maiimi oglasi in kajpada CBM 64.
Potem: zakaj? Ko boste pognali svoj CP/M,
boste spoznali, kaj pomeni, da niste vec ome:
jeni na basic, slabe dialekte pascala in strojni
jezik. Odprejo se vam vrata v fortran, turbo
, cobol, Microsoftov basic (interpreter
in prevajalniki), algol, microprolog, ado, PL/
1: tu 50 tudi programi Wardstar, DBASE itd.
V nasem racunalniskem (lsku sva brala
élanke s trditvami, da CP/M v commodorju 64
ne dela, kot je treba, da se da uporabljati
samo basic in podobno. Zato morava pove-
dati, da vse dela brez napake. Doslej sva
preskusila cobol in fortran. Resda je disketna
enota pocasna kot obicajno, je pa izkorisce-
na do konca. Prevedeni programi se izvajajo
neverjetno hitro. V fortranu se sistem linear-
nih enacb 8x8 resi v manj kot dveh sekun-
dah, priblizno desetkrat hitreje kot v basicu.
Pripomniti je treba, da normalen CBM 64
{noznele bomo vidsi, koliko ko e nencr.
sebnih moznosti za

., 8. Obstaja $e OPEN/
CLOSE, vendar je precej zapleten za upo-
rabo.

In zdaj: kako se to dela?

Najprej je treba naloziti CP/M. V disketnik
vstavte sistemsko disketo i veiate program
za nalaganie (loader) iz basica. Ce hocete
znakov v vrstici, boste na zasionu zagladah
sporogilo sistema in v prvi prosti rstici znak
A> namesto starega READY. To pomeni, da
delate z disketno enoto A (pozneje je lahko
tudi B). Sistem namre¢ podpira delo z dvema
disketnikoma. Ce ju nimate, boste razglasili
eno disketo za A in drugo za B. V praksi sta to
navadno dve strani ene same diskete.

Zdaj vas bo najbrz zanimalo, kaj je na di-
sketi. Na voljo je veliko Stevilo ukazov, za
zacetek pa zadostuje, Ce vtipkate DIR  (ali
pritisnete F1). Na zaslonu se prikaze skrajsa-
no kazalo diskete, recimo taksno:

>DIR

COM

PIP COM FORLIBREL it

Vidimo, da je vsako ime zapisa sestavijeno
iz dveh delov; prvi del je ime (do 8 trk), drugi
del (3 ¢rke) je tip zapisa. V. standardnem
basicu CBM 64 so samo trije tipi zapisov
(PRG, REL in SEQ). Mogoge je programirati
datoteko z nakljucnim dostopom (rar
access file) — toda Ge se prevec opiramo na

. se utegne zgoditi, da po nemarnem Kaj
zbrisemo.

V sistemu CP/M je vet tipov; dejansko vsak
prevajainik ustvarja nekaj tipov svojih zapi-
Sov. Standardni tipi 50 na primer ALG: algol,
ASM: zbirnik (assembler), BAK: rezervna ko-
pija (backup), BAS: basic, CBL: cobol, COM:
prevedeno (compiled), DAT: podatki, FOR
fortran, HEX: to poznamo, LIB: knjiznica (ii-
brary)

Drug dober ukaz za delo 2 isketo jo STAT.

Uporabljamo ga lahko za st podatke
(Koliko Kilobytov zasede kaken zapis, Kollko
prostora v_pomnilniku je prostega itd.), za
logiéno zascito zapisov pred zbrisanjem, za

reskusanje disketne enote, delo z ve¢ upo-
rabniki (ne hkrati)..

STAT %% (al F:l) izpise popolno in sortira-
no kazalo odatki o imeni, tipih in
Golginan (v Kitobyti, in. biokin. pa.tud 10,
kateri zapisi so samo za branje (R/0: read
only), branje/pisanje (RW: read/write) in ka-
teri so sistemski (SYS se prikaze z imenom v
oklepaiu). Sistemskih programov ni mogoce
najti z DIR.

STAT B . dela prav to z disketo B. Zagle-
dali boste sporogilo:

Insert disk B in drive 0, press return (Vstavi
disketo B v enoto 0).

To se bo prikazalo dostikrat. Prav tako je
mogoce pregledovati samo posamezne tipe
zapisov (tip navedete namesto drugega zna-
ka ) ali zapise, ki se zaénejo z izbranim
nizom (pred prvim znakom ). Nekateri pre-
vaalniki naredijo nekaj delovnin zapisoy pod
istm ai podobnim menom (npr. V 1, V2.
cobolu) in lahko tako pragle

o STAT otk Hotogho. nal bodo
si AW, RI0, SYS all DIR, recimo takole:
STAT IME.TIP ¢ R0
m DIR prepisujete, izpisujete ali
ikate asrotoks Najpre] natipkaite: PIP. To
pomeni LOAD PIP (v CP/M ni treba tipkati
LOAD, saj se progvam aviomatsko nalozi n
polanc, & jo preveder).
A: IMEPIP jo ukaz v pipu, naj e zapis
IME prepise z diskete A na disketo B.
N:=B: IME.TIP
b0 izpisal b 2aslor: apis IME.TIP 2 diskete
B. Namesto CON (konzola, torej zaslon in
kovnica) lahko natipkate LST; tedaj se iz-
pisovanje prenese v tiskalnik. Ukaz ERA A
IME.TIP zbrise program. ERA . zbrise vso
disketo, vendar prej vprasa: "ALL (Y/N)? (Ali
res vse?)" Morali bi biti strasno nerodni, da bi
s tem ukazom po nakljuju zbrisali vso diske-
to. Ukaz REN (rename, preimenovanie) se
zapise REN NOVO IME. TIP=IME.TIP.

In zdaj se konéno posvetimo pisaniu pro-
gramovi V nasprotju z obicajno prakso, da
ima vsak nov jezik v mikroratunainiku svoj
urejevainik, je v CP/M en sam urejevalnik, v
katerem so piseio programi v vseh vdelanin
jezin. Ursjevaini je na sstemsid diskai in
se imenuje ED (editor). Pokliéemo ga z uka-
Zom: ED me.tip, Tip"je eden 00 tpov zapi-
sov, ki so v sistemu. FOR npr. pomeni, da
sestavljate program v fortranu. Kar zadeva
urejevainik, o fo vseeno, toda provajalk za
fortran ne prepozna zapisov tipa BAS al
Bl Microsoftov prevajainik za pasic pa ne
mara imeti nobenega opravka z zapisi FOR.
Pod »imenom=« bo v nadaljevanju shranjen
program, ki ga pisemo. Ce je nov, se nare
zan) prostor na disketi in prikaze se napis
NEW FILE (nova datoteka). Ce je program
star, zastiten kot R/0, zagledamo sporogilo
FILE IS READ ONLY (datoteka se edino bere).
Takega programa nima smisla popravijati, saj
se nova verzija ne bo posnela.

Delo z urejevalnikom se lahko zaéne, ko se
pokaze ", Za tem sporoilom je kurzor. V.
urejevainiku je precej ukazov. Dokler se ne
navadimo nanj, je nekoliko neprijeten (veret-
no je mogoce dobii tudi boljsega). Najbolj
20pmo je to, da se v besedilu, ki ga popravija-

mo, ne vidi kurzor; tega je treba postaviti
drugace (pomagajo nam ukazi za pregledo-
vanje). Na voljo so opcile za izpisovanje, vsta-
vijanje, zdruzevanie (celo z deli drugega zapi-
sa kje na disketi), snemanje, brisanje itd. Po-
glejmo nekaj ukazov, ki jih potrebujemo pri
programiranju:

OA nalozi program z diskete

E konec urejanja (prenesi program na
sketo)

O izprazni urejevalnik

Q pojdi iz urejevalnika (Quit, then load CP/
%)

+/—B pojdi na zatetek/konec besedila

+/—1 nC premakni kurzor za n znakov na-
prej/naz:

/v 2brisi n znakov prediza kurzoriem

| zatetek vstavijanja (konec s <CTRL Z7)

Istring vstavi niz za kurzorjem (konca se s
<CTRLZ<)

+/-nT izpisi n vrstic pred/za tekoco
+/-nK zbrii n vrstic pred/za tekoco
+/—nL premakni kurzor za n vrstic pred/za

tekot
OV poglej, koliko prostora je se v pomnil-
niku

n pojdi z vrstico n
Fstring <CTRL Z> poiséi v besedilu niz,
ki je za vrstico n, in postavi kurzor na konec

niza
nstring  <<CTRL Z>>ustring<CTAL
2>zsiring najbol] z8pieten in hieat najmoe-
nejsi ukaz: v besedilu poiséi niz, ki se zacne v
vrstici n, za njim vstavi niz u in zbrisi vse
znake do niza z
nimo, da ste napisali program v fortra-
nu. Cudno, da se ta dedek visjih programskih
jezikov tako dobro dr2i. Tako je verjetno zato,
ker so si ga zapomnili vsi, ki predavajo pro-
gramiranje na fakultetah, potem so se ga
ucili tudi njihovi studentje, vsak univerzitetni
racunalnik pa ima prevajainik za fortran 1 in
tako naprej v krogu. Iz predmeta fortran sta
delala izpit tudi avtorja tega lanka. Fortran
je nekaksen esperanto. Na naiini disketi je
prevajalnik za FORTRAN 80. Od standardne
izvedbe se razlikuje predvsem po tem, da
ni slisal za odkritie kompleksnih Stevil, zato
pa ima PEEK in POKE in INP in OUT, da se
hekerjem malo ogreje srce. Prevajalnik izpi-
suje tudi besedilo v zbirniku, kar je rahlo
neugodno za lastnike commodorja, ki se ne
morejo znaijti med toliko registri. V sistemu
P/M je namre¢ 6502 samo pomozni proce-
sor (angl. slave, suzenj), Z 80 A pa je gospo-
dar v hisi in zbirnik je njegov.
rogram, ki ste ga napisali, je zdaj v ureje-
valniku. Samo pritisnite E; ko se bo disketa
ustavila, se boste spet znasli v CP/M. Z diske-
te, na kateri je prevajalnik za fortran, BoKlicr-
te' FOR. Po sporoilu " natipkajte *,TTY-
ime/n’. Program se bo na videz prevedel,
izpisan bo samo na zaslonu. Zapisite si, kie
ste naredili kaksno napako (kljub vsemu je
treba véasih uporabiti papir), potem pa se s
tipko RUN/STOP vrnite v GP/M in v urejeval-
niku popravite, kar je narobe. Po nekaj pono-
vitvah (€ bo sreca, samo do_zore) bodo
sporotila o napakah zginila. Takrat lahko
prevajate zares. Vtipkajte "=ime/n/1",
bodo odprli potrebni delovni zapisi na diske-
ti. Nazadnje s tipko RUN/STOP spet stopite iz
prevajalnika in natipkate "LINK ime, ime/n/e’".
2daj je na disku tudi zapis ‘ime.COM". To je
preveden program. Prekopiramo ga lahko na
drugo disketo, vse drugo pa zbrisemo z uka-
zom ERA ime (izvimo besedilo "FOR" lahko
seveda shranimo). Kadar bi radi uporabili ta
program, napisemo samo njegovo ime; nalo-
il in pognal se bo sam.
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HARDVERSKI NASVETI.

Commodorjeva razsiritvena vrata

ANDREJ MARCIC

prej$nji Stevilki smo_ prekinili serijo

zapisov zaradi obseznejsega vmesnika

2a spectrum. Tokrat bomo dodatek iz

junijske Stevilke Mojega mikra dopoinili tako,

da bo lahko krmilil tudi kaj drugega kot svet-
lece diode.

Utinek nase 8-kanalne letece luci ni ravno

bomo popravili slab viis, bomo na izhode
‘vmesnika prikljucili 220 V zarnice, za kar po-
trebujemo vmesno vezje na sliki 6.

Vezju je dodan usmernik, tako da ni po-
membno, kako prikljuéimo fazni in niéelni
vod. Opticni spojniki (opto-couplerji) nam ra-
bijo za galvansko locitev omrezja in mikrora-

¢unalnika. Vezje lahko poenostavite, vendar
pod nobenim pogojem ne opustite optiénin
spojnikov. NaCrt plosice tiskanega vezja je
na sliki 7, razpored elementov pa na siiki 5.
Za tiste, ki imajo tezave z nabavo materiala,
dodajam enostavnejsi varianti (slika 9).

S poljubnim Stevilom na lokaciji 56577 (LB)
torej prizigamo in ugasamo luti (ali druge
porabnike).

Skoraj smo pozabili na vstavijanje podat-
kov. Za to zadostuje zelo enostavno vezje
(slika 10).

Po podatkih se sprasujemo z ukazom PE-
EK (LB), Se prej pa moramo linije B inicializi-
rati kot vhod.

Vezje lahko realiziramo kar na ploséici za
izhod (slika 5). Dodamo lahko tipko za sin-
hronizacijsko linijo FLAG2. Program za upo-
rabo te linije:

(2)

+5

1807

SLIKA 10

Sele ko ima vhod FLAG2 stanje logicne 1,
se_kombinacija na LBO-7 prenese v racu-
nalnik.

Naslavljanje razsiritvenih vrat je torej res
enostavno.

Nadaljevanje prihodnjic

i PROGRAM 1

10 LA=SE576

20
30
ihe UNIVERZALNINPN 47K a0 EM VSELINIJE VHOD ‘
se REM VHODNE SO LBB,1,7)
D=INGOI DDy~ iNSH04 68 X=PEEK (LB):PRINTCHRS(147)
C=1opFri6V 78 PRINT*VSTAVLJEND STEVILO JE

Twn

3300

5
PROGRAM 2

60
70

0 GoTose

10 LA=56576
20
30 LB=LA+1

48 POKEVI,@:REM VSELINIJE VHOD

5@ X=PEEK(LB)

WAITSES8S, 1

PRINT"VSTAVLJEND STEVILO JE *5X
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Strojna koda Mavrice s stikali

DAVOR VILICIE

so lastniki Mavrice, ki jih sploh ne zanima

dar zaéne lastnik preucevati ukaze procesor-
ja Z 80, mu pogosto dela tezave konceptual-
ma predocitev dogajanj v ritmetiéna-logicni

¥ ianku opisani dodatek na nazoren nacin
omogoéa vnos strojnih ukazov v Mavrico in
opazovanje, kaj se dogaja na nivoju har-
dvera.

Precejsnie Stevilo lastnikov Mavrice obvia-

Plostica z vticnico za prikljucek na Mavrico,
vezjem za izkjucitev notranjega ROM Mavri-
ce in za naslavijanje stikal ter s 16 znaki v
stikalih je velika toliko kot Katerikoli drug
standarden prikljucek. Oglejmo i sliko pro-
totipa. Tiskano vezje je Protoboard, povezave
502 Verovire, velikost ploscice in razmestitev
elementov pa sta dokonéni

V tabeli sta seznam in lega posameznin
signalov na prikljuku za zunanje naprave.

Spodnja stran Stev. signala  Zgornja stran
A4 ¥ A15

A12 2 A13
+5 V= 3 D7
49V 4 NEUPORABLJENA
LUKNJA 5 LUKNJ
ov 6
ov 7
CK 8
AQ 9
A1 10
A2 1
3 12
IORQGE 13
14
VIDEO 15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

Ko je prelxkuéevalmk vkljugen, je na liniji
ROMCS priklju¢eno +5V= iz usmernika na
Kartic U 7. Tako se notranji ROM v Mavrici
ne more izbrati oziroma je izkljuéen notranji
program. Zacetno stanie se vzpostavi, ko tre-
nutno prisilimo linijo RESET v nivo 0.

Veze na kartici se napaja iz Mavri¢inega
nestabiliziranega vira +9V, prek filtra C1, C2,
stabilizatorja UD 7 in C3 izhodnega filtra C 3.
LD 1 je indikacija lokalnega napajanja

a wali« vrata'U04 in na polovico U03 so
pripeljani naslovi od A4 do A15. Ko 50 vsi na
0, je na izhodi logiénih ~ali« vezij stanje 1
Druga polovica U03 povzroéi, da sta MREQ in
RD signala aktivna, takrat je izhod 1. U06 ga
invertira in_kombinira z M1. Ce je katerikoli

d MREQ-RD ali M1 aktiven, bo izhod 1.
Polovicka U0S potem sesteje vse pogoje, da
bo banka stikal izbrana. Ko 5o vsi vhodi 1, je
izhod 0 in zasveti LD 2. To je obenem signal
SELECT za branje stanja stikal. Naslovi od AQ

o A3 se dekodirajo v UOT le, kadar je SE-
LECT 0. Tako je z logiénim nivojem 0 izbrana
ena od 16 skupin 8 stikal. Diode preprecuje-
jo. da bi se logicni visoki nivo izbire drugih 15
skupin prenasal prek skienjenih stikal_ V iz-
brani skupini skanjena stkala potegneo po-
datkovne i . pri razklenjenin pa
prvictalo «pulbaps Spor 3 do ROV stanje

Na izhodu podatkovnih linij DO do D:
Mavrico je ojacevalnik U02, ki prisili podat.
kovne linije znotraj Mavrice v tako stanje, kot
S0 nastavijena stikala v izbrani skupini. Oja-
Cevainik UO2 je aktiven le, kadar je navzoé
signal SELECT za izbiro skupine stikal. Drug
&as krmilijo podatkovne linije Mavrice notra-
nje komponente.

Polje stikal 816
&

da popravila. Celo ponuiajo storitve prijate- Moy &>
liem, znancem in tudi Sirse. Glavni problem o 7p- o<
;zl:"ﬂomabm delavnic lpoleg materiala) je ROWSEL § a
7a ciagnozo. Ge se Mavtica popeinoma usta: A & 5=
vi, véasih lahko odkrijemo vzrok kar z univer- <
zalnim instrumentom. Kadar pa raéunalnik i
dela, vendar narobe, je univerzalec neupora- N .
ben. Osciloskop bi sicer lahko nabavili, aka; ] uos Hos
ko na njem lepo vidimo le
signale. Ce bi Mavrico lahko prisilili, da m s
izvajala v zanki eno samo instrukcijo, ki bi jo Huos ot
lahko sproti poljubno nastavili, bi se Ze dalo =
videti, kje stvar nagaja. ;
Kako dela i
preizkusevalnik? 15—t 2
Realizirana je naslednja osnovna ideja. V L T uos Do
nedotaknjeno Mavrico na prikljuek za stan- W
dardne dodatke nataknemo ploscico, ki prisi- +ove—dJ LT
i Mavrico, da izvaja ukaze, nastavijene s sti-
kali
Res je, da hiter racun pokaze kar precejs-
nje Stevilo potrebnih stikal za le nekaj uka-
zov. Raéun gre po kopitu 1 bit = 1 stikalo, 1 3
znak = 8 bitov in tako naprej. Na sreco se 06 5

dobijo stikala zelo majhnih dimenzij; po 8 jih
vdelajo v ohisje velikosti navadnega ¢ipa DIL.
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Kaj zmore?

Za zaetek bom opisal primer. Veéina ok-
var v Mavricah je sorazmerno preprosta. Veli-
kokrat odpovesta eden izmed ¢ipov RAM ali
ULA. Véasih se pa zgodi, da je napaka »zagu-
liena«. Tudi po zamenjavi vseh &ipov ne izgi-
ne. Z osciloskopom se ne da videti veliko, ker
izvrsuje Mavrica razliéne ukaze iz programa.
V romu slika na zaslonu se zato ne ponavija,
da bi jo lahko videli.

Ko je preizkusevalnik prikljuéen, je pro-
gram v notranjem romu izkljuéen iz pomnils
ka. Na stikalih sem nastavil naslednji pro-
gram

Naslov Ukaz
JP
00,6
00,
Stikala
C3,6=1100 0011,
00,

Op. code
0000, LsB
00,5=0000 0000,

MsB
oziroma skok na samega sebe. Sedaj so se
seveda signali na posameznih nozicah ipov

lepo videli, ker se je ponavijal en sam ukaz
Nameraval sem nastaviti Se program, s kate-

z
Zaenkrat se $e ni zgodilo, da bi preizkuse-
valnik odpovedal, torej da bi se v Mavricah
pojavila napaka, za katero se ne bi dal na
stikalih nastaviti ustrezen preizkusevalni pro-
gram. Obanem je pa zadeva izredno poceni,
na cene logicnih analizatorjev
in podobnin instrumento zgornjega razreda.

Pred nedavnim sem z napravo preizkusil,
kako delujejo ukazi procesorja Z 80, ki niso
opisani v pregledu strojnih ukazov. Ena sama
znatilnost naprave je taka, da bi jo lahko
Pogojno oznacili za »slabo«. Uporabnik mora
precej dobro obvladati procesor Z 80. Po
drugi strani pa se lahko s preizkusevainikom
veliko hitreje naucimo podrobnosti strojnih
ukazov oziroma fines v zvezi z realnim pote-
kom pri izvajanju strojne kode, kar ni isto kot
logiéni potek pri uporabi prevajalnika za zbir-
ni jezik (assembler).

NAPAJANJE ELEMENTOV

VOl 74LS154

VO2 7415244

VO3  74LS25

VO4 741525

Vo5 741520

VO6 74LS00

vo7 7805

LD!  ZELENALED

LD2  RDECA LED

DX BA511 DIoDA
128 koso

SWX  DIL 8- kvamo stikalo

kos:

SWI MIKRO TIPKA

c1 O1uF, Yeramiten

c2 220 uF/
alokirolticen

c3 1 uF/16V, tantalski

A1 E0.25 W

2 330 /0,25 W
R3-R10  1K0,25 W 8 kosov

+5V || Uot4 | 0220 | UOw14 | UOta | uost4 [ vosis

|[vowiz [ uozrio | uoar

[ voer [ wos7 | uvoe7 |

rim bi preizkusil v
000

o LD (nn 00), A 32,6
0001 00 00,
0002 nn nnie
0003 LDA, nn0o 3
0004 00 00,6
0005 n nnye
0006 9P 3,
0007 00 00,5
008 00,

00

Tako bi videl Se Gasovne poteke signalov
na nozicah ¢ipov RAM, pa ni bilo treba. Ze
prvi program e pokazal da zarsdi saboga
stika na vznozju Cipa signala RAS/CAS ne
prideta do enega izmed ramov takrat, ko hv
morala.

Najbrz je odve¢ poudarjati, da so mozne
kombinacije testnih programov neskonéne in
odvisne le od domisljije uporabnika.

NIRKO TIPKA
NA RADIAKO

30 Moj mikro

Povezava C-64

z navadnim kasetofonom

BORIS ZALOKAR -

Jomodore 64 lahko prikljuimo tudi na
navaden kasetofon, ce i naredimo
ost vmesnik. Vezje gradimo na
ploseictskanega veria in ga povezemo prek
konektorja na racunainik. Zico, ki veze motor
kasetofona in maso kasetofona, prerezemo
in povezemo prek releja, kot je narisano v
naértu

Pri snemanju programa odtipkamo SAVE
in raunalnik bo odgovoril s PRESS PLAY
AND RECORD ON TAPE. Pritisnemo REC in
PLAY na kasetofonu, potem pa e tipko S,na
vmesniku. Racunalnik bo prek releja vkiopil
motor in kasetofon bo zacel snemati

Pri nalaganju programa po vtipkanem uka-
2u LOAD pritisnemo S, potem pa Se tipko
PLAY na kasetofonu

Opomniti moram, da imajo nekateri kase-
tofoni prenizek vhodni signal. Tega je treba
véasih okrepiti.

1ZHOD KASETOFONA
o2l 3.

R1-1002
R2-2200
R3=22KQ

01,02+ 4148, 974
N1NZ =01 = 74151
Rel=Rele 5
T1=BC140, 8141

| Kaseroron
|
1
!
F 1
1
1
S !
VHOD ! HOTOR

|R2 KASETOFONA KASETOFONA
1

PREREZATI

1
e
1
|
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DUSKO SAVIC

Logi¢éne

Stevilski sistemi v forthu

Besedi C, in C@ neposredno dolotita
vrednost byta na kaksnem naslovu v pom-
nilniku. Mogoéa so samo cela Stevila od 0
do 256, to je pa zelo malo za Kolickaj resno
uporabo. K sre¢i ima procesor Z 80 tudi 16~
bitne ukaze, kar pomeni, da lahko obdelu-
jemo po dva byta z enim ukazom v stroj-

Ze prej smo uvedli logiéni operaciji AND
n OF. Dvojii zapis nam pokaze, kako t
besedl delat:
BINARY |001| 11111 AND . <CR> 10011
10011 11111 OR . <CR> 11111 OK
DECIMAL 13 10 AND DUP BINARY <CR>
DECIMAL . <CR> 1000 8 OK

F3 = 7

nem jeziku. Forth je »zbirnik visoke ravni«
in to se najbolie vidi po te-
vil: v forthu so iste vrste tevil kot v stroj-
nem jeziku (zraven pa Se Stevila dvojne
dolzine). Racunalnik si zapomni Stevila kot
nize bitov, ki jih zaradi lazjega razumeva-
nja razvrséamo v skupine po 8, 16 in 32.
Tezave nastanejo, ker ljudje racunamo po
sistemu z osnovo 10, racunalniki pa po si-
stemu z osnovo 2. Vsakemu dvojiskemu
Stevilu ustreza desetisko (in seveda obrat-
no). Forth pa ponuja presenetlijivo moz-
nost: programer lahko sam dolo¢i Steyilsko
osnovo, s Katero naj program dela. Stevil-
ska osnova je shranjena v posebni sistem-
ski spremenljivki BASE, ki se po vkljucenju
fortha samodejno postavi na 10 (desetiski,
decimalni sistem). Z besedo HEX zlahka
preidemo v Sestnaistiski (heksadecimaini)
sistem 2 osnovo 16, medtem ko se z bese-
do DECIMAL vremo v desetiskega.
Primer:
DECIMAL 20 . <CR> 20 OK

HEX 20 <CR> 20 OK

X 20 DEGIMAL - <GR> 32 0K
DECIMAL 102 HEX . <CR> 66 OK
DECIMAL 123 HEX - <CR> 7B OK
Besedi DECIMAL in HEX sta sestavni del
fortha. V tevilski sistem, s katerim hoce-
mo delati, preidemo tako, da samo spre-
menimo vrednost spremenljivke BASE. Za
dvojiski sistem napisemo:
+ BINARY 2 BASE
Mogoce je tudi naslednie:
DECIMAL 10 DUP CR BINARY

HEX .

1010 A OK
BINARY 1010 1101 + DUP CR . DECIMAL

'0111 23 0K
Forth lahko oﬂIICnD nadomesti posebne
programe za pretvarjanje Stevil iz enega
sistema v drugega. Cetudi se danes redke-
o srocuiemo & canovo.8 (osmigkim, oktaini
sistem). je Koristna tudi ta. Beseda za pre-
hod v csmiii sistem e proprosts
OCTAL DECIMAL 8
Stevilski si-

02
— SEDEM DECIMAL 27 BASE!;
DEGIMAL 27 DVE SEDEM - <CR 10 0K
DECIMAL 54 DVE-SEDEM . <CR> 20 OK

DVE-SEDEM J DECIMAL . <CR> 19 OK
DVE-SEDEM 1J DECIMAL . <CR> 468 OK

Forth jemlje kot Stevila vse znake ASCII,
ki stojijo pred osnovo; zato je J z 0snovo
27 enako 19 z osnovo 10.

programski jezik,
ki je krmilil
Vojno zvezd

32767 ali manjsa kot -32767, pa tudi ne
naravnih Stevil, ki 5o ve¢ja kot 6553:

Stevila dvojne dolzine

Kako obvladati vecja tevila? V forthu so
bila izbrana za osnovo 16-bitna Stevila, ker
v glavnem ustrezajo potrebam pri razliénih
aplikacijah in ker je delo z njimi hitro (pro-
cesor Z 80 podpira nekatere operacie s 16-
bitnimi stevili). Ker pa je marsikje vseeno
treba delati s 610 ciframi, so v forthu ste-
vila_dvojne dolzine. Predstaviiena so s 4

Spremembo Stevilske osnove uporablja-
mo za to, da laze vidimo razliko med pred-
znaénimi in neparnimi Stevili. V matematiki
se razume, da je Stevilo pozitivno, ¢e ni
pred njim nobenega znaka: +5 = 5. Tako
je bilo pri racunskih operacijah z vrhom
sklada vseeno, ali smo_napisali 1-2+
<CR> —10K aii 1 2—. <CR> —1 OK.
Racunalniki delajo izkljuéno z dvojiskimi
stevili, medtem ko ¢lovek — programer —
dojema ta dvojiski zapis na razlicne naci-
ne. 16-bitno Stevilo je mogoce imeti za 16-
bitno naravno in 15-bitno predznaceno ste-
vilo. V/ prvem primeru dobimo s kombinaci-
jami 16 nicel in enk vsa mozna naravna
Stevila od 0 do 65535. Pomnilniske lokacije
procesorja Z 80 50 prav ta naravra Stevila
in pokrivejo vseh 64 K. Osnown besedi for-
/e2i 2 naravnimi Stevili sta:
U “izbito 16.6itho Slevilo kot narguna Stovi
Io U< primeria dve naravni $evil
Poglejmo prim
40000 - “OR> 26536 oK
40000 U . <CR> 40000
30000 < CRL 20000 0K
20000 U . <CR> 20000 OK
Pri primerjanju naslovov je treba uporabiti
esedo U<, Kajti:
00 40000 <. <CR> 0 0K
20000 40000 U< . <CR> 1 0K
Predznacena itevila Iml]n lahko spre-
daj tudi us), vendar
e znaka porabl &n bi. Po $plobno spre.
jeti konvenciji je to prvi levi bit v 16-bit-
nem stevilu; ¢e je 0, je Stevilo pozitivno,
e je 1, pa negativno. Beseda BINARY
nam to tudi pokaze:
DECIMAL 20000 CR BINARY . <CR>
100111000100000 OK
Predznacena Stevila imajo najvet 15 bi-
tov, namesto prvega levega bita pa se izpi-
$e predznak (Ce je potreben)
DECIMAL —20000 CR BINARY . <CR>
—100111000100000
Naivecje éiewlu ki ga je mogoce zapisati s
i5 e
BINAHV T TT1111111 CR DECIMAL

52767 oK

Najmanis

EINARY 2111111111111 OR DECIMAL
<

3:151 ox

ng

vedano, ni mogoce upora-
bllaﬂ Bredzhacenin tevi, ki S0 vea Kot

byti, torej 32 biti. Operacije s
takimi Stevili S0 pocasnejse kot s 16-bitni-
mi, vendar je mogoce delati s kakasnimi
9-10 ciframi v obsegu priblizno 4 milijard:
od —2 147 483 647 do +2 147 483 648. Te
besede sodijo k razsiritvi standarda FORTH
79, kar pomeni, da lahko imate standarden
forth brez enega samega operatorja dvojne
dolzine.

Poleg aritmetiénih operacij obstajajo be-
sede za delo s Stevili dvojne dolzine. ki 5o
Ze v skladu. Te besede se zacenjajo z 2.
npr. 2DUP, 2DROP 1pd.. in uéinkujejo na
prvi 16-bitni Stevili v skladu (lahko ju ima-
mo za Stevili dvojne dolzine. ni pa nujno)
Operatorji. ki ucinkujejo samo na Stevila
dvojne dolzine, se zacenjajo z

Tule je seznam obeh skupin besed. Pri-
pominjamo, da so lahko v vasi izvedbi for-
tha vse ali nekatere od teh besed, morda
pa ni niti ene. Simbola d1 in d2 oznaéujeta
Stevila dvojne doizine v skiadu

izpise d
DO= pusti na vrhu skiada RESNICNO, ¢e
je d1 nicla
D= pusti RESNICNO, ¢e je d1=d2
D< pusti RESNICNO, ¢e je d1<d2
DNEGATE sprememba predznaka
—— d2) dodeli predznak
Stevila n Stevilu dvojne dolzine d1 in ga
pusti kot d2.
Namesto
MINUS

DNEGATE  srecujemo tudi
Besede, ki jih v vasi verziji fortha ni. bo-
ste morali dodati sami (npr. logiéne opera-

je besede pustijo na vrhu sklada
oblbame {enome) logiéne konstante:

Do o SWAP 0= AND:
:DO< SWAP O= AND,
:D=D- DO=;

:D<D- DO<:

: D> 2SWAP D> itd

Na skiad lahko _ucinkujejo _besede
25WAP. 20UP, 2 DROP. 20VER, 2R0T, K
ustrezajo besedam z evila. Vse
16 besede jo mogode lzraziti tudi z obical-
nimi, npr

2DUP OVER OVER

Vendar so zaradi hitrosti izvajanja obi-
¢ajno programirane v strojnem jeziku.

Moj mikro 31
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Nerawma 16:bina stovia e mogoce mno-
Ziti in deliti z besedama Ux
d)

gornjem primeru sta u1 in u2 naravni

16-bitni Stevili, ud pa je naravno 32-
stevilo. Podobno.
d ul u2 u3)

Tu se naravno 32-bitno Stevilo ud deli z
naravnim 16-bitnim Stevilom u1 in pusca
16-bitni naravni tevili kot koliénik in osta-
nek deljenja. V nekaterih izvedbah fortha je
namesto U beseda U/MOI

Zgradba Stevila dvojne dol-
Zine

" Kako forth prepozna stevilo dvojne dolzi-
ne? Ni dovolj, da kratkomalo vnesemo Ste-
vilo z 9 ali 10 ciframi, saj si bo zapomnil
'samo zadnje cifre. Zato so uvedli konvenci-
jo. da mora biti v Stevilu dvojne dolzine
poseben znak, najpogosteje pika. Zlahka
se prepricamo. da je 1.0 $tevilo dvojne dol-
zine

1.0 D. <CR> 10 OK

1.0.. <CR> 010 0K

Zaporedni besedi . (pika) sta nam potrdi-
li. da zasede 1.0 v skladu stiri byte in ne
samo dveh. Stevilo dvojne dolzine se lahko
oblikuje tudi tako. da v skiad »potisnemos
dva parauni vl

D.

3200005 R 32000 0K

65535 0 D. <CR> 65535 OK

V naslednjem primeru je rezultat 0, ker
naravna stevila ne morejo biti vecja kot
655!

65536 0 D. <CR> 0 OK

Videli smo, da pride na vrh skiada naj-
prej stevilo, ki pomeni manj vazne cifre ste-
vila_dvojne dolzine. Poglejmo naslednje
primere

01D <CR> 65536 OK

11D. <CR> 65537 OK

1002 D. <CR> 131172 OK

Zlahka ugotovimo. da se velika Stevila
zapisuielo po moduly 65536: prvo Stvilo iz

skiada se mnozi s 65536 in temu se pristeje
drugo Stevilo iz sklada. Tako je 1
265536 + 100. Malo »bolj uceno« e
zapisalo

d= 65536 " d1 + d2

Tu je d stevilo dvojne dolzine, d1 prvo in
02 drugo 16-bitno stevilo iz sklada. Z dru-
gimi besedami. operacije z dvojnimi tevili
se izvajajo v Stevilskem sistemu z osnovo
65536

Konstanle in spremenlplvke
dvo;ne dolzme

Besede zanje povsem ustrezajo besedam
CONSTANT, VARIABLE.! in @, le da se za-
Cenjajo z 2. Torej 2VARIABLE ustvari spre-
menljivko dvojne dolzine, 2CONSTANT
konstanto dvojne dolzine. beseda! postavi
stevilo dvojne dofzine na naslov z vrha
sklada, 2@ pa prebere stevilo dvojne dolzi-
ne z naslova in ga pripelje na vrh skla

Te Sirl bessde 56 samé dodatek K standen:
du FORTH 79.

Forth raéuna v dvojiskih stevilih, s spre-
membo Stevilske osnove pa si programer
olaj$a delo. Doslej smo véitavali Stevila na-
ravnost s tipkovnice, vendar sta na voljo

dve besedi, 5 Katerima lahko pretvorimo
niz cifer v Stevilo: niz se lahko zacne kier-
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koli v pomnilniku. Prva beseda je CON-
VERT m;ena sinonima sta NUMBER  in
>BINARY)
CONVERT (d1 nasl 1 —— - 42 nasl 2)
Beseda pretvori (konvertira) besedilo, ki
se zaéne na naslovu nasl 1+1, v ustrezno
dvojisko vrednost, glede na trenutno vred-

10. da ustvarimo svoje besede za vnasanje
Stevil. Ker CONVERT vrne naslov prvega
»neprevedljivega« znaka, lahko programer
prepozna in dovoli vnos drugih posebnih
znakov razen pike. Mogoce je napisati be-
sedo, s katero se vnese Stevilo s piko kot
Stevilo v plavajoci vejici itd.

Beseda NUMBER (nas| - -

pretvori besedilo od nasl+1 naprej, gle-
de na trenutno vrednost spremenijivke BA-
SE. V skladu ostane predznaceno Stevilo
enojne dolzine; ¢e numeriéna pretvorba ni
mogoca, nam forth sporoci napako. Bese-
a NUMBER uporablja besedo CONVERT.
torej je beseda CONVERT bolj »primitiv-
na«. Toda NUMBER je v skoraj vseh siste-
mih in se uporablja enostavneje. Problem
je v tem, da ta beseda ni del standarda
FORTH 79 in ima v razlicnih verzijah razlic-
ne pomene. Preden pretipkate naslednje
primere, preverite, kaj natancno dela NUM-
BER v vasi izvedbi. Razlika je nemara samo
v ursti stevila, ki ostane v siladu

i zlahka definiramo besedo #IN, ki

vcwava Stevila s tipkovnice:

PAD 80 CR EXPECT
PAD 1 - NUMBER

Zal EXPECT v prvem bytu ne vkijucuje
dolzine niza. Po drugi strani se NUMBER
ne zmeni za byte dolzine - zahteva ga pa,
zato da bi ga lahko preskocil. Temu smo
ustregli z zadnjo definicijo »PAD 1 - NUM-

92 NUMBER aviomatsko preskoc.

Beseda #IN je lahko tudi daljsa.  njo kaj
sporocimo cloveku za terminalom ipd., to-
da to je ze odvisno od konkretnega  progra:
ma. Ce poznamo besedi WORD in NUM-
BER, lahko uporabljamo za aritmeticn
operacije obicajni zapis »stevilo operacija
stevilo =" Pogiejmo primer.

PLUS 32 WORD NUMBER +

Uporablia se takole

2PLUS 13 <CR>

Ko'se BLUS iouts je stevilo 2 v skladu (v
dvojiski obliki), 13 je pa Se vedno v vhod-

nem vmesnem pomnilniku (kot niz). Kon-

strukcija 32 WORD véita niz 13, NUMBER
ga pretvori v dvojisko obliko in postavi v
sklad, + sesteje in . pokaze rezultat. Forth
uporablja obrnjeni poljski zapis (RPN), ker
se z njim bolje izkoriscajo racunalniske
zmogljivosti, ne pa zato, ker bi bile druge
vrste zapisov nemogoce!

6bllkovano izpisovanje stevil

Osnovna beseda za oblikovanje izpisa
(angl. formatting) je R. Ta pricakuje v skia-
du dve 16-bitni tevili. npr.

245 R <CR> 2

Prvo Stevilo v skladu pove, v katerem
stolpcu se bo izpisalo drugo Stevilo. Ta be-
seda nekako ustreza ukazu PRINT USING v

Microsoftovem basicu. Za stevia dvoine
dolzine se uporablja beseda

Recimo, da bi radi izpisali erutat celo-
s«ewmnega elienja aveh steuil. in 10 z de-
cimalno pik

7 f000 mop

7. <CR> 17471 OK

Soda poglejmo naslednje primere

1.2345678 D. <CR> 12345678 OK

012345678 D. <CR> 12345678 OK

12345678 F <CR> 12345678 OK

Forth vedno izpise samo cifre dvojnega
Stevila, decimalne pike aii vejice pa ne
Programerju je prepusceno. kako bo stevi-
lo oblikovano. V ta namen je sest besed

<+ je znak za zacetek oblikovanja

# poslje eno samo cifro v niz za izpis

+S posije se druge cifre v niz za izois

HOLD Vstavi znak ASCII iz sklada v niz za
iz

"SIoN vetavi predznak minus. ¢e je tretje
Stevilo od vrha negativno

#> konca oblikovanje niza za izpis. un:
¢i Stevilo, ki se izpise iz sklada. in pusti
sklad v taki obliki. da uztreza besed TYPE
(ta izpise Stevilo kot niz cifer)

Najenostavnejsa beseda za oblikovanje.
ki jo je sploh mogoce napisati. izpise Stevi-
10 dvojne dolzine kot naravno steviio dvoj-
e dolzine. To je

+ #5 a>

> TYPE

< 12345 OK
01254800, <CRo. 12345 OK

Pretvorbo stevila z vrha skiada v niz cifer
(ki se potem zlahka izpisejo) je opravila
beseda +S. Ta pretvori stevilo iz sklada v
znake ASCII in se ne zmeni za vodilne nicle
v tevilu. Vedno pa da vsaj eno cifro. npr
niclo, e je bila v skladu nicla

Sporocilo OK je vedno prileplieno k ste-
vilu. oddaljimo pa ga lanko z besedo
SPACE

# =S #> TYPE SPACI
da je treba izpisati 'e\emnsxo
Stovilko Urs) Tonase. To mares, beseda
TS#

TS <# % + # 45 HOLD =S => TYPE
SPACE

Ta definicija vsebuje iste besede kot UD
in nekaj dodatnih. Beseda = da eno samo
Giffo, niz + + # pa tri Cifre telefonske Ste-
vilke z desne na levo. Zdaj je treba vstaviti
deljaj. To naredi beseda HOLD. i pricaku-

5
H
g
5
H
»
13
Q
b}
3

zgori definci. Za druga i Stevia lanko

prav tako uporabimo niz * = vendar

gre z #S enostavneje. Nekaj primerov
123.456 TS# <CR> 123—456 OK

- 123456789 OK

345 OK

Nekoliko daljsa je definicija. s katero bi
izpisali tudi Klicno stevilko mesta (ME)
npr. v obliki 012:345-678. To je
ME:# < (zacetek oblikovanja)

4 % # (prva tri mesta z desne)

45 HOLD (vstavi deljaj)

# # % (srednje tri tevilke)

45 HOLD (vstavi znak »deljeno«)

+S (dokoneno ured stevilo)

SPACE (presledek predk OK)

12.3456789 . ME <CR> 123/456~789 OK

Ovojica ukazov <=..#> pricakuje da
bo v skladu naravno stevilo dvojne dolzine
vendar brez tezav dosezemo tud izpis
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predznacenih dvojni Stevil. Beseda SIGN,
ki jo je treba uporabiti med besedama <+
in #>, vstavi znak za minus v niz za izpis

Skladu doloca predznak za Stevilo avojne
dolzine, je razumljivo, da ga moramo pre-
kopirati na tretje mesto od vrha sklada. To
dosezemo s frazo SWAP OVER.

Tu se zgodba Se ne konca, saj par

ricakuje v skladu naravno Stevi-
lo. $tevilo pretvorimo v naravno z ukazom
DABS. Ker se mora minus prikazati na levi
strani Stevila, mora biti beseda SIGN »bli-
28 besad] > kot bessdl <4 Shrelka,
besedo D. lahko definiramo takol
SWAP OVER DABS

<# #S SIGN #> TYPE SPACE ;

—123.45 D. <CR> —12345 OK

Napisemo besedo CVENK, ki izpise pred-
znageno Stevilo dvojne dolzine 2 decimal-
no piko in z dvema decimalnima mestoma

2a njo:
: CVENK SWAP OVER DABS
<H ¥ # 46 HOLD #S SIGN 61 HOLD #>
TYPE SPACE:

200000. CVENK< <CR> =2000.
123,456 CVENK< <CR> =—|zuss

Se en problem je: par <#...#> pricakuje
v skladu Stevilo dvojne dolzine, drugih be-
sed za oblikovanje Stevil pa ni. Kako izpisa-
i navadna Stevila (enojne doizine)? Treba
je goljufati! Za 16-bitnim naravnim Stevilom
kratkomalo postavimo na vrh sklada 0 in
tako dobimo par 16-bitnih Stevil, tega pa
obdelamo z besedama <#...#>. Ce obli-
kujemo predznaceno 16-bitno Stevilo, mo-
ramo spet postaviti na vrh sklada 0, toda
beseda SIGN zahteva, da je predznaceno
tudi tretje Stevilo od vrha sklada, njegova
absolutna vrednost pa mora igem
mestu od vrha. Vse to dosezemo s frazo

Katere besede morajo priti pred besedo
<, pokaze razpredelnica:

Stevilo, ki se izpise pred <+ pride

ni
SWAP OVER DUBS

32-bitno, naravno
31-bitno, predznak +
16-bi wno

15+ UP ABS 0

Mimogrede, v definicijah novih besed
lahko brez preglavic uporabljamo vse be-
sede za delo s Stevili dvojne dolzZine (tiste,
ki jih ima nas sistem), ni pa mogoce nepo-
sredno pisati konstant dvojne dolzine! Ka-
ko to vseeno dosezemo, bomo povedali
pozneje.

_I?eio s Stevili v plavajo¢i ve-
jic

Forth je protisloven jezik, najbolj sporno
pa je prav delo s Stevili v plavajo¢i vejici. V
nasprotju s skoraj vsemi »normalnimi« je-
2iki niso taka glevls predvidena it v os:

wni verziji fortha. Temelina ideja
predstavijaniu Stevil v plavajoéi vejci e, da
se stevila v racunalniku shranjuiejo po pa-
ih v tako imenovanem znanstvenem. zapi-
.V njem se 8 miljonov zapise

8 x

¥ racunainiku so shranita lo dvo Stovl, &
in 6; razume se, da je 6 stopnja osnove
Podobno se 3.345 zapise kot stevilski pav
3345 in —3. S takénim zapisom je mogoce
v ratunalniku predstaviti Stevila v neznan-
skem obsegu, od zelo majhnih do zelo veli

kih. Nasprotno temu se Stevilo v fiksni veji-

ci hrani v pomnilniku brez stopnie za osno-
vo 10. Vse dinarske vsote se npr. zapisuje-
jo v parah, program ~ in ne vsako Stevilo

polozaj decimalne
X a se vsa Stevila v
ficsni velic hranijo v racunainiku kot Gelo-
Stevilcne vrednosti, ki morajo biti istega ve-
likostnega reda. Pri izpisovanju_program
vstavi v vsa cela Stevila decimaino piko,
tako da uporabi par <#..+>, besedo
HOLD

meni, da se mora programer v
forthu bo) potruditi, ko prevaia matematic-
ne formule v program, kot ¢e bi pisal v
basicu, pascalu, fortranu ali kaksnem dru-
gem jeziku. Vsaka formula pomeni manisi
dusevni napor, saj moramo zagotoviti, da
S0 vsa Stevila v istem velikostnenv redu.
Toda kdor programira v forthu
da ¢lovek, ki se naugi fortha, nik
ne poskusi programirati v kaksnem dru-
gem jeziku), postavi problem na »filozof-
sko« podlago: ce je sploh treba kaj urediti
racunalnikom, je treba to_storiti na
najbolji mogo¢ nacin! Programerju v for-
thu ni mar ni¢ drugega kot to, da bo kar
najbolj utinkovito izkoristil svoj raéunal-
nik, da bo torej program &im Krajgi, izvaja-
nje programa pa ¢im hitrejse. Ce kdo ze
viozi denar v racunalnik, bo verjetno moral
kdove Kolikokrat ponavljati vecno iste izra-
une — prav aritmetika fiksne vejice pa da-
je potrebno hitrost.

Razlika v hitrosti je res obéutna. V plava-
jogi vejici se stevila mnozio ali delijo tudi
do trikrat pocasneje kot v fiksni. Banalen
primer: podatke je treba oomnozm s kon-
stanto in sesteti. V fiksni zahteva
Tanosenje dveh 16-bitnin Stevi in 42.bitno
sestevanje.V plavajoci vjici o vsako Stevi
o zapisano kot 24-bi ntisa in 8-bitni
eksponent. Ze 24-bitno mnozenje traja 1,5-
krat, 32-bitno sestevanje pa kar trikrat do
desetkrat dlje kot v fiksni vejici. Pomislite,
koliksen je prihranek, ce se mora ves ra-
&un ponoviti milijonkrat ali v realnem éasu,

reden pridejo iz merilne naprave nasled
nji podatki! Za povrh lahko plavajoca veji-
ca predstavi dalec vec stevil, kot je obicaj-
no treba. Recimo, da Stejete potnike v av-
tobusu: kaj vam pomeni moznost, da jih
zapisete 20 milijard, ko se v enem dnevu
prevazajo samo 4 milijarde?

Resnici na ljubo pa so v prid aritmetiki
plavajoce vejice vsaj Stirje dobri razlogi

1. racunainik uporabljate kot zepni Kal-
kulator, podatki pa $o v plavajoéi vejici

2. bolj cenite ¢as Zivega cloveka, progra-
merja, kot strojni ¢as (potreben za izvaja-
nje programa)

3.v programu hotete zapisati zelo velika
stevila, ki presegajo razpon od ~2 milijard
do +2 milijard

4. vas racunalnik ima poseben &ip (mate-
matiéni koprocesor) z edino nalogo, da iz-
jemno hitro mnozi in deli v plavajoci vejici.

Vsak od teh razlogov je dovolj utemeljen,
ostaja pa sklep: najveckrat vam za uporabo
aritmetike v plavajoéi vejici ni treba placati
s strojnim casom! Upostevati moramo tudi
da lahko programer iri forth po svojih ze-
Ijah in potrebah, tako da se dajo vse bese-
de, ki delajo s Stevili v plavajoéi vejici, na-
pisati in uporabliati enakopravno z drugimi
besedami fortha. To 50 Stevilni programerji
tudi naredili, zdruzili so najboljse lastnosti
fortha in obiajne prijeme pri matematic-
nih operacijah.

Tu bomo samo omenili razli¢ne naine
kako je mogoce v forthu realizirati aritmeti:
ko plavajoce vejice. Najbolj enostavno je

izkoristiti podprograme v romu raunaini-

ka, torej krasti basicu. S tem uginkovito
uporabimo vsebino racunainika, toda pro-
grami se izvajajo samo s hitrostjo basica.
Druga pot je, da kupite izvedbo fortha, ki
ze premore dodatne besede za delo s pla-
vajoco vejico; o je praviloma drago. Tretja
pot je, da si sami razsirite forth. Tako ohra-
nite popoln nadzor in pridobite hitrost. Te-
ga se lahko Iotite na ve¢ naéinov. Poglej-
mo, kakol

Najbolj preprosto je, da so Stevila v pla-
vajogi vejici sestavijena iz dveh 16-bitnih
Stevil — prvo je mantisa, drugo pa ekspo-
nent. To omogoca racunanje na vsega sest
natancnih mest, toda eksponent sme sega-
ti od —127 do +128! Ugodnost je 3e ta, da
lahko uporabljamo vse besede za Stevila
dvojne dolZine. Koncno se dajo stevila za-
pisati obicajno, s 24-bitno_mantiso in z 8-
bitnim eksponentom itd. Tudi tu sta dva
prijema

1. Vse besede kodiramo v strojnem jezi-
ku.'S tem pridobimo pri hitrosti, vendar
takega programa ne moremo prenasati iz
enega racunalnika v drugega, samo pro-
gramiranje v strojnem jeziku pa je precej
zamudno.

2. Vse besede, ki jih potrebujemo, napi-
emo v forthu. S tem zgubimo nekaj hitro-
sti, vendar nam ostanejo vse prednosti. Ne-
ka znana implementacija aritmetike v pla-
vajo¢i vejici_porabi okol kazov v
strojnem jeziku, enak program v forthu pa
je dolg 19 KI Taka skupina besed mora
vsebovati osnovne aritmetiéne operacije v
plavajodi veici. vse obitaine matemaicne
log, exui pomozne

de

2a pretvarjanie (dvojne dolzine v plava‘eco
vejico, niza v plavajoco vejico, obratne ruti-
e), izpis, oblikovanje Stevil v plavajoci ve-

Aritmetiéne operacije mesa-
ne dolZine

Filozofijo fiksne vejice podpira forth z
dodatnimi matematiénimi operatorii, i jih
i v nobenem drugem jeziku. Najbolisi pri-
mer jo beseda

o rezultat)

Kot lanko sklepamo Ze po imenu, prica-
kuje ta beseda tri 16-bitna Stevila v skladu,
pusti pa Kolicnik

1 x n2/n3

Bistvo je v tem, da se za produkt n1 x n2
uporablia 32-bitna natanénost. Beseda *
nl proprosto definirana takole:

hzcimo, da Je treba najprej naji produkt
3000 in 40, potem pa ga delti  100. Zgor
i naiuni postopek bi nam

3000 40 % 100/ . <CR> 00 ok

Ta rezultat je popolncma nesmiseln. Ker
je vmesni produkt
velik tako za preﬂlnutenu ot za naravno
Stevilo, pride do deljenja po modulu 65536.
Beseda * / da pravo Stevilo.

3000 40 100 * / <CR> 1200 OK

Beseda * / je posebno uporabna za ra-
¢unanje odstotkov. Besedo % npr. defini-
raimo takle:,

stk eradunamo 32 odstotkov 225
22732 % . <CR> 72 O
S tem da pristejemo xadnu (najmanj po-
membni) Stevilki 5, natancno zaokrozimo
tevilo. npr. z bessdo 2
2% 10 % /5 + 1
35737 2GRS 73 0K
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Kako najti dve tretjini 1712 Najprej lahko
delimo 2 5 3 in s tem ulomkom pomnozimo
171; rezultat ni najbolj natancen, se pa da
zaokroziti. Druga pot je, da mnozimo 171 z
2 in delimo vmesni rezultat s 3. To je bolj
enostavno in natanéno; za povrh tako ra-
¢unamo tudi »pes«. Iz tega ali onega razlo-
ga vsi algebraicni jeziki (basic, pascal, for-
tran itd.) podpirajo samo prvi nacin, forth
pa seveda drugega

Podobna beseda je * /MOD, ki dela
tole:

* / MOD (u1 u2 u3 - u-ost u-rezultat)

Vsa Stevila so 16-bitna in naravna. Tudi
ta beseda uporablja za vmesni rezultat
mnozenja dvojno dolzino.

Prav operater * / omogoca, da se tudi v
forthu spodobno dela z neprijetnimi Stevili,
kot je pi. Natanéna vrednost pi je
314150265358 g toda v 16-bith aritmets:
ki lahko pisemo 31416 10000 *

To je Cisto uporaben priblizek. Formula
2a povrsino kroga je pi x . Beseda * / s
2daj pokaze v vsej mot

ROG (r - pi * 1 * 1)

DUP  (r na kvadraf

31416 (namesti tri Stevila)

*/ (racuna povrsino kroga)

1 KROG . <CR> 3 0K

Poleg oitnega para 31416 in 10000 ob-
staja par 355 in 113, s katerim se pi Se
bolje prikaze kot Koliénik dveh celih Stevil
med 0 in 32767. Zares:

KROG-V1 DUP * 355 113 #/;

100 KROG-V1 . <CR> 31415 OK

1zkazalo se je, da se razlicne pomembne
in pogoste konstante lepo_ prikazejo kot
koliénik dve »majhni- celi Stovil, npr.:

v 414 19601 / 13860

v 52135 taarr 10864

€ = 2.718 28667 / 10546

¥ 10 = 3.162 22936 / 7253

© = 2.997 24559 / 8192

Zacetnike dostikrat zbega voradanje
»Kako pa naj zracunam sinus tega
Stevila? Uporabimo 1anko Taloriev izras,
enostavneje pa je, ¢e naredimo celo tal
vrednosti sinusa; elementi tabele so celo-
Stevileni pari, usirezni za uporabo besede

*/. Taka se lahko zatne z vredno-
stmi
kot Stevec imenovalec
0 0
1 77 4412
2 283 8109
42 11768 17587
43 9979 14632
89 26259 26263
e uf

90

Vstavljamo lahko tudi polovice Kotov itd.
Maksimalna napaka v taki tabeli je . 000038
2a kot 895 stopinje. Naprej lahko interpoli-
ramo zaradi vetje natancnosti itd., toda tu
bi radi samo ilustrirali zamisel. Produkt
3000 x sin (89) se zracuna zlahka:

3000 26259 26263 */ . <CR> 2999 OK

Mimogrede, natanéna vrednost tega pro-
dukta je 2999.543085. Na ta nacin tudi brez
tezav raéunamo reciproéne vrednosti sinu-
sa, kosinusa in drugih trigonometrinih
funkcij.

Prav tako so mozne druge mesane ope-
racije, na primer sestevanje dvojnega in
enojnega stevila. Na vrh skiada je treba
pristeti 0, tako da se enojno Stevilo pretvori

v dvoj
1 23 oD+ D. <CR> 124 0K
neta nam se mnozenje in delienje
stevil vojne olzine 2 enoji. Nalprej
navedimo pomozni besedi D+
d+-R:

:DS+-S SWAF' OVER DABS
:D+-R RO
Ti besedi sla nu,no potrebni za besedi
DS* in DS/:

DS+ (ds ——— dvs)

d

Tu je d Stevilo dvojne dolzine, s je Stevilo
enojne dolzine, d*s in /s pa sta rezultata
dvoine doltine. Definicij sta:

:DS* >R D+-SR | O SWAP ROT R>

U D+ D+

DS/ >RD+-SORU/ /ROT ROT R

U/ ROT ROT DROP D+

Ti definiciji nista ni¢ drugega kot mnoze-
nje in deljenje po modulu 65536. Poglejmo
grimera.
20310 DS+ D. 57CR> 2030 OK

12045875 10 58/ D, <GR 1234567 OK

Drugi aritmeti¢ni operatorji

To je zelo preprosta skupina besed. Be-
sede. ki in v vai izvedb fortha nemara .
lahko dopisete sar
) absolutna rednost Stevila na vihu
DABS tisto kot ABS, le da velja za tevilo
dvojne dolzine
VN manjge od prvin dveh tevil v skladu
DMIN prav to, samo za dvojno dolzino
MAX vecje od prih dveh Stevil v skiadu
DMAX prav to, samo za dvojno dolzino
Naslednje besede se izvajajo hitro:
1+ pristeje 1 vrhu sklada

da

mmnosene vha skiada z 2. 3
pomikom (SHIFT) v

2/ hitro deljenje Vihacakiad 22, § pomi-
kom v d

Po uginku i nikakrsne razlike med bese-
do 1+ in dvema besedama »1 +, se pa 1+
izvaja hitreje, ker je napisana v strojnem
jeziku. Prav tako zasede manj prostora v
slovarju in se hitreje prevede.

Nizi

niso standardni del fortha, a jih zlah-
ka dodamo. Beseda VARIABLE rezervira 2
byta za 16-bitno, beseda 2VBARIABLE pa 4
byte za 32-bitno Stevilo. Seveda je v forthu
tudi ukaz, s katerim zasedemo poljubno
Stevilo bytov v pomnilniku. Beseda ALLOT
(dodeliti) vzame Stevilo iz skiada in rezervi-
ra ustrezno Stevilo bytov z zacetkom n:
vrhu_slovarja. Konstrukcija 0 2VARIABLE
SKUPAJ zasede 4 byte za spremenljivko
dvojne dolzine SKUPAJ. Prav toliko vzame
skupina besed 0 VARIABLE TOTAL 2 AL-
OT — 2 byta za TOTAL in 2 za besedo
ALLOT. Niz'z dotzino 20 bytov defimiranc

ole:
0 VARIABLE ODSTOTKI 18 ALLOT

K vsaki strukturi podatkov sodijo algorit-
mi za vpisovanje in izpisovanje. Niz je naj-
preprostejsa struktura. Ko navedemo ime
spremenljivke ODSTOTKI, se na vrhu skia-
da prikaze naslov, na katerem se niz zacne.
Zgornje besede so zasedle 20 bytov, toda
od tistega, Kar potrebujemo, j
Kako in kaj bomo dali v nz. Lahko ga ima.
Mo za niz 20 znakov (podobno kot v basi-
cu), niz 10 Stevil enojne dolzine, niz 5 Stevil

s

dvojne dolzine ...
foree vhndno

V vsakem od teh prime-
hodni ukazi spremenijo.

el ODSTOTKI 1+ C! (érka A drugi ele-
ment

200 ovsrom 2 + 1 (16-bitno Stevilo
drug olement n
OBSTOTKI 4421 (dvojna dolzina dru-

g Siomant niza)
seda EXPECT prebere s tipkovnice
poljuben niz in ga shrani v pomnilnik z

T definiramo poljubno
dolg niz in ga uporabliamo prav tako kot
NG v basicu ali PACKED ARRAY v
pascalu Edina preglavica je v tem, da EX-
PECT postavi na kone niza en niti byte
o pamefno, da 2 ALLOT ved-

o cassdans o byta v

Struktura besed v slovarju

Prevedena beseda je v slovarju, sesta-
vI|l]o paio stiri polja:
mena (name field, nfa)
poqe Zveze (ink field, fa)
— polje izvrsnega naslova (code pointer
field, cfa)
—~ polje parametrov (parameter field,

Slika 3 kaze tipicen del slovarja za spre-
menljivko SKUPAJ
1 Je bit za IMEDIATE

nfastiitt 01 6 dolzina
1112 SKUPAJ  ime

1fa=t1118 11694 - polie zveze

cfa=11120 5042 izvrsni nasl.

Bfa=11122 1 1 | parametri

nfa=11126 115 nova beseda
TOTAL

Ifa=11131 1111

Polje imena je sestavijamo iz dveh delov
pvi je byte dolzine imena (tu 6), drugi pa
samo ime. Byte dolzine ima zelo pomem-
bno dodatno nalogo: znak tega byta, torej
Prvi levi bit, je med prevajanjem indikator,
ali se mora beseda izvesti ze takrat ali se
pa le prevaja v novo definicijo. Vec o tem
pozneje.

Polje zveze vsebuje naslov prejsnje defi-
nicije v slovarju in se uporablja za iskanje
Po slovarju, kot je videti na sliki 4

zatetek o —_—
slovarja _ |
r Pe i —

I
I
1
I

i

I

1 31NEW

1fa ——

i
LB, |
naslednja beseda ... |
Polje zveze kaze navzdol, na prej defini-
rane besede. Ce je vsebma tega polja ni¢la,
je iskanje koncano, besede pa ni v slo-

varju. ,..g.u.unh na 43. strani




PHOGHEND

V uredniétvu ¢aka na objavo kakih sto programov; konkurenca je torej huda, zato vas prosimo, da skrbno preberete tale
uvod, preden nam posljene svoj program.
Programi naj bodo obvezno na magnetnem mediju (kaseta, disketa, mikrokaseta). Na kaseti naj bo napisano: ime,
in naslov posiljatelja, znamka raéunalnika. Programi na kaseti morajo bifi posneti vsaj dvalrat zapored, na zacetku s
kaset. Zelo bomov veseli, ée boste dodali e izpis na tiskalniku. Za redkejée vrste racunalnikov morate obvezno prilozit tudi
takéne izpise. qunm naj spremlja vsaj ena tipkana stran (30 vrstic) komentarja (prizanesite nam z uvodi v slogu: »Tudi jaz
sem se odlodil...).
Kasete in diskete vratamo, izpisov ne.
3 Kinlitta programor, i dobivame, sso uia. Preden posue«e program, naj ga oceni kak znanec (ne predober), nato pa ga
$e sami nekajkrat preverite, ali res deluje za vse vrste podatkov. Primerjajte ga s programi, ki 50 ze bili objavijeni v nasi in v
drugih reviah. Precvsem pa so iogibate nekaterlh vecult tam. Zraiind tovistal naslori: Memo, Pretrorbe med tevikin
sisterni, Morse, Izratun tansformatorja, Resevanje sistema in linearih enacb z  mecmanar po Gatieor metod . Meriano, Ga
Jammhpodmamhmodmom nima smisla utrujati bralcev.
Ce mislite, da ste odkili nov algoritem, ga nikar ne poiﬂ]a]lo v obliki hex-dumpa za ZX-81, pa¢ ga opisite z besedami in ga
nnpune v kakem visjem programskem jeziku (pascal ali basic). Program naj bo seveda bogato opremljen s komentarji.
Ne posiljajte nam prepisanih mgnnwvutan\mrevumhqlg'Cenev!vo)empoqﬂmﬂluponhmpoﬂluwk,hjebdh
Ko objavlen, bodite vss) tako pojter, da navedete vir informaci Zelo bomo veseli programov s podrocia satstike,
ricne analize, skratka takih, ki imajo znanstveno podlago, n seveda tporabaih proramov, K so sasimivt 28 4 Krog
nas bodo tudi prispevk z opisom poenostavitev nekaterih zamudnih postopkov (lep primer je risanje
mbmmmmnmm) " be Snksat: e poiiic mam ka prvega prograrma, ki o ga kia SAPUeND

Inflacija je rahlo xvifala tudi honorarje - vrteli so bodo med 2.500 in 15.000 dinarji, odvisno od
toga, kalkini so dolkina in

Graf

Program za ratunalnik amstrad/schneider CPC 464 omogota 4. Mreza: narise mrezo (podobro milimetrskemu papirju).

cij, podanih v analifiéni obliki, ali parov . Osi: prikaeta se osi x in y, Ge sta na izbranem podro&ju vidri.

x-y podatkov, ki jih vnesemo's tipkovrice. 6. Nicle: dobimo vrednost x, za Katero je vrednost funkcije blizu

‘Vnagati je treba odgovore na vprasanja, ki se pokazejo v oknu  niéli. Ce ozimo podrogje x okoli mogoce resitve, dosezemo vecio
nl&mz“bm.hvuhmmnhmmlmvdmmqnnamaak ‘natanénost.
besed za izbiro. S pritiskom na tipko izberemo, kar Zelimo. 7. Pri prikazovanju parov vrednosti (podatkov, vnesenih s tipkov-

1. xmin in xmax: dolocata levo in desno mejo tistega podrogja  nice) lahko vnasamo obe vled.vwm,xmyCe]enwuspeamnba
vmd.vm;mhwmmhnéenwprihuﬁmkme oz. podatke. ¥ za x, ki se spreminja s

2 < 18 vpradari o treba odgovort prdibe, So - Yrednos I korska tpremembex.po‘emmvmnmsamo
)af\n\.kcnnnauhnnem e ima asimptoto in  vrednosti y. Vnasanje podatkov konéamo tako, da za y vstavimo
Podob vrednost 9999.

% ymia in dolo¢ata minimalno in maksimalno vrednost Dragan Petrovi¢
funkefe (all koordinato, foike, vassens tipkovnice), ki bo Dusko
rikazana na grafu.

Posarac
Novi Sad
PROGRAM G R A F mslm

slova ¥,¢ i & dobijaju se pritiskom na dirku
CONTROL

i c, zajedno sa dirkom

10 SYMBOL AFTER 212:SYMBOL 212,0,254,198,198,198,254,0,0: SYMBOL 213,20,8,60, 102
196,102, 60,0:SYMBOL 214,4,8,60,102,96, 162,60, 0: SYMEOL 215,36,24, 126,76,24,48,126
.0

26 KEY DEF 71,1,122,90,215:KEY DEF 63,1,120,88,214:KEY DEF 62,1,99,67,213
36 KEY 138,"cls:irun 140"+CHRS$ (13
40 °

56 MODE 1:LOCATE 16,6:FRINT"G R A F":LOCATE 6,10:PRINT"Program koji vam omogucav
a da ":LOCATE 5,13:FRINT"1) Prikazete funkciju datu u analitickom obliku":LOCA
TE 5,16:PRINT"2) Frikazete eksperimentalne podatke unete preko tastature”
60 LOCATE 10,24:FPRINT"pritisnite neku dirku"

86 CALL %BB18

96 MODE 1:LOCATE 6,12:FRINT "eksperimentalni podaci (e)":LOCATE 17,14:PRINT"i
1i":LOCATE 6,16:FRINT"analiticki oblik funkcije (a)"
160 a$=INKEY$:IF as="e" THEN eksp=1:G0TO 160 ELSE IF a$=
116 GOTO 100

126 MODE 1:LOCATE 1,16:FRINT"unesite funkciju u red 140 i pritisnite
Lu na maloj tastaturi "RINT: PRINT:FRINT:LIST 149

" THEN 120

RINT"tac

140 DEF FNf () =1/ (4-x"2) L]
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15g =

160 MODE 2:INK ©,0:INK 1,26:PAFER ©:FEN 1:BORDER @
176 WINDOW #1,1,80,25,25:PEN #1,0:FPAPER #1,1

180

196 ON ERROR GOTO 880

200 DEG

216 DIM tx(490),ty (400) :bx=0:by=0

220 PRINT CHRS$ (23)+CHR$ (3)

236 °

2406 CLS #1:PRINT CHR$(7)

256 LOCATE #1,14,1: INPUT #1,"xmin= "ixlevo:LOCATE #1,50,1:INPUT #1,"xmax= "ixdes

260 CLS

276 ORIGIN ©,60

280 PLOT 70,50:DRAWR 500, 0:DRAWR ©,300: DRAWR -500,0: DRAWK 0,-360
tstart=xlevo:kraj=xdesno: fxy=1:GOSUE 5000

300 kx=korak:pkx=potkorak

316 xl=start.skale:xd=kraj.skale:rx=500/(xd-x1):st=(xd-x1) /500

336 IF eksp=1 THEN 446
340 CLS #1:PRINT CHR$(7):LOCATE #1,26,1:FRINT#1, "ogranicenja za y ? (d/m)"
350 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 350

360 IF a$="d" THEN 4460

NF (1) 2 yv=FNf (xd)

NF () 2 ym=MIN(ym, y) : yv=MAX (yv, y)
x=x+ (xd=x1) /100
420 IF x<=xd THEN 400

PRINT CHRS (7) LOCATE #1,14,1: INPUT #1,"ymin= "iym:LOCATE #1,50,1: INFU

yma
450 GOSUB 8000
460 IF eksp=1 THEN 690

470 CLS #1:PRINT CHR$(7):LOCATE #1,34,1:FRINT #1,"nule? (d/m)"
NKEY$:IF a$="" THEN 486

496 IF a$="d" THEN nule=1 ELSE nule=H

seo *

516 x=x1

520 iks=x*rx

530 y=FNf (x):ipsilon=y*ry

540 IF nule=1 AND ABS(y)<1@xkorak THEN GOSUE 12000

S50 IF y>yg OR y<yd THEN 570

560 PLOT iks,ipsilon

576 x=x+st

580 IF x<=xd THEN 520

590 *

640 CLS #
za x (F/x)"
650 a$=INKEYS$: IF a$="" THEN GOTO 650
660 IF a$=“x" THEN RUN 140 ELSE IF a$:
670 STOP

&

RINT CHR$(7):LOCATE #1,19,1:PRINT#1,"nova funkcija ili nove granice

" THEN 120

690 CLS #1:FRINT CHR$(7):LOCATE #1,25,1:PRINT#1, "parovi x-y, ili samo y (p/y) 7"
700 a$=INKEY$:IF a$="" THEN GOTO 760

="y" THEN 820

730 CLS #1:LOCATE #1,15,1: INFUT #1,"
740 IF y<>9999 THEN BOSUB 9000:G0TO 730

"ix:LOCATE #1,50,1: INFUT #1,"y:

790 *

806 CLS #1:FRINT CHR$(7):LOCATE #1,28,1:FPRINT #1,"pritisnite neku dirku":CALL B
B18:RUN 96

816

820 CLS #1:FRINT CHR$(7):LOCATE #1,5,1:INPUT #1,"startna vrednost za x "3ix:LOCAT
E #1,50, 1 INPUT #1,"korak za x "idx

8306 CLS #1:LOCATE #1,36,1: INFUT #1," iy

840 IF y<>9999 THEN GOSUE 9000:x rdx BOTO 830

850 GOTO 806
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860 *
870
T 886 RESUME NEXT

I 896 *

906 *

1600 1ogbroi=L0G16 (ABS (broj))

1610 logbroj$=STR$ (logbroj)

1626 IF logbroj<® THEN inlb=INT(logbroj):pv=logbroj-inlb:osn.korak=16"pv:red.vel
.=16"in1b:RETURN

1636 n=INSTR(logbroi$,".") .
1640 IF n=6 THEN osn.korak=10:red.vel.=10"(logbroj-1) :RETURN

1056 red.vel.=10"VAL (LEFT$ (logbroj$,n—1))

1660 0sn. korak=10"VAL ("@. "+ (RIGHT$ (1ogbroj$,LEN (logbroj$)-n)))

1676 RETURN

1686

1690 *

1100

T[T 2000 IF osn.korak<=4 THEN osn.korak=0.5:potkorak=0.1%red.vel.:md=5

2610 IF osn.korak AND osn.korak>4 THEN osn.korak=1:potkorak=o.25red. vel. :md=S
2626 IF osn.korak>7 THEN osn.korak=2:potkorak=0.5%red.vel.:md=4

2030 korak=osn.korak¥red.vel.

RETURN

start.skale=-INT(osn.korak) *red.vel.
WHILE (start.skale-z)>@
start.skale=start.skale-korak

WEND

RETURN

=0

broj=z:GOSUB 1000

kraj.skale=INT (osn.korak)¥red.vel.

IF kraj.skale>=z THEN RETURN
kraj.skale=kraj.skale+korak:GOTO 403@

broj=kraj-start
GOSUE 1000
GOSUB_2000
IF ABS(start)>ABS(kraj) THEN z=start:GOSUB 3000 ELSE z=kraj:GOSUB 4000
IF =0 THEN 5150
x=start.skale
a=o
WHILE (x—kraj)<=0.0001
IF a MOD md=0 THEN ix=1:vis=0 ELSE ix=0:vis=
IF rx<>@ AND fxy=1 THEN GOSUB 6000 ELSE IF ry< >0 THEN GOSUB 7000
x=x+korak
a=a+1
WEND
kraj.skale=x
RETURN
x=kraj.skal
WHILE (x-(start+korak))>0.0001
x=x—korak
WEND
start.skale=x—korak
: 1 5200 RETURN
T 5205 °
6000 TAG
6010 bx=bx+1:tx (bx)=x:intx=INT (x*¥1000+0.5) /1000
6020 PLOT x¥%rx,yd#ry:DRAN x*rx,10-6%vis+tydery
6030 MOVE x#rx-S*LEN(STR$ (intx)),yd*ry-12: IF ix=1 THEN FRINT intx:
6040 TAGOFF »
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6050 RETURN
o *

76000 by=by+1:ty(by)=
7010 TAG

7020 PLOT x1¥rx,x*ry:DRAW 10-6%vis+xl*rx
7030 MOVE x1%rx—B*LEN(STR$ (intx))-10, &
7040 TAGOFF

7056 RETURN

8000 ry=
8010 yd=start.skale:y:
8020 ORIGIN 76-x1%r ,se yd*ry

yd: fx
CLS #1ipRINT CHRS (7) : LOCATE #1,33, 1
8060 a$=INKEY$: IF a$: HE
8070 IF a$<>"d" THEN 8130

8086 FOR i=1 TO bx

8090 FOR 3

8100 FLOT tx (i)*rx,ty(j)*ry
8116 NEXT

8120 NEXT

8130 CLS #1:PRINT CHR$(7):LOCATE #1,34,1:PRINT#1,"0se ? (d/n)"

8140 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 8140

8150 IF a$<>"d" THEN 8180

8160 PLOT x1%rx,0:DRAW xd*rsx,0

8170 FLOT 0,yd*ry:DRAK @,yg*ry

8180 RETURN

8150 *

9000 *

9010 TAG

9020 MOVE x*rx-3,yry+6:PRINT CHR$(212);
9036 TAGOFF

9040 RETURN

9050 *

12000 *

12010 CLS #1

12020 LOCATE #1,35, 1:PRINT#1, " ("3x3
dirku"

12030 CALL %BB18

12040 RETURN

2intx=INT (x*¥1000+0.5) /1066

x*ry
ry: IF ix=1 THEN FRINT intx;

start=ym: kraj=yv:fxy=2:60SUB 5000:ky=korak:pky=potkorak
raj.skale:ry=300/ (yg-yd)

kx:GOSUB 5050
ak=pky:GOSUB 5050
FRINTHL, "nreza 7 (d/n) "

Baza podatkov

Kako je sestavljen ta uporabni program, je dovolj razvidno iz
stavkov PRINT. Ko ga pretipkate in pozenete, se vam izpise zacetni
memu:

1 — v¢itanje posnetega arhiva

2 — pisanje novega arl

Program snema in véitava po delih. Zato naj vas ne moti, da se bo
pri tem veckrat ustavil za desetinko ali dve in izpisal: F¢

naprel hotete videti

e
- Program sproti izpisuje, kaj je treba
mm'ﬂlih,ﬂlmkﬂpopﬂv\ll(?).

mdabuvandgb(mahlmm(s)
Com

1 REM "BAZA PODATKOV"

& POKES3280, 6: POKESI281, 6: PRINT"RA%" ;

7 PRINT"[sLeey

10 REM FAVEL SKERLJ

12 REM TOMAJ S3 A

14 REM 66210 SEZANA

20 PRINT"(oLkedo i i BB I I FPAVEL SKERLJ"

38 Moj mikro

‘popravku se vme
s KON fu morate biti pazljivi. Ob pritisku ra 1 se program
konta in arhiv, ki ste ga naredil, je zgubljen. Na sre¢o ga lahko
resite z GOTO 250. Ob pritisku na 2 program posname arhiv in se
konca.

2daj pa k pisanju novega arhival Program najprej vprasa po

Pprogram vme na zacetek! 1
Po vnosu vseh potrebnih podatkov vas program Se vprasa, ali 1
nadaljevati (N = nov zacetek, D = pritiskom i

na D pridete v glavni Puvol‘:-ﬂ it
romaj ]

22 PRINT UL B R BIVAM PREDSTAVLIA FROGRAM"
25 PRINT FODATKDV"

30 FORII=1T03000:NEXT:PRINT"
90 L:

160 PRINT"LJ"; :GOSUB10000




170 PRINT H 1 = PREGLED ARH
va "

E 180 PRINT 2 ™ PISANJE ARHIVA"
190 2"31GOSUR 9000

192 IFRCITHEN160
193 IFRO2THEN160
194 PRINT R

195 IFR=2THEN 440

220 INPUT ARHIVA ZA FREGLED";NN$:GO0

900

GOSUE 750
RINT 1;"Rif";

OSET:NEX
FORI=1TI

10}
0SUB 600
UFORABLJENI SPOMINI #xx"
PROSTI SFOMINI rext
bR

IND® Kkt
X-ND" gxx"

EXT
290 FRINT"
300 PRINT"
305 FRINT

310 PRINT" | A 1
RED

PREGLEJMBEIBIE 1 8F.4 5
1

=iy

315 PRINT" e e o e o

320 PRINT" |MAd 2 ™= FOISCIRMMEBBREII NI 6 = 1
ZPISIRRMEI BRI | "
325 FRINT" v——v——-‘~-

23 m VSTAVIMBURBORER] |
1

330 PRINT"

OFRAL
333 PRINT oo

i "
335 PRINT® | B 4 == ZERISTREREEBBMIIFLI € = |

340 PRINT e

= 370 INPUT AJ "3R: IFRC1ORROE
THEN2SO
400 2000,3000, 4000, 1000
410 GOSUB 750:PRINT"L“:END
440 INPUT NOVEGA Al 800

45(\ mFuT"uEtEvlLu VRSTICIDO 9" ;NC$:NC=VAL (NC$
IFNC 59 THENNC=!
[LSTEVILO NA KASETOFONU"; TC$: TC=VAL (TC$

M theur
)

470 IFTCCOORTC>99ITHEN1 60
475 PRINT"W."
480 FORI=1TONC:FRINT"(t1: VRSTICA STEVILKA =

490 INPUT"(AIIME"; IT$ (1) : 1T$ (1) =LEFTS (IT$ (D), 30)
505 NEXT:PRINT
510 FORI=1TONC:L'

T+LRY (1) :NEXT: IFLT=0THEN160

515 PRINT"L NAREJEN NOV
ARHIV ":PRINT:GOSUB 7001

516 PRINT"(BISTEVILO VRSTIC"3NC

D; "E3

RINT"$FROSTI SF

EXT:GOSUB 755
ADALJUJES D

X-N
=1709: PRINT"BECBI" 13 1T (1)

720 FORL=1TONC RINV L Db (1,013 T REnN
740 GETAS: IFAS=""THE!

741 RETURN

744 DIM DDS (LX,NC) ,K$ (NC) : RETURN

750 GOSUB 20000:RETURN
IFFRCO THENFR=FR+65536
=LT+34TANC

770 FDRP ITDLRHJ) L2$=MID$ (DD$ (K, J) ,F, 1)

775 IFL2$="~"THENDDS (K, 1) =LEFT$ (DD$ (K, 1) ,F~1) sRET
URN

777 NEXT P

778 RETURN

800 GOSUB7000: FRINT LRI MIBIIZAFIS ARHIVA-F
oDATKOV

802 FRINT'UBMBMBL:
13 2 SNEMANJE ARHIVA"
803 INFUT"LLIMIBBENA] *
805 IFR=1THENRETURN

807 PRINT"UBBMIFISANIE Y DATA FILE"

808 PRINT-CRBBBISTEVILO NA KASETOFOW)
+ GOSUBAS10: GOSUB740:
14 OPEN1, 1,2,NN$

815 PRINTHI NG *, *sL
620 FORI=1TONC: PRINTHT, IT$(D):
835 FRINTHI,ND; ", "

840 IFND=OTHENG60

845 FORI=1TOND: FORL=1TONC: FRINT#1,DD¢ (I,L
XTL, 1

860 CLOSE1:RETURN

00 GOSUR7000:PRINT“(tIMIMMERANIE 17 DATA FILEW
*: GOSUBES10: GOSUB740

910 OFEN1, 1,0,NNS

912 PRINT-URBRB R BRBRRRENAIDEN DATA FILE OX:
"+ GOSUB7001 : FORWH=1T0200:

915 TNPUTHLNE,LT T A3 GOSUB7 44

925 FORI=1TONC: INPUTHI, IT$ (1), LR% (1) tNEXT

935 INPUTHL

45 FORI=1TOND: FORL=1TONC: INFLT#1,DDS (I,L):
1

1 = KONEC*:PRINT'UBBBBE

t: IFRCOORRS 2THENZSO

NEXTL,

955 CLOSE1:RETURN
1000 GOSUB7000: PRINT (s B MRS I KONTROLA FOFRAVLIA
NJE SPOMINOV"

: INPUT" LB R ISTEVILO SFOMINA":
1035 IFR<10RRONDTHEN2:
RIN 7201 PRINT " (BB BB IRE TURN=MENU

INFUT" [+ BB IR ISTEVILO VRSTICE" ;R: IFFON

CTHEN250
1080 IFR=OTHEN 250

1090 PRINT"(2)"; IT$ (R)

1100 PRINT TAB(2)LEFTS (LS, LRY(R))

1110 INPUTLY":DD$ (1,R) :DD$ (1,R) =LEFT$ (DDS (1,F),L

070 250
RINT"(2IISKANJE SFOMINALI'

RINTI; IT$ (1) : NEXT

2060 INPUT*(ISKANA VRSTICA ;R: IFR< {0RRONCTHEN2S0
2080 PRINT:PRINTITS (R) : INFUTKS: K$=LEFTS (K$, 18)

v
5
g
=

2160 GOSUE718: GOSUE740

2170 PRINT:GOT02130

3000 GOSUE7000: PRINT"(NSTAVLIANJE SPOMINDV® ;ND+1
£ IF (LX-ND+1) <OTHEN2S0

3080 NR=ND+{

3050 FORJ=1TONC:PRINT:FRINTITS (J) :L1$=LEFTS (L8, LF
+(3)) tPRINTTAR (2)L1%

DD$ (NR, J) : D% (NR, 1) =LEFT$ (DD$ (NR, J

mss IFDDS (NR, 3) =" "THENDDS (NR, ) =LEFT$ (75, LR (3)

00 NEXTJ: I=NR: GOSUET
“:NR:PRINT: GOSUB 720
3120 FRINT*LN-NADALJUJES
3130 PRINT"F-POFRAVIS": INFUT"[8) KAJ":S2%

3150 IFS28="N"THENGOSUE7000: ND=ND+1: GOTCI000

3160 IFS2$="5" THENND=ND+1: GOT0250

3165 IFS2$="P"THENI000 »
3180 6OTO 250

RINT"(SSTEVILO SPOMINA

S-STOP"

Moj mikro 39




4000 8 SFOMI
A"

4040 PRINT"[aJ B g s e B JUPORAELJENT SPOMINI";ND
4050 INPUT" (Rl BB B BISTEVILKA SFOMINA" ;R

4060 IFR>NDORRS 1 THENZSO

4070 1=R:PRINT: GOSUB720

4080 PRINT "(uj il s i e JE-ERISANJE SPOMINA"
090 ERINT: LIRMMBMBRFHENL |
095 INPUT! AJ "354%
4!00 1754!
4110 60TO 250
4120 I=R
4130 IFI>ND-1THENND=ND-1:GOTOZS0

4140 FORL=1TONC:DDS (I,L)=DD$ (I+1,L) :NEXT
4150 1 60704130
5000

: PRINT
5030 FORI=1TO9:PRINTI;IT$ (1) :NEXT
5040 M
5060 F‘P!NY"L]DFUISU UREJANJE": INFUT"[FP0 KATERT VRS
cI";
5062 1Fw< 10RRONCTHEN250
5065 PRINT"Q"ITS (R)
NT (M1/2) : IFM1=0THEN250
D-M1:M3=

5115 CH$=DDS (M4, R)
5117 IFASC(CHS) >47ANDASC (CHS) <S57THENS0120
1441 : IFDDS (M4, R) <=DD$ (M5, R) THENS190

=1TONC
5140 K$(L)=DD$ (M4, L) :DD$ (M4, L
)=K8 (L) :NEXT

DS (MS, L) : DD (M5, L.

IFMA>=1THENS120
FMI>M2THENS050

5200 6OTOS110
5000 GOSUB7000:PRINT"(EVRSTA 1ZPISA " PRINT L -

FOSAMEZNI RECORD"
6001 PRINT"LI2-CELOTEN ARHIV":INFUT'IN KAJ "
6002 TFRC1ORR>2THEN2S0

6003 IFR=1THEN6100

6010 GOSUB6500: GOSUB740

“SFOMIN STEVILKA"

FENA, 4:CMDA: PRINT#4, CHRS (16) , 15%

TON
5 L:FRINT#4
6025 FORI=1TONC

6030 FRINTH4,CHR$ (16), 1T$(J) , CHRS (16) "40"DD$ (1,J)
:NEXTJ: PRINT#4: CLOSEA: NEXT

5075 GOTO250

6100 INPUT"LSPOMIN STEVILKA";R: IFR<10R

DTHENZS

6110 GOSUBSS00: GOSUR740: OFENS, 4 CMDS: PRINTH#S

6150 FORJ=1TONC: PRINTHS, CHRS (16) , 1T$(J) , CHRS$ (16) "

40"DD$ (R, ) : NEX.
6160 CLOSE!

T0250

6500 PRINT'LUNKLIUCI FRINTER

PRINT"
RETURN
7000 PRINT"RJ";

7001 L=LEN(NNS) :L=

TURN

8OO NNS=LEFTS (NNS, 15) :RETURN
8010 GOSUB7000:PRINT"(FREGLED CELOTNEGA ARHIVA®
8

FORT=RTOND: F!
N

NEXT
6OTO 250

GETRS: IFF:
9005 R=VAL (R$)
10000 PRINT"EL

RE

INFUT"(210D SFOMINA STEVILKA®

RINT“L" 1"

GOSUE 740
IFA$="M"THEN:

“THEN000
TURN

) FRITISNI NEK GUME CE JE VSEY REDU":

INT ((40-L) /2) : FRINTTAR (L) NN$: RE

IFR<1ORRONDTH

+1": GOSUB720: PRINTY(

10010 FRINT'L4

10020 FORN=1T017:

BAZA FODATKOV ZA

PRINT" |

COMMODORE-54

ot

10030 FRINT

Looan sETURN
51=54272:FL.

20100 FOKEA, 1649
00- FOKEH, 4§16+
+FO)

0600 POKES4276, 0
50000 REM UREDITE!
50090 MI=INT (M1/2

50110 MA=MI:M5=M4:
50120 IFDDS (M4, R)
50130 FOR
50140 K$ (L)
L)=K$ (L) :NEXT
SO180 MA=MA-M1: IF)
50185 GOTO50195
50190 IFLEN(DDS (M
50195 M3=M3+1: IFM;
50200 GOTOS0110

DD (M4,

=SI:FH=SI+1:

4

KEFH, 100: FOKEFL
EXT

RETURN

v

FM1=0THENZSO

1
M1

M4 >=1THENS0120

4, R) ) >=LEN (DD$ (M5,
2THENS0090

D$ (M5, ) THENS0150

L) :DD$ (M4, L) =DD$ (MS, L) : DDS (MS,

R)) THENS0130

Kozmos

'V tej akcijski igri za ZX 81 uni¢ujete vse Zive cilje, tako da udarite
vam“?n!ﬁw Wﬂmm jev vidite na zaslonu zvezde.
nwnmdanmndmmevnadnodmnp-odbnnam
posledic. Imate oroZje, s katerim lahko uni¢ujete ovire, gane

EEK 16400+2S64FEEK 16401-2

THEN FOKE 149"
THEN FOKE
THEN POKE 1231,128




40 LET AA=I

((RNDI0) +1)+E
NT (RNDX4)+1
THEN FOKE A,23
2 THEN POKE A, 13

THEN POKE 4,28

NDEIO) +1) + (AZC-04)
O3 "CREDIT: KKARAKKREXKRXRERRARARE

FRINT AT 0,03 "SCORE: 000000

sLoW

IF AD3Z THEN

PRINT AT 0,163 “HIGHSCORE: ;2
80 TO J08

FRINT AT 0 IGHSCOR

IF AD=IT

LET Z

0 FOKE F,21

IF INKEY$="7" THEN LET D=
IF INKEY$
IF INKEY$:
IF INKEY$= 1
INKEY$=CHR$ 118 THEN GO TO 1000
E F,0

G LET B=F+D
0 GO TO 400+PEEK B

FRINT AT 9,3;"UDARILI STE U ZVIJEZDU 1"
FRINT AT 11,9;"STRADALI"

GO TO 1380

FOKE B, 13

IF LI \BC-725 THEN GO TO 4500

FOKE LL,3

LET LL=LL+1

450. 60 TO 528

LET D=D
60 TO 310
LET y=l
IF INKEY$="." THEN GO TO 310
IF INKEY$="7" THEN GO TO 1025
60 TO 1030

LET X=-33

60 TO 1070

IF INKEY$="6" THEN GO TO 1035
G0 TO 1040

LET X=33

60 TO 1070

IF INKEV$="8" THEN GO TO 1045
60 TO 1050

LET X=1

GO TO 1070

IF INKEYS:
60 TO 1
LET X=
IF PEEK X=27 THEN FOKE Y,0
LET y=Y+X

GO TO FEEK Y+1100

" THEN GO TO 1060

¥

00 THEN FRINT AT 0,8:2
IF Z<10000 AND Z3900 THEN FRINT A
IF Z<100000 AND Z>3900 THEN FRINT

1122 GO TO 310
1123 CLS

1124 PRINT AT 5,3;"FOGODILI STE I

1125 FRINT AT 11,8;
1126 GO TO 1380
1128 CLS

1130 FRINT AT 9,3;"FOGODILI
1140 FRINT AT 11,8;"STRADALI"
1150 GO TO 1380

1228 CLS

"STRADALI"

1230 PRINT AT 9,63 "FOGODILI STE I

1240 PRINT AT 11,1
1250 GO TO 1380
1380 FRINT AT

STRADALI"

18,8
THEN LET AD=

1388 LET G@=1

1390 IF INKEY$="D" THEN GC TO 1

“N" THEN GO TC

WwoeH

3560 FRINT "NEWLINE,

3600 PRINT

"J0S JEDNOM?"

TLTH KRR R KRR AR X
48T 6,273 3"

KRR SR




L
60 TO 1116

Ko sem imel S spectrum, mi je bil vie¢ program Piano. Zato sem

‘programu. V vrsticah

135, 160 in 190 so grafiéni znak, ki jih najdete v prironiku na strani
188,

Jani Nebec
Andreja Bitenca 36

SHARP

1@ COLOR,;4,0:CLS

2@ FOR N=1 TO 7

38 TEMPO 6

48 Music "c1"

58 CURSOR N,N:PRINTIN,@1"NEBEC SOFTUARE
PRESENTS" g

60 NEXT

70 CURSOR 6,12:PRINT(3,0]"€e@ @ @ 009 @@
eee e eeeee
e e eee e @ee @ e ee
ee @ ee e eeeee
ee e eee ¢ e e@e @
ee e

80 TEMPO 4

98 MUSIC"C+D+E+F4GHGHATALGHATA+GHEHGHGH
SF+E+D4CHGHGHGHF 47 1E+D4CY
180 MUSIC CHDAEF +G4 GHA+A+GHA+A+GHGH GHGr
FAFHES DAL G GG rF #0040

118 CURSOR 3,27 :PRINT(6,81"pritisni <SPA
CE> za nodaljevarnie

120 GET x$

125 IF X$O% “THEN 118

138 IF X$=" "THEN 135

135 CURSOR @.1:PRINT(2,8,"~3F3F3FIFIFIF3

F3F 3 3r 3 3r 3 3 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F IF3FIF3F3
F3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F3F3F3"
140 FOR N= 2 T 21
160 CURSOR B,N:PAUNT(2,L1"F3
Fan

188
199 CURSOR @, 22 :PRINT( 2,8 ."F 3F 3F 3F 3F 3r 3F
3F 3r 3r 3r 3t 3 3F 3F 3 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F
3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F3F3F3™

200 CURSOR 2,3:PRINTI1,
emerii racurin ik VoSN
2i@ CURSOR 2,4:PRINT(1,0]
jga igras s tipkami:®
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1" To pragrom sen

tesaiizer.No n

220 CURSOR 2,5:PRINTI1,0i"1
E- PR P R S PR

225 CURSOR 2,8:PRINTL1,@)"
tipkam:

230 CURSQCR 2,7:PRINT(1,R7"Ce
program spet zacne

248 CURSOR 2,8:PRINT(I,@1%0r € sr

250 CURSUR 2,1@:PRINTL6,81"S KAKSNC HITR
0STJO NAJ IGRAM 2(1-75"

255 CURSOR 2,9:PRINTL1,8)"Ce

12,34

ins funokeosk
imi

hnces,co se

hoces,do se

ustavi pritisni ‘97"
268 GET A$
270 IF A$="1"THEN TEMPO 1:GOTO 340
280 IF A$="2"THEN TEMPO 2:GOTO 340
298 IF A$="3"THEN TEMPO 3:G0TO 340
308 IF A$="4"THEN TEMPO 4:GOTD 340
318 IF A$="S"THEN TEMPD 5:G0TO 348
320 IF A$="6"THEN TEMPO 6:60TO 340
330 IF A$="7"THEN TEMPO 7:GOTD 349
335 GOTO 269
34@ CURSOR 2, 10:PRINTL6,8] :PRINT LAMKD 2
5 IGRAT ¢
As
355 DEF KEY(1="1234567" :0EF KEY(2)- 765
4321":DEF KEY[3)="1212333" :DEF KEY(S3="3
213"
360 IF A$="1" THEN MUSIC
378 It As THEN G
388 iF As$- THEN
390 IF THEN MIJSIC “F"
490 IF THEN MUSIC “G"
410 IF THEN MUSIC "A*
420 IF THEN MUSIC "B*
430 IF THEN MUSIC “Ce”
440 IF THEN MUSIC “Ce.
450 IF THEN MUSIC “D@.
480 IF THEN MUSIC “E@.
470 IF THEN MUSIC “F@.
488 IF THEN MUSIC “G@.
499 IF THEN MUSIC "A@."
500 IF THEN MUSIC “B@.
518 IF THEN MUSIC “C3#."
520 IF THEN 19 *
525 IF A$="9"THEN DEF KEY(1)="RUN"+CHR$(

13) :DEF KEY(2)="LIST":DEF KEY(3)="AUTO":
DEF KEY(S)="COLOR":STOP
530 GOTO 358




Nadaljevanje s 34. strani

Polje izvrénega naslova vsebuje naslov
strojnega ukaza, ki se bo izvrsil, e bo pro-
gram nasel besedo v slovarju. Kadar gre za
konstanto, bo to polie pokazalo na strojni
podprogram, ki postavi na vrh sklada vse-
bino konstante. Vse konstante kazejo na
isti_podprogram, vse spremenljivke pa na
svojega, ki pripelje na vrh sklada vrednost
spremenljivke, it

Polje parametrov vsebuje podatke, ki jih
obdeluje kaksna beseda. Za konstante in
spremenljivke je potreben samo en poda-
tek, za Stevila dvojne dolzine morata biti
dva, za niz pa toliko bytov, kolikor smo jih
dologili z besedo ALLOT. Podatki za bese-
do: (dvopicje, zacetek definicije) so izvrsni
naslovi besed, iz katerih je sestavijena defi-
nicija.

Povsem v duhu fortha so na voljo bese-
de, ki pripeljejo na vrh sklada naslove vseh
teh polj. To so:

{EIND) (addr 1 oddr2 ——— pla b RES-
NICNO

(addr) 1 addr2 — -~ NERESNICNO)
Ta beseda preiskuje slovar od polja ime-
na z naslovom addr2 in ga primera z ime-

nom na naslov addri. Ce najde besedo,
vme naslov polja parametrov (pfa), dolting
imena (b) in logiéno vrednost RESNICNO.

Ce je iskanje zaman, vrne na vm sklada
samo NERESNICNO.

~-- pfa
Na vrh skiada pripelje naslov paramelr-
skega polia besede, ki sedi besed!

A (pfa =

Preiven nablo) polfal pararueiroi [Ving:

slow pola izvénoga nasio
fa —— - Ifa)

Fretuor nasiov polja parametrov v na-
slov polia zveze.

NFA (pfa ——— nfa)

Prebaon nasior "polla parametrov v na-
slov polje Imena.

PFA

pfa)
Fratuort ol Imen prevedene dofinicie
v naslov polja parametro
ID. (nfa ——~
Izpise ime definicije z zacetkom na na-
slovu_polja imena. Uporablja se v besedi
ST.

I
LATEST (-
Pusti nastov palja imens, ke ja rufitin

Eeaeda'y aiilalient ekion

XECUTE

)

ovese de!mmuo katere naslov je polje
izvrsnega naslova na vrhu skiada.

snovna beseda je ' (opuscaj); na vih

verzijo programa za lastno rabo (v zargo-
nu) ali komercialno verzijo za prodajo v
Angliji (v angles¢ini)! Ta moznost iziemno
pripomore k temu, da so programi v forthu
prenosliivi: naslove besed, ki 5o odvisni od
raéunalnika, lahko pri prevajanju skrijemo
v spremenliivke, za drug racunainik jih pa
dopigemo in preskusimo.

Shranjevanje programov v
zunanje pomnilnike

Doslej smo vnasali vse primere narav-
nost s tipkovnice. Gotovo ste opazili, da je
beseda, ki zgine z zaslona, zgubljena: lah-
ko se izvaja, ne moremo je pa spet zagle-
dati na zaslonu! Kot vsi drugi jeziki omogo-
¢a forth zapisovanje programov v zunanje
pomnilnike. V vecini izvedb se programi
hranijo kot zasloni (screen). Po standardu
fortha je zaslon sestavijen iz 1024 bytov. To
je podedoval od racunainika TRS-80, kjer
je fizini zaslon meril 16 vrstic po 64 zna-
kov (16x64 = 1024). Ta dolzina se ujema z
velikostjo sektoria (bloka) na disku

rani programe in podatke v doz-
devnem (virtualnem) pomnilniku. Kadar
zahteva programer kaksen zaslon, ki ga ni
v ramu, forth sam od sebe véita ustrezen
blok z diska. Ker je v ramu na voljo manj
prostora kot na disku, si forth pomaga z
vmesnimi pornnilniki (buffer). Kaj pa, ¢ ni

vmesni pomnilnik sprosti), Sele potem pa
se véita nov blok, htevamo. Tako
1ahko z enim samim vmesnim pomnilnikom
véitamo neomejeno stevilo zaslonov — in
na ta racun verjetno unicimo disk. Zazele-
no je, da sta v centrainem pomnilniku vsaj
dva vmesna pomnilnika, toda to je odvisno
od izvedbe.

Z besedo UPDATE (azurirati) programer
sporoci, da je treba zaslon ob prvi priloz-
nosti preseliti na disk. To je Se nekaj, cesar
forth ne postori avtomatsko! Prav tako mo-

ventiva pri vnasanju novih programov.

sklada_pripelje naslov polja
druge besede pa ¢akajo na svoj argument
prav ta naslov. Poglejmo, kako lahko po
ovinkih izvajamo besede:

ZDRAVO. » VOZDRA « ; <CR> 0K

ZDRAVO <CR> VOZDRA OK

' ZDRAVO CFA EXECUTE <CR> VOZ-
DRA OK

V forthu morajo biti vse besede, ki jin
uporabliamo, Ze definirane. Toda izvréni
naslov_besede lahko hranimo v kakéni
spremenljivki. To pomeni, da ga lahko po
prevajanju spremenimo! Poglejmo primer:

O VARIABLE TTY

ZDRAVO GFA TTY! (izurn nasiov bese-
de ZDRAVO v spremenljivki T

Y @EXECUTE CR> VOZDRA OK

HELO. » HELO « ; (nova beseda)

HELO <CR> HELLO OK (bosedo smo
izvedli)

in p janje pro-
gramov

Zaslon je mogoce naloziti v pomnilnik na
dva nacina. Beseda LIST véita besedilo za-
slona (in si v spremenljivki SCR zapomni
njegovo Stevilko); v tem ustreza ukazu LO-
AD v basicu. Beseda LOAD je tudi v forthu,
vendar ima drug pomen: program nalozi v
centraini pomnilnik in ga hkrati interpreti-
2. LOAD v forthu forej pogne tsto kot dva
ukaza v basicu: LOAD in RUN. Program v
forthu s lahko prevede EBING = Seans

AD!

Ceprav ni obvezno, v nicti vrstici vsakega
zaslona komentiramo vsebino zaslona. Pri-
porotljivo je, da ni ta vrstica nikoli prazna.

Vrstiéni urejevalnik za FIG
RTH

HELLO CFATTY | naslova)
TTY @ EXECUTE <CR> HELLO OK
Zistim izrazom TTY @ EXECUTE delamo

S fig forthom obvezno posiljajo dodatna
programa — urejevainik in zbirnik. Stan-

dardni urejevalnik je vrstiéni, njegovi ukazi
50 pa seveda besede v forthu (gl. zaslone
7-10).

C PPS - LINE EDITOR €D SCR] )

FORTH DEFINITIONS HEX

TEXT  HERE C/L 1+ BLANKS WORD
CoVE

o
1S : ALEAD WLOCATE LINE SuAP & >

1sT
R # 8
€ PPS - LINE EDITOR
8LAG  SLEAD DUP >R - R -3

Somvowswn-oBC

6 HEX 1 1A +ORIGIN
7 FORTH DEFINITIONS DECIMAL
8 LATEST 12 +ORIBIN ¢

9 HERE 28 +ORIGIN

10 HERE 30 +ORIGIN

11 7 EDITOR 6 +
12 HERE FENCE ¢
13 35

32 +ORIGIN ¢

14
1S ( PPS - LINE EDITOR END ) 35
oK
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Poleg 16 vrstic po 64 znakov uporablia
urejevalnik besedo PAD, kamor zacasno
shrani eno vrstico. Ukazi so:
B

Besedilo, ki sledi P, gre v vrstico s Stevil-
ko n; izpide se ez staro vsebino vrstice n.

1(n—

Vstavi besedilo iz PAD v vrstico . Prvot-
10 n-to in vse vrstice pod njo pomakne za
vrstico navzdol. zaam- vrstica zaslona je
2gubliena.

R(n-—-)

Zamenia 110 vrstico z besedilom iz PAD.

E(n-—

Uniti n-to vrsiico zasiona, tako da jo za-
polni s 64 presiedid.

(it

O o vistico, Vrstice pod njo se pre-
stavijo za eno vrstico navzgor. Unicena vr-
stica ostane v PAD, ¢e bi jo 3e potrebovali.

H(n =);

Prepige n-to vrstico v PAD. Besedilo pu-
sn 2a poznejso uporabo.
S(n =)

Zapolni n-t0 vrstico.s presledki. Prvotno
n-to in vse vrstice pod njo pomakne nav-
2dol, Zadnja vstica zaslona je zgubljena.
=i
Izpife n-to wrstico zaslona. Hrani besedi-
1o, ki je v PAD.

i
Znova pokate zaslon, ki
njamo.
COPY n2)
Prsp‘se znslon n1 na zasion n2.
znnse vas zaslon, tako da ga zapolni s
presled

ga spremi-

Ta urejevalnik S zdale¢ ni eleganten. Ce
je napacna ena sama érka, morate z uka-
zom P znova vtipkati celo vistico! Toda
edino pravi vrstiéni urejevainik je popolno-
ma neodvisen od hardvera, v katerem se
forth izvaja, in ga lahko brez sprememb
uporabljamo v vseh racunalnikih. Ko pa
zatne vrstiéni urejevainik delati, si razme-
roma lahko pripravimo popoln’ zaslonski
urejevalnik. Programerji v forthu to po na-
vadi pocnejo za vajo!

Leksikoni

Slovar je skupina definiranih besed. Raz-

delimo ga lahko na podskupine s posebn

mi imeni. Taka podskupina se imenuje lek-

sikon (vocabulary), zaénemo jo pa npr. s
z0:

VOCABULARY EDITOR

V leksikon z imenom EDITOR bodo
&le vse besede, ki bodo sledile tej frazi.
leksikonom hogemo dati_skupini
»zasebnost« — besedo {ahko uporabljamo
samo, &e prej navedemo ime leksikona,
npr:

EDITOR <CR> OK

Tehnicno gledano, se oblikuje leksikon
tako, da se preprosto spremeni polje zve-
ze. Namesto besede, ki mu fizitno sledi v
slovarju, pokaze nasiednjo besedo iz leksi-
kona nekje v slovarju.

Standardni leksikoni so_trije: FORTH,
EDITOR (urejovainik) in ASSEMBLER (zbir:
k). Drug ab drugem Iahko obstala vet
mks.konov. osnovni pa je seveda FORTI

z leksikona v leksikon prehajamo z besedo
GEFINTIONS (definicie), npr.

FORTH DEFINITIONS.
S tem si xagolowmo da bodo vse na-
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z

slednje definicije sodile k osnovni skupini

a Ieksikone imamo dve kontrolni spre-
CONTEXT (kontekst) kaze, po
m_leksikonu je t . CUR
RENT (edan) pa. v tcroga iy o voln
jejo nove besex

Vrstini urejevaini in zbimik sa loksko-
na zase. rugega pridemo tudi
a'vlomntsko‘ or ko ZaCmemb novo, defnt
i fo: (dvopicje). V praksi se to
dogeja tiete nargine Z leksikoni zelo hitro
preiskujemo slov 0 drugi strani pa do-

Pugcaio, da si omiGiimo. Seseds 2 istim
fmenor, vendar vaztibnim uiimkom. Tako
je v leksi onu EDITOR ukaz |, kakor smo
prej pravili indeksu zanke DO. Poglejmo
zaslon 9, vrstici 10 in 11: z zanko DO je
treba zbrisati vse vrstice na zaslonu. Naj-
prej potrebujemo indeks zanke (zato pise
FORTH ) in potem Ze definiran urejevaini-
$ki ykaz za brisanje vrstice (zato EDITOR
E). Tule so e druge neznane besede v
itnm, Urejevalniku:

(LINE) (n1 n2 — — — addr count)
Konvertira vrstico &t. 1 in zaslon &. 2 v
diskovni vmesni pomnilnik, ki vsebuje po-
datke; count je Stevec znakov v vrstici —
je 64, je vrstica polna.
1+

Dela tisto kot 1+, vendar hitreje.
BLOCK (n — ~ - addr)

Pusti v skladu pomnilniski naslov vmes-
nega pomnilnika, ki vsebuje blok n. Ce blo-
ka Se ni v pomniiniku, se prenese z diska v
ymesni pomnilnik, v katerem je zadnji vpis.
Ce je blok, ki je Ze v tem vmesnem pomnil-
niku, oznacen z besedo UPDATE, se vpise
na disk, preden se blok n vcita v pomnilnik.

ER (n — — — addr)

Poisée naslednji vmesni pomnilnik v ra-
¢unalniku in mu_dodeli blok n. Vsebina
vmesnega pomnilnika, ki je oznatena z
UPDATE, se prej vpise na disk. Noben biok
se ne Véita z diska. Naslov addr je prvi byte
vmesnega pomnilnika
{(n — ~ ~ addr)
Pnéle]e n k vrednosti naslova.

Sle»glo znakov v vrstici (navadno 64).

Konstanta, ki vsebuje Stevilo znakov na

)

Pusti nasiov, ki jo za 1 vedji kot konec
fortha po nalaganju.

FENCE (- — - addr)

Uporabnikova_spremenijivka; pusti na-
stov. pod katerim e nemogoce zbrisat del
slovarja  besedo FORGET.

R#

Uporabnikovaspremenljivka, ki lahko
vsebuje polozaj kurzorja na zasionu
(

u va spremenljivka, ki vsebuje
poloia; oloka na disku. Ni¢la, ¢e dela vas
sistem samo s trakom.

Interpretiranje se nadaljuje na nasled-
njem zaslonu. Ta beseda povezuje veé za-
slonov v en program.

8=

Konga prevajanje zaslona. S to besedo
se prekine ucinek besede LOAD — konec
prevajania, vnitow v orth, Podobno bese-

jama STOP ali END v basicu.

Sirjenje fortha

V nasprotju z vsemi tradicionalnimi jeziki
programer v forthu nadzira tudi samo pre-
vajanje. Zato je treba lociti dve vrsti »ca-
sa-. Vsaka beseda ucinkuje na dva nacina

V &asu prevajanja se ime besede vpise v

tudi postavijo konkretne konstante. V asu
izvajanja ukazi na izvr$nem nasiovu dologi-
jo, kaj beseda dejansko »dela«

Beseda VARIABLE uinkuje samo med
prevajanjem in je po tem izjiema med drug-

mi. Ze tako enotavna beseda, kot je CON-
STANT, ima oiten utinek, med izvaja-
njem: na vrh sklada pripelje vsebino polja
parametrov.

or

lada naslov podatka,
CONSTANT pa vssbino nasiova

Kako razlikovati, kaj pocne beseda v éa-

“su prevajanja in kaj v ¢asu izvajanja? Prav

v ta namen sta v forthu dve besedi. Obe se
uporabljata v definciji, ki se zacne z - (dvo-
pm]s) To gve takole:

a
<EUILDS (mese ime v siovar)
a ucinke med prevajanjem)
noss> llaéelek utinkov med izvajanjem)
kazi za uginke med izvajanjem)

Beseda <BUILDS (gradi) vnese ime v
slovar, beseda DOES> (stori) pa med izva-
janjem pripelje na vrh skiada naslov polja
parametrov. Recimo, da v programu nave-

femo.

nova-beseda OSEM-KRALJICA

Beseda <BUILDS vnese ime OSEM-KRA-
LJICA v slovar. Ko kje v programu navede-
mo OSEM-KRALJICA, pride na vrh skiada
naslov pfa, potem pa se izvajajo besede, ki
so v definciji sledile besedi DOES>. Po-
glejmo, kako je to z besedo CONSTANT.

: CONSTAN

<BUILDS (vnese ime v slovar)

. (postavi Stevilo z vrha sklada v polie
parametrov)

DOES> (med izvajanjem postavi nasiov
polia parametrov na vrh skiada)

@ (uporabi naslov pfa, ki ga je postavila
beseda DOES>, in pripelje vsebino te be-
sede na vrh sklada)

Zgoraj smo opazili besedo , (vejica). Ta
vstavi v definicijo 16-bitno Stevilo z vrha
sklada, z njo se postavita dva byta hkrati.

C, ima enako viogo, samo da dela
2z 8-bitnimi (enobytnimi) Stevili.

Definicija niza lepo pokazZe, kako upora-
bljamo par <BUILDS. . DOES>. Med pre-
vajanjem moramo vpisati ime novega niza
v slovar in zasesti ustrezno $tevilo bytov na
(novem) vrhu skiada. Med izvajanjem mo-

izviegi« n-ti element niza in ga po-
staviti na vrh sklada. Definicija e
RRAY (dolzina ARRAY ime)
<BUILDS (ime gre v siovar)

LOOP (z zanko zasedemo po dva byta —
1o je prostor za niz
DOES> (faza_prevajanja je koncana
med izvajanjem pripelje pfa na vrh skiada)
SWAP (n pfa — — — pfan)

[{
DUP (pfan — — ~ pfan n)
+(pfann— - - pfa2+n)
+ (pfa 2+n — — — pfa+2+n)
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Naslov pfa+2¢n je naslov n-tega elemen-
ta v 16-bitnem nizu; n se mnozi z dve, ker
vsakemu elementu niza ustrezata dva byta.
Poglejmo, kako to uporabljamo:

10 ARRAY NIZ (definira NIZ z desetimi
cleni — 20 byti)

POSTAVI 10 O DO | DUP NIZ | LOOP ;
NATISNI 10 0 DO | NIZ @ . LOOP;

POSTAVI CR NATISNI <CR>

01234567

Brez komentarja objavijamo 2ARRAY, ki
definira matrike

<BUILDS ZDUP SWAP
0D0O,

DOES> bUp @ ROT +DUP + +
SWAP DUP + + 4 +

menzij 5 x 4)
1023 M (postavi 10 na element 2)
M@, <CR>1
ate definicije dvojne konstan-
Ry adioo

a:
CONSTANT <BUILDS ,,
OES:

5 4 2ARRAY M (deklarira matriko M di-
)

é mse zcoNsTANT PI <CR> 0K

Foasino ko definrame karkol, kar
potrebujemo pri kaksnem problemu: vsaka

rugih besei.2a definiranie o rajpo-
membnejsa CREATE (ustvariti). Z
prav 1ako vneseta v slovar imen poljo zver
ze. Polje izvrsnega naslova vsebuje zacetni
naslov polja parametrov, tako da se s to
0 splaca pisati besede neposredno v
strojnem jeziku. Poznati pa je treba lastno-
sti racunalnika, za katerega pisemo — take
besede so tezko prenosliive! Poleg tega je
treba vedeti, na kateri naslov se besed:
vrne po izvajanju. Samo za ilustracijo obja-
vljamo konkreten primer. V Sharpovem ra-
cunalniku MZ-700 nam da Kiic monitorske-
ga podprograma na lokaci 62 ton
Narediti je treba besedo i bo pokii:
cala ta podprogram in se S vinitas forn:
CREAT
5 C.

Beseda CREATE je lahko v definiciji ali
e o uporabljamo interaktino, tsko kot .
tevilka 205 je v procesorju Z 80 Kiic stroj-
nega podprograma, katerega naslov (tu 62)
sledi, 195 je strojni ukaz GOTO, 4677 je
naslov za vrnitev v forth v Sharpsoftovi im-
plementaciii fig fortha za racunalnik MZ-
Beseda- SMUDGE (popackati) prepre-
Cuje, da bi program pri iskanju po slovarju
nasel nepopolno definicijo, dokler se pre-
vajanje ne konca brez napake. Ena od fi-
nes je uporaba besede , (vejica), da se te-
vilo 62 vnese v polje parametrov: ukaz 205
(klic) podprograma v strojnem jeziku) pri-
cakuje za seboj naslov, sestaviien iz dveh
bytov!

Rekurzija

Rekurzija je prej metoda za resevanje
problemov Kot pa poseben nacin progra-
miranja. V. njeno teorijo se tu ne moremo
spuscati. Pri programskih jezikih se rekur-

zija skréi na vprasanje, ali lahko podpro-
gram (v forthu beseda) Klice sam sebe. V
normalnih razmerah to ni mogoce:
: ZDRAVO " HELLO'";

ZDRAVO ZDRAVO ZDRAVO;

ZDRAVO <CR> HELLO HELLO OK

Vendar v forthu zlahka definiramo rekur-
zijo, ¢e uporabimo besedo MYSELF (jaz
sam).

: MYSELF
LATESY PFA CFA , ; IMMEDIATE
rimer, kako dela ta beseda, bomo
vxen Vaklonsl
\KTORIELA
o IF(!=1)
1

(ohrani n, naredi n-1)

MYSELF maeunu faktorielo n-1)
* (mnozi z ohranjenim n)
THEN

5 FAKTORIELA . <CR> 120 OK

Kako kontrolirati besedi : in
i
5

Beseda : (dvopicje) zacne, beseda
(podpicje) pa konéa prevajanje nove bese-
de. Razumljivo je, da pri tem uporabljata
stare besede, tiste, ki so Ze v slovarju. Be-
seda : prestavi izvrsne naslove starih besed
v polje parametrov nove besede — in to je
vse. Toda nekatere besede, npr. IF, THEN,
DO, se ne prevajajo tako, ampak se me
prevajanom izvsjajo

zve. all tora keéno besedo
sti? Informacija o tem

ZDRAVO <CR> ZDRAVO

Uporaba je takéna, kot 1e bila do zdaj,
ucinka besede IMMEDIATE ne opazimo.
Zato vstavimo besedo ZDRAVO v drugo de-
finicijo, pa se bo izvedla takoj, ze med pre-
vajanjem:
: POZDRAV <CR>
ZDRAVO <CR> ZDRAVO
MR, FOLKENT" <CR>
3 <CR>

Ce bi vzvedll besedo POZDRAV, bi dobili

POZDRAV MR, FOLKEN! OK

Prevajalnik v forthu izkoris¢a to moznost
na velio koncih. Taka e defnicja besede
BEGIN preprostejsa, kot bi mogli pt
+ BEGIN HERE; IMMEDIATE
BEGIN kratkomalo pusti v skladu naslov
trenutnega vrha slovarja. Pozneje bosta
prisli besedi UNTIL ali REPEAT, ki potrebu-
jeta ta naslov, da bi prevajalnik vedel, kam
se_mora vniti. BEGIN je v tem pogledu
najpreprostejsa mozna beseda, ker nima
posebnih ucinkov med izvajanjem (podob-
no kot beseda VARIABLE). Vecina drugih
d seveda nekaj pocne tudi med izvaja-
njem. Besedi DO in BEGIN pustita na vrhu
sklada naslov (za poznejsi besedi LOOP
OP), prav tako pa »odvrzea« mejo in
indeks zanke na vemitveni sklad. Beseda
DO se definira tak
DO COMPLE 25 HERE ; IMMEDIATE
a 2>R izpelje to »odmetavanje«
rosti je po navadi napisana v

(zaradi

dirojnem jeziku), nas pa tu zanima beseda
OMPILE. Ta poiéée naslov naslednje be-

cede'y e

slov me

oji in postaui njen izvshi na-
utinke besede DO. Po-

2 besada za kontrolo provajalika je
(COMPILE] 1niplsano brez vsakega pre-
sledka). Ta prevede 0. ki je ozatena

S MMEDIATE. SI61 % pokoliks smedanc.
mar ne? Primer bo to pokazal bolj ra-
Hotwo:
RAV <
[COMPVLE] ToAVO
MA. FOLKENI" <CR>

R>
POZDRAV <CR> ZDRAVO MR. FOLKEN!
oK

Kijub podobni sintaksi je v uporabi be-
sed COMPILE in [COMPILE] vidna razlika.
COMPILE prevaja naslov besede, ki ni ak-
tualna ta trenutek, v definicij
prevaja naslov aktualne besede v definici-
jo, Ki se ta trenutek definira. [COMPILE]
opravija obicajno prevajanje, vendar je to
edina pot, da se beseda, oznacena z IMME-
DIATE, vstavi v definicio. Za : TEST [COM-
PILE] B

Eeseda BEG}N Ie prevedena v definicjo
besede TEST. To pomeni, da bo izva-
{ala, dokler sé ne 50 izvedla beseda TEST
Ta prijem nam pride zelo prav, kadr pogoj-
no preskusamo programe.

Druge besede za kontrolo
prevajanja

Beseda LITERAL vzame iz sklada 16-bit-

i
: (dvopicje). Prav tako je z besedama [ pre-
kine, ] pa nadaljuje prevajanje. Te tri bese-
de s0 skoraj vedno skupaj, ker lahko z [
prekinemo prevajanje, zraéunamno kak&no
Stavilo na vihu skiad, nadsljuiemo preve-

janje z ], potem pa z beseo LITERAL vpise-
mo vrednost z vrha skiada v uellmcqo ki
se prevaja. Za primer vzemimo definicijo,
ki se mora veitati iz bloka na d

POKAZI SE BLK @ LITERAL LIST:

Si
Stevilo bloka, ki se ta trenutek véitava. LI-
TERAL prevede to Stevilo v del slovarske
definicije, ki se pozneje uporabi kot argu-
ment besede LIST. Konéni uginek je, da
beseda POKAZI~SE izpide na zasion tis
blok, v katerem je definirana.

Ukaz CASE

Naslednje besede olajsajo preverjanje,
kako de\a prevajalnik:
2C
& sswoe- napako, e ni prevajanja.

Uporabnikova spremenljivka, ki vsebuje
polozaj kazalca sklada.
ICSP

Postavi polozaj kazalca skiada v spre-
menljivko CSP. To besedo lahko definira-
mo posebej (- CSPSPE CSP 1)

?7ERROI

Sporoci napako, e se ukaz ne izvaja.
?LOADING
Sporoti napako, &e ni enako n2. Takéno
sporotilo npr. pomeni, (pod-
picje) ni nasla Stevila, ki ga je pustila bese-
).

da : (dvopicje)
OBRANCH
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Pogojna vejitev med izvajanjem. Ce je v
skladu nicla, se naslednje Stevilo pristeje k
Stevcu ukazov (program skoéi naprej ali

ofolEMa 8

Brezpogojna vejitev: naslednje Stevilo se Raéunalnik in komunikaCiia
; 4 b
SIS & Fuvcu UKazv (Beog.an k0), 9. mednarodni strokovni sejem

Oborozeni s temi besedami lahko razu- i i
memo definicijo popolnega ukaza CASE. mednarodni kongres uporabnikov

CASE ?COMP CSP @ICSP 4; IMMEDIATE . 4
L CONE Cop ook & IMMEDIATE Mednarodni strokovni sejem elektronske

_ COMPILE OBRANCH HERE O, obdelave podatkov in industrije softwara
COMPILE DROP 5; IMMEDIATE (nad 1000 podijetij)

ENDOF 5 ?PAIRS COMPILE BRANCH Mednarodni seminarji o uporabi elektronske
HERE O, SWAP 2 obdelave podatkov.

COMPVLE ENDIF 4; IMMEDIATE

BEENGD\ﬁAS‘E 47PAIRS COMPILE DROP Munchen ,.’

CoUPEEB REFeAT oo od 28. oktobra do 1. novembra
Ukaz CASE uporabljiamo takole:
IMENA

SE
10F {MIRKG ENDOF
2 OF ZJANEZ ENDOF.
3 OF *JURE A TONE' ENDOF
1STO KOT ELSE
ENDCASE

1 IMENA <CR> MIRKO OK
3 IMENA <CR> JURE ALI TONE OK
7 IMENA <CR> ISTO KOT ELSE OK

S tem smo razvili forth na raven pascala
— oba jezika imata zdaj enake Kontrolne
strukture. Prednost je na strani fortha, saj
mu lahko dodajamo tudi druge strukture,
tako za kontrolo teka programa kot za po-

S/

Sklep

Zdaj ste na potezi vi! Fortha se ni lahko
nauditi, toda koristi so veéstranske. Se bolj
boste uZivali v programiranju, saj boste hi-
treje in laze dosegali rezultate. Povsod dru-
god morate svoj problem prilagoditi jeziku,
ki ga uporabljate. Forth ponuja bolj logi-
Gen prijem: za svoj jezik si naredite preva-
jalnik, v katerem se vas problem uredi z
dvema ali tremi besedami!

OZEHA, Oglasna agencija. pp 591, Trg republike 5, 41000 Zagreb,
276,037, telex: 21:663 yuozeha
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PROSTI CAS

JE PREVEC DRAGOCEN
ZA POSEDANJE

PRED TELEVIZORJEM

Ste clovek, ki v svojem Zivljenju ne odmeri veliko ¢asa
televizijskemu sporedu. Oddaje, ki se vam zdijo zanimive,
si lahko ogledate tudi na majhnem, prenosnem televizorju.

Iskrina ¢rno-bela prenosna televizorja Trim in Jasna sta
majhna, lahka, z lastno anteno in moznostjo prikljucitve na
akumulator. Uporabljate ju lahko tudi kot monitor za
racunalnik.

4
(
"
Televizor Jasna Televizor Trim
zaslon: 44 cm zaslon: 31 cm
teza: 14 kg teza: 8 kg
barve ohisja: barve ohisja: bela, rdeca, oranzna

bela, ¢rna, srebrna, imitacija lesa

ISkra Majhen televizor — velike moznosti




RISEMO § C-64 (4)

Nabor znakov

ROBERT SRAKA

register_oziroma vhodna |znodna vrata sa-

Kije so shranjeni znaki?

nasi graficni Soli smo obdelali ze gi-

barvno grafiko in tako nam je od vecjih
skupin ostal samo $e naveden znakovni na-
Gin v katerem skoraj ves ¢as programiramo in
ki nas pozdravi ob vklopu racunalnika. To je
bil tudi prvi grafiéni nacin raéunalnikov, ki so
presli stopnjo luck in relejev. Prvi racunalniki
50 poznali samo velike Erke, 0 malih ni bilo s
niti sluha, na kaksne grafine znake pa veci-
na uporabnikov racunalnikv niti ni mislila.
Vendar se je tehnologija hitro spremenila,
grafiéni ipi so postajali vedno zmogliivejsi,
cenapomniinéiim Sipor:p. e tudi hitro
padla, zato ni bilo vet pravih omejitev
FazSiriena nabora znakov. Racunainiki so do-
bivali_majhne Erke, prvi PET pa je Ze bil
opremlien z grafiénimi znaki.

Od starejsih modelov serije 4000 je Stiriin-
sestdesetica podedovala poleg (slabega) ba
sica V2.0 tudi obilico graficnih znakov (ce-
prav mislim, da ne bi nobeden od uporabni-
kov tega raéunalnika ravno zaloval za njimi,
e bi v zameno dobil boljsi basic).

Commodore 64 ima dva nabora znakov: pri
enem so prikazane velike Crke, s tipkama
shift in commodore pa lahko izbiramo Se
med tevilnimi grafiénimi znaki. Ko je vkiju-
en drugi nabor znakov, imamo na razpolago
male Erke, z uporabo tipke shift se velike, s
commodore pa graficne znake, ki pa jih je
seveda pol manj kot v prejSnjem naboru zna-
kov. V/ vsakem naboru je vljucenih 256 zna-
kov, torej jih je skupaj 512. Nabora spremeni-

m, da obenem pritisnemo na tipki
shittin commodore. V programu s
hr8(142)

S Klugimo nabor z volkimi erkain in grafc-
nimi znaki, medtem ko
chr§(14)

dobimo male in velike érke.

Vsak znak je Sirok 8 tock in prav toliko
visok. Predstavlja ga 64 tock, kar je 64 bitov
oziroma 8 K. En nabor znakov ima 256 zna-
kov po 8 bytov, torej je dolg 2 K.

Nabor znakov mora biti takoj ob vklopu v
racunalniku, da je omogogeno komunicira-
nje z uporabnikom. Zato je nabor znakov
vkljuéen v ROM. Ze prej smo omeni
nabora znakov pri nasem racunainiku in vsak
od teh zavzema 2 k byta, torej skupaj 4 K, ki's
16 K byti basic roma in kernala tvorijo 8tiriin-
Sestdeseticinih 20 K roma. VIC ne more iskati
graficnih podatkov v razliénih delih pomnilni-
ka, zato so nekateri grafiéni znaki in vse
velike rke zapisani v romu dvakrat — enkrat
v prvem in enkrat v drugem naboru znakov.

Nabora znakov sta v romu med naslovoma
53248 in 57343, vendar je obicajno na tem
mestu tudi RAM za vzhodno-izhodne opera-
cile, tu so registri VIC, &ip a SID, (¢ipa za
2vok), registri obeh Eipov CIA in $e barvni
pomnilnik. Nabor znakov nam je s pecki do-
stopen Sele, ko izklju¢imo te registre. Za to
skrbi pomnilniska celica 0001, ki je v bistvu

48 Moj mikro

nabora zna-
kov skrbi signal SHAREN kl ga nadzira bit 2.
Pri delu s tem registrom pa moramo biti Se
posebe paziiv. saj Ishko z njim izKijucimo
tudi basic ROM in kernal, tako da bi raéunal-
ik blokiral. K fomy s bomo 86 wrnil, prel S
poglejmo sestavo nabora znakov:

nabor — naslov — vrsta znakov

1 $000-d1ff velike crke

1 $d200-d3ff grafiéni znaki

1 $d400-d5ff inverzne velike Erke

1 8d600-d7f inverzni grafiéni znaki

2 $4800-d9ff male érke

2 $da00-dbf velike ¢rke in grafiéni znaki

2 $dc00-ddff inverzne male Erie

2 $de00-difff inverzne velike crke in gr. znaki
Inverzni znaki so tisti, s katerimi pisemo

ZNAK1 SLOVENSKE ABECEDE

00000 0000
o0001 0080 ; srosram dedinira znake slovenske abeceds namesto *
00002 0000 : 3 znakou +
©0003 ©0BO ; velike N
00004 @000 ; * nabor in .
00005 08B0 ; + Ki ne izKlopi novega nabora znakov. e
20006 o000 ; * naslo +
00007 o0BED ; * .
o000 ; .
20003 @000 ; * napisal Robert Sraka 21.7.1985
00010 0000
00011 o000 ;
00812 0080 syst = se1 UKlop/izKop Kernala in i/o
20013 @000 alo = s -1
20014 0080 ahi = sic
00015 @000 blo = s stevec b - lo byte
20016 0080 bhi = sie stevec b - hi by
00017 @080 scrp = s0288 mesto zaslonskesa pomnilniKa
0013 0800 nmilo 318 nmi naslov - lo by’
o mihi = $8318 nmi naslov - hi byte
00020 0000 warm = $ado2 uarm start vektor
00021 @080 zasp = sd018 mesto znakou in zaslonskesa pom.
@0022 00BO blok = sddoo register za b
00823 0080 prek 1d0d i prekinitveni register
00024 0008 invic = $e518 5 initializiranje v
00025 0080 cis = $es4q 5 brisanje zaslonskesa pomnilnika
©0026 08B0 flagi = $FGbc i flagi za stop tipko
@0027 00BO ini/o = $fda3 5 brisanje i/o registro
20028 0000 nmirs sier2 2 rutina za NMI zunanje enote
00029 0000 berist = sifel 5 bere stop tipko
20030 00RO ;
00831 0080 + = ScboB
00032 cboe ;
80033 cbB® ; rutina 'move’ preseli vse znake iz roma v pomnilnisKi prostor
00834 Cb@® ; med 4088 in f44 - pod Kernal
00035 cboe ;
20036 cbo® move 78 sei 5 izklopi IRG
00037 cbo1 as 31 1da #s31 3 izKlopi i/0 in Kernal
20038 cbe3 85 o1 sta syst
20033 cbes 200 idy 40 1 od 4000 do dsit y
20040 cbo? 84 ¢ sty alo 000 do ¢44
00041 cbes 84 ¢4 sty blo
20042 cbob 29 d0  1da #sde
00043 cbod 85 sta ahi
00044 cbes 23 f0 1da #sio
045 cb11 85 fe sta bhi
00045 cb13 a2 18 ldx #s10
09847 cb1S seliti bl 4b 1da (alod,y 3 zanka
00048 cbi? 91 fd  sta (blod,y
043 cbis 88 dey
00950 cbia d0 49 bne seliti
#0051 cblc 6 fc inc ani
00052 cble 6 fe inc bhi
20053 cbee ca dex
00054 cb21 40 42 bne seliti ; premescanje Koncano?
00055 cbe3 a0 7 1y weo7 7 osem byt
e e W R B
00057  cbas 99 88 £0 sta $6088,y
oo0se chon 99 88 fa sta fags.
8053 cbee b9 8a cb 1da $cbBa,y ; veliki s'
20068 cb31 99 b8 0 sta $£ObS.
61 cb3s 59 b8 fa sta $fab8.
80862 cb3? b9 82 cb lda $cbS2,y 5 veliki z'
0063 cb3a 99 ¢0 £0 sta $£0e0.y
29064 cb3d 99 48 fb sta $£b48,y




potem, ko skupaj priisnemo tipki ‘tt in '
oziroma po chr.

' naor 2nakor mora bill v lstem bloku,
v katerem so drugi graficni podatki. V delu
pomnilnika, kjer je, ne bi bil uporaben. Zato
ima, kot smo omeniii ze v prvi Stevilki grafic-
ne Sole, v pomnilniku dve sliki. Teh spet ne
moremo prebrati, poleg tega ne vzameta ni¢
prostora programu, le drugm graficnih por
datkov ne moremo shrani i
Kaz 2a.to tritev bomo uporavi podprogram
1 iz prejsnje Stevilke MM. Drugo sliko nabora
znakov, ki je skrita med naslovoma 9000 in
91t lahko opazujemo s:
SYS 49152.2.0.0.2.1.

Prvo, ki je med 1000 in 1fff, pa so:

SYS 49278.2.10:FORa=1024T02048:POKEa,
16:NEXT

Tudi ¢e poskusamo na ta mesta vpisati kaj
drugega, bomo vedno videli le nabor znakov.

Novi znaki

Preden definiramo svoj nabor znakov, se
moramo odlogiti, kje bomo to naredili. Spet
se pojavilo stari 8tosi z bloki, zato je za zace-
tek najprimernejse mesto vseeno v bloku 0, ki
pa za resnejo porabo ni primerno, ker je
lahko program v basicu potem dolg le se 10
K. Obenem je'treba omeniti, da ni mogoce
zameniati samo enega znaka, ne da bi prepi-

20885 cbae b9 18 £8 1da $6818,y  premesti mali c
20865 cbd3 99 88 8 sta 888,y
20867 cbas b3 38 8 46 5 premesti mali s
20068 cbas 99 b8 8
20063 cbdc b3 do 8 5 premesti mali z
80070 cbas 93 €0 8 sta $fBed,y
20871 cbs2 58 dey
00872 cbs3 180 bpl zmaki i so premesceni vsi byt
00073 cb53 ad 82 cb 1da $cbB2  ; premescenim malim crkam c,s in z
20874 cbss 84 89 48 sta #6883  ; doda stresice
20875 cbsb 84 b3 8 sta $F8bS
20076 cbSe 8d el 8 sta $3el
20077 cbe1 a3 37 1da #s37 5 uKlopi Kernal in i/0
20078 cb63 85 o1 sta syst
20879 cbeS s8 11
20080 cbeE
80981 b6  rutina 'set' nastavi vse parametre, Ki skrbijo za prixaz na zas-
80082 cbEE ; lonus spremeni bloks spremeni mesto zaslonskemu pomniln
00083 CbGE i spremeni naslov za NMI rutino in pobrise novedsfinirani
80084 cb6E  zaslonski pomnilnik
20085 cbes
20085 cbEE set a9 54 1da #s94
80087 cbss 8d @0 dd sta blok 5 UKljuci blok 3
20088 cbeb a9 cc 1da #scc 5 Kernalu pove mesto zaslonskesa
20083 cbed 8d 88 82 sta scrp 5 pomni
20090 cb70 a8 3c 1da #s3c 5 VIC cipu pove, Kje so
@0831 cb72 8d 18 48 sta za J7EnaRs in Kix Zaslonscs, pomnilni
@052 cb75 as sa 1da W<newnmi 7 novi naslov z
20083 cb77 8d 18 83 sta nmilo
20094 cb7a b 1da #>neunmi
80985 cb7c 84 13 @3 sta nmihi
0056  cb7¢ 4c 44 €S joe cls 5 brise zaslon
00097 cbez
89098 cbB2 : podatki za crke
00099 cbez
20100 cbe2 €6 3c 66 .byte6s,3c,66,60,60,65,3c,00 ¢
#9181 cbsa 66 3c 60 .byte66,3c,60,3c 06,66, 3c 00
0182 cbse 66 7e @c  .byte6S,7e,0c,18,30,60,7¢ 08
09183 cbSa
©0184 cb3a ; rutina 'newnmi’ je spremenjena nmi rutina, Ki povzroci, da se
88165 cbSa ; nou nabor zmakou po pritisku na RESTORE na izKljuci, ampak ost.
@018 cbSa  ne nespremensen
#9107 cbsa ;
oois8 chos navnei: 46 Pha 7 shrani vrednosti resistrov
20103 cbal 8 txa
o0ile choc a8 ha
#9111 cbsd 58 tya
20112 cbse 4 oh.
29113 cbss s 7 1da ws77
00114 cbal 84 0d dd sta prek Jziord erexinitve
00115 cbad ac 8¢ dd 1y prex brise
00116 cba7 © 3814 bmirsami To %6 255 aktivens
80117 cbas 20 bc £6 jsr flagi nastavi flage za stop tipko
0118 cbac 20 el £f Jsr beri branje stop (restore> tipke
89113 cbaf o o ne rsnmi restore ni pritisnjen
80120 cbb1 20 a3 £d jsr iniso initializira i/o
89121 cbba 20 18 €5 jsr invic initializira zaslo
80122 cbb7 20 66 cb jsr set Ponouno ukljuci novi nabor
20123 cbb: B2 28 jme (Marm)  ; sKok na varm star:
80124 cbbd rsnmi  dc 72 fe Ime nmirs NI rutina za RS 232
errors = 0000  <pOOR>
symbol table:
symbol  value symol value symbol value symbol value
move  $cbO® newnmi $cbSa  rsnmi  %cbbd  seliti $cbiS
set %cbB6  znaki  scbas

end of assembly

sali tudi druge. Ceprav zelimo imeti en sam
nov znak, moramo prepisati ves nabor; racu-
nalniku je vseeno, ali so drugi znaki enaki kot
prej ali pa so tudi ti spremenjeni. Preden

¢emo prepisovati znake iz roma v RAM, je
priporogliivo izklopiti tipkovnico oziroma po-
vedati racunainiku, naj ne gleda vet, katera
tipka je pritisnjena. Pri teh operacijah na-
mreé sodelujejo tudi vhodno-izhodni registri,
ki pa 5o pri prepisovanju izklopljeni. To iz
demo tako, da izkiopimo casovnik »keyscan
interrup

TPOKE 56334, PEEK (56334) AND 254

2daj lahko vklopimo nabor znakov na me-
1o, Ker so bl prel vhodno-izhodni regist
2 POKE 1, PEEK (1) AND 2

Za zatetok bomo Dreplsah samo prvi nabor

3FOR a=0 T0 2047: POKE 12288+3. PEEK
(53248-+a)

Nosiow 53245 1 ,e zatetni naslov prvega n
bora znakov v romu, naslov 12288 pa je fsti,
ki smo ga izbrali za novi naslov. Ker je ROM
2daj prepisan, lahko spet vKIju¢imo vhodno-
izhodne registre in prekinitveni casovnik
4 POKE 1, PEEK (1) OR 4
5 POKE 56334, PEEK (56334) OR 1

Preostane nam samo se to, da povemo VIC.
kie je nov nabor znakov. Pri tem uporabimo
obrazec, ki smo ga spoznali pri grafiki visoke
logljivosti
POKE 53272, (PEEK(53272)AND240) OR A

Tudi vrednosti za A so v tabeli v tisti te-
vilki

Zadnja vrstica bo torej
POKE 53272, (PEEK(53272)AND240)OR12
Prejsnje vrstice smo pisali v obliki progra-

76543210

ma, ker te operacije v direktnem nacinu ne
moremo narediti. Zdaj lahko program starta-
mo. Kar nekaj casa je treba pocakati, da se
znaki prepisejo, nato pa se ne zgodi nic. VIC
2daj gleda namesto roma RAM, vendar so v
ramu enaki znaki. Sele ko vklopimo drugi
nabor, ki ga nismo prepisal kaze razli-
ka, saj je ves zaslon popacan i tudi pisemo s
packami. To se je zgodilo zato, ker so na
st kjer bi moral biti drugi nabor znakov
(VIC misli, da je res tam), le nakljuéno razpo-
rejena Stevila. Kijub temu lahko tudi s packa-

znak, ampak ga zanima le zaporedna stevilka

znaka.
Na sliki 1 vidimo, kako definiramo nov
nak. Najprej ga narisemo, potem pa izraéu-
0 kodo za vsak byte. Te podatke lahko

28] vstavimo namesto drugi
prejsnjemu programcku naslednii vrstici, bo-
mo imeli namesto znaka t zak za copyright,




2ZNAK1 SLOVENSKE ABECEDE

18 RE +x PRI SLOVEMENE BECELE we [BY ROBCRT SRAKAT
11

¥+ MC-LOADER #% 21.7. 3%

,C1D=D+1E=E 4C INEXTIE =E +AREADF

12 w:-:m:r:-m:xnpmm PODATKI SO PRAVILND VNESENI 1*:END

V VRSTICI®; 14+A1PRINT'

ST"A+14 (0" {POKEG31, 13:POKE 198, 1

14 DATR12D, 169,043, 133,01 160,080, 135 551 132,253, 160, 200, 130,438, 160,248 ,2571

13 DATAI33, 254,162,818, 177,231, 145,253, 136, 200,249,230 , 252,220,234 , 2
65, 153,136,248 153,136,250,

18 DATA242, 1 130,203,

02 ,208,3361

185,138,203, 153, 184,2850

17 NTRIAS, 159, 184, 250, 105 145,203, 150,504,240, 153,072,251 105 024,245, 1533067

18 DATA136,248, 185,152,248, 153,184,248, 185,208,248

153,224,248 136,016,208, 3184

18 DATA173,130,203,141,137,248,141,185,248, 141, EE!'E‘E 169,055,133,001,088,2671

DATA16S, 148, 141,800,221, 16

9,204, 141,136,002, 1

60, 141,024,208, 169,154 ,2262

20 i 691
21 DATA141,024,063, 169,203, 141,025 003,076 068 ,229, 102,060, 162,095,036 , 182 , 1647
22 DATABSG, 008 , 182,060,895 ,060 006, 102,060,000, 102, 126,012,024 ,848,096 , 126, 1088
23
24
2

DATAGER 872, 13
DATA188 246,032,225, 255,208,812

8,072, 152,072,169, 119,141,013 221,172,013 221,048,820 032, 1684
832, 163,253,032, 024,229,032, 102,203, 188 ,2354

DATAGD , 160,876, 114,254,008 ,000 ,000 000,000,080 600,008,008 000,000,008, 8617

READY

14 g imemo na sl
2512 TO 12519: READ y: POKE

& BATA 650, 66, 153, 161, 153, 65, 60

Znak se ne vidi ravno najlepse zaradi Suma
(chroma noise) in bi bil dosti lepsi, Ge bi bile
vse vertikalne ¢rte Siroke dve tocki, kot so pri
naboru znakov iz roma. Vendar znaka za co-
pyright Zal ne moremo narisati v matriki 8+8 z
dvojnimi vertikalnimi &rtami.

Kot smo definirali ta znak, lahko zdaj napi-
$emo karkoli. Le to, kalam obicajne znake
lahko pogresamo, da bi lahko namesto njih
imeli nove, se moramo odlo¢iti. Znaki v nabo-
U niso zapisani po zaporedju, ki ga dolaga
ASCIl, ampak kot zaslonske kode. Tabelo
najdemo na 133 strani v navodilih za uporabo
racunalnika.

Program 1 je izpopolnjen program tega,
kar smo do sedaj povedali. Preseli oba nabo-
ra znakov in doloti tri nove érke, ki jin
namesto znakov ] in £. Ti trije zanki so v
naboru znakov skupaj in zato se nam spremi-
njanje kod tudi ne zaplete.

Pozenimo torej program. Hitro najdemo
Kar nekal pomanivost. Propisovanis traja
zelo dolgo, dalo resiti s klicem
rutine za preselwvame blokow. i e v romu 2
zacetkom na naslovu A3BF. Druga pomanj-
Kijivost je ta, da ostane premalo prostora za

m v basicu. Tudi to bi se dalo resiti z
vkljucitvijo katerega drugega bloka. Mogoce
najpomembnejse pa je, da o novem naboru
znakov ni.ne duha ne sluha po pritisku na
tipki stop in restore. VIC bere podatke spet iz
roma, tako da moramo ponovno nastaviti re-
gister, ki doloca mesto naboru znakov, pa
tudi nastaviti pravi blok in mesto zaslonske-
mu pomnilniku. Seveda lahko spremenimo
vektor za NMI, vendar potem restore ne bo
ve¢ opravijal svoje naloge. Zato si bomo po-
magali s programam v strojni kodi.

Program sestavjajo tri rutine: move, set in
newnmi. Prva preseli znake iz roma v RAM

pod Kernal med naslovoma 000 in ffff ter
vstavi nemsto kod z znake g, w in t kode za ¢,
$in  tako za male kot za velike crke v obeh
naborih. Pri tem ne izkljuci prekinitvenega
casovnika kot prejsnja programa v basicu,
ampak le irq (nemaskirane preki uka-
zom sei, kajti program je dovoli hiter, da ga
tipkovnica ne more zmotiti v éasu izvajanja.
Nemsto zanke »seliti« bi lahko spet uporabili
prej omenjeno rutino iz roma i fem prifa-
nili nekaj bytov, ven etniki v
programirany stronnega |ezvka “rikeaigan
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2a Solski primer selitve podatkov. Kode za
velike Erke so shranjene za rutino »set«, male
Erke pa definiramo tako. da prepidemo znake
zamali c, s in v prostor, kjer naj
male crke, nato pa vsaki le dodamo irosicn,
ki jo vzamemo od velikih rk

Rutina »set« ima nalogo, da nastavi vektor
za nmi na novo rutino in uredi register VIC
tako, da doloGi za nabor znakov obmotje
med {000 in ffff, za zaslonski pomnilnik pa
000 do cfff. Na koncu se pobrise novo defi-
nirani zaslonski pomnilnik, za kar izkoristi
rutino v romu, ki tudi ob pritisku na restore
pobrise zaslon. Tu je tudi konec programa in
raéunalnik izpise »Ready.« ali pa nadaljuje
delo v programu, iz katerega je bil ta nas
program poklican

Rutina »nmi« je skoraj enaka kot tista v
romu, e da ima dodan skok na futino -set-
preden skogi na »toy © popravi
Skodo, ki o povzrots nicializiranis granéne

ipa.

Seveda lahko z malo znanja strojnega jezi-
ka definiramo tudi druge znake (npr. ¢ in ).
V tem programu to ni narejeno, da ne bi bil
predolg, sicer pa ima tako ali tako vsak upo-
rabnik racunalnika svoje elje, namen te gra-
figne Sole pa je, da naj bi tudi druge naucila
pisati programe po lastnih potrebah

Program startamo s:
SYS 51968

Seveda tudi ta program ni popoln, manjka-
mu $e inverzni znaki. Tudi teh ne bi bilo
teiko vkljuciti v program, le nekaj dodatnega
prostora bi porat e bi Zeleli imeti veli
mveRrxmsC bi med vrsnu 58 in 59 vrinili:

STA $F488
STA srEsay
ako bi morali ponoviti Se za vse druge

2znake.
Obicajne znake smo obdelali, zdaj pa k
drugim!

Veébarvni znaki

Pri naboru znakov imamo tako Kot pri gi-
bljivih sli¢icah in grafiki visoke locljivosti po-
leg obicaine predatavitvs tudi banno, kjr so
na razpo e. Lodljivost je v vodo-
ravni smeri xmun,sana tako da ima zdaj znak
matriko 4+8, ker sta dve in dve tocki skupaj
ene barve. Znak za copyright, ki smo ga defi-
nirali pri obicajnih znakih, bi bil takle:

CoRRREL L
I11....00
eerIeerr
eecee. . 11
eeee. .11
eerieer!
I11....00
LOKEKK

Stirje razl znaki pomenijo tiri razliéne
barve (priznati pa je treba, da znak ni preveé
&itljiv).

Tak grafini natin vkijugimo s tem, da po-
stavimo bit 4 v VIC. Kontrolnem registru 22
ns nasiovu 53270 (d0ie) na 1 To naredimo z
naslednjim uk:

POKE 84270 PEEK(53270) ORTS

Ugasimo ga tako, da isti bit v tem registru
spe postavimo na 0
POKE 53270-PEEK(53270)AND 239

A tudi ce-vpiSemo zgornji ukaz, se najprej
ne bo ni¢ zgodilo. Barvni nacin se vkiopi za
vsako polje 8+8 tock posebej. Za to skrbi
barvni pomnilnik (55296-56295). V tem delu
pomnilnika ima veako polje svj byte v kate-
ki ga dolocajo
spodni Stire bitl. Tud: kaieri o8 zgormiin
tirih bitov je lahko razliéen od 0, vendar to
ne vpliva na barvo. Z ukazom POKE tega bita
tudi ne moremo ugasiti — spreminjamo lahko
le spodnje stiri. Ti stirje dolocajo 16 razliénih
barv, v Katerih je lahko predstvijen znak

Ko vkljuimo barvno predstavitev., bit 3 ne

opravija ve¢ svoje naloge, tako da lahko pri-
kazemo vsak znak le v prvih osmih barvah
(od &rne do rumene): Bit 3 doloca, ali bo to
polie prikazano veebarvno ali kot obicajno.
Na zaslonu je npr. nekaj vrstic napisanih s
temno modro barvo, nekaj pa s svetio modro
o Viljugitvi barvnega naina bodo ostale
vrstice, ki so napisane s temno modro barvo,
nespremeniene, druge pa bodo prikazane v
ve¢ barvah. Barvo dolocajo kombinacije bi-
tov, kot smo videli 2e prej pri znaku. Podatki
22 banve so shranjen takole
bita — barv:
00 ‘barva osadia 0 (naslov 53281-$d021)
01 barva ozadja 1 (naslov 53282 $d022)
10 barva ozadja 2 (naslov 53283 -$4023)
11 barva, ki jo doloca barvni pomnilnik

Ce zelimo pisati v barvnem.nacinu, po vklo-
pu_take predstavitve samo izbiramo barve
utripaca s tipko commodore namesto s ctrl,
vendar bo utripa¢ prikazan v barvah, ki so
zapisane na tipkovnici.

Oglejmo si prvi program, o je program 2.
Ta prikaze, kaksni so znaki videti v tem gra-
fiénem nacinu.

0: pobrige zaslon ter postavi barvo okvira
na rdeco in barvo ozadja 0 na rumeno

1: postavi barvo ozadja 1 na svetlo modro
(barva ozadja je lahko Se vedno katerakoli
izmed Sestnajstin, ki S0 nam na razpolago, in
ni omejitve na osem Kot pri barvnem pomnil-
niku), barvo ozadja 2 postavi na rdeco.
arvno predstavitev.
ki napolnita 24 vrstic s po 40

klog
3: zanki,

znaki.
4: koda pomeni belo barvo v barvnem naci-
nu, obiajno pa rjavo; CHRS izpisuje znake
abecede, kot se spreminja vrednost | v zanki
5: najprej malo pocaka, nato pa preklopi
nabora znakov, tako da so namesto velikih
&rk prikazane male.
najprej malo pocaka, da si lahko ogleda-
mo sliko, nato pa preklopi nazaj v prvi nabor
znakov.




*xx  PROGRAM 1  &x% axx  PROGRAM 3  x%

o v e
18 POKESB334 .PEEK (56334 )AND254 Libisi et bt i b
L1ISRORELIFEE KO MDES & FOR1~1701000¢PRINT R sNEXT
12 FORX=0T048961POKE 12288+% .PEEK (53248+%) INEXT 3 poKES3278 .PEEK(53278)0R16

13 POKE1.PEEK (1)0R4 4 FORI=3T018:POKES3280 . 1:60SUBE:NEXT
14 POKES8334 .PEEK (56334)0R1 S FORI=1TO16:POKES3281 . I :GOSUBS INEXT

15 FORX=12504T012527 1READAIPOKEX .QtNEXT 6 FOR1=2T017:POKE53282 . 1:GOSUBE: NEXT

16 POKES3272 . (PEEK (S3272)AND240)0R12 7 FOR1=8T023:POKES3283,1:60SUBS:NEXTIEND
17 FORI=0TO19:PRINT*CI* 8 FORJ=1T060@:NEXT:RETURN

18 FORI=0TO19:PRINT*SE" EADY.

19 FORI=BTO19:PRINT Z "7 tNEXT
20 DATA36.126.12.24.48.96.126.0
21 DATA3E.6@.96.60.6.102.60.0
22 DATA3E.60.102.96.96,102.60.0
READY.

*xx  PROGRAM 2  %xx
*xx  PROGRAM 4  xxx

@ PRINT*:J" 1POKES3280 .2:POKES3281 .7

1 POKES3282 . 14:POKES3283 ® PRINT 2%t 5

2 POKES3270 .PEEK (5327@)0R16 e e R

3 FORI=1T024:FORJ=1T040 2 POKES3283.5:POKES3284 .6

4 PRINT*R'CHR$(BS+1) INEXTJ ., 3 FORA=1TO4{PRINT*MOJ MIKRO M

5 FORI=1T01000:NEXT:PRINT"M"CHR$(14) 4 FORA=1TO4tPRINT*S@0J MIKRO ma®

6 FORI=1T0100@:NEXT:PRINT*"H"CHR$( 142> s PRINT*\MA \n0 -

7 FORI=55296T056319STEP31POKE .0t NEXT 6 FORA=1TO4:PRINT*8\™% \o/_~ A"} :NEXT
8 FORI=1T02000:NEXT 7 FORA=1T02500:NEXT

3 FORI=1024T02047:POKE].61:NEXT 8 PRINT"Isxxs RAZSTRJENA BARVA 0ZADJA! rrees”
READY. :E:BKEHGEES.PEEK(SBZSS)GRSQXGOTGS

7: vrstica spremeni vsak tretji znak v obi-
¢ajnega, tako da namesto prejdnje kode 9, ki
je pomenila belo barvo v barvni predstavitvi
postavi kodo 0, ki pomeni érno barvo v obi-
cajnem nainu; s tem preverimo ali smo res
pisali velike érke po zaslonu, ker drugace ni
ravno videti tako

8: 1o je spet casovna zanka, da si lahko
ogledamo, ka e naredila prejsnia vstica

9: napolni ves zaslonski pomnilnik z znaki

-, vendar je vsak tretji znak predstavijen kot
obicajen, saj smo te naslove v barvnem pom-
nilniku spremenili v vrstice 7.

Ta kratki program nam lepo pokaze, da so
znaki v tem grafiénem nacinu zanimivi, nika-
kor pa ne Gitlji kaj lahko pravzaprav
uporabimo to lastnost? Ena izmed moznosti
e, da definiramo nov e, ki bodo sami
dvakrat $irsi od sedanjih, oziroma da bo vsak
znak predstavijal polovico novega znaka in
da bosta dva izmed novih znakov_skupaj
predstavijala nov, dvakrat irsi znak. Tak pri-
kaz je zanimiv in zato ga uporabljajo nekate-
re igre za izpis rezultatov in za vse vrste
stevcev. Druga alternativa je $e zanimivejsa,
a lo/ich Be naivec ekorideajaiore, naraens

sta tudi dva graficna programa na tej
bodiagi, Ta grafiéns nadin pii niin nedomeba
obicajno grafiko srednje lo¢ljivosti. Ker se pri
slikah nekateri deli ponavijajo, na primer
opeke v zidu, ki ga je treba preplezati, kaksni
deli slik so pa skoraj prazni, lahko definiramo
nekaj znakov, ki se na isti sliki veckrat pono-
vijo. Tako ustvarimo nabor znakov, ki sesta-
vija taksno sliko, saj se enaki znaki pojavijajo
v razliénih slikah. Sliko potem narisemo tako,
da vstavimo kode znakov, ki sestavijajo sliko,
v zaslonski pomnilnik. Za sliko cez polovico
zaslona porabimo le pol K, medtem ko bi za
enako sliko v obicajni barvni grafiki potrebo-
vali 4 K. Tako lahko imamo pet slik cez ves
zaslon, za katere bi v obicajni barvni grafiki
porabiii ves razpolozljivi prostor za slike,
shranjenih v 7 ali 9 K.

Pet K bi zasedle slike, 2 ali 4 pa nabor
znakov, odvisno pac od tega, ali bi definirali
oba nabora ali pa le enega.

m 3 je namenjen prikazu barv. V
el pobrise zaslon in spremeni barvo
znakov v roznato, v naslednji vrstici pa ves
zaslon popide s érko R. Nato vkljuéi veebar-
vni prikaz in v zankah zaporedoma spreminja
barvo okvira, nato pa barvo ozadja 0, 1 in 2
Vrstica 8 je Kot casovna zanka, da se barve ne
bi prehitro spreminjale, ker takrat ne bi videli

Razsirjena barva ozadja
Tako smo poimenovali zadnjo moznost za
prikaz znakov (extended background color
mode). Pri tem grafi¢nem nacinu sodeluje $e
Getrt register za barvo ozadja. V obicajnem
nacinu a zaslonu tr razlicne barve:
Vo ozadja in barvo znakov.
Znaki so Iahko sicer razliénih barv, kar dolo-
¢a barvni pomnilnik, vendar imajo vsi enako
ozadije. Torej ne more biti napisan rdec znak
na beli podiagi, ce je drug del zaslona ¢re
arvs Razsirjena barva ozadja omogoca

e grallém nacin vklopimo s tem, da posta-
vimo bit 6 v VIC konf rolnemfegisiru 1/ sia
naslov 53265
POKE 53265 PEEK(53265)0R 64

Izklopimo ga s postavitvijo tega bita nazaj

na
POKE 53265 PEEK(53265)AND 191

Vendar mora imeti vsaka nova stvar tudi
slabo stran, sicer bi lahko tudi v obi¢ajnem
nacinu izkoris¢ali prednosti tega grafiénega
nacina, kjer lahko za vsak znak uporabimo
stiri razlicne barve ozadja. Za razpoznavanje
stirih razliénih barv potrebujemo dva bita, ki
morata biti na razpolago pri vsakem izmed
znakov na zaslonu. Za en znak imamo dva
podatka; prvi je zapisan v zaslonskem pom-

nilniku, drugi pa v barvnem. V barvnem pom-
nilniku’ lahko kontroliramo le spodnje stiri
el o ol el ks e

kov. Ce bi od teh tirih bitov porabili dva za
dolocitev barve ozadia, bi nam za barvo zna-
ka ostale le $e Stiri kombinacije (znak bi bil

visja bita doloita barvo ozadja za ta znak,
drugih Sest pa sam znak. Vendar lahko s
Sestimi biti prikazemo le 64 razliénih znakov
in tako lahko pisemo v prvem naboru le
velikimi &rkami. Ce poskusamo napisati gra-
fini znak, dobimo spet veliko Erko, vendar
tokrat na drugaéni podlagi. To velja tudi za
inverzne znake. Zgornja bita v zaslonskem
pomnilniku dolocata naslednje barve:

znaki_bita

dologa jo barva ozadja 0 (5087 sanzw
doloca jo barva ozadja 1 (

doloca jo barva ozadja 2 453233 sanzs;
doloéa o barva ozadja 3 (53284—$024)

Tega grafiénega natina verjetno ne bomo
dosti uporabijali, kljub temu pa je zanimiva
moznost, ki jo ponuja

Program 4 enostavno prikaze, kako dela ta
grafiéni nagin

nadaljevaniu si bomo ogledali morda naj-

zanimivej3i del programiranja grafike. Name
njen je tistim, ki so predelali vsa poglayi
nase grafiéne Sole, poleg tega pa cbviadajo
programiranje v strojnem jeziku. Govorili bo-
mo 0 mesanju grafike s tekstom in o premika-
nju slike na zaslonu s prekinitvami

Nadaljevanje prihodniié
Moj mikro 51




PROGRAMSKI JEZIKI

Exbasic Level II

JURE SKVARC

asic commodoria 64 je
znan po omejenem »jezi-
kovnem zakladu«. Ce Zeli-
mo malo resneje delati in nam
strojni jezik iz tega ali onega ra-
zloga ne ustreza, smo se prisiljeni
zateéi k raznim razsiritvam basi-
ca. Eno takih dopolnil je Exbasic
Level I
Kar na zagetku naj povemo, da
se je v nasprotju s Simon’s Ba:
com povsem odrekel delu z grafi-
ko in Skrati (sprites). Tega mu pa

ukazih vdelanega basica. Tudi
kontrolne tipke si lahko sami defi-
niramo, se bolje pa je, ce se na-
ucimo, kako jih navadno definira
sam program

Delo z disketno
enoto

Ko zelimo naloziti program z di-
skete, nam ni ve¢ treba pisati LO-
AD »ime, 8, 8e vet, e za LOAD
ne sledi zvezdica (%), z diskete
sploh ne moremo nalagati. Name-
sto tega kratko napisemo / ime in
pritisnemo RETURN. Podobno je
s shranjevanjem, le da tu namesto
znaka »skozi« pritisnemo pusei-

® ur RENUM  FIND DEL
AUTO UNP VRLOT  CALL
o IORER  EXEC RGE _ HPLOT
DOKE SPRCE  INPUTLINE SET
KEY. CURSOR  ADSR FRUSE
PLAY VOLUME  RESET  MEM
®  TRACE BRSI! RESUME  LETTER
HELP CoKE GROUND  MATRIX
DISPOSE  PRINT@ ~ HIMEM  HARDCO
®  INPUTFORM LOCK ustl
EC LSE ERROR  ROUND
DEEK STRINGS  POINT  INSTR
®  cEx HIN 3 VARPTR
£RAC omp DEC s
L

UKAZI EXBASICA

ne moremo $teti preveé v zlo, ker
je namenjen predvsem poslovnim
programom in ima tud nekaj uka-
2ov, ki 50 vecini drugih basicov
tuji, a s0 zelo uporabni.

Urejevainik so okrepili Ze vsa-
komur znani ukazi AUTO, DEL,
FIND in RENUM. Njihovega name-
na prav gotovo ni treba razlagati.

Zelo zanimiva je moznost, da
stamo program v basicu ar s ku
zorjem, podobno kot pri pravi
zaslonskih  urejevainikih  teksta.

Seveda moramo po vnosu vrstice
e vedno pritisniti tipko RETURN,

nosti pomnilnika nas, dosti lepse
kot nekorektno izvedena funkcija
vdelanega basica FRE(x) obvesti
ukaz MEM, ki prikaze, koliko
pomnilnika ~ porabijo _program,
spremenljivke, polja in nizi. Da se
ne trudimo 2 raéunanjem, pa 3e
pige, koliko pomnilnika je ostalo.
Vsebino  spremenljivk _prikaze
ukaz DUMP, vsebino polj (indek-
siranih spremenljivk) pa MATRIX.
Ce smo pri delu pozabili, s kateri-
mi novimi ukazi nas razveseljuje

xbasic, si lahko spomin precej
osvezimo z besedico HELP, ki
nam prijazno nasteje vse nove pri-
dobitve, HELP  pa nas obvesti 0
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, ki kaze v levo. O napakah, ki
ih javija disketna enota, nas ob-
vesca znal ), 8 katerim si lahko
tudi ogledamo kazalo (@ $), ne
b< unlClIl program ki je trenut-
pomnilniku, ali pa posiljamo
Ukaze disketng enoto (@ ukas,

Oblikovanje izpisa
in vpisa

Dva pomena ima ukaz SPACE.
Z njim lahko na zaslonu zapoini-
mo poljuben pravokotnik z danim
znakom, dosti bolj pa je zanimiva
moznost, da uporabimo SPACE
brez paramatrov. Zato so prlisa-
nju programov vss ki
o lotene 03 dragega 1oketa s
preslsﬂkom To moéno izboljsa
preglednost programov, ne da bi
nem bilo reba pri samem plsaniu
kaj paziti. Zanimiv je tudi ul
INPOTFORM, K omogoa. vnos
znakovne spremenljivke doloce-
ne dolzine, ne da bi se bilo bati
nenadnih izletov kurzorja po
vsem zaslonu, kar se rado zgodi
pri navadnem stavku INPUT, ko
0.pomoti pritisnemo_kurzorske
tipke. Tudi PRINT USING ne ma-

njka in ponuja vse tisto, kar naj bi
bilo pri basicu standardno (¢e
sploh kaksni standardi za
basic)

Vsak ljubitelj lepega programi-
ranja bo_gotovo vesel strukture
F. . THEN. . ELSE, vendar zal
ostane ta ukaz enovrsticen, tako
da si z njim ne morema dosti po-
magati.

Tudi za bolj neposredno kon-
trolo nad strojem je

podiage in Kurzorja so uk:
BORDER, GROUND in CURSOR.
Sliko z zaslona lahko prekopira-
mo na tiskalnik preprosto 2
ukazom HARDCOPY.

Novih je tudi nekaj matematic-
nih funkcij. MAX in MIN poiséeta
najvegji oziroma najmanjsi ele-

v danem zaporedju spre-
menljivk. FRAC(x) nam vrne deci-
malni del Stevila x, ROUND(x, y)

Tu je seveda nepogresljivi ON ER-
ROR GOTO in pa RESUME, ki
nam omogoti, da se po obravna-
vanju napake vrnemo v vrsto, kjer
je napaka nastala, eno za njo ali
pa v poljubno programsko vrsti-
co. Ker je s
6510 omejen za vsega
moramo z njim ¢imbolj varéevatx
ako si remo  privostiti
zank FOR-NEXT ali_podprogra-
mov, ki bi jih zapuscali kar z uka-
zom GOTO. S sklada pobrisemo

SPOSE CLR. Slednji pogisti kar
ves skiad. Tak nacin dela je precej
»hekerski« in zahteva zelo skrbno
uporabo. Pri resnem delu pride Se
najbolj v postev prav pri obravna-
‘vanju napak

Trditev na zagetku tega sestav-

sanje, brisanje in tesllmn]e plke
(SET, RESET in POINT), ki pa ne
Tidejo na zaslonu visoks lovo:
sti, Kar na navadnem za-
slonu. Logljivost je tako 80 * 50.
Tovrstna grafika je dobro znana
uporabnikom ZX-81. Zanimiva sta
tudi ukaza HPLOT in VPLOT, ki
sta kot nalasé za risanje histogra-
mov. Riseta namre¢ pravokotni-
ke, ki 50 iroki ali visoki en znak,
2ato pa so poljubno dolgi (dolzina
lezedega_pravokotnika je lahko
od 1 do 320). Za barvanje okvira,

ezt
x a 9 decimainih mest,
.O0D(X) pa preveria pamost cele-
ga dela tevila. Poznavalcem for-
tha i tuj ukaz SWAP, ki pa tu ne
zamenja vrstnega reda Stevil v
skladu, pac pa vsebino dveh spre-
menljivk

Pri dolu 2 nizi bomo bogatei
2a tri nove ukaze. INSTR (ni
niz 2, n) preveri, ali ]e =l
van v nizu 1 od n-tega mesta na-
prej in na katerem mestu je. EVAL
je sposoben izracunati tudi vred-
nost izrazov in ne samo Stevil kot
vdelani VAL, EXEC pa kar izvede
ukaz, ki ga podamo kot niz, seve-
da e je sintaktino pravilen.

Exbasic_pozna Se nekaj manj
pomembnih ali pa prevec heker-

PLAY, BASIC, CALL
Sklepna ocena

Exbasic je zelo uporaben doda-
tek Commodorjevemu basicu, ki
zahteva precej drugacno filozofi-
jo dela kot z ukazi mnogo boga-
1351 Simon's Basic, Ne_podeira
strukturiranega programiranja in
grafike, zato pa daje precej bolj
neposreden pristop do operacij-
skega sistema, kar zahteva tudi
veé znanja.

GBasic

TOMAZ SUSNIK

ateri trdijo, da je prislo-

viéno slabi basic C-64 celo
prednost tega stroja: kar je
slabo, se da zboljsati! V poplavi
Stevilnih tujih (kie smo mi?) Tool-
kitov in Extended Basicov prav
gotovo kraljuje stvaritev danes
20-letnega Davida Simona, pro-
gram, ki ga ima pri nas skoraj
vsak lastnik C-64. Seveda, ¢e mu

e raéunalnik ne rabi zgolj za pre-
ganjanje po vesolju in pobijanie
Skratov!

Brez sramu pa se ob bok (pre-
denj?) Simon's Basicu lahko po-
stavi najnovejsi izdelek hise Omi-

ron Software: GBasic. Program
je na trzisu le kot hardverski do-
datek (modul), kar je nedvomno
najbolja zascita pred pirati. Zra-
ven dobimo knjigo z navodili na
120 straneh in disketo oz. kaseto
z demonstracijskimi programi

Dokaj liéno izdelan modul (po-




zlageni kontakti, podstavek) nam
ob vklopu javi 30 K rama, name-
njenega nasim umotvorom. S pre-
prostim ukazom EXIT vzpostavi-
mo spet »staro stanje«, GBasic pa
vkiopimo s tipko RESET, ki je
prav tako na modulu. Zanimiva je
2gradba modula: 2x8 K rama, ki
se naslavlja tik pod romom 2a in-
terpreter basica ($A000), tako da
nam ostane na razpolago podroé-
je $800—$8000. Sam modul je na-
rejen po principu MEMORY MAP-

PING, v katerega podrobnosti se
tu ne bomo spuscali. Raje poglej-
mo osnovne znagilnosti jezika

1. TOOLKIT

Prva stvar, ki jo opazimo, je t. i
UP-SCROLLING, t. J. listanje pro-
grama tudi navzgor. To je $e po-
sebej ugodno pri pregledu in po-
pravijanju. Ukaz KEY ima isto na-
logo kot pri Simon's Basicu, t. |
doloei ukaze na funkciskin tip:

ah, DISP pa da potem pregled
on iipk. FIND st rStce 7 aolo.
¢enim ukazom, npr. FIND POKE
lista le vrstice z ukazom POKE.
REN(UMBER) prestevilci vrstice.
TRACE spremlja izvajanje progra-
ma, DI oda vrednosti vseh
spremenljiv, tu so Se standardni
ukazi AUTO (samoostevilenje vr-
stic). DEL (brisanje), pa
(>priklice« z NEW izgubljeni pro-
gram). Sem spadajo Se ukazi za

Izmed bolj »eksoticnin« ukazov

UNCTI PRINT

N »8-2« nam da rezul-

tat 6. Torej racuna direktno vred-

nost v nizul Tu imamo cel kup

ukazov za Strukturirano progra-
Ei

miranje: |F.. THEN .. ELSE,
CAST EN ... ELSE, PRINT
USNG. CASE ERR GOTO, POP
NEXT in POP UNTIL, IN LINES,

INST SMULT $.. Sem spadajo e
direktni ukazi za igralno palico,

cionira kurzor, PAUSE pvekme \Z'
vajanje programa, COLOR

Res slike, Skrate itd., medtem, ko
se_program nemoteno izvajal
HCOPY nam sicer spravi te slike
potem na vsak () tiskalnik, a kaj,
u C-64 le ne more iz svoje
koze: s parom pokov moramo ti-
skalnik vendarle dolociti. Za slabe
matematike pa so tu Se ukazi za
pretvarjanje ‘med Stevilskimi si-
stemi
3. GRAFIKA
Je pravzaprav glavni adut pro-
grama, ki tu verjetno prekasa vse
druge. Program podpira tri grafic-
ne moduse (dva zavzemata po-
drocje basica), obstaja celo Cetri,
ki je v medpomnilniku. Vkiop po-

sameznih modusov je poljuben:
medtem ko imamo na zaslonu
grafiénega, lahko delamo v tek-
stovnem ipd. Zelo enostavna sta
prehod med njimi_in menjava.
Kdor je ze delal s Simon's Basi-
com, ve kaksen »polz« je ta pro-
gram pri izvajanju grafiénih uka-
z0v. In ravno pri tem GBasic na-
ravnost blestil Risanje ¢rt, kro-
gov, raznih likov, da, celo tridi-
menzionalnih teles, je tako rekoc
trenutno. Igraca je potem taka te-
lesa spraviti v gibanje, jih obracati
okoli poljubnih osi po prostoru,
ob vrtenju teh oblik. (SHAPES)
lahko opazujemo celo nevidne ¢r-
te V ta namen imamo prek dvajset
posebnih ukazov, preve, da bi tu
na§|eval| vse

gram podpira seveda tudi
s (SPRITE), na disketi z de-
mo programi imamo celo v ta na-
men narejen editor. Osebno sem
vendarle mnenja, da je to podroé-
je v Simon's Basicu elegantneje
(in enostavneje) reseno.

4.ZVOK

Naj bi bil ob tem programu po-
stranskega pomena, a Se zdale¢
ni tako! Kar 14 je razliénih dodat-
nih ukazov za muziciranje, Ki jit
prikliéemo z MUSIC. Tudi tu nam
delo olajsa program z demo di-
ska. Vesele vize, ki smo jih skom-
ponirali, lahko vsak trenutek pri-
Klicemo z ukazom PLAY, tako da
nas'C-64 razveseljuje celo, ko pi-
Semo resne programe.

5. TIM — monitor

To je seveda prava stvar za he-
kerje, saj zadovoljuje Se takéne
izbircneze: asembler,
bler, paralelni prikaz HEX- i
Cll kod, preracunavanja Stevilskih
sistemov, kopiranje in relociranje
podrocij, dolocanje prekinitvenih
toek, FIND, STEP in TRACE
seveda spet skroliranje navzgor in
navzdo

Posebna poslastica pa je opci-
jal, ki nam omogoca, da progra-
mu definiramo (od $C000) lastne
ukaze!

Dokumentacija, ki jo dobimo s
programom, o vsem tem pise res
obsezno, s Stevilnimi nazornimi
primeri in razlagam

GBasic je torej program, kakrs-
nega si lahko le zelimo, in zasluzi
zares najvisje ocene. Edina »sla-
boste: tudi za tuje zepe (pre)viso-
ka cena. A za veliko muzike

Tip: programski jozik
R commodore

“Format: hardverski modul
in kaseta oz. disketa
Cena: 259 DM v ZR Nem-

iji
Zaloznik: Omikron Softwa-
re, Erlacherstr. 15, Birken-

feld 2
Povzetek: ena najbolisih

razsiritev  commodorjevega
basica
Ocena: 10

Schlllerslr 22/l
Minchen 2
Tel 089 59 59 20
Telex 52 12 725
Vplagilo na raéun $t. 1830199426
Hypo banka Minchen BLZ 70020001

Naro¢il za manj kot 100 DM ne
sprejemamo zaradi previsoke rezije.
Stroski posiljke do 3 kg znasajo 18 DM.
Stroski banke za inozemna vplagila
znasajo 12 DM

AMERICAN EXPRESS — DINERS
— Cards Welcome

VELIKA IZBIRA
RACUNALNIKOV IN
PERIFERNE OPREME:

0 ODOR
AIR
5 AV AD
M DER & IB
GARANCIJA:

za naprave, kupljene pri nas
jé zajaméen brezplaéni SERVIS
v garantnem roku, in sicer v:

ZAGREBU —

»COMPUTER SERVIS MIPRO«
— Jagiceva ulica br. 11

BEOGRADU —
»RTV SERVIS«
— (011) 340-050

MRAZ ELEKTRONIK

Moj mikro 53




MALI OGLASI

MALI OGLASI

MALI OGLASI

m: 20 dinarjev:

Male

MENJAM
e———
Y/ ovirubrik bomo objavalsa
mo male oglase bralcov,
{zmeniaval brograme orez KakrSneKs:
1ifingnéne odskodnine
Ce se vam bo ogl
vam rad_prodal,
Niegovo ime sporacite urednistvu, da
e bomo v nieg
22 Ootasa vt rubrik objaviiamo po
polovni el
PO0 S e i (i s dobiy
ar bezplagen ogias) Lazar Derd:
Menjam 300 mov za

Beog: naj
mi sporacijo svojo tel vomanmuuo
Lazar Derd, VSUP, 11080 Zem

%

PRODAM spoctum 2 1, 43 K. 5 pro-
grami. Tel. (013) 85 M-606
SPECTROM program; nanoveis i o

et

nizk

bnzpm‘m katalog. Oto t-vlavlh Cin-

Siceva 18, 41000 ZagroD, te. (041)

TN-608

uunovuil in drugi nabol progra:
posameno all v 2

izbira n-lbomm

spectru
Tazicnin Kombleth (oe
presna mmm
ne cene in_ kvaliteta,
nenschein, Minsia pot 17 17 oiss1 Cr~
o teifon (061) 87
ANDROID

Katalog
oot

ke 700 progesiny
i Gania 5 do 200din, Sez-
nam n brezplacen. Zoran Babi¢, Grno-

travs Seogred, e o

foir
ANGROID, CLUB am ponuja 550 ried

niskin iger za_spectrum za_samo
10000 dihario. Tok (011585 L

ZELITE imeti mJnav-‘h mmc
‘spectrum pr

l-lGOIWO rodar naje im“‘
prodam 14 " iger s
o T m"% 000
AT G & o

CTRUM prodam svtiobn
ronics, now (1000 di). pmqm'
mirani inferiace AGF 2

taturo, prilagoieno za spec-
trum. Cena 255 M. Tel. (061) 555-341.
Gordan Kocié, Runkova 2, 61000 Lju-
bijana ™-595

54 moj mikro

pismom na nasiov Revija Moj mikro, Titova

35 61001 Ljubljana (z
- po telefonu (061) 223-311

Cena malih oglasov:

~ do 10 besed: 600 din
o meka n-ma»]-  beseda: 40 di
c

e oglase (zahtevaj
-iuml o Sovitene strani 3).

oglas
izdajah, alovensi srbskohrvatski. Posljete jih lahko:

isto ceno v obeh jezikovnih

oznako Mali oglasi)

i),
Visje kot & cm, vnlll]o cene
ite cenik pri redakeilil i oglasni

COPY SPECTRUM: Tapoer. Spy
Hunter, Raly O

y Blast, Chlu:kh 2 Wizara's Cair

Lo i Tore,

o
109, Neven o, Vericova 4, 41000
reb, tel (\uv)sw‘

iz

one 26 40 IMWIM ain.

Zat brezplaten katalog. Zazele-

na menjava. ook .
(026

e

B SOrT.
11420 Smederevska Paianka, tel.

m Ponujamo vam V. ko
o ot 10
unm, Flleen Patrol). f"l.
Drezmacen. soss
i) it SSSL 1, 107D
Now Beograd, o (011 1
2
seEcTRUM el programy
i su o 22 Rigee o
—
g .m,.... o8 G
ibenistvo, ki
et o an o
o mreze, redet) lo-
5 o cant 1800 do 3 000 d e
g feisen b
Pt nenaly: Sorda

zetju lacne
Kozai 17, 51000 Rleka ot OSh 517
291. 613

mesto, w

(wd

SOFTWARE - n\lmmﬂ ru—

e

PR
5 :

Pud Pnd Shm Co.c‘l" ;‘-’:nm). Jot

Set Willy 2, Gyron 18& T!DD". Stari-

T

Brogram dobits
jpanova 10, 41000 Zagreb,
ummu.m ™
i

ime za ZX-81 in razéi
tov 16 K. Drsgan.to. (o16) 871.638
629
SPECTRUM. hardware: prodam _svat-

rame
(3800 din), interface za palico
+ igraino palico in V/i vmesnik. Vitja
Vodopivec, 51-A02, 61000
Ljubljana.

preostale literature za
Sectum '+  aroonristskemjeziu:

Spectrumov disasembli 1200
I Specirumoy sto! otk sba

ealeinovofS programi iz

kompleti.

Spectrum 7 copy programov. skupajs

S 1500 o 12 prssramen see-
anglesiega jezika, skupe) s ki

ka,

o, 1000 din- 35 Tclciaternh vv»
skup:

eou...

brezpiacen K
ovana Lukowice 5. u

ot (o o5
SPECTRUM —_profesionaini pmodl
Napredni masinski jezik, 1500 dir
m Rom Disassern

1oa0 Beporac.to. (1) S65.048

Seletie b reove:
ramov.

Vit breLpiaten kivaog. Myar Ham

e aua. Minajovia 46, 11273 Be-

e
et Dog Simciaton (de ‘Soda n nl,be»
wiacifja letenja

15 o Voi
St oo

PREVODI NAVODIL za spectrur
Cal HPAT (Sbonrvath 340 apria
slovenski

590), slovenski za Beta basic
18 2 340 Boto D-u:mm levm

BETA BASIC B
Totneisl s pravedenim

lvocllnm -
nm mué strojnika 2 snostavn
S Sepyedanisi o

- woaln Popust: oba pr

na Kasotl 2 navodll 1380 in. Goran

Tomic, Patrisa Lumumbe 62, 11000
(011) 770832~ TM-600

MINER WILLY — Samo za ti-

spectru

Strip Poker, Technician Ted, Bruce
rezpl Nenad Smi-
llani, Bore Trica 75, 15000 Sabec.

SPECTRUM (ool 14 do 48 progr-
mi 500, inkol

/oiika Gorica, tel. (041) 713-843.

HALO... Bing. . Kako e brato
nmm.lo nainoveisi programi za
o Malenost. R

St Vantier, Omia
Stavonok Broa. el 085) 235107
PROGRAMI za spectrum| Posamezno in
' kompletih 4-50 pr

ce. popusti. Srezpl
Gon pstog i comarjone Seiko
Prutki, Bosanska 2, 54000 Osij

og posijte 50 din. »m..,. in kakovo-
stne storitve. Nasiov: Softwa-

atalog. Satan:
1000 Lpana. o 05 mnsn-oa
81 RADI imeli najnovej

a 2, 64000 Kranj, tel. (064) 25-

o e gl 2 cice
ks,

Verniceva 4, 41000 Zagreb, tel
o) Stai00: ThES2

ih kasetarjih. Zanesijivo ve-
Fcraor 2a o8 oot

mo
i

ovi
&3, 11000 Beagrad. ot e

i bl
N Mo Brogra wechean sot-
tverskin firm. Beach-Head 2 - U.S.

i jo a postala znana. Dam-
Busters — U, Gois, najboi in nal-




MALI OGLASI

MALI OGLASI

MALI OGLASI

b lakan ptogeam o« Aol
imemational Gox

m saaname a 2
menjavo. Rikard in Hrvo} -
grebatia 21, 51000 Rijoa, Y X3

RE GLUB spectum o -
! et 4 vas o kot 1000 Walhotuh
P I R
framen vaak S poserse
i pri narocaniu
Ta staine kupcs. Top 165 pogions
v drugih oglasin. Najnovejsi programi
5 Svetonih top lestic, 24 e
109 z opisom programov, prosi
Siite 100 cn, Mal Kataiop Jo brezpia-
un software garantira kvaliteto
in profesionano uslugo,
tel. (021) 57-88, Ve
25,21000 Novi Sad.
tm-858

ANDROID CLUB ~ izbira 800 pro-
5 Cana 50 do 100

din. Zahtevalte brezplaten - seznam.
Zoran Pavié, Crootravska 1., 11000
(011) 664-108. ' tm-667

MEGA BASIC spectrum s 53 lim ula-
2

St s programon 400,05 i Skupe]
Asic 18, pre-
. Kaseta s

min nmm lo skupaj 700,00
Jovana Bijeiica 23,
1500 Beograc. o (07 1473702,

PERSONAL COMPUTER servis. ‘Sorvi-
siram ZX spectrum 16 K, 48 K in

Dilski odred 21,
0 356763 at 041 mu

SPECTRUM 16/48 K, ZX 81 16 K. Naj-
ramil Marko Krivec, Bile-
canska 4, 61000 Ljubijana. el (061)

447-

SINCLATR! Gretje e nnkmmbumlm—
ke, zato vgradite kit ki bo podaliseval
Snionis vasoga speciruma i 2 51

Voradnja v obstojeci usmernik. Elek
tronski- material,” tinal, nav
i i pres din po
povzstju. Te. (( od 16.30
G017, ure. Gleqorl)mlln CBratiéon
4
mmuuovcl, bodoss piratt & e
kupce, da opu
,o rogranos. Fazpcodja:
Trum 48 K + 1 rogramov

{25 vihunskin Kradikadnin. Ay
+ 400 strani navodil (7 M). Bivsj pirat
erala 2dano-

Predrag Milivojevic, Gen

18,90, 11000 Beograd. ta. (011) 347,
7.

SPEKTRI ce softi kiub vam

st

id Rush, Frankie Goes

10 H . Micro Prolog, American

Football i drugih, po ceni 50

i oot RN

rac. e, (019 592 155 i
(011) 532-064.
ANDROID CLUB - izbira 800 pr

sa
it o (nm [
X2 lzgraing pate
PG 50 programor. 1o b8y 22t
M nsinoveisprograpo-
Samezno i v ket pe 508 in. Vo
ka_izbira, brezplacen-_katalog. Tl
(061) 453-952 ali (061) 573-226. m-657

ANDROID CLUB vam ponue za spec-
um provod na

530 Yot s prograne za 495
Gin, Skipa 300 din Sada. Blagoat,
Borska 19, 11000 Beograd, tel. (011)
582161 1m-665

SPEKTRUMOVCI! Vse, kar drugi ponuja-
jo, mi_ponujamo cenefe. Tel. (011)
675310, tm-660

grafika uporablja MC

Vse infor
nerows 6. 61000 Ljubjana;

2 Soun 22
NOVG. nover M set vam ponuja somo
najnovejée _prograr

Bug, Eyes, 911 Ts In Se vam(e drugih
i coni

Hobbit 150 din. Milos
16, 58000

repricaite
Amon, Ljubljanska 54,
i e, (069 25676, po 15l
SPRCTRON grugra: Sany
kFogers i

. ali
700

iebo)
11000 Beograd, tel. (011) 643-061

SPEKTRUMOVCI! Noviteto! Gnnnuu-
na kvaliteta, hitra dostava, fantasti
2o 300 rograros, ks cans. b
i in Katalog samo’pri Scot Softu.
Matja2 Marinsek, Preserje, Kajuhova
S, 61235  Radomije, ' tel. ~(081)
2.750. tm-708
ZX SOFT, najbolj in najceneisi progra-
iz ZX BT 1B K. forh speech
Mia Sanec, Lublanska 84, 63000
Cellu o (060} 25796 pot

o
ZA zx smcmm body words. 7 progra
rodam za 1000

dn. Dvlulnm " Marinowit
35, 22000 Sromsk:

in. speci
pust s oo bresplacnin programor.
Gami Soft, ul. Kneza Minajiova 44,
18400 Pmkupl]a. ek (020) 20444,
23647, 228
FUTURE orion - konéno so prispeli Py-
Jamarama 3, One on One. Frania G
o Rogers in sto-
0 alf v posebnin

G Ta (04 417:008 Rubeticova
ALTAIR spacinim olub vam ponue

Bt ooy 1 9. O T2
e m,’:.?mv. PR s

asmz
2A 2X spectrur
rszpiaten

gramov, hitra_dostava. Rudi
Jeve. Papimiswi trg 17, 61260 L

oVl Najvedja zbia proko
htevalt

kb W

80, 11000 Beograd, tel. o1 &0,

SPEKTRUMOVCI!

ol polle e (a1 482285 %0
00 pr

s
EEs
]

Micro ~ Software.

vam ponuia nlvecjo zbiro naol k.
Kovostih programoy:
N Rowk Horr Show 1 Siovine
druge. Prednosti: hitra in kvaiitetna
us«ug., brezplacen katalog, cane pro-
do 90 din. Sasa Tajtacakovié,
Jorska 6838, 11183 Beograd, el
o) soaras 1691

lraino palico 2
Vst i nevodil v pbnrvess

i or Stevine programe. prodam. Tel
(086)21-381 tmées

1 Voo 28 CPIm. Modu, progra: S

i Torature. GPIM b ved &
e
Miodrag Ni
g’uzpusd 31290 Zange e (049 21

IODORE 641 Softl!!

rogr

stranen, popusti, presenecenja. Ti

mirBoroveak, Nasele sammm 5
41210 Zabok.

| Najvedja izbira nﬂﬂllulnm

Mg sl cpuevoser e aea

Nokotevic M. Gupea

S50 Zabor e 048y 81.872 )

CCOMMODORE 16, kupim progra
Vidiie Zacer, Buzakive 3 21000
commodore 64 nabolisl, najnoves
in najceneis program. Prepricaie se
sami,Pava Tifkové nova - Trepinas
2grac 6 Loposatic ol (028)

|
KOMODORJEVCI, no tavalte nagkol
woqmmw, i in ot bosts nadl
na u, pod zelo ugodnimi
o Neoli program
iz ino; - Zdenko Anrsic, by
levar 34/52, 11070 Novi Beograd,
(011) 131-641. o]
64, najnoveige igre in
e
e katalog. Kemal Zuljevic, Brace Ko-
Soric 18, 72420 Zavidoviei, tel. &792;

e Hhi o piig e
0 Soft, Dusanova 14, 62000 “'"b"‘f“

Huw!no’n R-aet lipk.
700 4in & postnino.
Vlmmm Walonica, Splnclewn 35,
42000 Varazcin. tel. (042) 48.049, oo
u

2\ COMMODORE 4 prodam tpko -
set, igraino palico in tipkovnico. Paket
sem-u:sooam,pamw-un:c
(ol provion. Tk
ke reset (400

o, s okt (km; Troght
umulno. 1l (dis) 2 navod "”
.S Ko Ceto.

el Nova Gorica, tel.

profesionaini prevo-
: Brroenik (700, din). Programars
ide {1500 S, Simor'e

din), prac-

D%Wﬂm (500 cin),
g ~Cormo:
7932000

™

future«, Bate Jankovica
wmmiuwﬂmm
novi _opremi:  priroénik (650 din),

Basic
8,24 ah. ~Kompjies -
Filipa Filipovica 41, 32000 Ca-
TM-g62

OMMODORE 4 - No

e Kaiioge 2wt A
000 Fantautnion Programi. Kl bodo
2Zadovoljili vas Okus. potrebe in moz-
nosti: zm s, ki Kicite in se el

na kasetah - paketi
Brezpiacen ataiog P Giver Voliovic.
Georgi Deza 26/3, 11070 Novi Beo-

najbolidi programi za C-
on 8, Jot Set Wiy, Gromiin) in
log ~ 50 din! Bo-

Kasoti.
tinovic, Krekova 27, 62000 Mari-
m-600

COMMODORE 64 — Vartujte 2 denar-
jem! Namesto specialnega commodo-
kasetofona kupite interface za
li navadni kasetofon. Profesi-
onalna kvalitota! Vamo delo. Garanci-
ja 1 letol Cena
iobodan

Scexi
87, 21000 Now Sad, e, (021) 59573

DORMOOORE - o4 piscar o sase.
njam 28lo pocent 0a 25 do
25 ain program. Nagtade

talog. Nedot parsie 71 .
63314 Braslovce.

COMMODORE 84: najbolita orapi,

prevedena:

imbo-

nem ‘cani. 78 Xatdlog pobike 20 G
avor Vi AL J. Cazila 16/l

133 Zograb ot 041) S8 852,

komplet ~ 1000
Vi€, Bulevar revoluci n:\ 78101 s.;;.
(078)
tm-630

23.081.
navodilo in_pro-

gram Easy Script na kase, 1300 din.

for Potun, taracia Sompaora’. nm

vam ponujs ogromno izbito pro-

&orens mplm otaion ¢ anosinin (2 3
ostim) nacinom

v Juwlmn. ‘mogoce tudi v Evrwr

Kvaliteto snemanja fjaio dve-

letne izkusnje. Moj nasiov: Nenad Le-

1k Komiicom Y. %2000 Vrazdin,

COMMODORE 16 (116) — bmnn pro-
‘dam programe. Zahtevaite brezplacen
Ktaioq, ojan G Pocine 5 51900
Rijeka. m-595




64 — super paketi na ka-

ip
Chopliier Zaxson in S
grogramoy '~ iger. vse 23 in.

revod Knjige. Progumm-u Referen-

e T
Obvesla, in narocila_Kicite na lo
(027) 23-409.

R e

ovei progra-

o hecke Ball. Almn B0 Sunerar
Challenge,

htevaite k:

tlog. Bon sof, Tring:
12 25, 68000 Novo mesto te, (080
tm-647

PONUSAMO vam vilko izbio iger por
slovnih_programoy

botske pr Canevs!
55 51000 Swopre. o msw 255
154 (12. do 15. ure).

COMMODORE plus/ prodam Knc-u o

onae nlmollh pro-
Topni-
srads, 81600 Lidbiana. o e 316

MMODOR pmﬂasronllnl pre-
ok Safererce Guioe:

(
i 84 bagic. 700 G Grat G4, 500
din Mtidata, 400 din, Help C 64 400

am oran s, Svine Lakowica .
090 Boograd, tel. (011) 563-345.
m-586

AMSTRAD

snh Najcenejsi
Paket L Har-
oo Buogy,eyamarama,

Electro
Racing, thh( Pan 737, Jat. Boot
jack, Mummy. The
et Prague: Geme o Shadve,
Machine. Paket 3 — hit programi
Ghostousters, Knight Lore. Sorcery.
World Cup, Fighter Pilot, ' American
Football, Flight Simulator, Hobbit. Pa-
ket 4 ~ uporabni: Devpack 3, Hi-Soft
Pascal, Amsword, Amsesic, CPC tex,
poser

cf 55, Logo, Musi i
Proton (Copy program). Cena paketa
1,2 in 3 jo samo 2500 din s kaseto

din, prav tako skupaj s kaseto. Ek-
spresna dobeva; placilo po)porzsi
lkova 6, 62000

Viarmor, o1 (062) 21857
SCHNEIDER CPC 464 | 664 profesional-

, Amrugeva 7,

AMSTRAD - schneider CPC 464
Soft vam ponuja $iroko izbiro Dvogm-
i samo 200 din 2
program. CPC vam nudi na‘kvlme(—
nefso storitv. CPC v svelu ponuja tu
nenjave programoy
Eain Caaronic, Omire
1000 Sarajovo, e s.znsz sl

AMSTRAD CPC-464: profesionaini pre-
‘vod navodil (1500 din), Locomotiv Ba-

strad Future:, Bate Jankoviéa 79,
32000 Cacak. TM-663.

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

AMSCPC 4641 Brezplacen katalog pro-
Senciov, Zarmsnjmin AMBCPO 464, Or
varska Osijek.

stracijska ka
Katalog nuzvlmn Sata
Ve suRes 157 31273 o

w
VELIKA izbica programor za et

"ol (041) 41735
i (041) 270,777, Brezicent, Trg ropu-
Bike 441000 Zagi M-668

RAZN(
APPLE SOFTWARE + navodila, ltoraty:
, hardware (razliéne kar in 12-
bitni A retvormikh predam: 1.
formacije na tel. (044) 31-445.
AMSTRAD CPC 464 — kompleten profe-

54550 anpcva o Tos4) 55565l
(041) 683-14 T™616
SCHNEIDER software! Najbol, naino-
veisi, najceneisil To Fra
kolovska 3855000 asoon ! (062)

rodam: assembler/disassom-
1300

5 80X sofoare vam p&;nu[a
naicencise pro

484 Bresplecen Katalog. Sivle L.
Dimitrovijeva Zagrev, tel
(041) 510-296. 1

AMSTRAD 464 — vabim lastnike 464 in
664 k zamen lovanju ter vse

javi in sodel
teresirane za zamenjavo, prodajo,
abnih programo na disk

© najboljsih
DUIOET .
programov j jovor o ceni.
Goiko. Banjac, Kulusiceva 10, 41000
Zagreb, tel. (041) 410-772.  tm-707

tel.:

Cﬂ computermarket

ulica Valdirivo 6, TRST,
(040) 61-946

POOBLASCENA TRGOVINA
RACUNALNIKOV IN OPREME

@&. Apple Computer

Macintosh

SPECTRUM —
AMSTRAD —
SCHNEIDER

ongnmlkl paketi za strokov-

Statiset

inset
Geodet

nuity
Posamezni programi
Posebej za amstrad: checker-
program
za testiranjo tipkovnice, igral
ne palic
in kaselumna Prepricajte se
daje K
Now Data. Dragise Brasovana
8/10,21000NoviSad  TM-620

‘SPECTRUMOVCI! zredna prilotnost
14 programo za samo. smlumn

med 1 ponnin Somplet
omplet 2: Decathion, Sports hero, Koko-
Raid over Moscow, Blus Max,
Pole position.

= komplet L Sip poker, Dragontore,
—kompiet M: Chuckie egg 2, King Arthur,
— komplet N: Tapper, Spy Humter, Lazy

Vs nformacis o breplaén atiog na ne-
slov: Jovan Dakié, Bul. revoluciie 420, Beo-
gred, ol (011) 414-007.

PRIS M SOFTWARE
sinclair

@ vec kot 1000 iger, med kate-
rimi 'S0 Stevilni najnovejsi
hitiln

® za zamenjavo posiite sez-
nam, nas spisek je brezpla-
¢en, katalog 100 din. Nasiov
Zeljko Mandic, za Sinclub, An-
te Kovacica 10127, 51000 Rije-
ka, tel. (051) 519-866. TM-618

izbira programov v kor
Pt stop Jste na nasih n vasin
kasetah. log _brezplacen.
Fratie goos 1o Hokywers tan.
ter Spy, One one in drugi... Igor,
ska 5/11, 19320 Kiadovo.

SPECTRUM 16 — 48K
Jika zbira programov in Iterature v an.
gesin i rbonfnti Komplet roga:

o in po zbir. b vsakem program na.
vom\a Bmlplw-m\uuman failos
e, 5. 3. V.

1650 Beapeia o GTVASSTT

SRCTUER £ 0% priste:— Sl st
isalni stroj prodam, tipkovni o
fruma popravuzm ol (041 236,

ni in). Simon
Sedsi, Hosiminnova 5, 61000 Lot
a.
profesionaini wosm
I statka: wekironi
Macro: rusmlev
r 08/
1721000 Nov Sad, . (021) 4717
T™-588
SHARP PC-1500: literatura o strojnem

21000 Novi Sad, tel. (021) 334-

SHARP PC-1500: zunanje 16 K pomni
ke ik se (

Sag el (021) 3%
PIM, i
b mikroracunainik orac me Pnnud-
Nikola
241000 sy

PRODAM acorn umm T2 RAM, 16K

ROM, basic,
debug, orafka 50165, ke e
din. Damir Safarié,

Softwara

Neutrudljivi Orion, katerega
kvaliteto potriujete vi sami, po-
novno v vrhu spectrumovega
softwara prinasa: Frankie Go-
est to Hollywood, Box - Elite
Karate, One in One — kosarka.
Pyjamarama 3, Cauldron, De-
cathion i in Stevilne druge
Brezplacen katalog. Tomislav
Petrovic, Seferova 10, 41000
Zagreb, tel. (041) 216-509.

™

614
»AMSTRAD

CPC 464«

tzredna priloznos vt kot

100 najbolin in najbol] srakti:

rin programoy izberite 15 progre-
mov po lastni Zelji za 2000 dit

v-. polasnita in brez

placni
siov: Maring Panajote.
Wi, Tricanska 50, Zomun tel
(011) 191-472
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QL: software in kvalitetna_doku-
mentacija. Brezplacen Katalog.
Nenad Radosavljevic, Cvijete Zu-
zori¢ 39/6, 41000 Zagreb. TM-676

MSX razni listingi, zelo ustrezni za

indruglorsofaml. Paket stingoy
ica Radovie, Poste re-
Stants 11070 Boograd

FT
ctrum vseh vrst v pake-

943. 4 B Utcar,
Ljubljana.

POSLOVNI PROGRAMI ZA IBM PC-XT

Poslovne programe za podjetja in us
ugodnih cenah. Rokovanje

ostavno in pristopno veakom

Trenutno vam nudimo:

~ obraéun osebnih dohodkov

~ amortizacija / revalorizacija osnovnih sredstev
- finanéno knjigovodstvo

~ program za vodenje knjig za obrtnike

~ cca 200 utility programov

Informacie: telefon (065) 22:354, vsak delavnik od
19.-21. ure, SERVIS AOP, p. p. 8, 65291 Sempeter
pri N. Gorici

e do (500 zaposienih) nudimo po

COMMODORE 64

Velika izbira najbolii programov na kase.

(OGRAMA podiit v pismu 200 d

n..,». Keste, S.J. Vukotién 3272,
1030 Beograd, to. 011/533.611

SPECTRUM 48k in 16k

SPECTRUM - CO

Spectrum 48: velika izbira pro-

gramov.
Brezplacen katalog. Ugodno!
Goran Baic, Stevana Filipovi

¢a33
1220 Lazarevac
tel. (011) 811-208 T™-626
Pomnilniske ¢ipe 4164 japon-
ske proizvodnje prodam za sa-
1800 din. Andelko Kovai,
VIl Vrbik 33 a/6, 41000 Za-
greb, tel. (041) 539-277. TM-636
Najvecja_pon jhi-
jobav

trej
Za commodore 64 prodam vet
kot 1000 programov. Kvalitet-
ne posnetke dobavljam v 24
urah. Zahtevaite _brezplacen
katalog. Andelko Kovacie, Vil
Vrbik 33a/6, 41000 Zagreb, el
(041)539-277.

L ca 29185, 11040 Beograd, te.
o BEOARD e oo @11 Sdns SeECTRUM

SPEKTRUMOVCI!

Exskiuzivi_ programi. nano- SBCETRIWNOGSE

vejge stva

brerptac) Katalog Najvetia izbira software do se-

Predrag Benadic, % Karaklaji- QL 68008 daj — v nasem enciklopedi-

AMSTRAD CPC — 464

Kompleten prevod _ navodil,
Yeznao (170 strani ofset tiska)
za sa iajcenejsi

program) 2 navoili na kasetah

TDK D 60. Narocite brezplacan
katalog na naslov: PRO-SOFT,
Mihajlova 44/14, 18400 Proku-

plie. tel. (027) 23409, TM-538

Tudi vi se lahko nautite pro-
gramiranja v strojnem jeziku
racunalnika QL s k

‘on the Sinclair Qu. Ta
knjiga, napisana v preprostem
in  razumljivem jeziku,

uspesnica za QL racunalnike v

vec kot 170 straneh teksta bo-
ste nasli vse, kar potrebujete

skem katalogu Spectrum sof-
tware world, profesionalnem

program meseca (angleski i-
sting). mapa ene arkadne igre,
Galup Top 30, Hints & pokes
brochure in shema svetiobne-
ga peresa z navodilom za izde-
avo. 150 din za ta ekskluzivni
katalog povrnemo pri prvem
narotilu. Milan Vrca, Zarija Vu-

a samosmmo pisanie strojnih

roprocesor
£5006. Spoznaite enoga i nal.
moénejse druzine mikroproce-
sorjev! Cena kvalitetno fotoko-

josevica 79, 11070 Novi Beo-
grad

MONSTER COPY 2,
program kopira
larni QL Advanced User's Gu- : i

povzetju. QL Book, Istarska 51,
78000 BanjaLuka.  TM-639

ZX SPECTRUM
PROGRAMI:

GFXR&i
PIRATS
1985

Kompleti do 20 programov
od najstarejsih do najnoveisih.
Cena posameznega kompleta
(tudi najnovejsin) e 1100 din.
Vio ceno e viteto 60 20 ro-
gramov (odvi

Raseta (Sony, BASF TOK

ta) itd. Ce zelite brezplacen ka-
talog, zavrtite (061) 453-907 ali
pa pisite na naslov, ki ga lahko
najdete v oglasu s podobno
vsebino v prejsnji Stevilki Mo-
jega mikra.

51

BEROOO
moooo
Bit Bit Bit (3t Bt it Bl

COMPUTER SHOP

NAJVECJA IZBIRA V NASI DEZELI
PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUENO TEHNIENI SERVIS

DORE 64-16-PLUS 4
Tiskalniki ~ Programska oprema (software) —
uporabite pri vasem racunalniku

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 040/61602

Dolly: IBM/XT Compatible (tudi v kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb in 16 Kb — QL —
PLUS - SPECTRAVIDEO 728 MSX — ENTERPRISE — AMSTRAD CPC 464 — COMMO-

drugi razli¢ni pripomocki, ki jih lahko

j mikio 57~



VAS MIKRO

Racunalnika nimam, spremljam
pa televizijo in kupujem vse racu-
nainiske revije. Zadnji ¢as na itali-
Janski televiziji vse pogosteje opa-
Zam reklamo_ Sirius Elettronice.
Ta ponuja za obicajno.ceno com-
modorja Se kasetofon, igro, basic
na modulu in navodila, Ce kdo ve
za naslov Siriusa, naj ga poslje
Mojemu mikru. Svetoval bi Moje-
mu mikru, da objavija ve¢ naslo-
vov tujih prodajain, ki ponujajo
kaj boljsega, in da vztrajno dela.

vica Knezovié,

Balkansia Aa

Ptepm!ll prlm-rl-v. pokale,

da
TatunainiSkimi roviam’ prav Mo]
mikro objavlja najvec oglasov tu-
jih prodajaln.

Moj mikro spremijam Sele od
marca letos. Videl sem, da obja-
vijate pisma bralcev in nekaterim
odgovarate na vprasanja. Imam
dve prosnji. Zelel bi, da objavite
program UTM, s Katerim se vnasa-
Jo v galaksijo strojni programi, ali
kaksen podoben program za ga-
laksijo, Potem b/ vas prosi, da
spet kaj objavite o amstrad/
schneiderju CPC 664, npr. tabelo
v basica in_ primerjavo 2
drugimi
Prosim, i objavite samo moji
zacetn

0 galaksiji izjemno b pl-

Sejo Racunari u vagoj kuéi, o
stradu pa najdete clanek tudi v
tejle stevilki.

Al je v Jugoslaviji kaksen Kiub
Sinclairovih racunalnikov, s kate-
rim bi lahko sodeloval in imel z
njegovim posredovanjem zvezo s
twjino?

Milad Cerimagi¢,
Osmana Kapetanovica 18,
1 Trebinje
Klubi, oglasite se Miladu!

imam vse hrvatske in stiri slo-
venske primerke vasega fantastic-
nega casopisa in nimam besed,

Iger. Netater braic Zaijo, da bi
se rubrika Igre razsirila, Ces d
revijo kupusfo, samo_zaradi nje,

jaz pa jim svetujem, naj za iste
denarje kupijo revijo Pilot video,
Ce jim je res samo do iger. Vsa
Jugoslaviia se razburja, ker se sa-
mo igramo, in zahteva, naj se lof
mo resnega dela namesto podira-
nja rekordov.

Bilo bi fantasticno, e bi raje
razsirili rubriko Koticek za heker-
Jo. v nje pa obavili troine pro-
grar al hoker-

zivom ponasajo ljudje, ki od jutra
do vecera migajo s tisto noro pali-
co (beri joystickom) in iscejo po

58 Moj mikro

Gasopisih"POKE za 256 zivijenj?
Zame to niso_hekerji, temvec
brezupni primeri ~ vsaj v 2vezi
racunalnistvom. Zame je heker ti-
sti, ki pise strojne programe, razi-
skuje skrivnosti_racunainika, br-
ska po operacijskem sistemu, iz-
deluje hardverske dodatke itd.

i bodo mnogi ugovarjali,
vendar sem prepridan, -ga. bom
imel vec privrzencev Kot nasprot-
nikov. Sicer pa, mar je Moj mikro
revija za hekerje ali ne? Bodi do-
volj, vi pa ostanite Se vedno od-
lini.

Ivan Gustin,
Dubravica 2/b,
Pazin

Oglasam se vam prvi¢ in si ze-
/rm vase pomoci, da bi mi ¢as

hitreje in koristneje minil. Sem na

sluzenju vojaskega roka in vsakic,
<0 grem v mesto, najprej kupim

revile, v Katerih je glavna tema

racunainik. V glavnem sem kupo-

Val Facunaro, o vasoj kuéi in Svet

kompjatera. Zadniicmi jo prisia v

prelistal nekaj strani, sem videl,
daje to revija, ki zasluzi vse poh-
vale. Na enem mestu lahko najde-
mo vse, Kar bi si bralec mogel
Zeleti. To se potrdi, ¢e samo po-
gledamo naslove tem.

Osabno mije: najbolj vseé rubri-
ka Rigem , pa tudi druge
ns z.saska,alo dosl! za njo. Zanima

prebral, da je mogoée C-64 kupiti
2a 509 mark. Ker imam sorodnike
v Nemdiji, sem jim poslal naslov,
ki sem ga tam prebral. Kmalu s
mi sporoili, da so $li na tisti na-
slov, vendar stane racunalnik 800
mark in cena ze dve leti i padla.
Prav to ceno in naslov sem nasel v
junijski Stevilki vase revije. Ni mi
jasno, ali ta cena velja samo za
kupce zunaj Nemdiie ali pa je no-
vinarska raca. Oprostite mi, ¢e ni-
mam prav.
Alnkllndar Mlllnko‘l‘t,
. 3790/10

Koprwmca
 oglssu jasno pide, da 5o ce-
ne izvozne, orel Jo od niih odbit
Zahodnonemskd davek na vecio

vrednost.

Moj mikro mi je zelo vse¢ in
imam skoraj vse Stevilke. Prosil bi
vas, da mi odgovorite na tole
vprasanje:

Koliko _ stane Kempstonova
igralna palica z vmesnikom za ZX
spectrum v Nemem

Cajkusic,
Ko pr. 13/3,
Zagreb
Okrog 70 mark.

Prosim, ée mi lahko odgavoms,
ali potrebujem za atari 800 XL m
Ritor in originaint Kasetofor, pa
Se, ali je v Sloveniji dosti progra-
mov in igric zanj. Vprasal bi, ali je

lgrica Ghostbusters res za racu-
nalnik ZX spectru

"™ Vane Verdel,

Pleénikova 12 b,

Celie

Atari 800 XL lahko priklju¢i$ na
televizor, potrebujes pa original-
ni kasetofon; s programi ne bo
tezav. Ghostbusters so priredili
za spectrum po igrici narejeni za
commodore

Je mogoce za Prvih deset Moje-
ga mikra poslati neomejeno stevi
lo_glasovnic (torej glasovati z:
veciger) i paje (0 $towlo omeje.
o (en gias za eno igro)?

© Dy
o Susnja 3

Reka

Glasujete lahko za veé iger. Za
2daj ima rekord neki bralec, ki
nam je poslal okoli sto dopisnic.

Pisali ste o Atarijevih méunalm-
kih, kar mi je zelo ljubo, nis
objavili Se nobenega pmgmma
Kot npr. za spectrum. Imam atari
600 XL in bi vas prosil, da bi obja-

kaj podobnega tudi zanj. S
eli’ b/ vam bil hvalesen.
mam tuoi Atarijev tiskalnik 1020
in vem, kje se vkijuci, ne vem pa,
kje se vkljuci lrasem/on 1010, in
imam s tem preglavice. Upamo,
da nam boste pomagali, in vam

-aupamo. S tem bi pridobili tudi
nase ucitelje, da bi uvedi racunal-
niski tecaj. UCili bi se s tem nepra-
viéno zapostavijenim  aterijem.
Pozdravijajo vas Sasa, Miroslav,
Branko itd.

Miroslav Krnjaic,

D. Dakovica 55/5,

ak

rvi program za Atarijeve ra-
tunalnike smo objavili v avgu-
stovski stevilki. Kasetofon pa naj
vam po navodilih za uporabo pri-
Kijuéi kdo od starejsih.

Pisem vam prvi¢. Dobri ste, ne

bom pa napisal, da ste najbols
rate za ta naslov bojevati

2 hacunan Msiim, da objaviejo

Racunari bolj zrele prograi

da komu ti programi konsluo, ko

stopnjami, ki jih lahko spreminja-

naprej. Le tako nadaljujte!
Viadimir Risojevic,

Matije Gubca 23,

Banjaluka

Dvakrat ste z velikim navduse-
njem (kar ni ¢udno) pisali o novi
generaciji Atarijevih _racunalni-
kov. Gre seveda za ST 130 in ST
520. V teh ¢lankih so bile precej
skope informacije, ker racunalni-
ki 3e niso bili v serijski proizvod-

- nji. Ta naj bi se po pricakovanjih

zacela v obdobju maj—junij, pa
tudi jaz cakal, da bo v
julijski Stevilki izsel daljsi ¢lanek.

(po_vsem sodec) izjemnih racu-
nainiki

Branko Zlamalik lahko posilja
svoje razprave o jeziku na razlic-
ne shode knjizevnikov, to jih bo
zanimalo. Dragi Branko. ni najs

take napede! Tud o ke pile -v=
namesto »u, ste $e vedno najbo-
ljgi.

Filip Todorovi¢,

Branka Krsmanovica 16/4,

s

Atarijevi raéunainiki bodo ze

jeseni naprodaj pri Miadinski

knjigi, ki je podpisala pogodbo o
konsignaciji

Rad bi vas vprasal dvoj

1. Al lahko pri nas doim pro-
gram The Quil

2. Kateri je na,na/,sr prevajalnik
(compiler) za spectrum, ki ga je
mogoce najti pri nas?

Za konec pa 3e trije poki za igro
Dracula (Frankenstein).

34124,0; 28278,0; 28278,0. Prvi

hasi drzavi samo igra s svojimi
stroil Dosti s, ki se ne igrajo,
komaj obviada basic, ni mi pa tre-

pripovedovati, da so ti progra-
mi naﬂisam v strojnem jeziku.

Zdaj pa nekaj o pismih, da bi
bilo reba ukiniti rubriki Nove igre
in Vas mikro. Jaz ne mislim tako.
Dobro j, 0a lahko braici napiselo
svoje mnenje o revi i prosiio za
pam,
da zvejo, kaj se daguja na llgu
igralnega softvera.

Tovaris Dragoljub Petrovi¢ mi-
i da bi bilo treba ukiniti estvico
Prvih deset Mojega mikra,
igre za commodore veliko ba/[s‘e
Se je kdajkoli vprasal, ali je res
tako? Vsi vedo, da sta bila Manic
Miner in Jet Set Willy prirejena za
commodore po spectrumu.
slisali za igro Lode Runner s 70
stopnjami v slogu Manic Minerja,

je
Slobodan Savkovi¢,

Pariske komune 27,

Novi Sad

Najboljsa prevajainika sta
MCoder 2 (za delo s fiksno veil-
co) in Prot plavajoca ve-
Jica), resnelge programe pa raje

il ¥ peecak.
Quill so nam

m The

pisall So braici Bostjan Jerko 1z

Ljubljane, n:’;nu Leskoviek iz
itic:

rodn
pravical, kl i o je podpisala tudi
Jugoslavi




Sem navdusen igralec_pusto-
lovskih iger. Zelo mi je vec igra
HULK, vendar pridem le do tune-
Ia, se zaradi lepsega pogledam v
ogledalo, nakar racunalnik narise
lepo_sliko, naprej pa ne znam.
Med raznimi ukazi, ki sem ji vpi-
soval, sem prisel tudi do tega, da
Je igro moc posneti (v januarskem
Mikru ste napisali, da je ne mo-
re3). Res ne razume ukaza SAVE,
pac pa SAVE GAME in HELP GA-
ME, ceprav iz tega ne boste zve-
deli kaj dosti. Zanima me tudi cilj
Pyjamarame. Vasi reviji Zelim se
napre] tako dobro.vsebinol
Terpinc,
Partizanekg cout 44
kofja loka

Moram pohvaliti vaso revijo (ta
stavek je nekako postal uvodno
geslo v pismih bralcev), ki je res
dobra, toda mislim, da se da e
izboljsati. Lahko bi obstajala po-
sebna rubrika, v kateri bi si ljubi-
telji iger izmenjavali navodila za
te sedaj najpopularnejse igrace in
v kateri bi se kdajpakdaj pokazal
tudi kak POKE za lajsanje tezav.
Toda kritika ni moj poklic in niti
moj povod za pisanje pisem.
Imam namrec éisto drugacne na-

Prvi je: v junijskem Mojem mi-
kru je neznani Toma? izjavil, da so
programi, ki jih objavjate v prilo-
gi, vsi bedasti. Sploh se ne stri-
njam z njim in zanima me, kaksen
program bi napisal on! Saj ne, da
i bl programi profesionain, o~

Pa $e nekaj (to sodi 26 k drugemu
~namenu«). Zanima me, zakaj ze
nekaj éasa i bilo programov me-

Sedaj pa nekaj vprasan)

7 Kako (in &) prstajaé v Code-
Name Matu na planetih in_kako
hodis iz sektorja v sektor? Za kaj
potrebujes t pki

ko prides v Spldemlanu
oz ventiator (arge tan) in ko 51 v
aku, Kjer te kar naprej nekaj
Ustavija? Kako dobis »web fluid«
in kako lahko premagas sovraz-
nike?
v Hulku dvignes loputo
viigh (v kupall &t 1)7
/el bi, da mi na ta vprasanja
Gdgavanlo Mikrovei (bralcem ni
zaupati).
Matija Kostevc,
Reska 35,
Ljubljana

Program meseca objavimo s
mo takrat, kadar dobimo Kaj zi
res izrednega.

Mikrovci zaupamo bralcem.

Pisem vam v zvezi  igro Travel
with Trashman. Prisel sem do
konca, pobral sem namre¢ vse
smeti, volno, kokosove orehe itd.
vvseh mestih. Potujem po nasled-

moj MIKRO

Titova 35

61800 Ljubl jana

njem vrstnem,rodu; Madrid—Pa-
riz—Muinchen~Moskva-Jeruza-
o e Kanyu—Sao  Pa-
ulo—Chichen Itza~New Drlean'
s—Samoa-Alice prin
—Hongkong. Ce koga zamma/
obsirna navodila v Madridu ali Ka-
nyu in drugje, naj me poklice na
(068) 23-092 ali pise na moj na-

Danijel Keglovie,
Kristanova 26,
68000 Novo mesto

Sporocam vam, da sem odri
nekaj prosenetiivih USF. Zacnt

mo z USR m

GOTO USH 2677

Odkril sem tudi nekaj zelo lepih
stvari. Napisite:

CLEAR 24000 (ENTER)

isite
PRINT USR 6650 in ENTER, pa
Se zaradi mene stokrat BREAK.
Poizkusite tuc
goro usa 4677 (ENTER in $e
ER).

2x EN
e ot sa s
GOTO USR 7.
Jlnl UMI'.
Kriva p
CobiBs-pors

Na kratko: imam spectrum in bi
se rad naucil forth in (morebiti)
1ogo. kaj naj torim?

Bosnic,
Put udamlka 258,

Berite Moj mikro!

Pred nekaj meseci sem zacel
brati Moj mikro in imam vtis, da je
to pri nas najboljsa revija, ki se
ukvarja z racunainisko tematiko,
Najbolj so mi vsec prve strani, kjer
predstavijate nove dosezke do-
macih in tujih podjetij, ki izdeluje-
jo racunalnike in opremo zanje.
Zelim si, da bi ostal Moj mikro
taksen, kot je, da se ne bi spreme-
nil, ker bo tako ostal najboljsi v
drzavi

smar Avdic,

Malo sem brkljal po programu
Sir Lancslot in”odkri” prece] o

~ Program ima 24 stopenj.

— Na zadnji stopnji je v 0zadju
velik, blescec se napis: WELL DO-
NE. (Qobro opravijeno.)

— Zivijenj imas lahko najvec
10. Ve¢ tudi ni priporodijivo: pro-
gram se tedaj bistveno upocasni,
ker v spodnjem delu zaslona mr-
goli golazni

—~ Po 24. stopnji se ne izpise
nobeno sporocilo v slogu »Con-
gratulations«, ampak te program
kratkomalo posije nazaj na prvo
stopnjo.

Zivijenje_dobis za vsakih
10,000 tock. Trikrat som pretodil
vseh 24 stopenj, in neki
usmilln priatl] ne bl rzk//ubr/ ra-

¢e priti do konca igre, sem nasel

ZA ZX SPECT!

NIRO Miadost je izdala prvi ju-
goslovanski katalog softvera za
najbolj razsirjeni racunainik na

u. Ta edicija vas
popelje v svet moznosti, ki jin
ponuja Sinclairova »carobna
Skatla«: od »iger s streljanjem
in petiem« do uporabnih pro-
gramov za tiste, ki jim je racu-
nalnik partner p Pregled
vseh kvalitetnejsin _programoy
tujih in domacih zaloznikov z
navodili in tabelo za lastno evi-
denco zelo olajsa menjavo pro-
gramov, vasa Kolekcija pa bo
bolj pregledna.

NOVO! IZVIRNO! VSEBINSKO!

KORISTNO!

s o rat formats o0
Toteina alc

arkade, simulacie;

rame, posiOIVEnS,
m boste v prhodrje

Vet kot ramov jo ilustrira-
Tin's znadiinimi banvim, in Ermo-bei-
i otografjami zaslonov (scroens),

8 5cind e prooranotx celoti
posameznih elementin: grafiki.
anbn st
Za samo 400 dinarjev!

R RS

0 NAROCILNICE »osuns NA
NASLOV: »MLADOST«, MAI

LA TITA 2111, 11000 BEOGRAD

o 400 dinsriev bom piaca
a)

e e
KATALOG PROGRAMA

NAROCILNICA
g:ﬂokllcnu narogam KATAI.OG PROGRAMA ZA ZX SPECTRUM.

prevzem
n) z vyl.eunm P 2iro racun 60801-603-15297 in s posiano fotoko-

(Priimek, oetovo ime in ime)

(Ulica in Stevilka)

(Postna Stevilka in kraj)

V primeru spora
je pristojno sodisce v Beogradu.

(8t. osebne izkaznice in kdo
o je izdal)

(Podpis narocnika)
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finto za neskoncno Zivijenj (zaradi
indeksn 0 ni bilo

sali v reviji, vidim, da bo to nekaj

0 ni
lahko). Postopek je nekoliko bolj
tezaven, toda tisti, ki jim je Kaj do
tega, naj Kar poskusijo. Torej:

~ Nalozi Mons 3M na nasiov
50000.

~ Na_ #FDC8 (45000) vpisi
strojni program za nalaganje:

> 1,0, 70, 11, 80, 24,

37, €D, 56, 5, C9.
Pojdi ven iz Monsa in pozeni
strojni program z ukazom USR
45000, ki nalozi glavni strojni del
(2a screenom).

~ Po nalaganju pozeni Mons z
USR 50029.

Pogrebne koracnice nisem mo-
gel spraviti s poti, ker je dobro
skrita in ker nisem imel ve¢ casa
(kmalu grem v vojsko na Vrhniko)

e vas tako kot mene moti Gaka-
nje na pomik zaslona (scroll) z
mozickom in si zelite Se kaksnih
opcij, se akcija nadaljuje takole:

— Postavi kazalec na 71D4 in
vpisi: C3, 35, 5D

Na 7185 vpisi

3E, DF, DB, FE, 1F, D2, 6D, 5D,
1F, D2, 57, 5D, 1F, DA, 35, 5D, FD,
35,7, C3, 57, 5D.
»ustvarjaino«_delo
opravijeno. Treba je samo $e na
AFD3 in AFD4 vpisati C2 in 4 (za
snemanje tako predelanega pro-

grama). Potem pojdi iz Monsa,
natipkaj USR 45000, pozeni trak

1. pritisk na tipko P te prestavi
na visjo stopnjo

tipko O ostanes na isti
s!opn]v

s tipko | zmanijsas Stevilo zi-
vijenj, kar nekoliko pospesi igro
in je koristno po vsakih 10.000
to¢kah, ko dobis zivijenje.

Opcijo dolotis po pogrebni ko-
raénici, ko racunainik éaka na
tvojo izbiro.

' se igras ponoci in imajo tvoji
«domaci rahel spenec, ti bodo ko-
ristili tudi nsslednp POKki:

pisi C9. S tem bos
edsiraml pomlk (scroll) v.desno z
okom in pocrnjenjem zaslona
po konéani stopnji, pa tudi zvok
pri pohxramu predmetov.
vpisi C9. Ne bo
uvodne sllke in glasbe.

Ce rad cakas, vseeno pa hoces
POKE za neskonéno zivljenj, vsta-
vinicle na 71 D4, 5in 6. To je vse,
seveda pa ne velja za tiste, ki bo-
do uporabili prej opisano metodo.

Za_povrh ob]avham’ POKE za
igro. Bomhe |

POl

eonasicy 32851 Iahko vpises
Stevilo zivljenj, na naslov 32846
pa Stevilo stopen].

Mllorld znv.novw,
@31 a,
Beograd

Konéno nekaj konkretnega pri
nas! Zelo me zanima vasa akcija
Moj mikro Slovenija in upam, da
bo uspesna. Vprasanj zazdaj ni-
mam, saj po tistem, Kar ste napi-

60 Moj mikro

ar zadeva otipava-
nje terena, vam sporocam, da se
zanimam za nakup delov in doku-
‘mentacije.

Imam drugo vprasanje. Pri
spectrumu + mi je pregorel video
Cip SN94459N. 'Se da namesto

njega vstaviti standardni ¢ip
18897

Dubrovko Lusicié,

iget 7/VII,

Zagreb

Video Gip lanko zamenjate s
standardnim.

Prosim vas za podatek, kje bi lah-
ko kupil_konektor za dodatno
opremo spectruma. Ali ga je mo-
goce dobiti pri nas? Ce ni, kje ga
fahko dobim v wjii in po kaksni

Dragomir Bosanac,
Drziceva 6/IV. vhod,
Zagreb
Povprasaite na naslov: n-rdw
re servis, Aljosa Jero

viek, Verje
51 61315 Medvode, tel. (050
612548,

Pridruzujem se tistim, ki hvalijo
Moj mikro. Dobivam revijo Com-
putar Persénlich v nemscini, in ko
Jo primerjam, vidim, da je Moj mi-
kro na zares visoki ravni. Toda
dodatek s programi v srbohrvaski
izdaji mora biti preveden. V stevil-
ki 6 je program Roll gver commo-
dore 64 nerazumljiv. Zato vas pro-
sim, da v prihdonje objavijate pre-
vode posameznih slovenskih be-
sed, kot ste poceli 2 prej. Ta pro-
gram sem pritipkal s precej napo-
ra in ga ne morem pognati. Prvo
vprasanje, ki se prikaze na zaslo-
nu, je meni nerazumijiva sioven-
ska beseda. Zaman sem se mucil
s pretipkavanjem. Prosim avtorja
Gojka Jovanovica za podrobnesi
odgovor, kako n: rabljam
program, Pripravin som placat
Po povzetiu.

Ivica Karningié
(2a Bokica)
58420 Bol na Bratu

vt programu je tiskareki Skrat

xlmen]ll besedi

rvateko 126 vod

a nasega, braica. objevllame v
Tokratni Soh. Stowiks

Star sem 13 let in imam racu-
nalnik ZX spectrum. Najprej bi rad
pohvalil odliéno zasnovo revie,
vendar me motijo podobne stvari
kot tovarisa Mitjo Stermana iz Aj-
dovscine. Zakaj ne more biti slo-
venski Mikro slovenski, srbskohr-
vatski pa srbskohrvatski? Ima tudi
tu prste vmes ntiskarski skrat«?

Sem zagrizen kontrabantist. Ze
dolgo so me mucila vprasanja, ka-
ko se resiti zveri in kje dobiti jan-
tar. Na vse to je odgovoril moj

slovensko .

somisljenik iz Ajdovscine. V za-
meno mu odgovorim: v Beogradu
enostanvo viipkaj »DAJ REGO« in
racunalnik se bo vedel, kot da bi
vtipkal »INVENTURA-, le da bo na
spisku_namesto rege’ vrem

apoved. V zvezi s Kontrabantom
me zanima se nadaljevanje vpra-
Sanja: kaj poceti z vremensko na-
povedjo_(kijub_mnogim posku-
som je nisem mogel pripraviti do
tega, da bi spregovorila kaj o vre-

Sedsj pa So vprasanja v zvezi
fgrico Skool D
Ko poborem vse zastavice,

oo S 2o At o ravnatelja,
ucitelja kemije in uéitelja zemije-
pisa, medtem Ko ucitelj zgodovi-
ne vatrajno molci. Slisal sem, da
ga je treba pripraviti do tega, da
pove letnico svojega rojstva. Je to
res? Ce je, tako ga speliem k
temu?

2. Je vazno, po katerem vr-
stnem redu vnasam dele Sifre?

Matej Wolf,
Drazgoska 3,
Kranj

Dosegel sem nekaj novih rekor-
dov v igri Decathion.
m

100 884
400m 26,30
1500m 264,24
visina 2.46
Naj povem $e to, da diska ne

morete vreci dije kot 75,90 m.
Tudi jaz vas prosim za razlago
igre Skool Daze. Pobral sem vse
zastavice, zvedel Sifre, vendar je
ucitelj zgodovine noce povedati.
Sicer pa niti_ne vem, kaj naj s
Siframi naredim. Veckrat sem pre-
bral pismo Crocodile Softa, ven-
dar ni v njem nobene razlage.
Mikraski pozdrav!
Aljaz Simek,

Zitna 13,

Ljubljana

¥ uredniitvu se nibte ne iors
Skool batorski »skular-

e pom.gl]le Vendar kolegom v

Kot vas stalni bralec vas sprasu-
jem: ali se ob amstradu CPC 664
dobi softverski paket (vreden 100
funtov)

nad Dizdar,
Bul. Bratstva i Jsamswa 28/E,

5
8

: Upam, da nisem nadlezen.
" Gb PG 864 ne ponujajo take-
ga »darilac. P. S.: Niste. Stvarna
Hiama 0 nam nallub

Stara sem 15 let, osnovno Solo
sem koncala z odlicnim uspehom.
vpisala na matema-
ticno-fizikalno racunalnisko smer
na gimnaziji. V drugem razredu se
nameravam odlociti za programi-

tno nimam_ racunalnika,
rada bi pa kupila ZX spectrum. Mi
lahko poveste, kje ga prodajajo in
koliko bi stal? Bi bilo morda bolje

pocakati, da mi profesor pove, ali
bom v prvem razredu potrebovala
racunanik in kateri naj bi bil? Mi
lahko priporocite kaksen casopis
ali revijo, ki sta bolj za zacetnike?
Ifeta Pjanic,

Kamicani (Mujan) b. b.

< bakoporse vnk-kov wi-e-
poldiat u

" mesec cemm Najbo-
o1l o svetoval profesorspripo:
rocil pa ti bo tudi literaturo za
zacetnike.

Najprej naj pohvalim revijo Moj
mikro. Ima le nekaj napak: igre v
rubriki Nove igre so ze zastarele.
Imam ZX spectrum, ki ga po moje
2 prevec zanemarjate. Se nekaj
vprasanj

1. Zanimam se za racunainike

bi mi povedali, kateri je bolj$i po
softverski strani, in njihove cene.

2. Al je res, da ima commodo-
re 128 vdelane tri mikroproce-

rie
3. A/r sedaza Spacin ek
ti model za Hyﬂem

UL Konrada Babnika 24,

Ljubljana

o Preberi maisko i
e

tije
naboljsi commmedore 128, 41 tah.
ko sprejme na tisoce programov
za comm

lana ima procesorja
80.

850z in

rograma s Commodor
veon e mogoce prenesti
v spectrum.

Veseli me, da se lahko obrnem
za pomoc na svojo priljubljeno ra-
Cunalnisko revijo. Pred kratkim
sem tudi sam lastnik amstrada
CPC 464 in me zanimajo nekatere
podrobnosti v zvezi z njim.

Je mogoce povezati verzijo
tega racunalnika s kasetofonom

(464) in verzijo z disketnim pogo-
om (664)?

2.V aprilski Stevilki Mojega mi-
kra sem prebral Clanek o risainiku

amstradu ni. Kako narediti pove-

Zlatko Z. Mati¢,
Marsala Tita b. b.,
Veliko Laole

1. Prav o tem pise v to] Hovind
nas sodelavec Vojno B:
2. Pocakajte, da bodo pen
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Ob prebiranju ¢lanka YU sceni
viadajo pirati_se nekako nisem
mogel strinjati z avtorjem Crtom
Jakhlom. Oba sva enakih misli
glede tega, kako so razdeljeni /a-
stniki teh Gudeznih strojckov. Za-
takne pa se pri oceni piratov. Res,
da to ni nekaksna najbolj postena
stvar, ampak sedaj si pa zamislite
jugoslovansko racunalnistvo brez
piratov, recem lahko kar brez pro-
gramov. Vsaj jaz si ne morem za-
misiitijugosiovanskega lastnika
mikroracunalnika (razen redkih),
ki v tujini_kupuje npr. program
Nibbler za schneider ali pa kateri-

jem piratu za recimo 500 dinarjev
(maksimaino).

Seveda ne trdim, da so lahko za
razever

V London potuje Jovica

julijski Stevilki smo vam zastavili nekaj

vprasan s priviacnim skupnim imenoval-

radni kvizs. Zanimalo nas je, ko-

1iko e nasi braici spoznajo na raéunanike, in

smo jim poskusali nekoliko popestriti pogitniske
dni.

-Zatelo se je slabo. Najprej smo ugotovili, da
tudi v kvizu nismo imuni za napake. Naredili smo
eno mikro in eno makro. Makronapacno je bilo
zastavijeno vprasanje 3. C in Atari

Prof. dr. Ivana Bratka, znanega strokovnjaka
umetno_inteligenco, Studentje popularno
imenujejo Clive. Naj nam ne zameri, ée smo si
izposodili za nas kviz. Prav pri tem
DS radanma Jo Gapedia veeina titi, ki s0'58 pre-
tolkli skozi prvih Sest. Za prihodnje se zapomni-
o d. Ie Cive Singai 2e precej pietast, in prei-
te marevski Moj mi
e prigel ¢ez to viro, ss o obicajno lahko
zmotil le $e pri brisanju informacij iz EEPROM

proizvajata namre¢ kopico raunainikov z nad-

A junijske Stevilke in ne tisti na 6. st

Vprasanj 3in 4 pri ocenjevanju pravilnosti adgl.r
Vorov zato nismo upostevali.

s sabiiog piratom, to res ne.
Vendar sem preprican, da bi veci-
na lastnikov racunalnikov prodala

prijatelji, ki ti zaston] posnamejo
orogram. Ampak, Kot je dejal ze
Crt Jakhel, 100% prijateljevih pri-
jateljev dobi svoj program pri pi-
ratu. Pa smo spet na zacetku

Res pa bi bilo treba znizati ceno
domacih programov (ki tudi niso
slabi). Poglejmo si npr. urejeval-
nik besedila Ines, ki stane 600 di-
narjev. To res ni predrago, vendar
se nam zdi Stevilka ogromna, ker
smo pac navajeni piratskih »niz-
kih« cen. Na drugi strani stane
prirocnik za Ines 700 din in tu je ta
nesporazum. V' program je bilo
viozenega prav gotovo vec dela,
pa je cenejsi od tankega priroc-
nika

Preprican sem, da piratov ne
bomo odpravili ez no¢. Ko je tov.
Jakhel navedel dve moznosti za v
prihodnje, sem bil nekako bolj za-
interesiran za prvo moznost, da
pustimo stvari teci po starem. Bo-
mo Ze videli, kako bo. Saj edino
na piratskem trgu viadajo_tiste
prave zakonitosti glede povprase-
Yanja, ponudbe in cene. Cene pa-
dajo, padajo

Razoaral nas o udi odziv.Juljaje kazalo, da
dovolj, da bi lahko
il vsoh 100 hagrad. fzkazalo pase e, da Skiono
tahtate svoje odgovore, saj 30 se prav v zadnjih
neh v uredniatvo usul gigabyli dopisnic z res-
tvami, ob katerih smo se veé kot potolazili. Vse
\agrade, razen prve, smo Zrebali iz vseh prispe-
lihdopsnic, potovanje na sejem PCW v London
pa samo iz dopisnic z vsemi pravilnimi odgovori.
Zelo malo jih je bilo.

Rezultatov kviza nismo racunainisko obaeiali.
Ob pregledovaniu resitev smo opazili, da je bil

- kviz za nase bralce zahtevnejsi, kot smo pricako-

vali. Ze pri prvem vprasanju (glej MM, julij) sta se

za&itni 2nak racunainia 1BM PC. Defstvo, da i
zapenja hiace, tega ne sprer

el e vprasanis ¢ okt redeveles iz Vi
ljeva domneva, da jo mnemonik za ymitey iz

iprogram: 80 VTS, kar naj bi pome-
L T sdini (k sroéh.

Naibol seloktivni sta bill vprasanii§ n 9. Pre-
nekateri resevalec je namre¢ pricakoval, da je
gobelin ena tistih bedastih resitev v stilu strojev
za mazanje palacink z marmelado, Slonokosce-
ne obale in Mirka in Slavka. Resnica pa je, da je
sliko naredila stara mama ¢lana urednistva, ki
ragunainika nikoli ni imela pred seboj

Vetina odgovorov na vprasanje 6 se je v duhu
Atarijeve eviorije glasila, da je na sliki: CD-ROM,
aje bil le Sonyjev digitaini gramofon. Menda 5o
vsi pravilno ugotovili, da strojev za mazanje pa-
Iagink 2 marmelado ne izdeljejo in da Foloke-

ka Zagreb razvija filme, ne pa racunainike.

y
memory) ali pa pomesal Valhallo in Hobbita v
vprasanju 12.

Dobili smo 509 glasovnic. Prve tri nagrajence
‘smo zrebali samo iz glasovnic z vsemi pravilnimi
odgovor. Teh o bilo 30, posiali pa o jin:

1 dovics Kosi, Beograd
Tomaz Zel, Maribor

3 al

6. Rok Selan, Ljubljana

7. Alenka Marolt. Liubljana

8. Sergel Rsm:, Skol;l vas
arad

10-Jatina Snos L‘ 7 glasownic)

11 Vokosiaya Voldic, L]ubly a 4 glasounice)

12. Slavko Sorn, Ljubljana (4 glasovnice)

13 Tome Vibesucy fulan 3 glasovnice)

4. Ana Cesen, Ljubljana (3 glasovnice).

v nasprotju z vsemi zakoni verjetnosti je bil
izzreban Jovica Kosi¢, Bul. AVNOJ-a 133/20.
11070 Novi Beograd. Jovica bo torej odpotoval
za osem dni na sejem PCW v Londonu

Kupon NAGRADNI KVIZ

ime ez, it
e ke, oy, peanel vt et

wt AURa \BD/p6; Loto N Broses

a®ca 142000

o Treto nagrado. svetiobno pero, e 2reb podeli
glasovnic, ki jih je posiala Vekoslava
Volcie, Einspiciorieva 5 a, 61000 Ljubljana.

gi resevalci, ki so odgovorili pravilno, poj-
dejo na racanalniski tocal ¥ Liubli
z2rebali smo tudi 120 regevalcev, ki bodo do-
bili manje nagrade. Prinesel jim jih bo postar.

Tud
organiziranje racunalniskih kiu-
bov ne bi bilo od muh. Tudi tako
bi stopili piratom na prste, pod
pogojem, da bi delo v Klubih tekio
gladko in resno s podporo kaksne
delovne organizacije. Zanima pa
me, kaj bi pirati naredili sebi v
bran. Spustili cene svojim progra-
mom, stopili v ilegalo... pa ce-
prav bodo_ propadle tudi boljse
softverske hise

Tomaz Zel,

Frankolovska 23,
aribor

Moj mikro je nasel se eno moz-
nost. Pogleite rubriko MENJAVA

v malih oglasil

rvi jugoslovanski sah

grad, tel. (017) 643-061.

NEPREMAGLJIVI

spectrum 48
wo nivolligre, isben llwr. analiza pmu-
uces in PTT —
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ZNANSTVENA FANTASTIKA

MIHA REMEC

oro je gledal skoz okleplje-

no lino satastega bivalnika

u naselbine, posta-
vione v kotlini pod gorsko verigo.
Urban je bil privajen tega razgle-
da od zgodnje mladosti. Najbrz je
gledala to goro Ze njegova mati,
ko ga je nosila in dojila. Tako se
mu je vtisnila v zavest Kot teme-
ljna_podoba zunanjega sveta, s
Katerim je imela naselbina le malo
stikov. Bivalniki so bili namrec
povezani s hodniki in_ Sirokimi
prehodi v zaprto celoto, ki je ime-
Ia lastno ozracevanje in odplako-
vanje, neodvisno od zunanjih vre-
menskih razmer. Vecina prebival-
cev ni Cutila potrebe, da bi hodila
ven: zrak je bil Se vedno osmra-
jen, zime so bile dolge in ostre,
Ppoletja pa neznosno vroca. Veliko
bol] preprosto je bilo Ziveti v ure-
jeni ‘naselbini ‘pod varnim plas-
Gom bivainikov it prozomih obo-
kov, razpetih nad javnimi parki in

vi

Toda gora je Urbana tako prev-
zela, da je Ze kot maléek v otrocis-
Cu poskusal iz peska postaviti
njen strmi vrh, vendar se mu je
venomer sesipal. Z dorascanjem
se je spreminjal tudi njegov od-
nos do gore. Lotil se je upodablja-
nja njenih skalnih poboGij, ko jih
je krasila snezna odeja, ko'so se v
vrh zapletali_oblaki in ko jo je
osvetljevalo zahajajoce sonce. S
posebnimi blestivnimi barvami je
poskusal pricarati na kerami¢no
podlago njeno podobo v poletnih
Jutri, ko je bila vsa kotlina v mrci-
ni, gorska ovrsja pa so Zarela v
odsevih prve zarje. Ni bil zadovo-
ljen s svojimi stvaritvami: pogleda
na goro, ki se mu je odpiral skozi
lino, ni mogel ponoviti.

Urban je postal po slusnem in
vidnem vcepljanju  temeljnega
znanja in poklicnem usmerjanju
pripravnik v obratu_prekroZanja
naselbinskih odpadkov. S prvo
nagrado si je narodil slikovni sne-
malnik 'in zacel snemaligoro.
Posnetke si je potem predvajal na
velikem stenskem prikazovalniku.
Redi prijatelji, ki so ga obiskova-
i, 50 ga imeli za velikega cudaka,

62 Moj mikro

22} 20 val drugl aneimail prizore (2
naselbine, druzice, otroke in do-
mace Zivll, najbalj iznajdiiivi s
se lahko pohvalili celo s posnetki
opolzkih prizorov in orgij

Urbana pa je obsedla gora. Ker
mu_tudi posnetki niso_odtehtali
pravega pogleda nanjo, je kupil
‘moéan daljnogled. Tako si je lah-
ko goro priblizal. Kadar je prisel iz
obrata prekrozanja _odpadkov,
Kjer je moral ves cas gledati, kako
se nagnusni odpadki in odplake
mesajo in precejajo, je postavil
pred lino stojalo z daljnogledom
in si odpocival oci z ogledova-
njem gore: zdaj je poznal ze sko-
raj vsako skalo, zajedo in razpo-
ko, slednje samotno  rogovilasto
drevo nad prepadi.

redoval je v nadzornika od-

izgovoril izhod iz naselbine. Srce

U je mocno razbijalo, ko je vra-
tar preveril njegovo dovolilnico in
mu_ pritrdil na zavih elektronski
sticnik, da bi ga lahko nasli, ce bi
zunaj zasel ali ce bi ga premagala
slabost. Potem mu je odpri izhod.

Bil je veder pomladni dan; po-
noci je dezevalo in gorovie na
obrobju kotline se je jasno zacrto-
valo na obzorju. Urban je naredil
nekaj korakov in obstal. Pri srcu
ga je stisnila neznosna prostorska
preganjavica: obcutek je imel, da
se bo 2daj zdaj obok neba povez-

lo na glavo in da se bodo fla za-
majala in ga pogoltnila. Obsla ga
je vrtoglavica in slabost v Zelod-
cu.

Opotekel se je nazaj v naselbi-
0, kjer se mu je vratar $kodoze-
ljno nasmihal,

»Prostorobolje, kaj?« je vpra-
Sal. »Pomiri se. Le redki e prene-
sejo ozunje.«

Ves bled je Urban pohitel v svoj
bivalnik, kjer je izbruhal v odpla-
kovalnik svoj strah in hrepenenje

Spoznaljo da ne bo nikol pr-
sel do nje, kaj Sele
Nemotno jo sirmel skozi oklepfe.

no lino v skalnati vrh in se razjo-
kal kot otrok.

Pozneje je pogostoma sanjal o

ori: da se vz na greben
brez vrtoglavice in prostorobolja
in da mu srce prepeva v zmago-
slavju. Prebudil se je in s zavedel
resniénosti. Zalostno je strmel
skozi lino tja, kjer se je pod ozvez-
denim nocnim nebom skrivala
gora.

Ni si izbiral druzice, ceprav mu
je nadzorniski stan to dopuscal,
Prevec je bil obseden od gore.
Stala je tam zunaj kot izziv, kot

smeh bednemu clovecku, ki je
izgubil zmoznost gibanja na pro-
stem in ki je ni mogel osvojiti

Oglasil se je pri oddelcnem
Zzdravniku.

»Rad bi vedel, ¢e obstaja lek
oglavico in  prostoro-
bila7e ga jo vorasal

Zdravnik ga je zacudeno po-
gledal.

»Ne. Zakaj pa bi ga potreboval?
Bodi zadovoljen, da se je clove-
§tvo tako dobro priagodilo zapr-
tim prostorom.

Vendar Urbar, ni bil zadovoljen.
Gora je ostala njegovo hrepene-
nje. Omislil si je Se mocnejsi da-
linogled. Z njim je videl Ze skoraj
vsak kamen na vrhu, tja pa le ni
mogel. Vrh je bil zanj nedosezen.

Tedaj je obiskala naselbino pro-
dajainasanj,

gom vstavijo v cloveske mozgane
program, Kakrsnega si kupec iz-

re. Prodajo mu lahko daljno po-
potovanje, pustolovicino, ljube-
zensko dogodivicino — skratka
vse, Kar si zeli, a Zelje ne more
uresniciti,

Prvi kupec v prodajaini sanj je
bil Urban. Notranjost je bila opre-
mljena s stenskimi zasloni, na ka-
terih so se v kricecih barvah pri-
kazovali razgledi z juznih morij,
polarnih snezin, iz pragozda, ve-
soljskih prostranstev. Vmes so vi-
sele tezke Skriatne zavese, disalo
je po cimetu in drugih tujih disa-

vah, priigale in ugasale so razno-
barvne razprsene luci. Urbanu je
bilo nelagodno, ko je izza zaves
prisla bohotna svetiolaska, oble-
Cena v Zarivo oranzno in tesno




oprijeto obleko. S skrivnostnim
nasmeskom ga je povabila v koti-
Gek med zavesami,

»Zaupaj mi svojo Zeljo nedosez-
o in ustregli ti bomo,« je obeta-
joce rekla.

»Rad bi prisel na goro,« je po-
vedal.

Prodajalka sanj ga je nejeverno
premerila s svojimi velikimi sinji-
mi oém

~Na goro?« V njenem glasu sta
bila zacudenje in rahel posmeh.
»Si ne bi raje omislil pragozda,
rosne mladenke ali pa poleta na
kristalni asteroid 7«

»Vse Zivijenje si zelim, da bi
prisel na goro. Pa imam vrtogla-
vico in prostorsko preganjavico,«
Je vatrajal Urban.

~Kakor 2elis. Samo_programa
vzpona na goro nimamo in bos
moral pocakati, da ga izdelamo, «
Je spet vijudnostno prijazno rekia
in mu ponudila prijavnico. »Na-
tanko popisi svojo Iel;a Pokiical
te_bomo, pro
rejen..«

Popolnil je izérpni vprasalnik,
dvignil prihranke in vzel posojilo,
da je lahko poravnal racun, saj
prodajaina sanj ni bila pocen.

cal Se enkrat toliko, kot ce bi se
odlocil za splosen program.

Cakajo¢ na pozivnico, je Urban
presedel ves prosti as pred lino
in zmagoslavno strmel v_goro.
Pogovarjal se je z njo. »Zdaj te
imam,« je rekel. »Dolgo si me iz-
Zivala in naposled bom prisel na
tvoj vrh.« Gora pa se ni zmenila
zanj. Stala je na obzorju velica-
stna, strma in nedostopna.

n, ko je naposled prisla po-
zivnica v Skrlatni ovojnici z Zlato
obrobo, je bil za Urbana praznik.
Okopal se je, oblekel popotno
obleko, obul plezaine Cevije in se
napotil v prodajaino sanj. Proda-

mi v po-
seben oddelek, kjer ga je Cakala
operacijska skupina.

»Brez skbi,« ga je potolaZil br-
kati mozakar s temnimi naocniki,
ki je opazil strah v .Urbanovih
»Ni¢ hudega se ti ne bo
2zgodilo. Za hipec te bomo uspa-
vali in pritaknili v tvoje mozgane
blokator vrtoglavice, prostorobo-
Jja in strahu. Ko se bos zbudil,
bos lahko Sel na goro. Nobenih
bolecin ne bo; ta rec ni vecja od
rizevega zrma, prikljucki pa so ta-

njsi od lasu.« Pokazal mu je
drobceno napravo. »Lezi in se
sprostis

Moral se je podrediti, ce je ho-
tel na goro. Legel je in preden so
mu dali uspavalo, mu je glavni
operater zabical:

Pomni, da ima blokator omejen
cas delovanja. Poseben pisk t
bo opozor, kdaj se bod moral
vriti. Ce opozorila ne bos upo-
Steval, prodajaina ne prevzema
nobene odgovornosti vec. To si
tudi podpisal v prijavnici. Sva se
razumela?«

»Razumela.«

»No, potem ti Zelim veliko uZit-
kov na tvoji gori.

Tlesknila je injekcijska pistola,
povzrocila neznaten srbez na Zili
v komolénem zgibu in Urban se
je pogreznil v sen.

Zbudil se je zunaj naselbine, v
odprtem vozilu, ki je brzelo po
magnetnem tiru_proti _hribom.
Opazoval jo pokjino, ki jo bezs-
la mimo, nebo nad sabo, prepre-
Sono™ oty obigkiin presene-
en je bi, da ga ni vec strah pred
rtim  prostorom: - nasprotno,
Sirfava mu jo vebujala dudovi ob-

Gutek ugodja, ki mu i bil znan.

Molée¢ voznik je ustavil ob
vznozju gore.

»Tu te bom pocakal,« je rekel
»Pot na goro je zaznamovana in
ne potrebujes_vodnika. Vendar
ne pozabi na opozoriino zname-
nje: ko ga zaslisis, se nemudoma
vrni«

Urban je obljubil, da se bo dr-
zal navodila, in zacel se je lahkot-
no vzpenjati po zaznamovani poti
navkeber.

Prisel je iz gozda in opazil, da

se je ze precej vzpel. Dolina je

bila pod njim razgrnjena kot na
lani,

Nabral je Sopek cvetja in jo
mahnil naprej. Zdaj se je steza
vila med krénim skaloviem, mimo
prepadov in zajed, mimo zelene-
ga veénega ledu, ki ga je toliko-
krat_opazoval z daljnogledom.
Vendar je bilo tu vse drugace: led
je imel hladen vonj po trhlini in
lesketal se je v raznoterih zelenih
in modrih odtenkih.

Zadnji del poti je moral plezati
in se oprijemati oprijemalk, ker je
b

je
metre se je plazil po vseh Stirih.

Potem je prisel na vrh gore.
Oddahnil 'se je in se razgledal.
Presinilo_ga je spoznanje, da i
vedel nicesar o zunanjem svetu.
Preprican je bil, da je gora najvis-
ja tocka sveta, zdaj pa je gledal
na drugi strani nova, e visja go-
rovja, nove Kotline, gledal je reke,
ki 50 se srebrile po dolinah, v da-
lji se mu_je zarisovala modrina
morja; zavedel se je sveta, pro-
Stora, razdalj in se necesa: to
ozunje, ta odprti svet je clovekov
pravi svet, ne pa cemenje v zaprti
‘naselbini, ki jo je videl dale¢ spo-
daj kot plesen, kot kuzno tvorbo
v cucoviti naravi.

Oster, prediren pisk mu je ne-
prijetno zadrnel skozi lobanjski
svod. Vrniti bi se moral. Vrniti v
oklepljeni bivainik in se spet spri-
jazniti 2 zaprtijo, s prostorsko
preganjavico in vrtoglavico.

v hipu so je odlocil:naj pisks,
naj opozarja, vrnil se
bo_blokator res nonaldelovati,

g/awca in prostorobolje. Ni vedel,
kako je sploh mogel Ziveti s temi
nadiogami.

Sedel je z nogami cez rob pre-

spodaj so se Ze plazi
sence. Po vrheh pa je SG vedno
svetilo sonce.

lapajal se je z lepoto sveta,
vtisniti i je hala/ v spomin vsak
prizor, vsak pogled, ki se mu je
bapiral z vrha premagane gore,

lepsa Kot vsaka ljubica; spre-
jela si me kot zgubljanega fjubim-
ca. Ljubim te, gora gorasta...«
Sklonil se je ‘% Bivanamu karine
in ga poljubil. Kamenina se mu je
zdela bolj Ziva kot vse, éesar se je
doslej dotaknil.

Tako se je pogovarjal z goro in
se ljubkoval z njo. Izqubil je ob-
Cutek za Cas. Se enkrat mu je v
glavi predirno zapiskalo, a se ni
Zzmenil za opozorilo. Ostal je na
vrhu gore z goro tako dolgo, do-
Kler mu_ni nekje v zadnjem delu
lobanje zazevala praznina, kakor
da bi se ustavil trak zavesti.

Tedaj ga je stisnilo v prsih. Vr-
toglavi pogled navzdol ga je

ostro presekal od srca do modni-
ka. Kakor da bi ga gora nenado-
ma surovo zvrgla z vrha, se je
prekucnil v prepad. Padal je v
brezno, a je se vedno ljubil goro.

Zdramil se je na leziséu v ope-
racijskem ~ oddelku  prodajaine
sanj. Ocalar je srepo strmel vanj
in zmajeval z glavo.

Urban, Urban,« mu je oéital.
»Zakaj nisi_ubogal navodil? Po-
i kn, bi bilo, ko bi bil res na
gori

MIMO ZASLONA

Sinclair je konéno poviekel po-
tezo, ki 50 jo zaljublienci v spec-
trum 2e doigo pricakovali. Na sej-
mu PCW, ki bo v zacetk

truma, s Katero se bo najpopular-
nejsi_angleski racunalnik_lahko
anakopmvno meril s commodor-
jem PC-128, amstradom 6128 in
atarijem 130. Stal naj bi med 170
in 200 funti, v trgovine pa naj bi
prisel kone septembra,

Vdelanih bo 128 K RAM s pre-.
Klopom pomnilniskih bank, pom-
nilnik pa bo Se razsirjiv. Boljsa”
bo tudi grafika, s tremi locljivo-

e

stmi (v najvisji bo v vistici 512

10€K) in z navideznimi (virtuaini
mi) zasloni. Zvok bo_krmilil AY3-
8912, vdelali 50 $e dvoje vrat za

stolpéni tiskalnik
Eunainik stoodstotno zdruzjiv s
spectrumom in spectrumom -+
, da bo tipkovnica pro-
fesionalna in da bo v zgornii ban-
ki mogoce pognati CP/M. Skoda
e, da ni Sinclair predstavil ra-
cunalnika e pred kakim letom
Predvsem Amstradu in Commo-
dorju bi tako precej zagrenil zi-
Vijenje.

POW, Sunday Times in Thames
Television so podelili nagrade
rwbol;ﬂm v letu 1984. ano so
znana imena z otoske
munalmsla scene. Med nagra- -
portable, sinclair
QL atar GO0 XL ponman potec;
i reader, logo za
White Lightning, posion
mi za QL. impossible Miss

Razvoj 5,25-palénih disket ocit-
no se ni konéan. Maxell, ki ga
poznamo predvsem po kvalitetnin
video in avdio ‘rakowi, o izdelal
disketo s premazom iz istega ze-

eza (obyaini premaz: 50 12 2ele-
S ohoiva) Horico ooy

gostot
Botals possbnih bralao
iske-




RECENZIJE

Poletna poplava programov

JURE SKVARC

redi julija so v racunalniski
SUé\\mcl Z0TKS _predstavili

nove kasete s programi za
spectrum, ki so izsle s sodelova-
njem ZOTKS in revije Bit.

Izdelki 0 tematsko razlicni, saj
50 med njimi igrice, uéni in upo-
rabni programi.

Pojdimo kar k prvi kaseti. Na-
slov Yachtzee najbrz redkokate-
remu kaj pomeni, najbolj drzni bi
morda ugibali, ali ne gre za jahte,
ki plovejo po morjih ali jezerih

YAHTZEE
MASTERMIND

(300 Bamsaner

(nizozemskin?). Seveda bi se hu-
do usteli. Podobne igrice se sicer
igrajo s petimi kockami, na kate-
rih S0 narisane podobe iz kart od
devetke do asa, ali pa gre kar za
navadne kocke s pikami. Taksne
kocke so tudi pri yachtzeeju, igri
2a veé igralcev. Zbrati moramo ra-
zliéne kombinacije stevilk, najprej
&im vec enic, dvojk in tako naprej
do Sestic, nato pa pridejo kombi-
nacije, ki so znane iz pokra: tri
enake kocke, mali in veliki niz,
8tiri_enake kocke, polno (3+2
kocki) — in seveda yachtzee, M
pomeni pet enakih kock. Ce
Vriemo nic pamatnega, imamo pa
veliko vsoto, si lahko to napisemo
v rubriko rezerva. Vedno, ko smo
na vrsti, imamo na voljo tri mete.
Ce se nam ze prvi posreci, lahko
takoj pisemo rezultat in se nam
toeke Stejejo dvojno, sicer pa me-
cemo samo kocke, ki nam niso
vsed. Ce plsmo dobill noben no-
ve kombina oramo v eno
o0 ribrik pisatl nitt,

Pojdimo sedaj k samemu pro-
gramu. Graficno je lepo narejen.
V levem zgornjem delu je tabela z
Vpisanimi rezultati, na desni pa
kvadratek z razlago K rubriki v ta-
beli, na katero kaze puscica. To je
zlasti_pomembno za zacetnike,
saj sprva se ne vedo, koliko tock
dobe za posamezne kombinacije.
Nad tem kvadratom je ime igraica,

64 Moj mikro

ki trenutno mece. V spodnjem de-
lu zaslona so kocke. Kocka, ki jo
Zelimc zamenjati, spremeni bar-
vo. Ni Srmo-belem televizorju je
sprememba bistveno slabse vidna
ot na barvnem, Kar vcasih malo
moti. Prav na dnu zaslona se izpi-
sujejo komentarji. Teh je premalo,
da bi bili lahko zabavni, saj se
ponavljajo iz meta v met. »Ferdo
pis« pomeni, da moramo zapisati
izkupicek zadnjega meta, »bolje
vrabec v roki...« pa se pokaze
vedno, ko zapisemo ze prvi met.
Treba je reci, da je program pre-
cej bistroumen in takoj ugotovi,
da imamo dober »Stih«. Tedaj nas
povprasa: »Kako pa ljubezen?«
Na prvi pogled je komentar pov-
sem brez zveze, nato pa se sporm-
nimo, da i pri_hazardnih
Tgrah in lubezn: iZkucLjeta

Najvecje vprasanje pri tej i
koliko ljudi o bo kupilo in se z njo
tudi igralo, saj ni tako splosno
znana kot Sah, pa tudi slonokos-
€ene kocke so za dotik bolj prijet-
ne kot lepljive radirke:

Na isti Kaseti je tudi program
Memo. O tej igri ne bomo izgu-
bijali preveé besed, saj jo je vsak
programer zacetnik napisal kot
svoj drugi program (prvi je navad-
no bioritem). izvedenka na kaseti
ima tudi dodatek, da racunainik
ugiba kombinacijo petih barv (iz-
med osmih) in jo seveda ugane
Ta del programa je sicer bistveno
teze sprogramirati kot tistega,
kjer uganjujemo mi, vendar je za
uporabnika povsem nezanimiv.
Aviorja_Yachtzeeja in Mema sta
Miha Perc in Lado Baumkirher.
Kaseta stane 1.

Program Joypen avtorja Iztoka
Sajeta se uporablia skupaj z
vmesnikom za krmilno palico
ioystick) ~ in _svetiobno pero

(lightpen). Gre za risalni program
s precej bogato izbiro ukazov. Ri-
semo lahko pike, Crte, loke, kro-
ge, Erke, lahko pa tudi zapolnjuje-

mo. Vse to lahko vidimo tudi v
drugih podobnih programih. Ma-
Io bolj zanimiva pa je moznost, da
si dele zaslona shranimo in si ta-
ko definiramo nabor standardnih

kamo s svetiobnim peresom, fino
pag? nastavimo s krmilno palico.
svetlobnega peresa ni

prav nic prijetna, saj zaslon pri
dolo¢anju_polozaja peresa stra-
hotno pobliskava, kar gotovo ni v
prid daljemu delu s tem progra-
mom. Pri demonstracili programa
je prislo tudi do nerodnosti, ko se
je kurzor nenadoma izgubil nez-
nano kam in ga je avtor programa
Sele po daljsem iskanju spet pri-
¢aral na zaslon. Vprasanje je, ka-
Ko bi se pri takem iskanju odrezal
neves¢ uporabnik. Povem naj Se
to, da je bila demonstracija na
Iskrinem televizorju trim, ki je od
vseh prav gotovo najmanj prime-
ren za delo s svetiobnim peresom
Organizator predstavitve bi si go-
tovo lahko vsaj sposodil barvni
televizor in tako omogocil boljso
predstavitev programa.

Kot zanimivost je na kaseti Se
program, ki omogo¢a vnos zna-
kov brez tipkovnice, le z uporabo
krmilne palice. Z najvec tremi pre-

miki lahko dobimo _katerikoli
znak, ki ga premore tipkovnica. S
palico je mozno celo pisanje pro-
gramov v basicu. Tak nacin vnosa
bi bil morda uporaben za invalide,
ki ne morejo premikati rok, za vse
druge pa bo vedno samo zanimi-
vost. Drugih dveh programov ni-
sem videl. Kaseta skupaj z vmes-
nikom stane 18.000 din, kar se mi
2di malo prever

Mavriéni diagrami je program
ve¢ aviorjev (Jaro Lajovic, Milan
Orozen — Adami¢ in Primoz Jako-
pin). Po kvaliteti naj bi bil istega
razreda kot urejevalnik tekstov in
slik INES, vendar se s tem ne mo-
rem strinjati.

Program omogo¢a vnos raali-
nih stevilénih podatkov, ki jih p
tem predstavi v obliki razlicaih far
agramov - stolp
kroznil ie
sicer zelo v redu, 5o pa za vnos
podatkov uporabili zares Kata-
strofalno idejo. Naredili so nekak-
sen urejevalnik, ki sprejme do 7
znakov in avtomatsko zavrne vse
neprave znake, kadar moramo
vnasati tevila. Na ta raéun tudi ne
moremo vnasati stevil v ekspo-
nentni obliki, kar pa ni najhujse
20 (za graficno predstavitev tako
ali tako potrebujemo le razmerja
med stevili). Napaka urejevainika
je v tem, da sprejema strahovito
potasi. Ocitno jo prlagojen spec-
trumovim radirkam, pa vendar
daceloz njmi dovol hitro tipkat,
da urejevainik zamudi celo vrsto

znakov.
sploh nima smisla uporabljati. To
pa i edina zamera Mavri¢nim di-
‘agramom. Ko se odiocamo, kate-
10 vrsto podatkov bomo grafiéno
. predstavili, se nam prav hitro zgo-

Tipkovnice ines tako

di, da se zmotimo — in program
javi napako wrong subscript! To
se mi zdi prav nezaslisano. Ce se
uporabnik pri vnasanju takole
zmoti, gre lahko v ni¢ kar nekaj
¢asa mukotrpnega vnasanja. Mi-
mogrede: program lahko prekine-
mo tudi s pritiskom na BREAK in
nadaljujemo delo z GOTO 500, ne
da bi izqubili podatke, ni pa jasno,
ali to velia tudi za take mine v

nutku razocaranja sploh spomnil
take resitve.

drugih moznosti, ki jih po-
nujajo mavricni diagrami, je treba
omeniti Se statisticno obdelavo
podatkov in prenos slik v program
INES, tako da lahko slike_tudi
opremimo s komentarji. Zares
$koda se mi zdi, da izvedba tako
zelo Sepa za idejo (postopki so
menda enaki kot pri Easlu, po-
dobnem programu za QL). Cena:
1300 din

Hidroenergetske osnove Jugo-
slavije. Takle atraktiven naslov ki-
i kaseto s kar nekaj programi, ki
obravnavajo nase bistre reke, ki
nam prinasajo toliko dragocene
energije, brez katere sploh ne bi
mogel pisati tega teksta. Ogledal
semsile prvi program na tej kase-
ti, ki kaze glavne reke nase domo-
vine. Car programa je v tem, da
najprej nasteje vse te reke in po-
ve. h kateremu povodju spadajo.
nato pa precej preveri, ali smo si
kaj zapomnili. Na zemljevidu Ju-
goslavije so narisane reke in po-
feg ene od nji se pokaze zvezdi-
ca, program pa nas pobara, kako
je reki ime in h kateremu povodju
sodi. Primer: reka Bregalnica spa-
da k egejskemu povodju, zakaj
njene vode se izlivajo v Egejsko
morje, Se prej pa v Vardar. Ceprav
je kaseta za ogromno veéino ljudi
povsem nezanimiva, sem dobil
obéutek, da si je 2 njo kar lahko
zapomiit podatke, kinam i vie-
pa v glavo. Program bi se morda
Coiacilo.vetirad wa Rasos Jon,
kjer imajo slab uspeh pri pouce-
vanju hidroenergetskih osnov Ju-
goslavije. Avtorji so Bilijana Mi-




hevc, Tatjana Ogrinc in Saso Sti-
kovi¢. Kaseta stane 1200 din.
Seen test, tokrat za 500 din, je
med novimi kasetami. Nosi malo
drzen naslov Cestno-prometni
predpisi, Geprav bi bilo dosti bolj
realno Izbrana poglavja iz cestno
prometnih predpisov. Test je se-
stavljen iz petindvajsetih vpra-
sanj, na katera odgovariamo tako,
da pritisnemo ¢rko, ki spada k
pravilnemu odgovoru. Za tiste, ki
jim ni nikoli dosti, je uporabliena
posebna metoda, ki se ji pravi ne-
skonéna zanka. Tako lahko na
vsako vprasanje veckrat odgovar-
jamo in se vozimo iz kroga v krog,
dokler izErpani ne menimo, da so
vsi odgovori pravilni. Tedaj pritis-
nemo tipko »K« za konec in racu-
nalnik nam pove svoje mnenje o
nasem znanju cestno-prometnih
predpisov. Meni je sporogil, naj

raje ne grem sam na cesto, ker se
mi tam lahko kaj groznega zgodi.
Edina svetla tocka tega programa
so risbe, ki so res lepe. Prometni
Znakd 80 tak kot v resnici, colo

koda dobro
opravijonega deia za tako neupo-
raben program, ki so ga izdelali
kar Stirje: Davor Bonati¢, Stanko
Moraus, Matjaz Colnari¢ in Mitja
Solar.

CW Morse Dusana Lumbaria je
program za urjenje telegrafije. Zal
nima nikakrsnih kvalitet. Ce zel
mo tipkati telegrafijo, se moramo
sprijazniti s sekundno pavzo med
posameznimi znaki, kar je dale¢
od pravega dela z radioamatersko
postajo. Programu je dodana
moznost racunanja, nekaksen
kalkulator s _s&tirimi osnovnimi
operacijami. Za pet mnozenj po-

izuma Zepnih kalkulatorjev skorai
ne splaca ve¢ uporabljati spectru-
ma za tovrstne podvige. Kaseta
stane 1300 din.

Poleg teh Sestin kaset je bilo na
tiskovni konferenci predstavljenin
nekaj drugih izdelkov. Programa-

bilni vmesnik omogoca, da igraini
palici priredimo poljubne tipke na
tastaturi. Tako lahko namesto &rk
»Ow« in »Pe« za letenje na levo in
desno uporabimo kar igraino pali-
co. Vmesnik naj bi stal 15.000 din.

Ker pa imajo skoraj vsi boljsi pro-
grami 7 predviden kempstonov
vmesnik, ki ga menda simulira
vmesnik Joypen, se najbrz bolj
splaca kupiti tega, saj dobimo

g

splaca ku v vmes-
ik v Vellki Britani, Kief ne stane
Vet kot 15 funtov.

Kaseto Zemljepis, ki je kot prej

nasteti programi  namenjena

spectrumu, sem zasledil samo na
vabil

ilu.
Povrh vseh novosti, s katerimi

i nas razveeeill B ZoTKs
=

Mike James: EXPERT
GUIDE 0 SPECTRUM, 190
strani poglobljenega seznanjanja z
Mavrico, vmesnikom 1 in mikro-
traénikom (v anglescini). Grana-
da publishing. Cena: 1800 din.

ABC  NAGRAJENI PRO-
Grafika: Ales Holy. lzdal: mikro-
racunalniski center SKD Forum.

JARO LAJOVIC

ot Stirinajsta v vrsti knjig,
i jih za zalozbo Granada

iska Mladinska kniiga, se

je na policah pojavila tudi najbo-
Ijsa iz serije (pogresali smo jo ze
od februarske ocene prvih knjig iz
tega nizal). Ce jo Zelite vzeti v
roke, morate biti domaéi z angles-
ino — ni pa treba, da vas naslov

preplasi. Tudi pojem eksperta je
relativen (kot marsikaj drugega,
Kot je to razkril ze Albert E.). Knji-
a bo od vas zahtevala le solidno

poznavanje  basica, - predposta-
vljala bo, da vam zgradba racu-
nalnika ni popolna neznanka, tu
in tam pa vas bo spomnila, da
lahko v raunalniku uporabljamo
tudi strojni jezik. Od 12 poglavij

trumu. Seznanjajo najprej s sesta-
vo racunalnika, nato s strukturo
basica. Tu je pojasnjena delitev
pomnilnika in obdelanih je nekaj
sistemskih spremenljivk. Slede
primeri, ki v nasprotju z drugimi
knjigami zdale¢ niso zgolj vzorec

nadaljnjih poskusih, ponekod pa
celo izzivajo, da se poskusite v
strojnem kodu. Dragoceno je po-
glavje 0 vhodno/izhodnih kanalih
in tokovih, ki smo ga tako pogre-
sali v Mavricinem prirocniku. Prvi
del koncujejo poglavia, ki se uk-
varjajo z zaslonsko datoteko in
aplikacijami (e vedno sicer po-
gresama sprité, a smo jim ze blize
kot v drugih knjigah) ter trakom,

o G042 moboim Partoct P 0
Tl bomo Kai voe: napisal, ko jo
bomo videli. Ovitek in navodilo
@ana, zataknilo se pa je
i presnemavanu z glavnega tra-
ku na kasete.

ZOTKS se je z izdajo toliksnega
Stevila kaset odloGil za zelo drzen
korak, saj dvomim, da jih bodo
maotieno, kupovai
jo le Yachtze, Ma-
vriéni dvagvaml in Joypen, s kate-
timi se da. Kijub nekaterim po-
man]kl)wcsnm tudi kaj poceti. V
vseh pogledih (izdelava, ideja,
grafika, uporabnost) je dobro na-
rejen le Yachizee, vsi drugi pa
mocno $epajo. OCitno smo Se ze-
lo dale¢ od take kvalitete, kot jo
ponujata Ultimate na_podrogju
iger ali Hisoft na podrogju pro-
gramskih jezikov. In ker smo Se
tako  dale¢, ne bomo nikoli
blize.

2vokom in . kot se gla-
si naslov poglavia.

Posebno pohvalo zasluzi drugi
del, ki obravnava vmesnik 1, mi-
krotraénike, zaporedni vmesnik
RS 232 in povezavo spectrumov v
mrezo. Jasno in jedrmato je poda-
na informacija o teh temah; ko jo
nehote primerjamo s Spectrum
Microdrive Book, se — vsaj z:
uvod v to podrogje — tehtnica
nagne v prid Ekspertovega vodni-
k. Tudi to skupino koncujejo pri-
meri, za katere velja podobna
ocena kot za zgoraj omenjene.

Navadno na koncu_napisemo
cKupite, ¢e .. Kupite, e se vam je
v prejéniih dveh odstavkih poblis-
nilo kaj zanimivega; ne bo vam
zal. Ce pa vas zanima hekerski
cKupite, Ge .., naj vam ga povem.
Kupite, ¢e ste kdaj pripravijali
strojni program za hitrejsi SAVE
in LOAD v spodnjih 16 K rama, pa
bi radi vedeli, zakaj ni deloval. In
kupite tudi, ée ste na robu Zivéne-
ga zloma, ker na mikrotracnikovi
datoteki ni zastavice za njen ko-
nec. Zastavica je — vec o tem pa v

njigi

CIRIL

jboljse trzisce za racunal-
niske kasete so otroci. Pa
ne prav vsi. Nekateri se dan
in no¢ igrajo z igraino palico v
roki. Za take ni dober prav vsak
program. Navadili so se na Willyje
in do potankosti izdelane Napa-
dalce iz vesolja. Tudi avanture im

ne disijo vse. Igrajo se samo Hob-
bite in Sherlocke. Pa $e te samo
zato, ker v ¢asopisih pise, da so
najboljse racunalniske igre prav
avanture.

Pravo trziste so maicki, ki se
zatenjajo igrati z ockovim ali bra-
tovim' racunalnikom. Njihovemu
igranju uceno pravijo izobrazeva-
nje, programom, ki jih uporablja-
jo, pa izobrazevaini. Programi s
taksno nalepko uzivajo tako v sve-
tu kot pri nas prav poseben ugled.

Tega se zavedajo tudi nasi pro-
gramerji, ki »veste krmarijo« med
interesi zaloznikov, ki padajo na
nalepke, in svojimi Sposobnostmi.
Takéni mozje si pravijo: »Ce ze ne
morem napisati dobrega uporab-
nega programa ali dobre arkadne
igre, potem bom sestavil izobra-
Zevalni program, Ki je za progra-
merja precej manj zahteven.«

Stalno ugotavijamo, da pri nas
ni prave produkciie ratunainiidh
kaset. Predvsem je izbira doma-
&ih kaset v trgovinah premajhna.

Tisto, kar se pa znajde na policah,
niti ne dosega kvalitetne ravni, ki
smo je navajeni s crega trga. Na-
& programi so najveckrat na nivo-
ju druzinske pogruntavscine, ki jo
ponosni ocka presname Se sose-
du. Po seriji cicibanovega izobra-
Zevainega ciklusa smo na hitro
dobili popravijene verzie progra-
mov izpod peres drugih progra-
merjev. Najprej se je pojavil ma-
&ek Muri, ki je opravil z racuna-
njem, zdaj pa smo dobili Se kase-
to, ki'se ukvarja z ucenjem abece-
de in enostavnega branja.

Nadaljevanje na strani 67
Moj mikro 65




SODOBNEUJSE

g
POSLOVANUJE

d[Vg madinska kniiga
Kniigame in papimice

POMENI PRIHRANEK PRI CASU IN DENARJU -
V TURIZMU, GOSTINSTVU, TRGOVINI, GRADBENISTVU,
OBRTNIH DEJAVNOSTIH IN DRUGOD

?RENOSNI POSLOVNI MIKRdRACUNALNIK S PROGRAMSKO OPREMO,
DISKETNO ENOTO IN TRI MODELE SODOBNIH TISKALNIKOV S PRIBOROM

HIS-5 — na osnovi EPSON HX-20 Za prenosni racunalnik HIS-5 so na voljo ze gotovi programi:
e E e besedila — (angl.) 40.000 din, (srbohrv.) 80.000
~ z LGD zaslonom - 4 vrstice po 20 znakov in s
— priroénim tiskalnikom — 24 znakov v vrstici
380.000 din
— z vgrajenim mikrokasetofonom — 128 K

.000 din

fakturiranje — 150.000 din
skladiséenje — 150.000 di

Ti programi, posneti na disketi, so z manjsimi aplikacijami
uporabni v najrazlicnejsih situacijah. V pripravi so Se drugi

programi: menjalnica, dnevnik, kalkulacije, blagajna.
DVOJNA DISKETNA ENOTA TF-20 stroskovnik, finanéno poslovanje za zasebnike itn
TR = Z disketno enoto ali posebej imamo na voljo tudi kakovostne
e ooy iobpyidisk 5,25 rotens disksts 3M 525" DS DD — p. . (brez davka) 2104
.000 din din, m. p. c.3.485,45djn in priroéna stojala za 2
i 1350 dit, m. p. 0. 1740,15 chn for 2a tiskalnike (R.80 o 30
Saaaam e kasets 1 indigo trakom (Ribbon Cartridge) — p. c. 2100 din,
= format A4, vse vrste papirja, 100 znakov/sek m. p. c.
— 2 vodilom papirja (traktorjem) in vmesnikom Centronics — Zagctcvnen e potrosnega materiala.
380.000 din Vse cene — za pravne osebe — so navedene brez prometnega
~,Z vodilom papirja in vmesnikoma Centronics in RS 232 C —  davka. Dokonéne cene bodo obraéunane na dan dobave.
435.000 din 3 Dobavni rok — do 60 dni
TISKALNIK F-80 (brez vodila papiria) Zd narotilaiin i ije se oglasite v
— format A4, vse vrste papirja, 150 znakovisek Miadinske knjige:
~ z vmesnikom Centronics — 580.000 i Ljubljana: Kniigarna, Titova 3 (061) 211-895
= 2 vmesnikoma Gentronics in RS 232 G — 635.000 din Papirnica, Titova 3 (061) 211-831
TiBkALNIK R&i00%: M.Tbor(:"lg(lgzn;(Pamzanska 9 (062) 21-484
~ format A3, vse vrste papirja, 100 znakov/sek Novo mesto: Glavni trg 9 (068) 21-525
~ z vodilom papirja in vmesnikom Centronics — 520.000 din Zagorle ob Savi: Cesta zmage 27 (061) 611-061
572 uodilom papirja in vmesnikoma Centronics in RS 232.G —  Sloven] Gradecs Glawni trg 16 (062) 842-071

575.000 di
VMESNIK RS 232 C (s kablom 715) — 55.000 din Zagrel

Ul marsala Tita 19 (065) 81-325
1g bratstva i jedinstva 3 (041) 422-460




SKD Forum je izdal kaseto z
nagrajenim programom z Bitove-
ga natecaja, ki nosi enostaven na-
slov ABC. Avtori s0 na kaseto
spravili $tiri programe, od katerih
S0 uporabni samo trije. Program
Uvod je samo racunalniska verzija
naslovne slike s predstavitvijo iz-
dajatelja, avtorjev in kasete. Pre
stavitev je tako dolgocasna, da ne
priporoéamo ogleda, saj bi lahko
pokvarila vtis o drugih treh pro-
gramih.

Program Abecede temelji na's
kah, ki naj bi jih otrok spoznal
odtipkal njihovo prvo érko. V na-
sprotju s Cicibanovo abecedo so
tukaj dodane nase rke s stresico.
Pri_spoznavanju slik pa nismo
imeli srece, saj se nam je zatakni-
o pri sliki, na Kateri naj bi bile

katerem mora ugotovit, kaj kaze

slika na zaslonu. Kot smo ze ome-
nili, prvi del programa zahteva le
prvo Erko besede, ki je na sliki. V
Grugem delu je treba odfipkati ce-
o o

Program Besede je zasnovan
na prepoznavanju mnozice pred-
metov. V prvem delu nam racu-
nalnik pomaga prepoznavati nari-
sane predmete. Pri predmetu, kjer
utripa_kvadratek, pritisnemo na
tipko in napise se ime predmeta.
V drugem delu moramo prepoz-
navati_predmete in vpisovati nji-
hova imena. Tretji del programa
uci uporabnika branja. Najprej se
na zaslonu izpise beseda, ki se po
nastavljenem ¢asu izbride, racu-
nalnik pa zahteva od uporabnika,
da odtipka $e enkrat isto besedo.

Cetrti program Dvojke je igra
odkrivanja plostic in zbiranja pa-
fov enakih sii¢ic. V dveh nacinih
se lahko igra tudi ve¢ igralcev. V
prvem nacinu racunalnik za nekaj
trenutkov pokaze razpored plos-
¢ic, v drugem pa ne. Slicice so
zanimive, igra pa uspesno nado-
mesta mesanje in razporejanje
papirnatih ploséic po mizi. Tudi
oznacevanie ploscic, ki je pri na-
dobudnezih v navadi, odpade vsaj
toliko €asa, dokler se »mulo« ne
prelevi iz kratkohlacnika v he-
kerja

Trije programi so boljsi, kot so
bili njihovi predhodniki, ¢eprav se
vedno niso »tisto pravo«. Ce so
aviorji ze popravili komunikacijo
racunalnika s Clovekom, bi se lah-
ko $e malo pomudili pri stimulaci-
ji- Za vsako uspesno odigrano fa-
20 ratunalnik zabrenti nagradno
pesmico (2e spet), za izredno
uspesnost pri ucenju pa postreze
s slaboumno igrico. Priatelji pro-
gramerji, kie sta vasa kreativnost
in domisijija

ZX_SPECTRUM, MOJA GO-

SPODINJSKA  POMOCNICA.

Aviorj: Pepika Levstck (knjiga 2
Ci

cepti
Turk in Taneg Jakl (pmgmma)
Izdala in zalozila: Cent d
za napredek gmpodm]slva in Ra-
dio Student, Ljubljana.

KATJA KMET

uharski mojstri_obicajno
l zatriujejo, da jih pri pripra-
vijanju jedi vodi izkljugno
domisljija (osnove ~kuharskega

znanja se jim zdijo tako samo-

umevne, da o njih ne izgubljajo
besed). Kuharski zacetniki, vajen-
ci in pomoéniki pa ne zaupajo
svoji_ustvarjalni domisljiji in
poiséejo pomo¢ in navdih v kaki
kuharski knjigi. Kuharskih priroc-
nikov je na svetu skoraj toliko kot
kuharjev: nekatere knjige so na-
menjene ljubiteljem mesa, druge
ljubiteljem _zelenjave, _nekatere
svetujejo tistim, ki se jim vedno
mudi, kaksne so prav posebno
natancne, nekatere so starinske,
druge moderne.

Med take novosti v svetu kuhar-
skih_prironikov sodi racunaini
ska kuharica Moja gospodiniska
pomochnica, ki sta jo v sodelova-
nju izdala Centralni zavod za na-
predek gospodinistva in_Radio

tudent. Namenjena je vsem ti-
stim, ki imajo doma hisni racunal-

Kniige 7 fecepti n kasete 2 racu:
X

nainiskim programom za
Spectrum. Uporabne in mikavne
recepte je zbrala Pepika Levstek.
Racunalniski program, ki ga lah-

ko primerjamo s kuptkom stepe-
ne smetane na e tako in tako
okusni sadni kupi, pa so prispeva-
Ii Ciril Kraevec, Ziga Turk in Ja-
nez Jaklié. Dodan je program z
2govornim naslovom Knjigovodi.
V kompletu knjige in_ Kasete
prevzame ra¢unainik viogo sveto-
valca: pomaga nam izbrati in se-
staviti primerne jedilnike za maj-
hno, vegjo, veliko druzino. Zaéne
se z nekakénim bojnim posvetom.
Druzina sede za okroglo mizo, ti-
sti, ki zna upravijati racunainik, pa
vstavi kaseto po obicajnem po-
stopku in pritisne na tipke (Ra ka-
tere, je opisano v prilozenih navo-
Racunalnik se oglasi in ta-
koj nasteje 155 sestavin, ki jih po-
trebujemo za pripravo 150 jedi —
toliko je namrec receptov v kuhar-
ski knjigi. Tiste sestavine, ki so
2agotovo v shrambi, so ze ozna-
cene s svetlejso barvo. Po temelji-
tem ogledu domacih zalog dopol-
nimo Stevilo oznacenih sestavin
in jih dodatno podértamo — ali pa
izbrisemo svetio oznako, ce smo
bolj slabo zalozeni s hrano. Ima-
ko, sol, jajce, maséobo in
lovorov list? Potem Iahko skuha-
mo s0cno prezganko. In &e nima-
mo krvavic? Paé ne moremo pri-
praviti pecenih krvavic.
Pritisnemo na tipko. Racunal-
nik nekaj asa melje in tuhta, nato
nam svetuje. Izpise vse jedi ki jih
lahko skuhamo iz zalog v shram-
bi. Ce smo z izborom zadovolini)
spet pritisnemo na tipko in racu-
nalnik nam iz teh jedi sestavi pri-
meren jedilnik. Ce se strinjamo
tudi s prediaganim jedilnikom,
lahko poprosimo racunalnik, naj
nam Se izratuna energijsko vred-
nost obroka, izrazeno v joulih (ze-

lo primerno za vse, ki radi kontro-
lirajo svojo teto in misijo, da bo-

napornega izracunava-
ﬂ]a ioulov shujsali)

& orom jedi ali z jedilni-
kom nismo zadovoljni, gremo po
drugi poti. Prelistamo knjigo in
ugotovimo, kaj bi radi jedli. Ratu-
nalnik nam pove, kaj imamo v
shrambi in kaj moramo Se kupiti.

Od posveta preidemo k deja-
njem, tu pa racunalnika ne potre-
bujemo vec.

Program Moja _gospodinjska
pomochnica bi bil lahko most med
generacijami: zdruzil bo tiste, ki
2e kuhajo, a se e ne spoznajo na
racunalnik, in tiste, ki e obviada-
jo radunalnik, s kuhalnico pa
doslej 8e niso dodobra seznanili
Z ragunalnikom je mogoce sesta-
viti jedilnik za naslednji dan ali
vés naslednji teden, nadzirati za-
loge v shrambi in izracunavati
energijsko _vrednost  obrokov.
Prakticno, bo priznala vsaka go-
spodinja. Zabavno, bo priznal
prenekateri (lacni) miadenic, ki je
imel racunainik dosle; le za igra-
&o. Pomanikijivo, bodo positnarili
nekateri, ki jih bolj od izracunava-
nja joulov zanima to, koliko stane-
ta doma pripravijen obed ali v
Corja, Prav prikiadno bi bilo, ¢e bi
lahko sestavijali jedilnik tudi gle-
de na to, koliko denarja smo pri-
pravijeni odsteti za hrano. Ker pa
cene zivil niso stalnice, na katero
bi se bilo mogoce opreti, bomo
zaenkrat zadovoljni tudi s tem,
kar smo dobili: s praktiéno_in
uporabno kuharsko knjigo, ki po-
meni novost tako med tiskanimi
priroéniki kot med racunalniskimi
programi na nasih tiet

HARDWARE SERVIS

Dodatki za ZX Spectrum

ici z vgrajeno RESET tipko

® CENTRONICS paraleini vmesnik
SITETIZATOR govora (modul)

L N
® INTERFACE 2001 za krmilienje elektriénih aparatov (svetilke,

HO sistemi, fisher tehnik

e RAzsmlrEv SPOMINA IZ 16 K NA 48 K
RESET TIP

VibED 210D

® KABEL za povezavo VIDEO izhoda s TV sprejemnikom
Dodatki za COMMODORE

® PADLES (analogni joystick)

ra
KABEL za povezavo VIDEO

Dodatki za SINCLAIR QL

izhoda s TV sprejemnikom

® RAZSIRITEV SPOMINA 22 128K, 256 K, 512K

® RS-232 standardni v
o CENTRONICS paral

Razno

i

& Povravia chvar za 2X Spectums in veting ostae etk
8

. Razsiritey spoming za 18M PC, XT, AT, 28 COMMODORE PC

PC 20 in druge raéun

alni
IIDELUVANJE DODATKOV PO NAROCILU

INFO
JEROVSEK ALJOSA, Ver
612-548 ob sredah in nedeljah

31 A, 61215 MEDVODE, tel. (061)
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SHARP MZ-731

Iz nasega zastopniskega programa vam nudimo

osebni ra¢unalnik SHARP — model MZ 731
Cena za raéunalnik s printerjem in kasetofonom je ZNIZANA NA 700,- DM
in okrog 65% dinarskih dajatev.

Zastopa in prodaja
Mercator — Mednarodna trgovina .
LJUBLJANA, TITOVA 66

SNTAL

Mercator




Jet Set Willy 2

| Tip:arkadnaigra
‘ Raéunalnik: spectrum,

amstra
Format: kaseta

Zaloznik: sonware on;ecs
Povzetek: JSW

ahamtii o
Ocena: 8/9

CRT JAKHEL
SASO GABERSEK

0 velikem uspehu prvega
lyja smo (koncno) doca-
kali uradno nadaljevanje.

orej spet delo Software Projects
Ze prej je mnogo programskih his
poskusilo sreco z Willyjevim re-

eptom, vendar so bili izdelki bolj
ali manj ubogi v primerjavi z origi-

nalom. Bo JSW 2 zasencil slavo
velikega brata

1. Ideja: ista kot pri 1 ~ zbrati
vse predmete, raztresene poigral-
nem prostoru. To je bistvo, ovitek
originaine kasete pa ga pojasnju-
je takole: Willy je najel zidarje za
nekaj manjsih del, pa so mu na-
smetili po hisi in dozidali Kar pre-
cej novih sob, ki jih ni zelel. Po-
magaj!

2. 1zvedba: mehka, hitra grafika
je tokrat Se hitrejsa. Zaslon je raz-
deljen kot pri predhodniku. Res bi
lahko novo igro imenovali kar
JSW 1.2, saj je razlika le v stevilu
in opremi sob. Menda jih je kar
128, torej Se enkrat toliko Kot pri
Jet Setu 1. Nove sobe so deloma
vrinjene v ze znano strukturo (glej
stare stevilke MM), popolnoma
nova pa sta skrajni zgomniji in
spodnji del hise. Dodanih je nekaj
svezih trikov (raketa, teleport ...)

najbrz so pri Software Projects
nata nacin skusali upraviciti »2« v
imenu igre. Kako jim je uspelo,
presodi sam.

3. Praksa: ko sva se nekaj casa
preganjala po hisi in spoznala
prej nastete podobnosti z JSW 1
sva se odlogila preiskati ¢im vee
in sestaviti karto. Zdaj na niej
manikata le Se dve sobi »Deserted
isle in The belfry). Ti dve prepus-
¢ava vsem, ki jih bo drugi Willy
prevzel podobno Kot prvi. Seveda
sva igro popokala - igrala sva
brez sovraznikov, a z normalnim
stevilom zivljenj. Natanénega re-
cepta Se ne izdava, Ce bo zanima-
nje veliko, ga bos lahko prebral v
oktobrski Stevilki. Naj ti bo v po-
moé tole: ko se tvoja figurica zale-

i v osvetlieno tocko na ekranu,
program trk registrira in ti, e si
srecal sovraznika, vzame zivlje-
nje. Narediti moras tole: poisti ta-
belo z oblikami nasprotnikov in
tja pokopaj nicle. Tako bodo okoli
tebe Svigali le atributi, ki pa ti ne
morejo do Zivega. Pazi le, da ne
popokas svojin treh podob: Willy-
Ja, astronavta in letecega prasic-
ka. Pametno bi bilo obdrzati s
dvigala. Ce bos delo natancno
opravil, ne bos potreboval vec-
nega Zivijenja. Nekaj za spodbu-

jo: sumiva, da so neodkrite sobe
v blizini Hole with no name (levo

d 9 na Karti). Daj, nalozi igro
popokaj vse Zivo in se zakleni v
50b0, morda bo prav tebi uspelo!
0 svojin_ uspenih lahko porocas
MM, tako bos naredil veselje ti-
stim, ki tvojin odkritij sami niso
nasli. Velja?

4. Upava, da e prilozena karta
dovolj pregledna. Pazljivo preglej
legendo in spisek sob. Saj res
prvi Willy je bil tako podrobno ob-
delan, da ti naslednik ne bi smel
povzrocati pretiranih tezav. Zato
ti bom (Crt) hvalezen, Ee tokrat ne
i8¢es pomogi na 348-270, temvee
poskusas &im vec odkriti sam
Hvala, veliko srece!

| Legenda h karti

oznatene z velikimi_érkami.

skupina B
Defence system

Main lift

The trouble wit tribles
skupina

Phenonon

Main ift 3

Cartography room
Docking bay

NCC 1501

Aye dppen
Ghuttie bay

I'mean, even | don't believe it
el (€udno, morda samo pri moji
Kopiji igre)

Emergancy power generator
Priest's

Sobe sem razdelil na nekaj skupin, ki so na karti
Male ‘¢tke pomenijo

Bathroom (zacetna soba)
Half way up east wall

povezave, tako npr. iz Beam me down spotty prek  Westwing
»f« prides v Teleport. Puséice oznaCuiejo enosmer- a4 0°!
ne poti. Poglejmo zdaj sebe; v vsaki skupini jih bom  Nightmare room
nastel od leve proti desni. First landing
tudy
Library
napel
skupina A skupina H
Seanime downi spon Ao west becroom East val base
Alionate West wing root
Captain siog Orangery Tras o
Ship's computer Abit of tre skupina J
Main it 1 Master bedroom Back d
haser power Top landing Back stairway
Sickbay Macaroni Ted Gold store’
Foo room umb waiter West of kitchen

de

oo

Kitchen
To kitchen/main stairway
aron

Butlers pantry
Ballroom east
Baliroom west
The hall
Front door
Branch over the drive
Inside megatre
Cuckoo’s nest
skupina K

 bow
The yacht
The beach

0l shed

ine cella
Forgatten abbey
Trip switc)

Sky biue pink (2)
Potty pot plant
Rigor mortis

onga's By ey
Wiy sid b
Seecy hole
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Pit g
Hamway 0 nel
er the drive

in tat nole
Oown1o apt (enosmerna naw

Entrance to nades
2dol se_trikrat_ponovi

Well, na skrainem spodnjem

koncu pa je Dinking water.

totka B
s

Nasties
Main entrance (the sewer)
todka A
Holt road

a il

Downstairs (pod H. 1)

wpina

Teleport (tocka )
alactic invasion

8ig
P Rate.with no name (pod B

)
Inthe ground (dalje proti desni)
y JetSet (pod nio e ista

Eggoids
Beam me up spoty (to¢ka F)

wpina
Maria i space

Powerflower sou
Star arie-sarly brick version
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*" .the name

minut sem opazoval tekmo de-
monstracijskin klubov, nato pa
sem se $e sam vKjuéil v igro.

Pred tem sem, resnici na ljubo,

> 4

of the game

World Series Baseball

Tip: $portna simulacija

Raéunalnik: spectrum 48 K, C-64, amstrad
Format: kasef

Cena: 6,95 funta
Zaloznik: Imagine
2 s
Ocena: 9/10

izjemna $portna simulacija

GORAN PAVLETIC

aseball je za Americane to,
kar za Evropo in vecji del
pomeni nogomet.
Popreéni American sicer uziva tu-
di v »ameriskem nogometur, ra-
zlicici rugbyja, toda baseball je
nedvomno zanimivejsi in bogatej-
$i, pa zato priviati ve¢ gledalcev
in se hitro $iri tudi na drugih celi-
nah (postaja popularen celo na
Japonskem, v Latinski Ameri
v Evropi). Za nas je ta $port prava
uganka in mnogi ljudje so prepri-
¢ani, da ga je zaradi zapletenih
pravil nemogote zasledovati. V
nasih krajih so sicer osnovali ne-
kaj basebaliskih klubov, a vsa
stvar je 3e v povojin.

Morda bo zato prav ena novej-
$ih iger softverske hise Imagine
priblizala_jugosiovansko obéin-
stvo baseballu in vsaj med mlajso
generacijo popularizirala ta $port.
Boljsi poznavalci softverskega tr-
ga se bodo nemara zaudili, ko
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bodo prebrali ime firme Imagine.
Druzba je namre¢ lani dozivela
praveat finanéni polom in razpad-
Ia. Letos je prisla pod okrilje slovi-
te druzbe Ocean in je Ze s prvim
izdelkom najavila prerod ter novo
obdobje pod zastavo, na kateri je
izpisano geslo Imagine — the Na-
me of the Game (zamisljaj si ime
igre).

World Series Baseball je prava
umetnina , ki jo moremo mimo
primerjati z igro Match Day, in
sicer tako zaradi izredne grafike
in animacije kot zaradi zvestega
prenosa baseballa na male zaslo-
ne. Ko sem nalozil program, sem
bil skraja seveda ¢isto zbegan, saj
nisem vedel, kaj in kako. Lotiti se
igre, ki je simulacija praktiéno
neznanega Sporta, je pac prava
pustolovétina. Toda igra me je ze
na tej zadetni ravni navdusila: ko
e izzvenela melodija, se je prika-
zal izjemno poucen demo, s ka-

rénim se ne more pohvaliti niti
.ena $portna simulacija, pa tudi ne
igre drugih zvrsti. Kakih petnajst

prelistal JLZin pre-
bral tole: »Baseball je ameriska
$portna igra za dve mostvi s po

igralci, ki se menjavajo v udarja-
nju in lovljenju trde Zogice. Notra-
nje igrisée (diamond) je kvadrat
27,45 X 27,45 m voga-
Iu'pa je postavijena blazina (ba-
za). Zunanje igrisce omejujeta
stranici_kvadrata, podaljgani od
glavne, Cetrte baze, in zato je rav-

na vogalih kvadrata. Strelec odbi-
ja zogico kar najbolj dale¢ in se
nato s hitrim tekom prebija od
vogala do vogala. Lovilci
drugega mostva skusajo njegov
tek presekati tako, da zogico po-
dajajo uvaju baze ..«

Vem, da vam $e vedno ni vse
jasno, a kar nalozite program!
Pred vami se bo pokazal iziemno
pregleden menu, po vzoru iger iz
programa hise U. S. Gold. Ce zna-
te vsaj malo anglesko, izberite
apcijo | in dobil boste tri »strani«
navodil. Potem vklopite opcijo C
in izberite tipki za igro (Ce niste
zadovoljni s tistima, ki vam ju po-
nudijo na dnu zaslona). Z opcijo P
lahko igrate proti prijatelju, ven-
dar vam za zaéetek svetujem, da
si za nasprotnika izberete racu-
nalnik. Preskocite tudi naslednji
opciji. Zakaj? Z opcijo L dolocate
Stevilo tki. inningov (poléasov po
nogometno). Ne dotikajte se niti
opcije D, kajti va$ racunal
sprotnik bo zaigral $e boljse.

&

Ko ste vse to uredili, zagnite
igrati s S. Vpisete svoje ime, s
pkama za levo, desno in strelja-
nje izberete barvo svojega mostva
in nato zaslisite zelo dobro intoni-
rano amerisko himno, medtem ko
v ozadju v vetru vihrajo zastave.
Dvoboj se zacenja

ia samem zacetku, ko igralci
tecejo na igrisce, opazite prelep
semafor, na katerem se menjava-
o blescece reklame in informaci-
je za gledalce. Prav ta semafor
vam bo med igro prisel zelo prav.
Igralci, palica in Se zlasti zogica
50 namrec premajhni, da bi jih
mogli opazovati v vsakem trenut-
ku igre. Pac pa boste na semaforu
videli povecane igralce v najvaz-
nejsih trenutkih, tj. metanju Zogi-
ce in udarcih po njej. Morda boste
zmedeni zaradi napisov na sema-
foru, Eisto na dnu zaslona — IN-

¢as, ki pa je razdeljen na dva dela.
prvem ste v viogi strelca (udar-
jate Zogico), v drugem pa Zogico
te z roko oziroma lovite od-

bito zogico. Strikes so zgreseni
zamahi s palico, a outs S0 trije
zgreseni zamahi. Out je eden naj-
vaznejsih elementov v igri; ko ste

namreé v viogi lovilca, bo vas na-
sprotnik igral vse do treh outov —
narejenih bodisi z zgresenimi za
mahi bodisi tako, da tuvaj baze
pred nasprotnikom ulovi 20gico.

Skraja vam bo delo torej nekoli-
ko olajsano. Morali boste kar naj-
moéneje odbijati zogico in vas
igralec bo mogel varno prite¢i do
naslednje baze. Konéni cilj: prive-
sti_kar najve¢ igraicev do cetrte
baze, torej do blazine, od katere
ste odbijali zogico. Stevilo igral-
cev, ki ste jin spravili do glavne
baze, je enako Stevilu dosezenih
toék in to je vas rezultat. Igralcev
po pravilu sicer ne morete voditi
ker tecejo sami, vendar tistemu, ki

z - sani nacin zbrati kar najveé tock,

dokler vam nasprotnik ne bo izsi-
lil treh outov.

Takrat se bodo igralci umaknili

v slatilnice, na igris¢e pa bodo
pritekla dekieta s peresi in pahlja-
ami ter vam priredila znacilen
ameriski show. Se nekaj reklam
2a kavbojke in coca-colo in igralci
se bodo vrnili na igris¢e. V na-
slednjem delu igre bo vasa naloga
nekoliko bolj zapletena. Sam za-
¢atek je Se preprost — vreci mora-
te Zogico. Potem pa se morate
zbrati, in sicer morate skrbno za-
sledovati let odbite Zogice, da bi
jo mogli prestreci, o vreéi do éu-
vaja baze (s tipkama za strel in
smer) in priti s cuvajem baze pred
nasprotnikovim igralcem do bla-
zine... tako namre¢ dosezete
»oute. Ne pozabite: 20gico mora-
te na koncu vedno vrniti svojemu
strelcu (tj. metalcu). Ce pa ste do-
volj spretni, da zogico prestrezete
2 roko, ko se et
avtomatiéno dosegli
glede na gibanje svojega Cuvaja.

Bodite zelo pazljivi, kadar na
sprotnik postavi svoje tri igraice
na baze tako, da stojijo v trikotu!
Ce takrat namre¢ moéno odbije
Zogico, se utegne zgoditi, da bo
zogica padla na rdeci del ob robu
igriséa in vse nasprotnikovo mo-
8tvo, torej vsi Stirje igralci, se bo-

o ‘mogli neovirano _dotakniti
glavne baze in doseci stiri tocke
(to je tki. HOME RUN). Ko ste na-
sprotniku vsilili tri oute, je igra
prekinjena in na semaforu se po-
kaze rezultat prvega inninga«
Nato se zacne novi — odvisno od
tega, ali ste na zacetku dologili
da bo igra trajala 3, 6 ali 9 innin-
gov (v pravih tekmah igrajo 9 in-
ningov).

Baseball je ena tistih iger, h ka-
teri se boste kot pri Match Dayu
vedno vracali z veseliem in ne-
strpnostio. In ko jo boste obviada-
i, povabite prijatelje in priredite
turnir. Ugotovili boste, da je base-
ball zares iziemno zanimiv in raz-
burljiv $port. Za hiso Imagine pa
velja: zares velika vrnitev. po ame-
risko!



Witch’s
Cauldron

Tip: Pustolovitina
Format: kasera

Zaloznik: Mikro-Gen
Po:iﬂ-i Zapleteno
potikanje med praviiéni
Potlkante med pravijisniml

Gcena: 519

GREGA ILJIAS
JO$0 STUPICA

ustolovicine imajo navad-
P ot

miins, Twin Kingdom Val-
ley itd) in tudi Mikrogenova igra
Witch's Cauldron (€arovniéin ko-
tel) ni iziema. Iziema je samo ta,
daje igra narejena zares dobro in
da je resitev spretno vpletena v
verze. Toliko za kratek uvod te
sicer stare igre, ki pa gotovo mar-
sikoga bega in zato malo pomogi

zagrizenim avanturistom ne bo
odvee.

Zbeiau (odvesiam

Vrnit v Elovesko hodobo, sa, oo
¢arovnica spremenila v zabo. Zal
ni prijaznih princev in princes, pa
si moras pomagati kar sam

— macka — opica. Po-
beti polzevo hisico in viski v misji
luknji. Misnice se otreses z uka-
zom HELP in z odgovorom na za-
stavijeno uganko (666 ali »com-
puter«). Odskakijaj na stol, pre-
glej igraéo in vzemi ovéje oko
(sheep eye), nadaljuj pot do gra-
mofona in si oglej tudi tega. Tako
dobig diamant, ki ga potrebujes,
da se bos iz macka spremenil v
opico. Seveda pa se moras naj-
prej preleviti v macko. Takole:
Vtipka&3 (isto kot'turn turn turi),
nato pa TACYSSUP. Kot macek
odhitis na prosto, er ti pa rado-
vednost ne da miru, gres na S in
nato na E, kjer se Iotis eksperi-
mentiranja. Razbijes polzevo hisi-
co (s PESTLE AND MORTAR), vr-
268 vse skupaj v kotel in pomesas
z Zlico, ki jo tam najdes. Potem

1. Bed chambar of Witch Hazel (spavaca
soba
2" Clons den (1w jazbina)

T

3, Hazel's treasure room (veiina riz
nica)

4. Room filled with smoke (zadimijena
sol

5. Tortire chamber (muéiliste)

ar
7 Kitchen (iuhinja)

Tier's it coer webitn vinski po-
Srumy

popijes zvarek... fantasticno! A
nikar ne misli, da je zdaj vsega
konec — pred sabo imas Se lep
kos pot

3. Opica — &lovek. Najprej mo-
ras poznati recept za preobrazbo
— skrit je v omari. Potrebujes pa
sestavine: Sop levie grive, zlate
kovance in navadne kovance (¢e-
trte, zadnje sestavine, zal niti sam
ne poznam). Ko splezas na omaro
in razbijes loncek, poberes klju-
&ek, s katerim odpres vrata. Znaj-
des'se v labirintu in zdaj ti lahko
priskocim na pomos, Izhod; S:E-
E-S-W-W-S-E-N-W-N-E-

potjo pa moras naiti kijut, s o
rim odpres vrata na koncu labirin-
. Tu se ele zacne pot po zemlje-
vidu. Predlagam ti, da se najprej
malo navadis na novo okolje in
dele nato beres dalje. Ko si v hisi
domat, vzames noz in se napo-

U8 1z sobe & 2 (glef zemijevid)
kier si levu pojasnil, da nimas
prav ni¢ opraviti s carovnico; tako
se sprijateliis z levom in dovoli ti,
ia mu z nozem odrezes Sop grive

&

— 2daj imas prvo sestavino. Ce si
ze kdaj obiskal naslednjo sobo
(8. 3), potem ves, da zmaj ni tako
miroljuben; najbolje je, da prosis
d ti bo
drugo sestavi-
no, tretjo pa bos nasel v preh
V pri kuhinji (8t. 7). Cetrta skrivno-
stna sestavina je menda mavrica
(prava), a ne vem, kje naj bi bila.

4. Nasveti. V podzemiju je so-
ba, poina kac, ki pa niso prav ni¢
nevarne, ée igras na pis¢alko. Ce
bos nasel mavrico, bos potrebo-
val lico, ki je v sobi 3t. 4, v to
s0bo pa prides samo tedaj, Ge
imas klobuk. Sarkofag z mumijo v
sobi §t. 5 lahko odpres, ¢e ga nao-
ljig. Ce se hoce vrniti iz podze-
mija, moras Ze prej privezati vrv. V
sobi 8t. 6 je predale mogoce od-
pre

5. Zemljevid. Malo drugacen je
ob obicajnih. Zapolnjeni pravo-
Kotniki v nekaterih sobah pomeni-
jo stopnice, érte v sobah pa so
vrata oziroma navaden prehod.

MIODRAG BANJESEVIC

ot znanega arheologa, ¢la-

na_angleskega raziskoval-

nega drustva, so vas posta-
vili za vodjo odprave, ki jo je Bri-
tanski muzej poslal v Egipt, kjer
naj bi raziskala arheolosko senza-
cijo desetletja, na novo odkrito in
neoropano piramido, ki je po pr-
vih ocenah” rodbinska grobnica
enega od najpomembnejsih fara-
onov iz zlate dobe starega Egipta.
Vasa odprava Steje Sest clanov:
dodelili 50 vam pet miadih arhe-
ologov, ki bodo kopali, medtem
ko vi sami nadzorujete dela

Glavna naloga odprave: prodre-
i v osréje piramide in prinesti iz
nje pet mumij clanov kraljevske
druzine ter kav najve¢ dragoceno-
sti. Cilj pa je e eno, a resitev
nalege neka| drugagu Ze pri pr-
0 domaci delav-

ci zasli v del piramide, ker je skri-
to znano »prekletstvo« faraonov.
Vznemirili S0 strazne mumije, du-
hove pretekiosti, ki so jih faraoni
pustill tu, da bi zaustavili nepokli-
cane.

Piramida je sestavljena iz vrste
delov, od katerih vsak ob:
dvajset ncelice in skoraj v vsaki
celici je kak predmet. Morda za-
klad, morda zlat kljué, s katerim
pridete v naslednji prostor, pa
pergament, s katerim uzenete du-
ove ... in, seveda, naletite tudi
na to, kar vas najbolj zanima, tj
sarkofag z eno od petih kraljev-
skih_mumij. Med preiskavo vas
spremlja vsaj ena od posastnih
mumij in skusa pohrustati kakega
delavca. Ce niste dovolj hitri in
previdni, se ji iz kake od celic pri-
druzi Se druga. Dije ko prodirate.
v hujsi nevarnosti so vasi delavei
kajti_ mumije opozarjajo druga
drugo, da se jim priblizujete. Ven-
dar se le ni vse zarotilo proti vam
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§ pergamentom, ki ga jo pustl v
piramidi faraonov pisar,
brecel pomagats. § kanékom s e
&e in s spretnim vodenjem delav-
cev boste nazadnie prisli na cilj in
krenili novim pustolovsginam na-

Tak je torej scenarij avanturi-
sticne arkadne igre Oh Mummy,
i 30 Io zKijugno za Amstradove
racunalnike zasnovali pri hisi

se igralec kar najbolj vzivi v viogo,
pozabi na vse drugo in postane
junak programa.

Pri Gem Softwaru vsega tega
ne bi mogli doseei, ¢e ne bi do
skrajnosti izkoristili

visoko kakovostno grafiko in tro-
kanalni stereo zvok. To je gotovo
nova kakovost na podro¢ju racu-
nalniskih iger. Zvocno ozadje je
zares ziva melodija_egiptovske
glasbe. Tudi druge podrobnosti
50 zelo spretno izdelane (delavci
50 recimo v lepih modrih kombi-
nezonih, mumije v ovojih). Povrh
vam je na voljo nekaj nacinov gi-
banja v notranjosti piramide.

Clani Amstradovega kluba smo
pred monitorjem prebili dolge ure
in zato moramo mirme vesti igro
priporociti vsem tistim lastnikom
amstrada, v katerih Zari avanturi-
sticni duh in ki bi radi ohranili
»kondicijo« v spretnem upravija-
nju z igraino palico.

XXk COMPUTER X%* COMFUTER
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Poki za
amstrad ...

Pretezna vecina Amstradovih programov za igre je precej zaple-
tena in zato morate véasih presedeti pred zasionom doige ure, ce
Zelite dosedi cilj. Da bi ¢as Kar najbolj racionaino izkoristili, smo
nanizali nekaj POKOV za neskoncna Zivijenja. Pot do nesmrtnosti je
nakazal nas sodelovec Miodrag Banjesevic iz Amstrad Kiuba.

Detend or Die: Electro Freddy:
0 Memory 1000

b3 Loau +Defend or diex 20 Load Al: Load

30 POKE &:Load": Load"

REM Zvlona. Load

40 Poke 64e9, 99:

. . Punchy:
REM borribe 10 Memory 1FFF
100 Call 4025 bl
arf's Treasure Hunt:
10 Memory 12288 ok cNeEzn

=110 3: Load:

Football Manager:
Break N )TO 52

da bi dobili pokal: GOTO 8170

.= cOmmodore

Bralec JankoPirnat jeiz tuje literature zbralseznamPOKOV, skaterimi
1 sagolowionesmrinost. . Nalodloprogram, 2 OGlpkaiabesedo POKE
in Stevilko 3. 4 poze-
nnete programz ukazomRUN in tipko RETURN.

next
30Poke 38102, lives
40Call 36864

Igr
Sreca toa: 5686, 128 ali 5677,128 ali 567,128
Black Hawk: 8289,99

-Attack: 11061,234
Battlezone: 8909,100

China Miner: 34632,44
Choptitter: 8011,173
7625,173 ali 535344
Chrisis Mountain: 2665,238 ali 3144,238
Clowns: 3566,255

Dimension X: 8645,129

Dinkey Doo: 11989.99 ai 11969,18
Dig Dug: 1047325

Donkey Kong: 121 78,204

Fire Ant: 17568,100

Froooed Secsizes 8
Gangster: 596

Galaxy: 3369, 0 8l 3375.250

Kid Grid: 10020,234

b Tut; 59250

Mine
Matrix: mzs 258 a1 798,258

Motor M:
Pengo (Petch): 20395,44
pita (Acnwsmn; 5393,255
Pakakuda: 7015,

Radar Rat Race: 71
Camels: 2599,230 ali 2746,230 ali 39931,238

Zoppelin 854 44




Moski se mora stalno dokazovati. . .
Izkusnja preteklosti, okus sedanjosti. . .

Ronhill Red

Skebno izbrane najkvalitetneje fran-
coske disave zdruzene v eleganten
parfumski akord. Z vaso novo disavo
Ronhxll i st el e
nost zenskega sveta. Enaka disavna
2ot sl bogass sbao baatecs
énih izdelkov za moske Ronhill red.

Ronhill Black

Markantna, aromatiéna_francoska
disava 2 nevsiljivo noto tobaka in
ambre se bo najbolje prilegala odio-
&nim, aktivnim moskim. Lahko ste
prepricani, da bo tudi vasa izbranka
zadovoljna z vasim okusom.

vrhunska moska kozmetika

Ronhill Brown

Disavni kompozicijilinije Brown da-
je naimocnejso znacilnost prisotnost
naravnega mosusa. Privlace:

deren in atraktiven.




Poslali ste nam 691 glasovnic. Med njimi smo jih izzrebali pet.

-
reneo oo Prvih deset

za reset, podarja Hardware servis, izdelovalec racunainiskih

dodatkov (Aljosa Jeroviek, Verje 31 a, 61215 Medvode, tel. 061 1 YA
612-548). Nagrado dobi: Tomislav Verderber, Ziganja vas 9, O] ega ml iQ

64203 Duplje.

Drugo_nagrado, kaseto Kontrabant 2 (darilo Zalozbe kaset in ‘é’ 1. Match Paint’ Psion spec. 49, 201
plosé RTV Ljubljana), dobi: Ivan Nozinié, Maksima Gorkog 6, (2 2. Match Day  Ocean spec. 48 162
21000 Novi Sad, (4) 3. Knight Lore  Ultimate spec. 48 51

6) 4.

Tretjo, Cetrto in peto nagrado, kaseto Strip-Gambling (darilo }5: 5 ‘[',f,'ki:",‘:vmy Software.Lrolectsispecc 48| it
Erosofta, Ziherlova 6, 61000 Ljubljana, tel. 061 225-935), dobijo " Hazzard Elite spec. 48
Sasa Gacik, UL 12 fobruar 93, 18000 Nis; Sandi Horvat, Kante- ;) ¢ Skool DAz, Mickoaphiers spec. 48
tova 56, 61000 Ljubljana; Igor Streharski Ratka Petroviéa 88, ([ ; 7 Py;’ﬂmamma e ean spec, 48

ijeka. 5 A . e
5) 8. MS Pacmand Atari spec. 48

Tudi prihodnji mesec vas ¢akajo lepe nagrade. Na dopinico 1(91 9. Sabre Wulf  Ultimate spec. 48
napisite svojo najubso igro, zraven pa ime, primek in naslov. ()10, Spy  versus

lasovnico posijite do 10. septembra na naslov: Moj mikro, Titova 2
Slssoinlcoposiie: i Spy First Star spec. 48 12

KAKO?772? PITERS AG KAJ PA +12722

1. Organizatorji te¢ajev morajo En tiskalnik bo firma Piters AG
najpozneje do 15. novembra EOERTA%,‘_' Fn'-; 9/‘% BARZEN, oG IENSTED podarila posamezniku, ki bo do
156 posiatina naslov Pilers R 3&»7555" W 15. novembra 1985 posal na n

AG, Egerta 271, Bal- hov nasiov pismo s svojim nasio-

zers, Liechtensiein svoj natan- podarja

&en naslov, podroben te- Lastnik enega od osemnaistih tiskalnikov lahko postane Sola ali

Cajev, Stevilo teéajnikov in na- Jugoslaviji, ki se ukvarja z organizacijo raéunalniskin

érte 2a nadalinje elo na po-

drotju ratunalniékega opisme-

razevanja. Ve-

stal tisti, ki bo izzreban iz prispe-
lih pisem. Ime lastnika bo obja-
vijeno v decembrski stevilki nase
revije.

=
B
3
g
g
H

jom.
podiagi pri-
spelih pisem razdelila komisija
firme Piters

dlotitev komisije bo defini-
ivna.
Rezultati bodo objavijeni v de-
cembrski  Stevilki  Mojega

»

Poleg tiskalnika Brother M-1009 je Piters AG pripravil paralelni
vmesnik za ZX spectrum in EPROM za M-1009, v katerem so vpisani
YU znaki. Obe novi pridobitvi bosta jugoslovanskim kupcem kmalu




RAZISKAVE,
RAZVO] IN APLIKACIJE
RACUNALNISKE GRAFI

V Odseku za raunalnitvo Indtituta
Jozef Stefan raziskujemo, razvijamo,
implementiramo in prototipno
izdelujemo aparaturno in programsko
opremo za uporabo raéunalniske
grafike. Na sedanji stopnji razvoja
lahko konénim uporabnikom in
proizvajalcem racunalniske opreme
ponudimo paket, ki obsega nalsednjo
aparatumo in programsko opremo:

aparaturna oprema
~ grafini procesor GRAF-100 kot

dodatek za videoterminale DEC VT-

100 z locljivostjo 650 krat 240 tock,

Sestnajstimi odtenki crmo-bele palete

ter z lokalno interpretacijo grafiénih ukazov

~ grafiéni dodatek LAGRAF-120 za risanje

na matriénem pisalniku DEC LA-120

~ grafiéni vmesnik za risanje na

‘matriénem pisalniku FACIT 4540

~ v sodelovanju z Gorenjem razvijamo

grafini procesor za

videoterminale, ki jih proizvajajo v Gorenju

programska oprema
— standardni grafiéni paket GKS (Graphical Kemel System — mednarodni
dizirani grafiéni jezik - 1), ki smo ga implementirali za

racunalnike tipa DEC VAx 11 pod operacijskim sistemom VMS. Paket
zaradi svoje strukture omogoda preprosto prlagajanje programske
cpzemaa polibno araiing on

knjiznice za ra& grafi DEC
PDP-11 in ISL-11 ter podobih domacih e z opetacl]sk.\mx
sistemi RSX-11 in RT-11.

Vnnsk!.lmkFACﬂ'W
univerza e. kardelja
institut ”jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
® O Odsek za racunalnls(vo in m!ormahko
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HEWLETT haW HEWLETT

PACKARD " P packarD
astopstvo

51000 LIUBLIANA, TITOVA 50. TELEFON: (061) 324856, 324-858, TELEX- 31583

11000 BEOGRAD, GENERAL ZDANOVA. TELEFON. (011) 340,527 342,641 TELEX. 11433

HEWLETT-PACKARD 61000 LIUBLIANA. KOPRSKA 46, TELEFON: (061) 266.363. 266365 +

Racunalnik,
ki razume dotik
na zaslonu




