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ANDREJ VITEK

ot 7 vrsto let je nas naj-

predstavila rezultate svojega dela
« preteklem letu. Zvezda letosnje
predstavitve ima zelo nase in viso-
ko letece ime: triglav, novi Deltin
super mikroradunalnik. Bo ime
nasega najvisjega vrha pomenilo
hkrati vrh nase racunalniske teh-
nologije? Za nekaj let zagotovo. S
Triglava pogled seze dalec, tudi
orek meja. In s triglavom pluje
skra Delta v razburkane vode
mednarodnega oceana najzmog-

vejsih mikroracunalniskih gra-
ficnih delovnih postaj. Z njim se
znanje nasih_strokovnjakoy po-
stavlja na ogled v svetu. Ze na
samem zacetku je treba povedati
da povsem

ma,« je v pogovoru
Delte Janez snmm.] »Delali sta
pogosto smo se tudi
rmi kar
jem, & priznam, de
tuch z malo srece Imel 8 ., se povezali z
miadimi obilkovaie] 1z \oprakega Studia Mak, zagnanimi fantl, ki

tako kratkem Casu znali povezati vse ergonomske zahteve z
Vizlo 0 ablik ratunainika Juthinjega dhe:

»0 zasnovi smo se Gl
o tiglavu povedal direkior iskra

dve ekipl. Ve
v d il

nalnika se nam, tako kot gore, ni
treba sramovati

Najprej nam pri triglavu pade v
oti premigljena oblika: oblikoval-
ci 0 upostevali veino ergonom-
skih zahtev, ki danes viadajo na
trgu. Najprej je tu prosto gibljiva
in ugodno tenka tipkovnica z lo-
&enim Stevilskim delom in boga-
tim izborom posebnih funkcijskin

po enem letu videli, da smo na pravi poti, smo
sile. ri

0¢ in dan, vse praznike, da me je Ze kar skrbelo
Morall bi videtl navdusenle, ki se jo lotio bilkovalcev
0 so prinesli svoje zamisli e Kopréani in ko je prototip
zatel dobivatl opilkol In 2da] Jo triglav . s Kopioo patontow, 1
smo jih prijavill v vseh razvitih drzavah.

Pri tri

Lpr e
temveé tez
not post . Dele,
iz katerih je sestavijen triglav, je namre¢ mo¢ uporabiti za izde-
lavo drugih raéunalnikov, za vgrajevanje v robote, za krmiljenje
avtomatskih napr: racunainik pa naj bi domacemu
om zagotovl o, Eeser uvatent
vedinl primerov ne dajejo: ne Ie vodene kngovodsiva
in uvnjln]e linarc, temvec.tudl podporo proizvonemi procesu

4 Moj mikro

tipk. Na ohisje je pri-
trien barvni zaslon, ki ga je mogo-
&e ustrezno dvigniti, nagniti in za-
sukati. Pred zaslon se da namesti-
ti drzalo za papir, v ohisju pa je
vdelano stojalo za diskete in
svinénike. Za prijazno komunici-
ranje je konéno tu e miska

Prava moc triglava pa je otem
skritain varno spravijena v ohisje:
racunalnikova »trdnina«. Osnova
arhitekture triglava je njegovo vo-
dilo VME, nepisani svetovni stan-
dard za 32-bitne racunalnike. Ta-
ka zasnova po eni strani zagotav-
lia, da bo mogoce v triglav eno-
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stavno vdelati namenske module
drugih proizvajalcev, po drugi
strani pa bo lahko Iskra Delta po-
nudila module triglava za vdelavo
v racunalnike drugih proizvajal-
cev. S tem se nadejajo veciih serij
in tako seveda nizjih cen in kon-
kurenénosti

Tri srca triglava

V ohigju se skriva tudi drugi in
verjetno glavni razlog imena. Ce
lahko pri vecini mikroraunalni-
kov govorimo o enem ali najve¢
dveh srcih, moramo pri triglavu
nasteti tri
80286 (IBM
68010 (vrsta profesionainih delov-
nih postaj za CAD, Sibkejsa izve-

vsem zaradi zaruzljivosti z drugi-
mi Deltinimi radunalniki), seveda
le po en procesor naenkrat. Za
racunanie s plavajoco vejico je tu
dodatni kompresor, za delo v real-

eno ali dve disketni enoti za 5,
paléne diskete s po 1.2 Mb, grafic-
ni in komunikacijski modul. Ko-
munikacijski modul ima do Sest
vrat RS 232 C in prikljucek za lo-
kalno mrezo.

Grafiéni modul uvrséa triglav
med zmogliivejse profesionalne
delovne postaje za racunalnisko
naértovanje (CAD); 1 Mb graficne-
ga pomnilnika daje Triglavu loclji-
Vost 1024+1024 tock v stirih bitnih
ravninah. Vsako tocko lahko po-
barvamo z eno od 16 barv, ki jih
izbiramo s palete 256 barv. Bese-
dilo je shranjeno posebej, znake
lahko prikazemo v osmih barvah.

Prav toliko barv je na razpolago
2a ozadje. Modul je zdruzjiv z VT
100, kar pomeni, da bomo lahko
pri povezavi z vegjimi raunalniki
vecinoma brez problemov upo-
rabljali njihove zaslonske ureje-
valnike. Predvideni so prikljucki
za misko, svetiobno pero in gra-
fiéno tabiico, ni pa prikljucka za
trajno kopijo (hard copy). Ker je
mogoée barvo posamezne tocke
programsko odéitati, se_seveda
daslika z zaslona prerisati na ma-
trieni tiskalnik s programom

Na koncu opisa »Zelezja« mora-
mo resnici na ljubo nekaj dodati.
Iskra Delta si seveda ni privoscila
takih potegavsein kot sir Clive s
QL. V ljubljanski Cankarjev dom
je postavila delujoce racunalnike,
prototipe sicer, a delujoce. Pri
tem njeni strokovnjaki niso skri-
vali, da se v vseh skriva le ena od
treh glav: zaenkrat je razvit le mo-
dul z Motorolinim procesorjem.
Drugi moduli bodo gotovi konec
leta, ko bodo na razpolago tudi
prvi razvojni sistemi. Verjetno za-
10 niso hoteli re¢i ni¢ dolonega o
hkratnem delu ve¢ procesorjev.

Drugo poglavie triglava je seve-
da njegova programska oprema.
Ker so v njegovem srcu sami zna-
ni mikroprocesorji, bodo opera-

cijski sistemi prav tako stari znan-
ci: UCSD-p, CP/M-68K, MS-DOS,

CONCURRENT-DOS, UNIX, XE-
NIX, RT-11, in DELTA-M. V siste-
mih' v Cankarjevem domu je tekel
CP/M-68 K, bolj ali manj zaneslji-
vo. Pred koncem pa so pri presa-
ditvi Unixa. Graficno programje je
osnovano na GKS. Bo tudi v tri-
glavu GEM? Vsi ti standardni ope-
racijski sistemi za triglav pomeni-
jo bogastvo obstojece program-
ske opreme: MS-DOS npr. vse,
kar tece v IBM PC in AT. Te vrste
zdruzljivost je za nov raéunalnik
danes nujna. Za razvoj novih pro-
gramov bodo tako v triglavu na
voljo vsi pomembnejsi program-
ski jeziki: C, fortran, pascal, co-
bol, basic. Kljub vsemu bogastvu
programja pa bo pri razvoju novih
programov $e dovolj dela. Iskra
Delta se zato ze povezuje z obema
slovenskima univerzama in dru-

gimi.
Na koncu povejmo $e tisto, kar

0 pri Iskri Delti povedali na za-
getku: komu je triglav namenjen.
Konfiguracija z Intelovim proce-
sorjem je zamisljena kot poslovni
racunalnik. Nanj bo pod Unixom
lahko hkrati delalo do 8 uporabni-
kov, pod MS-DOS pa bo mogoce
uporabliati vse programe, napisa-
ne za IBM PC. Druga konfiguraci

ja, namenjena konstruiranju z ra-
&unalnikom, bo temeljila na Mo-

torolinem procesorju ter Unixu ali
CP/M 68K. Tej inacici pravijo pri
Delti inzenirska delovna postaja.
Tretja izvedba triglava pa je zami-
Sljena kot racunainik za vodenje
procesov, verjetno osnovan na
procesorju DEC in pod RT-11.
Glavna znatilnost te inacice bo
seveda_prilagodijivost_potrebam
naroénikov, saj bo vanjo mogoce
vdelovati tudi module drugih pro-
izvajalcev.

Predvidena cena osnovne verzi-
je triglava (Motorola, 512 K pom-
nilnika, 1,2 Mb disketa, 20 Mb trd-
ni disk) je 7500 dolarjev ali nekaj
manj kot 7 miliionov din. Proiz-
vodnja naj bi stekia drugo leto,
najprej v Iskrini tovarni v Sentja-
kobu v Rozu na Koroskem, poz-
neje pa tudi pri nas. Ze prej bo na
razpolago nekaj sistemov za raz-
vojne namene.

»Ratunalniska
Jugosiavije«, -wn St
lovi doline... Pro nasov o 2
hll-'-. ti-
ska, oba pa se-
necenje, ki ga je izzval nas
»super mil alnike.
J , da bodo tri-

K
) v detell, Kot jo tuds yg-m
Siemens pred ki
vil n.;mmh oo
&ipov?

»Prvi¢ zato, ker v tujini ju-
gosiovand; AR

nj , na
00 kvadratnih metrih tovar-
povrsine, z vsega 25 za-
poslenimi. Premagati bo tre-
ba e administrativne ovire
(tovarna od avsirjskin oblasti
dovoljenja za

mmv-nlo), si zagotoviti za-
&etni kapital, razprsiti nekate-
re_pomisieke, ki jih takino
»poslovanje éez mejo« poraja

35%

kol
ih trideset velikin sof-
mnun druib, s katerimi so-
deluje Iskra Delta, bo med pr-
vimi dobilo triglav. V oceno,
lﬁ -nu-

za prodor na
sicent svetovni trg prav oliko
embni kot hardver in sof-

mnm. Zinzenirji, z ekonomisti

ni tezav, ne poznamo
P4 profil ealeamanas e 20"
to lzvazamo svoje blago pod
ceno, je v intervjuju za za-
grebéki tednik Polet poudaril
direktor

astopnistvom nekaterih tujih
dokazt

, da se ne
splaga razvijati lastnih siste-
mov. (V.
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Commodore PC-10

JURE SPILER
FOTO: MARJAN ZAPLATIL

onéno smo docakali tudi
Jugoslovani. V konsignaci-
i si lahko kupimo Gisto
pravi osebni racunainik. Tako bo
nasa revija lahko porocala o upo-
rabi, prednostih in slabostih
osebnih ra¢unalnikov v domacem

V Moj mirko smo dobili na testi
ranje osebni ra¢unalnik COMMO-
DORE PC-10, ki ga je posodil za-
stopnik KONIM, " Ljubljana, pro-
gramsko opremo pa je zagotovila
firma STEMARK, Lipnica (Leib-
nitz, Avstrija).

Racunalnik pride zapakiran v tri
kartone, ki vsebujejo:

— racunalnik z dvema disketni-
ma pogonoma in napajalnikom

~ zeleno-beli monitor

— tipkovnico (nemsko)

Prilozeni sta Se dve knjigi (v
nemséini

GWBASIC, navodilo za uporabo
Basica

MS-DOS, navodilo za uporabo
operacijskega sistema in disketa
2 operacijskim  sistemom (spet
nemska verzija). Za prikiop potre-
bujemo dve vtiénici, ali Se bolje —
razdelilec in minuto ¢asa, da po-

6 Moj mikro

vezemo monitor in tipkovnico s
samim raéunalnikom.

Sedaj pa si poglejmo posamez-
ne dele podrobneje.

Raéunalnik

Sam raéunalnik ima_kovinsko
ohisje, le maska spredaj je iz pla-
stike. Na pogled je podoben svo-
jemu vzorniku, racunainiku 1BM
PC (IBM personal computer), le
da je mnogo liénejsi. Na sprednji
strani so dva disketna pogona in
skromna luéka, ki opozarja, da je
raéunalnik vkioplien. Na zadnji
strani so stikalo za vklop, paralel-
ni vmesnik za priklop tiskalnika in
seriski ymesnik RS 232 C 2 ko-
munikacijo. V eni od odprtin za
razsirtev jo kontrolna shota 3
zaslon.

Ce racunainik odpremo, za kar
moramo odviti 7 (sedem!) vijakov,
vidimo vso eleganco nartoval-
cev. Na spodnji strani sta dve ti-
skani plo:

— procesorska plosta s cen-
tralnim procesorjem, podnozjem
za matematiéni koprocesor 8087,
256 K pomnilnika (devet Eipov 256
K) in podnozji za razsiritev do
maksiruma 640 K. Tak koncept

0go¢a preprosto in poceni raz-
Siritev racunainiskin zmogljivosti,

saj le dokupimo potrebne Eipe in
jih_viozimo v pripravijena pod-
notia
~ ploséa zarazsiritve, na kateri
s0 kontroina enota za diskete in
pet za uporabo stan-
dardnih razsiritev IBM. V enem od
teh podnozij je video vmesnik, ki
pa zal ne omogoéa uporabe grafi-
ke. Druga 8tiri podnozia so prosta
in fahko vanja vtaknemo Katero-
koli plosco, ki je predvidena za
vdelavo v IBM PC. Vetinoma bo-
do uporabniki vdelavali grafiéne
vmesnike in vmesnik za
(winchester) disk.

~ v sredini je prostor za trdi
disk, kamor lahko viozimo katero-
koli 5-inéno enoto. Verzija PC-20
pa ze ima vdelan  winchesterski
disk 10 MB

na desni strani sta, kot je bi

10 e omenjeno, dva disketna po-
gona, za njima pa je na zadnjo
s(eno o pritrien napajalnik z venila-

6

Ko odpremo pokrov ratunaini
ka, 50 vsi deli lahko dostopni, ta-
ko da vdelovanie razsiritve in mo-
rebitna popravila ne pomenijo no-
benega vecjega problema. Vsi ka-
bli so elegantno speljani, da pri
radiranju ne naletimo na problem
2 razvozlavanjem $pagetov, kot je
obicaj pri vecini raéunalnikov.

Tipkovnlca
pkovnica ima 85 tipk, razde-
uemh v tri skupine
na levi je 10 'unkcqskm tipk,

katerih pomen dolo¢i aplikacijski
program

v sredini je 59 standardnih
tipk, ki sestavijajo klasiéno racu-
nalnisko tipkovnico. Poleg dveh
tipk < SHIFT > z vnos velikin érk,
sta tipki <ALT> in <CTRL>, ki
dasta drugim tipkam $e po dva
pomena, pritisnjeni
tretjega. Ce to povzamemo, ima
vsaka tipka na tipkovnici skupaj
pet pomenov
tipka
tipka <SHIFT>
toka <ALT>
tipka <CTRI
tipka pUing s

Velike &rke lahko za stalno
vklopimo s pritiskom na <CAPS

OCK>, ki ima vdelano signaino
Iugko.

Na desni je numeriéno/funkcij-
ska tipkovnica. Naéin dela te tip-
kovnice dolota tipka <NUM
LOCK>. V numeriénem naéinu
pomeni tipkovnica ponovitev Ste-
vilk, plusa in minusa iz srednjega
dela tipkovnice. V. funkcijskem

PN
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nacinu pa te tipke omogocajo
premikanje kazalca na zaslonu,
brisanje vrstice in podobno.
Tipkovnica je nemska. Kdor si
zeli anglesko, naj pocaka na na-

a v tem primeru zamenjati
plastike na tipkah.

Monitor

Monitor ima obicajen 12-inéni
zeleno-beli zaslon. Ima lastno na-
pajanje, torej potrebujemo zanj Se
eno vtiénico. Slika je zelo ostra in
jasna, tudi po daiisem delu ne
utrudi o¢i (¢ imamo seveda
vilno nastavljeno jakost in pravil-
no postavijen zaslon glede na iz-
vor svetlobe).

-amska
oprema
PC-10 dobite zeloskromno
opremljen. Na disketi, ki je prilo-

zena, je le operacijski sistem z
osnovnimi_pomoznimi programi
za delo z disketami. Od uporabni-
skih_programov so_zanimivi le
SORT, ki lahko uredi

(angleski) abecedi, in dva ure)
valnika besedil (editorja). Vrstiéni
urejevainik je neuporaben, za-
je uobrouosel zadelos
Krajsimi besed hekerje je za-
Pimiv 86 popravilainik programoy
(debugger), to pa je vse, kar dobi-
mo z racunalnikom.

Druga programska oprema je
uporabniku dosegljiva na svobod-

so posodili programsko opremo.
Ker je ratunalnik popolnoma
zdruzljiv z IBM-PC, lahko v njem
izvajamo preko 20.000 profesi-
onalnih programov in vsaj deset-
krat toliko programov, ki o jih

icrime velslane orafleoe karou
(vmesnika za grafiko).

Morda bo koga zanimala hitrost
izvajanja _programov. Naredili

0 nekaj preprostin ratunskih
testov v TURBO PASCALU in ugo-
tovili, da je racunainik za 10-30
odstotkov hitrejsi od poprenega
racunalnika (na_primer
PARTNER). Ko bomo nabavili se
matematiéni koprocesor 8087, bo
izvajanje osnovnih matematiénih
operacij in funkcij od desetkrat
do stokrat hitrejse.

Dokumentacija

napisali lastniki te vrste racunal-
nikov.

V kratkem gasu, ki smo ga ‘men
na razpolago, smo se lahko
prical, da 86 brez problemov [ova:
jajo vsi programi, ki so nam

doslopm Brez problemov pome-

smo vtaknili dlakelo, pme-
{eno za IBM-PC, v COM RE
PC-10 in pognali program P
bi ga kakorkoli spreminjali ali in-
stalirali.

Preizkusili smo:
urejevalnik  besedil

jordstar 2000 urejevainik be-
sedil (editor
Multiplan kartica (spreadsheet)
Supercalc 3 kartica (spread-
sheet)
Dbase Il baza podatkov
Dbase lll baza podatkov
Turbo Pascal prevajalnik za
cal
Microsoft C prevajainik za C
LOTUS 1-2-3 kartica, baza
podatkov, urejevalnik bes.

okey program za definiranje
lunkcl]sklh tipk.

Vsi navedeni programi so se iz-
vajali brezhibno, tudi z mozaiéno
grafiko ni bilo tezav. Ne moremo
pa uporabljati_grafiénin_ funkcij
posameznih paketov, ker racunal-

sestoji iz dveh
Knjig v nemstini. GWBASIC opi-
suje vse ukaze, ki jih ta verzija
basica pozna. Nikjer pa ne ome-
nja, zakaj ne delajo grafiéni ukazi
(ker i grafiéne kartice). Podobno
Yelia za priracnik za MS-DOS.
Opisuje vse vdelane ukaze o
cliskeba sisteme. pa tudh isiemu
prilozene pomozne programe. Ne
daje pa nobene informacie o sa-
mem- racun: redvidevam,
da bo vse ne]asncsn resil Techni-
cal Manual, i je v tisku.
Uporabniku pa priporoam, da
si omisli nekaj literature, ki jé na
razpolago v vsaki boljsi knjigarni
v tujini. V postev pride vsaka knji
g8 © operaciskem sistemu MS-
0S.

Konéa]mo prvi pregled PC-10 z
ugotovitvijo, da je to racunalnik,
KT pri nas ponuia najvet za ta de-
nar. DM in 55 odstot-
Ko, carnakih, stioakow pormen)
vrednost enega ficka. Pameten
uporabnik bo z njim toliko pove-
&al sv0jo produktivnost, da si bo v
anam letu povenil stroSke investi
cije in si omislil nov

v nasledmm vallkah bomo

ja robnejsi opis posa-
meznih pmduklev in njihovo upo-
rabnost pri vsakdanjem delu do-
ma in na delovnem mestu.
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MIMO ZASLONA

slika &8

»Kaj storiti s
kri <
fitingom«

Zalozbi kaset in plos¢ RTV Ljubljana se je vendarie
Pposrecilo zasukati stroje in razmnoZiti nekaj srbohrvaskin
verzij v Sloveniji zelo popularne ilustrirane pustolovsko
izobraZevaine igre Kontrabant 2. Oceno (seveda strogo
prisransko) s [ahko preberste v kaksnem starem Mikru,

da je zadeva tako dobra, da !ogatban-
o sploh ni magm opisati — vsel .
primerno dario 2 konec Solskega lota. Lisbrtelie g gl‘nb'

in vse, ki so nezadovoljni s stanjem love
miktoracunainiStea, opozariamo na hekersko hit temon
disko navodila za igranje na strani B kasete, i jih zapoje
in zaigra Jani Kovacic.

Zaradi zamude pri izdaji sh. verzije se je zavieklo tudi

eli karton
2 stadionih
Emlyn Hughes, bivéa zvezd:
angleskega nogor lega kluba
zalostnega slovesa (Liverpoola,
seveda), je ze pred krvavim bru-
seljskim finalom predlagal, kako
bi zajezili navijasko divjagko.
Vsak navija¢ naj bi dobil kartico,
na kateri bi bil poleg njegove fo-

tografije identifikacijski magnet-
ni trak. Obiskovalci tekem bi mq
rali kartice ob vhodu potisniti v

zelenih huliganov, tako da bi mo-
gel racunalnik ze pri vhodu zavr-
nitinepoboljsijive _obiskovalce
iekem (ereprosto b blokiral vt
ljivo pregrado, skoz

rajo vstopati giedalci). Sodniki bi
na igriscu torej delili rumene in
rdece kartone, mikroracunalnik
pa pred tribunami bele.... Sistem
ima eno samo pomanjkljivos

vstopnice  pokazal svoj

Na trgu kroZijo poleg vsake pro-
dane Kopije programa Wordstar
tri piratske kopije, trdijo pri druzbi
Micropro, ki je zasnovala ta ureje-
vainik besedila. Podobno usodo
dozivijajo preglednice Visicalc,

upercalc in Lotus 123. Softver-
ske druzbe so se v Veliki Britaniji
zato povezale v Zdruzenje proti

Predsednik zdruzenja pravi, da so
oskodovane druzbe lani izterjale
9 milijonov funtov odskodnine ~
2 mimo poravnavo zunaj sodisca.
Druzba Systime je znani korpora-
ciji DEC recimo odstela 5,4 milijo-
na dolarjev (3,5 milijona funtov)
Podobna akcija je stekla tudi v

8 Moj mikro

ZDA, kjer je druzba American
Brands pred kratkim placala viso-
ko odskodnino, ker so njeni
usluzbenci pridno kopirali Word-
star.

V _britanskem parlamentu so
prediog o zakonu, ki naj bi stopil
na prste softverskim piratom, Ze
spravili v odbor lordske zbornice.
Pricakujejo, da ga bo kraljica mo-

0 moéno olajsal
sprozitev sodnega postopka, kajti
prav v Veliki Britaniji gledajo na
krajo programske opreme kot na
tisto vrsto_izigravanja zakonov,
pred katero javnost »razumevajo-
e« zamiZi. Pri DEC se pritoZuje-
jo, da_izgubijo na Otoku vsako
leto 10 milijonov funtov (od 400
milijonov letnega prometa).

2a nasiov e
namrec, da damo vsem dovol cass, da se v gri zurio Go
konca. Novi rok za vase resitve
Pcdmbnn G o ek ot aobnc v kot A
/se, i (kakih

pslnl/.n vas igro konca v manj. ko!em un}, opozarjamo,da
rezultata,

e boste med pocitnicami Se vadii.
In kako do kasete? Nnm sicer prodajat
eminentnejsi trgovinah z gramofonskimi ploséami po
Vse] argavi, a ker s bojimo, da 0 b0 fam zakoncila Lopa
etujemo, da kaseto narocite po posti pri

Kdor bo prisel do deklice na sliki o 2e zelo dalec.
Komur bo pomeziknila, pa je Ze predalec.

BBC+B

Acornetto, kot Acorn imenujejo
potem, ko ga je polovico kupil
Olivetti, je pomladil ragunalnik
BBC. Tudi ta za imenom ie dobil

plus, po pisanju revije Your Com-
puter pa bo najvecii plus cena. Za
racunalnik, ki kon¢no ima 64 K
RAM (skoraj tretjino tega lahko
zavzame slika), nameravajo zah-
tevati 500 funtov.

Amiga prihaja

Commodorjeva amiga naj bi bila pravi super-
star, pnmorl]lva kve¢jemu z Atame . Bila
sezek tako po grafiki in zvoku kot
PO ~pr|||znos!|- do. programenn Izredne grafiéne
in zvo&ne zmogljivosti naj bi ji dali elektronski
elementi, ki jih je Ze prej razvila tovarna Amiga (to
je Cammodora kratkomalo kupil, ko je zasla v
finan&ne tezave).

Racunalnik je zgrajen nkrog danes zelo moder-
nega procesorja 68000, katerega srce utripa v
taktu 7,1 MHz, najdemo pa ga tudi v Applovem
macintoshu in seveda v atariju 520 ST, ki se bo
pojavil vsak &as. Osnovni RAM amige bo meril 256
K in ga bo mogode razsiriti na 1 Mb, z xunan]mn
dodatki pa knv na 4 Mb. Vdelali bodo
diskovna pogona s skupno zmogluvosl]o 1440 K
Seveda 50 izbrali diske velike iné: 0 po

ektronske 'snme.
imela bo okrog 85 tipk in logen Steviléni blok. Ze

Operacijski sistem naj bi bil podoben Gemu, ki
smo ga spoznali v prejsnji stevilki Mojega mikra.
Pravijo, da bo 8 zmogljvesi od riega Amiga naj
bi v osnovni_konfiguraci
RAM, Giskovno 8noto, miko in operaciisk
stemom stala od 4000 do 5000 mark (racunalnik
naj bi izdelovali v ZR Nem&iji, kar naj bi bil doda-
ten adut pri prodaji.

osnovni fzvedbi bo prilozena miska, ki bo kupcu
z0lo olgjéala delo z grafiko in up

ram
Nivet pozomosti bo zbudlia amigina grafie!
Na [zoifo bo . se bo dal
azdel oken, najvecii = naprei pa jo
lodijvost. oo sestavial_ pravokoinik iz
819.200 tock (1024x800). To 50 do danes dosegali

le profesionalni sistemi CAD. Mogoéa bo tudi ani-




Telefon klice
sam, a
racunalnik
odpira vrata
Na velikem sejmu elektronske
opreme v Chicagu so junija po-

kazali na stotine novih izdelkov,
ki racunalnisko tehnologijo pre-

o
stevilk in jih sam pokiice na last-
nikov zvocni ukaz (dovol] je raz-
loéno izgovoriti »pisarnac, »ma-

mac ipd.). Mitsubishi je pripravil
za bliznjo prodajo digllllnl lolnvl-
zor, katerega zaslon je mo¢

Gl na devet manjsih In tako

mska (917), 7. National Ser
. ZDA (875), 8. Intel,
ZDA (775), 9. Fuitsu, Japonska
{688} 10." Matsushita, Japonska
(600), 11. Advanc o
Gos, DA (50). 15. Fairchitd, ZDA
(500), 13._ Mitsubishi, Japonska
(440), 14. Siemens, ZRN (333), 15.
Sanyo, Japonska (329)..

Razcvet, ki ga je Japonska dozi-
vela v prvih letih tega desetletja,
je zdaj sicer pocasnejsi, vendar
nacrtovalci menijo, da bo izvoz
videorekorderjev, hi-fi aparatov,
mikrocipov, robotov in _druge
elektronske opreme narascal z
desetodstotno_letno stopnjo_in
dosegel leta 1987 kar 100 milijard
dolarjev. Razmahnila se bo Zlasti

e ki bo do

EH

hkrati oddaje na de-
vetih razliénih kanalih. Gleu-l-c
lahko sliko med oddajo in

» proprostim pritiskom na gumh
vkljuéi tiskalnik, ki mu v

pritegnila povsem avtomatizira-
na stanovaniska hisa, v katerira-
il inik nadzoruje tempes

asa uei, spusca in

priz ug
dvlgl Saluzie hd. Ge recimo pri-
cakujete goste, vendar ste $e na
pot, telefonirate svojemu racu-
nalniku

mu_ narogite »Zamu-

inik pa jih
m vuk ‘primere pr vhod foto-

"Na "softverskem podrogiu je
zanimiv program druzbe Minds-
cape iz Northbrooka, imenovan
Racter (kratica francos!

leta 1987 pomenila 43 odstotkov.
vse japonske elektronske proiz-

Metacomco Ze prodaja ISO
Pascal za Sinclair QL. To je pravi
prevajalnik, ki bo generiral »kom-
maktno in efektno: strojno kodo.
Kot nalasc torej za vse tiste lastni-

@ QL, ki potrebujejo racunainik
na podrodji, za katera program-
ska oprema Se ni napisana. V pas-
calu bo mozno in dovoljeno pisati
tudi komerciaine programe. Naj-

vaznejse rutine prevajainika so
v _dodatnem

d
in odliéno obvlada slovnico; ra-
¢unalniku lahko postavijamo naj-
razliénejsa vprasanja in postre-
e nam z domiselnimi odgovori,
ki niso nikoli enako zasukani.
S« je namenjen predv-
sem osamljenim ljudem, seveda
pa tudi vsem tistim, ki jih zanima-
jo moznosti, skrite v racunalni-

Skem svotu. (Pagebol za Moj mi
kro iz Chicaga: VESNA PERIC-
ZIMONJIC.)

Zastoj v
izdelavi

mikrocipov

Prodaja raéunalnikov vseh vrst,
zlasti pa hisnih in osebnih, je na
zahodnih trgih letos motno
uplahnila in zato so se znasli v
tezavah tudi izdelovalci Eipov. S
krizo se otepajo celo multinaci-
onalke. Po zadnjih statisticnih po-
datkih je bila lestvica proizvajal-
cev takale (v oklepaju prodaja v
letu 1983, v milijonih dolarjev); 1
Texas Instruments, ZDA (1638), 2
Motorola, ZDA (1547), 3. Nippon
Electric, Japonska (1413), 4

gram z mikrokaseto, kartico ROM
in navodili je nekaj cenejsi kot ves
spectrum 48 K: 90 funtov stane,
Zato ga po posti ne kaZe narocati.
Metacomco Pascal pa, kot ka-
Ze, ne bo edini pravi prevajainik
2a QL. TDI Software, 29 Ama Vale
Road, Bristol BS8 2HL, Velika Bri-
taniia, jo izdal znani”operaciiski
sistem in prevajalnik U
cal tudi za QL. Programski /ez/k

0snovno ceno 99 funtov sta viju-
cena operacijski sistem, prevajal-
nik za pascal ali fortran 77, ureja-
valnik, nekaj uporabnih progra-
mov in trije priroéniki. Ce namera-
vate pisatl profesionaino pro-
gramsko opremo, vam bo koristil
$5 odaten Toonit, Kjor boste za
50 funtov nasli kup uporabnih
podprogramov in pripomockov za
programiranje. UCSD Pascal lah-
ko tece na standardni izvedbi ra-
Gunainika, vondar TDI svetuje do-
datno spominsko Kart

B4K (dobite o za kakih 75 funtow).

€e je jajce
pretrdo

...vzemi tezje kladivo, pravi
star pregovor. In ker imajo avtor-
i programov za spectrum vse
vecje veselje z raznimi zaséita-
mi, pirati pa vse veé dela s kopi-

napravila konec, v Korist piratov

in za svoj proft. Ideja je silno
roprosta. Ko pr ce,

e treba ves pomnilnik racunalni-

ka in procesorjeve registre shra-
niti na kaksen medij, recimo na
mikrotraéno enoto,
njem
2a. Z

vala, pa ée bo pro
zas¢iten. Dodatek, ki ima vdela-
nega 2 K RAM, EPROM in zna
prav vse programe spravljati na
stane 40 funtov, iz-
deluje pa ga Mirage, 24 Bank
Street, Braintree, Essex CM7
7UL, Velika Britanija. Nerodnost
je edino ta, da je dodatek potre-
ben tudi pri nalaganju progr
mov, in piratom ostane le e to,
da naredijo kopijo dodatka.
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OBISK PRI KREMENCKOVIH

ANDRIJA KOLUNDZIC .

vet je druzino Commodorje-
Swh racunalnikov poznal ze

pred osemdesetimi leti, ven-
dar v glavnem le one za profesi-
onalno rabo. V tistih casih so raz-
vijali racunainike, ki so ponujali
kar precej, bili pa so zelo dragi in
nedosegljivi za navadnega smrt-
nika. Sioviti 8-bitni ¢ip motorola
6502 je stvari postavil na glavo
Commodore, korporacija, usidra-
nav ZDA, ZR Nemdiji in na Japon-
skem, je tedaj napravil nov model

B
: MOS 6502
Tk: RAM 5 K: 35 Ké

*in podatke: 20

- 22

Znaki: 29%22 o\ g barv
Gvnﬂlk:ls‘omin ommodor
282 DM
aunal
godatnega

Proceso
Pomniln

Cent
Ppovzetek:

dena

kovnice sta poleg crkovne oznake
dva graficna simbola, kar omogo-

ca risanje slik. Na

Kije bil
vsem dotedanjim_ racunalnikom
V ZRN je dobil oznako VC 20, v
drugih drzavah VIC 20. VC je kra-
tica nemskih besed VOLK COM-
PUTER, kar pomeni ljudski racu-
nalnik; podobno Kot prifjubljeni
volkswagen (ljudski avto), avto-
mobilski model, zasnovan za veli-
Koserijsko proizvodnjo, naj bi tudi

ra-

desni strani tipkovnice pa so Stiri

Zaradi vecjih moznosti novega
commodoria se je zelo hitro iril
dolg seznam programov, ki 50 bili
veliko boljsi in zanimivejsi od pro-
gramov za ZX-81, medtem ko je
bilo z dodatno cpremo moc iz te-
ga »mrsavega racunalnika« na-
praviti pravi »cudez«, predvsem s

novi model C
cunalnika postal najbolj mno:
cen in najkonkurencnej$i racu-
nalnik svojega asa.

»Nalezljivi« racunalnik ZX-81 je
bil zaradi solidnih moznosti sicer
se vedno zanimiv, a le za zacetni-
e, ki 50 a nizko ceno prodirali v
skrivnosti programiranja. Vsak
astnik Sinclairovega racunalnika
0a je bil brz razocaran nad svojim

ubimcem, ¢e se mu je le za hip

oonudila priloznost, da sede za
orofesionaino tipkovnico VIC 20,
< e ponujal se osem razliénih
0arv in prek treh tonskih genera-
torjev ter generatorja Suma tudi
zanimive zvocne moznosti... in
102 vsega 3.5 K v ramu,

Na vsaki tipki profesionalne tip-

10 Moj mikro

zmogljivosti. § posebnim modu-
fom e bilo mogoce povecati v
RAM Kar 4o 64 K

Kadar poveéujemo pomnilniske
zmogliivosti, moramo misliti tudi
na nove grafiéne moznosti. Razvi-
li 50 cele pakete programov in
modulov, da bi dosegli tacilj, a ce
si hotel hkrati uporabljati ve¢ mo-
dulov, si moral kupiti dodatek VC
1020, ki je omogocala hkratno
prikljuéitev ve¢ dodatkov. In e
ste si omislili se modul, ki je omo-
gocal izpisovanie 40 ali 80 znakov
vvrsti ~ s pomnilnisko razsiritvijo
na 64 K, strojnim monitorjem. mo-
dulom za hitrejse delo s kasetofo-
nom in novimi ukazi v basicu
potem je vas VIC 20 postal zares

inik za prve

a basic program
ROM

e basic V2

Korake:
postane

ria

drag racunainik, ki so vam ga za-
vidali vsi lastniki nerazsirjenega
spectruma,

funkcijske tipke z_dvojno moz-
nostjo aktiviranja. Z njimi je mo¢
definirati nekaj novih ukazov ozi-
roma rutin, ki jih prikiicemo s pre-
prostim pritiskom na same tipke.
Ce te tipke kombiniramo z drugi-
mi tipkami, prakticno neomejeno
razsirimo moznosti za razlicne
nacine dela s tipkovnico.

Ta Commodorjev model je za
vedno odpravil tezave z vpisova-
njem programa s kasetofona. Po-
leg racunalnika so ponudili izvi-
ren kasetofon, ki je_brezhibno
snemal in vpisoval vsak program
poskrbeli pa so tudi za avtomat-
sko Kontrolo nad delom motorja v
kasetofonu, ki se je poslej sam
ustavil oziroma pognal. Med glav-
ne prednosti VIC 20 je spadala
tudi disketna enota z oznako VC
1540, ki pa je veliko hitreje vpiso-
vala podatke v 170 K na eni strani
diskete. Pozneje se je pojavila
razlicica VC 1541 2 bolj3im opera-
cijskim sistemom. To novo disket-
1o enoto so uporabili tudi kot do-
datni disk za novi model commo-
dore 64 in je v nasprotju z VC
1540 delala tudi  nakljucnimi da-
totekami (random fite)

20) je leta 1983

ve 20 (oziroma VIC 2008 Lot vl

osvojil celo nasiov.
nika letar.

Operacijski sistem tega ratu-
nainika je_zagotavijal xar lepe
moZnosti. Zato so njegovo razi ¢i-
€0 z majhnimi dopolnitvami upo-
rabili tudi za naslednji Commo-
dorjev mode! (C-64). Razn: dodat-
ni moduli s pomnilniskimi razsiri-
tvami in novi ukazi 50 SpodbIli vse
kritiéne pripombe, ki so
tevnejsi uporabniki navajali na ra-
éun tega operacijskega sistema
VIC 20 e dobil nepri¢akovano ve-
liko ukazov. in ee bi vse moznosti
njegovega basica, obogatenega z
moduli, primerjali z ukaz: novin in
hitrih programskih jezikov. s ate-
rimi je prav tako moge! delat (vi-
gil. forth. logo, pitor. comal, exda-
sic. graphbasic itd.). se VIC 20 ne
bi bilo treba sramovati niti pred
spectrumom

Na VIC 20 je bilo mo¢ prikijutit
tiskalnik VC 1515 bil je kar soli-
den in je zahteval navaden format
papirja (le standard za perforac
0. 02ji od formata A 4. je oil maice
neprijeten). S programabiino ma-
triko 5x7 totk in s hitrostio
2Znakov na sekundo je ta tiskalnix
mogel pokazati vse commodorie-
ve znacilnosti: izpisoval je grafixo
visoke Io¢ljivosti in zato

slona, poleg tega pa si s posebno
programsko opcijo zagotoviti n
kajkratno povecavo siike na za-
slonu. Tako po zmogljivostin <
Po cen je dalet prekasal Sincla-
irov tiskalnik s termicnim oa-
pirjem

Racunalniku VIC 20 so vaelal
standardni vmesnik RS 232 in ¢
ko omogotill priijucitev vse co-
datne opreme. Imel je g vrata
i za prikijucitev igralnin palic .-
50 zantevala dodatnih elemen:




Poleg p:
it je bilo na VIC 20 o
prikljuciti svetiobno pero in po-
sebne komandne potenciometre
(paddies), ki so olajsali delo s pro-
grami (zlasti z grafiénimi).
Funkcije za delo z nizi (MIDS,
RIGHTS, LEFTS), uporabljanimi v
osnovnem basicu, so razvili iz
operacijskih _sistemov

o
praktiéne. Toda veliko rutin je bilo
treba sestavijati z ukazoma PE!

in POKE, vezanima na strojno
programiranje, to pa je zadetni-
kom povzrocaio posebne tezave.
Ce so namret hoteli sprogramira-
1i kake resne glasbene in grafine
utinke, so morali upostevati ste-
vilne parametre ustreznih regi-
strov, ki 5o jih klicali s temi ukazi,
hkrati pa so si morali zapomniti

k

kup Stevilk v zvezi z ustreznimi
pomnilniskimi lokacijami. Progra-
miranje v basicu je bilo zato vea-

sih prav muéno opravilo, saj si za
risanje ene same kroznice na za-
slonu (ki si jo pri spectrumu po-
tegnil z enim samim programskim
ukazom) moral sestaviti rutino iz
nekaj programskin vrst
@za READ in DATA, ki ju ra-

¢unalnik ZX-81 ni poznal, i upo-
rabljal neposredno in zato je bilo
delo v strojnem jeziku lazje, saj si
mogel s tema ukazoma v basicu
sestavljati mnoge strojne rutine.
TLin TIS sta bila pomembna uka-
2a, ki sta rabila za kontrolo porab-
lienega Casa in za notranjo uro.
Preprosto si ju klical in ju uporab-
Ijal v skoraj vseh najboljsih igrah,
Kier je bila kontrola ¢asa dragoce-
na (pri drugih racunalnikih si mo-
ral to definirati s posebno rutino)

ON je bil eden od vaznih uka-
zov, ki si ga uporabljal v kombina-
ciji z ukazoma GOTO ali GOSUB.
Pri raunalniku ZX-81 si ga mogel
nadomestiti z ve¢ ukazi IF THEN,
vendar si pri tem porabil precej
pomnilniskega prostora Zasto je
ukaz ON pri VIC 20 pomenil pri-
hranek v_pomnilniku in manjsi
trud pri pisanju programuv.

0d drugih ukazov v basicu mo-
ramo omeniti ukaz USR, s katerim
kliéemo rutine iz tako imenovane-
ga Kernalovega roma, tj. strojne
rutine iz samega operacijskega s
stema. Z ukazi SYS pa je porabnik
Kiical strojne rutine, definirane v

ukaz si vpisoval &rko za
bili

a so
celo ves¢i daktilografije, pisanje
programov $lo sorazmerno hitro
od rok. Ker pa je vsak ukaz mo¢
posredovati uch v skrajsani obliki
-~ s simboli, sestavljenimi iz vsega
dveh oziroma treh znakov — so
mogli izkueni programerji nas-
ploh zelo hitro pisati programe,
podobno kot pri delu s Sinclairo-
vimi raéunalniki,

2X-81 je 0 polozaju in naravi
napake sporocal s kodo, medtem
ko si mogel pri

Program, ki generira velike érke na VIC-20
10 POKES6, 28
20 .CH=32776
FORX=7184T0O7600STEF2

17
©

40 POKEX,PEEK (CH) : POKEX+1 . PEEK (CH)

50 CH=CH+1:NEXTX

60 POKEZ6879,25

70 POKE36869.255

BO POKE3I6867,47

?0 FRINT"VELIKI KARAKTERI"
100 END

READY .

Program Labirint
18 PRINT"J"1S=1a0090

20 v=piM=a

38 E=INT(22¥RND(1)47702>
4@ H=INT(22%RND(1)+8164)
58 PRINT®#34 4Kk ALAY IR INT A K& & 64K £ 4"
€0 PRINT"  21-DOLE ORE"

79 PRINT" 8:-LEVD DESNO "
75 PRINT® D1 -UNISTENIE"

88 PRINT "Rk k¥ xa bk ek ayhs”

90 FORU=ET03000 tNEXTUIPRINT"J"
109 POKE26279,08

118 FoRA=1 To 25@

120 B=INT(4624RNDC1>+7724)

139 POKEB, a1

148 NEXTA
158 POKEH,8
150 POKEE 9@

170 IFAS="2"THENG=22:G0T0252
189 IFA$="4"THEN

ETAS

219 IFA$="0"THENGOSUR 1020

220 BNTO1SA
258 M=M+1

250 POKEE,32:E=E+G
279 IFPEEK(E)=8 1 THENSS9
280 POKEE,9@

299 IFE=HTHENSOR

200 GOTO150

558 POKE3E879.27 :PPINT"JPOGODIC S ZID"

S56@ INPUT"HOCES LI JOS(D/N) "' G
578 IFGS$="N"THENSTOP

600 POKE3RS7S,27:PRINT"BRAVO! USPEQ 31

€12 PRINT*IN "M" POKRETA"

628 IFM(STHENS=M

630 PRINT*NAIMANII BROJ POXRETA JE
£48 GNTNSER

1800 [FY<ATHENGNTO 1220

1919 50TN150

1820 POKEE+1,32:POKEE-1,732
1939 POKEE+22,221POKEE-22,321
1940 RETURN

READY.

V41 EMEMeq

20 dobiti 0 naravi napake opisni
komentar s &rkovnim sporocilom.
Zagetniski programer se je zato v
svojih napacno napisanih progra-
mih znasel veliko lazje, sam izpis
pa je popravil preprosto tako, da
je premaknil kurzor tja, kier je bila

ka — ni mu bilo tore] treba
posebej Kiicati editorske vrste in
do onemoglosti pritiskati na edi-
torske kurzorske tipke brez avto-
matskega ponavijanja (kot je bilo
pri ZX-81).

Uporabniki ra¢unalnika VIC 20
so imeli poleg priklju¢ka za mo-
dule, avdiovideo konektorja, se-
rijskih vrat za periferno opremo in
vrat za kasetofon na voljo razsiri-
tvena vrata (user port) s 24 pini za
prikljucitev najrazlicnejse dodat-
ne opreme: za kontrolo in krmilje-
nje, analogno-digitaino konverzi-
Jo in modem. VICMODEM je eden
najpopularejsih modemov, Kar
so jih razvili za racunalnik VIC 20,
in Se danes ga uporabliamo za
nove Commodorjeve modele. Nie-
gova hitrost prenosa je bila 300
baudov in zagotovil je racunalni-
ku pravo razseznost, saj se je
uporabnik mogel s taksnim os-
novnim pomnilnikom in s taksnim
modemom povezovati z drugimi
uporabniki oziroma bankami po-
datkov; v kombinaciji z veliko bolj
zapletenimi racunalniskimi siste-
mi je VIC 20 postal kar nekaksen
poceni terminal

Dokumentacija, ki je bila na vo-
ljo skupaj z racunalikom, je bila
solidno napisana in je ponujala

strojnem jeziku je bilo nujno po-
seti po dodatni literaturi, i je pa
ni manjkalo. Raznovrstna in bo-
gata e bila tudi softverska podpo-
ra, in mnoge programe, sestavije-
ne za VIC 20, 0 pozneje uporabili
tudi za nove Commodorjeve mo-
dele (C-64, 116, plus 4 in celo za
commodore 128)
kratka, e povzamemo, korpo-
racija Commodore je z modelom
VIC 20 ustvarila zares »ljudski ra-
Eunalnik, saj 50 samo v ZRN pro-
dali toliko primerkov tega modela
in njegovega naslednika C-64 ter
drugih modelov, da je po statistic-
nih podatkih iz leta 1984 imel vsak
tretji otrok v tej drzavi racunainik
iz Commodorjeve druzine. Mnogi
programerji VIC 20 Kijub po-
manKljivostim Se danes uporab-
ljajo, ker so pa¢ sentimentaino ve-
zani'na svoj prvenec, resnici na
ljubo pa moramo tudi priznati, da
je ta racunalnik v svojem razredu
glede na ceno ponudil najveé.
Korporacija Commodore se Se
vedno razvija in njeni novi modeli
spet resno konkurirajo drugim fir-
mam. Po zmogljivostih (pa tudi
ceni) dale¢ prekasajo VIC 20, ven-
dar niso vec tako mnoZiéni. Lepo
bi bilo, ¢e bi tako danasnji kot
prihodnji_ Commodorjevi modeli
postali taksni »ljudski racunaini-
ki, kakrsen je bil nekdaj VIC 20.

Moj mikro 11



1Z DOMACE GARAZE

o e Sain

P

ravijico o Jabolku dobro
P et o
. ki i ve rabila svojemu
namenu, in se je Kljub nenaravne-
mu okolju lepo razvilo. Ko so ljud-
je odkrill, da je sadjarstvo donos-
no, 50 zaceli po vsem svetu gojiti
sadno drevie. Sadje je slo za med
in vsi o bili zadovoljni
Zelo dalec od mesta, kjer je zra-
slo prvo jabolko, tam cez veliko
luzo, je dezela, kjer Zivijo sre¢ni
Ijudje. Radovedno so se spraseva-
Ii, kaksna neki s ta jabolka. Ne-
kateri so sli sluzbeno pogledat v
sirni svet. Dolgo jih ni bilo nazaj,
tako kot v vsaki pravljici. Ko so se
naposled vrnili, 0 imeli kaj pove-
dati, pokazati pa razen nekaj pro-
spektov bolj malo: strazarji 5o jim
pri odhodu iz dezele strogo pre-
povedali nositi jabolka in drugo
sadje domov.

Redki posvecenci so sklenili, da
bodo poskusili sami gojiti sadno
drevie. Sadike so morali seveda
kupiti v tujini. Posadili so jih, jih
pridno zalivali, gnojili, obrezovali,
cepili. In drevie je obrodilo dobre
in lepe sadove. Toda bili so malo-
Stevilni in zelo dragi. Vetinasi jih
ni mogla privosciti

Zelja po sadju pa je bila velika
in tudi uradni glasniki so zaceli
razglasati, da se brez sadja in nje-
govih Zivijenjsko pomembnih vi
taminov sploh ne bo dalo prezive-
. Vsi dezelni forumi so na usode
polnih sestanki, taborih in kon-
ferencah ugotavijali, kako po-
membno e sadjarstvo, zgodilo se
ni pa nic.

Razogarani ljudje se niso mogli
sprijazniti z mislijo, da bodo nji-

Moj mikro otipava feren
Projekt, s kateréga smo odgrnili kos zavese, zahteva seveda
najprej nekaj trine raziskave. Zato potrebujemo povratno infor-
macijo: vasa vprasanja, pripombe, predioge. In nazadnje: vase
sporocilo, ali vas raéunalnik MOJ MIKRO SLOVENIJA zanima. Ce
bi bili morebitni kupec materiala in dokumentacife, nam posljite
— povsem neobvezno — dopisnico ali pismo z oznako MOJ

bomo zbrali dovolj prijav, bomo mogli razmisljati o naslednjem
koraku: kako — in za kaksno ceno — omogociti svojim bralcem
zabavo v domaci garaZi. Ne glede na vaso dokoncno odlocitev,
bomo med vsemi dopisi, ki jih bomo prejeli po izidu julijske in
avgustovske Stevilke Mojega mikra, izzrebali enega bralca: dobil
bo zaston] za priblizno 50,000 din hardvera in softvera, potreb-
nega za izdelavo racunainika MOJ MIKRO SLOVENIJA. Zato nam
Ppisite, ne glede na vaso poznejso odlocitev!

12 Moj mikro
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hovi otroci zrasli brez vitaminov.
Najbolj neuéakani so po kontra-
bantarskih poteh prinesli v dezelo
nekaj vzorcev sadja. Zdelo se jim
je dobro, le najedli so se ga hitro
in bolj malo vitaminov je imelo.
V sili so se redki posamezniki
odiogili, da bodo poskusali goj
sadno drevie na svojo pest. Lepo
je uspevalo, tudi poceni je bilo,
vendar je vsebovalo samo toliko
vitaminov, Kolikor jih potrebuje
otrok v osnovni Soli. Za visokovi-

ma, ki je v dezeli ni bilo na vohc

Vse je kazalo, da ni re:

et je tu garaza, ki pa ni gara-

2a, lomve podsiresna soba. ideje
so prisle prek luze, nova pa je
tale: odpovedati se velikopotez-
nim nacrtom in gojiti take vrste
sadje, ki bo vsebovalo vse vitami-
ne in bo poceni

Tu je pravijice o jabolkih konec.
Lahko vam zatnemo pripovedo-
vati novo, zelo podobno, ceprav ji
$e ne vemo konca. Njen naslov je:
MOJ MIKRO SLOVENLJA.

To je mikroracun:
sami plosdi tiskanega vezia. zde-
1a ga lahko vsak, ki je ves¢ spajka-
nja in je vsaj enkrat v Ziviienju
lastnoroéno razdrl racunalnik tipa
spectrum.

0d tega trenutka se neha po-
dobnost z nekaterimi_domacimi
izdelki. Ze v uvodu je bilo poveda-

, da ne gre za Cistokrven do-
ma¢ izdelek, paé pa za delni pre-
nos znanja in tehnologije z ono-
stran luze, ki je oplemeniten z do-
maimi izkusnjami in zahtevami
Osnovna izhodiééa pri- izdelavi
domace verzije so bila:

~ zelo nizka cena

~ enostavna izdelava

~ kar najbolj zanesljivo delo-
v

— zdruzljivost s kaksnim sve-
tovno znanim standardom
~ velike moznosti razsirjanja
~ sistem naj bo uporaben kot
razvojno orodje, hisni racunalnik,
osebni radunalnik, racunalnik za
vzgojo in izobrazevanje ter v apli-
Kacijah.

Osnovni gradniki racunalnika

tiskano vezie dimenzij 350 x
5 mm

~ popoln priroénik o delova-
nju, sestavijanju in ozivijanju ra-
Eunalnika

ms(alacue operacijskega sistema

Rom 2 2K
X 82logov, v katerem 50 vs, vitl-
ni deli sistemske programske
opreme

— EPROM z zmogljivostjo 2 K
x 8 zlogov kot generator znakov.

Orodje, potrebno za izdelavo
racunalnika, je simboliéno:

— delovna povrsina 1 x 0,5 m

— namizna svetilka z Zarnico
moci 100-150 W

— dober spajkalnik in kvalitet-
na spajka

~ manjse klesce za SCipanje
zice.

Aasuainik podplra operaciiskl
sistem CP/M 22 i
2daj pa vam zaupamo, da lahko
brez posebnih tezav instaliramo
tudi operacijska sistema CP/M 86

1S-DOS.

Za ragunainik MS-DOS bo na
voljo ve¢ dodatnih modulov, kate-
rih delovanje je preizkuseno:

~ paralelna tipkovnica

- usmernik

- dodatna plostica tiskanega
vezja s pomnilno_zmogljivostjo
256 K zlogov za podporo operacij-
skim sistemom CP/M +, CP/M 86
in MS-DOS

~ dodatna procesorska
ca's procesorjem 808

— dodatni univerzalni krmilnik
Zza 8-inéne in 5,25-incne diskete

— programator  vseh _tipov
pomnilnikov EPROM in EEPROM

— nekateri pa naj ostanejo
skrivnost,

Vsi dodatni moduli bodo
opremljeni z navodili in disketami
za uporabo. Kdaj bodo dodatki na
voljo, je odvisno predvsem od od-
ziva uporabnikov.

Za prvo predstavitev bodi do-
volj. V naslednji stevilki Mojega
mikra bomo podrobneje opisali
lastnosti raéunalnika in vse, kar
vas bo $e zanimalo. Najbolj ne-
strpni pa naj sanjajo ob sliki racu-
nainika, kjer navajamo okvirna iz-
hodisca za razmisljanje.

Racunalnik je bil zgrajen iz ve-

plosei-

o racunalnistvu kaj veé kot POKE
2za 256 Zivijenj. Ce bo poleg vzgoj-

nega poslanstva izpolnil kaksno
drugo zeljo, bomo tega zelo ve-

DELOVNI POMNILNIK (4 x 16 x 1) ali 64 x 8)
SLIKOVNI PRIKAZOVALNIK 24 x 80 znakov
POMNILNISKA BANKA 8 K ZLOGOV

80 (2,5, 4 ali 5 MHz)
VNIK

ASOVNI
. PARALELNI VMESNIK
KRMILNIK ZA GIBKE DISKE
KRMILNIK ZA TIPKOVNICO
DVOKANALNI SERIJSKI VMESNIK
PRIKLJUCEK ZA NAPAJALNE NAPETOSTI

Osnovni tehnicni
podatki

280 (25 45 M)
64, 2t

ROM:
Zunanji pomnilnik: disketna enota (8 ali 5,25 inca)
|xp 24 wxnakw( (video)

Vmoaniil: 3RS 232 od 50 do 19.200 baudov, & kanaini asov-
nik, vmesnik za tipkovnico, paralelni vmesnik PIO
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INSTITUT JOZEF STEFAN, Ljubljana,
@® Odsek za raéunainistvo in informatiko
in DRUSTVO ZA UPORABNO JEZIKOSLOVJE SR SLOVENIJE

Ill. znanstveno sre¢anje in seminar

RACUNALNISKA OBDELAVA
JEZIKOVNIH PODATKOV (ROJP-3)

Bled, 30.
OBVESTILO IN VABI

in
ga jezika

praktikov s podrotja
Ze postajajo tradicionaina.
Na PRVEM sreanju z naslovom »Kompjuterska obrada
lingvistickih podataka« decembra 1977 v Sarajevu je 65 jugo-
slovanskih udelezencev poroéalo o rezultatih svojega dela v
21 referatih, kasneje objavljenih v posebni publikac
Na DRUGEM sreganju z istim naslovom se je oktobra 1982
na Bledu zbralo 80 udelezencev. Referati 6 vabljenih preda-
vateljev iz ZR Nemdije in 39 jugosiovanskih udelezencev so
bili objavljeni v zborniku, natisnjenem pred srecanjem.
TRETJE sreéanje bo v zaetku oktobra 1985 na Bledu — z
bogatejgo vsebino in z nekoliko spremenjenim nazivom
»Ratunalniska obdelava jezikovnih podatkove. Predvidena je
naslednja vsebina (struktura) srecanja:
— znanstveni del:

ja tujin j
~ prispevki jugoslovanskih udelezencev
~ seminarski del s'5 poldnevnimi tutorskimi seminarji
~ druge aktivnosti:
~ okrogle mize
~ demonstracije programov
- druzabne aktivnosti.

ie je uglednih iz.
tujine, ki bodo v dalj$ih POVABLJENIH PREDAVANJIH pokrili

naslednje teme:
; delo in organizacija laboratorija za raéunalnidko lingvi-
liko

~ ratunalniska leksikografija

— korpusi jezikovnih podatkov in statistiéne obdelave

~ praska Sola algebraiéne lingvistike in na njej zasnovane
racunalniske aplikacije

ptembra do 4.
LO K AKTIVNI (PASIVNI) UDELEZBI

oktobra 1985

SELEKCIJA PRISPEVKOV: Prispevki bodo razvrsgeni v 3
skupine: :
~ referati

~ kratki referati

— (kratka) tehni¢na porogila.

O sprejemu in konéni kategorizaciji prispevkov bo odiogila
grupa recenzentov na podiagi RAZSIRJENEGA ABSTRAKTA
v obsegu DVEH STRANI formata Ad. Povzetek dela naj vse-
buje opredelitev vrste raziskave, opis PROBLEMA in njegove
resitve ter navedbo POMENA prispevka in NOVOSTI, ki jih
delo prinasa.

DELOVNI JEZIKI: makedonski, slovenski, srbskohrvatski in

angleski.

ZBORNIK DEL znanstvenega dela (z vabljenimi predavanj
in jugoslovanskimi prispevki) bo natisnjen pred srecanjem in
razdeljen udelezencem na Bledu.

Za sedaj so predvideni naslednji poldnevni TUTORSKI
SEMINARJI, ki jih bodo vodili priznani jugosiovanski strokov-
njaki:

— racunalnik pri izdelavi konkordanc, slovarjev in encikio-
edi

~ statisti€ne obdelave jezikovnih podatkov
— ragunalnigko razumevanje naravnega jezika (umetna in-
teligenca)
— terminolo$ke in druge tekstualne baze podatkov
— obdelava jezikovnih podatkov v pisarniski avomatizaciji.
Vsebina seminarjev se lahko e spremeni zaradi interesa
udelezencev.
KOTIZACIJA:
znanstveni del

X in
seminarji:
8000 za

jezil preva-
janje/komuniciranje z ragunalnikom v naravnem jeziku)

~ ratunalniska sinteza govora.

Pri JUGOSLOVANSKIH PRISPEVKIH so  predvideni
podrobnesi tehniéni prispevki s podrotij MATEMATICNEGA
MODELIRANJA IN RACUNALNISKE OBDELAVE JEZIKOVNIH
PODATKOV v tehniénih (racunalnistvo, informacijski sistemi,
umetna inteli in ih vedah (lingvistika, lite-

seminar
35.000 za vse seminarie skupno

ZADNJI ROKI ZA POSILJANJE MATERIALA:
udelezen

preliminarne prijave povzetki prispevkov

CIM PREJ.
organizatorji:

konéne prijave, recenzije prispevkov, navodila

rame vede, psihologija, sociologija):

— statistiéni modeli in formalne strukture jezika

— morfoloska, sintaktina in semantiéna analiza jezika

— programska in materialna oprema za obdelavo jezikov-
nih podatkov

~ uporaba ratunainika v leksikografiji

~ terminoloske in druge tekstuaine baze podatkov

— uporaba ratunalnika v lingvistiki in proucevanje litera-
ture

~ ratunalnisko prevajanje

~ racunalni8ko razumevanje naravnega jezika

— prepoznavanje glasov, analiza in sinteza govora

— druge uporabe raéunalniske obdelave jezikovnin po-
datkov
~ druge primerne teme s sorodnih podrodij (lingvistika,
socialne vede, matematika, racunainistvo).

za avtorje, progr
10.9. 1985... konéne prijave udelezencev, rezervacije hotela,
vplacila kotizacij
. 9. 1985 koncne verzije referatov
20.9.1985...potrdila udelezbe, konéni program

NASLOV in drugi podatki za komuniciranje:
Odsek za racunalnistvo in informatiko (za ROJP-3)
INSTITUT »JOZEF STEFAN«
Jamova 39
61000 Ljubljana
Tel. IJS: (061) 214-399 int. 343 (T. Erjavec, P. Tancig)

/528 (sekretariat Odseka za R&l)
Tix.: 31-296 YU JOSTIN
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PRVI VTISI

Amstrad CPC 464,
racunalnik za 61 funtov

TOMAZ KOSAR

Zvok (7 oktav) ni odvisen od

dar je res: z malo iznajdljivo-
je mogode v Veliki Brita-
i Amstradov racunalnik
CPC 464 za priblizno 61 funtov.
Ta cena nastane tako, da od 239
funtov odStejemo 78 ali 70 funtov
za zeleni monitor, ki ga ne bomo
kupili, in 108 ali 110 funtov, koli-
kor stanejo »brezplaéni« progra-

stig se skoraj neverjetno, ven-

oditeti S 30 funtov za adapter
video izhoda na navadni antenski
prikljucek

Poskusite sreo na naslednjin
nasi

sstrad Consumer Electronics
plc, Breontwood House, 169 King's
Road, Brentwood Essex Gt

Schnelder Rundfunkwerkw

mbH Co., Postfach 120, 8939
Turkhslm/umerallgé

Cash & Carry Computers, 53-59
High Street, Croydon, Surrey, Cro
1

Thoughts & Crosses, 37 Market
Street, Heckmondwike, ~West
Yorks, tel. 0924 402-337.

Prvi wiisi o ragunalniku so zelo
ugodni. Profesionalna tipkovnica
je zavidljivo kvalitetna (QWERTY)
Ima 74 tipk, od tega 32 funkcij-
skih, na levi strani pa so Se tipke s
Stevilkami in kurzorji. Kasetnik je
vdelan, vendar iz notranjstine ra-
¢unalnika zlahka pridemo do me-
hanizma, Ce bi se kaj pokvarilo.
Dokupimo_lahko Amstradov ti-
skalnik in 3-inéne diskete, na vo-
ljo je tudi okrog 400 hardverskih
kartic. Neodvisna podjetja so se
otila predelovania svojih disket in
tiskalnikov za CPC 464 in jih po-
nujajo v Angliji po izredno nizkih
cenah.

Razlika med Amstradovim in
Schneiderjevim modelom CPC
464 je le v tem, da sta barvni mo-
nitor in tiskalnik z 0znako Schne-
ider boljsa.

Amstrad ima_dale¢ najboljso
grafiko med vsemi racunalniki, ki

vosti: 200x160_(multicolor, veé-
barvna), 200x320 (normaina gra-
fika) in 200x640 (visoka loglji

lahko v ve&barvnem naginu izbe-
remo Sest barvnih kombinacij

Tekst najlepse pisemo v nacinu z
80 znaki v vrstici. V naboru ASCIl
je na voljo 255 znakov, ki jih po-
ljubno spreminjamo. Likov (spri-
tov) ne moremo kreirati brez pro-
gramske podiage, z njo pa v vseh
treh grafiénih nadinov riemo ze-
Io jasne slike.

torej program
ne bo ni¢ pocasnejsi, Ge bo imel
bogato zvoéno spremljavo. Ton je
mogoce reproducirati na treh ka-
nalih v vdelanem zvotniku of na
aci pravi. V racunaini
K jo tudi tonsk] pormnin
Locomotive o vaelan
¥ ROM in ponuja tudi mosnost, K
jih programerii zelo pogresajo
Mierosoftovem in Simon's B:
cu. Kot vsak dober basic omogo-
&a delo s Gasovnimi prekinitvar
(interrupts). Iz basica brez ve&jih
problemov kontroliramo vse peri-
ferne enote in zaslon , ki ga lahko
razdelimo na osem medsebojno
neodvisnih oken. Sedem jih je za
tekst, osmo pa je za grafiko. To je
glavno okno in v njem lahko pri-
kazemo vse tisto, Kar bi drugac
prikazali na zaslonu brez okna. Ni
se nam treba bati, da bo tekst
bezal iz okna v okno. Zelo uinko-
vita grafika nastane, te zdruzimo
dve grafiéni logljivosti in okna. S
programom v strojnem jeziku lah-
Ko dobimo na zaslonu locijvost
¢barvnega nacina in standard-
no |oc|pvos: (to se opazi v igri

a
8

cery).

!1 basica kontroliramo delo ka-
setnika in hitrost nalaganja pro-.
gramov (1 in s posebnim
programom celo 4000 baudov)
Na napake pri nalaganju nas ba-
sic opozor tako, da se na zaslonu
izpige, kako je postavijena mag-
netna glava v kasetniku (privita —
odvita).

BIN,
0UT, CLS, Ct
DRAW, DRAWR

FIX, FN, FOR, FRE
GOSUB, GOTO

MO
NExT NEW, N

OR, ORIGIN, OUT

UNT, UPPERS USING

ZONE

omotive Basic
ABS, AFTER AND ASC, ATN, AUTO
CAL, CAT CNA!N CHRS CINT CLEAR, CLG, CLOSEIN, CLOSE-
DAT‘; DEFOD‘E(F?NITs DEFREAL DEFSTR, DEG, DELETE, DI, DIM,
EDIT, El, ELSE, END, ENT, ENV, EOF, ERASE, ERL, ERR, ERROR,

HEX,
IF, INK, INKEYS, INP, INPUT, INSTR, INT
Joy

KEY

LEFTS, LEN, LET, LINE, LIST, LOAD, LOCATE, LOG, LOG10,
LOWERS

MAx, MEMORY, MERGE, MIDS, MIN, MODE, MOD, MOVE,

ON, ON BREAK, oN ERROR GOTO, ON SQ, OPENIN, OPENOUT,

PAPER, PEEK, PEN, PI, PLOT, PLOTR, POKE, POS, PRINT
RAD, RANDOMIZE, READ, RELEASE. REM, REMAIN, RENUM
RESTOHE‘ RESUME, RETURN, RIGHTS, RND, ROUND, R
SAVEW, SGN, SIN, SOUND, SPACES SPEED, SQ, son STEP,
STOP, STR, STRINGS, SWAP, SYMB
AG, TAGOFF, TAN, TEST, TESTER THEN, TIME, TO,

WAIT, WEND, WHILE, WIDTH, WINDOW, WRITE
XOR, XPOS

1.0

Tehnicni podatki 0 amstradu so
bili v Mojem mikru Ze objavijeni.
Ponovimo samo glavne: racunal-
nik uporablja mikroprocesor Z 80
2 8-bitnim podatkovnim in 16-bit-
nim nasiovnim vodilom, ima pa 32
K ROM in 64 K

Poleg Ams(radovaga (Schne-
iderjevega) tiskalnika in 3-inéne-
ga disketnega pogona je mogoce

a CPC 464 DR e koplco dnr
gih tiskalnikov,
nov (npr. Sony]ev Y Pk
nikov, modemov in igrainin palc.
V Evropi je zan] ze 800 programov
in v Jugoslaviji okrog 200, z ope-
racijskim sistemom CP/M pa kar
1000. Skratka, amstrad/schneider
ima lepo prihodnost.

Igrajmo se z

ﬁpmm ]

¥ 16Kko uporabni rogra-

Zen Assembler, Dev, u:cw

Puul Amscalc_in

drugt Ve Vse znane softverske hise
zacele predelovati za am-

m svoje lEnu. & jin dabro

Hunchback, Nunchb-ck |I, quh»
ter Pilot, Manic Miner

Roland jo glauni junak zbirke
pmgvmm, so jih napisali

amstradom
ipnnsk( -v:gru

Digging, Roland on me
g:ggnv Fred), Rolal

(indescomp).

jand_in

jo
efekti,

Tost.2 Rotandom se postavit
viogo, morarja, Tadiskovaloa,
arheolog

lm n pristsjaina steza jo precej

iy ot Sres programske
hise Kuma je klasiéna pusto-
lovstina, v katedl se potikamo
po labirintu in iséemo najrazic-
redmete. Levo zgoraj je
tridimenzionaino prikazan pro-

s r stor, v katerem s paje

8o Mikro-Gen je dokaj motan  Spramn besediio.

Sah. Klulnn DMW in hgu" so Ghouls firme ulero Power 9-

*lepo vi pa lah igra fipa Pac Man,

mmjlma po ml" voill Raiulli!- zanimiva. Pvm mulu h pdu e

hovske _probleme,  priporoca  na drugo od n stopen gra

najboliso pmzo. 0goca  se odlikuje. poxvom

shranjevan; nedokoncanih  barvah.
]nnmkmlmadeuettui-v- Electro Freddy je prisel iz So-

nostnih stope mvmunmuunmmno

Path 737 hise Anirog
Software jo odicna simiscia
letenja, ki pa ne temelji n:
gledu nkoz okm kiblné. temved

mnozici natanénih instru-

wru
igraine palice pllkx in u g:.
uprm-,nnodpdk remnlmo
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NATE

Velik odmeyv,
visoka raven,

toda zelo malo
izjemnega

pobudo revije Moj mikro

Cunalniske revije Galaksija,
YU Video in Svet kompjutera v
februarju razpisale natecaj za
programe jugosiovanskih _avtor-
Jev. Glede na razsirjenost racunal-
nikov pri nas naj bi bill programi

Kljub vsemu upostevala, d veéi-
na sodelujotin doma nima tiskal-
nika in je bila tudi sicer zelo tole-
ranta glede vedi
ne dokumentacije

uporabo programov. Prej ali sle]
0 se slaba navodila in opis pro-
grema mascoval, <aj o program,

napisani za tele
spectrum, commodore 64, sharp
MZ-700 in galaksijo.

Natedaj je trajal do 5. 5. 1985.
Do tega dne je v urednistva naste-
tih revij prispelo 144 programov
(resnici na ljubo povejmo, da smo
nekaj programov dobili dan ali
dva kasneje, a smo jih kljub temu
upostevali v nasi oceni). Vecina
programov je bila napisana za ZX
spectrum (70%), kak ducat za ga-
Iaksijo, dva za sharp MZ-700, dru-
gi pa za C-64. V zadnii ma-
Ja smo v urednistvu revije Moj mi-
kro prvié pregledali posiane pro-
grame in izloGili vse, ki niso ustre-
zali pogojem natecaja. Tako je v
3katlo za neveljavne programe ro-
mal »Ciciban Stejes, ker je bil pro-
gram pred tem Ze izdan na kaseti.

Prav tako so na stran romali vsi
programi, ki niso izpolnjevali na-
josnovnefsih pogojev. Komisija, ki
se je prebijala skozi gradivo, ie

16 Moj mikro

i
mnoge Iaie oceniti kot morda
boligi program, ki ga spremija le
listek z naslovom posiljatelja. Po-
precen posiljatelj je naslov svoje-
ga programa napisal kje v sredini
pisma, kaj program dela, je bilo
kje pri koncu, kako ga uporabljati,
pa je bilo najveckrat izpusteno.
Zatetki so bili obvezno v stilu
»Zelo rad berem vaso revijo in
mdeiu]em na
vasem natecaju.... Vse lepo in
prav, a drugié poskusite zateti 2
naslovom programa, - s _katerim
opisom.... V/ prvi iteraciji pa smo
zavrgli samo programe, ki so se
pojavljali le na papirju, diskete ali
kasete pa ni bilo zraven.

Nekaj besed zasluzi tudi emba-
laza programov. Odpiranje posilik
je bilo kar tezko fizitno opravilo,
saj z lepilnim trakom in najrazlic-
nejsimi_kartonskimi viozki niste
skoparili. Poglavie zase je bilo
»vzmetenie«, kier se je naslo vse,

od papirnatih brisaé do viozkov
0B...

Tezji del posla pa se tukaj sele
priéne. Namreg, pregledati vseh
140 programov, saj smo Zeleli
prav vsem, tudi tistim, ki so pro-
grame poslali bolj pod gesiom
»Vazno je sodelovati«, dati moz-
nost, da se njihov program uvrsti
v ofji izbor. 140 programov in
prav toliko razliénih kasetofonov
nam je pozrlo kaki dve noéi. Prak-
tiéno noben program ni prijel »s
prvo«, treba je bilo vzeti v roke
izvijad in pomikati glavo na kase-
tofonu gor in dol. Kadar prihod-
nji¢ komu posiljate programe, bi
morda kazalo ogistiti glavo na va-
$em kasetofonu, na kaseto pa na-
tanéno napisati, iz koliko i kate-
rih delov je program sestavijen.

V ozji izbor se je po tem pregle-
du uvrstilo 40 programov, ki so

bili razdeljeni v tri kategorije: igre,

- izobrazevalni in uporabni progra-

mi. Te programe je potem pregle-

(Moj mikro), Jovan Skuljan (Ga-
laksija), Jure Spiler (samozaloz-
nik, predsednik komisije), Ziga
Turk (Moj mikro). Predstavnik re-
vijle ‘Svet kompjutera' se sestanka
ni udeleZil. Komisija se je sestala
31.5. 1985 v Ljubljani, pregledala
vse programe, ki so se uvrstili v
o2ji izbor in svoje delo zakljugilaz
naslednjim porocilom

Zato, ker programi niso izstopa-
li, kakovost pa v splosnem ni bila
na visoki ravni, se je komisija od-
lotila, da ne bo podelila super
nagrade, ki naj bi najboljsemu
programerju prinesla racunainik




Prva nagrada znasa 15.000, druga
nagrada 10.000 in tretja nagrada

Uporabni programi
1. nagrada: ni bila podeliena

2. nagrada: Poslovni diagram
2a C-64, Gorazd Ucakar, Petro
¢eva 32, 61000 Ljubljana;

2. nagrada: Statisticni paket, za
2X_ spectrum, Zeljko Gerovac,
Osijecke udarne brigade 29,
54000 Osijek;

3. nagrada: Razsiritev basica,
za galaksijo, Sabo Rac Endre, dr.
Luke Mardesica 15, 24413 Paiic.

Izobrazevalni

programi:

1. nagrada: Prometni znaki, za
X spectrum, Dusan Ulbin, Zem-
ljiceva 12 a, 62000 Maribor;

2. nagrada: Matematika za 2.
razred, za 2X spectrum, Boris Pli-
veuc s~ Allendeja 15, 41000 Za
gret

3 nagrads: Formule, za ZX
spectrum, Borde Ljubii¢, Kralje-
vacka 64, 11000 Beograd.

»Fantek ali punckas.... nasmeja-

e Spiler, Jovan

Igre
1. nagrada: Ali Baba, za ZX
spectrum, Mario Mandic, Daru-

varska 66, 54000 Osijek:

. nagrada: Potraga, za ZX
spectrum, Aleksandar Tunkoic,
M. Badela 7 b, 41040 Zagreb;

3. nagrada: Beograd, za ZX
spectrum, Nenad Bogojevic, Na-
rodnog fronta 72, 11000 Beogr:

Nagrade bodo dobitni
na 7iro racun, z nekaterimi pa bo-
mo stopili v stik, da se pogovori-
mo o morebitnem odkupu in izda-
Ji programov. Vsi udelezenci nate-
Caja pa prejmejo darilo, ki ga je
prispeval predsednik komisije Ju-
re Spiler — knjigo Basic.

rogramih, ki so nagrajeni,
pa S o nekaterih drugih, kaze
povedati kaj vec.

Izobrazevalni
programi

V tej kategoriji e bila izbira go-
tovo najtezja, Geprav vrhunskih
dosezkov ni bilo. Precej progra-
mov je bilo namenjenih pouku
matematike v prvih razredih os-
novne ole. Napisani so bili pre-
tezno v basicu in tudi kvaliteta je
bila temu primerna. Pogresali

8
-4
2

o e
jili le s $tevilkami. (Jelka Harej)
o pozornost sta vzbudi

ia programa, ki ju je poslal Ivan
s«-nkovlb Zgledno sta bila doku-
mentirana in v dveh programih je
avtor zbral praktitno vsa poglavja
matematike, recata osnov-
nosolec in uéenec visjih razredov
osnovne Sole. A program je bilo le
tezko uvrstiti v kategorijo izobra-
Zzevalnih programov, za kategorijo
uporabnih pa zgolj formule niso
dovolj. Med kvalitetnejse progra-
me, ki pa niso dobili nagrade,
spadajo e »Elektromotorii«
Dorda Misljenovica. Program je
sicer lepo narejen, a bi zanimal
zelo ozek krog liudi

Med kandidati za nagrade je
tretje mesto za las zgresil Davor
Bonagié s programom Slikanica.

udi z s 0 vedeli, ali naj bi
ga uvrsti igre, uporabne ali
Fobrazevaine programe, saj 1o v
njem vsakega nekaj. S progra-
‘mom lahko ridemo priblizno tako,
kot otroci to pocno, kadar delajo
lepljenko. Sliko sestavijajo iz
narejenih delov, in demonstracij-
ska slika je dokazala, da je tudi na
ratunalniku mogote risati iz go-

LATIN ALFABET ¢

tovih $kratov. Clani komisije so
bili v risanju malce manj spretni, a
2 nekaj popravki bi program prav
iahko izsel na kaseti.

Uporabni programi
ni¢ zares uporabnega za
kaj vec kot ozek krog ljudi, bi lah-
ko rekli za to skupino prispelih
programov. Tehniéno najbolsi so
bili programi, namenjeni zelo 0z-
kim podrocjem uporabe, npr. ra-
&un difuzije vodne pare skozi ste-
no, statistika... Programerji so
verjetno obupali nad poplavo tu-
jih kvalitetnih_programov, ki se
jim s svojimi izdelki niso upali po-
staviti po robu. Med programi ni
bilo kvalitetnejsega editoria, pre-
glednice ali baze podatkov, ki bi
presegli raven preprostih progr:
mov v basicu. Praviloma so_bili
programi iz te Kategorije za C-64
kvalitetnejsi, predvsem pa so last-
niki C-64 svoje programe mnogo
bolfe dokumentirall kot spekiri-

P sahno pohvalo in smeh
pozel program ~Fantek al puné:
@«, s katerim se je avtor lepo
vkljucil v vseslovensko akcijo na-
értovanja_druzine 2. racunaini-
kom. Program bomo objavili na
sredniih straneh nase rsvue. zato
se splaca pocakati z delom .

=

crsLy

Se najve¢ veselja, in najmanj
dela za komisijo, S0 predstavijale
igre. Kvalitetnin je bilo malo, tudi
u se pozna vpliv angleske indu-
strije zabave. Za prvo mesto stase
borili pravzaprav samo dve igri
Na koncu smo se odioGili dati
prednost akcijski igri, saj terja
programiranie ks iger neke

Vet znanja in truda kot tekstovne
pustolovske igre. Sicer so_bile
igre napisane v basicu, sem in tja
je kaksna izstopala, predvsem po
dolzini. Manjkalo pa je svezih idej
in Cesa tipicno domacega, kar v
tujih igrah ne moremo najti. Po-
skus, tehnicno ne preve¢ posre-
&en, 'smo nagradili s tretjim me-
stoh.

Sklep
Ce je bil cilj natecaja onlegmu

skih revij k pisanju lastnih pmgva'
mov, potem aj gotovo
uspel, saj je bil odziv najvedji med
vsemi podobnimi jugoslovanski-
mi natecaji. Ce pa smo zeleli, da
bi na nate¢aj dobili kvahmns pro-
grame, ki bi jih lahko brez koreni-
tejsih popravkov izdali na kaseti,
se nam Zelja ni izpolnila. Vecina
programov je bila sicer na visoki
kvallietm ravni, a $e vedno so bili
— razen treh, $tirih — dobri
amaterski jzdelk, ki lahko krozijo
med uporabni unalnika, teze
P jih jo izdati na kasen ali celo
ponuditi tuji zalozt
n Kako naprei?” V urednistvu ze
razmi$ljamo o novem nateaju, ki
naj bi pritegnil vse, ki 50 sposobni
napisati zares dober program,
tak, ki bi ga brez sramu izdali na
kaseti. Do takrat pa ajte
rokave in vkljutite racunainik. ¥
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Uporabni programi

Opis nagrajenih
programov

programov ne kaze zastavijati.
Program najprej raziozi del tema-
tike, potem pa postavija vprasa-
nja, podobna tistim na pvomelmh

Gorazd Ugakar: Poslovni diagra-

mi (C-4
Zeljko Gerovac: Statisti¢ni paket
spectrum)

Program je namenjen vsem, ki
se pri delu sre¢ajo s statistiénimi
koli¢inami. Napnsan je sicer v ba-
sicu, a ker icni racuni ne
Samiovao pretirand hitraga. ratu:
nanja, je program dovol hiter in
izbira pocasnega programskega
jezika ne predstavija ovire. Pro-
gram nas vodi skozi menuje, ki
omogotaio vstavianje podatov,
risanje a ali poligon:
frekvenc, preg»ed statistiénih pa»
rametrov zbira podatkov (aritme-
tiéna sredina, standardna deviaci-
ja. varianca, koeficient asjmetri-
je....). Vegino dobijenih rezultatov
lahko zapisemo tudi v grafi¢ni
obliki na zaslon in prenesemo n:
tiskalnik ZX. Podatke in rezultate
lahko shranjujemo na tral

testi a tudi
zahtevneiga, ki Jin moramo pog.
nati na Soferskem izpitu. Zanimiv
program, ki bi ga s pridom upora-
bili v kaksni avtosoli, bodoéi voz-
nik avtomobila doma, ali pa pi-
onir, ki bi rad v vse' gostejsem
prometu vamo prisel do Sole in
nazaj.

ker na zaslonu stalno izpisuje, kaj
pocne in kako prihaja do rezulta-
tov. Ker so z njim resljive vse os-
novnosolske in vecina srednjesol-
skih uporabnih nalog, ga bodo di-
jaki in Solarji radi uporabljali.

Igre

Mario Mandié: Ali Baba (zx spec-
um)

Boris Paveli¢: Matematika za
drugi razred (zx spectrum)

vas ciciban e zna Steti in
raéunati, potem bo lahko s tem
grogramom svoje znanje Se utrdil.
rke so dovolj velike, da si miade-
nié ne bo Ze v najrosnejsih letih
pokvaril o¢i, nagrade in tekmova-
nja za &im vec pravilnih resitev pa
zanimiva, da bo ucenjak pridno
treniral. Za dodatno motivacijo pa
lahko poskrbijo tudi starsi, po po-
trebi tudi z brezovim oljem

Sabo Rac Endre: Razsiritev basi-
ca (galaksija)

Porde Ljubicic: Formule (zx
spectrum)

Beta basic za spectrum in Si-
mofis basic za commodore so
opravi svole; sistemskih progra-

, ki bi ridom uporabili
programem i omenjonih racu.
nalnikih, ni bilo, zato pa je nekaj
razsiritev dozivela galaksija, kjer
po tujih programskih orodjin ne
moremo segati. Program je v ce-
loti napisan v strojnem jeziku in

Program je bil med vsemi resni-

rogrami gotovo najoriginal-
nejsi in ée bi se avtor potrudil, ga
prevedel v strojni jezik in dodal
nekaj zahtevnejsih prijemov, bi
program gotovo pozel  proce]
uspeha pri_uporabnikih iz
(ohreain n restomadi strok;
-acunalnik bi cloveku  prihranil
proce] prometavanja formui n za-
mudnega

si-
stemu dodaja 12 novih ukazov in
dve funkciji vecinoma za delo z
urejevalnikom.

Izobrazevalni

jpam
bomo taksno, neksilie \zbonéanu
verzijo_program:

drobneje predsiavl

Zakaj gre? V racunalnik zapise-
mo nekaj matematicnih formul,
podamo vrednosti posameznih

‘ogram pa nam iz-

Dusan Ulbin: Prometni znaki (zx
spectrum)

Med vsemi izobrazevalnimi pro-
grami je bilo tukaj e najve¢ barv
in dinamike, brez katerih takih

18 Moj mikro

raduna neznane vrednosti. Mot
programa je omejena na primere,
kjer ni potrebno resevanie siste-
ma enacb ali poskusanje z itera-
cijskimi metodami, ampak zado-
stujejo inverzija formul, vstavija-
nje znanih kolicin v formule in
izratun neznank. Program smo
uvrstili med izobrazevaine zato,

Program je popolnoma na ravni
arkadnih iger v stilu PAC-MANA in
bi ga bilo mogoce pred letom ali
dvema brez tezav uspesno plasi-
rati tudi na angleski trg. Ali Babini
razbojniki nosijo vrece denarja iz
Kleti v zgorje nadstropje, nasa
nalogapa je, da jim to onemogo-

¢&imo. Ce naletimo na razbojnika,
se nas ustrasi in odnese svoje bla-
go nazaj v klet. Lopovi pa niso
neumni in se nam spretno izogi-

bajo. Kadar je zelo hudo, lahko na

hitro sezidamo tudi kaksen zid, ki
bo nepridiprave ustavil. Paziti 'se
moramo le glavnega, morda je to
sam Ali Baba, ki sicer ne prenasa
denaria, a ga ni dobro srecati, ker
nam v tem primeru propade zivije-
ne. In ker POKA za ve¢ Zivijenje
nismo_odkrili, ne vemo, kaj se
skriva za prvim nivojem, a gotovo
bo tudi tam napeto.

Igra je napisana v strojnem jezi-
ku in deluje popolnoma profesi-
onaino, definiramo  lahko svoje
tipke ali pa igramo z igraino pali-
co. Med tekanjem po labirintih
nas vseskozi spremlja glasba, ne
orientalska, zato pa dobra stara
Kiasika. Manj zahtevnejsi arkadni-
ki bodo Kaseto z Ali Babo lahko
kmalu kupili tudi pri nas.

Aleksandar Tunkovi¢: Potraga
(2x spectrum)

Potraga je klasi¢na tekstovna
pustolovska igra, ki jo odiikujejo
zares dobra in skrivnostna bese-
dila. Kaj je treba storiti, boste iz-
vedeli v igri sami, najpomembr o
pa_je, ali_boste vse prel
(»mozete jih sve nadmudrm-)

Posebno pohvalo zasluzijo tudi
dokumentacija igre, lepo izdelan
ovitek za kaseto in natanéna na-
vodila. Operacijski sistem za igro

Slik ni, a morda je aimos'era zata
Se bolj skrivnostna. Nam
pata pisemo 2 graitns sdolanc
mrtvasko glavo ... brrr.

Nenad Bogojevi¢: Beograd (zx
spectrum) :

Program zasluzi pohvalo predv-
sem zaradi ideje. Naloga igralca v
tej pustolovs}

goslovanske racunalniske revije
Ovir na nasi poti je precej in so
bolj ali manj domiselne. Toliko o
vsebini.

Igra ima sicer slike, velike tretji-
no zaslona, sicer pa celoten si-
stem sumljivo spominja na Urban
Upstart ali Akcijo. Sike niso ni&
posebnega, najbol utrudijiv pa je
editor, s pomocjo katerega vnasa-
mo ukaze. Tipko je treba drzati
ravno prav dolgo, sicer je raéunal-
nik ne vzame, ali pa jo ponovi

Upamo, da bo nagrada avtorja
spodbudila, da bo Se kdaj sedel k
racunalniku.

.



Ni vec sale
z ra¢unalnikom

ritanski Sahisti se vztrajno
B o

vrh, in nemara bodo kmalu
druga svetovna velesila, takoj za
Sovjetsko zvezo. Mednarodni
mojster Julian Hodgson je med
otoskimi igralci uradno sicer ele
trinajsti, toda z letosnjima zmaga-
ma na dveh moénih turnirjih — na
Nizozemskem in v Hastingsu — i
bo moéno izboljsal rating. In ven-
dar je moral lani tudi tako mocan
sahist poloziti orozie pred
strojem!

Zmagovalec, program Conc-
hess, se je odiikoval tudi na zad-
njem svetovnem prvenstvu mikro-
raunalnikov (ze Cetrtem tovrst-
nem tekovanju, v Glasgowu od 9
do 15. septembra 1984), za Kate-
rega je programer UIf Rathsman
pripravil kar tri »tekmovalce«. V
mrtvem teku Stirih programov si
je naslov svetovnega prvaka pri-
boril Mephisto A, vendar samo za-
to, ker je bil med zmagovalci edini
program, ki je v redni prodaji.
Prav zadnje svetovno prvenstvo je
pokazalo, da je razmerje moci
med Sahovskimi programi, zasno-
vanimi za mikroracunainike, iz-
redno uravnoveseno. Strokovnja-
ki menijo, da bo tako Se dolgo
¢asa. Sah, ki ga igrajo racunaini-
i, kadar se pomerijo med sabo, je
veliko bolj kakovosten kot pred
leti, $e zlasti v koncnicah. Res pa
je. da e igra precej dolgocasna in
bleda predvsem v sredisénjici.

Stvari se brz spremenio, kadar
dobi racunalnik za nasprotnika
¢loveka! Zgovoren primer je parti-
ja, ki jo skupaj s komentarjem
povzemamo po majski tevilki bri-
tanskega meseénika Personal

Computer World. s

Beli: Conchess Crni: Hodgson

(6,1 MHz na Cipu 6502)
Allemnovl obramba
sf6

2. e5 Sed?!
Neobicajna varianta, ki omogo-

¢i belemu, da si ustvari moéno
kmecko sredisée.

P teori bi bil neibolisl odgo-

izbrana poteza ni napacna.

3. e
Zelo tvagano, a tudi zelo zani-

mivo. »Normalno« nadaljevanje bi
bilo 3.... Sc5)

4. se21? ...

Conchess je pred to potezo ze-
1o dolgo »razmidijal, in prav je
bilo tako! Mednarodni mojster bi
se odliéno znasel v kalnih vodah,
& bi se stroj odlogil za varianto 4.
e4: Dhd+ 5. Ke2 (5. g3 |zgubl trd-

njavo, kaii & .. De:

Dh:),5. ... Ded+, 6. K2 Loss, 7
Kg3 Ded:+)

4. 8c5

Beli je tokrat zares grozil, da bo
vzel skakaca, kajti zdaj ne pride
Vet v postev Dhd-+, saj beli pre-
prosto zastavi $ah s potezo Sg3.

5.d4 Saa

$Se ena izzivalna poteza. Narav
nejéi bi bil odgovor 5. .

6.5g3 d6
7. LbS+ Ld7
8. Lad: Lad:

Racunalnik si je proti ¢loveku
ze priboril pozicijsko prednost.

9. 5c3 Le

10. L4 g52!

Cmi si je s to potezo motno
oslabil kraljevo krilo, toda v tak-
$nem polozaju mora paé igrati na
vse ali nic.

11. Le3 hS
12. d6: d6:
13. Dd2 Tg8
14. d5! .
Prefinjena_poteza, ki_povsem
razbije pozicijo cmega. Pri vegini

sahovskih programov bi pricako-
vali »pozresno« varianto Shs:

Omenjeno en passant: 11. potezo
belega smo morali pri prepisova-
nju iz britanske revije popraviti
(zapisana je bila nemogoca pote-
za Leb). Tiskarske napake potem-
takem niso doma samo v Mojem
mikru!

VA, oo 8

15. Sd5: ...
Prednost belega je ocitna: vse

e
ANNA A
[l A W
L)

Kl o
LTy
i

I
A
ﬁW&M Wl 2 Y

D EWE & BV D

V tem polozaju po 3. potezi érnega
je racunalnik dolgo razmisijal in
nazadnje ni nasedel pasti.

K e X
& W0 & (0

M;MAW i
WU A A
L W [
L )

AR A B M&W
B WO WX

Zares prefinjena poteza belega, ki
povsem razbije pozicijo ¢rnega.
Tako ljudje kot strjibi se v vecini
primeroy odiotii za_»pozrednt
varianto Shs:.

9 i X 0
il W
U

W WE WU
i A
APAN A S
TP

Dva kmeta prednosti za belega in
zdaj bo racunalnik s preprosto me-
njavo kraljc izsilil prehod v doblje-
no konénico.

njegove figure so razvite, émi
kmetje pa 5o popolnoma razbiti.
15.... LT

16. Sed 15

17. Se7: De7:

18. Sd6:+  Kft

8
Beli nima samo bolje pozicije,
temvet si bo z naslednjo potezo

priboril  tudi prednost  dveh
et

19. S15: De5

2, Dds+_ Les

Ce bi se &mi kralj umaknil na

bi
polie 17, bi bali s Shee gladko

21. Dd6+ ...

Menjava kraljic je pravilo, kadar
se obeta dobljena konénica. In se
enkrat en passant: diagram v an-
gleski reviji je v tem polozaju na-
pacno postavijen. kajti obe kralji-
ci sta érne barve!

21.... Ddé:

22. Sd6: Sc6
23. Sb7: b8
24. Sc5 Tb2:
25. Se6+ Ke?
26. Sg5: Te2:
27.0-0 Se5
28. 14 Lc

Zadnje upanje tmega: Cebi be.
Ii 2daj igral 29. e5:, bi mednarodni
mojster v hipu postavil polozaj na
glavo, in sicer takole: 2. .
Tg2:+ Khi, Tggs:+, 31. T3 L3
mat. Toda iz te moke ni bilo kru-
ha, kaiti:

2. TH2! TH2:
0. Lf2: Sd3
31. Le3 hé
32. Tatl h3
33. h3:Tb8

34. Td1 Sb2
35. LoS+ Ke
36. Tel+ Kdg

Cmi se je v tem polozaju vdal

computermarket

ulica Valdirivo 6, TRST
tel.: 040/61946

POOBLASCENA TRGOVINA
RACUNALNIKOV IN OPREME

&, AppleComputer  Macintosh
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CUDOVITI SVET DODATKOV

CIRIL KRASEVEC

zadnjih nekaj letih se je

sko omrezje poleg glasov-

ne komunikacije vtinotapilo masov.
no prenasanje podatkov v digitaln
obliki. Z razvojem mikroracunalni-

skem omrezju z drugim racunaini-
kom. Te naprave imenujemo modem
(kratica  za MOdulator/DEModu-
lator)

Osnovni princip, po katerem dela
modem, je podoben shranjevanju
podatiov na kase(u Podstii ki soy
raéunanil v_digitaini
OBk 36 prek dvguzlno analognega
pretvornika pret
formacii, ki Jo bres reban zapisuje-
Mo na magnetni trak tudi najcenej-
Sega kasetofona. Pri véitavanju po-
datkov 2vocno inforamtijo spet pre-
orimo, tokrat iz analogne v digial-
no_obliko, in vpisemo v pomnilnil

telefonske Zice pretvorijo v zvocno,
nadrugistrani, pri prijatelju aliv bazi
Podatkov. panazal vlaino, Takd-
na komunikacija je samo enosm
na. Ce bi zeleli sprejet pn]ﬂl!hev
odgovor na vprasanje,

Zastavi,of moral modom, brekiopti
iz nagina MOdulator v natin DEMo-
dulator,

Kako deluje
modem?

e
‘

|

S telefonske lnje, i lahko prena-
00 tja do 9600 baudov v
Zelo kalietin vecoan. Tarine
nije se v svetu in pri nas uporabljajo
samo v profesionalne namene.
v

MOdulator. Stvari v praksi niso tol
Kani zahtovne, 53 smo v tako nastal
informacijski povezavi_uporabnik
Imamo racunalnik, modem in nekaj
programske opreme, ki nam vse sku-
paj koordinira in skrbi za podatke,
pretvorbe, natine dela, hitrosti pri
prenosu podatkov in za shranjeva-
nje oziroma pregledovanje prispele
informacile.

aparatu pa imamo.
mikrofon, slugalko n zvonsc, To so
elementi, ki jih moramo po dveh -
Cah povezati s toltonsks contrao
Na skici 1 je nacelna shema telefon-
skega aparata brez zbiranja Stevilk

o lelefonske viico skenjens

Resitev za taksno delovanje se ime-
nuje viliéni transformator: ta logi in-
formacijo, ki jo posiliamo, in infor-

2

—N—- -

® o[ e e o T[]0

WV

VW

pulza stop. Serijsko informacijo je
treba zdaj Se pretvoriti v zvoéni sig-
nal, ki'ga bomo poslali v telefonsko
linijo. Zvoeni signal

oblike, da bo na sprej

na vec nacinov: ce je logiéna ena, je
ton navzoé, ce pa je nicla, je tisina;
vsakemu_logiénemu nivoju_lahko

tako sle-

macijo,
Raéunalnik
telefonira
Povrnimo se k modemu! Ce ga
hotemo prikijuciti na. telefonsko
rezje, bo moral delati tako kot
telefon. Najprej bo treba vso infor-

1s4usa|kz odlozen;
voncem, ki 25tvom, K nanj v
centrali prikijucijo izmeniéno n
tost. Ko dvignemo telefonsko slusal-
Ko, preklopimo linjo iz zvonca na

po
telefonu

0 dveh zi-
Gl potujeta dua signala. tako da
ahko hkrati posiusamo in govorimo.

bi-
Gajno se modemi_prikljucujejo na
serijski vmesnik RS 232, tako da je ta
del priprave podtkov is mejen. By-
te podatkov je v serijski obliki pred-
stavijen 2 desetimi i, vt bit o
startni, sledi osem ali sedem bitov
informacije ter pa se en ali dva im-

dimo dogajanju; lahko tudi is¢emo
‘spremembo (prekiop frekvence) in
tako zvemo, ali je bit 1 ali 0. Grafiéno
50 posamezni nacini modulacije pri-
kazani na sliki 2..Z a je ozn:
amplitudna modulacija, z b modula-
cija FSK (frequency shift keying), ki
seuporachanz]vet scpamodul
DPSK (dif-

Torential phase shitt keying)
V praksi srecujemo dva razliéna

obnasajo tako kot telefon. Na vhodu
so digitaini podatki, na izhodu pa
analogni signal za telefosko, o,

vanje nastane, ko zacnemo prek mo-
dema govoriti drugemu racunaini-
ku, tapa nam prav nesramno skace v
besedo. Poglejmo, kako deluje te-
lef

Vheako iso, Kjer imajo telefonski
prikijuéek, vodita samo dve zici.

glad-

sami telefonski inij, ki se lahko vie-
¢e tudi do Amerike, pa so Se napra-
Ve, ki skrbijo za ojadevanje, saj se na

er je jasno, da ni mogoce
samovoljno pnkuuosvau
na
omrezje, smo on oot oglasili na l]ub~
ljanskem podiet]
et 50 nam; kako oz modemi
in kaj prsdplsu]a er &
ni

za-
ona, K bi nataného dolocal prav:
fa igre za modeme v telefonskem
prometu. Pricakujejo ga v krat-

2gubi. Zaradi vodov in elementov, ki
50 vkljugeni v telefonsko omreze, je

em, pof
08t JPTT v Boogradu. Jo paprec
pis, ki zahteva, da morajo biti vse

Kaj pravi posta?

ime predmeta; ime in naslov proiz-

om skuj
o 0iagfejetrtrofioy atestira-
in izjavo, da bo

pri prenosu
tev. Po telefonskih vodih spravimo
2vok v razponu od priblizno 300 Hz
rekvencni razpon je

dovol Sirok za normalno razumlji-
vost in' razpoznavnost ¢loveskega
govora. Zaradi zgornje frekvenéne
mo do omejitve tudi pri

hitrosti prenosa podatkuv, jo lan-

no_prikljuéujejo na_telefonsko
omrezje, preskusene in jim mora
bil podljen znak ATEST- Atest za

i
sameznik. Zahteva za atestiranje

ob. dobawi_sparata zagotcvijena
dokumentaciia v jezlkudoloce-
nem v dobavni pogodbi.

o 20 Japleien Indob

3 i-
cano sproluo pvonzvlmlcv i
- ma P prouk

iporablijajo v

0 najve
ilo bitov v sekundi). So pa tudi hol]r
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,tip, 0znacbo in

e
telefonskem  prometu.  Takéna

mesec,
. JPTT izdala prldpv

kontrola je e pombna 2a za-

gotovitve, da telefonsko omrezie
nemoteno dela.

V. Ljubljani je na telefonsko
omredje uradno 2o priljucenin
priblizno

Upoigbliaio v glavnem podwuu in
unrza K togem

ljetja pr
oy modoma: Palucitev A
lascena oseba
P Zataena Drikjucite tsje 1
mesece in v

rahmk L xmmm
Ce med delovanjem naprave v
mi ju nastanej
aprava nemudoma izkljui. Stro-
kovnasluzba PTT se:
sem k uporabi di
nih m

glavnem precel mar) Tmoten; i ne-
reda v am
predpise v zvezi z |
‘modemi bomo muulv pot i Se
bo skupnost

naprave,
ki pomenijo novo. Gimenzio fudiza
naso sicer zaostalo telefonijo.




Drugi modemi so pravzaprav samo
zakljuéen pretvornik iz analogne v
digitalno obliko in nasprotno. Na
ncu taksnih modemov so
digitalni podatki iz raunainika, na
ikrofon in zvoc-
oveznemo. telefon-
sko slusalko. Informacija iz racunal-
nika se pretvori v zvok, ki ga v tele-
fonsko linijo posliemo prek akustic-
nega sklopa »zvoénik modema —
mikrofon telefona«. Jasno je, da so
taksni modemi obéutljivi tud za zvo-
ke, ki ne prihajajo iz raéunalnika.
Mikrofon in slusalka morata biti do-
bro akustiéno izolirana. Vsekakor pa
ne gre, da bi se ob prenosu podatkov
v sobi prepirali o podrazitvah, ki nas
se cakajo.
& "

Draga, dobiva se v mailboxu!

ANDRIJA KOLUNDZIC

ovezava s sluzbo, ki jo v
lu]ml imenujejo  »servis
ailbox (po nase bi mo-

gode rekil elektronski postn na
biralnik«), je zelo preprosta. Zavr-
tite ustrezno telefonsko Stevilko
in povezete svoj modem ali aku-
stiéni sklopnik s telefonskim apa-
ratom. V pomilniky racunalnika

Zdaj ko priblizno vemo, kako delu-
je modem, bo dobro spoznati tudi
kaj o hitrosti in nacinu prenosa po-
datkov. V svetu sta dva strandarda,
ki predpisujeta, kako naj se prenasa-

podatki po telefonskih omrezjih.
Prvi velja za Ameriko in deloma za
Veliko Britanijo, imenuje
Drugi, CCITT (Consultative Commit-
te for International Telegraph and
Telephone), pa se uposteva v evrop-
skih dezelah, torej tudi v Jugoslaviji.
Modemi so grajeni obicajno samo za
en standard, ki ni zdruzijiv z drugim.
So pa tudi drazje naprave, ki lahko

iti poseben
spremni program, s katerim boste
besedilo, ki ga predajate ali spre-
jemate, shranili v vmesnem pom-
nilniku_ racunalnika oziroma ga
prenesli v kak zunanji pomnilnik
(kasetofon ali disk) in ga pozneje

posiliamo zvoéne signale, so pri
teh dveh standardih razlicne in
zato moramo pred delom pac pre-
veriti, kako se nas modem ujema
s standardnimi frekvencnimi zna-
&ilnostmi samega servisa. Nekate-
i »elektronski postni nabiralniki«
(npr. agleski PIP) so prikrojeni
obema standardoma in zato i te-
2av z nobeno vrsto modemoy.
Imel sem sreco, da sem se oskr-
bel z razlicnima modemoma za
ameriski standard (VICMODEM in
WESTRIDGE 6420) in akustiénim
skiopnikom AK 300 za nemski
standard. Vsi ti modeli so zasno-
vani za delo z racunalnikom C-6:
uporaba je na mot preprosta, zla-
sti ¢e se oprete na spremni pro-

zaseden in ko tezko vzpostavite
2vezo tal

WESTRIbGE £420 morete tuch
¢asovno programirat izbrani
Ut Tl Go takrat niste doma -
sam »zavrti« doloceno telefonsko
Stevilko (oziroma veé Stevilk, &e je
tako programiran) in preda vase
sporogilo drugemu uporabniku.

Brez vas more torej vzdrzevati
stalno zvezo, kar tudi pomeni, da
morete od drugega uporabnika
prejemati sporocila, ceprav.vas
morda ni doma. Dolociti je treba
samo Stevilo pozivov (zvonjenje
telefonskega aparata, na Katero
se bo odzval modem) in modem
se bo po dolocenem stevilu Kiicev

)209/271 666 Vollrath

0211/328 249 R-CP/M

0211/3400 71 Data Becker (8E 1)
Epson

mwmlknnmmml-

sprejemajo in oddajajo po obeh 11/593 453
standardin. BEL in CCITT se razliku- C-6der
jeta predvsem po raziicnin frekven- 1/200928 Symic
nosilca in informacije za 0 in 1 202/500 33 Computer-Center
Standard CCITT pod oznako V24 221/1616284 Saturn
b /371 076
kom in modemom, pod oznakama 2234/58 603 F. |. S.
V23 in V21 pa dolo¢a povezavo med 02331/16 401 Kol;mbnx Hagen
dolo- | 02373/668 77 Unedin

sin-
hron ali asinhron, kakna bo hitrost
prenosa podatkov, kaken bo proto-
kol avtomatskega klicanja in odziva-
nja in kako bo izvedena kontrola, ali
je prenesena informacija praviina.
Na kratko dolocajo vse, kar je po-
trebno za prikijucitev dveh mode-
mov, da bosta delovala na istem ni-

voju.

CCITT V21 priporota oddajanje s
hitrostjo 300 baud ull-
duplex prek dvozicnega voda in do-
pusca simultano oddajanje in spre-
jemanje. Priporocajo ga za
normalnih podatkov. V23 pa pripo-
roca dvohitrostni natin dela v obliki
half-duplex. Doloceni_ hitrosti st
1200 in 75 baudov. Nizja hitrost se
uporablja za kontrolo.

Obicajno bomo v praksi uporab-
Yl povezava full-duplex s hitrostio
300 v. Ce so telefonske linije

e e ‘racunalnikoma zelo do-
bre, lahko poskusimo tudi z vecjimi
hitrostmi. Po protokolu V21 deluje
veina informacijskih mrez v Evropi.

9
635 Mallbox Berlin
0307115 078 TIC

234 8

mcs
040/7 0598 Wiy cox

lefonski
Caltal ok smakioxs v Angll:
486 226174 CBBS Sun
514 288924 Liverpool

4

359 2394 VEBS(3) O

ih Stevilk, na katere se
(24 h)
I (24 h)TRS8O Infos
CBBS South Wast (24n)
imbri
703 437200 TBBS (R) Sou mrumptan (20-02)

742 667983 PIP Sheffield BELL (09-24)

069/8167 87 Tecos

0711/519 008 N

80 GES/Gre

n
069/50 64 22 TEDAS 1
089/59 84 23 TEDAS z

07211685 010 MOS ¥ Kanlruhs
0831/69

089/79313 32 Phoer

069168 82 00 Neuschwanstein (20.00-7.00)
089/9036 130 Orbit (22.30-6:00)

707 328723 Chiltern (n)cm 4 635336 MB-
707 339241 BBS( Itern (nur MolDl) )
667983 P! She"le!d CCITT (09-24)

04101/23 789 Wang.

827 26810 NGEBS(R) North
908 613004 Forum 80 Milton Keynes
89400 London’s TBBS (09-0:

452 859169 Forum 80 Hull (15-23.30 Sa/So CCI
482 859169 Forum 80 Hull (24-08 Bell 103 dly. TI’)

irmingham (20-02)

(24
80 (R), W. Midlands (18-08 75/

odtiskal s tiskalnikom. § gprom-
opremo lahko na-
pre} pripravite besedio, K g na-
meravate oddati, oziroma progra
mirate ustrezne ipke (npr mnkcw»
onalne ti

gram, ki je zasnovan tako, da s
pritiskom na posamezne tipke
spreminjate delovne znagilnosti

Z modemom WESTRIDGE 6420
Kii

Uposteva.
mailboxov na starem Kontinentu.
Dvohitrostni nacin dela uporabija-
predvsem v tako imenovanih ser-
Vi bankah podatkov. Uporabnik
dobiva velike kolitine Informacii s
hitrostjo 1200 baudov, odgovarja pa
: i€ajno z uporabo menujev, to je s
om n samo neke] ok Za to
o dovoll 75 baudov, pa $a bozan
sijivo je. Taksen naé Zatova:
o o aaies s Micromas 00
estel.

Ko pritisnete ha posamezne nDke
ratunalnik odda vso besedo o:
roma stavek, ki ustorezata te] all
oni sekvenci protokola (zapore-
dju pravil, po Katerih med poveza-
VO S servisom prenasamo infor-
macije).

Ko uporabljamo modeme, mo-
ramo dosledno upostevati predpi-
sani standard. Evropski servisi so
namre¢ prikrojeni  standardu
CCITT, ameriki pa standardu
BEL 103; frekvence, na katerih

icete telefonsko
Stevilko servisa, s katerim elite
navezati stik; modem pri tem sam
»vrti« telefonsko Stevilko in »pri-
sluskuje« tonskemu signalu, ki se
oglasi po Klicu. Ce ne dobi zveze
(Ker je telefonska linija zasedena
oziroma je kaj narobe s sistemom
ali z modemom), znova poklice
Stevilko in vztraja tako dolgo, do-
Kler se ne oglasi servis. Prihrani
vam torej veliko Gasa in truda (pa
tudi Zivoev), Se zlasti tedaj, Ce Kii-
&ete v urah, ko je kak servis zelo

sam vkIjucil ter sprejel vsako spo-
rotilo, ki ste ga prejeli med odsot-
0. Ko se vrnete domov, spo-
rotila priklicete iz ratunalnikove-
ga pomnilnika in jih pregledate na
zaslonu oziroma odtipkate na ti-
skalniku
Oglejmo si zvezo, ki sem j
vzpostavil z angleskim »elektron-
skim postnim nabiralnikom« PIP.
Zavrtel sem ustrezno telefonsko
Stevilko (9944/742/667983) in v
slugalki zaslisal zvocni signal,
katerem sem moral akusticni
skiopnik, prikljucen na commo-
dore 64, spojiti s slusalko. Na za-
slonu sé je nato prikazalo besedi-
Io dobrodoslice: ’
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Nato je raéunalnik zahteval os-
novna podatka o uporabniku
PRIIMEK?
?

Po vnosu teh podatkov je si-
stem preveril, ali sem morda nov
&lan, ki se javija prvié, oziroma ali
je to nemara stara stranka. Ker
sem se s tem servisom povezal
prvié, je ratunalnik postavil nova
vprasanja, da bi zvedel podrobno-
sti 0 uporabniku:
NASLOV?

MESTO?
TELEFONSKA STEVILKA?
MODEL RACUNALNIKA, S KA-

TERIM DELA?

Ko je radunalnik prejel vse te
podatke, jih je znova izpisal in
vprasal, ali je vse te podatke pra-
vilno sprejel. Ce bi se pojavila ka-
ka napaka, bi postopek tako dol-
9o ponavljal, dokler ne bi zapisal
natanénih podatkov o novem

Potem je racunalnik v servisu
»elektronskega postnega nabiral-
nika« zahteval, naj vpisem kako
$ifro z osmimi znaki (sestavijeno
iz érk ali $tevilk), s katero se bom
predstavil pri vsakem naslednjem
Klicu, da bi me racunalnik mogel
brz prepoznati in mi prihraniti od-
govore na osnovna vprasanja.

Nato me je sistem seznanil s
svojimi osnovnimi znatilnostmi in
pravili, ki urejajo tovrstno komu-
nikacijo. Pri tem je poudaril, da so
prepovedani Kletvice, psevdonimi
s seksualno noto in prostaski dia-
Iogi oziroma sporogila.

Potem je sistem kot prvo izho-
dis¢no tocko, s katere je moé na-
daljevati komunikacijo, predstavil
RECEPCWJO. Sama oblika komu-
niciranja s sistemom je zasnova-
na kot nekaksna igra (podobna
recimo Hobbitu), v kateri se more-
te gibati v razne smeri. Ce izbere-
te sever, se znajdete v kaki pusto-
lovski igri ne pomerit pa se sa-

ki 5o tisti hip vkijuceni v mrezo.

Poleg te zelo zapletene igre vam
sistem ponudi druge moznosti
Prvié, neposredno zvezo s siste-
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mom SYSOP, kar je operacijski
sistem, ki je neprestano vkljuéen
in ki mu lahko postavite kakrsno-

koli vprasanje. .. nanj boste takoj
dobili strokoven odgovor. D,
podate se lahko v OSREDI
RVLO' (or iebirats med movimt
zapletenimi moznostmi komunici-
; dalje na UPORABNO PO-

E, kier poteka zamenjava
programov in softverskih infor-
potem lahko preverite, ko-
liko €asa vam je $e ostalo do kon-
ca zveze (pogovor s servisom je
namre¢ omejen na zgolj 12 minut,
e se redkeje javljate, oziroma na
30 minut, ¢e ste »star uporabnik,
ki se pogosteje javija«); in nazad-
nje, ée nocete vec ostati v stiku,
sprozite postopek za prekinitev

Ce ste za izhodiscno totko iz-
brali OSREDNJO AVLO, vam ra-
Eunalnik tega sistema ponudi te
smeri: vrnete se lahko v igro, ki so
vam jo prej ponudili; krenete lah-
ko v neznano smer (to sem posku-
sil in odkril, da sem se znasel v
»Kiubu osamljenih src«, kjer Jju-
die iz vse Evrope, verjeli ali e,
puséajo ljubezenska sporotila);
odidete lahko v tako imenovano
RACUNALNISKO SOBO; obiscete
KNJIZNICO ... ali pa se vrnete na
zacetek (v RECEPCIJO), kjer pre-
verite ostanek casa oziroma se iz-
Klopite iz sistema.

Odiogil sem se za KNJIZNICO in
bil sem prijetno

(dolgo je lahko do priblizno 2000

racunalnik - posredoval
vsa sporocila, ki jih je medtem
sprejel. Po tej poti ne posiljate
samo sporocil, temvet morete ob-
javljati tudi male oglase za »vse
uporabnike sistema« _oziroma
»posamicno«. In vse to je brez-
plaéno... natancneje receno, pla-
Cate samo stroske za telefonski
pogovor z Anglijo oziroma kako
drugo dravo.

Mali oglasi so najraziicnejie
vsebine in zelo zanimivi, od
dale in nakupa o ljubezenskih
sporocil. Zanimivi so tudi odmevi
na kako glasbeno temo: uporab-
niki sistema komentirajo najno-
vejsi glasbeni hit oziroma kak&no
populamo televizijsko oddajo. To
spominja na radioamaterske po-
govore, v katerih ljudje z vséga
sveta razpravijajo o kaki splodni
temi.

Delo s taksnimi »elektronskimi
postnimi nabiralniki« ni samo za-

ivo; ob njem najbolje obéuti-
te, kako hitro »tece case, kaiti ure
minevajo dobesedno kot minu-
te... in ker velja tista »Cas je de-
nar«, vas vsaka minuta drago sta-
ne, Se zlasti takrat, kad:
vite zvezo z »daljno« t

Toda nikoli vam ne bo 2al, & s
boste povezali s taksnimi servisi,
in najbrze se ne boste mogli upre-
i skusnjavi, da ne bi ponovili iz-
kusnje. Ni ga namre¢ denarja, ki
bi poplacal zadovoljstvo, uZito v
tistih minutah, ko pritiskate na
tipkovnico in veste, da vas isti hip

rejo« na svojih zaslonih angle-
3ki ali ameriski hekerji

sElektronsid podtni_nabiraini-
ki«, kakr3nega sem opisal, 50 v

vseh razvith drzavah. pravila ko-

municiranja so zelo podobna in
ih te-

Sodelovati v igri prot drugim hé-
kerjem, ki so takrat na zvezi

ROK VIDMAR

iverza v Ljubljani je svoj
raunalniski center usta-

na voljo 50 vam zelo otipljivi po-
podrocij, ki vas zanimajo.

elite prebrati »Sveze novice iz
biltena na mizi«, preprosto pritis:
nete na oznaceno tipko (v tem
primeru je to bila prva opcija); v
posebnem »Biltenu« lahko izbe-
rete knjigo, ki vas zanima; iz »Ka-
taloga programove pa si lahko
»sposodite« — in sicer brezplac-
no — enega od programov, ki so
tisti hip na voljo (za vsako vrsto
racunalnika jih je priblizno po 50).
Ta servis zal ponuja v glavnem
podatke in programe za raéunal-
nike apple, macintosh in BBC;
brezplacni programi za druge ra-
¢unalnike za vas najbrze ne bodo
zanimivi in zato se boste vrnili v
OSREDNJO AVLO, iz katere ste
pri prisl Od tod s ahko napoti-
te v SKUPNO SOBO, v kateri so
vsi upovabmkx sistema — celo ti-
sti, ki ta hip niso na zvezi. Iz
»skupne sobe« lahko navezete
stik s katerimkoli uporabnikom si-
stema, in sicer tako, da navedete
njegova osnovna podatka (ime in
priimek) in mu posijete sporocilo

RCU; sistem, dosegljiv
tudi po telefonu :

torjev prikljucenih dvesto termi-
nalov.

Koncentratorii so na Fakulteti za.
‘slektrotehniko, na Fakulteti za na-
ravoslovie in tehnologijo (na mate-

je Stevilo Studentov.
Hkrati p. o o pokazalo, da nasin
dela, ki im obdels

novila pred veé kot M ‘matiki in kemiji), na Strojni fakulte-
mi leti in mu poverila nal 1i ter na Fakulteti za arhitekturo,
el 28 razvol i i gradbeni&tvo in geodezijo. Na el-
Univers, to e da sedi razvoju ne reSunainiie 20 prikucents B
ocatic vapih lame ‘mogoce m-‘
Uakidile svoi ey i s si-
sl za Siono n pn;g,rlmﬁn ""'x avadno Kicno linio
mo. Denarj Stevilko 340061, z uporabo
doslq ni bilo nikoli prevet in tako 3 modema, na 340-261
ostalo. Stari pa o se kljub. im. %
o 8+1, kar pomeni z
centra zadovolevali vse na 1a N mak (bamosun 10 vedno &) in an
cin, da vsakega vanejevol oim Stop bit. Brez 3
el ern i mogode kaj do-
- sti i, a SREDA. SY-
Radunainiki Republifkega ra  STAZ wiio- NET- HELP I SET
¢unskega centra 5o Univerzi prvic ljujejo, da se da s
omogoil da se £ aEunain&NOM  vati vrve? na sistemin. Na oba si-
. ki sta seveda

za izol rIMIInI proces ni
primeren. acun fo preprost: pr
interaktivnem delu je ucinkovitost

17ab| mn
lmmnlﬁ:l”
d-unlwm-mm-

kot pri delu s paketnimi obdelava-
i Zafotucl ot ohesi
la, kar

vsal
skalnik, na oba sistema je prek
Gelnih racunalnikov in koncentra-




Modemi

CIRIL KRASEVEC

rsikaj Ze vemo o delova-
nju modemov in o komu-
nikacii z njimi. Pogledali

kako tee komunikacija z
enim od zasebnih mailboxov v Angli
jiin kako deluje Westridgeov direkt-
ni modem. Pri nas je Se vedno najvec
upor: ectrumov in tudi za
e ratunainike jo lar lopo Steviio
modemov. Poleg standardrif d se
prkluBueio 2,
je nekaj takin, ¢ jih prikljugimo
fekino na robni konekior: Glede na
to, da je modem resna stvar in da ga
Iastniks Kupulejo nalveckrat zato, da
bi po telefonu prisli do podatkov,
programov ali pa celo da bi prel
racunalnika in telefona kupovali ali
rezerviralletaske all avtobusns kr:

80 Najbalj priljublen je modem
tovarne Prism VTX 5000, ki je dobil
leta 1564 tudi nagrado za harcverskd
dodatek et

VTX 5000

Cenaljev priblizno letu dni, kolikor
je ta modem v prodaji, padia z zacet-
nih 100 na 50 funtov. Modem je na-
menjen delu v dvohitrostnem naci-
nu. Uporabnik posilja banki podat-
kov informacijo s_hitrostjo 75 ba-

o

Z v twjin najve
uporabljajo modeme 2a veli infor-
macijski mrezi Prestel in Micronet

rega koli terminal o radu-
el na R, an o racunaloik
paom unaini-

10goca povezavo:
HOE e Moy v cow
e

io zgradili 2
Dei o racimalri T syedn injih

Zadnja vrsta povezay
munw.rx(mn) ko DEC SVSTEM-
K.
mn-mlk aola pr lsn obvamonr
neje kot lani. Zakaj’
nmlm o mikrokoda. Pn]inu
omogatala naslavjanje do 256 K,

nom.
pot‘al jsa. i

ko nuhvumlo ‘omogoca ne le po-
protokolom DECNET,
Tomvet tadio, dabodo uporabriki
ko mmn veliko vete proble-
doslej in da se bo sistem

wum m.uw v ywoslmﬂm jav-
no_omre: 0s podatkov

JUPAK

S protokolom KERMIT je po

ssintroni linif mogoce

I z rzitetnima_sis

Foma veak mikroracunaink, Ki
tem CP/

obel
reh tudi z mikroméunllﬂlkl
Telo dalo aporabmi
io uporabnikom urejeval-
nika INES. W
e

1o3in na to, i bodo bod
mlnﬂl koi la blll do mll. ali p.

bnlf m\oq“M. omopw jm 'ha fo,
daee nprooMew\nzwll

avekovege amania

baudov. Vsa programska oprema, ki
jo potrebujemo za delo s Prestiom

mltf'hﬁét
<80

Press ans fey

ali Micronetom, je vdelana v vgraje-
nem romu in se inicializira ob vklopu
ragunalnika. Za dodatnih 5 funtov
ponula proizvajsec tudi kaseto s
programom d

Stevilka se vnese iz drugega menuja,
tako da jo_racunainik avtomatsko
poslje mrezi, ko vzpostavi zvezo.

rotokol za vzpostavitev zveze je na-
slednii: najprej zavrtimo telefonsko
Stevilko Prestla. Ko zaslisimo v slu-
Salki pisk medoma, preklopimo sti-
kalo na e plokci VTX v polota)

ob koncu tedna in Iokaine telefon-
ske tevilke v skoraj vseh vecjih an-
gleskih mestih, tako da telefonski
rauni niso_preveliki. Uporabnike
Prestlaiz Jugoslavile naj opozorimo,
dalokalne Stevilke pri nas ni in da je
2a primer cena telefonirania iz Ljub-
Ijane v London priblizno 200 din na
minuto. Kijub vsemu pa bo morda
koga zanimalo, kje se lahko naroi
na storitve informacijske mreze Pre-
stel

Modem prism VTX 5000 stane
50 funtov in ga lahko narogite na
naslovu: Modem House, lolanthe
Drive, Exeter, Devon EX4 9EA.

MODEMAS 3/6/12

Za nase hekerje, ki jih bo morda
okutila bolezen informacijske teh-
nologije, ki na Zahodu razsaja ze
neka) Casa, bo morda zanimiva Skat-
lica, ki jo lahko kupijo v bliznji av-
strijski Lipnici in stane brez davka
4190 Silingov.

Avstrijska firma Stemark je izdela-
a pravi modem, ki lahko komunicira
vseh standardih. Na-
prive s e - nacebos o
voltov, z ratunalnikom
2uje prek prikiucka RS 252 Modem
icama povezemoss telefon-
o hlo. 2 hokne: dhema a8
telefonom. Za uporabo modema ali
telefona se odiocamo s stikalom
TEL/DATA na elni ploséi

Natin delovanja nastavimo s peti-
mi mikrostikalci, ki 50 dosegljiva, ce
odvijemo pokrov naprave. Mozno je

Gvema modsmoma VTX 5000
VTX 5000 je vdelan v plastiéno
ohigje dimenzij spectruma, tako da
racunalnik lepo sede na priblizno 4
ntimetre visoko ohisje. Z racunal-
ikom se povezuje prek plostatega
@bla 2 razdelilnikom, ki dopusca
prikijucitev dodatnih naprav na rob-
i prikljucek. S telefonsko linijo je
povezan prek Kabla s standardnim

prikijuckom britanske poste

o] ko ratunalnik povezemo z
jom in ga prikljucimo, se na
zaslonu prikazeta znak Microneta
800 in povabilo, da pritisnemo Kate-
rokoli tipko. S pritiskom na tipko se
preselimo v glavni menu, od koder
lahko _kontroliramo vse funkcije
ymesnika. Funkclje glavnags menu-
ia so: log on, tarminal operation,
savelview rames,
Gownioad inmailbox Saior. 28 upo.
rabo Prestla je treba najprej napisati
log in dentifkecisko sleviko, ki jo

ine, po-
koo pa o Prostiova uvodna ik
Delo z velikim racunalnikom baze
podatkov je zelo enostavno. S priti-
skom na doloceno Stevilsko tipko
listamo strani s podatki, s'posebni-
ma znakoma kot sta funt in dvojni
kriz (#), pa sliko prekopiramo na
tiskalnik ali jo shranimo v zunanji
pomnilnik. Po bazi podatkov lahko
skatemo tudi hitreje, seveda ce ve-
mo, keko je organizirans, Ob piaeiu
bi uporabnik tudi she-
okt macr 3 Kogam! podroe m
¢asopis Prestel Directory, kjer so ob-
javijene novosti in zanimivosti o

azi

Podaikov v Prestlu je veliko. Neka-
teri so brezplacni, za druge pa mora-
mo odsteti v povpreéju dva penija za
stran. Cena posamezne strani se po-
kaze vzgornjem levem kotu zasiona.
Po mrezi je mogote tudi rezervirati
Karte za viak, letalo ali pa celo »po
2lougodnl ceni- uporati nelatere

nine za Cetrtietje. Idenmvkacqska

prodajainah. Po-
sebne ugodnosti so e cenejse delo

namestimo po prilozeni tabeli. Po-
udarjamo 3e enkrat, da modem Ste-
mark AS 3/6/12 lahko deluje tako po
standardy BEL kot po CCITT. Na
&elni plos¢i modema je sedem sig-
nalnih diod. Prva 2 leve prikezuje
prikljucenost na napaialn
fost, drugih Sestpa Canacue delovni
status napra

er 6 modem univerzalen (ni ve-
zan na tip ragunalnika), je treba za
komunikacijo po telefonu zagotoviti
raéunalniku_ustrezno_programsko

nike. Za programerie pa pisanje eno-
stavnega programa za komunikacijo
modemom ne bi smelo delati pre-
velikin tezav.
Modem Stemark AS 3/6/12 lahko
kupits aziroma s o njem dodatno
ozanimate na naslovu: Stemark
Bloitronik GmbH, Grazergasse 35,
A-8430 Leibnitz, Avstriia
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SKRIVNOSTI SHARPA MZ-700 (3)

Ukagzi, ki jih ni v priro¢niku

DUSKO SAVIC

harpov basic pozna izraze, ki jin priro-
Sruk ne omenja. Tako lahko namesto
lukaza REM uporabimo znak *
glednejs, pa tudi tipkanja je manj. Ukaz CLS
ima enak ucinek kot pri spectrumu: brise
zaslon_(kot CTRL+V, PRINT CHRS(22) ali
PRINT C). Ukaz BOOT ima enak ucinek kot
pritisk na tipko RESET oz. povzrogi vrnitev v
ROM monitor. Z ukazom JOY kontroliramo
Sharpove palice za igro (joystick):
JOY(0) horizontalni premik 0-255 palica 1
JOY(1) vertikalni premik 0255 palica 1
JOY(2) horizontalni premik 0—255 palica 2
JOY(3) vertikalni premik 0255 palica 2
JOV(4) leva tipka izkijuéena =0, viijucena
=1 palic:
JDY(S) dssna tipka izkljucena =0, vkljuce-

Jovqe» ove tipka izkljucena =0, vkljucena
=1p

W89 desna tipka izkijucena
na =1 p |

Funkela HEXs prikazue evilo v Sesina)-
Lot obm« Lahko se uporabi npr. v ukazu

. vkljuce-

T0 2
zo PR\NT ek
HEXS(1)

I, 'sesmajsuskn

30 NEXT |

Ukazi ERASE, KILL in EOF se uporabljajo v
razliénih inacicah disk-basica, trenutno pa v
S-basicu nimajo nobene funkcije. Ukaza OR
in AND sta tudi rezervirani besedi, vendar ju
ne moremo uporabliati. Ta ukaza skupaj z
NOT po navadi uporabljamo v ukazih IF, zato,
da se kaksen zapleten pogoj zapise bolj pre-

B=23 THEN PRINTBRAVO!
V S-basicu taksen ukaz ne bo delal, kar pa
ne pomeni, da je zapletene logicne pogoje
nemogoce zapisati. Tocnemu logicnemu iz-
razu S-basic pripise vrednost —1, netognemu
pa vrednost 0. Oglejmo si naslednji primer.

0 IF X 1 THEN PRINT TOCNO: END

50 PRINT NETOCND

v programu bo seveda izpisana beseda
b Spremenimo vrstico

% \° O THEN PRINT TOCNO: EN

Izpisana bo beseda NETOCNO! Voo
prepricamo na enoslavnesi natin

PRINT (1=

To bo |zp\sa<o Sioviti ~1 in 0. Basic vadno
izratuna vrednost primerjave. Véasih je to
pripravno za skrajsanje programa. Vzemimo,

2vesti vrsto ukazov:
THEN UK=

(AS=| (A ~2(A$=D)
Iz tega jo razvidno, da lahko ukaz AND
izrazimo kot mnozenje, ukaz OR pa kot seste-

vanje, npr.

12 IF (X: )-(v 1) THEN PRINTTOCNG
namesto

kaza
12 IF (X=2) AND (V=1) THEN PRINT-
TOCNO

24 Moj mikro

in
14 IF (X=2)+(V=1) THEN PRINTTOCNO

namesto
12 IF (X=2) OR (V=1) THEN PRINTTOCNG
Oba tipa izrazov lahko mesamo med seboj

(A= 1)+(B=2+(C=0(D=4) THEN

0 16 bo lzpisanc DDDOD samo, &
joall A1 ali B D=
Ukaz OR rmsnulejo e
logiéna operacija je toéna, &e je ena ali ce sta
obe vrednosti tocni. Obstaja se t.i. ekskluziv-
ni AL, ki da togno, G je samo eden o
izrazov resnicen; Ce sta oba izraza hkr
bodisi resnicna ali_neresnicna, je vrednost
nié. V S-basicu pomeni to opera me-
tin operator minus (<), npr:
40 X=

50PRrNT1 )+(Y=1),(X=1)—(Y- 1)
Vrstica 50 bo izpisala Stevilki —2in 0, kar se
v ukazu IF vzame kot vrednost TOCNO IN NI
Toc NO. Od !egw:nm opevatonev man]ka sa-
: stevilka 0

Pomem NI TOCNo slevllka‘ razliéna ad ni¢,

raziiéno od nic. To se najlaze opravi z dodaja-
njem +1, kot je prikazano v naslednjem pr

) THEN
Ce je uporablieno veb]e Stevio_logiénin
izrazov, ta nacin ni najbolj primerer

NAREDBE-EKRANA

18 REM PRINTY MOD 2A DRUGIH 256 ENAKOUA
20 DATASFE, 321, $CA, SOE, $30, 501, $CB, $BF , &
€D, 817,30, $C3, 862, $ 1€, $01,6CB

30 DATASFF, $CD, 817,830, $C3, $E1, $1E, $ED, &
43,$1E, 830, 130, S50, $00, $CB, $FF

40 DATAS32, 450, 500, $C3, $FE, $50, $CA, 631,
30, $FE, $21, $CA, $3A, $30, §C3, $FE

50 DATAS28, 401, $CB, $BF , 6D, 817, 630, $C3, &
E1,$1€, 501, $CB, $FF, $C0, $12,$30

60 DATASCD, $13, 54, $FE, $50, $C2, $FE, $20, ¢
3,8E1,$1E

174 :READY :POKES3000+X, Y :NEXT

88 REM POKES MOD

98 DATASDS, $C0, $14, 854, 6FS, $70, 4FE, $00, ¢

0A, $38, 430, $F 1, $F5, $FE, 821, 6CA

100 DATASES, $38, $C3, 68, $30, $00, 502, $00,

301, 9FF, 407, $€8, 09, 803, $E3, $3E

110 DATASIF, $A6, $27, $03, SE1, €8, 800, $F 1,

D1, $C0, 814,854, 6C3, 677,433,

120 DATASG1, $FF, $07, $EB, $09, $D3, €3, $3E,

480,486,877, $03, $E1, $EB, $23, $F

130 DATASD] ,$CD, $14, $54, $C3, $F, $33, $00,

$F1,801,C3, 477,433

140 FORK=0T076 READY POKESIBSB+K, Y INEXT ¢

POKES 1EOC, $C3, 24, $30, 0,0

150 POKES1E92, €2, 0, $30

IZMENE 12URSENES"
PRITISKAJ CR ILI

182 PRINTCHRS(17) CHRS (17 ;"BYE" ;TAB(20)

198 PRINT"#M 33F3" ;TABC20) ;" <CRY"

200 PRINT":33F3 00 C3 50 30 *; TAB(20);
<R>"
210 PRINTTAB(20); " (SHIFT+BREAK> "

220 PRINT" R *TAB(28)3"<CR>" CHRS(18) 5C
HRS(18) CHRSC18) iCHRS(18) CHRSC18) SCHRSC
18)

PRINT (X=1)+(Y=1)+1

0 vrednost ~2+1=1, kar bi lahko

vzeli ke( TOCND Na pomog pokliéimo funk-

cilo SGN. ki za katerokoll negaiho dsvlo

vne stevilko otna negacija
imela naslednjo

mu IF SGNllX 1)*(Y 1))+1 THEN PRINT

Priro¢nik ne omenja ukazov TRON in
TROFF. Vecina inacic programskega jezika
basic ima ukaz TRACE ON (vljugeno zasle-
dovanje). Ta kaze Stevilko vrstice, ki jo pro-
gram ravno izvaja, in je zelo uporaben med
testiranjem programa. z uka-
2zom TRON prikazovanie St na za-
Slonu viijudh 2 ukazom TROFF pa izkljuer

Poleg ukazov, ki jih navaja priroénik, je v
ROM monitorju ukaz D (Dump), ki ga uporab-
ljamo takole:

To bo na zaslonu izpisalo 20 vrstic dolzine
8 z zatetkom na naslovu nnnn, zapisanem v.
Sestnajstiski obliki.

Illﬂul.mlnl.lm'lm

Ukaz LIMIT (meja) vedno naslov,
Ki o esetisko all Seetnajstiéko Lovio i
spremenijivka, npr.:

LIMIT 40000:LIMIT $A000

A= 44444 : LIMIT A

Ukaz uporabliamo za rezerviranje dela
pomnilnika nad programonm v basicu. V ta del
pomnilnika se obicajno vpise program v
strojnem jeziku. Z ukazom PRINT SIZE se
zlahka prepri¢amo, da se je obseg pomnilni
ka, namenjen programu v basicu in njegovim
spremenljivkam, zmanjsal. Smisel ukaza Li-

je. da »prepove« basicu dostop na po-
drocje z naslovi, ve¢jimi od naslova v tem
ukazu, Tako lo program v strojnem fecill
zavarovan, z ukazoma NEW al
6 hié nad navedenim nasiovom. Na
et podrotje lahko vnesemo pro-
gram v strojnem jeziku na dva nacina: u ukazi
POKE direktno iz programa ali pa enostavno
2 nalaganjem programa z ukazom LOAD, ko
je samo po sebi umevno, da bo program v
Strojnem jeziku nalozen na zahtevane nasio-

Ce zelimo uginek ukaza LIMIT izni
Uporabimo ukaz LIMITMAX. Kadar ne veste
natanéno, kaj je delal prej uporabljeni pro-
gram v basicu, PRED nalaganjem novega
programa vtipkajte ukaz LIMITMAX v direkt-
nem natinu. Ta previdnost vam bo lahko
prihranila neprijetne trenutke.

PEEK in POKE

Z ukazom PEEK beremo zlog, vpisan na
naslovu v pomnilniku, z ukazom POKE pa na
ta naslov vpisemo zlog. Obicajna je uporaba
ukaza POKE za direktno postavijanie slike na
zaslon, kar je bistveno hitrejSe kot z ukazom
PRINT. POKE je glavno orodje za vnasanje

sprememb v basic oziroma lastnih podpro-
gramov v strojnem jeziku nekam v pomnilnik,
obicajno na podro&je nad mejo (LIMIT). Ce je
treba vnesti ve zlogov zaporedoma, jih lah-
ko navedemo v istem ukazu. Na mesto ukaza
POKE $D000.1 : POKE $D001.2 : POKE

lahko enostavno rapitemo
POKE $D000,1




Mimogrede, obe inatici izpideta niz ABC v
2gomji levi vogal zaslona

POKE je ukaz, PEEK pa funkcila, kar pome-
ni, da ne more biti sama v vrstici. PEEK se
zelo pogosto uporablja skupaj z ukazom
PRINT. Ste vtipkali zgoraj navedeni POKE?

Ukaz

PRINT PEEK (SD000)

bo izpisal 1. Zakaj je na zaslonu izpisana
¢rka A, PRINT PEEK pa zapise Stevilko 17
Odgovor na to vprasanje odkriva najbolj izra-
zito lastnost Sharpovih racunalnikov, ki jo
bomo brz spoznali.

Sharpovi znaki ASCII in
zaslonski nabor

Zato da bi vet razliénih modelov radunalni-
kov med seboj lahko izmenjavalo podatke in
rograme, mora biti prenos informacij stan-
dardiziran. Najbolj popularen standard je AS-
Cll. Vetina racunalnikov ali racunalniskin je-
zikov zahteva, da so podatki zapisani v for-
matu ASCII, ki doloca lego ¢rk, Stevilk in logil.
Tako je npr. érka A po vrstnem redu vedno na
65. mestu, B na 66. itd. Zal Sharpovi ratunal-
niki iz serije MZ.nimajo pravega nabora zna-
kov ASCIl, saj so érke razporejene nepravil-
no. Najboljsi programi, kot sta Hu-Basic in
Hisoft Pascal, takoj po nalaganju pretvorijo
Sharpov ASCl v pravega in s tem odpravijo
vse poznejse probleme. Seveda se pred sa-
mim izpisovanjem pravi nabor ASCII spet
pretvori v Sharpov ASCII. Zapleteno, vendar
profesionalni programeriji delajo tako!

Problem pretvorbe je posebej obcuten pri
nakupu tiskalnika, recimo matriénega. Shar-
povi tiskalniki ze imajo ROM s Sharpovimi
znaki ASCII, tako da pretvorba ni potrebna.
Vsi drugi tiskalniki so izdelani tako, da ustre-
zajo ve€ini ratunalnikov na svetovnem trgu,
torej morajo imeti standardni nabor ASCI. Za
tiskalnike, ki so zdruzljivi z Epsonovimi, mo-
ramo zato napisati program, ki bo pretvoril
Sharpov ASCII v pravi ASCIL. Druga resitev je,
da za Epsanove tiskalnike dokupimo Sharpo-
ve rome (ali posebne naprave) z naborom
znakov sharp-ASCIl. Podobno moramo na to
pretvorbo paziti pri uvajanju operacijskega
sistema CP/M.

Zal pa to ni edini nabor znakov v Sharpovih
racunalnikih. Drugi nabor je zaslonski ali pri-
kazni (display-code). Sestavljajo ga érke, Ste-
vilke in drugi znaki, ob teh pa nekaj sto po-
sebnih in nespremenljivih graficnih simbo-
lov. Simboli iz tega nabora se prikazujejo na
zaslonu, od tod tudi ime (display — zaslon,
prikaz). Nasprotno kot recimo pri spectrumu
Je pri MZ-700 zaslon urejen tako, da vsakemu
grafi¢nemu simbolu na njem ustreza en zlog
v pomnilniku (memory-mapped screen). Del
rama, ki se znak za znakom preslika na zalon,
se imenuje video

jornji levi kot zas\ena ima naslov 53248,
Sestnajstisko SD000. Video RAM se zaéne na
tem naslovu in je dolg 20!)0 zlogov, od kate«
nh se prvih tiso¢ vidi na zaslonu. Povezava

pomnilnikom od naslova 53248 do
54247 zaslonom e 2elo enostavna: vee, kar
2z ukazom E vpisemo na te naslove, bo
takoj prikazano na zaslonu; branje vsebine
pomnilnika na teh naslovih z ukazom PEEK
bo odkrilo, kaj vse je na zaslonu izpisano
(primerno za programiranje iger). Ukaz za
vpis zloga je POKE, v katerem navedemo za
lelen znak njegovo $tevilko v zaslonski ta-
bel

Oglejmo si program DEMO-KARAKTERI! V
vrsticah 3070 se na zaslonu prikaze prvin
256 znakov iz zaslonske fabele. Ko v ukazu
PRINT, ki dela v Sharpovem naboru ASCII,

navedemo kaksno crko, se ta najprej prevede
v ustrezen simbol iz zaslonske tabele. Zato je
ukaz PRINT dosti pocasnejsi od direktnega
izpisa na zaslon z ukazom . Vse te tabe-
e’ so ze v ROM monitorju, skupaj z monitor-
skimi programi, ki opravljajo te pretvorbe. Tu
je tudi odgovor na vprasanje, kako narediti

Ustreznega roma v tiskainiks, pr skalnku:
risalniku pa lahko dobimo samo 115 znakov
iz nabora sharp-ASCil, vpisanih v romu. Tako
kot matriéni tiskalnik je tiskalnik-risalnik na-
menjen splosni uporabi in so za popoino
kopijo zaslona potrebni posebni programi. Ti

Casni, saj bi moral programer sam narediti
tabele za pretvorbo znakov in seveda grafic-
ne simbole.

Barve na zaslonu

Vsaka lega znaka na zaslonu ima dva barv-
nu pnramstra &rnilo in ozadje. Crnilo se na-
0 lika, 0zadje pa na barvo druge-
ga dela matrike 86 pik, v Kateri jo Znak. Oba
barvna atributa sta Stevilki od 0 do 7. kar
pomeni, da ju lahko zapisemo v en zlog. Del
pomnilnika za barve se zatne na naslovu
$D800 oziroma 55296. Povezava z lego znaka
na zaslonu je enostavna: barvni atributi zna-
ka v zgornjem levem kotu oz. na naslovu
$DO00 s na naslovu D800, atributi lege
$D001 s0 na naslovu $DB01 itd. V pomnilniku

MUZICKI-EDITOR

12« meLL nuzicKi EOITOR
20 POKESS9,$53 : * iskljucuje auto-repea

110 PRINT :PRINT"Ponovo? " :GOT060
120 PRINT:PRINT"Odaberi tempo
T0 2" :PRINT
138 GET T:IFTCI THEN 130

148 1F T>2 THEN T=7

PRINT"LARGO
PRINT"LENTO
PRINT"ADAGIO
PRINT"MODERATO"
198 IF T=5 THEN PRINT'ALLEGRO'
PRINT*MOLTO ALLEGRO
PRINT"PRESTO"
220 TEMPOT :PRINT :PRINT

o 1

ZIQPRINT" WS FE. KL E
240 PRINT" iCHRS ($D0) 5

250 FOR U=1 TO 23 : PRINT CHRS(SE@IT : N
EXT

260 PRINT CHRSC(SCE)

270 PRINT" SCHRECSFD) jCHRE(SCB) 3" '
CHRS (8083 SCHRS(SCB) 3" " JCHRS(SCB) 5
RSCSCEIS" " CHRECSCE) ;" * SCHRECS

c8); SCHRE(SC8) 3 " CHRECSCE) JCHRS(S
D)

280 PRINT 3CHRS ($CD) ICHR$(3D2) 5
230 FOR U=1 TO 21 : PRINT CHRS(SE@); * N
EXT

300 PRINT CHR$(SD2);  CHR$(SOD)

310 PRINT" SCHR($KD)i"A B C D E F
6 A 8 C D" ICHRECSFD)

0 barvni atributi premaknjeni za 2048 zna-
kov od naslova lege na zaslonu. Z ukazom
PEEK ugotavijamo, kateri znak je na zaslonu:
PRINT PEEK (D000). Barvo érila in ozadja
ngnlowmo takole: PRINT PEEK
(8D000- .
Pocimo, da sia barv na zaslonu obicajn

X
113 (desetisko), od Cesar ne bomo i
prove korst Bol]e je uporabiti PRINT HEXS.
(PEEK ($D800)), kar bo dalo 71 (Sestnajsti-
sko) Prva slewlka 1e atribut lela druga pa

adja modra). Kadar zelimo
saml dulobm bnrvo kaksnegu znaka, uporabi-
o ukaz POKE. Zgomji levi vogal zaslona
obarvamo npr. rumeno na rdecem ozadju
takole: POKE 55266,862 (6 = rumena, 2 =
rdeca).

Dodﬂnih 256 znakov

.ima skupaj 512 zaslonskih zna-
Kov. Pru 258 50 slahka prikasse na zago:
nu, za drugo polovico pa je treba najprej
preurediti el pomnilnika za barvne atribute.
Najvecja vrednost zloga barvnega atributa j
$77 (belo na belem). Pri tem ostane bit na
skrajni levi strani neprizadet, torej ima vred-
nost 0. V nabor drugih 256 znakov zaslonski
znakov preidemo tako,
1.z enostaunim pristevanjem S80 (deseti
128). Ukaz 300, 2045 150 prkase
Heolio= 2k A sgsmism levem kot asio:

320 PRINT

CHRs (sC]

T CHRS(8D2) iCHRS

CHRs s

THEN0R

730 NexT »
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na. Ce zelimo priti v drugi nabor znakov,
zraven pa ohraniti enake barve, prl§|e]umn k
vsebini barvnega atributa 128,
POKE SD000.1 - REM navadna &rka A
POKE $D000+24, PEEK (3D000+2048) +128:
REM »votla« érka
Taksno xpokame-l lshko opravimo na za-
¢etku programa, in to za vse podrogje na
zaslonts. Ko poziiejo med delovanjom progra.
ma pride kaksen simbol na eno od taksnin
mest, se bo na zaslonu prikazal ustrezen
znak iz drugega nabora. Drug! del programa
MO-KARAKTERI (vsiice 80~ 140) pokase
v spoan,em delu zasiona ves drugi nabor
znakov. Ta metoda je neodvisna od uporab-
lienega programskega jezika. V S-basicu je
zlog, ki vsebuje trenutne vrednosti barvnega
atributa, na naslovu $5D (desetigko 93). Ce k
njegovi vrednosti pristejemo $80, preidemo v
drugi nabor znakov, npr.
POKE 85D, PEEK ($5D)+$80: PRINT
“Recoes

Barve ostanejo nespremenjene, pa tudi vsi
nadalinji ukazi PRINT bodo normalni oz. v
m naboru zaslonskih znakov.

Program NAREDBE-EKRANA spreminja S-
basic tako, da razsiri moznosti ukazov POKE
in PRINT. Z dodajanjem Kiicaja preidemo v
drugi nabor znakov:

PRINT! »
PRINT (p 1)' -xvz~ alki 2(p,z) »XYZ«
POKE

P tom sha p in z barvi &mila in ozadja
znaka, nnnn je naslov v pomnilniku, d pa
Stevilka simbola iz zaslonske tabele (display-
code). ongram »zplsu]e na Zl o1
sica, k. ,m je treba potrd is

a SCHIFT - BREAK, Kot 1o oznacono
i,
MZ 700 ima samo en tonski generator, kar
zadostuje za igre in sintezo glasu. U-
SIC A$ zaigra tone in niza AS, z ukazom
TEMPO pa nastavijamo eno od sedmih hitro-
sti pri izvajanju melodije. Program MUZICKI-
EDITOR je korak h komponiranju, del tipkov-
nice se spremeni v Klaviaturo z razponom
oktave in pol. Ta program je samo skica tiste-
ga, kar naj bi delal pravi glasbeni editor:
sprememba tempa, igranje melodije nazaj,
bolji odziv tipkovice itd. Vsak editor je in-
terpreterski, Ce pa je narejen v basicu, je 3¢
pocasneiii. Odziv tpkownice lahko pospes-
mo tako, da s posebnim ukaz %
ljemo samoponavijanje tipk (gl vrstvchD-
V tem primeru pa postane tipkovnica p
obcutljiva in toni se prepogosto ponlvl]l]
Zelo koristna bi bila Se dva dodatka: notni
sistem na zaslonu in izpis komponirane me-
lodije na risalniku (ali matricnem tiskalniku).

vve

kratek 2vizg (uporabno za potrditev prmska
na kaksno tipko ipd.), USR(68) vkljuéi in
USR(71) izkiju¢i_ tonski generator. Naslov
2618 kontrolira visino tona, na naslovu 2617
pa je Stevilo, s katerim se vsebina na naslovu
2618 deli. Na oba naslova se vrednosti po-
stavljajo z ukazi POKE, po navadi v eni ali vet
zankah FOR... NEXT. S kombinacijo ukazov
dobimo zelo zanimive uéinke. Program
EFEKTI-MELODIJE generira ve¢ taksnih po-
sebnih zvokov, na koncu pa doda &tiri zelo
znane melodije.

Nekaj zvokov nam da tudi tale preprosti
program:

20 POKE $E004,1,2
RINT
30 GOTO 10
V vrstici 20 so lahko katerekoli Stevilke med 1
n 255.

10,11,12,13:
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EFEKTI-MELODIJE
10 LS - PRINT
PRINT ¢ PRINT
20 PRINT"Laser
3 FORT=1 TO 22°FOR A=18 TO 55°POKE2618,

EFEKTI | MELODIJE
PRINT

HUSR(68)
28 NEXT USROS SNEXT T
PRINT"Svemincka mu

28 ORI TR ALTSTGssTER 1 oKE2!
8,a7%
28 FOR T=20 TO 1 STEP-1:POKEZ617,T:USR(B

100 FORC=0 T0200STEPB :POKE2617, CUSR(68)
118 NEXT C,BIUSRI71) INEXTA
120 PRINT"Sinrena

T0S:FORA=250 TO 1 STEP-2
POKE26 18, 8 :USR(B8) SNEXTA

158 FORA=1 T0 258:POKE2617,APOKE2618,6¢
USR(B8) SNEXT A,C
160 PRINT'Mas irka

FHCHFF A RGARGAB 8C1C

D1 $="+HC+C+HCADRCBABARGEF ARGS
HCHDEKCHDERF HDCHCHOCHCS

D018

590 E6a"EIDAC-D-1-SHCDENFKGARWGHFEEDNC-S
A BACOEAT NGANASEE DAC-
500 E1 =" NGAAWGHFEEDACAC-BACE-ABC. 304G
A

B-A-BAC

B-n5
610 EssEseils

0 F 8= 801 <0+ KCBABARGAF ASGHFF 47 4GF #CHD
FHCHFF 4F RGABGAB+AC+C+#C+C
630 F18="+BCA+DYACHD+HCHD+HCD+HC-0+HCBA
HGABHGAB $CAF HF HGFHFS.
640 Fe=Fesris
650 MUSIC A%,AS,B8,8%,C8,C8,08,08,66, 78,
£3.C8,08,8¢
660 PRINT"Betoven - Menuet u G-dur
078 A8="B4+C24D44KC2+D4-C2-D4+4CPI071ER
824C7+D4n3B5R5G2A2"
B48A2B48A2B4NAZE7ATCIRACINF IROHF
3A363E3D3RS
639 C8="1D3+G3RO+G5+HFS+G5+A7+G2+HF2E2>
024CSBS+E4+C2BSAS"

210 E$="B7+CaNG2A7RANF 265403
KC3+0383+0363B30I83A3+CI4F 34303
4F363HF363A383"

178 FORB=1T04:FORT=1T06. FOKE
2618, A:USR(68)

180 NEXTAUSR(71) INEXT T :FORD=1T0382 NEX
0,8

138 PRINT Sueninaka muzika br. 3

200 FOR X=3 T0 6:FOR FoRT=6

P1015TEP-1

218 POKE2618, T/2 :POKE2617, T/X :USR(68) INE

XT T:USR(21)

220 NEXT 2,X:MUSICT+AT

238 PRINT"Motac ik |

240 FOR T=1 T0 4:FOR A=15 TO 180 STEP-1
POKE618,0

250 FOR B=BT0255STEPA/T :POKE2617, B USRS

8

208 EXTE AR
278 PRINT'Uatrosasno s iren
= et Lot KR

250 PoKE2617, 8 usRCoR) NEXTE
POKE 26817,C

STEP 3

FOR s
338 POKE2617, 150 USR(6A) :FOR C=1 T0 6
NEXT

340 POKE 2617,255° USR(68) :FOR D=1 TO
NEXT 0,8

350 TUSICIRI"HNEXT A7 MUSICTREY < NEXT T
360 PRINT"Sueminska muzika b

378 FOR X=1 T0 4 : FOR A=15 T0 5 STEP-1
: POKE 2618,A/5

380 FOR T=20 T0 | STEP -1 : POKE 2617,T

USR(68) INEXT T,A,X
3% PRINT"Fotonsko torpeco

400 FOR T=1 T0 4 : FOR A= TQ 1SQ:POKE 2
618,A:USR(68)

410 NEXT A:USRC21)INEXT T
420 PRINT'Pol icijska kola

430 TEMPO 4 : FOR X=1 TO 10 :
*INEXT

448 PRINT"Uatrena opa:

450 FOR A=1 10 5 POKE2818,7+FORB=1 T0 10
:POKE2617,50 :USR(68)

468 FOR C=1 TO 6ONEXT C:POKE2617,205:US
R(68) :FORD=1TO18 INEXT D, 8,4

470 PRINT * PRINT"Mocart

480 TEMPO 6

499 A$="-B1-A-HG-ACSD] C-BLESF | ENDEBARGAB
ANGAICSAZSC  BIAGA  BIAGH"

B3AGHFES

MUSICT64ES

520 B$="E3FG6A1GFED3-GEFGGAT GFEDSCIDEEF |
£0C-B3-ECOEEF 1 EDC-B5-B1

538 B1="-ACSD) C~ snamnnreaumwumcs
A3+ CHANGAEFDCS 8-

549 BS-B84B1S

550 C8="A38+HCSATBHACH

738 G8="+#C3+D3+#CIDI9EIDI+CIBIATEILC
8

740 H8="E34F 36IEICI-AIDS"
758 H14="+03+#C34D3+E3+CINIBINATEI+CIAT
F34D3+4C34D3"

0 H2$="+E3+CIAIBINATBILCIATHF 3403+ 838
34D383+D36383+03963"
270 H38="+£3+63+C3+EIRT1CIFINIDIEI IS

As63

780 MUSIC A$3BSICH308JES 7S 3685185
+5

750 PRINT"Zaoka

800 TEMPO 6

S0 ae il onasimiesiont

em BénCrSEen S s A s e DB

Gt

30 E4arE3IESEBNESED CHCIDIHEIEINCIE

D34€5 B3+D5+CE"

840 D3$="DINDIEICSEI+CEI+CO+AT+GI+BFI+A

39CIESHDICI+AT”

850 E4="+DBDINDIEI+CSEI4CTEI+CB+CI+03+40

303

860 Fé="+C34D3+E5 BI+DS+CERD"
6="4C34D3+E34C39D34ES+CI+DICIHEDSC

34D34ES+C3+D3+C3"

880 He="4E3+C34DI+ES BI+0S+Ca"

~C2EGeCEs

10
mNextiioa

A3B+HCBARGHFENGE RS
560 08="+4C1 1D+ HCBABAHGHFAKGHFF HF HGF BCHD

USICIECN) , M8 T :NEXT
1158 posierceapn F2-ACFC-AC-A-F-A3-F-D
4-FS-E6-D7-CB'




V/I vmmesnik za spectrum

MAKSIM RUDOLF
RADOVAN SERNEC

elo zanimiva uporaba racu-
nalnikov je kontrola raznih

mavrica ob dolodeni uri vidopila
radio, pec,

i predstavijava vmesnil
i lahko, vkiop ‘osem naprav in
sprejema podatke iz prav tolikih.

Delovanje

Kot je razvidno iz blokovne she-
me na sliki 1, vezje za zbiro vmes-
nika aktivira drzalo (latch), ko ho-

mo kaksen podatek poslati v
mesnik; ko ho¢emo podatek pre-
brati iz vmesnika, aktivira vmesni
pomnilnik (buffer).

NOR vrata NI-N3(C3) s tremi
vhodi predstavljajo logiko za izbi
ro_vmesnika. Kadar so signali
I0RQ, RD, A5 v stanju logiéne ni-
&le, bo izbran vmesni pomnilnik
Podatki iz njegovih vhodov (A-H)
se prenesejo na podatkovno vodi-
lo _mikroprocesorja. Kadar so
I0RQ, 'WR, A5 nizki, je izbrano
drzalo IC2 in podatki se iz vodila
mikroprocesorja prenesejo na iz-
hode IC2(A-H). Stanje teh izhodov
ostane nespremenieno, dokler na
drzalo ne vpisemo novih podat-
kov ali dokler ne izklopimo raéu-
nalnika.

Na izhod drzala lahko priklopi-
mo tranzistor, ki krmili rele za

shita 4

logika 20

vetje tokove. Namesto (ranxvslor—

mesnipomnilnik
{anko prikiopimo druga TLL vez-
Ja, tipke, termostat, mikrostikala,
fotoupore (gl, sliko 4

Uporaba

Tiskano vezje vmesnika je reali-
zirano na plosgici enostranskega
vitroplasta, zato je treba tudi ne-
kaj vet prevezav. Kondenzatorja
Ci in C2 naj bosta &im manjsa,
njuna vrednsot pa naj bo 100nF/
V.

Potem ko ste vezje sestavili po
slikah 3 in 7, Se enkrat pazljivo
preglejte ploscico, kaiti vsaka na-
paka je lahko usodna za vas racu-
nainik. Po sliki 5 prispajkajte
vmesnik na konektor. Preizkus iz-
vedete tako, da na tocko A na
tiskanem vezju priklopite prek
upora 470R LE diodo na maso,
nato pa odtipkate ukaz:

OUT 65503,

LE dioda mora zasvetiti.

Podatek vpisemo v vmesnik z
ukazom

OUT 65503,X

pri Gemer je X vsota potenc Stevila
izhodov, ki jih Zelimo aktivirati
(glej sliko 6).

shata 2

WoowW

Ce hotemo brati iz vmesnega
pomnilnika, odtipkamo

LET X=IN 6603
PRINT X
X dolocimo tako kot prej
Primer
Ce _zelimo
AD.F.G, odtipkam:
QUT 65503, 105
reberemo iz vmesnega pom-
nilika vrednos X=10, e oilo viso-
ko stanje na vhodih B in D.
Na sliki 4 je prikazanih samo
-nekaj moznosti uporabe vmesni-
ka, nadaljnjo uporabo pa omejuje
Ie vasa domisijija.

aknvlva\l izhode

VAL

dartalo

blok shen

wesnika

Vs

thetdd 50

TC1-74L5244 butfer
02:74L5272 drtalo

Ni-I74L827 tr1 tro vhodna NOR vrata
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Commo

ANDREJ MARCIC

nasi reviji smo 2e pisali o hardver-
stm razsiritvah Sinclairovih radu-
nalnikov. V tem zapisu pa si bomo v
nekaj nadaljevanjih pogledali, kaj lahko
patnemo s commodorjem C-64, ki smo ga
u oblatili kot raéunalnik z zelo sla-
bim basicom in odliene sirolnG sssaors.
Naucil so bomo programira vezia, ki so
vdelana v osnovnem racunalniku, in
izdelan marsikatero napravico, ki bo po-
yeCala zmoinostipri nas vse popuiarne-
sega racunainika.

Za povezavo z zunanjim svetom ima C-
64 na zadnji strani razsiritvena vrata (user
port). Vrata so 24-polna, oznako prikljué-
kov vidimo nasiiki 1. Sestojijo iz 8 parael-
nih linij LB, ki jih lahko uporabimo kot
vhodno izhodne in jih prosto programira-
mo, izhodne Imue LA2 m drugm ki pa nas
2zdajle ne zanimajo. zane na
enoti  CIA-6526 (Complex Interface
Adapter).

Naslavljanje linij 99 zaéne na naslovu
56576 (SDD00) (i 2
Najprej moramo dolociti, ali bodo linije
B(LB) lzhodna alivhodne. mo, da
ostavimo na naslov

ri Cemer je LBO bit
nainizie teze (Least Significant Bit LSB =
210 = 1), linija LB7 pa bit najvisje teze
(Most Significant Bit MSB = = 128).

Primer naslavijanja: izhodne naj bodo
linjje LBO, LB1 in LB7, druge bodo
vhodne.

18 LA=56576 :REM OSNOVNI NASLOV
20 VI=LA+3: REM VHOD/IZHOD
38 POKEVI,131:REM DOLOCITEV

PB7 PBE PBS PB4 PB3
1 i 1 1 1
217 216 215 214 213

iz.  vh. wh. wh. wh., |
1284+ 8 + B + B + B +

Nasioy Ime__Funkcija

56576 LA~ vhodizhod linije A (tast)

56577 L8 vhodznod inie B (port)

56578 dologitev vhodiizhod linij A
56579 W e vnaoneg

Po opravijeni inicializacili lahko zaéne-
mo linije B naslavijati. Ko bodo aktivne,
bodo imele stanje logicne 1, drugace pa
logiéne 0. Naslavljamo jih na naslovu

Vzemimo, da hogemo, da bodo aktivne
linije LB3, LB4 in LBS5. Gornjemu progra-
mu dodamo naslednje vrstice:



orjeva razsiritvena vrata (1)

9 LB=L+

EM LINIJE B

50 POKELB,56:REM POSTAVLJANJE 1 NA LINIJE 3,4 in 5

Da bomo videli, kaj se na nasem izhodu
B dogaja, si bomo naredili enostavno vez-
je za indikacijo naslavijanja.

Shema vezja je na sliki 4.

45V

PN
oty UNIVERZALNI N

1ZHoD

VEZAVA 1

-+
7-1

180-7

3300

1ZHoD

8= 1/6 74 LS07

VEZAVA 2

VHODNO IZHODNIH LINIJ
PB2  PBI  PBO
1

212 a2t1  2te

YT

[SENEN

Upori so diodam zaporedno vezani za-

radi tokovne omejitve. Za shemo 1 vidimo
na sliki 5 nacrt tiskanega vezja za linije B.
Vezje lahko povetamo $e za linijo A. Za
napajanje vezja lahko uporabimo kar zep-
ni baterijski viozek 4,5 V. Boljsi je seveda
usmernik.

Vezave z integriranimi vezii lahko napa-
jamo kar z ragunalnikom, vendar moramo
paziti pri nadaljnjem prikljucevanju, saj
user porta ne smemo obremeniti z veé kot
100mA. Slika 5a prikazuje razporeditev
elementov na tiskani ploscici. LE diode so
namestene pod kotom 90 stopinj zaradi
lazjega predstavijanja matrike 4x4, ki si jo
bomo ogledali drugic.

Linijo A2 naslavljamo na naslovu 56576
(glej sliko 2). Z ukazom POKELA, 151 zav-
zame linija visoko stanje, s POKELA,147
pa nizko stanje. Sedaj ze znamo z user
portom narediti kaksno koristno stvar,
npr. enostavno 8-kanaino leteco Iué.

10 LA=38576
VIsLAv3
30 LB=LA+
48 POKEVI,255:REM VSE LINIJE 1ZHOD
58 FORA=0TO7
60 POKELB,21A
70 FORT=17T0108:HEXT
XT

n

e GoTose

Prihodnji¢ bomo dodatek dodelali tako,
da bo racunalnik lahko krmilil tudi moc-
nejse zarnice 220 V.

Nadaljevanje prihodnjic

[
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»Naredimo« si
dvostransko
disketo!

Ce imate commodore 64 in disketni Dogon
si lahko iz enostranske diskete z dvojno
stoto zapisa (single side, double dansily)

snaredite- dvoslransko 2 dvojno gostoto za-
pisa (dou uble density). S tem
boste pocemll iskete ket 2a polovico (v ZDA
stane SSDD okoli 2,30, DSDD pa okoli 3,40
dolarja).

Enostranska disketa ima zmogliivost 664
blokov oziroma priblizno 166 K. Zato da dobi-
mo dvostransko disketo z zmogljivostjo pri-
blizno 332 K, je treba na drugi strani eno-
stranske diskete izrezati zarezo, ki omogoca
shranjevanje programov. Ta zareza mora biti
enako globoka in v isti visini kot izvirna. Pri
rezanju lahko brez skrbi uporabimo skarje.
Pred uporabo je treba disketo seveda formi-
rati in imenovati.

Marjan Trul,

1224 Alvarado Terrace,
Walla Walla, WA 99362,
2ZDA

Zvok pri nalaganju
in snemanju s C-64

Kadar s kasetofona 1530 datassette nala-

Zica), ki je vezan na tiskano plosco, +5
(zelena zica) in z mase GND (émi rzhcd)
2voenik naj ima zaradi omejenega prostora v
kasetofonu &im manjsi premer, impedancae
naj bo 8 ohmov 0,10,2 W. To je najbolje
zalepiti z univerzalnim lepilom v spodni des-
ni vogal pokrova skatle, ki smo ga poprej

-

signa (READ)
sa01-02w

)
vse ustrezne povezave po zgorn]em ol

is Pap,
Len]mcva 8,
Ada

Tipkovnica na spectrumu

Ce ze dolgo programirate s svojim spectrumom, verjetno Cutite vse
omejitve, ki jih narekuje basic. Ce Zelite narediti zares profesionalen
program, je edina pot, da zacnete programirati v strojnem jeziku.
Dejali boste, da je tako delo utrujajoce, teZavno in da zahteva preve¢
tehnicnega znanja. To je samo delno res; cena, ki jo

signalov dekoder izbere skupino tipk in omogoti dostop 8-bitnemu
podatku dostop do podatkovne linije. Teh 8 bitov nato pride v register
Rin veebuls informacijo, Katera tiaka v skupini petih je pritisnjena.
Naslednja tabela prikazuje pomen posameznih bitov v registru A po.
uzkazu IN, ter selektorje posameznih skupin tipk.

povrh tega

H it potrebujemo v skora vsa
u je moje darilo

Je zares enostave
prikazan na skici.

R

8 podatkovain lini]

16 naslovain i}

kontroine inije

dekoder

Shema kaze, kako e pridjucena tipkovnica VaSega speciruma
Taksen tip se imenuje nekodirana tipkovnica, saj za podatek ne daje
kodo e ali Erke.

o 2eite preverit, ali js kaksna tipka pritisnjene, morate od zunanje
enote z ukazom IN zahtevati podatek. Pri tem na naslovne linije
posliete naslov vrat, na Katerih je tipkovnica in sestavija 8 nizjih bitov
naslova (AO-A7), drugi del naslova je selektor skupine tipk in sestavija
8 zgornjih bitov nasiova (AB-A15). Na podiagi naslova in kontrolnih

vse pridobljene moznosti, je zares majhna. Izkuseni pmgramerﬂ 7 6 5 4 3 2 1 9 BIT
poznajo nacine, kako si olajsajo od
olajsav je vsekakor knjiznica kratkih podprogramov vtrojnem /ezlku‘ = y [ 5 2 - CepsTi
veakem veden prol B T CEVSE. W ia
Vaso knjiznico podpragramov: program, ki kB L o 3B AN
prevelja. ail jo pritisnjona kakéna tipka na tipkowaici Pocbrograméek (a4 RS AT
fen, vendar jo za razumevanje treba poznati hardver,  5* S 0 i 9
('] P
BF H J K L Enter
7F BN M Symbol Space
Selektor

skupine
(Sestnajstisko)

Biti 7, 6 in 5 za nas problem niso pomembni. Ce je tipka pritisnjena,
je ustrezni bit nié, sicer pa je 1. Za pojasnilo sem napisal podprogram-
ek s katerim je mozno ugotovit ali e pritisnjena tika u

20 PROGRAM 1

50 : PROGRAM KROZI V SKLENJENI ZANKI
60 ; DOKLER NE PRITISNETE TIPKE U

80 ; NASLOV TIPKOVNICE JE FE
100 STARD LD BC, # DFFE ; SELEKTOR V B REG. V C REG. NASLOV
VRAT

110 IN A,(C) ; ZAHTEVA PODATEK Z VRAT

120 AND %00001000 ; ALI JE BIT 3 NIC

130 JR NZ, START ; GE NI, SKLENI ZANKO

O FET; 'GE JE PRITISNJENO U, SE VRNI V GLAVNI PROGRAM

Programeek boste zlahka priredili za katerokoli tipko. Znanje, pri-
dobljeno z branjem tega ¢lanka, pa Jai bo kotilo v nadaljmsm
delu. Pri i na
10, da se spodniih 8 bitov naslova ikl ne menia in s0 za tpkovnico
vedno FE (Sestnajstisko)

Predrag Kovacevié

30 moj




PROGRAMI ZA C-64

Vec kot 2400 naslovov

Seznam, ki g: je verjetno kar jih je kdaj objavila kaksna re v
zahodnonemékem Runu, §t. 2/85, ;9 npr. izslo »le« 800 iger). V prvi vrsti sva upostevala programe, ki so
na voljo tudi pri nas, in jih dopolnila z naslovi iz Stevilnih tujih revij in katalogov. Pregledala sva zadnje
letnike revij, ki se ukvarjajo samo oziroma preteino s C-64: 64'er, Run, Happy Computer, Mein Home
Compulsr chlp itd., in to do vkljuéno leto$nje junijske Stevilke, tako da so zaobjeti tudi najnovejsi

aslovi

Za delllev kaseta-disketa sva se odlogila zato, ker ima pri nas ve¢ina lastnikov C-64 le kasetnik in jin
t. i. »disketni« programi ne zanimajo. Je pa to precej nehvalezno opravilo, saj nastaja vecina novih
programov prek »luZe«, kjer kaset skoraj ne poznajo. Navadno potem te programe priredij
evropske softverske hise tudi za kaseto. V zadnjem €asu se kaZe teznja po emulaciji programoyv,
narejenih za druge radunalnike — tako bodo lastniki applov, atarijev in spectrumov opazull kar neka]
znanih naslovov. Vsak malo bolj$i program za te ra¢unalnike je kmalu prirejen tudi za C-64. Posebno

podro 50 programi CP/M, ki so se zaceli pri nas za C-64 razsirjati Sele pred nedavnim. Ze samo teh je

500 vplsala pa sva le tistih nekaj, ki so na voljo v Jugoslaviji in prirejeni za commodore z

modulom opisanim v prvih letosnjih Stevilkah Mojega mikra.
Avtorja seznama imata skoraj vse nastete programe.

Seznam sta sestavila: Tomaz Susnik, Na Produ 38, 62391 Prevalje in Dusan Bavéer, Smartinska 7, 61000
Ljubljana
Strojni jezik — kaseta
50. Beach-Head 101. Cavelord 152. Dame 03. Five Cards
1. 1994 — Ten Years After 51. Beam Rider 102. Cavern of Riches 153. Dancing Feats 4. Flash Dance Music
2. Adventureland 52. Bear Tread 103. Caverns of Khafka 154. Dancing Monster 5. Fliegende Federn
3. Agent in USA 53. Benji (3 pr.) 104. Cell Defense 155. Danger & Mash 6. Flight Path 737
4. Ah Diddums 54. Big Ben 1984 105. Centipede 156. Danger Mouse in B.F.T. 207. Flip & Fiop |
5. Air Rescue 55. Big 106. Centropods 157. Danger Mouse in D.T. Flip & Flop
6. Ai olf 56. Billy Jean Music 107. Chart Busters 158. Dare Devil Dennis. 209. Flipper Cons. Set
7. Alien Panic 57. Bird Mother 108. Chess 2.0 15¢ )asher 210. Flyer Fox
8. Alien Rescue 58. Bitmania 1 China Miner 160. David M. Magic 211. Flying Ace
9. Alligata Blagger 59, Black Box 110. Chinese Jugg! 161, Death Star 212! Fiying Feathers
10. Altair 60. Black Hawk 111. Chock-A-t Block Chalhe 162. Decathlon 213. Football Manager
11. Ambut 61. Blockade 64 112. Chomperman 163. Decathlon D. Thomp.  214. Forbidden Forest
12. Ancipital 62. Max. 113. Chonerman 164. 15. Fort Apocalypse
13. Android I 63, Blue Moo 114. Choplifter 165. Defender 16. Fraction Fever
14. Annihilator 64. Blue Print 115. Chuck Norris 166. Demons of Osiris 17. Fral
1. Craze 65. Blue Thunder 116. Chuckie Eggs 167. Depth Charge 18. Frantic Freddie
16. Apple Crdel Spider 66. BMX Rac 117. Circus 168. Desmond's Dungeon  219. Frex
17. Aqu: 67. Bogymen 118. City Fighter 169. Dicky's Diamonds. 20. Frenzy
o Avada 68. Bongo 119, Glowns (J) 170. Dictator 21. Frog
19. Archon | 69. Bonka 120. Clowns (P) 171. Dig Dug 22. Frogger |
20. Archon Ii 70. Bonzo 121. Cohen’s Towers 172. Dimension X 23. Frogger Il
21. Ardy 71. Booga Boo 122. Colorado Golds. 173. Dinky Doo 24. Frogrun 64 (Frogman)
22. Arena 3000 72. ty 123. Colossal Adv. 174. Dino Eggs 25. G-Force
23. Armagec 73. Boulder Dash 124. Colossus Chess 175. Donkey Kong 26. Gaertner
24. Artic Shipwreck 74. Bounce 125. Combat Leader 176. Dvagonsden 227. Galactic Meteors
25. Asterix & Obelix 75. Bouncing Kam 26. Congo Bongo 177, 228, Galaga
26. Astral Zone 76. ounty Bob Smkss Back 127. Cops & Robt 178. Ducks Ahoy 229. Galaxions
27. Astro Blitz 77. Bozo's Night Out 128. Cosmic Commando 179, Duckshoot 230. Galaxy
28. Astro Chase 78. Brands de Lux 129. Cosmic Conwe 180. Earth Quake 231. Galaxy Terror
29. Astro Guard 79. Breakdance | 130. Cosmic Cruiser 181. Egbert 232. Gammaron
30. Aslrobias(er 80. Breakdance Il 131. Cosmic Sy I|| 182. Eliza | 233. Gandalf the Sorc.
31. Attach 81. Bristles 132. Cosmic Tun 183, Encounter 3 D 234. Gangster 64
32, Anack of Mutant Camels 82. Bruce Lee 133. Coumdown IVI Mellown 184. Enduro 235. Gateway to Apshai
33, Automania 83, Buck Rogers 134, Crack of Fire 185. Eric the Viking 236. Genesis
34. Autorennen | 84. Buffalo Roundup 135. Crazy Caveman 186. Escape 237. Ghost Hunt
35. Avenger 85. Bug Blust (B\uster 64) 136. Crazy Kong | 187. Espial 238. Ghost Hunter
36. Axis Assassin 86. Bug Rider 137. Crazy Kong Il 188. Evolution 239. Ghost Manor
37. Aztec Challenge 87. umhlee Eee 138. Crazy Plump 189. Explorer 240. stbuster
B. C. Bill 88. Bump'n 139. Creator's Revenge 190. Exterminator 241. Ghostbusters
39. B. C's Grog's Revenge 89, umpmg Buggwes 140, Crisis Mountain 191. F-104 Attacks 242. Ghostbusters — Music
40. B. C.’s Quest for Tires urger Time 141. Crossfire 192. emaker 243,
41. Bagitman 91. Burnin’ Rubber 142. Crystal Castle 193. Faces of Haarme 244,
42. Bandits 92. Caesar the Cat 143. Crystals of Zong Falcon Patrol | 245. uug.ans Gold
43. Barmy Builders 93. 144. Cuddly rt 195. Falcon Patrol Il 246. Girl's Fac
44, Bamer System 94. Campaign Manager 145. Cup Challenge 196. Fall Gu 247. Glooper %
45. 1seball 95. Candy Bandits 146. Cyberman 197. ie 248 iugu Glug
46. Baskethzl\ | (One on 96. Car Crash 147. Cybertron Mission 198. Feasibility Experiment 249,
ne) 97. Castle of Terror 148. Cybotron 199. Felix & Factorn 250. cblm Towers.
47. Easkelba” ] 98. Cave Kool 149. Cycles 200. Fire Ant 251. Gold Rush
48. Bat Attacl 99. Cavelon | 150. Cyclons 201 ne 252. Golden Button
49. Battle Through Time 100. Cavelon Il 151. Dallas 202. Fire Pistols 253._Golf Challenge
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PROGRAMI ZA C-64

254. Gort 342. Le Mans | 431. Pastfinder $19. Rubish Monster Py Vs Spy
255. Grandmaster 343. Le Mans I 432. Pearl Diver 52 610. Spy’s Demise
256. Great Adv. Pack 344. Les Flics 433. Pedestrian 52 611. Squirm
257. Greenhouse | 345. Loco 434, Pedro 522. 612. Squish'em
258. Greenhouse Il 346. Loderunn 435. Pegasus. 523, nmmy L-gmmm 613. Stage Coach
259, Tray 347. . Pengo | 52 jon 614. Star Commando
260. Gridder 348 Lords of Karma 437 Peraius & Andromeda. 525, Sargon | PET/ 615,
261. Gridrunner 349, Lunar Leeper 438. Pet Chess 526. Satan Upstair §16. Star Fighter
262. Ground Gobbeler 350, 439 Petc 527. Saucer Attack tar Force
263, Guardia 51 Maggotmania 440. Pharaoh’s Curse 528. Save M Brave Knight m tar Post
264. Gumshoe 352. Magic Carpet 441, Pharaoh's Cur: . Save New tar Ranger
265. Gundogs 353. Mangrove 443 Phoan fEeble Empire 355, Sosn G20, Star Trooper
266. Guns of Fort Defiance  354. Manic Miner 31 Souba Dive 621. State of Arts
267. Gypsum Cave | 356, Mario 532. Sea Fox 622. Stealth
268. Gypsum Cave Il 356. Mario's Brewery 533. Sea War 623. Steel Rat
269. Gypsum Cave Il 357. Maters of Lamp 534. Sea Wolf 624. Stellar Dodger
270. HERO. 358. K 535. Seastalker 625. Stellar Triumph
271. Hall of Things 359. Match Point ecret Mission 626.
272. Hard Hat Mack 360. Math Milleage ega’s Star Trek 627, Car
273 Harrier Attack 361. Matrix entinel 628. Stranded
274. Haunted House o Megtrawi Train 629. Strip Poker — Melissa
275. Head Or 363, 2. Pit Stop | erpentine 630. Strip Poker —
276 Hompstead 364. Mmmcrpnom 453. Pit Stop Il hadow Fax 631. Strontium Dog
277. Henry's House 365. Mete 454 Pittall | hamus 632. Styx
278. Herby 366, Metrobiitz 455, Pitfall I hamus Chase Il 633. Suicide Express
279. Hercules 367. Microchess 3.0 456. Pittall Il 544. Sheep in Space 634. Suicide Strike
280. Hexpert 368. Millibug 457. Pixie Pete 545. Shoot the Rapids  ~ 635. Summer Games: —
281. Hidsous Bill 369. Mimic 5 Plus 458, Planet Ranger 546. Side Pacman 100m Dach
282. High Noor 70. Mind Controll 459. Planet Roboter 547. Siege 636 Summer  Ga -
283, Highway /C/PM 71, Miner 2049' 460. Planet Rover 548, Skel 00m Freestyle
284. Highway Duell 72. Missile Command 461. Pogo Joe 549. Skiing 637. Summer _ Gam: -
285. Horace Goes Skiing  373. Moby Dick 462. Pole Position kier 64 4100 m Relay
286. House Of Usher 74. Monster Attack | 463. Pool Billiard 51. Skramble 3D 638. Summer Games: — Free-
287. Hover Bower 75. Montezuma's Revenge  464. Pool ' 52, Skramble | style Relay
288. 76. Monty Mole 465. Pooyar 53. Skramble Ii 639, Summer Games: — Gym-
289. Humpty Bumpty 77. Moon Buggy 6. Popeye 54. Skramble Il nastics
290. Hunchback | 78. Moon Dust 467. Poster Paster 55. Skramble New 640. Summer Games: — Plat-
291. Hunchback l' °‘lm9|c 379. Moon Patrol 468. Potty Pigeon 56. Skramble Pro. form Diving
292. Hungry Hor: 380. Moon Shuttle 469. Preppie | 57. Skull 641. Summer Games: — Pole
3. Hunter 1. Mooncresta 470. Prisoner's Quest 58. Sky Blazer ault
54, Hunter on Ice 382. Mothership 471. Protector 559. Slalom 30 642. Summer Games: — Ske-
5. Hustler 3. Motocross | 472. Psychedelia 560. Slamball et Shootin
96. Hyper Bike 384. Motocross Il 473. Psytron 561. Slapshot Hockey 643. Supacatchatroopa
7. Hyper Hon 5. Motormania 474. Pucman 562 Slicker Puzzle percuda
98. Hyper — Olympic 386. Mountain King 475. Pulsar 7 645. Super Huey
5. IFF Flght Simulation - 387. Movie Musical Madness 47. Punch 646. Super Mach
300. Il Gobbo . Mr. C 477. Purple Turtle 647. Super Smach
301. 389. Mr. Msphlslu 478, Pyjamarama uper Spy
302. 90, Mr. 479. Q-Castle 649. Superdogfight
303. 3%, Mr. Robor 480. Quark IX — 650. Superfont 4.0
304, J 92, Mr. Tnt 481 Quark IX-II 9. 651. Superpipeline |
305. Ji 93, Mr. Wimpy 482 570 ncokur Billiard 652. Superpipeline Il
306. 94, Mrs. Pacman 483, 571. Snopy 653, Supersc
307. 395 Mushle Wow 485. Quintic Varior 72 noopy {0 Rescue 654. Supersiar Challenge
308. 396. Munchy 486. Quix 73 655.
309. Ji 397. Mushroom Alley 487. R-Nest 72 Soccer I G86. Sword of Fargoal
10. Jot P: 398, Mutant Monty Rack'em U 75. Soccer Iil 657. Tales o Arabian Nights
11, Jet Set Jelly 399. Mychess Il 20 489. Radar Rat Race 76. Solar Fox 658.
12. Jinn Genie 400. Mychess Ii 4 id Over Moscow 7 Soia g Slmulnhoﬂ ess. Tapuer
13, Jouste 401. Mystic Mansion 491. Raider | & Il 7o Son of B Taxman
14, Juice 402. Necromancher jortex Raider 79. Song Tazz
15, Jumpin’ Jack | 403, 492. Rail Road 351 Sooper Fro 862 TRE Cargo RunThe i
16. Jumpin’ Jack i 404. Neptun's Daughters 493, Rails West 582. Sorceror of Cl. Castle __ nal Conquest
17. Jumpm 405. Neutrale Zon 494 Rain Gam 583. Sorcery 663. The Cou
15, Jinare Hunt 406. Nibly 495. Rainbow Walker 584. Space 2000 664. The Dungeon
19, Jungle Story 407. Night Drive 496. Rally Speedway 585. Space Action 665. The Evil Dead
20, Juno First 408. Night Rider 497. Rasenmaeher 586. Space Pirate 666. The Fun Guy
321 Jupiter Lander 409. Night Mission 498. Relevation 587. Space Sentinel 667. The Hobbit
322. Kaktus 410, Number Nabber 499, Renaissance 8. Space Shuttl 668. Te Killing
323 Kalal 411, O'Rilley’s Mine 500, Rennzirkus 9. Space Storm 669. The Quill
324 Karate Devils. 412 Oil's Well 501. Repton 90. Space Walk 670. The Wal
325. Karylon 413. Olimpic Skier 502. Rescue Squad 91. Space Zapp 671. The Warriors of Zypar
326, Kick Off 414, Omega 503. Retro Ball(P2) 92. Space Chance 672. Three Turnament
327. Kickman 415. On-Court Tennis 504. Return to Eden 93. Spar Change 673. Threshold
328. Kid Grid 41 Football 505. Revenge of Mutant  594. Spatial Billiard 674. Time Machine
29. Killer Piller 417. Oracle's Cave Camels 595. 675. Time Runner
Killer Wa 418. Orange Squash 506. Ring of Power 596. Special Delivery 676. Togo
1. Kong Strikes Back 419, Orbitron 507. River Raid 597. 677. Tom Thumb
32. Kongo Kong 420. Orc. Attack 508. River Rescue 59 678. Tomarc
- Keuecne Monster 421. Over the Rainbow 509. Road Roller 599, 679. Tooth Invaders
34, Kryy 2. P.C. Fu 510. Road Toad 600. 680. Toy Bizzare
35, Losoratory of the Cre-435. Pacboy 511. Robin Hood 601. 681. Trashman |
ator 424, Pacman 512. Robin Rescue 602 682. Trashman Il
336. Lady Tut 425. Pacmania 513. Robotron 603, Spike's Peak 683. Triad
337. Lancer Lords 426. Pakacuda 514. Rocket Roger 604. Spinnaker 684. Tribble Troubble
338 Laser Strike 427, Pancho 515. Roller Ball 605. Spitball 685. Tripl
339 Laser Zone 428, Pandora's Box 516. Rollin 606. Spitfire Ace 686. Tron |
340. Lazarian 429, Parallax 517. Rootin Tootin 607. Splat 687. Tron i
341, Lazy Jones 430, Paratroopers 518. Round About 608. Spy Strikes Back 688 Tron Iil »
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PROGRAMI ZA C-64

689. Trooper Truck 25. Aztec I 112 Floyd of Jungle 195. Merry Christmas 262
690. Turbo Maze Man 26. Baltic 1985 113. Flucht des Pharao 196. Mickey Mouse Adv. 283.
691 Turmoil 27. Banner 114. Football Game Star 197, Micro I 284
692. Turtle Jr. 28. Basebal 115. Football Strategy 198. Micro Olympic 285.
693, Twin Kingdom Valley  29. Batle of Midway 116, Forestland 199. Migalley Ace 286,
694. UGH 3 r Bowver 117. Forewer War 200. Milionare 287. Staff of Karnath
695. UGN >l /Flra Wuest/ 31. Beta Lyrae 118. Frack 64 201. Mind Shadoy 288. Standing Stones.
696. Ultisyr 32. Beyond Castle Wolfen- 119, Front Line 202 Mission Assteroid 289,
697. tein 120. Galeons 203. Mission Impossible 290, Star Trader
698. Up'n Down 3 B-g ToD Barney 121. Game Planetfall 204. Monsters by Mail 291. Star Wars
699. Valkyrie 17 34. udge 122. Game Winning Que- 205. Mousk Attack 292. Starcross
700. Vier Gewinnt % Baiok Jack Prof stions 206. Movie Maker 293. Statis Pro Baseball
701. Voltures. 36. Black Ni 123. Games Creator 207. Munroe Manor 294. Stellar 7 Boot
702. Voodoo Castle | 57" Black Trunder 4. Garbage 208. Murder on the Zn.  295. Storm Warrior
703. Voodoo Castle II 38. Blade of Blackpool 125. Gate of Inkas 209. Music Studio 296 Strip Poker |
704, Voyager 64 39. Blagger Const. Set 126. Geheim: 210. Mychess 297 Strip Poker Il
705. Voyager 40. Bouncing Kamunga 127, Geheimnis der Aztecken- 211. Mystery 298. Strip Poker il
706. War of the World 41. Break Fever ske 212. Mystery Master 299 Strontium Dog
707. Warlok 42. Bridge Contr. 128. Gemsone Warrior 213. Mystery Muster 0. Bike
708 Waterline 43. Broad Side: 129. Geopolilique 1990 214. Mythos 1. Stunt Flyer
709. Waterski %4 Bungeling Bey 130. Germany 215. Nato Commander 2. Summer Games |
710. Wavy Navy 45, 131. Get off myGarden 216. New Connection 03. Summer Game
711. Way Out /3D Labyrinth/  46. 00'"0"5 of Zelai 132. Ghost Chasar 217. New York City 04. Super Au:mwns Spuk)
712. West 47. Castle Nightmare 133. Give my Regards to Bro- 218. Night of Desert 05. Super Bunny ‘
713, West World 48 Castle of Dr. Creep ad St 219, Nuclear Reactions 306 Superclocke
714. Wheres's My Bones  49. Castle Wollenstein 134, Gladiator's 2000 220, Nude 07, Suspect
715. Whirly Bird 50. Catacombs 135. Globetrotter 221 Oil Bar 8. Suspended
716 Dares Wins §1. Catastrophes 136. Golf Prof. 222, peration Whiriwind 306 ynapse Games
717. Widow's Revenge 52. Cave of World Wizard 137" Good Gracious 223, Outback 310, T-Ching
718. Wildwasser 53. Cavelord If 138. Gordon Saga 224. Paccie 311, Tac
719, Will 0'the Wisp 54. Cavem of Sillach 139. Grand Slam Baseball ~ 225. Park Patrol 12. Tales of Me
720. bledor 8. 140. Great Race 226. Fegasls 13. Taxman ‘
721 Windscale Action 56. Champlonshlp Boxing 141 Gruds in Space 227. Phof 14. TBC Dia Show
722. Windscale Attack 57. Chatter! 142. Gryphon 228, F;anex auner Panic 15. Temple of Apshai
723, Wing Commander 58. Ches: 143. Gusher 229 Planetfa 1 s Quest
724. Wintry-Screen 9. Chiller 144. Guzzler 230. P»ayNt 17. The Catacombs.
725. Wizard of Akryz 60. Chilly Will 145. Gyropod 231. Plitsche-Platsch 18. The Cosmic Balance
726, Wizard of Wor 61. Christmas Music 146. Havoc 231 ~ the Party Quiz 319, The Dallas Quest
727 62. Cliff Hang 146. Hell Cat Ace am 20. The
728, World Cup 63. Combat Lynx 147. Heroes of Kam 233. Prof. Playtul 21, The Game of
729. World Tennis 84: Comp. Hitware. 148. Hes 234. Psi Warrior 322. Ths Gveat (o Call'nmva
730. Wrapper 65. Computer Ambush 149, Hexagon 235. Puzzeleien 3
731. Yellow Submarine 66. Congo Bongo If 150, Hey 236. Puzzle Maker
732. Zaga 67. Cosiplan 151. High-Way Star 237. Puzzle Panic
733. Zappy Zooks Sautee of Hag 152. Hoehlenkerle 238. Quango
734. Zaxxon GCS 69, Cranstow Manor 153, 239, Quasimodo
735. Zaxxon Sega’s 70. Critical Mass 154, Hunchback Il 240. Quiz il lex
736. Zenon 71. Crush Crumble & Chomp 155, Hungry like the Wolf 241. Quo V; 329. The Serpent's Star
737. Zeppelin 72. Chutbert Jungle 156. Hyper Circu 2. Race 1m ugh USA _ 330. The Simplest Living
738. Zeta VIl 73. Cutthroats 7. In Sowretof Amazing 243. Racing Destruction Set  Thing
739, Zeus 74. Cyberchess ing 244, Raider 331. The Trivia Arcade
740. Zim Sala Bim 75. Cyborg 158, Indvana Jones. 245. Rama 332 The Witness
741. Zimsa Freak 76. D-Bug 159, 246. RendezvouswithRama 333. This is E. F. | Ges ‘
742. 77. D-Day 150 ok & Beanstalk 247. Randez Vous 334. Thomb Thumb \
743. Zoid 78. Dark Crystal 161. Jasper 248. Realm ol »mposmh.my 335. Thompson Twins i
744. Zumbies 79. Dead Abe 162. Jet Set Willy 249. Rebel F 336. Tigers in Snow
745. Zone Ranger 80. Deadline 163. Jump Challenge 2! Revenge ul the 337. Time Zone
746. 81. Death in Caribbean 164. Jumpman eefsteak Tomatoes  338. Title Bount
82. Death Star 165. Just Imagine 51. Robbersoft the. 339, TLL
83. Death Star Int. 166. Kabo 252 Robots of Dawn 340. Tom
84. Decathlon Il 167. Kaiser 253 Rock'n Rhy 341. Tombola S. A M.
85. Derby Day 168. Kaiv 254. Room Lord 342. Top Secret Stuf
86. Dichvaraiva 169. Karateka 255. Runform ormado
Disk — igre 87. Die Phant. Reise 170. Karriere 256. Saga 13 344. Touchdown Football
88. Die Zeitmaschine 171. Knights of Desert 257. Sargon I 345 Tournaments Golf
1. 7 Cities of Gold 89. Donald Duck 172, Kokotoni Wilf 258. Satan Hollows 346. Tournaments Tennis
29105 90. Dragon’s Lair 173. Labby 259. Savage Pond 347 Tracer Sanction
AE 91 Dragonriders of Pern 174, Labyrinth 260. Schaft Raider 348 Track & Fiel
4. Brasco's Golf §2. Dragon des Schreckenes 261 Is of Abadon 349, Trafic
5. Acqua Racer kX Last Gladiator 262. Seaside Special 350, Trainkit
6. Across England 94. Uung!en of Ba . Loderunner Champ. 263. Seastalker 351. Train:
7. Activision's 8 Games  95. Dunzhin Loderunner If 264. Secret Agent 352. Trans Europa
8. Adventure Cons. Set 96 E. T. Pancho Lonely Rider 265. Sex Dia Show 353. Transylvanian Tower ‘
9. Adventure in Space 97 Empire of Karn 179. Lunar Outpost 266. Shabe of Pale 354 ‘
10. Aerobics 98. Enchanter  (Gauncho . U. L. E. 267. Shadowkeey 355, ‘
11 Aica Safar ril) . Machine Lightning harewood Forest 356
12. Air Support 99. Escape from Rungistan . Mad Plan 269. Sherlock Holmes 387, Troille Wall
13. Alfrdo Parking 100. Eurekal 185 Magic ik 270. Siren Ci 355 Troll & Tribelations
14 Amaz 101. Europa 184. Mail Order Monsters 271, Ski Weltc: 359. Turbo 64 Race
15. Anomev Bow 102. Exc: ur 185. Mask of the Sun 272. Skramble Kon!ml 360. Turtle-Oyland Jr. ‘
16. Aquanaut 103. Expedition Amazon 186. Masquerads 273 ravel 361. Type Attack
17 Arcade Machine 104. F-15 Strike Eagle 167, Master of he Lamps 274 Swarf Rescue 362, Ultima Il
18. Archipelago 105. Fahrenheit 451 188. Masters of Time 275. Sorcerer 363. Uttima il
19. Arrow of Death 106. Fall of Rome 189, Match Boxes. 276. Space Myhem 364. Uyssess & GOLDEN
20. Astro Panic 107. Far 190. Matterhorn 277. Space Pilot
Asylu 108. Fax 19 e Hunter 278. Space Taxi s65. Union Pac
22. Atiantis | 109. Final Legacy 192. Megahawk Train 279. Spelunker 366, USA - Goast to Coast
23 Atlantis I 110. Flak 193. Megazone 280. Spiderman 367. Valhalla
24. Aztec| 111. Flight Simulator Il 194. Maitown S. W. A. T. 281. Spin 368. Valley of Chesis ‘
34 Moj mikro ‘
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PHOGGEHELNI

Tudi v tes dtevilki objavljamo nekas zanimivih
izpisov, ki so jih poslali nasi bralci. Vse
objavl jene programe seveda honoriramo, med 1000

inarji, odvisno od doltine  in
kvalitete.

kasetah.
neposredno

Tiste pa, ki

zato

Prograne dobimo najrase na
listingi sih  se  moe
prefotografirati, so dobrodosli.

niso v taki obliki, moramo pretipkati,
lahko njihova objava nekoliko zaviete.

In ne pozabite na primernc spremno besedilo.

Ker izpisujemo na matrifnes tiskalniku, je izpis
nekoliko drugaten, kot bi bil na IX tiskalniku
ali na ekranu. Sirok je znakov. Inverzni
znaki so zapisani gestna in so oodertani
UDG pa so natisnjeni pofevng -

Upamo, sn0 ta natin de povectali
nunvnu in preglednost izpisov.

sasx

Kaset in izpisov ne vratasc po podti,
sih dvignete v urednidtvu.

lahko pa

z

Program
bubble sort. Zapise razdeli

SORTIRANJE PODATKOV

DELITVIJO
e skoraj dvakrat hitrejsi kot klasicni

vsako posebej uredi in ju nato zdruzi. Napisan
e za 7X 81 16 K, vendar se da z malenkostnini
p prirediti tudi za druge  tipe
Eacu-digikavs Janez Majdie
Lsubl jana

H 550

REN SORTIRANJE N1ZOV
DIN AS(100,

DI B¢ 100,10

FOR I=1 T0 100"

PRUE FOLOVICE A% STRINGA

DRUGE FOLOVICE A$ STRINGA

2=
REM ZDRUZEVANJE FOLOVIC A$ STRINGOY U ESSTRING

IF AN TN qoTo 157

IF 421 THEN GOTO

IF ARca1)onecan) ‘THEN G0TO 1642
T ESCJ)=ASCAL)

LET Ateaies

0 170
I s TN oo 190
GO
1* mw |, THEN 6070 190
g
KEN KONEC ZIRUZEVANJA SORTIRANIH STRINGOV
LS
01
PRINT BCJ)
XT o

sTOP
REM SUERUTING 26 SORTIRANGE

For ket 10 4
I asck2an Ke1> THEN cosuB 500

z: Zet e o s,

Rew suaPlNG SUAPING SUAPING
LET Co=fs

LET AScR>=SCKe1)

LET ASCK+1)=CH

LET Z=1

RETURN

GNOJENJE
Kaj storiti, ée ni na voljo npr. gnojila
11-11-16 (razmerje dusika, fosforja in kalija),
imamo pa kagno drugo, pri katerem ne poznamo

potrebnih koli¢in za posamezne kulture? Pomagamo
si lahko s programom Gnojenje, ki nam izraéuna
odnerke glede na spremenjeno razmerje dusika,
fosforja in kalija. Kolitine dodanega gnojila so
zelo pomembne za nekatire pol jséine npr.
péenico, pa tudi cena ni zanemarljiv element.
Navodila so v programu. Najpre lahko vtipkamo
vrstice 6200-6280 in jih potenete z RUN, da se
van e med vnasanjem prikatejo na zaslonu
&umniki. Dosegljivi so v granenm naéinur € -
q, 8-r, t-e, E-a, 8 -8, 2~

Program posnameno s SAVE "gnojenje” LINE 6050,
2eliva vam obilno letino!

Toni Jagodic,
Andre; Zorko
Ljubl jana

5 G0 suB 1000

AT 7,17

7,173 "6.PROSO"
s AT

10, KRINA

60 INPUT "STEVILKA IZBRANE FOL
70 GO SUB 5000

80 IF p=1 THEN GO TO 300

20 1F

60 TO 70

p=2 THEN GO T0 1160

p=10 THEN GO TO 1200

IF pZ1 OR p>10 THEN FRINT AT
Hisen

.50 SuE 4000
FRINT AT 5,5

360 PRINT #Obiés




=T e =

B
e setviso z

momm
440 PRINT TeB 43 20-150 kg/h
S0 ERINT TAR 4] +FOSFORIEN 90-120 kg/ha'
220 FRINT 1 Eetin "DUSIK dajemo v treh
obrokih. Ob setvi 0 kg/ha. Prvie
dogno- jujemo v koneni fasi
razrazan
ko so razvita I ali
Kg/ha.
470 LET hni=25,
LET hy

20~ 30 kg/ha

4 kolenca

LET hn2=50;
LET hi

LET hn:

S00 CLS : GO SUB 4000
S10 FRINT AT 5,5 ® FRINT
520 FRINT “Pred setvijo v jeseni Dugmma 20
= i

530 FRINT TAB 4; "DUSIKON

SSC FRINT TAE 45 "FOSFORJEM
SR BRI e e i
odporne pro
do-vn lg/ha

n $1KA. Drugo do-

© v fazi kolentenja, ali
Koliina DUSIKA
/h.

00 CUS ; G0 Sus 4000
61C PRINT AT S,5:"- JECMEN ="
_FRINT

630 ERINT Tap 4

PRINT : PRINT "Ozimni

660 rwxm "0b sstvi damo 15-25 kg/ha.
dog fazi razratfanja
lg/ha. drugi pa ob kla-senju

"nszx aaex
‘u’mw'" THEN LET

i oveu pagno,ine
(lEE T & 50

zazetkulatania je 2o ba/ha:”
770 LET hni=6 hn2=30: LET hud

T b

G ‘ha
etion

laten;a

dodamoZe 15 kg/ha DUSIK/
2000

36 Moj mikro

970 GO TO 2000
1000 CLS : GO SUE 4000

1010 PRINT AT S KEOMFIRTU -

PRINT
iozaipINT e PR INTIUE b e o
vskegagna ja. asen e d:rda'va

B2 TR a5 BOLTRA

ALLIA 150-350 kg/h
— 100-200 Fg/ha

1110 PRINT AT S,5:

1120 PRINT "0 setvi pogno;
31K

1220 PRINT "Krmna pesa zahteva izdatn:
gno-jense. Hlevski gno; pokrije samﬂax
patreb, dama ga 30 t/ha.Pracssty

dodamo_ e
1230 PRINT TAB 45 vDUSIK -

50 kg/ha"
1235 PRINT T "KAL L s
1240 PRINT TAB 43 "FOSFOR -- 100 kg/ha”
1250 PRINT : FRINT "Ker pu(rahuj! veliko

DusI!
1260 LET na1250s o7 Bndodos LES AN
T hp=100: LET hk=160
2000 FOR n=-12 T0 6 STEP 2: BEEP Lo RExTID
2010 INPUT "VELIKOST PARCELE (kv.m.)
2020 INPUT "S KATERIM GNOJILOM an suc.m.

IKA = "iN, FORJ
“UKALTIA "k
2030 CLs'} INFUT "EOS DOGNOJEVAL Z DUSIKOM 2
"ixs

THEN 6O TO 2110
S KATERTM GNOJILOM = *, +PRUTC
TAB 15:n2, "DRUBIC DUSIKA

2080 LET gn2=_INT ((v&hn2)/(1008n2))
2070 IF n3=0 THEN LET gn3
THEN GO TO 2080
2075 LET gn3= INT ((v#hn3)/(100¥n3))
Zenirrny A 4 05 *Prvie bon dognos
G
2090 FRINT AT |E 03 "Dogna jevan ;
TAB 163gn2; TAB 19;

N
TAB 135°1.
“Re/n; Tak 22;v; TaB

0 THEN GO TO 210S:
PRINT 0B 13 TAB 16190y TAE
"kg/"; TAB 22;vi
2105 Ple‘ AT 5+ 03 "DRUGO DDGNDJE‘IANJE NI

N

1 POTRE N0

2130 LET gk= INT ((hk/k)%100)
2140 PRINT Ll
osnovi "z
kg/ha"

59

+

e nanen o




PRINT "FOSFORJA

SRy ¢ina gnojila na
igpi"

2160 FRINT AT 10,05 Zina gno.
osnovi”: PRINT "DUSIKA

ila
sgnst -

kg/ha

SR e B i el LR
NADALJEVANIE": AL

2200 LET nn= INT (gnlr\)/lOO

(gk*P) /100

(gkxk) /100
CCvxhn1) /(1003n))
((vthp) / (100KF) )
CAvRhK) / (100%K))

s PR Sl RSl L ) T LR
PRINT. “Parcala 173v; TAB
340 smm a0 ue

“3hni; "N “3hp "K_(kg/ha)"

2550 PRINT AT 5105 S0BNOUA BUSTEN T
PRINT "POTREBA : "

2360 PRINT gpn: "kg NPK GNOJILA "3n

2370 PRINT "POKRITJE PRINT nn; "N
"ink;"K (kg/ha!

2380 PRINT AT 11, o e
PRINT "POTREE

2390 PRINT gpp;“kq NFK BNOJILA "in

2400 PRINT "POKRITJE PRINT
“3pk; "K_(kg/ha) "

2410 PRINT AT 1
PRINT "FOTREEA_

Fii-rik
inps P

TREND

s programom lahko izratunamo trend pojavov

proizvodnia, cene  itd.),
\irataih e toerice’ Vrednosti, ki jih vnasamo,
ne bi smele biti manjée od 20. Casovni razmiki
med pojavi marajo biti enaki, npr. leto, mesec
ali teden. Vrednosti, dobljene z ekstrapolaci jo,
@ treba obravnavati krmeno, potem ko
tenel jito spoznamo naprave pojavi

Progras ja seveda aogofs uporabti tudi v druge
nanene, saj temelji na metodi  najmanjsih
kvadratov. Hvaleten vir podatkov Je meseénik
Indeks, ki ga izdaja Zvezni zavod za statistiko.

Ivo Culav
Sibenik

10 REM .

20 REM .
30 REM . . ¥XX8 TREND %txx .

40 REM

50 REM

60 REM UPIS

0 REM
80 INPLT "KOLIKD IMA PODATAKA :
96 DIM A(E)

100 PRINT AT :1 (
110 FOR
120 FRINT AT :x,s,N;“."

3 "UPIST FODATA '

sincl=sir
g

S gl Eou
2430 PRINT "POKRITJ PRINT kn;

THEN GO TO 3000
THEN CLS : GO TO 5

PRINT AT 11,35 VSE TAKO KAZE, DA SI

DAd, KJIE,K
IN S eIn

5000 IF p=1 THEN
5010 IF p=2 THEN

o ThEN LeT ,sx"KRnNA FESA"

INVERSE

FRINT AT 11,103 FLASH 13
Mo

6200 FOR n=1 TO 6: READ n$

6210 FOR m=0 TO 7: READ mn: POKE USR n$+m,mn:

o 12k G = ko
6280 DATA "2",0,20,8,60,8, 16,60,0
6290 RESTORE : POKE 23609,180: CLS : 60 TO S

130 INPUT A(N)

140 NEXT N

150 CLS

160 FRINT AT ,5;"MOLIM MALO STRPLJENJA“ AT 11,
11; FLASH 1; BRIGHT 1

FRAVAC

210 GO SUB 740
220 GO SUB 900
230 LET 01=0
240 REM
250 REM
260 REM
270 LET P=1
280 GO SUB 740
290 GO0 SUB 500
300 LET 02=0

LN PRAVAC

LN LN FRAVAC

ET

350 GO SUB 740
360 60 SUB 700
370 LET 03

LN LN LN PRAVAC

420 60 SUB 740
430 60 SUB 500

440 LET 04=0
450 REM
460 REM ~ IZBOR KRIVULJE
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sSinci=sir

470 REM

380 IF @1<GZ AND B1<G3 AND G1<G4 THEN GO TO
540

490 IF @2¢G3 AND G2¢G4 THEN 6O TO S

500 IF 03<04 .THEN GO TO 520

560 REM

570 REM

580 INPUT “KOLIKO IDUCIH CLANDVA ZE11S
IZRACUNATT :":6

590 REM

OFSEG EKSTRAFOLACIJE

600 REM  IZRACUNAYANJE CLANOVA

O REM
620 GO SUB 740
LS

640 FOR N=E+1 TO E+G

690 FRINT TAB 103 INT (S+.5)
700 NEXT N
710 STOR

730
740

750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860

/E: LET Y=Y/E: LET Z=2/E: LET U=U/E:
/E

870 Z-X3Y) / (U=X°2) v
880 ~MEX

850

900

910 TOE

920 XM+D

730 T0 P

940 XP S

950 1

960 LET G=0+AES (A(N)-S)/S
970 NEXT N

980 RETURN

IZRACUN AKTIVNIH ELEKTRONSKIH FILTROV

Aktivne elektronske filtre, ki delujejo v
slidnen frekvenénem podrotju, testo uporabljamo
pri elektroakustiénih sistemih, saj si brez njih
ne moremc predstavlijati kvalitetne  zvotne
reprodukcije. Z njimi odpravijamo razne sSume,
brune, ropote in prilagajamo zvok ambientu.
Program izratuna felen aktivni filter. Vstavimo
zahtevane lastnosti filtra, racunalnik pa narise
shemo in izpise vse potrebne podatke.

Izbirano med tremi osnovnimi filtri: slabilnik
visokih frekvenc, slabilnik nizkih frekvenc,
ojatevalnik dolotenega cbsega frekvenc. Splosne
karakteristike odziva osnovnih filtrov  so
prikazane v menuju. § kaskadno vezavo teh
filtrov  lahko  dobimo kompleksnejse
karakteristike. Pri prvih dveh filtrih najprej
dolotino frekvenco rezanja (na - 3dB), ki mora
biti v mejah od 100 do 100000 Hz za slabilnik
visokih in od 10 do 10000 Hz za slabilnik nizkih
frekvenc. Dalotiti moramo e faktor dusenja, ki
oblikuje asimptotski nagib slabljenja proti 40
dB/d. Maksimalni nagib je pri d=0,7 in pada z

vetanjem faktorja d. Pri tretjem filtru dolotimo
centralno frekvenco v mejah od 10 do 10000 Hz,
&irino ojacenja med fo/10 in 2 fo ter ojatenje

(v dB) od 0 do 34 dB (S0).

Najprej vtipkamo program do vrstice 55 in
ga pozenemo, da dobimo simbole v graficnem
natimu.

Primer 1: scratch filter

- slabilnik visokih frekvenc
- $c=6000 Hz
- d=0,7

Primer 2:
- ojatevalnik obsega
- §0=40 Hz
- B=15 Hz

Po izratunu filtra se vrnemo v menu s pri

Milos Korene
Koper

S RESTORE

16 REM graficni simboli

20 REM A-horizent. upor B-
vertik. upor
kondenzator
E-czenl jitev

7 70 101: FOR §=0 70 7

FOKE USR CHRS i+j,a

3 NEXT 1

C-horizont.
D-vertik. kondenzator

0 DATA 0,0,
34,34,34, 62,0602,102,102,23
8,1 0,0,127,127,8,8,8,8,8,8,8

129, 129,129,255, 0,62
102

@

S

FLASH 1;"S"

slike odziva"

“"1) slab. visokih frekvenc”
“2) slab. nizkih frekvenc*
ojacevalnik obsega”

OR INKEY$="S" THEN CLS : 60




"1 THEN 60 TO 300
2% THEN GO TO 480
I% THEN GO TO 640

60 TO 70

<N

200 REM slike odziva

TO 175 STEP 42
FLOT 0,n: DRAW 40,0: DRAW 0,-40: DRAW =40,
©: DRAW 0,40

7,30,F1/4: DRAW 6,0,-FI:

REM slab. visokih frekvenc

301 REM

310 CLS ; BEEP .1,20

INFUT “frekvenca rezanja fc(Hz)2";fc

2 IF $c<100 OR £57100000 THEN BEEF .S,
60 70 320

INEUT "faktor dusensa 4(0.7-0.9)733

IF d<.7 O THEN BEEF .5,-20: 60 TO

40 émELE 8,115,2: -CIRCLE 154,115,2: CIRCLE

94,154,1: CIRCLE 94,66, 1
345 CIRCLE 44,115,1: CIRCLE &8,115,1: CIRCLE
94,144, 1; CIRCLE 94,88, 1: CIRCLE 136,115,
355 FOR 40
360 READ 1,J,
365 IF n<20 Thn eLar 1,31 DRAW k,1
370 NEXT n
375 FOR n=1 TO 21
380 READ y,x,a$
385 FRINT AT y,
390 NEXT n
IF £c<10000 THEN LET c

s

479 REM

480 REM slab. mizkih frekvenc

490 INPUT "frekvenca rezanja fc(Hz)7":f

495 IF £c<10 OR £c3100000 THEN BEE Y .5,-20: GO
T0 490

500 INPUT "faktor dusenja d(0.7-0.5)7";

505 IF d<.7 OR d>.9 THEN BEEP .S,-20:

500

510 CIRCLE 8,115,2: CIRCLE 154.
94,154,1: CIRCLE 94,66, 1

515 CIRCLE 44,11

. a8
21 THEN PRINT AT v,xia$

260 IF £c<1000 THEN LET cf
565 IF fer=1000 THEN LET <
AFIxcrcl)
2AFIRfFCACIRG

590 PRINT AT 17,
595 PRINT 4T 18,
600 FRINT AT 19,
605 FRINT AT 16,1
610 FRINT AT 17,19:"
615 PRINT AT 5,21;"¢
620 FRINT AT 6,2
630 60 TO 815

-12/4-15"
Hz®

T

639 REM
640 REM ojacevalnik obsega

641 REM

642 CLS ; BEEP .1,20

645 INPUT "centralna frekvenca fo(Hz)?
646 IF fo<10 OR f0710000 THEN BEEF .S,

635

650 INFUT "sirina ojacania B(Hz)2":ib

£51 IF b2kfo OR b<fo/10 THEN BEEF .5,
0 650

655 INFUT "ojacanie A(E)?"sh

656 IF h<0 OR h>34 THEN BEEP .5,-20

657 LET a=10"(h/20)

660 CIRCLE 8,115,

,1: CIRCLE 68,115,1: CIRCLE 68,160.1:
CIRCLE 138,112, 1: CIRCLE 95,144, 1: CIRCLE
95, 8 CIRCLE 94,150,1: CIRCLE 94,671

665 FDR 0 40

670 READ i,3,k,1

675 IF n>19 AND n<

680 NEXT n

685 FOR n=1 m &9

690 READ v, %

495 IF n»42 THEN FRINT AT v,

700 NEXT n

705 IF fo/b>SOR (a/2) THEN LET c

710 IF fo/b<=SOR (2/2) THEN LET r

0 10 745

7 (bXaX2APTXC1)

/(83§ 24P TAC1)

60 TO 655

CIRCLE

CIRCLE 154,112

0 THEN FLOT i,3: DRAW k,1

as

LET

T30 a6 10 760
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Commodore

745 LET re=rir2/(ri+r2)
746 LET ri=atri/(1-fo"24re/ (5°24a¥r1))
S0 LET ci=1/(bXak24PIkr1)
755 LET c2=atb/ (2API3$0"24rT)
760 PRINT
761 PRINT
765 FRINT
770 PRINT
775 FRINT
780 PRINT
785 FRINT
786 FRINT
790 FRINT
795 PRINT
800 FRINT
505 PRINT AT 6,223
810 PRINT AT 7,22:
815 FRINT AT
0 PRINT AT

SRS
M" THEN G0 TO 5

0
836 GO TO 835
000 DATA ©,175,162,0,162,175,0,-119, 162,56, ~
162,0,0,56,0, 119,10, 115,70, 0, 108, 115, 44,0,
80, 131,0,-32,80, 99,28, 16, 108, 115,-28, 16, 94,.

153,0,~30,94, 107,0,-40,94,88,22,0, 116, 88,0
-21,94444,22,0, 116, 144,0,-9, 44, 115,0,48,
44,163,94,0,138, 163,0,-48,68,67,0,48

1010 DATA 0,175, 162,0,162,175,0,-119, 162,56,

+65,0,95,36,
160,102, 0, 138, 160,0, —a?,ae 115,0, 45,68, &5,
0,42,68,107,1

155,
119,0,31,95, 144,21,0,116,135,0,9, 95.88, 21,
0,116,65,0,23
1020 DATA 7,3, "4",7,7,"8",3,
oA DY 505,
1030 DATA 6,3, "R1",6,6,
505, U058 (008 AN 5 o,
9,75%,5, 12, 4", B, 14, "6",5,12, 7"
1040 DATA 7,3, 6" 7,7, "E"% 5,5, 78", 1178, "85, 14,
.”521:.14.”5-.::.‘4

58, 11,8,%0",5, 14,

1050

1060 D :
0,5, 14,0, 12,14, 10", 13, 4,
4,E" 13, 14, "E"
1070 DATA 6,2,"R1", 10,
6,6,"C2",5, 15, "C3",
19,%0.2, 12, ”e",}}.ii.
512, "4",8, 14, 6", 5, 12,
1080 oam 5.2, ¥R1%.10, 20" 2",.,@,“ 31,3,2,°C1",
,"C2",5, 15, "C3", 12,15, *CA2, 8, 10,
3,12,%2%,5,9) 424, 10,9, 3",
9,12,"4",8, 14, ”a‘.u.t i

16y
15, *car,, 10) vbr,
15:9,12,10,9,

AVTOSTART

Commodor jev operacijski sistem po nalaganju
skoti prek vektorja na nitti strani (naslov
804-805 0z. $0324-$0325) v rutino BASIN v romu.
Ta rutina je za vnos s tipkovnice, s spremenbo
vektorja pa lahko dosetemo, da se nasi programi
PO nalaganju sami potenejo in Jih ni mogote
prekiniti.

Program Avtostart generator je sestavljen iz
dveh delov. Prvi je lociran od naslova 49152 oz.
$C000. Najprej nas vprasa za
spremeni vektorje: 43 in 44 naz

pomnilniku za
kasetofon. Potem posname program na kaseto, in
to absolutno (program se nalo:i na naslove, s

katerih je bil posnet)
Drugi del programa leti v vmesnem pomnilniku za

GENERATOR

kasetnik in se posname skupaj s programom, ki ga
hotemo zagéititi. Vektorje postavi v preisnje
stanje: 8004 in 805 tako, da kazeta na rutino
BASIN v romu, 43 in 44 pa tako, da kazeta na
zatetek rama (2049). Nato potene program, ki
lezi v ramu, z JSR $A659 + JMP SA7AE (RUN). Ta
jel programa hkrati spremeni vektor STOP, tako
da ukaza RUN/STOP in RESTORE ne primeta vet.

Program v basicu vnese strojni program in se po

izvajanju sam zbride. Zdaj nalotimo ali vtipkamo

kakéen svoj program in pozenemo
generator s SYS 49152. Vtipkamo ime, racunalnik
pa bo posnel program s spremenjenimi vektorji na
kaseto.

Ales Likar
Kritevei pri Ljutomeru

O REM KXERX KR OO RRR K
M ¥ *

oo
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KOPIRANJE BAS

Program omogota, da s traku ali z diskete
presnanenc do priblizno 35,5 K dolge programe v
strojni kodi ali basicu. Programi so lahko
kjerkoli v pomnilniku (pod romom za basic ali
operacijski sistem, na nitti strani, v sklady,
video pomnilniku itd.)
Ko se na zaslonu prokaze vprasanje, izberemo
vhodno in izhodno enoto (kasetnik, disketnik)
ter navedemo ime programa, ki ga bomo kopirali.
Program se naloti v pomnilnik in posname na
izbrano enoto. To ponavljamo, dokler nas je
volja. Po vprasanjih "PROGRAM ?" ali "RETURN ZA
NADALJEVANJE ?" lahko pritisnemo na tipko K.
Program bo kon¢al delo in spravil pomnilnik v
normalno stanje. S pritiskon na P spremenimo
parametre, ki smo Jjih navedli na  zatetku
lahko nerodno, posebno pri nalaganju iz

, ker ne vemo, ali je kakéen program
2e najden in se nalaga ali pa ga racunalnik se
iste. Preglavica se da odpraviti na bva naina:
1. vnesemo nove progransko vrstico, s katero
sinulirano, da izvaja  program  brez
programske vrstice: 5 POKE 157, 128

2. program pokliteno x GOTO 10 in ne x RUN.
V'vrstici 20 se vpige na naslov 6000 strojna
rutina, ki prekopira ROM za basic in Kernal v
RAM, zato da se izvedej potrebne spremembe Vv
rutinah za LOAD in SAVE. To je enostavna in
precej hitrejéa zamenjava za naslednji program v
basicus

FOR 1=40960 TO 49151:POKE 1,PEEK(I)1NEXT
FOR 1=57344 TO 6S535:POKE 1,PEEK(I) tNEXT
Rutina je v vrsticah DATA 500,510 in 520
zasede samo 45 bytov in dela tudi na kate
drugem naslovu, ne da bi bilo treba
spremeniti, jo lahko uporabino v kaksnem
progranu. Tu smo  uporabili zvijato,
pisanjem na lokacijo v romu dejansko pi
RAM pod njim. V zbirniku je rutina taka:
programa (vhodne in izhodno enoto, pri
pa tudi ime programa).

Kopiranje bas. dela po principu, da spreminjamc

snemanju

kazalca in konénega programa, ki ga
presnanemo. Ne glede na zatetno lokacijo, se

progran naloi vedno na isto mesto, ki ga
dolotimo sami, pri snemanju pa se vpiseta prava
kazalca naslovov, shranjena pri  nalaganju.
Mesto, kamor se naloti program, je doloteno s
spremenljivko KA v vrstici 90 (navedemo ga
dvakrat, pred ukazom CLR in po njem). Ce Zelimo
program skrajéati ali posneti tudi daljse od 35,
5 K, je treba postaviti spremenljivko KA na
pravo vrednost, da ne uniéimo spremenljivk ali
sanega prograna.

Pri nalaganju in sneman ni  obitajnih
konentar ey SEARCHING, FOND 1n SAVING. To  te
1 heksad 1
LDA #55 LDA #$37
STA 1 STA 301
LDY #0 LDY #500
STY 251 STY $FB
LDA #160 LDA #8A0
STA 252 STA $FC
LDX #192 LDX #sCO
ROM1  LDA (251),Y ROM1  LDA ($FB),Y
STA (251),Y STA ($FB),Y
INC 251 INC $FB
BNE ROM 1 BNE ROM 1
CPX 252 CPX $FC
BNE ROM 1 BNE ROM 1
LDA #224 LDA #$E0
STA 252 STA $FC
ROM2  LDA (251),Y ROM2  STA (SFB),Y
STA (251),Y STA ($FB),Y
INC 251 INC $FB
BNE ROM 2 BNE ROM 2
INC 252 INC $FC
BNE ROM 2 BNE ROM 2

RTS

Inverzni znaki v izpisu pomenijo:
@ = cursor down

R = reverse on

- = reverse off.

Jovica Stojoski
Beograd

A
T
H

10 IF X THEN19O
20 FOR 1=0 TO 44:READ D:POKE 5000+I,D:NEXT:SYS 60
00

30 POKE 1,5
62624, N:FOK

34, PDKE 62622, N:FOKE ¢2623,N:FOKE

4r- anE 62832, N:POKE 628

N:POKE 62837,N:POKE

qo PDKE 62999,N:POKE 63000, N:POKE 63001 ,N
60 POKE 63003,251:POKE 63008, 252: POKE 62941, N:FOK
E 62942,N:POKE 62943,N
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:POKE 62949,N:POKE 62

7,252:POKE 63382, 253:P

A-KH¥256:FOKE 55,KL

256: PH=INT ¢

P THEN

"" AND U=8 THEN PRINT "LINAZIV FROGRAMA
ZA DISK JE OBAVEZAN":GO T

140 IF U=t THEN 180

150 OPEN 1,U,15:0PEN 2,
IF A<20 THEN 170

160 FRINT 1 1:3"A; B$", "CS", "D$: CLOSE 1:CLOSE

2,F$: INFUT#1,A,E$,C$,D$:

2:60T

o

KE xaa,p

F U=1 THEN DA=PEEK (829)+FEEK(830)%

R
200 IF P$<3"" THEN 240
210 FOR L=848 TO 833 STEP -1:IF FEEK(L)<>32 THEN

220 NEXT

K=BI3 TO L:Ps=} FucHFwEE» kH NEXT
) PRINT:PRINT "PROGRAM |:d'F$:0F=] =INT (OF
+OL=0F-DHXR: POKE K
250 FOKE KE,OH:PRINT
NT “LfGELE'JNJA ADRES!
) EA=(PEEK (174) +PEEK (175) ¥R) —PM+OF : EH=INT (EA/R)
EA-EHAR
270 POKE KC,EL:POKE KD,EH:PRINT 'EA:CLOSE 1:CLOSE

FOCETNA  ADRESA: *30F : PRI

280 Ds=uss INPUT € T U R N 77 NASTAVAK"3;DS
P

300 FOKE 2
FL:FOKE 173,PH
310, WH=PH (FEEK.(KC) +FEEK (KD) #R) ~ (PEEK (1A

52, PEEK (KB) :FOKE 172,

0 WH=INT (WW/R) : WL=HW-WHXR: FOKE 174, WL:FOKE 17
4 PEEK (KC)
,PEEK (KD) :POKE 193,PL:POKE 194,PH

* THEN INPUT "[NAZIV FROGR

I=1 THEN 110
NFUT#1, A, BS, C$, D$: CLOSE

A3BS", "C$", "D$

SFOSLE ISPRAVKE STANJA NA DISKETI
NASTAVI SA [:TONTE®

400 FRINT "ILI (45070 280°

410 GOTO 280

420 INFUT *{sLAZ :A LDWISKA LT {TMRAKE "

F D$="T" THEN T 450

430 IF D$="D" THEN U= a 6070 450

440 GOTD 420

450 INFUT "WIIZLAZ NA L_n-lav ILI [dTeeRAKU!

F D$="T" THEN I=1:RETUR!

460 IF D$="D" THEN I=8: FEmRn

470 GOTO 450

480 F$="": INFUT "LNAZIV FROGRAMA ZA SNIMANJE":F$

N

TOR

490 FOKE 55,0:POKE 56, 160:CLR
500 DATA 169,55, 133, 1,160,0, 132,251, 169, 160, 133,2
1,145

..,2 2,177,251, 145 251

51,208, 248,

2,208,244, 96

t
BBt OO 00
Bit Bit Bit it Bt Bt Bt

COMPUTER SHOP

NAJVECJA IZBIRA V NASI DEZELI

PO NAJUGODNEJSIH CENAH

VKLJUCNO TEHNICNI SERVIS

Dolly: IBM/XT Compatible (tudi v kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb in 16 Kb — QL —
PLUS ~ SPECTRAVIDEO 728 MSX — ENTERPRISE — AMSTRAD CPC 464 — COMMO-
DORE 64-16-PLUS 4

Tiskalniki — Programska oprema (software) — drugi razliéni pripomoéki, ki jih lahko
uporabite pri vagem ragunalniku:

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 040/61602

IMPORT-EXPORT
TRST

ragunalniki najboljsih znamk ~
hardware — STROJNA OPRE!

SINCLAIR — COMMODORE

Fornirad ...

dodatna oprema — software PHOGRAMSKA OPREMA

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294
ul. COLOGNA 10/d — tel. 572106

naprave CB
antene CB-RTV
deli in dodatna oprema

MIDLAND — PRESIDENT — RCF
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PROGRAMI ZA C-64

369. Verschiobe Faxen
370. Wall Stre

371. Wallie's nnymmana
372. War Game

373. Warriors o' Raa
374. Wax Worl

375. Way Out

376. Welcome Abroad
377. Wheelin' Wallie
378. Whistler's Brother
379. White Lightning
380. Wildernes:

381. Wilfred of Wizard
382 Winnie the Pooh

2.
383

S84 Wiara & Princess
385. Word I

366, Worms

387 Wylde

388. Xyphus

389. You Might Think
390. Zenji

391. Zombie Zombie
392. Zone Six
393, Zork |
394, Zork Il
395. Zork Ii
396. Zylogon

Basic — avanture

6510 — Suche nach dem
Microprozessor

Adventure Castle

African Adventure

Alpha Adventure
omeda Conquest

ppmqmw,wm
ogzz3
2

11. Canyon of Zelaz
12. Castle of Doom |
13. Castle of Doom If

15. Catacombs of Gold

16. Caverns in Mountain

17. Caves of lce

18. Center of Earth

19. Citadel

20. Cosmic Carper

21. Darth Vader

2. Deadly Dungeon

23. Des

54 Deteciive

25. Drachen Mordor

26. Drakula's Diaman

27. Eliza

28. Eliza Il

29. Emerald Elephant

30, Enchanter Castle

31. Everest Ascent
asia

33. Fool's Gold

34, Forbidden City

35. Geheimn. Hoehle

36. Grab des Pharao

37. Grave Robbers

@

8
=
B
Q)
g
g
E

39, Hell Maze

40. Hitch Hickers

41. Hoehle

42. House of 7 Gables

43. Island Adventure

44, Jama

45. Jungle Adventure

46. King Tut's Tomb
La spaca del Potere

Lond

4. Lord of Balrogs

49. Lost Gold

0. Memory Alpha

51. Miser

52. Miser's House

3. M. M. M.

]

a2

54. Niemandsland
Oasis

&

. Pengo

- = \ 4

56. Pyramiden Power 51. Dragster Crash 140. Robot Tables 30. Entschaerfen
57. Quest of King Arthur 52. Drops 141. Rollfeld 31. Expansion
58. Reise nach Atlantis 53. Duell 142. Row the Boat 32. Gambler
59. Report 54. Exon Runner 143. Santa Claus 33. Grips
60. Robot War 55. Fahrsimulator 144. Saturn Patrol 34. Gulp
61. Saturn 3 56. Fallensteller 145. Sea Harrier 35. Gulper
62. Schioss 57 146. 36. Hamurabi
63. Secret of Kublai 58. Fechten 147. Simon’s Flight 37. Hangman
4. Secretof Neptun 59. Fire Finter 148, 38. Horoskop bilds
65. Secret 60. Flugz 149. Skramble 64 39. Insert Coif
8. Sherlock Homes 61. Flugzeuglandung 150. Snoopy Il 40. Isola
67. Slip & 62. Frosch 151. Snoopy Math 41. Kalaha
65 Spider Meuntain 63. Fuckman 152, SOS im Weltraum 42. Keno
69. Spuckschloss 64. Garten Eden 153. Space 43. King
70. Star Trek 65. Geister Jager 154. Space Fighter 44. Kniffel Ana
71 Stoneville Manor 66, Gerlock Joy 155. Space Run 45. Knut Knacker
72. Streets of London 67. Goldmine 156. Space Shuttle 46 Labyrinth
73. Super Star Trek 68. Golf | 157. Spiders 47. Lemonade
74, Survival 69. Golf 158. Spiedie 48. Loto 36
75. Telengard 70. Goodbye Charlie 159. Sportsman 49. Loto 49
76. Termor Tower 71. Gortek (12 Prog.) 160. Spring Vogel 50. LSQ Sex Quiz
77. The Ques 72. Hawaii 161. Sprite man 51. Mad Ext
7e. The uestof Marravi 75, Hol Bommbers 162. Squash 52. Maedchen Test

The Travaler 74. Heli Command 163. Star Pilot 53. Mastermind |
79. Time Tre 75. Hig 164. Star Ship Entry 54. Mastermind Il
&0. Toven D'Ghall 76. Hit 165. Star Snal 55. Match
82. Treasure Castle 77. Horse Racing 166. Star Wars 56. Math/Pet
8. Urban Adventure 78. Hot Wheels 167. Starburst 57. Maxit
84. Very Strange 15: Huehnentarm per 58, Memory
85. Voyage to Atlantis 80. 169. Supercopter 59, Midway Campaign
86. W 81 Insecl Deense 170. Superlander 60. Miser
87 Wega Slanon 82. Invad 171. The Cinema Show 61. Monopoly Deutsch
88. Wil o' the Wisp 8. Invasion Fal 172. Tiger Tanks 62. Monopoly English
89. Zauberschioss 84. John Sinclair 173, Tornado 63
90. Zwergstadt 5. Jumbo Lander 174. Trapped & Morse|

6. Jum 175. Trax Mouse Muddle

ic — arkadne igre 7. Kacales 176. Tron 66. Nomen Est Omen
in si i 8. Knock Out 177. Tunnelvision 67
Injsknulacle 9. Kucanje Zvona 178, Turk 68. Oregon Trail
1. Alien Lander 179. U-Boot Mission 69
2. American Football 1. L 180. Unheimliche Begegnung  70. Party Spiel
3. Andromeda 2. Laser Force 181, VW-Le 71. Patience
4. Apocalypse Now 3. Laser Tower 182, Warmurmel 72. Pharao’s Grab
5. Atillary 4. Lau 6 183. War Lords 73. Poker |
6. Asteroid 5. Lown Job 184, War Games 74, Poker I
7. Astro/Dodge 6. Mad Kong 185. Way Ou 75. Poker Indian
8. Auto Racer 7. Mafiosi 186. Weltraumschlacht 76. Preferans
9. Autorennen i 8. Martian Invaders 187. Wildwasser 77. Promotion
10. Bl Nuclear Bomber 9. Maxit 188. Wildwasserfahrt 78. Psycho
11. Ballon Rescue 100. Meteors 189, Willi 79. Psycho Test
12. Ballonflug 101. Mondiandung 190. Wrap Trap 80. Quadropoly
13. Ballwand 102. Monster Attack i 191, Wriggly 81
14. Bankraut 103. Moonlander 192, X-Film 1A & 1B 82. Reactor 64
15. Barone Rosso 104. Muecke mit Tuecke 193 Zeppelin Command 83. Reversi
16. Battle Fear 105. Neutrale Zon: 194. Zeppelin Rescue 84. Rock'n Roll
17. Biathlo 106. New York Eire 195. Zid 85. Rotate
18. Black O 107. Night Pilot 8o. Raulette
19. Blindflugtraining 108. Notiandung ic — logiéne i ox
20. Blumenschiessen 109. Oasis Basic — logiéne igre 88. Roxy
21. Boeing 727 110. Octopus 89. Rubik's Cube
22. Bomber Run 111 Odysee 1. Angriff 90. Russian Roulette
23, Bounce 112, Odysy 2. Awari 9
24. Bowling 113. il Taccon 3. Backgammon 92. Schiebspiel
25. Bug Repellent 114. Pac Mouse 4. Battleship 93 Schwarzes Loch
26 Pacman 3 D 5. Biorythm | 94. Ship of Line
5 oot Fiignt nic 6. Biorythm Il g5. Silly
28, Car Action . Petrol Seeker 7. Biorythm Il 9. Skat
29. Castle Phoenix 8. Black Jack | 97. Speeling
30. Cavern Man Pikado 9. Black Jack Il 98. Spielsammlung
31. Cavern of Mars ilot 10. B eche
32. Caverns of Death ilot 11. Borza
33
34
35
36
37

38 Cowboy Shomoul

BEENBALAARAR

Crazy B
Crazy Chager
Crazy Climber
Crazy Kong Il

a
Dirty Movie
Discs of Tron
Doolhof
Double Pinball
Dragon

Dragon Chase

SRpRRRRIZIZZ
SRBR28zaise

127.

gasgasgazss

139.

Quick Draw
acer

Rats

Red Baron

Renegade

River Raid
Road Racer

ige
Burgverlies

CGodecnacker
Columbia lsland
19. Comphello
20. Computer Memo
21. Concentration
22. Craps
23. Crible
24. Cyborg Wars

PR
°
o
3.

2 Oviw Programm
27. Dretiec

8. Yahtzee

tockhastik

o
Stressmachine
ergame
Supermemory

uperwort
aipan

Tornjevi Hanoja
Toto

Tramp

Trucker

Tuerme von Pompei
Wallstreet

2. Entorprise
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PROGRAMI ZA C-64
Uporabni rami 87. Compositor 265. Opticus 354. Statistica Italiana
_p;; ( Lt 88. Compress Tutor 266. Optik 355. Statistik 30
seta 89. Contest 267. 356. Statistik 21
1. 1520-Schreibmaschine 90 Contest Log 1 268, Parallel Epson Printer  357. Stepen Polinoma
2. 3D-Plot 91. Copy 190 180. 269. Parametri Statistici 358. Sternenhimmel
3. 40K-Basic 92. CP-Sort 181 270 359. Strubs pre Compiler
4 84 BinHex Tutor 93. CPIL 80 182 271. Pascal 64 360. Supa Basic
5. 880-Zeic 94. Crossref. 64 183. IEF 4 272. Pascal mComp.lar 361. Super Soun:
6. ABC- wﬂn Words 95. Cubic 184. Imenik Kasete 273. Peek & P 362. Super Sprite Aid
7. Abrac 96. Curva Sinus 185. Index Seq. 574 beremutater 363. Superbasic CBI
& Aosoration 97. CW-Tutor 186. Integral 275. Pet Simulator 364. Su
9. Addition 9. CW-VC 187. 1Q Te 276. Picture Loader & Demo 365, Supermonitor 64
10. Adds & Subs 99. Data Base 188. lzmjena znaka 277. Pilot V 2.1 366. Supertape
11. Adresar 100. Datarex 1.0 189. zvod funkcije 278. Pizza Turbo Tape 367. Supertool V 1.0
12. Adress Register 101 Datavandier 190. Jahresauswertung 279. Plan otplate kredita 368, Synth 64
13. Adre: f.Datei 102 Datei 191. Joypair 280. Poster Printer 369. Synth Sample
14, Agem Blotio 103. Datei 64 Plus 192. Kalendar 281. Preludiom | 370. Synth
15. Al 104. Datenbank 193. Kamata na kamatu 282 Preludiom 371. Synthy 64 & Demos
18 A 105. Datoteka 194. Karaktergenerator 283, Printer Test 372. Synthy Sound
17. Alko Test 106. Delta Drawing 195. Kartoteka 284, Privic 64 373, System 15200
18. Analysis 107. Desi 196. Katalog 285. Profi-Assembler 374, 5
19. Antennen 4 108 197. Kemija 286, Profi-Monitor 375, Tastatura AV/1
20. Anti Zp. 109, job 198. Keyboard 287. Program Waehlen 376. Telecom 1& 2
21, Arithmetic 110, Deutsche Fehler 120 keyboard dudio Visual 268, Projet 377. Teleterm Plus
22. Artikelverwaltung 111. Deutsche Tastatur 200. (3 289. Prom 378. Terminplanung
23. AS-64 112. Deutsch. Zeichensatz ~ 201. KFC — Super 64. 1 290 Pmrnbun tratoa 3
24. Asian Capitals 113. DFM Lebels 202 Klavir 291, Prost 64 5 380. Text & Graphics
25. ASM 1 114. Diag. Term. Nap. 203 Koalapainter 52 Proton 1.4 381, Text 64
26. Assembler 115. Diktat 204. Kolone crtanja 293. Protext 64 382, Tescter 64
27. Assembler C-64 116. Disass. Ana. 205. Kostenfunktionen 294. Provic 383. Textmanager
28. Assembler Editor 20 117. Disassembler 206. Kursivschrift 295. QRA Lokator | 384, Basic
29. Assembler Editor 30 118, Dnevnik rada LOG 7. Kurvenanpassung 296 QRA Loakator Il 385. Tiny Basic & Compiler
30. Assembler Int 119. Doctor 64 208. Kvadr. Jednadbe 297. QRB u km za QRA 386. Tiny Forth
31, Assemblor hesident 120, Divanje m fotosinteza 209, abenird 298, Racunanje 387. Trafo
32. Assembler YU 121 S Markt 210 La 299. Ram optimizer 388 Trickfilm
33 AssM 122. Dynamics Test 517 Lars Ten Fiddte Rang korelacij 389, Trojan Light Pen
34. Audio Forth 123, Easy Calc 212. Latein 301. Raster Interrupt 390. Turbo 2001
35. Autoline Number 124, Easy Finance 1-4 213. Lautbandanzsige 302. Reakcijski Test 391. Turbo Tape 64
36. Automodell Bohr 125. Easy Script | 214. Laufscht 303, 392, Turbo Tape Il
37. Autounfall 126. Easy Script I 215, Liga 304, Reassembler 393, Turbo Tape Iil
38, Bairstownth 127. Electronic 216. Line 305. Rechne Mal 394 Turtle Grafik & Demo
39. Balkengrafik 128. Elektronska glasba 517 Uineare opnmxurung 306. Regression 395. Type Maks
40. Bankueberweisung 129, Emulator 3032 218. List Spe 307. Rock'n Roll 3%. Typing Curse
41. Bar Diagr: 130. Energie Programm 219, Loan 308. Roem-Arab 397. Unr 64
42 Basic 3.0 131. English Kurs 0. Logo 309. RTTY-Modem 398. Uitra Basic
43. Basic 4.0 132 21, Logos 64 310. Rutherford Straht 399, VC - Extral
4. Basic Compress 133. Entertainer 22. M-Saver 311. S-Grafik & Demo 400. VC ~ Extra
. Basic Disassembler 134, Erdkunde 23, Mac Basic & Demo 312, S-Mon 401. Veka
. Basic Kurs (32 prog) 135, Erste Hilfe Kurs 24 313, Sam Reciter 402 Verhaeltis
eads in a Jar 6. Eskontovanie sz.‘ala 25. MAE 64 Super 314. Say it & Demo 403. Vertkal. Antene
ecker Grafik & Demos 137. Extended Basi 26. Masch Dat: 315 ystem
8ig Loters 196, Expann Sasni Qe 227 Wakchinanspraths Kurs. 315 Schusiataic 205, Visawnite (ke verz)
. at 28, Maske 64 317 Screen C 406. Vokabeltraining
51 Emom-l oril 139. Extra Ram 229. Master Adress 316, Screen Graphics & Demo 407. Wetter
52 B 140. F1G. Forth | 230. Mastermathematik 319. Screen Save 408. Wettervorhersage
55 Bintoxt 141. F1G. Forth Il 231. Matri 320. Scroll Machine & Demo 409, Wixplode
54. Block Folge 142. Fakturierun 232, Matrix 321. Schape Generator 410. Wochentag
55. Boolische Algebra 143. Farbcode Umrechung 233 Mel 322. Sidmon & Play 411. Woerterbuch Engl.
Brain Crane 144. Fenster Kuenstler 234. Memoria Nascosta 323, Simon’s Plot rd-proc
57. B TC Fraction 145. Fibu 35. Mem 324. Simon'’s B: . Wordprocessor
58 146. Filterberechung 236. Merc 325. Simon's Bas 14. Wordprocessor 3 /1526|
59. Business 147. Flist 237. Miniassembler 326. Simon'’s Basi Writer 1.2
60. C-64 Demo 148, Folk 38, ML) 327. Simon's Bio | Yagi antene
61. C-64 Parallel Prog. 149, Forth 64 39, MLX per C-64 328. Simon's Text Editor  417. Yesterday
62. C-64 Synthe Poly 150, Funkcije 40. M 329. Simplex 418 Z/Z Disassembier
63. Cad Cam 151, Funktionstasten 47, Mon /Ats Edit 330 ketch & Paint 419, Zdrava prehrana
64. Cailon 152, 42. Monitor 64 331, SM-Kit 420 Zeuss assembler
65. Calculator 153, 43 Monitor 1-IV 332. Soft Scroll 161 421. Zrebanje
66. Call Kartoteka 154. Gauss sistem jednadbi  244. Monitor Test 333. Sort 422. Zwei Feldentraeger
67. Cassa 155. Generator prastevil 45, Morss Palat 334
68. Cassetenv. 156. Generator zvuka . Morse Syntax 335. Sortierprogramm
69, Cassette lnhalt . 157, Get Koalapic. 47. Morse Tutor 336 Sounds Incredible Uporabni programi
70. CBM-CHC I & Il 158. Gedit 248. Mortage 64 337. Spectrum 51200 - disk
71. Champ/Mc. 159, Ghotic 249, Motor-4-Takt 338. Spectrum Simulator
72. change Startadresse  160. Grafik Designer 250. Mozart per C-64 339. Speeches & Guessnun 1. 1.5 Min Copy
73. Char. Set 161. Grafik Hilfe 251 Multi Key 340. Speedscript 2.3 Min Copy
74 Chamc(el Designe 162. Grafik Menue 7.7 252. Multicolor Sprites 64 341. Spir 3. 3001 Sound Odyssey
75. CHC-Te 163. Grafika 253. Music 64 4. Abacus Pascal
76. Chocksummer 64 164. Graph 64 254. Music Construction Set 343 5. Adit/Substrakt
77. Chem. Elemente 165. Graphik P 255. Music Machine 344 6. Adress 64
78. Chem. Reaktion 168. Graphik; Show & Domo 256, Music Mater 345. 7. Adress/4
79. Chem. Verbindung ~ 167. Guita 257. Music Master | 346, & dremsshwrc vy
80. Chip Monitor 168. Happyslmh 258. Music Master Il 347. 9. Adresseni
81. Cinema Show 169. Hard Copy 259. N.Z 51200 10. Advussverw-lmngsd
82. Clock 171. Help 64 Plus 260. NE 555 349. Spri 11. Adrex 64
83. Color Te 172. Hesmon 8000 261. New Letters 350. Spritie 12 Adv: Cale Resuit
84. Coma Mamamank 173. Hex-Dez 262. Noise Maker 351. Speilu 13. Ali TM-Mathematik
85. Comal 174. Hec-Load Grafik 263. OCD. Abs. 352. Sta MW 14. Algha Diractary,
55 Comenie - 175. Hi-Res Draw Aid 264. Odreden integral 383, Sta 64 15. Analog Campactor
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tory 104,

16. Analog Direct 192. Golden Tools 280. 368. Supertext
17. Artikel Archiv 105. 193. Graphics Library 281. Musi 369, Synthimat
18. Austro Compiler 106. 194. Great Airplane Constr. 262 370. SYS Finder
19. Autostart 107. Set 28 371. SYS-Routinen
. Aztec Basic 108, 195. Gut Ziel 284 372, Tapetomat
21. Azzera Conti 196. Header 285. 73, Temperature Lab.
ackup | 110 197. Hi-eddi 286, s 374, Terminal
23, Backup I 111 198. HL-Lohn 287. No Directory 375. Text 64
24. Backy 112 199. L s..pem\znaga.aa 288. Omnispell 376, Text Pro
25. Bank Street Story Book 113, 200 Hi 289. Omniwriter 377, Textlbs
26. Bank Street Writer 114, 503 Honoy Eisctronic 290. Orange Point 378, Textomat
27. Basic 64 115. 202. Home Office 64 291. Oxford Pascal 378, Textomat Plus
28, Basic 64 Computer  116. 203, Homeword 292 Pai 380, Textverarbeiter
asic auf der Spur 117. 204. How To Use 293 Paint Pic 381, Textverarbeitung 64
30. Basicalc 118. Disk Defaulter 206. Hypra Load 294. Pascal 64 v 3.0 382 The Body Transparent
31. Bass 119. Disk Dump 207. Hypra-Perfect 295 Performance Test 383’ The Graphics Solution
32. Bitcopy 120. Disk Exerciser 208. Id Changer 296. Petspeed Compiler 334 The Lagt One
3. Biitz Compiler 121. Disk File Retter 209 Infomast 297. Pilot & Demos 385. The Newsroom
34. Bliitz Kopie 122. Disk Knacker 210. Inquire Pac 298. Planboot 386, The Print Shop
35. Block Copy 123 e 211. Interrier Designer 299. Planer 64 387, Tilgungsplan
36. Bolenazione 124. Disk Menue 212. Interview Front Runner ~ 300. Pu\lssez votre francais! 3gg Tipp-ax
37. Boston Computer Diet 125, 213. Inventory 301. Poly 64 389, Titrationcourves
38 Braintrain 126. 214, Jet Book Jock 302 Powev Assembler 390, Tool-Set
39. Bravo! 127. 215. Joe Cool Coopy 303. Pra 391 Tri-Math
40. Brush Up Your English 128. Disk Sort 216. Journal 304, brac 392, Turbo Up-Set
il 129. Disk Writer 217. Kikumat 305, prima Nota 393, Turbo Disk
41. Buecher Archiv 130. Disk Zauberei 218. Kawasaki Rhytm Rocker 306. Pro Faktura 394. Turbo Dos 2.0
42. Bueromanager 131. Disk-Doc 219. Kawasaki Synthesyer  307. Pro- 395. Turbo Lot
43. Build a Book About You 132. Disketten 64 220. Kestrel Stock Control 308, Profi Pascal 396. Turbocopy v 1.0
44. Business Basic V1.0 133. Doddle & Demos. 221 9. Prog: 397. Turbocopy ¢ 2.0
45. C-64 Find 134, DOS 5.1 222 KNMM-Compler 10. Proplan 398 Turboprotect
46. C-64 Mon 135. DOS Ex 223 KMM-Edi 11. Protext 399 Turtle Graphics Il
47. C-64 Strukto 136. Drive Music 324, KMM-Pascal 12, Quick COPY V1.0 400, Turtie Toyland Jr.
48. C-Compiler 137. Dual Copy 525, KMM-Translator 13. Quick COPY V20 401, Turtorial
49. Calc 138. Dubber 226, Kontomat 1983 14. Ram Floppy 402. UCSD Pascal &
50. Calc Result 139, Easy Disk 227. Kontomat 1984 15. Random File ompiler
51. Calc/bd 140. Easy Mail 228. Kopf Justage 16. Rel-Copyrer 403. ULP Terminal
52. Cartoon Set 141. Easy Spell 229 KS 17. Relocon |-l 404, Ultisynth
53. Cat Sort 142. Edd. Diskmonitor 230. Kwik Copy 18. Renumber 405, Uneelgmund Work
54. Chem Lab 143. Edit & text 231. Lager 19. Rhythm Master 406.
55. Chemie Program 144, Einstein 232. Landscape Disign 20. Rilevute 407. Uy
56. Chipwits 145. Error Track 22 alal 21, RTC Supercopy 408 Un
57. Chips 146. European Nations 2 Ware Turbo 409
58 1 147. Ex. Synthesyzer 23, S.-Copy 0 Voo At
59. Color Me 148, Ex. Basic L. Il 24. Sag's der Schildkroete 411, View Bam
60. Comal 0.14 & Demos 149, Expand Single Copy 25. Shallplatten Archiv 412, visicalc
actor 150, Ext. Synthesyzer System 326. Schreiber 64 413, Visispell
62. Concert Master 151, Extra 64 23 327. Schulverwaltung 414, Vizastar
63. Contabilita Generale 152, F-Copy 1.5 oist 28, Science Toolkit 415, Vizawrite
64. Contabita Semplificata 153. F-Copy 21 241 N&T Karte 29. Scratch Schutz 416. Weltraumkolonie
5. Conto Corrente i 154, F-Copy 2.2 242. M&T TEXT 30. Sequenzer 64 417. Wicalc 64
. Copia mronm 155. F-Copy 22 Plus 243, M&T-Kalkum: 31. Simon's Compiler 413, Window 64
7. Coy 200 156. F-Copy 23 244, VAT Toxworarbeitung y Fi 419. Wire Servic
68. Copy 36 157. F-Copy 25 245. Macro Basic issen & Lermy
8 Gopy Sa 20/ 158. F-Copy 2.9 246. Macro-PLus 421, Word Wizard | & Il
70. Copy 40 DB V 1.00 159. F-Copy 4.0 247. Magic Desk 422, Wordmaster 8.1
71. Copy 51il 160. F-Copy 4.5 248, Magrc Mikro: 423. Wortschatz-Trainer:
72. Copy 58.5K | 161. F-Copy 6.0 249. Magpie = Englis
7 okt 162. F-Copy Disk 250, Mabnwsiati o4 424,  Franzoezisch
163. F-Copy Format 251. Mai 425. — Halienisch
75 Cory 8080 164. F-Copy List 252. Mlmpulzmr Copy X 2e 426, — Latein |
76. Copy Al 165. F-Copy Load 2.0 253 Maritel Tex 41, SM-Routinen 64 427, = Lateinl
77 oy Blimage 166. F-Copy Load 6.0 524 Mascning 64 42. SM-Text 64 428, — Spanisch
78. Copy Data Becker 167, F-Copy Testan 255. Master 64 43, SM-TEXT Plus 429, Wrapperentierner
79. Copy Seq. Cas: 168, Fakian 256. Master Composer 44, Small Busmess Paket: 430, W,ap,;,e
80. Copy Seq. Datei 169, Faktumat 257. Master of Time — Multte 431, X - Basic 64
81, Copymat 170, Faktors 255, Mastorcode Assembler 345, Muttiager 432 Yamaha Syntny
82. Courbois Pascal 171" Eattiss Crimanti 259. Masterkey Nibble 346. Multikalkulator 433, Zahlungsverkenr
83. CP-Sort Doc 172, Fr-Copy 2.3 pias 260. Math Mansion 347. Multiadressen 434, Zensurmat
Crea Archivi 173, Fromat - 261. Math Milleage 348 Smart 64 Terminal 435, Zoom Pascal 64
. Creative Filer 174, Fibu 1811 262. Mathe-Kurs 349. Son of Destroyer
. Creative Finanze 175. File Copy 263. Mathemat 20 SortMenuer . 4
. Creative Viriter : 264. Mathemat Jr. 51. Sound Odyssee
. Gut& Pasie |75 Pl Feichbiack 266. Melody Master 352. Soundchaser 64 Programi CP/M
5 265. Mathematik 350. pasitl
178. File Protect :
Dm Base Manager 267. Micro-G-text 354. load 1. Ada
91. Data Base Manager 179. File Re-Creater 268. MC-Loeschschutz 355. l or 20
. Data 180. Finanzgenie 269. Model Diet 386, Springteutel 3. D-Base Il
Database 181. Floppy Test 270. Mono 64 357. Spritie 4. Fortran 80
Datamat 182. Floppy-Speeder 271. Multicopy 358, Story Writer 5. Lisp
- Dataprog & Datel 183. Fortran 272. Multidata 359. Stringsort Loader 6. Microsoft Basic
Datent 184. Fratzenschneider 273. Multiplan Eng. 360. Structured Basic 7. Nevada Cabol
185. Fature Finanze 274. Multiplan Deu. 361. Strukto 64 8. Nevada Edit
Dazzle Draw 186. G-Basic & Demos 275. Multiplik./Divis. 362, Studio 64 S Nevada Fortran 1v
. DB Floppy Buch Prog.  187. Gemini Copier 276. Multitrack Recorder 363, Super Sketch 10. Nevada Pilot
00. DB Profibuch Prog. 188. Geometrie 277. Music  Cons. Set &364. Superbase 1.4 11. Prolo
DB Schulbuch Prog. 189, Gesti Disco Demos 65. Superbase 64 12. System Disk
Delete 190. Gestiome 366. Supercopy | & II 13. Turbo Pascal
Design Your Own House 191. Giant Copy 367. Superload | & Il 14. Word Star
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DODATKOV

Za uporabnike spectrumov, commodorjev in drugih hisnih
raéunalnikov je v posiovalnicah Miadinske knjige vsak
mesec kaj novega:

ZA ZX SPECTRUM:

CUDOVITI SVET

PRI MLADINSKI KNJIGI

in kaseto s

»INES« — s
za obdelavo tekstov, podatkov
prodajna cena (brez prom. davka) 25.000 din
maloprodajna cena (s prom. davkom) 32.225 din

o

LIDA

angovmc‘\ PLINDA (SAM)
odajna cena:
malopmd cena 24 491 dm NOVO!
@IGRALNA PALICA (JOVSTICK) z vmesnikom
rodajna cena 9.
ma\ prod. Ceﬂa‘ll 2‘5 50 din
(2)PRINTERFACE — vmesnik za povezavo racunalnika
s tiskalnikom
prodajna cena 30.000 din
maloprod. cena 38.670

(®)sTouALO ZA 2X SPECTRUM
prodajna cena 3
maloprod. cena 477 dln

miadinska knjiga

knjigarne in papirnice

(®)HLADILNA NAPRAVA Z RESET TIPKO
prodajna cena
maloprod. cena 1.289 din ~ NOVO!
(@DIN-PIN PRIKLJUEKI — za povezavo spectruma s kasetofonoin
prodajna cena 783,60 din
maloprod. cena 1.010 din
.STABILIIAYOR ZA ZX SPECTRUM, ki preprecuje pregrevanie

odajna cena 3.400 din
malopvod cena 4.382,60 din  NOVO!

ZA COMMODORE C-64:
(9IGRALNA PALICA (JOYSTICK)

prodajna cena
maloprod. cena 7. P34dn  NOVO!

{©1GRALNA PALICA (JOYSTICK)
prodajna cena 5.
maloprod. cena s us uln

{DEPROM PROGRAMATOR z disketo ali kaseto
prodajna cena 53.000 din
maloprod. cena 68.317 din NOvO!
Za oba najbolj razsirjena raéunalnika imamo na voljo tudi bogat

izbor priroéniske literature. Se posebej opozarjamo na izbrane
angleske priroénike:

THE COMPLETE SPECTRUM 3.900 din
THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE

MOST FROM 1.500 din
SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND 1.750din
THE SPECTRUM BOOK OF GAMES 1.500 din
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM 1.800 din
THE COMPLETE COMMODORE 64 3.900 din

ADVANCE MACHINE CODE PROGRAMMING FOR
THEC 64 2200 din
USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES FOR THE C 641.800 din

CCOMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS  1.500din
DDATA HANDLING ON THE COMMODORE 64 1.500 din
CCOMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND 1.750din
HOW TO CHOOSE AND USE BUSINESS
MICROCOMPUTERS AND SOFTWARE 1.200

V nasih poslovalnicah lahko seveda kupite ali narogite tudi
literaturo z vseh drugih podrotij. naroila po posti (povzetja ali
narogilnice $ol in DO) pa posijite na naslov

MLADINSKA KNJIGA — KIP
Grosisti¢ni oddelek (061 215-358)
Titova 3, 61000 Ljubljana

NAROCILNICA

MM-785

Podpisani (ime in pr

ek) ...

Natanéen naslov (naslov DO). . ...

Kraj, ulica. ... . s

Nepreklicno naro¢am (po povzetju — za potrebe DO) nasled-
nje knjige:




UPORABNI PROGRAMI

Racunalnik kot sprejemnik
Morsovih znakov

ZVONIMIR MAKOVEC

prenasajo na mnogo nacinov.

V radijskih zvezah je Siroko v
rabi Morsova telegrafija. Ta pre-
nos podatkov uporablja dogovor-
jene kode, pri katerih so ¢rke, Ste-
vilke in drugi posebni znaki, npr.
Io¢ila, predstavijeni s kombinaci-

lnfmmam.e in podatki se lahko

menita kratek in dolg signal (pika
~ ¢rta), med katerima je krajsi
presledek. Dogovorjeno razmerje

ka, pika pa je tako doiga kot pre-
sledek med deli znaka.

Kar zadeva hitrost, je Morsova
telegrafija precej ekonomicen na-
¢in za prenos podatkov, saj so
posamezni znaki predstavijeni s
kombinacijami glede na njihovo
pogostost v Zivem govornem jezi-
ku (seveda v jeziku iznajditelja, to
je v anglescini). Crke, van-
glesini pogosteje uporabljajo, so
predstavijene s kombinacijami z
majneim stevilom kratkin delov (£
= .1 = ). Redkeje uporabljene
¢rke so predstavijene s kombina-
cijami z vecjim Stevilom dalisin
delov (Q =
itd). Taksno predstavl]an]e zna-
kov pa ni &isto dosledno izvede-
no. Neizkoristene so nekatere
kombinscile Stirh znakov (npr.

na oz. ima samo dve stanji (signal
je ali pa gani). Tezave povzroca le
to, da je Morsova telegrafija obli-
ka asinhronega prenosa podat-
kov: hitrost prenosa je spremen-
ljiva, sprejemnik pa nima podat-
kov, v kaksnih casovnih presied-
kih naj kontrolira, ali je signal
navzo

Hardver

Morsova telegrafija se sprejema
z radijskim sprejemnikom, sestav-
ljena pa je iz vrste krajsih ali dalj-
$ih zvoénih nizkofrekvencnih sig-
nalov. Kontrola, ali je signal nav-
20¢ ali ne, je lahko programska
(softverska) ali elektronska (hard-
verska). Za programsko kontrolo

na izhodu tonskega detektorja lo-
gicni nivo ena (+ 5 V), ko paje na
vhodu signal, je na izhodu ogicni
1 V). T §no razpuredw‘»

il
2a prikijucitey svetiece diods na
izhod tonskega dekoderja. Dioda
bo utripala v ritmu zvocnega sig-
nala in tako olajSala nastavitev ra-
dijskega sprejemnika na zeleni
signal Morsove telegrafije. Visina
tona nizkofrekvencnega signala,
na katro bo tonski detektor reagi-
ral, se nastavi s trimer potenci-
ometrom. Izhod tonskega deko-
derja se nato pripelie k mikropro-
cesorju jovim vhodnim-iz-
odnim vratom. Treba je S napi-
sati program, ki bo pretvarjal lo-
gi¢na stanja na izhodu tonskega

383

V nadaljevanju bomo prikazali
logiéni del podprograma za spre-
jem Morsove telegrafije, ki se da
zlahka prilagoditi vsakemu racu-
nalniku. Podprogram je napisan v
siroinem fziku za mikroprocosor
. ki je dokaj razsirjen
med mikioradunalniki (commmer
dore, apple, atari itd.). Mikropro-
cesor prepoznava dele znakov s
kontrolo logicnih stanj na izhodu
tonskega dekoderja 0z. s kontrolo
navzoénosti zvocnega signala na
izhodu.

Kontrola poteka v casovnih in-
tervalih. Izbrani morajo biti tako,
da so nekajkrat krajsi od najkraj-
3ega dela znaka (pike ali presied-
ka). Enoliéno ponavijanje casov-
nih intervalov dosezemo s asov.

seslavl]sne iz petih ali ve¢ delov,

ke oz. locila. (Gl. prilozeno tabelo
Morsovih znakov.
Ra iske zveze 2 Morsovo tale-

grafijo 3e posebej pogosto upo-
rabljajo radioamaterii, ki se mora-
jo po mednarodnih predpisih na-
Uttt roénega oddajanja Morsovih
znakov in sprejema po sluhu. Med
sabo tekmuijejo, kdo lahko po slu-
hu sprejema hitrejso Morsovo te-
legrafijo. Za ilustracijo: svetovni
rekord v tej disciplini« je postavil
ze leta 1939 ameriski radioamater

rejem Morsove telegrafije po
sluhu terja vajo in spretnost. Ker

vsi nimajo ne casa ne volje za
ucenje, se sama ponuja misel, da
bi nam to dolgocasno in rutisnko
delo (s tem se radioamaterji goto-
vo ne bi strinjalil) opravil racunal-
nik. Problem ni prav ni¢ zahteven,
saj je Morsova telegrafija digital-

je_treba signal
ojaciti, tako da je temenska vred-
nost napetosti zvocnega signala
vecja od nivoja napetosti, ki ga
mikroprocesor ali njegova vhod-
no-izhodna vrata spoznajo Kot lo-
gino stanje, razlino od stanja,
ko signala ni

Elektronska kontrola zahteva
uporabo _posebnih _ integriranih
vezij, ki pretvarjajo zvocni signal
na vhodu v logiéni nivo na izhodu
vezja. V te namene se lahko upo-
rabijo Ze narejena posebna inte-
grirana vezia, t.i. tonski dekoderiji
(ki s0 bili sicer razviti v popolno-
ma drugatne namene — prepoz-
navanje_zvocnih_kombinacij_pri
digitalnih_telefonih). Nacrt taks-
nega vezja z enim tranzistorjem
kot _nizkofrekvencnim ojaceval-
cem in enim tonskim dekoderjem
tipa NE 567 kaze skica

Na vhod vezia se pripelje nizko-
frekvenéni signal iz prikljucka za
slugalko ali zvotnik_radijskega
sprejemnika. Kadar i signala, je

dekoderja v znake, ki jih bo racu-
nainik razumel in ¢lovek pre-

poznal
Softver

Vsak kolickaj obseznejsi racu-
nalnisk ram, ki uporablia

vhodno-izhodne enote, ima nekaj
razliénih delov. Nekateri nam ra-
bijo za povezavo programa z
vhodno-izhodnimi_podatki, drugi
2a prikaz teh podatkov na zaslonu
monitorja, tretji za _krmiljenje
vhodno-izhodnih enot ali
nih casovnih stevcev (timer),
i za izracun rezultatov iz raznih
podatkov itd. Ker ima vsak racu-
nainik svoje posebnosti, je nemo-
goce napisati_program, ki bo v
razliénih raéunalnikih na enak na-
&in opravijal iste procedure. Kijub
temu so osnovni deli programa ali
vsaj njihova logicna povezava ze-
lo podobni za vse tipe racunal-
nikov.

nimi $tevei, ki enakomerno odte
vajo z doloceno hitrostjo, po kon-
&anem 3tetju pa dajejo signal za
prekinitev (interrupt) glavnega
programa in izvrsitev podprogra-
ma za prekinitev. Ta podprogram
je prikazan v prilogi. Program za
prekinitev opravi vse, kar je po-
trebno za Stetje, kako dolgi so deli
znaka, za ugotavijanie, ali je posa-
mezen del znaka pika ali ¢rta, za
povezovanie delov v celoten Mor-
sov znak, za pretvarjanje sprejete-
ga Morsovega znaka v znak ASCII
in posredovanje znaka ASCIl glav-
nemu programu

Dolzina vsakega dela znaka je
predstavijena s Stevilom njegovih

deli znaka, logika podprograma
prepozna ta del kot piko; ce je
Stevilo veje, pomeni, da je ta el
znaka érta. V celoten znak se deli

»
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povezuiejo v enem 8-bitnem regi-
stru, kar je zadosti za vse kombi-
nacije sedmih razli¢nih delov zna-
ka. Program za prekinitev meri Se

dolzine presledkov med posa-
meznimi deli znaka in izracunava

gaja spremembi hitrosti pri spre-
jemu Morsove telegratije, ne da bi
bilo treba spreminjati trajanje od-
Stevanja asovnega stevca. V pro-
gram je vdelana tudi zastita, ki
deluje, ée nastane prevelika razli-
ka med sprejemom in dejansko
hitrostjo Morsove telegrafije. Tudi
v tem primeru se podprogram po-
stopoma prilagodi dejanski  hi-
tro;

3tina Komerciainin _progra-
mov za racunalniski sprejem Mor-
sove telegrafije uporablja drugac-
no logicno idejo (v glavnem pri-
merjanje aamne DIk in erl. Tu

Morsove _telegrafije. Prakticno
preizkusanje komercialnih pro-
gramov in avtorjevega je pokaza-
io, da je taksna logika bolj ustrez-
na, Se posebej pri rocnem tipka-
nju Morsove telegrafije z nepravil-
nimi spremembami hitrosti.

Del glavnega programa je na-
menjen krmiljenju ¢asovnih Stev-
cev. Stevce postavijamo tako, da
odstevajo in sprozijo_prekinitev
(interrupt) nekajkrat na eno dolzi-
no asovnega presledka med deli
znaka pri srednji hitrosti, ki i je
pogram namenjen. Pri hitrosti
Morsove telegrafije 60 znakov v
minuti se sprejema priblizno en
znak v sekundi. Povprecen znak
e sestavljen iz nekaj delov (pik in
&), ki skupaj trajajo priblizno 10
dolzin presledka. To pomeni, da
je dolzina enega pvasledka (ali pi-
ke) okoh 100 milisekund. Casovne

dolzine posamszmh delov znaka
2 dolz — je po avtor-
fevin podalklh ongmalsn prispe-
vek k racunalniskemu sprejemu

tako, da spro-
Sijo prakinitev priblizno na veakih

10 milisekund. Spremenijivko, ki
pomeni priblizno Stevilo prekini-
tev v ¢asu trajanja eneqa presled-

ka imenujmo PRBRPR (PRiblizan
BRoj PRekida — priblizno Stevilo
prekinitev). Preden se zatne izva-
iatl podprogram za prekinitev. o
treba to Stevilo postaviti na do

Zeno ‘wrednost, BRPREK. (8Roj
PREKida — Stevilo prekinitev). Ta
bo izhodiscna vrednost za primer

opraviia to_nalogo, imenujemo
PRIPAM (PRIPReMa - priprava)

Glavni program mora imeti del,
ki bo s funkcijo OPEN (odpri) od-
prl kanal za sprejem Morsovih
znakov. Taksen podpogram ime-
nujemo OTMORZ (OTvori MORZe
— odpri Morsov sprejem). Ta pod-
progmm na,pre] postavi vrednosti
sprer k na zacetne vredno-
S8 mpr. BROJST (BROU STanki
stevilo presledkov) in ZBDUST
(ZBroj DUzina STanki — sestevek
dolzin presledkov) na ni¢lo. Nato
iz zacetne vrednosti spremenljiv-
ke BPREK izratuna potrebne
konstante za primerjanje.

© je sprejemni kanal odprt,

mora imeti glavni program tudi
del, ki bo s funkcijo GET (vzeti)
sprejel sprejeti znak od podpro-

rama za prekinitev. Taksen pod-
program imenujmo PRIMOR (PRI-
mi MORze znak — sprejmi Morsov
znak). Podprogram najprej posta-
vi vrednost spremenljivk na zacet-
no vrednost. Spremenljivke PRZ-
NAK (PRimljeni ZNAK — sprejeti
znak), PRIGOT (PRljem GOTov —
sprejem konéan), BRPRST (BRoj
PRekida u STanki — Stevilo preki-
nitev v pavzi) in BRPRSG (BRoj
PRekida u SiGnalu ~ Stevilo pre-
kinitev v signalu) postavi na niclo.

Ta podprogram pocaka, da pod-
rogram za prekinitev postavi
sprejeti znak v spremenljivko PRI-
OT, potem pa preverja, ali se
hitrost sprejema bistveno razliku-

prilagodil ve¢ji hitrosti. Ce ie

TITLE "PRIJEM MORZE—ZNAKOVA"

z 0 STA BRPRST varijabli
PAGE TABLICA MORZE -ZNAKOVA' ST CRERST,
A N ¢ PRIPET LDXPRIGOT  — priiemna petlja éeka
e B 2 BEQ PRIPET gotov prijem
o a 3 LDA MORASCX — pretvori znak
o 2 3 + ~ primana brzina premala
= B : SNE BrKiPR 1. svi primani znakovi
i - A CMP PRTZNK su duge crte
g 9 ¢ BNE BRNIPR 1j. slovo T ?
1 v 8 INC BRPREK ~ da W\l&ﬂ van]ablu
J w 9 JSR PROBRZ i ramesti
e X {DAMORASC.X — prewen u ASGIL-zhak.
L Y
M 7 BANIPR STA PRTZNK stavi u prethodni znak
RTS i javi glavnom programu
PAGE "PRIPREMA"
PRBRPR 1 PRiblizan BRoj PRekida PROBRZ LDABRPREK - potprogram
BRPREK BRoj PREKida ASLA
PRIPRM LDAPRBRPR - priprema STADVOBPR fromery
A BRPREK varijable s BRRER
STA TROBPR
PAGE ‘OTVORI MORZE~ PRIENS
BRO. BROJ STan PAGE "PREKIDN POTPROGRAM’
Zao0eT ZBroj DUzina stanki PRPPGM LD, ~ prijemna vrata
STLSTN +=++1 STaLna STaNka ASIG  C imbaigna
OTMORZ LDA #0 = otvaranje kanala LDAPRZNAK - veé primijen
STA BROJST i postavijanje BNE NSGIZN deo znaka ?
STA ZBDUST etrih
vrednosti NSGNZN LDASTLSTN - nema signal, nema znak
S2A Stisma varijabli BNENEMSIG - staina stanka 7
JSRPROBRZ ~ — namestanje brzine INCBRPRST - ne
RTS LDA BRPRST
CMP TROBPR  — duga stanka ?
BCC KRPRPG ne
\PAGE “PRIMI MORZE—ZNAK"
PRZNAK *=++1 PRimani ZNAK DUGSTA LDA #1 — da, oznaéito i
PRljem GOTov STASTLSTN javi glavnom
BRoj PRekida u STanki STA PRIGOT programu
8o PRokida u SiGnalu JMP KRPRPG
struki Broj PRekida
TROstruki Broj PRekida G o PR ETa | e e 2l
o PReThodni ZNaK redugo; enect
#0 ~ namestanje JMP KRPRPG stalna stanka
S7A pRznAK pocetnin IMPSME LDA #0 ~ impulsna smetnja,
STA PRIGOT vrednosti STA PRZNAK ponisti i
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sprejemna hitrost premajhna, bo-
do vsi deli znaka sprejeti Kot ne-
odvisne érke »T«. Podprogram bo
povecal spremenljivko BRPREK
in se prilagodil manjsi hitrosti.

tvori sprejeti Morsov znak v ustre-
zen znak ASCIl in ga pose glav-
nemu programu v dodatno obde-
lavo,

je: NSGNZN (Ni SiGnala, Ni ZNa-
ka), NSGIZN (Ni SiGnala, Ima
ZNak), ISGNZN (Ima SiGnal, Nima
ZNaka) in ISGIZN (ima SiGnal,
Ima ZNak). Prvi del, NSGNZN, pre-
verja, ali gre za dolgo pavzo oz. ali
radijski sprejemnik e dlje casa
nicesar ne sprejema. V tem prime-
ru vrme glavnemu programu znak
spresiedeke (space). Dol ISGNZN
vedno sledi dolgi pav: priprav-
lja spremenljivko PRZNAK 2za na-
daljnjo obdelavo. Del ISGIZN, ki
vedno pride za kaksno pavzo zno-
traj znaka, meri celotno dolzino

prekinjanje

Podprogram  za ‘prekinitev
PRPPGM (PRkidni PotProGram)
je prav tako pi na izpisu.
Pri vhodnih vratih [pcni, zvezanih
z izhodom tonskega dekoderja,
se najprej kontrolira, ali je signal
navzot ali ne. Glede na stanje in
na to, ali je bil ze prej sprejet
kaksen del proizvodnega znaka,
se podprogram razveii na $tiri ve-

osmih presledkov znotraj znaka
in izraéy

ka. Tako prilagaja svojo hi-
trost hitrosti sprejemane Morsove
telegrafije.

Del NSGIZN vedno sledi kaks-
nemu sprejetemu delu znaka. Za-
to ta del podprograma za prekini-
tev najprej postavi v PRZNAK oz-
nacbo sprejetega dela znaka (O
2a piko, 1 2a &rto). Potem prever-
ia, ali je presledek, ki sledi, krajsi

lidaligi od dveh standardrih dol-
Zin presl prvem primeru je
1o razmik med dal znaka, v dru-
gem pa razmik med znaki, kar po-
meni, da je sprejeti znak koncan.
Tedaj se sprejeti Morsov znak po-
stavi v_PRIGOT. Tako podpro-
gram PRIMOR 2zve, da ga lahko
pretvori v znak ASCI, tega pa po-
sreduje naprej glavnemu pro-
gramu.

Praktiéna uporaba
£0dyaiesga piogranale odvis-
0 naprej s sprejetim Mor—
u mznakom Obicajno je,
izpise na zaslon monitorja ali pa
se s sprejetim znakom opravijo Se
razliéne logi€ne obdelave. Nave
dene podprograme je avtor izkor
stil za delo z radijsko postajo.
Program sprejema Morsove zna-
ke in jih izpisuje na poseben del
zaslona monitorja, hkrati pa se na
drugem delu zaslona lahko s tip-
kovnice izpisuje odgovor. Teqa

lahko z Morsovo telegrafijo po-
sljemo operaterju, s katerim smo
vzpostavili zvezo. Se ve¢, z upora-
bo zapletene logicne procedure
se je posrecilo narediti program,
ki simulira delo radiooperaterja z
radisko postajo. Program poklice
2z Morsovo telegraijo, stopi v ra-
dijsko zvezo, sprejme in odda po-
trebne podatke o radijski zvezi,
shrani te podatke v trajni pomnil-
nik in prekine zvezo. Taksen ro-
botski operator ne zamenja clove-
ko et Vepcetaylenii, sl
2vez 2 Morsowo tolegra

s sv0jo brezmejno
o potnaya pr wal In ocpravianiu
napak.

t

STA BRPRSG kreni iznova DUGCRT INCBRPRSG - da, oznati to
INC BRPRST INC BRPRSG
JMP KRPRPG BNE KRPRPG
NSGIZN LDABRPRST - nema signal, ima znak AUTERZ L DA BRFRST = automasko nameftanie
BEQGOTDIO - gotov deo znaka ADC ZBDUST  ~ pribroji duzinu stanke
INCBRPRST  — ne, proveri ey
v Auzilstanks INCBROJST  ~ broj izmerenin stanki
BCC KRPRPG - velika, znaci LofBRoxT. e
JMP GOTZNK gotov znak il el e
e LDAZBDUST ~ — da, podeli zbroj
GOTDIO LDA BRPRSG mala, znati gotov Dt d, podes G} -
BEQIMPSME - impulsna smetnja ? LSRA
CMP DVOBPR - proveri duzinu LSR A i e
BCS PRICRT dela znaka N 2oy, = tkopremalibrol.
PRITOC CLC ~ kratak, znaéi tatka
ROL PRZNAK  — podesi primani znak NAJBRZ STABRPREK - namesti promeni .
JMP OBRPRS JSR PROBRZ bz ©
2 LDA # ~ odisti i kreni
PRICRT SEC dug, 20 o X
ROL PRZNAK - podesi primani znak SThoooeT iznova
- IZAUBR LDA +0 ~ izlaz iz automatskog
OBRPRS INC BRPRST  — povecaj duzinu stanke
LDA #0 i ogisti duzinu STA ERPRST. namestanja brzine
STA BRPRSG signala MERHERRS:
LDAPRZNAK  — primana brzina {EGHZN (L DA &1 — ima signal, nema znak
i ] STAPRZNAK  — pripremi primani znak
CMP #: prevelika, tj. svi STA BRPRSG
BNE KRPRPG primani delovi o
CMP PRTZNK znaka su tacke ? A sy otistiipripremi
ENEIRRARY STA BRPRST
STA PRIGOT- ~ da, javi to glavnom
DEC BRPREK programu i OME KHERRS
JSR PROBRZ namesti brzinu GOTZNK LDA PRZNAK jotov znak,
STA PRIGOT favi to glavnom programu
KRPRPG PLA ~ kraj prekidnog JMP KRPRPG
{ potprograma %7 2
IMASIG LDAPRZNAK - ima sional PAGE "TABELA ZA PRETVARANJE MORZE ——) ASCII
5 , MORASC _BYTE " ETIANMSURWDKGO”
BEQ ISGNZN ve¢ Ma deo znaka YTE "HVF+L+PUBXCYZQ++"
BYTE"543 2% :
ISGIZN INC BRPRSG ~ ima signal, ima znak BYTE"6=/ =) 7 890"
LDA BRPRSG ~ proveri da li je BYIE™ + ¥ .
BEQ DUGCRT dug ; BYTE" * 4
CMP #2 ~ ne, na potetku skoti na BYTE"- H {
BCC AUTBRZ automatsko namestanje BYTE" | :
JMP KRPRPG brzine ND
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ELEKTRONSKA INDUSTRIJA

Siemens pripravlja
megacip

BOZIDAR PAHOR

aj menite o razpravi, ki se
e nekaj mesecev razvne-
a ob vprasanju, ali ZR

Nemdija zaostaja ali ne zaostaja
za ZDA in Japonsko v nekaterih
vrhunskih tehnologijah, zlasti v
mikroelektroniki in  ragunal-
nistvu?«

Pogovor je potekal v Sestnaj-
stem nadstropju gosposke stolp-
nice zveznega ministrstva za razi-
skave in tehnologijo nedale od
Rena in viadne Cetrti v Bonnu.
blizini $trli v nebo cel gozd Zerja-
vov, iz tal rastejo nove betonske
stavbe.

»Za mikrotipe in racunainike
lahko na splosno recemo, da smo
v razvoju na tem podrotju skupaj
z ZDA in Japonsko na vrhu. Na-
predujemo po poti do izdelave
pomnilniskega mikrogipa zmog-
ljivosti 4 megabitov, to je 4 milijo-
nov bitov. Zdaj Smo v razvoju pri
&ipu zmogliivosti 2,4 megabita. Za
nas je najpomembnejse, da ta na-
predek v razvoju ¢imprej vdelamo
v komercialne izdelke, ki jih bomo
lahko prodajali po svetu...«

Povod za pogovor na zveznem
ministrstvu za tehnologijo so bila
porocila o Siemensovem velikem
pmekm ~ imenuiejo ga »4-me-
qal jekt« — s katerim si
Roncern prizadeva donitali ZDAin
Japonsko in tako zagotoviti ZRN,
a tudi Evropi, konkurenénost na
tem podrocju. Veliki sen o 4 me-
gabitih naj bi bil uresnicen v pol-
drugem letu. Priblizno takrat bo-
do tudi Americani in Japonci imeli
ta gip.

Na ogenj razprave o zmogljivo-
stih ZRN na podrocju vodilnih te-
hnologij je nalil olja ameris}
tor Nussbaum s trditvar
nami, ki jih je strnil v knjigi Svet
po nafti — premikajoca se 0s moci
in obilja. Ce se bodo uresnicile
avtorjeve napovedi, se Nemcem
in Evropi ne pise dosti dobrega v
tekmi z ZDA in Japonsko.

Nussbaum je preprian, da se
bo ZR Nemdija »spotaknila«, ko
svet stopa v obdobje po OPEC,
torej v ponaftno obdobje. Po nje-

ovem mnenju Nemcija ne more
Konkurirai, kadir gre 2 visolo
tehnolog or sodijo roboti,
tolekomunikacije, mikrosiokiron:
ski sestavni deli, raunalniki, pol-
prevodniki in porabni elektronski
izdelki. Japonci bodo na vsef

50 Moj mikro

podrogjih _prihodnosti _prevzeli
vodstvo, kot 50 ga Ze pri izdelavi
televizorjev,  videorekorderjev,
olprevodnikov, jekla, v ladjedel-
nistvu in industriji.
Vodilni_predsta dno-
nemeke industie | pnznava]o, da
50 razmere za raziskave in razvoj
v ZDA ugodnejse kot v Evropi. Pri-
merjava s stevilom Nobelovih na-
grajencev, zlasti na podrocju vo-
dilnih tehnologij, brez dvoma po-
kaze zaostajanje. Samo univerza
Stanford v Kaliforniji ima med
profesorji devet Nobelovih nagra-
jencev iz prirodosiovnih  ved.
2vezna republika jih je po drugi
svetovni vojni dobila na tem pod-
ro¢ju samo devet. Na tihomorski
strani ZDA se je sproZil silovit raz-
voj mikroelektronike. To je zago-
tovilo Ameriki vodilno viogo na
svetu kijub japonski konkurenci
Zvezna drzava Kalifornija je po-

Pri IBM so0 v zaSetku april
sporotili, da so v svojih labo-
ratorijih izdelali »najgostejse
integrirano vezje na svetuc. To
naj bi bil »pomemben korak do

oziroma pomni

o racunainikov.
izdelavo _integriranega
vezja, Vi ekrat maniie od

'lm
tov prl 1B pomrmo, - 513
i

ob rugih, ne bi pmq-lo de-
Cloveskega lasu.

stala pojem za nezadrzen tehno-
loski napredek na ve¢ podrogiih,
Zlasti na tistem, ki najhitreje na-
preduje — v mikroelektroniki. Le-
ta 1980 s0 bile ZDA s 35 odstotki
udeletene v svetowni trgovini s

je morala zadovoljiti s 15 odstotki.

Pri prodaji integriranih vezij je
delez ZDA v svetovnem merilu 60
odstotkov, dvakrat vecji Kot ja-
ponski. Evropa je z 10 odstotki
spet na zadnjem mestu. Kar zade-
va_elektronsko obdelavo poda-
tkov, imajo ZDA Se vecjo pred-
nost: eno samo amerisko podjet-

je, multinacionalni koncern IBM,’

obviaduje 55 odstotkov svetovne-
ga trga. Po mnenju strokovnjakov
se bo povprasevanie po opremi za
elektronsko obdelavo podatkov
do leta 1990 vsako leto povedeva-
o za 10 odstotkov.

V resnici so velika zahodnone-
mska podjetja s Siemensom na
Gelu marsikaj zamudila v tehnolo-
giii raéunalnikov, elektronski ob-
delavi podatkov in polprevodni-
kih. Toda t
obupala.
reziskave In tehnologjo rdl daje
splosna mednarodna konl
Eha sposobnost ZAN prav tako
velika, kot je bila. V zunanji trgovi-
i je zahodnonemgko gospodar:
stvo na vrhu. Leta 1983
blaga in storitev v vrednost pn-
blizno 500 milijard mark, kakih 30
odstotkov bruto socialnega proiz-
voda. § takim izvozom je gospo-
darstvo ZRN na drugem mestu na
svetu za ZDA in pred Japonsko, ki
e tretja.

Viada ZRN se zaveda tudi neka-
terih slabosti. Resno jemlje pri-
hodnjo tehnolosko konkurencno

pertipe=; ¢ katorim misl napo-
sled vsaj d ameriske in ja-
ponske konkurente. Razvoj na
tem'podrocju je tako nagel in sko-
kovit, da industrija priblizno vsa-
ka Stiri leta pocetveri zmogljivost
Gpovito fo llicewh ploscicius

vi na domagi in mednarodni trg 2
zmogliivejsimi Eipi, pobere sme-

zdavnaj pospravili dobicke z racu-
ralnid In drugo elekironskoropre-
ki uporablja Gip te zmoglji-
ot
“Tudi pri nastednjem _skok,
&ipu s pocetverjeno zmogliivostjo
inz 0znako 64 K RAM, je Siemens
zamudil. S tem Eipom si je priboril
komaj 3-odstotni delez na trgu.
Toda zaostanek za konkurenti se
manjsa. Zahodnonemska multi-
nacionalka se je pri naslednjem
Sipu 256 K ze dokaj priblizala
Americanom in Japoncem.
2daj gladko stekia proizvodnja v
Siemensovi tovari v Celoveu na
temelju ¢ipov 256 K, bodo skrili
zamudo za Japonci priblizno na
eno leto, za Ameriéani pa smo $e
2a nekaj nekaj mesecev.
Nasledna stopnja so &ipi z
zmogliivostjo 1 megabita, to je z
milijonom bitov. Serijska proiz-
vodnja naj bi se zacela leta 1967,
od leta 1989 pa naj bi Siemens ze
serijsko izdeloval ¢ipe,z zmoglii-
vostjo 4 megabitov in s tem doka-
zal Ameriki in Japonski, da ZRN
noge vet zaostajati.
skem zveznem ministr-
stvu za tehologijo so do nedavne-
ja dvomili, ali bodo nemska pod-
jetia sposobna konkurirati na tem
podrocju. Nekateri znanstveniki
T gospodarstveniki so se 26 spri
jaznili s tem, da bo zahodnonems-
ka industrija kupovala megacipe
pri Americanih in Japoncih in jih
vdelovala v a tudi v

in velike
ameriskih in japonskih_podjetij.
Tudi zahodnonemska industrija
dobro ve, da se bo moralo gospo-
darstvo zelo potruditi, ce bo hote-
o v dalisem obdobju_ohraniti
mednarodno onkurenénost
ZRN. OCitno je, da so pri razvoju
In indusirijski uporebl, zaledkol
mska podjetia v neKaterih
Kiugin tehnologiah zaostala. Na-
novejse razis
goce strniti takole: polozaj je do-
ber, razvojno dinamiko pa je treba
razliéno presojati. Dinamika_je
opesala prav v razvoju in proiz-
vodnji integriranih vezij.
Vrednost svetovne proizvodnje
integriranih vezij se je samo v treh
letih (od 1978 do 1981) podvojila
in dosegla 14 milijard_dolarjev.
Delez gospodarstva ZRN znasa
samo 4 odstotke, dele Japonske
nad 20 in delez ZDA dobrih 70
odstotkov.

gipi in drugimi
ot sestavnim dell. Japonsii cele
je znasal 29 odstotkov. Evropa se

j
Siemens bo do leta 1989 izdal
2,2 milijarde mark za razvoj »su-

‘druge elektricne izdelke. Toda
'Siemens se je povezal z nizozem-
skim koncernom Philips in z nje-
govo zahodnonemsko podruzni-
co Valva, ki je najvecja proizvajal-
ka &ipov v Evropi (na drugem me-
stu je prav Siemens). Ministrstvi
2a raziskave in tehnologijo v ZRN
in na Nizozemskem sta z denar-
jem iz drzavne blagajne podprli
»projekt megatip=. Bonn. je pri-
maknil 300 milijonov, Nizozemci
pa priblizno 170 milijonov mark.

Deset prasnih
delékov v kubiku
zraka

V Munchnu pri Siemensu je
pravo_tekmovaino ozracje. Manj
kot 5000 razvojnih dni je casa do
zacetka serijske proizvodnje me-
gabitnih Sipov. Kijub mrzliénemu
razpolozenju so optimisti. Racu-
najo takole: »Samo 10 takih pro-
izvajalcev je na svetu, kot smo mi
Nekateri so morda za dolzino no-



su_pred nami, drugi za dolzino
nosu za nami, toda nihce Se ni
zatel serijsko izdelovati megabit-

nih Eipov.«
V_laboratoriju na  robu
me-

Velikansko
povprasevanje

Strokovni sejem Electronica v
Minchnu je znova potrdil, da je

sta Neuperlach je Siemens prvi v
Evropi lzdell prototlp 1-megebit
nega ipa, ki je manjsi od zenske-
G nohta in zajema ha povrsini 60
kvadratnih milimetrov milijon in-
formacijskih enot — bitov. Cip
more ohraniti v pomnilniku gradi-
vo, ki obsega 70 gosto tipkanih
strani. Toda laboratorij je samo
del orjaskega napora, da Evropa
ne bo vet zaostajala za Japonsko
in ZDA. Vdor japonske zabavne
mikroelektronike na njihov trg je
ucinkoval na Nemce kot mocna
injekcila, ki jih je streznila. Osnov-
na Siemensova investicija v Neu-
perlachu pri Minchnu je razvojni
kompleks na 350.000 kvadratnih
metrih_povrsine, kjer dela 7000
znanstvenikov in tehnikov s sode-
lavci pri_razvoju megatipov in
druge mikroelektronske opreme.
Ta »miselni« kompleks je Ze dobil
vzdevek »Datasibirske. Na njego-
vem robu stoji nevsiljiva hala: pre-
skusna tovarna, v kateri sto raz-
iskovalcev razvija supercip.

Raziskovalci vztrajno napredu-
jejo. Na silicijeve ploséice fotote-
hniéno nanasajo v 1 pla-
steh »timice« nestetin_nevidnih
transistorjev. »Tirnice« ali poti ve-
2ij S0 60-krat tanjSe od dekliskega
lasu. Najmanisi tresljaj lahko po-
mesa ali prekine te poti, tako da
propade cela serija ¢ipov. Zato so
stavbo razvojne enote in druge
objekte sezidali na Sotastem,
mehkem zemljiscu, ki slabo pre-
nasa tresljaje. Ce viakovodja zu-
naj tovarne prehitro potegne za-
voro, je za megatip Ze nevarno,
trdijo pri Siemensu.

Toda to Se ni vse. Cipi so izre-
dno obéutljivi za prah. Ce se pras-
ni delec prilepi na tako tenko vez-
je. kot je labirint transistorskih
poti na silicijevi plos¢ici zmoglii-
vosti 1 megabita ali 4 megabitov,
je to huda »prometna nezgoda,
zaradi katere lahko propade vsa
proizvodna serija. To je tako, kot
¢e se zvali velika skala na progo,
po kateri drvi viak

V. kubiénem metru_mestnega

ranah, kjer bodo serijsko izdelo-
vali megabitne Cipe, bo smelo biti
v kubi¢nem metru zraka samo Se
deset delckov prahu. Tudi to je
eden izmed velikih Siemensovih
dosezkov, ki je pogoj za uspesno
proizvodnjo megacipov. Trdno so

odioceni: leta 198 i Sie-
mensov 4-megabitni ip v prodsl
S tem bo Siemens z ZRN in Evro-
0 vred vsaj dohitel glavna
¢ezmorska konkurenta. In tako bo
tekma trajala Se leta in leta. Mor-

njem bodo 600-krat tanjse od de-
kliskega lasu.

tisto podrocje,
ki se verjetno nahitreje Siri, ne da
bi se tega javnost na sploéno za-
vedala. Avtomobilske tovarne v
zahodnem svetu so lani poslale
na trge avtomabile v vrednosti ka-
kih 200 milijard dolarjev, vrednost
elektronskih izdelkov pa je dose-
gla okoli 300 milijard dolarjev. Od
kod nenasitna lakota po Cipih, ki
je presenetila celo proizvajaice?

Danes ni mogoge uspesno pro-
dajati niti Sivalnih strojev_brez
sleidronskega krmijenia ofiroma
programiranih operaci. Za to so
potrobnt €ip, gradni mikrosloke
tronskih skiopov. Se manj je mo-
goce danes prodajati na primer
orodne stroje brez mikroelektro-
nike. Industrijski roboti ne deluje-
jo brez ¢ipov. Zato romajo natake
sejme, kot je bila manchenska
Electronica, konstruktorii in raz-
vojni inzenirji z vsega sveta. Ogro-
mno Eipov je potrebnih v pisarnis-
ki elektroniki in tehnologiji obde-
Iave podatkov. v pri taki
opremi doseze do 40 odstotkov.
Kakih 25 odstotkov Eipov je vdela-
nih v celotno opremo pri teleko-
munikacijskih napravah (od tele-
fonov do satelitov). Naprave za kr-
miljenje strojev potrebujejo 20
odstotkov Eipov v celotni sestavi
stroja, zabavna elektronika 16 0d-
stot

s

V nekaj letih se bo zagotovo
povecalo povprasevanje po ipih
tudi zato, ker jih bodo vdelavali v
konéne izdelke, kakrsnih danes
ljudje 8e ne slutijo. Industriji se je
posretilo_izdelati sestavne dele
brez »nozic«, to je sklope brez
prikljuénih Zic ali vodov. Te ele-
mente neposredno nanesejo_ali

RADIRKO

Mirko ste seveda vi, radirka pa vas
ZX Spectrum. In obema skupaj je
namenjena prva knjiga iz knjiznice
revije Moj mikro:

@ 66 programov za ZX Spectrum,

@ 176 strani,

@ 176 kilobytov besedi

@ akcijske in miselne igre,

@ izobrazevalni programi,
@ uporabni programi,
@ koristni matematicni programi

Za knjigo smo prihranili, izpilili in priredili kar
najve¢ znadilnih programov, da bi uporabniku
mavrice predstavili vse moznosti, ki mu jih
ponuja programski jezik basic. Skratka; dve
stvari vam da ta knjiga: nauéi vas programirati v
basicu, obenem pa vam zapusti mnogo uporab-
nih programov in prisrénih iger. Za vsak dinar, ki
ga boste odsteli postarju, boste dobili na kupe
kilobytov besedila.

Zato, Mirko, hopla na radirko!

-

prilepijo na plosce.
Hkrati se skokoma veca zmoglii-
vost &ipov. To pomeni de se
manjsajo prostornina, ai
fe2a’ elokironsikin naprav. K in
vdelujejo ne samo v satelite, am-
pak tudi v krmilne naprave pri
strojih, motornih vozilih in drugih
izdelkih,

Zvesniaropuha Nomé e note

reklicni razsodnik je tudi v mi-
kroelektroniki neizprosni trg, do-

mati in svetovni. e bodo Nemci
lahko tudi prodajali izdelke z vde-
lanimi_megacipi, si bodo lahko
odrezali svoj kos svetovne potics

Pri Siemensu so prepricani, da si
ga bodo

Ime in_ priimek _

Ulica in stevilka

postna st inkraj_______

Naro¢am .
W Mirko tipka na radirko

. izvodov knjige

M Vidi Pericu, kuca na gumicu

(Oznagite, ali zelite knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem
jeziku.)

Vsoto 1100 din za en primerek bom placal ob prejemu posiljke.
CE Z IZREZOVANJEM NAROCILNICE NE BI RADI UNICILI

STRANI V REVIJI, NAROCITE KNJIGO PREPROSTO Z DO-
PISNICO




CIRIL KRASEVEC

vanju pa pobrskata malo po zgo-

SVE O KOMPJUTERIMA. Av-
torja: Mihajlo Dajmak in Andrija
Kolundzic. 150 émo-belih stra
splosnih informacij o racunalnikih
in ra¢unalnistvu. Izdala NIRO Ex-
portpress, Beogra

njige o raunalnistvu so
pocasi zacele prihajati na
ipolice knjigar po vsej Ju-
goslaviji. Zalozniki so zacutili la-

zen redkih iziem vsaj zaenkrat
omejila na spiosne prirocnike in
knjige o spectrumovem basicu.

Na podrogju specialne literature,

a $e vedno (morda tudi
220 Kraivielo svabodeT prevajalci
in prodajalci fotokopij.

Bl
e

Beograjska zalozba Expori-
press je posegla po svojem racu-
nalniskem dinarju s knjigo popu-

n; ograjskih avtorjev. V
knjigi lahko najdemo prece] zani-
mivosti, recimo odlomke iz govo-
ra Cliva Sinclaira pred ameriskim
kongresom, iz Clarkove Odiseje
2001 v vesolju in iz Vojnih iger
Davida Bishopa. Na haslovnici si-
cer pise, da je knjiga posvetena
basicu za_commodore in spec-
trum, vendar so bili nasteti od-
lomki avtorju tega zapisa precej
bolj prezentni. Pa pustimo znan-
stveno fantastiko ob strani in po-
glejmo, kaj nam ponujata v branje
in ucenje Mihajlo Dajmak in An-
drija Kolundzi¢

Na samem zadetku avtorja razi-
skujeta, koliko racunalnikov je v
Jugoslaviji. Glede na Hegalo. ki
vedno viada na tem
Torata zadovoliit s Stevilko hekje
med deset in sto tiso¢. V nadalje-
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skopih
bssedah oriseta razvoj panoge, ki

seje svetiobno hitrost-
Jo.Med patio v loto X 02a trom-
tek ustavita pri fenomenu Steva
Wozniaka in Stevna Jobsa. Prijaz-
no pa se spomnita Se stricka Cliva
in njegovih »tisoS« vzponov in
padcev.

0 uvodnih poglaviih torej toli-
ko. Posvetimo se raje racunalniku
in njegovim ze spet »tisoc« Ca-
rom. Najprej je treba spoznati ne-
kaj dejstev in Sele nato pridejo na
vrsto Gari. Poglavia, ki siedijo, da-
jejo bralcu osnovne podatke o mi-
kroradunalniskem sistemu, racu-
nalnikovem _pomnilniku, ' vigjih
programskih jezikih, kvaliteti slike
in zvoka, o vmesniki in perifer-
nih napravah — vse od bizarne
mikrotracne enote do modema. Iz
amih_dejstev nas avtoria
vodita v svet igre in dela z racu-
nalnikom. Braicu nanizata moz-
nosti za uporabo racunalnika od
igre do vodenja industrijskih pro-
cesov, sodobnih knjiznic i racu-
nalnisko ~ kontroliranih ~ domov.

Posebno pozomost pa namenita
fenomenu  racunalniske komuni-
Kacije, ki na Zahodu prekriva vso
radioamatersko agonijo.

Druga polovica knjige je tisto,
kar smo brali na naslovnici: basic
za najpopularnejsa racunalnika
pri nas. Sprehajamo se od tipkov-
nice commodorja in_spectruma
prek standardnih ukazov basica
do posebnosti, ki jih ponujata
obravnava racunainika. Zelo na
kratko se seznanimo z najnujne
$imi podatki o obeh racunalnikih
in njihovih zmoznosti prek zelo
razlicno zmogliivih basicov. Na
koncu pa je Se nekaj besed posve-
&enih prihodnosti in razvoju racu-
nainistva, od Sharpovega biora-
¢unalnika do umetne inteligence.

Knjiga Sve o kompjuterima je
torej koristno branje za tiste, ki z
racunalnistvom Se niso imeli stika
ali pa jih zanima, zakaj njihovi
otroci cele dneve buljijo v televi-
Zijski zaslon, namesto da bi poce-
njali pobalinstva iz ne tako d:

OSVAJANJE PLANETA, ZA-
STITA OD POZARA 1 $TO
MOZE TVOIE RACUNALO.
Avtorji sinopsisa: Tors Miinar,
Branka Zezlina in Grgur Gudelj
Avtorji programoy: Gordan Bar-
iolé, Nenad Zezling in Tomislav
Petrovié. Racunalniska Kaseta

spectrum 48 K s tremi i

ala in zalozila: Filmoteka 16.

&

oleg Ze kar tradicionalne

ponudbe Zveze organizaci

2a tehnicno kulturo siove-
nije je prisla v knjigarno Miadin-
ske knjige na Titovi v Liubijani
kaseta s tremi programi za
trum 48 K, ki jo je pcdplsala Fil-
moteka 16 iz Zagreba. Na kaseti
50 se znasli trije precej razliéni
programi, ki so sorodni le po o-
brazevalni usmeritvi in kv

Kaseto bomo predstavili, ne da

bi se prevec ustavijali ob ekscesih
nakljuénih kupcev, ki so zahtevali
vsakrsne nemogote stvari. Neka-
teri pa niti niso prisli po svoj
denar.

ssirclsir
2ZX Spectrum 48 K

GSVAIANIE PLANETA

PREIR St
rumoTERA 16 €70 MO2E T

ZAGRES MADE I RACUNALO

YUGOsLAVIA

Prégled vsebine zaénimo kar
od zadaj. Zadnji program je ne-
kaksna moznosti

ga prejsniega desetletja. Zanimi-
0 Kot prva informacija o
felu
knjige) in vodnik pri nakupu racu-
halkh CL64 spectram (v dri-
gem delu ). Predstavitev racunal-
nikov je morda precej izenatena,
Eeprav avtor zapisa meni, da je za
virtualno_kvaliteto commodorje-
vega basica spectrum izgubil cel
kup sicer dobrih in koristnih last-
nosti. Slovenski bralci bodo naj-
verjetneje poiskali te informacije
v kaksni drugi knjigi, ki smo jih v
tej rubriki ze predstavili. Drugim,
ki jim slovenscina ni ravno za bra:
e, pa nalverleineje ne bo preo-
staio ni¢ drugega, kot da si spo-
sodijo knjigo v kmlzmm alloddte-
jejo borih 950 di

L
hisnega racunalnika. Ob pogledu
na prve zaslone se Clovek znajde
pred cudnim vprasanjem. Kaj
sploh hoce ali daje program? V
navodilih se da prebrati, da je pro-
gram izveden kot standardni line-
amni program popularno-informa-
tivnega znacaja. Oprostite, ampak
branje teksta, ki ga lahko prebe-
rem v vsakem dnevniku, ni na te-
levizijskem zaslonu prav ni¢ zani-
mivejse. Strinjam se, da marsikdo
ne ve, kaj bi pocel s svojim racu-
nalnikom, vendar mislim, da ga
bo ob pregledu programa $to mo-
ze tvoje racunalo takoj prodal.
Program na zaslon popularno-le-
Zerno naniza popularno-izobraze-
valne informacie, kaj poceti z ra-
Gunalnikom. Malo manj »popular-
ne« pa so demonstracije grafike,
animacije in zvoka.

Drugi program, gledano s kate-
rekoli_strani, ima naslov Zastita
od pozara. Taksni programi se ve-
likokrat najdejo na straneh za
programe v racunalniskih éasopi-
sih, ki objavijajo tudi arkadne igre
v basicu. Naloga igralca je, da po-
maga gasilcu Florijanu pri names-
¢anju ustreznih gasilnin aparatov
in kasneje pri gasenju pozarov v
stanovanjskem posiopju.
zevana nota je v prepoznavanju
in poznavanju gasilnega aparata
za specifiéna gasenja pozarov in
poznavaniu_telefonsko._ Stevitke
gasilcev. Ko program nalozimo v
pomnilnik, moramo najprej odtip-
kati telefonsko Stevilko gasilcev
(93), prepoznati namembnost treh
gasilnih aparatov, potem pa jih s
Florijanom praviino razpostaviti
po hisi in gasiti pozare. Florijan
med svojim zelo pomembnim
opravilom celo plese breakdance,
kar verjetno ni namerno, ampal
samo posledica izbranega nacina
animacije (beri programskega je-
2

Prvi program na kaseti je Osva-
janje planetov. V navodilih pise,
da je to izobrazevalna igra, izve-
dena v obliki orbitainega leta.
Program ponuja naslednja zna-
nja: Stevilo, imena in astronom-
ske simbole planetov; medseboj-
no oddaljenost planetov in njiho-
vo oddalienost od sonca; naéin in
hitrost gibanja_planetov okrog
sonca; astronomske in fizikalne
znagilnosti

Ieta; nacin leta vesoliske ladje v
polju gravitacije (Keplerjevi zako-
ni). Navodila za uporabo progra-
ma obsegajo Sest drobno tiskanih
strani formata kasete. Avtor zapi-
sa jih je pazljivo prebral, vendar je

Ideja igre je zanimiva, vendar i
vedba tako zaostaja, da bi pro-
gram zasluzil nagrado za najbolj
neprilazen izdan proaram.

Filmoteka 16 je najverjetneje
hotela s kaseto prikazati delo svo-
ih Elanov. Po svojih moceh je
skusala pomagati k popularizacii
in razvoju racunainistv
samo, Ga 1o ni profesionaina.fir.
ma, saj ji le tako lahko zazelimo
veliko uspehov in poguma pri na-
daljnjih projektin. V drugem pri-

meru pa ji svetuiemo malo ve&
resnosti in spostovanja do jugo-
slovanskih kupcev.



VAS MIKRO

Moj mikro je edina racunalni-
ska revia, kijo Se vedno kupujem,

ey o5 ne zrate, nafikatl
élankov v enem kosu?
naslov in uvod, potem pa Gy
nadaljevanje na str. 11« itd. Naj
orz msem ‘edin, Ki popeni od I

% 20 kdaj brali dolgovezen
opis, kako dobre so kranjske klo-
base ali kako disijo vijolice? Taki
s0 vasi opisi novih iger za bralce
brez ratunainka, Skraiaite jin
(pa dolzini, ne po stey

/i pestrosti hamvera in
somsra si Zelim ve& prispevkov
za »samovce~, npr. prikljucitev
poljubnega kasetarja na C-64. Do-
bro ste zaceli z A/D pretvornikom,
e tako naprej.

Radentax in Fersped o spa-
data v MM. Beremo vas zaradi
vsebine, ne zaradi poloscenih
platnic in reklame.

5. Razsirite se malo &ez svojo
»mikro« zasnovo. OpiSite tudi kak
‘manjsi poslovni sistem (Deltin tri-
glav!), kaj iz tehnologije, znanosti,

Kaj pa kak slovaréek angle-
skih izrazov? RAM, ¢ip in display
se valjajo Ze za vsakim vogalom,
malo teZje pa je z »multitaskingi«
in podobnim, vsaj za tiste, ki ne
znamo angleskjo.

Anton Vejc,

Allendejeva N/A,

Ljubljana

K taksni konstruktivni _kritiki
samo nekaj pojasnil (upamo, da
amo v zadnih Stevikah Ze naka-
zall ;m.r u Jo sve-

'S Tvekaters  Glanke moramo
hotes, noted prenasatl zaradi

zaradi  »polosenih
platnic ln reklam« s Mo mlkro Y
enem letu

ni podi
e mcgol celo odlho—

i
lev »mikro« zasnove

je nliclll, hitimo pa nalasé poca-
sl kaj aviganje ravni bralcev (i
mih) je postopen proces.

Dosegel sem nele) rowtrekor.
dov v Decathionu.
ok na 100 m: 952
tek na 1500 m: 266,46
tek na 400 m: 28,70
skok v daljavo: 10,41.
inje: ali'se da
Simulation 2 prirediti- o
spectrum?
Simon Frntié,
Glinskova ploééad 7.
jubljana.

Ne da se.

V majski Stevilki sem prebral pi-
smo tovariéa Nenada Telaka in
m reci, da se ne strinjam z
jim:

Predvsem menim, da  rubrike
Vas mikro sploh ni ‘treba ukiniti,
saj je v njej veliko Koristnih infor-
maci] za ljubitelje racunalnikov.
Prav tako menim, da tudi rubrike

Ekskluz/vno ni treba skrajsati, saj

a od redkih, v Katerih lahko
Svomo Za svelovne racunainiske
novosti,

Predlagam vam, da (morda) na
zadnjem ovitku samo na eni strani
objavite reklamo, na drugi pa lepo
sliko kaksnega racunainika (mac,
IBM PC, amstrad, jack...), tako
da zzrezovanjem tega lista ne bo
velike

Izkusnje
wvrtca DU v
Mariboru

Eksplozija_uvajanja_mikrora-
gunalnikov o segla tudl v ucilni-

lavskih univerz. Ob snova-
n/u razlignih programoy dopol-

KRIZ-KRAZ

LOGIKA

avtorja Daneta Rebolja
URA

avtorja Jozeta Nemca.

Na zacetku smo pricakovali,
da bodo otroci visoko motivirani

oo Kijub tem:

o ek /
ti reklame, naj ode vsaj poveza-
ne z radunalniskim svetom. Prosil
bi vas, da bi ve pisali 0 amstradu
in objavljali programe zanj.

Ui se v Angliji pri nakupu am-
strada dobi softversko darilo za
100 funtov (omenjeno v MM, $i
4)? Se to dobi tudi v ZR Nsmty/;’«'
Je mogoce v Nemiji_ kupiti am-
strad in ali so v tem primeru navo-
dila v anglescini?

Prosim vas $e, da mi nekoliko
pojasnite tale stavek: »Basic so
naredili v znanem podjetju Loco-
motive Software in se le malo raz-
likuje od Microsoftovega v Am-
stradovi izvedbi.« (Navedeno po
MM, t. 2.( Ali to pomeni, da am-
strad n schneider nista zdruz(-

? So pri posameznih ukazih
Tazlikujota?

Branko Nikitovi¢,

Zatiborsi .

Vs bralce, ki 30 nam pisall v
lv'l‘ l .m' d/schneiderjem,
pro: preberejo cun-k To-
Frata X Kosarja v o] Stevilk

Moj mikro mi je zelo vse¢ in bi
vas prosil, da mi odgovorite na
tole vprasanje: kje lahko kupim
prazne kasete za ZX spectrum?

re Feher,
Marsala Tita 2&.

R-eun-lnlkl d-ll]o ol klkrlnl-

anko knpn. vE p
tro materiala in v bl-guvnlc-n.

Pigem vam, ker se zanimam za
nakup raunalnika commodore
PC 10. 0 njem ste pisali v marcev-
ki Stevilki, v zadnjih dveh Stevil-
kah pa i bilo o njem niti besede.
Zakaj?? Mar zato, ker ni imel nihce
priloznosti, da bi kdaj dije delal z
njim, ali gre za kaj drugega? Rad
bl da b7 objavil kakben test o
njem, ker sem preprican, da ni-

edini, ki se zanima zanj. Ra-
Cunalnik potrebujem za natancne
in hitre matematicne izracune in
risanje slik, ki bi jih pozneje poslal
v tiskalnik. Ob racunalniku name-
ravam kupiti_tiskalnik 803. Ali
ustreza profesionalnim potrebam
(mislim na hitrost tiskanja, kvali-
teto slike in enostavno ravnanje z
njim)?

Upam, da od vas ne zahtevam
prevec in da mi boste ustregli, po
moznosti 2o v junijski étevik

bojsa Skrbina,
Dimitrova 23,
opje

Preberite rubriko Pmmavll
mo vam!

in racu-
n.lnlﬂwya opismenjevanja smo

‘na Delavski univerzi Maribor pri-

liénih drzay
bun.tlnl)rov ‘ot cicaktien e :g:
Ge prispevale k taksni odloitvi.

Pn sestavi programa so sode-
loval

povec
it e velike
vztrajnosti pri resevanju naiog
pa smo morali poseci po drugih
Gbiikah zaposiitve
no_pri - individuainem
delu so prisle do izraza marsika-
tere prednosti ucenja z mikrora-
Gunalnikom. Otroci so bili zelo
samoiniciativni. Kadar zaradi
pretezke naloge niso dobili na-
grade (pesmice), so se lotili la2-

Joinse razveselil nagrade, ki ni
stala. rac

pamu/agl, vgojiteli in pedago:
gi. Ko kaksno
strojno in pmgrlmsko oo
imamo ne

mwl:, da DOMO Iahko lllusnltlll

cilje:
POGL.I LIENO  LOGICNO
CJE JEZIKOVNO ZNANJE

PRgJEHE ODNOS DO MIKRO-

unalni-
&K1 program, K 11 lanko k-
mo tudi v knjigarnah, so rezultat
dela nadarjenih in prizadevnih
racunalniskih  strokovnjakov.
Mmow Pprogrami sicer ne izhaja-

ucnega programa male So-
Ie vsnﬂll 2za zacetek ponujajo

b izkusenj, ki smo si jih pri
tem tecaju pridobili, smo toliko
bolj veseli, ker smo bili samouki,

ka)vsen )c wdstl racunainif, ka-

pretekiih de-
salM[ln razvial, zaka] ga upo-
rabljamo. Kmal ll m l! 0"&701

najprej skupinsk
umczno lotili dldllméﬂ/h pm-

gram
&iciBANOVA ABECEDA
ICIBAN STEJE
CICIBAN RACUNA
avtorja Davorja Bonacica

saj ustrezne it 1poI
mikroracunainika v predSolski
dobi ni. Zavedamo se, da
Sakapuatom pododiy s-nmogo
dela, opazovanju
siedlc: prsdnostl in pomanikly-
rabe mikroracunainika

kol didaktiche igrace.
Nevenka Jerabek,
Vodeb,
kotnik,

Eva
Delavska univerza Maribor

Moj mikro berem od zaetka te-
ga leta, torej odkar ste ga zaceli
izdajati tudi v srbohrvatskem jezi-
w, in mislim, da ste odlicni (ne
samo po Kvaliteti papirja).
Ker ste z drobnimi hardverskimi
nasveti pomagali Ze mnogim bral-

cem, sem vas sklenil tudi sam za-
prositi za to. Imam ZX spectrum.
Njegov mali zvoénik (ki je videti
kot mikrofon) je zares Sibek, in ce
Je v sobi ve¢ ljudi, se skoraj ne

Jisi
Izdelava dodatnega ojacevalca
Moj mikro 53
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in zvoénika po mojem mnenju ni
elegantna resitev (na mizi so vsaj
e ena skatla, kabli.... nered). Naj-
bolje bi bilo, ko bi bilo mogoce
dobiti ton iz spectruma prek zvoc-
nika v televizorju. Toda brez do-
datnega kabla za avdio signal od
izhoda racunainika do tonskega
predojacevalca televizorja. Povrh
tega vsak televizor nima avdio
vhods, konektorji niso standard-

* Misii, da fo reditev v slidron-
skem vezju, ki bi vkomponiralo
avdio signal v Voo signal.

2Zdi se mi, da so v prvih Stevil-
kah Sinclair Userja, ki sem jih pre-
listal, propagirali taksno elektron-
sko vezje, ki se vdela v spectrum.
Toda Anglija je dalec, tu je tudi

rina

Ce vas s tem dolgim uvodom
nisem razjezil, bi bilo to vse, kar
vem. Za tisto najvaznejSe pa se
obracam na vas: prosim vas, da
objavite shemo modulatorja, ki bi
(vdelan v $katlo spectruma) omo-
gocal ton iz TV zvocnika.

Mislim, da bi s tem navdusili
Stevilne lastnike majhnega racu-
nalnika, ki bi s tonom iz televizor-
ja postal nekoliko vedji oziroma
glasnejsi.

lator bomo opisali v eni
w"wdn]lh Stevilk. Dotl
site dobitl ton iz zvoénika v kase-
tofonu.  Kasetofon povezite
spectrumom  (vticnici MIC
EAR), potem pa pritisnite tipke
2za snemanje, start in pavzo. Ce
ne gre, pritnte samo llvko za

manje in

porinite k-wl]is-k + kusctoton

ko d:

Se

nazaj, bo kasetofon
»snemale v prazno.
Urednistvo,

pisma_obicajno naslavijam s
»spostovanie, toda ko berem vaso
revijo, tega zares ne morem.
veseljem sem pricakoval izid
prve Stevilke vase revije. Ko sem
g kupil, sem bil zares neprijetno
presenecen in razocaran. V kate-
rem jeziku pisete? Je, hrvatsko-
srbski ali srbskohrvatski? Kolegi-
ca, ki se poklicno ukvarja z jezi-
kom, je prevedia nekatere vase
tekste v obe varianti nasega jezika
in obe sta bili drugacni od tistega,
Gemur vi pravite srbohrvaséina.
Spet sem se zmotil in kupil peto
Stevilko vase revije. Posiljam vam
prvih 18 strani, pa presodite sami.
Ker imam ¢ir na dvanajstniku, ni-
‘sem mogel brati naprej, pa tudi ne
zasluzite, da bi bil zaradi vas
bolan.
Mar res tako malo spnsru,ere
druge narode Jugoslav
Branko. zl.m-uk.
novinar,
Taborska 23,
Zagret

Zdi se, kot da bi spostovani
kolega Branko Zlamalik (ali gle-
damo njegovo ime v Impulumlh
Sama in Trenda?) ne prel
uvodnika v nasi mojski Stevilk.
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Mirko
izmuznilo nekaj napak. Naprej je
stran i mmlu nm za stranjo
e Sistom lnearir o

100, Bravina v vrsllu le

Za napake se opravicujemo vser

kazalu. To sta Mihael Perc

z radirko
Bralci knjige Mirko tlplu na radirko so nas opozorili, da se nam je

Padslec na strani 15 manjka spremenijivka v vrstici

100 INPUT SHITROST LETA ALA (1 do 100)«; s: LET =101

Prl programu Don Damlnn manjkata v vrsticah 8235 oznaki
vrstic za ica 540 se pravilno konéa takol HEN GOTO
540, Na koncu vistics 8255 mota pisat:

el program Barvs s, 136) ja pomankljva wstica 370 Praviino.

37O PRINT: AT 12+2.2,08() a8:A 2 +3,5; PAPER
0; INK 7; BRIGHT 03i;

Program Koticek za samohvalo objavijamo poniowno

avtorjema Kotigka za samonvalo, ki ju po pomall nismo objavil v
in Viadimir Baumkithen iz Liubljane.

tiskarski Skrat zamesal strani:
161 kot nadaljevanje in konec

m braicem knjige, predvsem pa

Tiskarske napake, na katere
urednistvo 2al ne more vplivatiin
zaradi keterih se braicem znova
opraviéujemo, pa r
PO, zdajl v sioventcini. Tule je
eden od dokazov.

g

Sem narocen na Moj mikro in
sem bil do majske Stevilke zado-
voljen z njim. Potem se je pa zace-
Io; brez posebnega truda sem v
slovenski stevilki na strani 17 na-
Sel oglas v srbohrvascini (oglase-
valec iz Sempetra pri Novi Gorici),
na strani 56 tri male oglase v srbo-
hrvascini, potem pa Se v listingih
programov precej besedila prav
tako v srbohrvascini.

Ko sem prebral majski uvodnik,
vkljuéno z opravicilom, sem ta pa-
pir potlacil pod MAVRICO in po-
skusal pozabiti.

Kmalu sem dobil junijsko stevil-
ko in na strani 41 nasel program
meseca. Verjetno vam i treba po-
sebej razlagati, zakaj nisem bil za-
dovoljen z njim.

Rad bi videl slovensko julijsko
Stevilko, kakor tudi nimam ni¢
proti srbohrvaski, moti pa me me-
Sanje v jugoslovanscino.

Sicer som zagrizen kontraban-
tar in sem bil zelo vesel pr
lanka v junijski dtevili Obgovor
Radu iz Celja: uboge zverinice
bodo zadovoline's ciovesko ribl.
co. Pomagam lahko tudi Tomiju iz
L/ubl/anu Caka/ petnajst minut in

m pojd na S, Videl bos na-
fopso shiko Kontraban

kusnje 2e iz prvega Kontrabanta,
0 solrisermmeipel bt 2 latk

"'Na koncu sslim Malemu Mikru,
da bi $e naprej tako pridno rastel.
terman,

Goriska 3

Ajdovstina

Ker moj primer gotovo ni osam-
/ign‘ vas prosim, da objavite to
pismo.

Sem eden od miadih zanesenja-
kov, ki kupujejo vaso revijo, racu-

nainika pa nimajo. Morda boste -

pomislill, da nisem Gisto pri pravi,
vendar preberite pismo do konca.
Nakup ZX-81 (sicer edinega racu-
nalnika, za katerega imam denar)
bi se mi zdel pod ¢astjo. Kratko-
malo dvomim, da ima ta racunal-
nik kaksno prihodnost, pri njem
pa_nisem opazil niti ene dobre
lastnosti. Rad bi imel spectrum ali
stiriinsestdesetico, ker pa ne za
enega ne drugega nimam denarja
in niti zvez v tujini, sem se odlocil
za VIC-20. Pred kratkim sem bil
o  priaielju in me jo odaral nje.
64, 2ato bl r8d primerial
ci

{1620 in CBM-64. P
mi odgovorite e vpra ania:
Je mogoce VIC-20 razsiriti

na 64 K (z Gvema moduloma 32
K?

3. Je mogoce v VIC-20 uporab-
jati programe za CMB-647
4. Je mogoce vse periferne
enote 2a CMB-64 uporabijati tudi

2z VIC-20 in obratno?

5. Se lahko lastnik CMB-64 po-
veze z lastnikom VIC-20 po kaks-
nem modemu?

6. Kateri modem za Commo-
dorjeve racunainike je najcenejsi,
koliko stane in ke ga prodajajo (v
Avstriji ali ZRN)?

r Kordié,
Ogmena Price 32,
Beograd

Onkraj nase zahodne meje bi
vam_odgovori .
spectrum niti cx ore
ko aiatcly e olinoet o
nas je seveda drugac
fatvena razika med
vn: 20 . CBM 64 jo'v widoo
&ipu, ne v pomnilniku.
Pomniinik VIC 20 o sicer mogo-
&e razsiriti za 20 K, vprasanje pa
je, kaj spraviti tja noter.
3

ni pogon, kasetnik in vmesnik za
tiskainik, ne pa modulov za igre
in drugih bolj zapletenih dodat-
kov, ki se navezujejo na novo
strojno opremo.

& Modem lahio kupite v vsaki

kaksne razsi-
ritve, da bi se VIC-20 in CMB-64
izenacila

jovini z racu-
nalniki. Ilblu je vewa In 86 bo-
iti sami.

HARDWARE SERVIS

Dodatki za ZX spectrum
« SINTETIZATOR GOVORA
+VMESNIK ZA IGRALNO PALICO

jeno reset tipko,

«LIGHT P

+RAZSIRITEV SPOMINA

iz 16 K na 48 K (128 K, 256 K, 512 K)

 VMESNIK 2001

za krmiljenje elektri¢nih slmlev.
si d.

zamnic, light shnw HO
«MINI

za uman].vo programov preko telefonskih lini

« RESET TIPKA
« SERVIS OKVAR

Dodatki za ZX 81

* RAZSIRITEV SPOMINA NA 64 K
Dodatki za COMMODORE

« PADDLE — analogni joystick

« SIMONS BASIC — kartica

+ LIGHT PEN

IZDELOVANJE DODATKOV PO NAROCILU

clfo: Aljod
n

Jeroviok, Ve
1) 12:548 v srodo, pore

31/A, 61215 MEDVODE
In nedeljo zvecer



mel MikRo

a koncu se nasvet: VIC 20 in
2 81 nista primerna za resno
delo, na primer ursjanje besedil.
Ce se hoéete nauiti osnov pro-
gmmlun]l vam bo 2X 81 bolj
a igranje Igric vam pri-
paroé-mo commodore 64, spec-
frum 48 K, amstrad CPC 464 ai
atari 800 XL.

V tej rubriki in v rubriki Cudoviti
svet dodatkov velikokrat priporo-
cate bralcem, naj razne dodatke

sincl=ir|

Poklicali smo Iskro Commerce
in sligali: »Bili smo enkratni
uvoznik spectrumov 16 K in ni-
smo zastopnik Sinclair Researc-
ha.« Pri Sinclairu tega otitno se
ne vedo. Kdo neki fim bo spo-
rogil?

Ce smem, bi vas vprasal, kaj je z
mojim spectrumom. Ko ga vkiju-
&im, se na zaslonu namesto bele
barve pokazejo rjava barva in ne-
kaksne Crte. Mi lahko poveste, za
kaj gre, kie bi ga popravil in kako
dolgo bi Cakal na popravilo?

ostjan Cugmas,
Dobrava 4 a,
Slovenske Konjice

Naslovi servisov so v okvirgku.
Kako dolgo bos &akal,
ne vemo.

pa seveda

SERVIS!

ia nas poziv serviserjem i
Cunnlnlkov‘ naj se oglasij
smo do slej dobili mslmn'-

"Vinko. Barbari, 55000 Sia-
vonski Brod, tel. (055) 236-702,
v Zagrebu tel. (041) 529-849
(spectrum 16 i 48 K)

Marko Kotila, Breznica 45,
64374 Zirovnica (spect

o Pecaroveki, elokiroinze-
nir, Gradski zid ~ kula 12, stan
40, 91000 Skopje (spectrum)

Franc Rojs, servis racunaini-
3ke in zabavne elektronike,
, 62000 Maribor, tel:
0621513+ 995 (modeli Comimo:
dore o CBM
8096,

Na oglasni deski obvestilo. V
sredo popoldne bo predstavitev
racunainika SINCLAIR ZX SPEC-

. O raunainistvu_sem Ze
nekaj brala, slisala. Kaj le to bo?
Radovednost bom potesila, ce
bom $la na predstavitev.

Sola je kupila dva spectruma.
Na predstavitvi nas je bilo veliko
radovedneZev. Tudi nekaj tovari-
sic in starsev je prisio.

Nekdanji ucenec nase Sole
(2daj $tudent racunainistva) Sasa
Pucko nas je ob racunalnikih tako
navdusil za delo z njimi, da nas je
2daj precej rednih obiskovalcey
Taunainiskega krozka. Mo ros.
nejse lahko stejem kar 12 ucen-
cev in ucenk (na 3oli nas je 207) z
visje stopnje.

Na zadnjem sestanku je bilo tu-
di nekaj ucencev iz Cetrtega raz-
reda. Mentor jih je sprejel, ker so
dobri matematiki in kaZejo poseb-
no voljo za delo z racunalniki. Ne-
posredno pa so se navdusili pri
pouku, saj so imeli uro matemati-
ke ob racunalniku.

| fieee Ljubl jana

V posebno veselje pri delu v

Ze spi-
Semo enostavnejse programe. O,
kakéno ~veselje ob  drobnih
uspehih!

Simona Skul,6. b,
08 Tone Seliskar,
Cerklje ob Krki

[HUUSE]

SPECTRUM HOUSE - 2X specialisti
nudijo najvecjo izbiro sofwara, ki so
9a kdajkoli predstavili

rasem enciiopediénem Kataiogu
SPECTRUM SOFTWARE WORLD-
rotaconsionr voge tioe SPEC

M HITS & CLASSICS - darilo:

program mesec (angie sting), ma
pa Arca de Game in shama Light Pena
2 navodili za izdelavo.
100 dinarios za ta kakiuzivni Katalog
b0 povrnjenin pri prvem narotilu

MILAN VACA, Zarija Vujosevica 73,
11070 Novi Beograd.

KORAK DLJE

S SPECTRUMOM!
Programski paketi za strokovnjake:
STATISET 01—03 s 24 programi

I o1 !paclrum

& LINSET 01 s PERTOM, TRANSPROGOM
vegina periferije)

za ZX spectrum narotijo pri Sinc-

lair Researchu v Camberleyu. Wc.,um Compu Servk in LINPROGOM 1 in 2
Sam sem tja poslal naroilnico nski Brod, tel, rogrami, resevanje po
za interface 1 in microdrive, pa | (088) 241758, 5. (085) 291344 GEODE 2 12 progeai)s ih l p

sem po dveh tednih dobil pismo, | (spectrum) ici

katerega kopijo prilagam. V njem Jozsef Toth, |. Ustanka 17/A, i 2 irate
pravijo, da zaradi pogodbe s svo- 24000 Subotica, tel. (024) 44- Vkljuéeno: priroéniki z navodili in pri-
meri.

jim zastopnikom v Jugoslaviji -
e, Tk eronlis

Iskro Commerce ~ ne morejo sa-
‘mi dobaviti blaga in da naj se obr- servis, Drustvena 35, 61110 2
et ar na 1870, Lublana, ol (051) 91355 DATA
anima me, ali Iskra res dobav-
Ija te dodatke in po kaksni cen. i Dok, Senak DSt NEW
Branko Cibej, | 75000 Tuzla, el (075) 222-881 -
. | S oiriodan, spectian Dragise Brasovana 810, 21000 Novi Sad.
Miinska pot 6, h
ruce

Periferna oprema za commodore: kasetnik PM-
C16, pogon za gibki disk 1541

Barvni risalnik 1520, tiskalnik MPS 801-MPS 803,
igralna palica

Periferna oprema za sinclair spectrum: micro-
drive, interface 1, tiskalnik seikosha GP-500A,
igraina palica s Kempstonovim vmesnikom

METROMARKET,
UL F. Filzi 4, tel. 993940/631064, 993940/68841,
TRST

GENERALTECNICA,
Trg S. Antonio 6, tel. 993940/62730, TRST

PRODAJAMO
RACUNALNIKE

PO IZVOZNIH CENAH
SINCLAIR SPECTRUM 16 K

SINCLAIR SPECTRUM 48 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS
COMMODORE 64

COMMODORE C

COMMODORE PLUS 4

Moj mikro 55




PROFESIONALNO DK' TRONICS tasta-
ot Tol.

s
e

TOVARNIBKO NOV acunainc QL pre:  WSER Loy 8 21 ol

dam. Tel. (M‘)575~3 jte sistem s 36 Stevili (min/max po-

[ vam vpomlll qﬂll,vﬂfl dc -

0DERN =% oo,

nsbolie: Zexxon, Eentastic Vopace,
rezpiacen ketalog, vr-

. spri
o Pt 20
odeiska 9. 1000 Lhane m :csp

SO vem nuc Ly
Zaxocon,

navodilo.
'Z,nlrllén Ninkove, Javorsea 16, 24418

1 program + z
ooty hmmlx- brezp
Ketaioq. Daava kol Darks Andrc
Mirlovsd hulw.r 3, o 11060 Boo:
grad, tel. (011) 77

SPECTROMOVEH Nanoveit programi
Ponujamo vam najnovejSe programe
na vasih In nadih kasetah. Zahievajte
Katalog (100 di), 2a Kateréga dobite 4

inani
asoball, Super-
mi_popusti

poni
z.nwum vumnc"«Ym

Brecbion atsine thra

oreva 8, 65250 B e (0] 718,

933 T™-478

prog:
tar Gralange

MASTEF udi med_potitnicami
preseneca trg s sijajnimi nadaljevani:
aley Thompson Super Test — Ocean,

me. Tel. (053) 36-612 (zveder).
TM-435

SPACE SOFT ima izredno velik izbor
. Shadow Fi-
rand National, Zaxxon, Wizard's

Lakclogls Works, S Breiomro
Decis fn b prek 1000 s

po

Brezplacen katal Rok cmm.v. sm-

Gions B, 61300

(Ll i agi
revod navddil (32 strani)

cono 300 i Tl onanme

AN

gramov (65.000), i
recorder (15.000), dve Knjigl.
(061) 771-059, Dedic.

56 Moj mikro

obrnite na naslov: Sinisa Gruban, Su-

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

‘seball, Gremins, Witch's_Cauidron.
rnmmav Fesic, Prote Buia 24
iovi Beograd, tel. (011) 429

SPIDERSOFT, o zpustotopricznosii
pider

igraino palico (anko 2 mesnikor)
iskete

).
. (061) 374-
oy 31
NAJNOVEJSE in druge najbolise pro-

.25, Kasete.

= po telefonu (061) 223-311
Cena malih oglasov.

— do 10 besed: 400 din

najve

&
8s

ali oglasni sluzbl, t

Male oglase objavijamo za isto ceno v obeh jezikovnih
izdajah, slovenski in srbskohrvatski. Posljete jih lahko:

— s pismom na naslov Revija Moj mikro, Titova
35 61001 Ljubljana (z oznako Mali oglasi)

ka naslednja beseda: 30 din.

— cena mallh oglasov poudarjene oblike (v ovkiru, s sliko
itd.): 600 din za 1 em vmno na llnne ene knionn toda

ie
kot za komm;lulno ogmc (x-movu]n ok pll edakciji
tevilki na strani

jo iste cene

lekova. 27 Zlurb -Il Dlml( Smh-m Ka-
cideva tol. (042)

P R
Jem in spojeno mmeuJGmD
e
B

SR
et
radur

vseh program:
ota Nebora sorowi, isanis
10 Beoppd . 011) 645 0m1. T 961
naj najvigje, n
Sl raile Vio 'l .....'S
e :&u)u ¢
38T, Seton Kore
, 61000 LJunu-n. n Dra-
nt 61260

351 programi za specru
dlnMWl‘wm ke

tacl
drugih. Brezplagen katalog, hitra usiu-
G5 it Panr. Verke, Eiiugd b
17,61260 L. Polje, tel. (06"

TOMYSOFT vam_ pona_ najoanelée
programe 2 vat £X spoctrum

Komplet 14
oV 500 . Nalnavers sroarbmre.

grame za spoctrum, posamezno il v

MASTE
e
totnim mvnmm

371,
7. spolapbrant programi
preseneca s svojim kvali-

7a ‘obsezen Katalog 2 opisom veeh

VAZXO

'SPECTRUMOVCI Programi za mo-
del 48 K. Brezplaten katalog. Infor-
macije. Bajic Goran, Stevana Fili-
povica 29/85, 11040’ Beograd, tel.
(011)653-285. T™418

programov pa posijte 150 din. Vidas.
a 21, 51000

AnGROID cLus
Brezplacen, Zoran P, Craotraveka
i T1000 Beograc, (011 k08,

NOVESSI programi za_spectrum.
etk b, reiacen oo Tel
O81) 455552 il 575220, wootm, nex
Tdee

posamezno m v kompunm e
navodila za . brezplaten

atalog, mec mm. S, Vukotica
322, 11030 Boograd, i (011) S33-
fyy pianen
o ugocinin conan: Allen 8, Rad
Moscow, Bruce Lee, Tehnician Ted,
School Daze. Gl ;
hion, Brezplaten

Katalog.
n. Santiovrenc 20, 68212 Veila Lo m—
u
SPEC s programi in
o Mils Sotogio, Plave. o Grag.
hikova 13, 65210 Anhovo, tel. (065) 1-

m 00 iny. ymesni 22
¢ (10000, lgrine pa Ddrw et
din), originaino servisno

8 ot kot 800 zbranih programov

Kumnl-li najboljsin  novin

gramoy

@ Novitete direktno iz Anglje.
ankle_Goes to Hollywood,

ortor Show, Decathion, 3, Hunter

Sov i drogi po upoomt

PRIS M SOFTWARE
POLETNA RAZPRODAJA

.
bro-  din
® Posljite sezname v zamenjavo

Rocky

Brezplacen seznam — katslog 100

‘Naslov: Man¢i¢ Zeljko — za Sinclub
Ante Kovatica 1027

51000 Rijoka
tel. 051) 519866
M08




64 (400 din). Posijem po povzetju.
Niatovic Branisien Lae b 1
18000 Nis.

ECTRON T o
in najcenoisn program
brezpiagen katalog, Rankovié M
Brace Minailovea 56, 11319 Emud

najnoy

e
1o n v kopmplei
ugodni ceni. Zahtevaite brezplacen
klulog Trica Goran, Stevans Lukot
a 1. (011) 563-348

CTRUM profesionani provedi.
caevait st jeik

550 G St Joae u o
Solums zacetnike, 1990

miranje ¥ basicu i brosura, uvod (i
rotnik i stoga prjellskupaj s spec-

Bovpio's i o S beat cosont]
i,

28BS SOFTWARE! Najboljsi
spectrum. Najnizi cone
katalog, Sorak Soris, Kikicoua 4/,
41000 Zagreb, tel. (041) 568-324,
™ 414,
NAJNOVEJSI programi za ZX spectrum,
20 din. No 1, GU, Technician Ted.

0 1000 din.
ran, Stevana Lukovica 9,
11090 Beograd, tel. (011) 963-348.

ANDROID CLUB vam ponula z
im 700 tovarniskih prograr

e novies 100 i, et 50,9 1

tra dobava. Seznam brezplacen. K:
log 2 opisom in ukazi s kaseto

Natov: Sata Blagajac, Borska 15,

(011) 582-161.
TH-419.

11000 Beograd, te

D CLUB vam ponuja. ki
vseh (700) programov za spect

Grac e 011y a 161

ANDROID CLUB vam ponuja 550 tovar-
nikin lger za specirum za_samo
10,000 di o1 8261, Th421

LT m|bel]h in naf

%r'm-b U soft t

. arcs Lair,
Chuckie E992. Franile Gaon o Hoty:
in vso ostalo, umm
pri M n.
emmmn Klulﬂg Mnlum\b zmn
Todoroviéa 10/38,

gud fol. (011) 662,89
PIA;  blostcs n konoktores
ot prodamTooton o6 as7.

K prodam, m,., -
vocza | s s g e

stabiliziran usmernik. Sedem
onqm.xmn Srogramskin kaset "plus

oV plus:
ool o mhomnine ey Viadimi

P ovatica 112, 56236 k. T
e e e e
25,000) 1. QA BG4, TH424
+ 20 pr., 08; spectrum + 330 pr.,

o i e Salovei 3

9204 Salover

2X SPECTRUM velia izl n.]hol;!vh
programov Nizke 0 ka-
log:Tel runzz|4s4 426

OFTWARE CLUB. Spokiru-
ool Nalcanol . alkvalinei +
nalnovejsi programi. Vs

SV nasem brezplachem supor Katae:

nster Soft,
91050 Skopje;
27
Jasnid
Zx81, sl popiat osrrna
‘commodorja it do pravin
programov 24 o) racunainik. ha s6
obrnejo na 2X-81 Software 'studio.
Najorazy orogram 60 din. Zantevaite
brezplacen Katalog, ZX-81
sludlo, . Vranjedevic 69, 78000 Benia

29
RESNG DELO s Soncinioon | Posiome
orafi tekodi

et o
Slovensdini 2 navodil. Tel

430,
E ORION for spactri fans: vol:

acman (origina-
rogram), Piromania (n
ismatrion A utom:

re (N e v »Crashe)

). Z
©'s com. Wi Buneh ) en ‘umor
na Diviem Zaf

zplacen katalog na tel.
(041) 417055 it nasiov Rubsiéeva 7,

41000 Zag:
PRODAM svetlobo pero za spoctim 2

tiob
regulacijo ojacanja (4.000) in mnogo
nalboljsih progr
26l0 ugodnih cen
Dolj

jak
SPEKTR

Siperstr, Ghalionge. 1.3 Endor e,
sy A daumo Cralaacs D
K65 of Hazzarad, Orand Prx M
Mazo chaso, Sid Sta
Fon, Gness ‘5000 Wihcs C-u!dron,

ikdance, Nicotin z
originanin kaset nemen uugon
Torc, Erlc Brisows, Pro Darts

Wor on 12 ne
novelSih kompletov in 10 Sarin kom-

pletov 2 naipoléimi igrami. ranko
Uzelac, Pere Todoroviéa 10/49, 11030
Beograd, e, (011 651-952. THATE

ORAUSENGCS vriuums: om0
reSotke,

"7 elasticni podiagt Kolut-

NEPREMAGLJIVI

rvi jugosiovanski $ah za spectrur
Trhe nivaion

ugenje.... Cen
Joremié Nebojsa, Risansks 10, 11000 Beo:
grad, tel. (011) 643-061.

Isbira figur, analiza p.nu.

STAR SOFY, v ponula 500 pro
rur najnovej.

5o hite po nainzjh cu!.h 60 din)t +
Kompl

ja 9, 69220 Londay

2K AR rliconn e
vodi »Basic prograr prituc-
ik (690 din). Spctr -

blirani ROM (1.190 din). Spectrumov
masinac za pocetnike (990 din), Na-
pred maginac (1690 din), komplet
290 din-Speciym Future, Bate
Ko 75, 3500 Gaea ™47

m ponuja vec kot 450 naj-

el e d

ko Bela, 41000 Zagrep. Gunculicova
(041) 420-

SPECTRUM. WBAABASIC. najocvoi
.

zasion (
n st vllkosi &,
g»num;uem ‘ront panel) + megez:

gabasic vam daje moc sirojneg pro-

gramienia In ucobnost basica. Kase-
am, navociio: DD Sto-

G Vm):bk- Bamn‘ 1. 2p

0%) 164510,

PECTRUM,

po 15. ur ™.
Jporhit, Kakovosino, i
tevait brezplacen ka-

¢, Tome Mede

TM-481
CHILDMAKERS'SOFT, najnovels pro-
grami, nizka cena, brezplaten kata-
mozna menjava. |. Novvnm Bar.

lié M-486

og,
tok Bela 6, 24413 P

COMMODORE ____

2A CBM 64 procam najcenoise progra:
o ToL (061 TMATH

COMMODORE C uc 26 mul iplan, SM-

rqmm(l Fight

acesar,
S Gt oand Hastr |
Grugih progtarios samenyat il ro-
G M i, Tok %, 321

CoMmoDoRE dar i
zamenjam pre con ka-
{alog, i Immum sof b, Wart
Hvall Uubliana. to
(061) 576:364
COMMODORE 84, velka izbra razicnin
osti in

B

o povzet
vica K
Siiodines 5 31060 Rioka, |.|
cnsisa
IMODORE 84 profesionani prevod

id
prevod in
oskovt, Jovana Rajca &1,
200 Beograd, el 011) 426207,
™ 304
SNJESKO
pmn.vu. vt um 500
lovov ki, navodil in
. Nudimo
Brezplacne. .m.m-cq. o b
20 st

ljena zamen;
@ Dutko T

Srogramor

Vet kot

in uporabnih pro-

5 do 150 in.Tel. 057)
COMMODORE 64 + dodatki, vse.

akiarian, produm: 1ol (w; m-

KOMODORJEVCI! Ve na .
a pocend

programor,

aiog.  AnGHSE
zaem T ouiovar 34 st 521000
tel. 011 131841

TURBOTAPE M

disk: 5  hitrej
dodatnimiuiazi 22 A eh
ez

programoy -
i din). pascal z na-
‘vodili (1.500), Flvvm Simulator Il (ﬂlsky

in Solo Fight (kaseta) z navodili. K
dobite.brezplacno. Jure Kovie,
Delinova 24A. 65000 Nova goria, i

Prodam in zamenjam programe
2a commodore 64. Cene prograr
so,nainize na 2 tom planetu. Zahevalte
log: Nenad Levale, Kumicicova 14,
42000 VaraZdin, te. (042) 40-603.

™
SPECTAUM compa-

Do, neearefe in Oalnovelis
Cena majenkostna, Kalime-

o soft, Beograjska 36, 63000 Matibor
™ 470

COMMODORE 64 — profesionaini pre-
oo Gulle (Lo, S

ST 1500 ), Matorstes e .64
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1.000 din, Super-grafik 500 din, Disk
enota za -84 700 din, Basic cu 7

@ ish
priblizno 6 do 8 lepih izbranih prog

talija, tel, 0432-291665 (po 21. url)

BONI commodore software, najnovej-
i programi z Gisket tud na Kasetan

Top ten. Nelnovel katsog. Javie se!
Boni soft, Trdin
mesto, tel. (068)

COMMODORE 64. Najboiji program na
kasetah in disketah po zelo ugodnin
conh. Brezpla n Katalog 7 Spisom

vsakega Dmgrama Kist¢ bragia, &

4 Vukalica 322, Beograd, o]

M 400

1 20 64, i 50

o Sorca, tol 041
PRODA

44676 ai it na
ko, Trg oktobrske revolu
Ljubljana. TM43s

COMMODORE! Commodore!_Commo-
dore! Pozor! Ne zamudite! Zahtevajte
brezpiacn katalog da boste zvedel,

aj postanete Tastnik ve¢ kot 700

G641 Moduli programi ors
G Cobol, Forran 50. . Maratwa.
rdnin pr 2

sele Borovca)
o e
Ao s it
plm(al MPS-803, Simon’s Basic mo-
1, CP/M modul, igraine palice, nem
ko Ko =ves' o C:o4-. Ve’ novo,
goarivjsho, ignistou Braisey. Lol
Ribar TM-437
srere s

ki 8, 41210 L.m tel
436

placrih programoy, Vello popuston

nagrad. - Karela Marko, 8. Mastaria
242300 Calkove
ZA COMMODORE - ‘16, 116, BM-EA
VC-20 prod: “nove progra-
e, Sapievalte, brezplacen kataio log in
izberite. So tudi popustil Berman

or. Rade Koncar 23, 23000 Zrenanin,

CEMSTUDIO. Za commodore B4
SR ot g, ol I potor-
pin programov 2 navodil 28 uporabo,
Katuog rezs e, GSM Bude
323, 54103 Osi

COMMODORE ‘84— vartuite 2 denar-

27000 Now Sad. tel. (021) 50.573
PRODAM cammadore VIC 20 &

ofonam i B0 programi 28 45 M. Tol
(062) 8611107 od 4.0 6. ure.  Thi-442
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COMMODORE 64 - petdeset veliastri
s samo  Jasata. Paket 100
rograr ahtovajte
kimog' vsm S, Hasora Bikca
74480 Modrica.

PRODAM iorao pifco Quickshol in
kompletng mmmm za_commodor

orabo. Cena: 700
Malenica. Viadimir,
42000 Varazain. tol. 042) 46.949 (po

COMMOBORE 4. Dober izbor Kedier
i programon po nizkh cenah, Broz-
placen Katalog. Mozna zamenjava. Se-

ek Visdimi, 2.l 65, 78430 Proje
Vo, tel. (078) 860-446.
POPRAVLJAM commodore C- s« r-w

Stara Pazova, tel. (022) 311013,
2 NASIM scaptorom vaak assiton
tan

dorjev. Posebej p
Jamo 6-poine anekioro sa pubuEl
fona aradunainic Viedimie
0. B Kanea o 2
ol (022311013

ey pm«o—
O e 10800y e

e s
(800,00}, Eny serip (500,00 Pr
narogiin vee

prodam. Ponudbe pod »IBM
™™-373

52011, nnv-eenu

satan? soft

SATANSOFT
PROFESSIONAL

Ne bo vam Zal, &e vzamete do-
pis narotite brezplacen
katalog 2 narogilnico, v Kate-
rem boste nasli vse naj, naj,
naj programe za ZX spectrum,
QL in C- VOST: QL hard-

si oglejte v drugih oglasih. Na-
slov, ki si ga velja zapomniti je
Satansoft-Pro, Pod hrasti 8,
61000 Ljubljana. TM-459

o 10% popuse. Commedore - Fa:
e, Bate Jankovica 75, 32000 Catak

RAZNO

YS MEGA BASIC 53 novi uk:
novih edt ukazov, mut asking, deig
2 okni plus sprts cesinr plus pre-

srbohatéing (1500 iy, G
Fan, ol (031) 22-4

SINGLAIR QL. nov. zapak an, am- -

ran, z dodatnoprogram

software

ORION
SOFTWARE

vam ponovno ponuja najno-
velde programe za vai spec-
atrol Il (s com-

placen katalog zahtevajte na
naslov: Tomislav _Petrovié,
eferova 10, 41

tel. (041)216-509.  TM-460

boliin wwumov " brednosti hira ih
m.x.fq- programa,

s-zn-m z m-nn
ust, kaige, Marko S
Vi Botiosara Havionce
aBeogred. ok 1nmw4:|
\MSTRAD ' CPC-646:

naini pre-

o pavodi (1 500, Lneomu!lvn basic
tu-

Tox. Baie Jankowca 79, 32000 Gadak.

™-445
PUHEK
POSLOVNI  PROGRAMI ZA C-64

oBRTMIKI.SOLE 1M
rAansSa PODIETIA

CAS JEZLATO-ZATO NE ODLASAITE
STOPITE U KORAK § CASOM DANES
POKLICITE NAS IN NE BO VAN ZAL

TEL.: (8B1) 51-148 - POPOLDNE

AMSTRAD 464
orogratior e
prediagal najoole, po naniin ce-

nah. Cenel

Zagreb, tel. (041) 410- TM-447
TISKALNIK star gemini vmesni-
kom I, nov, deklariran, pro-

dam. Ponudbe pod ~N:

AMSTRAD CPC 484 - Iteraturo In pro-
rame prodam ai nmen jam. Zahte-

vaite brezpl lay Stan-

e e 86104 Liobiana. T 450

-»bolllmfnn po-

LIGHT - PEN

NOUO!NAJNOUEJSE!
LIGHT-PEN 4868 0

DEMO PROGRAM NA KASETI + 500 ND

DEMD + Vlﬂ'l GRAFIKA
I# DISKETI +1500 WD

NASLOV:LIGHT-PEN, PRT BORSTU.5
61210 L1, SENTVID

(861) 51-148 - POPOLDNE

TEL,

AMSTRAD CPC 464 uporabni programi
pascal, pacopy) originaine

igre, brezplacen Katalog. Rajko Kotur,
Adamiceva 9, Ljubljana, tel. (061) 578"
TM-467

razvoj. Priroénik

ogrevanie, Kimatizacia in hiadine na-
prave — cbdelan 5o principi

sa. Zaloznik Tehnicka knji
grad, dobi se pa tudi vkmlglm.n

v UVGZENE tainke i e
60wz

e 1na e
o, AGR Sont P, Faren, e o oo 371

. ves dan al
e
FERIRSNG soid i Bol 22 A
prodam. Crevar Simo,
munms 47000 Kariovac, tel. (047)

utin, za strojne programerje nujen.
Originalni Amstradov prirocnik (1.800
din). L basic (1.500 din.
Becker Buch). nuino potrebna

‘obviadar
Voot knige vezans: profesionaind
prevedene. Narogite po povzetju. Zah-

@ SINCLAIR

Gretje kvari mikroracunalni-

Eloktronski materlal, " tinol,
navodia za_smierle in za
profesicnaince. 900 din po

Gugor Drofenik, Braéiceva
4, 63000 Celje




tevajte katalog najSirse ponudbe pro-
‘gramov in listingov. Del Cip, Amruse-
Va7, 41000
TASTATURO + OHISJE (64
SR 1«.:.:3 Fave
e tel. (061)
o
PRODAM, ACORN ELEKTRON, nov.all
zamenjam za video z dopladilom. Te
(011)514:337. TM-385
VABIM vse, ki prodajajo in izmeniujejo
Software za Zepne racunainike sharp

MALI OGLASI

ali casio, da se mi oglasijo zarad izde-
kataloga nas! softwara,

a2 rated oo
i n grafén desgner 1 78,800 din
1. (041) 152728, TM-386.
ISTRAD CPC 464, velika izbira pro-
gramov in liferature, prodam. Ranko

MALI OGLASI — MALI OGLASI

ka 60 B, 41000

Dobite Mng m Utvate 10% popus
- Borls Qide, bre:
ra

Elnainike tor 7a samostojne n.rew
e a0 oo w009

Tot oa1) 152728, 041) ST0-108 047)

Aum D Scimiemen o464, voike
bnih programov.

Mulnl o i zameniava. £ Ganga:
, Omera Masica 102, 71000 Sa-
522 M-389

71) 522.952. T
MSX - velika izbira uporabnih progra-
mov. java in_prodaia

Resitev nagradne uganke iz majske $tevilk

Ne glede na to, da je bilo potrebno relativno veliko ratunanja, da bi
pridli do rezultata, ste presenetili z velikim Stevilom odgovorov. Se
najmanj ste se namutili, kakéno nakljucje, tisti, ki ste program napisali
kar v pascalu, tako kot Tomaz iz Kranja. Zreb je nagrade razdelil takole:

Knjige »Mirko tipka na radirko« dobijo:
Nikola Perkovic, Nasslje Centar 1, ulaz 81, 41320 Kutina

Krunoslav Renduli¢,

Zagrebacka 2, Velika Miaka, 41410 Velika Gorica

Hrvoje Zidar, 54000 Osijek, Kalnicka 20

Rade Medi¢, Kociceva
Predrag Beléa, 4. jul br. 17/12, 23000
Milko Jazbec, Opekarna 2a, 61420 Trt

Ratunalniske kasete dobijo:

3, 24223 Novi

i Zednik
Zrenjanin
bovije

Zeljko Culjak, Bure Danici¢a 17, 22000 Svemsku Mitrovica

Zoran Ragi¢, Medvedova 12, 61000 Lijul
Vida Dvorsak, Zg. Duplek 66/b, 62241

bljar
Sp. Duplek

Franc Petak, Zg. Holtic 22, 61270 Litija

Danilo Zajc, Cankarjeva, 63325 Sostanj

Matj 0zi¢, Prekorje 67, 63211 Skofja vas
Branko Lesjak, Vinska gora 27 a, 63320 T. Velenje

Potitniskega razpolozenja vam ne bomo kvarili z novo uganko.

Poskusite sre¢o z nagradnim kvizom!

PROCRAI NAGRADNAUGANKR
ChRke30; VRSTReB1,

POLJE:ARRAYL1. . MAX] OF INTEGER;
STOLFEC: INTEGER;

PROCEDURE INIT;

INTH
xsum o INIT
12210 A Do poLsECT im0
FOLIEC T3 oORBTR:
LRITELNG 1 STOLPEC :*VRSTR:2);
END; Cn INIT

FROGEDURE. NOZI K- INTEGER)
VAR

PRENOS, 1 : INTEGER
BEGIN OF MNOZI %)
Ii=1; PRENOS:=@;
REPEAT
PRENOS  =POLJEL 1 IAX+PRENOS
POLJEL1]:PRENOS MOD 18,
PRENGS | PRENOS DIV 10

1

NI TomeK;
;¥ mazi W
FROCEDURE DELICX: INTEGER>

L1 FrENDS: INTEOER;
BEGIN C% DELI

S "ErEnos
UHILE PO Pnuzu;-a 1im1-1;

PRENDS : <PRENDS HOD X;
END;

END, O DELI %>

vkucsuuws 1ZPISI(X: INTEGER) ;
"5 nTecer;

BEGIN <u 1ZP1S1

12 sToirEC AR
URILE FoLTECie6

0
FOR J: =1 TOMNTO 1 Bo iRt TE PoLEC 31155

enb (aidIS ®>
="

BEQIN (¥ GLAVNI PROGRA 1

For SYRSTA DIV 2)+1 D0 BEBIN
mozuvvsm STOLPEC+1
DELI(STOL
xzwxon:mwsu
END; ¢
END.
v stoL 1
1 STOLPEC :81
2 8 324
3 STOLPEC :85320
4 ST 166374¢
5 ST 25621596
& ST 324548216
7 ST 3477216600
8 STOLPEC 3216425355
9 STOLPEC :260887834350
10 STOLPEC :1878392487320
11 STOLPEC :12124169174526
12 ST o7:
13 ST
14 ST
15 ST
16 ST
17 ST
18
15
20
21
22
23 ST
24 ST
25 ST
26 ST
27 s
28 ST
29 ST
30 ST
31 s
32 ST 3sz;ss7zs~so7-uxsﬁusa
33 ST 5377963650 3
34 STOLPEG | 7eo7apesanssaiosassssen
35 ST 161955439296693053573840
36 STOL 130276394656770614583240
37 STOLPEC :158444263771748044763429
38 STOLPEC :183461773104129314985200
39 STOLPEC :202278371832757962636499
49 STOLPEC :212392290424395860814420
41 STOLPEC .21239229942430586081 4420

Moj mikro 59



ZNANSTVENA FANTASTIKA

FRITZLEIBER

g 0 je na hodniku, ki i bil
c;wc kaj vigji od cloveka in
irok za dvoje vrat, in sku-

sal se je spomniti, kako se sploh
pise. Noge je imel tezke, kot da bi
bil prehodil dolgo dolgo pot. Ste-
ne iz érne Kovine, med katerimi ga
je mrazilo, je medlo osvetljevala
trepetajoca svetoba, ki ji ni mogel
spaziti izvira; toda zavedal se je,
ral razplesti pomemb-

nejsa vprasanja od te razsvetljave.

se je bil oglasil pred nekaj tre-
nutki.

Hodnik je bil Sirok zares natay
ko za dvoje vrat, kajti deset me-
trov od Cloveka in tik pred njim
sta ga zapirala popolnoma enaka
izhoda; na vsakih vratih je bil vde-
lan rdeckasto osvetljen gumb,
pod njim pa je nekaj crk sestavija-
Io eno samo besedo, ki jo je ¢lo-
vek zaman skusal prebrati. Sicer
pa si ni upal priznati, da ga je
groza Ze ob misli, da bi se pribli-
Zal vratom; od njih je velo nekaj,

u je jemalo pogum in ga je
navdajalo z obcutki slabosti,

Zadovoljil se je torej s sondira-
njem mracnh senc v svojem spo-
minu, toda misli na preteklost so
se mu izmikale in bezale od njega
kot ribice, ki se jim ponoci, posre-
brenim od mesecine, pribliza
podvodni lovec. Zdelo se mu je,
da je bil v labirihtu hodnikov iz-
bral napacno pot. Odkar je zadnji-
krat zavil, mu je ime, pretekiost,
vse uhajalo, kot da bi mu kaka
centrifugalna sila izpraznila duha.

Morda bi se moral vrniti, ko se
bo malce odpodil, poiskati odcep.
in spet Kreniti po pravi poti? Ko-
maj si je postavil to vprasanje, 2e
je na golem hrbtu zacutil hladni
dotik Kovine. Isti neprijetni obcu-
tek ga je spreletel, ko je razsiril
roke, in tudi z glavo in rameni je
zadel ob kovino, ko se je nazadnje
zravnal,

Planil je pokonci in se zasukal.
Kjer se je prej odpiral neskoncen.
hodnik, je bil samo Se zid, ¢rma
stena brez sleherne odprtine.
Hodnik, zaprt na enem koncu in z
izhodoma na drugem, se je spre-

menil v érno, medlo osvetljeno
Skatfo, dolgo kakih deset metrov.

Clovek ni opazil, da je tiho Skri-
panje medtem utifinilo, pac pa se
ga je zavédel, ko se je spet oglasi-
Io; stena se je tedaj premaknila in
Jela po polzje drseti naprej

Nesrecnez je ves osupel le topo
strmel v steno. Drhtavica se mu je
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Labirint

polastila rok, nato nog; jel je sop-
sti in skilti. Ko se mu je zid dota-
knil palca na nogi, je ukrivil hrbet
~ ni se hotel umakniti, temvec je
skusal potisniti oviro nazaj.

Skripanje je ponehalo, toda zid
se je spet pomaknil naprej, brz ko
Je Clovek hotel zajeti sapo. Zadr-
Zal je torej dih in se se mocneje
opri. Zaman: nasprotni pritisk se
je okrepil in nenadoma ga je pah-
nilo vznak. Kovinska pregrada je
pospesila hitrost — zdaj je napre-
dovala Kot séurek, i hiti v svojo

Omanijen, brez ravnotezja in
ves zasopel se je Glovek nazadnje
vdal: zasukal se je in se z dolgimi
koraki napotil proti obojim vra-
tom. Opotekal se je, rzdala!e soga
noge, bolele so ga misice rok, to-
dastopal je po prstih, kot da bi s

al, da bo z najmanjsim sumom
pospesil priblizevanje kovinske
stene.

Na koncu kratke poti ni bil vec
vrocicen, temvec ga je treslo od
hiadnega’ potu in sklepetal je z
zobmi. Ceprav se je bolj ali manj

obviadal, je moral dvakrat pome-
Zikniti, preden je prebral oba na-
pisa.

Pod prvim gumbom na vaih jo
bila izpisana beseda VODA, pod
drugim beseda ZRAK.

Medtem ko se je sthjivo Skripa-
nje e Kar priblizevalo, je zbral vse
dusevne modi in skusal trezno
razmisliti. Poglejmo. Zrak utegne
Ppomeniti praznino, veliko visino,

ajpa
‘e o ulopil Akmlabya
ot hidrotobij

Kovina mu je Ze dosegla gleznje
in z neusmilleno odlocnostjo ga
je potiskala naprej. Clovek je
stegnil roko, da bi odprl vrata, oz-
nacena z besedo VODA, ko ga je
nenadoma spreletela druga misel.

Tudi zrak je potreben za zivije-
nje. V njegovem telesu je se do-
volj vode, da bi mogel prebiti
vsaj Se en dan, Ceprav se je po-

umrl oziroma bi mu odmrli vsaj
mozgani.

B:z je prmsm/ na gumb, ozna-
in se opotekel ¢ez
[Jrag Vraia SD se zaloputnila za

im.

o
8

Ni omahnil v praznino, pa tudi
na prostem se ni znasel. Kraj, v

akterem je bil zdaj, je bil Kratko-
malo se eno hodnik, natanko tako
&rn kot prejsnyi.

Od mesanice olajsanja in pobi-
tosti se je Clovek Ze po nekaj Kora-
kih zgrudil na kolena. Nekaj casa
Je le globoko dihal, potem pa se je
2ravnal in zacudeno opazil, da ni
skupna stena med vzporednima
‘hodnikoma ne ¢rna ne kovinska;
videti je bila iz debelega stekla in
skoznjo je zagledal srebrnkaste
ribice, majcane lignje i rahlo fos.
forescencne mel . ki jih
prepoenal — Svigali o.v errikasti
vodi, segajoci skoraj do stropa.

Cestital si je, ker je in ekstremis
odprl prava vrata.

Naceloma (a kdo neki pozna
nacela vesolja?) bi hodnik, na ka-
terem se je znasel, moral biti dva-
Krat oZji od prejsnjega v resnici je
bil prav toliko Sirok. Na nasprotni
strani od vode je bil torej za polo-
vico

Clovek je tik pred sabo opazil
dvoje novih vrat, obojih z vdela-
nim gumbom, ki je rdeckasto za-
rel, pod njim pa je bilo nekaj crk
besed, ki ju ni mogel prebrati
Prebral ju je Sele tedaj, ko ga je
neizprosni hladni zid znova prisi-
Iil, da se je pribliZal vratom.

njih_je pisalo OGENJ in

takole preudaril
Ogenj me bo ubil; naj mi nihce ne
pripoveduje, da v mojem telesu,
kot sicer v vseh zivih bitjih, gori
nekekéen notranj oger. Pac pa

si bom mogel v zemlji,
napoinjuls 980 prostomning hodt.
niks, pravocasno lsgrebstl pot,
se preden me bo dohitel zid.

Vrata so se odprla navznoter,
mogel je vstopiti (komajda je upo-
casnil korak) in nato so se vrata
za njim spet zaprla.

Za hip je menil, da se je ustel,
Kajti spreminjajoci se odsevi n:
stenah so v hodniku ustvarjali vtis
gorecega gozda. Ker pa ni zaznal
ne vonja po osmojenem ne vrodi-
ne, je doumel, da seva rdecina
skoz prozomo steno s sosednje-
ga hodnika, na katerem so se od
tal do stropa vili velikanski plame-
ni. Ozracje v njegovem hodniku je
bilo precej sveze in ni ve¢ hodil
po skoraj povsem gladki kovini,
temvec po tleh iz butane in zamrz-
njene prsti, iz katere je vel jedek
von. Clovek je brez presenecenja
opazil, da je hodnik prav toliko
sirok kot prejsnja in se konca z
enakima izhodoma. Tokrat je po-
casi stekel proti njima in v svetlo-

bi plamenov ze prej probrat e
sa na vratih: DEMONI na eni, Ti-
GRI na drugi Pk

Ob teh besedah ga je sprefetel

sth iz razliénih raziogov. Dem:
1 pac izvabijo nasmekek, ce 2
v racionalnem svetu, in tudi tigra
se ti ni bati, ce si dovolj oborozen.
Nekaj drugega pa je. e se znaj-
des sam, G0l n bres orosja v b
rintu.

Poleg tega je bila izbira, pred
Katero se je tokrat znasel Clovek
drugacne narave od_prejsnji.
Pred to dilemo se mu je zazdelo,

I

A

4

Sljeno (premicna stena je bila Se
otipljivejsa od vsega drugega). je
imel dovolj vzrokov za bojazen,
da so tudi demoni resniéni. Spre-
letela ga je misel, da se mora za
prezivetje zahvaliti zgolj sreci in
intuiciji; vrata, oznacena z besedo
ZRAK, bi_se' morala_odpirati v
prazno, ZEMLJA pa bi ga mogla
Zzadusiti in zasuti. Tokrat se je mo-
ral lotiti pravcate analize.

kako naj skiepa? V. glavi je



¢util praznino. Potem pa je pogle-
dal ¢ez ramo, Kajti zaslisal je zna-
no zlovesée skripanje. Stena se je
tokrat premikala hitro Kot Se niko-
Ii in bila je samo se pet metrov
dale¢. Clovek je planil naprej in
misli so se mu prehitevale. Demo-

jece se siri vesolje, katerega ne-
skoncnost presega dlova
a2

e
a so

a

R okt boscetiors golimi

mk-ml llbltl llg (Ne to je bil
rd,)

regrada /e zzdela oben/ Zmi-
slijo, da demoni nemara obstaj:
jo in da utegnejo ubiti cloveka,
vendar se bo samo norec po

lastnem preudarku_postavil po
robu ve¢ tigrom, je_pritisnil na
gumb, oznacen z DEMONI, in se
Zznasel zaprt na drugi strani.
Tokrat se je spet zbal, da se je
ustel. Nekaj metrov od njega, sre-
di hodnika, ki ga je osvetljevala
pesajoca Iuc, sta stali ogromni
macji zveri s svilenkastim kozu-
hom. Njune velike zelene oci, v
Katerin je sijal demonski razum,
s0_bile uprte vanj; njuna dolga
repa sta pometala po tieh; njune
misice so se srhijivo napenjale in
njuni zobje so praskali po kovin-
skem podu kot kreda po tabli. iz

njunega zrela pa so vreli glasovi,
ki 50 bili bolj grozeci od Skripanja
premiéne pregra

Slednja je ¢loveka skoraj nemu-

doma potisnila naprej. Se preden
se je zavedal, kaj se z njim dogaja,
je 2 blodnim pogledom in zgrbljen
planil proti cezmerno povecani-
ma_panteriema. Pokazala  sta
kremplie, dolge in ukrivijene kot

andzar, in s strasnim rjovenjem
razgalila cakane. Bilo je, kot da bi
dve crni trobenti zaigrali satensko
simfonijo. Ce se clovek ni hotel
ustaviti Kot vkopan, si je moral
ponavijati, da nima pred sabo ¢r-
nih panterjev, ki sta vecja od ti-
grov, temvec zgolj demona.

Ko je stekel med njima, je cutil
le njuno vroco sapo in najeZeno
dlako. S pogledom je postrani
osinil hodnik s TIGRI in skozi ste-
Klo za hisovidel dzunglo, obsijano
z mesecino, dzunglo, v kateri so
se plazile tigraste macke, ocitno
sestradane in le malo manjse od
demonov. Potem, s pregrado (in
ne demonoma) za petami, je za-
gledal dvoje vrat, na katerih sta
bili z rdeckasto osvetljenimi ¢ra-
mi izpisani besedi RESNICNOST
in NERESNICNOST.

Zadnjikrat sem s pridom izbral
neresni¢nost, je pomislil. Morda
bi bilo dnblo ¢e bl nn llllvll ob

poti. //

podvrsta mg od ml -
lajo zvrst »nadnar ot bite. V
kraljestvu a_bomo
naleteli

i tucl na nerazumnost,
psihoze, nestete halucinacije ne
sovisnih in od realnosti lwvsem
odrezanih duhov, na kopi
krokozmoy, biodecin ez cifa i
sticnih tock.

kml/esrvu runlénegn, nel ga po-
citra vrag, naletel zgolj na tigre.

Pritisnil je na gumb RESNIC-
NOST, tik preden ga je hotela
zmleti stena. Kakor hitro je pre-
stopil prag, je na vrat na nos ste-
kel po_hodniku proti naslednjim
yratom, ne da'bi gledal. ksf se

jogaja na hodniky, 0znacenem
besedo NERESNIGNOST; kajti en
sam pogled mu je za prozornim
zidom razkril psihedelicno yrenje
barv in razvrat oblik, ki bi m
vsa) tako se mu jo zdiolo, Skalt
um vsakomur, ki bi jih predolgo
opazoval.

Na novih vratih je prebral MU-
CENJE in HIPNA SMAT.

Konec zabave, je pomislil. Pa
sem v slepi ulici, a kaj zato! Po-
mislimo: pravijo, da je celo muk
neko¢ Konec. Da, smrt.... zakaj
jih ne bi skrajsal kar s smrtjo? To
se mi zdi logicno. Toda pravkar
sem se odiocil za_resnicnost,
mucenje pa je resnicno, medtem
ko je smrt neresni¢nost na dru-
9o, tretjo ali n-to potenco. Osta-
ne mi ena sama moznost, da pre-
:Ivlm mucenje,  nobens, da pe-

ivi

me se ugnal, je pomisi,
(oo pisnil na gumb z napisom

MUCENJE in ko se je premicni zid
Skripeje se pribilseval, n v skta}-
nem primeru se ol so
vedno ‘upirat, Kot sem s upiral

o asel s je v drugem hodniku,
tokrat zelo mracnem in brez pro-
zornega zidu. Nasproti mu je pri-
hajal nekaksen antropoid ali ro-
bot, precej podoben gorili, vendar
gorili brez glave. Stvor so trdno
nosile éokate tace, zadaj je ople-
tal z dolgima prednjima okonci-
nama, zdaj ju je sklepal, Kot da bi
koga davil. Bil je ves iz kovine in
posut z ostrimi bodicami; pet dol-
gih kavijev je bilo namesto prstov
na roki. Prava inkvizicijska omara,
obrnjena Kot rokavica.

Clovek je pocakal na trenutek,
ko sta roki opletli, nato pa je z vso
mocjo sunil robota v prsni kos.

Robot se je pocasi prevrnil
2nak, s treskom padel na tla in
oblezal na hrbtu; noge so vozile
bicikel v prazno, dolgi roki pa sta
v enakomernem ritmu glasno tol-
Kii po tleh.

Clovek, ki ga je preganjala pre-
micna pregrada, je pocakal na
trenutek, ko sta se roki skréili, na-
to pa se je pognal proti naslednji-
ma izhodoma. Na enem je bil izra-
Zito daljsi napis kot na vseh prejs-
njih.

VECNI PRIPOR V OSAMI,
UDOBJU IN SRECI, je prebral pod
prvim gumbom. Pod  drugim pa
preprost napis ZIVLJENJE ALI
SMAT.

Zadnjikrat, je pomislil, da sem
zavrnil smrt. Mar ne bi moral tudi
2daj ravnati tako'

Za njim je bilo slisati strganje in
kovinski hrup: skripanjo premic-

ne pregrade se je mesalo z ropo-
tom aviomata, katerega bodice so
strgale po podu.

Pripor v 0sami, udobju in sreci.
Pijanost, po kateri nimas nikoli

dovitimi _sanjami. Toda _Cisto
sam! Zivijenje, naj bo taksno ali
drugacno, je ve¢ vredno.

Ko se je ropot nevarno priblizal, je
hlastno pritisnil na gumb ZIVLJE-
NUE ALI'SMRT. Planil je v prosto-
ran atri, tlakovan z enakimi plos-
cami in pokit z dolgim platnom,
skozi katerega je presevala samo
vijolicna svetloba. Lovil je sapo in
dolgo stal na mestu ne da bi se
ganil. Cisto blizu njega je za pisal-
no mizo sedela Zenska v belem,
kot vsaka skrbno urgjena boini-
$ka sestra, in urejala_nekaksne
grafikone. Sele ko je Clovek spet
prisel do sape, je dvignila pogled
k njemu in mu_ponudila zeleno
mapo, rekoc: »Dober dan. Ti do-
kumenti_vsebujejo vase ime in
osebno preteklost; prebrali jih bo-
ste, kadar vas bo volja.« Pocakala
Je, se rahlo nasmehnila in dodaia
»Ali imate kako vprasanje 7«

Mislim, da mi je glede zadnjih
stirih razcepov vse jasno,« je od-
govoril in namr3éil obrvi. »A kaks-
na usoda mi je bila namenjena ob
prvih dveh? Ali bi umrl, Ce bi iz-
bral vodo oziroma ogenj?«

»Nimam pravice odgovoriti na
to vprasanje. Razcepov je veliko.«

Pocasi se je pribizal pisaini mi-
2 in se vedno
»Zdite se mi zbegsm« o rekia

Zamisijeno je prikimal. »Nisem
prestal mucenja, ki ga je napove-
dal napis. Na hodniku je bil zgolj
robot brez razuma

»Vam je tezko ustreci. Mar vam
na roki' niso ostalesledi mu-
cenja

Dwgmr je levo pest, si ogledal
osmero okroglin ran, iz katerih je
pocasi kapljala ki, in zacutil topo
bolecino. Ptem ko je vzel mapo, ki
mu jo je ponujala, je opazil, da
ima Zenska namesto ene od rok
protezo iz sive kovine, opremlje-

0 z osmimi Clenastimi prsti, po-
dobnimi pajkovim nogam.
aj se je polastil mape, ze jo
je zacel listati, Kajti prevzela ga je
nora radovednost: toda obviadal
se je, viaknil dokumente pod roko
in se najprej pocasi, nato pa z
doigimi Koraki oddii, keji na
koncu atra e opazil balustrado
iz sive kovi
Trdno se /ez rokami naslonil na
toplo in gladko precko. nato pa je
pogledom zaobjel pokrajino, ki
se je odpirala pred njim.
svetlo rumenem nebu je za
zaobljenimi grici, oddaljenimi ka-
kih petnajst kilometrov, zahajalo
vijolicno sonce.
Skrlatno obarvali dolino, ki so jo
pokrivala polja, Skriatno rdeca
drevesa in v enakomernih razma-
kih, prozorne cevi, po Katerih so
se pretakale roznate tekocine, na-
menjene oéitno za gojenje alg. V.
ozadju je vijugasta reka tekia pro-
ti mestu, katerega valjaste in do-
kaj nizke strehe so bile pastelnih
barv. Tu in tam je opazil dvonozce

ritmu. Planet je bil videti gosto-
ljuben
Kmalu bo zvedel ime in spoznal

razkrila njegovo lastno ime in raz-
loge oziroma strahove, ki so ga
prisilili, da se je zakopal v temacni
terapevtski hodnik, iz Katerega je
pravkar prisel; da kmalu bo mogel
poiskatibolnisko sestro, da mu
bo obvezala roko, ceprav je bila
bolecina, ki jo je Cutil, nenavadno
pomirjevana.

Toda za 2daj je bil Gisto zadovo-
ljen 2 vedenjem, da zivi in da je
vek.
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NAGRADNI KVIZ

Vec kot sto nagrad

Za detoune ure podiinifiih dri smo vam pripravill malce

la. Na prvi pogled saljivega, vendar je vmes tudi nekaj
b sl pasti, kaiti nagrade, ki
iih ponujamo, niso od muh. Kar preglejte seznam:

1. nagrada: potovanje za dve osebi na sloviti londonski racu-
nalniski sejem PCW Fair (v septembru), vse stroske placa ured-
nigtvo

nagrada: brezplacen radunalniski tecaj za 16 reseval
(ma ant ob Kontu 18dns, za nagrajence zuns) Ljublians prisk:
bimo vozovnice za viak in 0skrbo s prenoéistem): udelezenci
bodo glede na stopnjo znanja razdeljeni na ve¢ skupin

3. nagrada: svetlobno pero za ZX spectrum, ki ga podarja
Hardware servis, izdelovalec ragunalnidkih dodatkov (AI'DQ&
Verovsek, Verje 31a, 61215 Medvode, tel. (061) 612-548)

4. nagrada: 50 majic z napisom Moj mikro

5. nagrada: kemiéni svinénik z napisom Moj mikro za 50
redevalcev

6. nagrada: knjiga Mirko tipka na radirko za 20 resevalcev

V postev za trebanje pridelo vsibralc, ki bodo resitev posial
do 15. avgusta Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljub-
ljana, z oznako N il odgo-
Vorov bomo preverjali samo pri zrebaniu za prve tri nagrade. To
pomeni, da se lahko potegujete za druge nagrade tudi tedaj, e
se boste kje zmotilil

In kako odgovarjat na vpra;an;-
Na. Riponii K pacblavilamo, i tah straneh. pr vaakem
vprasanju preprosto cowodte pravilni odgovor. Kupon nato
izrezete in ga v pismu ali nalepljenega na dopisnico posljete
nasemu urednistvu. Pri Zrebanju nikakor ne bomo upostevali
ovorov, ki ne bodo oznadeni na kuponu — morali boste paé
Zrtvovati konek Mojega mikra.

Veliko zabave in $e vt srece, zlasti za tiste, ki se nameravajo
resno potegovati za prve tri nagrade!

Kupon NAGRADNI KViz

Ime in priimek

Naslov (ulica, hiéna 3t postna &t.. kraj)

Obkroti pravini odgovor

®
o
o

9.abcd dil.abcd 1 d
13.abcd 14 abcd 15.abcd
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1. Motziéek na sliki dela
reklamo za:

b) stranidca kolpasan
©) androgel executive
d) ronhill rec

2. V kodi Z-80 obstaja ukaz
za vracanje iz
podprogramov.

Mnemonik zapisemo takole:

a) CFR (come from)

d) GOB (go back)

c) RET (return)

d) VTS (vrati se)

3. Kateri raéunalnik ima
najveé tipk na tipkovnici?
a) spectrum

b)

¢) commodore
d) atari

4. Racunalnik na 6. strani
Junijske Stevilke Mojega
mlkr |

a) xe

©) apple macintosh

©) graficni terminal tectronics
d) terminal kolpa

5. Fotografija je iz:

a) pustolovske igre Kontrabant 2

b) narisana s koalapadom v C-64

c) fotografija gobelina
) grafika v applu 2 e

6. Kaj je na sliki?

a) digitaini gramofon
b) Atarijev laserski CD-ROM
c) mikrovalovna pecica

d) laserski video disk

7. Kaj je na sliki:

a) gibki disk

b) naprava za mazanje palagink z
marmelado

©) trdi disk

d) veéslojni pomnilnik podatkov
in podatkovnih zbirk

8. V kateri ustanovi so
razvili prvi domaéi 16-bitni
raéunalnik?

a) Institut M. Pupin

b) Fotokemika Zagreb

©) Indtitut J. Stefan

d) VTS Maribor



9. Katera znana oseba iz
racunalniskega sveta je na
lllkl?

d) Zoran Modli

10. V kateri dezeli smo
posneli naslednjo
fotografijo?

a) slonaxosr‘,ena obala
b) W

) Madsarska
d) Zimbabve

11. Na sliki je del
raéunalnika jugoslovanske
odnje:

) galeb
d) tipkovnica ines

12. Kako se imenuje tvoj
prijatel] v pustolovscini
Hobbit za spectrum in ¢-647
2 Gandalt

b) S|

o) Vi in Stavko

d) Cacofoni

13. Katera znana firma
uporablja ta za$¢itni znak?

2) Sadje zelenjava
b) A

©) Microsoft

d) Fructal

14. Kako se brise
informacije v EEPROM?
a) se ne da

b) z UV svetiobo

¢) elektronsko

d) z ukazom NEW

15. Kajje ILS?

a) Instrumental Landing System
(instrument v letalu)

b) Integration in Large Scale

¢) llumination Look out Software

d) Intergalactics Leading Sy-
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KOTICEK ZA HEKERJE

@ REM, zavarovano
s speedlockom

MATIC KRAGELJ
ANTE UGLESIC

d Stevilnimi lastniki ma-
vric bi stezka nasli take-
a, ki ni vsaj enkrat v svo-
ji hekerski karieri posteno zaklel,
ko se mu ni_posreilo presneti
programas prijateljeve kasete. To
naju je pretresio prav do srca.
Brez razmiSljanja sva prizgala ma-
vrico, vstavila mikrotraénik &t. 3 in
previdno  odradirala:  LOAD
*»me«;1; »taspro«. Trdno sva skle-
nila, da izkoreniniva taksne vrste
psovanje med hekerj.

Stopila sva do prijatelja, znane-
ga softwerskega pirata, ki sicer
slovi kot strah in trepet vseh sve-
tovnih programskih hig, in ga po-
prosila za nasvet. Po prijaznem
kramljanju med petimi (krvavimi)
o¢mi nam je razodel svoje mne-
nje. Priporotil je, naj zatneva kar
pri Speediocku, eni na]komplsks—
nejsih_ mavrienin zasé
pravi, o uporabi kcmimlornln kra-
terjev, pokanju sistematskih pre-
nesljivk in drugih prastarih zaséi-

tehtnem preudarku sva se kljub
dejstvu, da takih zastit ze lep Cas
nisva opazila v komercialnih e
gramih (prav od Casa leteci
napre). odlociia, da bova Civkala
2 vrabi. Pa zacniva pri Homeril

na$
Sport

Kot pri vseh drugih ra¢unalni-
kih 5o bili tudi pri mavrici progra-
mi spra nezaséitent proti pirat
stvu al ita zelo pri-
Taitivna in lahka prebrodiiva, He-
kerji so hitro ugotovili, da ukaz

MERGE v nasprotju z LOAD usta-
vi program v basicu, ki bi se sicer
sam startal, in obviadali progra-
me, ki 50 bili imuni za prekinjanje
(BREAK). Tudi programi, ki niso
imeli uvodnika v basicu, od koder
bi se startala strojna koda s Kiici
USR, jim niso delali veciin pregla-
vic. Posneli so jih na druge lokaci-
je v pomnilniku, kjer so lahko ne-
moteno brskali po njih in jih brez
tezav presneli.

V tem asu so se zaceli pojav-
ljati univerzalni programi za pres-
nemavanje. Kar slabo nama po-
stane, ko se spomniva na KEY,
enega najpopularnej$ih med nji-

64 Moj mikro

mi, ki ga nekateri mazohisti Se
danes radi uporabliajo in sadisti
$e raje prodajajo. Programske hi-
S 50 naredile korak naprej v zas-
iti. Njihovi programi se odslej ni-
so pretakali mimo interpreterja za
basic prek ukaza LOAD, temvec
50 brezglavo drveli v pomnilnik
Kar prek strojne rutine, ki je bila
poprej na obiéajen nadin véitana
v radunalnik. Tedaj so zaceli kot
gobe po dezju poganjati novi in
bolj$i kopirni programi, ki so
zmogli tudi to. Za namecek so
Kljucarji izdali nov klju¢, KEY-H, ki
jev kombinaciji s Keyem e danes
eno najuéinkovitejsih _odvajal.
Prav gotovo je bil to najbolj po-
sreéen poskus boja proti softver-
skemu piratstvu.

Izdelava kopirnih programov je
postala pri nas ze nacionalni
$port. Zato se ne bova spuscala v
razlago, kako presneti programe

brez njih, saj ima 7e skoraj vsak
astnik mavrice vsaj enega o
boljsih (Jakliev MULTICOPY in
Turkov LSD). Poglobila se bova v
vazdlran]e programov, imunih za
slednj
rogrami, ki so zas-
ion 20 5 Svojo GolZino. Logieno
je, da tudi programi za kopiranje
Zahtevajo v pomnilniku prostor in
ga lahko odstopijo drugim pro-
gramom le toliko, kolikor ga osta-
ne. Zgoraj omenjena programa
imata poseben ukaz za zelo dolge
programe (MAXBY T oz. VLP),
vegkrat pa tudi o ni dovolj. Takrat
si moramo pomagati tako, da raz-
delimo program v dva ali ve¢ de-
ov. To lahko storimo z Ze pripra
fjenimi programi (LSD-X, SATAN-
COPY) ali pa si tak program napi-
emo sami. Stvar je sila prepro-
sta. Vzamemo zbirnik (najbolie
Gens), ga vEitamo in napisemo:

5 ORG 60000 ; zatetek prevedene kode
10 LD A, 255 ; nastavimo flag byte

20 LD IX, 16384 § zacetek rama (screen)
30 LD DE, 6912 i dotsna no

40 SCF 3 prizgemo carry flag
50 1  Ric utine LOAD v romu
60 LOOP LD A, 191
70 IN A, (254) Sakanjs e etisk ke
80 RRA } ENTES
90 JR C, LOOP

100 LD A, 255 7

110 LD IX, 16384 isto kot zgoraj

120 LD DE, 6912 5

SCF
Tl zis il rsing SAVEE) o)
vrnitev v

mgmm ssembiiramo in pos.

namemo kot »program 1«. Nato

ga popravimo tako, da vstavimo

naslednje vrstice:

20 LD IX, 9472

; zacetek rama — dolzina siike

30 LD DE, 49152 i:doizina procrama

110 LD IX, 16384 ;

120 LD DE, 42240 | Gottina programa - siika

Tako popravijen program spet
asembliramo in_posnamemo kot
»program 2«. Resetiramo ragu-
nalnik in véitamo program 1. Od-
tipkamo RANDOMIZE USR 60000
in zavrtimo kaseto takoj za glavo
(headerjem) glavne kode, ce gla-
va sploh je. Ko se vsa slika i

in raunalnik neha véitavati, lah-
ko ustavimo kasetofon, vstavimo
prazno kaseto, pritisnemo gumb

za snemanie in potlagimo radirko
z napisom ENTER. Ko se slika
posname, véitamo program 2 in
ponovimo_postopek. Omeniti je
treba e to, da flag byte ni zmeraj
255, kot je napisano zgoraj, je pa
praviloma tak.

Program je tako razdrt v dva
dela. Treba je le e narediti hea-
derje in program v basicu, ki jih

bo véital, pa narediti loader na
podoben naéin, kot so narejene
zgornje rutine. Naj vam bo to do-
maca naloga.

Zadnje tase so vse bolj pogosti
programi, ki se ne vEitavajo z ruti-
3 imajo svoje
rutine (ali bolj ugeno loaderje), ki
program nalagajo na_drugaden
nagin, najveckrat z vecjo hitrost-
jo. Za'take programe 8e ni univer-

recej programskih
s (Uttmate, U S, Goid, O
Imagine), je zioglasni SPEED-
LOCK. Prav temu bova posvetila
nekaj ve¢ prostora.

Kako so programi, ki so zasite-

ni's programom Speediock, sploh
sestavljeni? Najprej se véita uvod-
ni icu, ki SKriv:
Ioader; temu sledijo en ali ve¢ de-
lov brez glave (headerless), ki se
Veitavajo s priblizno dvojno hi-
trostjo.

Poglejmo si skrivnosti uvodnika

¥ basleu. Ko ga véitamo, poskusi-

0 BREAK. Ratunalnik nase zle

namere ignorira s tem, da posta-
br-

tokrat ne bo 3lo. Najenostavneje
je. da véitamo program MULTI-
COPY, pritisnemo L (load), véita-
mo uvodnik in pohodimo radirki V
(view) in A (abort). Ko smo to sto-
rili, posnamemo program s priti-
skom na tipko S (save) na kaseto.
S tem podvigom smo si zagotovili
kopijo uvodnika, ki se ne bo star-
tal. Resetiramo racunalnik in v&i-
tamo uvodnik. Zdaj lahko po mili
volji brskamo po programu.

Najprej_opazimo vrstico O s
stavkom REM, ki nam pove, da
imamo opravka z zaséito SPEED-
LOCK. Naj zveni e tako strasno,
remov se pac ni treba bati. Cisto
na koncu te vrstice je kontrolni
znak za barvo émila, ki skrije vse
druge vrstice. Najbolj elegantno
ga zafrknemo z ukazom LLIST. Za

hec moramo imeti kajpak prik-
ljugen tudi tiskalnik. Ta ignorira



prav vse kontrolne znake, skrite
marsikje v $tirih vrsticah. Ce si
tega iz kakrsnihkoli raziogov ne
morete privoseiti, se boste pa¢
morali poigrati z vsebino lokacij
23755 in 23756. Povesta nam ste-
vilo prve vrstice basica (Ce ste
uporablali interface 1, se ta na-
slova pomakneta nekoliko navz-
gor), Kajti vse vrstice imajo tu ste-
vilko 0 in jih je brez tega posega
nemogote editirali

Program smo torej razgalili in
pred seboj vidimo pet vrstic. Naj
vas takoj potoloziva — od vseh
petih vrstic je pomembna e ena.
Vse druge so tu le zato, da vam
nazenejo strah v kosti in preverja-
jo vaso hekersko postenost (ki ste
se ji napol odpovedali tisti trenu-
tek, ko ste zaceli brati ta ¢lanek).
Prvi vrstico smo omenili Ze zgo-
raj, druga vrstica nastavi barve
slona pred véitavanjem, o zadnjih
treh pa pozneje.

Najprej si je treba a jasno
2 neéim: loader ni skrit v teh treh
vrsticah, ampak v spremenljivkah,
ki 50 se s programom vred posne-
le v pomnilnik. In kaj potemtakem
pomenijo tiste vrstice v basicu?
Odgovorila vam bova z vprasa-
njem: Kako se po vasom mnenju
starta rutina, ki je shranjena v
spremenliivkan? Nikjer v basicy
ni bilo videti kiicev USR, kajne
Njihovo nalogo so_opravili o
poki. Preskogimo tretjo vrstico in

spozna na_sistemske
spremenljivke, bo kmalu ugotovil,
ia je vse to lepa potegavaéina.

Naj vam razlozival V prograr
ski wrsictjo veaka Stovilka jsraZe-
najprej s kodami ASCIl tistih

pis tega Stevila v obliki s plavajo-
o vejico. Ko pozenemo program,
se interpreter za basic zanima le
e teh pet bytov. Med edi

se stevilo s plavajoco v
P sdnoet i o Goioa v

rogramu vidna Stevilka. Tako

Iuhko vstavimo vrstico z lazno $te-

bilo pravo vrednost 3e teze dog-
nati, niso popokali v obliko s pla-
vajoco vejico celega Stevila, pas

a 50 mu dodali kaksno desetinko

natanéneje ogledamo tisto vrsti-
co, opazimo, da poka na naslove
sistemske spremenljivke ERR SP
vrednost sistemske spremenljivke
VARS. Manj ugeno bi se to silsalo

nekako takole: e pride do napa-
ke, kamor stejemo tudi situacijo,
ko se program izvede, se pro-
gramski Stevec postavi na vred-
nost, kjer se zacnejo spremenjiv-
ke, in program se izvaja od tam
1aprs). Ker s 2o el lgotoui,
da je loader v sprementjivkah, ni

treba posebej peudanan o
s tem startal loader. Zdaj vemo,
kako se loader starta, niti po nak-
Hlulu pa nam se i jesno. kako
del

V radunalnik véitamo uvodnik v
basicu_(tistega, ki se ne starta
sam) in nekam na sredo rama na-
Iozimo disasembler (Mons). Zdaj
lahko pogledamo, kier se zacnejo
spremenljivke  (PRINT  PEEK
23627 + 256 * PEEK 23628). Ko
tako zvemo, kie lezi loader, poze-
nemo disasembler in pogledamo,
kaj se skriva v spremenljivkah.
Pripravite se na razocaranje! Vse,
kar se bo dalo videti, bo le kopica
ukazov, ki obraca registre med
seboj. Tu in tam se najde kaksna
logiéna funkcia, za namecek pa
celo vrsto |Iegalnm uka-

20v (v Mojem mikru so bili Ze opi-
Kollbkaj logiéna je zadeva

le na zagetku, potem pa se sprevr-
Ze v pravo moro.

Ce $e niste obupali, si poglejte
program v obliki CHRS. Tam bo-
ste videli marsikatero grdo bese-
do. Ce boste brez tezav prebrodili
tudi to preizkusnjo, ste na odiicni
poti in nedvomno eden najbolj tr-
dozivih hekerjev, ki se ne ustrasi-
jo e tako neumnih programov.

Ko se na dolgo in Siroko napol-
nijo vsi registri, pride na vrsto blo-
kovna instrukcija (Idir), ki preko-
pira loader na visje lokacile, kjer
ne bo motil véitavanja programa
(ali bolje: véitavanje ne bo motilo
njega). Zdaj ko vemo, kako se je
loader preslikal gor, moramo iz-
vohati, kjer se starta. Samo na ta
nacin bomo vedeli, ke ga je treba
ustaviti in gledati naprej zgornjo,
preslikano kodo. Ce 3e tako isce-
te jump ali call, vam jaméiva, da
ga ne boste nasli. Takoj vam raz-
loziva, zakaj?

Zvijataz RET
Ko Kli¢emo podprogram z uka-
zom CALL, mora racunainik ne-

kam zabeleziti, od kod je bil pod-
program kiican, saj v nasprotnem

&ini drugih strojev) se vrne v sklad
(sistemski, seveda).

Ko torej poklicemo podpro-
gram, se v sklad nalozi vrednost
PC+3 (zaradi dolzine ukaza
CALL), ob vrnitvi pa racunainik
priredi _programskemu _stevcu
vrednost, ki lezi v skladu. Tako se
program nadaljuje na tem naslo-
Vu. Ta zakonitost pa se da upora-
biti tudi v druge namene (prav to
50 storili tudi avtorji Speediocka)
Ce npr. polozimo vrednost 60000
v sistemski sklad (LD HL,60000 in
nato PUCH HL) in naletimo na
RET, se bo ta obnasal kot JP

av tako se z RET starta

. Speedlock. Ce ta RET preusmeri-

mo na disasembler, lahko vidimo,
kaj se bo dogajalo s programom
zgoraj. S pomocio logicnih funk-
cil se bo posteno spremenil.

Poglejmo ga tako spremenjene-
t

razdiranjem loaderja zato, da bi
brskali po njem in se esa nautili
iz njega, je vasa naloga opravije-
na. Ce ste se namenili prasneti
program z normaino hitrostjo,
vam preostane le $e to, da preu-
smerite jump na koncu loaderja k
rutini za SAVE, ki je bila opisana
2goraj. Dolzine in zacetne naslove

Se loader, ki je identicen saverju,
le Klic v spremenimo iz
CALL 1218 v CALL 1365, na kon-

u pa dodsmo jump. ki smo ga
il v Speediod

Ko boste preizkusi
se vam ute
delal. Ne obupaite, kajti program
je napisan tako, da preverja vred-
nosti registrov, ki o s prenesle
iz loaderja. Ker pa¢ nimate ve¢
originalnega loaderja, bodo vred-
nosti teh registrov nepravilne in
program bo Kratkomalo émoknil.
Ta preverjanja registrov so pravi-
loma na zacetku programov, zato
je najenostavneje, da tam poisce-
te krivca. Obicajno so to pogojni
skoki na naslov O in ukaz RST O
neposredno za pogojnim  sko-
kom, v nekaterih programih pa je
to urejeno s skoki v vsebino regi-
strov (npr. JP (HL)), k;erse;e tre-
ba poigrati s tracerjem (Mon:

jokatori nainoveisi programi
(Wizard's Lair) S0 zavarovani na
oba opisana nacina: s povetano
hitrostjo in z dolZino. Na ta nagin

program,
, da ne bo

treba zdruziti znanje iz obeh zgor-
njih poglavij.

Pljunite torej v mozgane in zaé-
nite razbijati (programe, seveda)
Vso sreco vam zeliva in hekerski
pozdrav.
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igrah mora biti za eno vecje). Za
tem_ukazom mora biti LD (AD-
DRESS), naslov oomnllméke lo-
kacije, kjer se v igri shranjuje ste-
vilo zivljenj. Potem prav tako z

opcijo G is¢emo ta naslov. po
pomnilniku. Blizu njega je po na-
vadi ukaz DEC(HL) ali DEC A in
LDIADDRESS), A Namesto taga
Ukeza e treba vpisath NOP, vea-
sihpa ORAali OR(HL) zaradi

PETAR PUTNIK (spectrum)
TOMAZ SUSNIK (commodore)

lovov, na Katenh oo v

e: treba je po-
ko Zivljenj ima igralec

Vse, kar potrebujes, je POKE

Prva tabela pokov je namenjena
slabsim poznavalcem spectruma.
Poke vnasamo na ze velikokrat
opisan natin. Pritisnite MERGE
n pozenite kasetnik. Ko se pri-
kaze sporotilo OK, ustavite kase-
tofon in pritisnite LIST. Ce se ne
vidi ni¢, spremenite barvo érnila
(N

V drugi tabeli so poki, ki jih je
teZe vpisati zaradi zastite progra-
ma in jih priporogamo samo bolj
izkusenim

&ajno) skrito rutino vrne na prave
naslove. Zato je treba odkriti res-
niéno kodo in potem vpisati poke.

Pn mmmodoqu najprel nalozi-

Pac
River Rescue Kokotoni Wilf

33426,0

ATt o e s Tesetrania zero flaga. V nekaterin zwuem vpisite tik pred ukaz te otem vtipkajte PO-
igrah je to urejeno 2 indeksnima PRINT USR, RADOMIZE USR ipd. KE. priisnite RETURN in ozenite
[oylstroma, tako da o lskanje ne-  Prtisnitc RUN In spet poZenite progrem 2 ukazom RUN
samo pr Unimetovin  Kollko otezenc, ustrezno SYS ko

16RA POKE  Sabre Wulf 43575,255  Kung Fu 51267,0 (2iv1sensa)
Schizoids 102,0 52166,201  (brez glasbe)
Ad Astra 35855,182  Snownan £3197,0  Lunar Jetm. 36965,0
An-Didduns 24786,0  Space Raiders 25962, Night Gunner 24763182 (nest. letals
Alchemist 47418,0  Space Zombies 295530 tranitev sifre: 24001,195
51736,0 (2ivljensa) Spectres 25680, 183 4002, 194
44526,0 ¢ Strange L 63160, 182 24005, 98
Android 11 52262,0 (21013ensa) Technician Ted pre Pheenix 2937%,0
(eas) D Space Wars 2624450 PSSST 24985,0
Aquaplane 48, 182 26849,0  Pyjamarama 70,0
| Aquarius 1055,0  Tunnel (48 K) 271110 Raid over Moscow 40299,162 (hangar)
| Arcadia 77,0 Underwurlde 59376,0 364,182 (let)
Atic Atac 36518, 152 Zip Zap  53382,1-99 (te?. stopnia) 46307, 160, ot SeTantn,
6519, 3 24743,0 49130,182 (v mestu)
Battle Zon 248810 Romme1’s Revenge 42976,0
Blade Alley 58201,0 Skool Daze 30868,201

Fall Guy 43199,0  Tabela 2: zavarovani programi starcl 1,1
Firebirds 27235,0 top the Express 344,183 (strena)
Jet Set Wi 35699,0  atic Atac 926,183 (trk pri skoku)
Jumping Jack (1 4,182 pattie zone L1683 (v viaku)
Knight Lore 53567,0 (2ivljena) Blind Alley 3 D Star Strike 36735,0 (anergisa)
206,0° (cas) i % o Crivisensa)
50210,153 (99 dni) #ABDO, #AS 10 (tam)

Kraheck POKE 22538,54 #ABD1, #A7 45,
Manic Miner Cookie Trashman 52057,0 (denar)
Hoon Alert Cyclone 37536,0_(2ivisensa) rehod na nasl. stopnjo po_trku:
Pi-Balled 3a: 457,0
Pinball Death Chase 3 424580
Pysanarana 48670,16  Everyone’s a Wally 58215, 182 42459,0
(pri startu mora biti slika) Fred Travel w. Trashman 38656,183 (denar)
Pyramid a3685,0 Underwaride 59375,0

a3742,0

Commodore 64

Fatcon Patrol Jumpman Junior

Alligata Blagger 3560,8  Frogger POKE 22341,175  Manic Miner POKE 16571,173
Bagi tman POKE 19013,189  Galaga POKE 17388,173 v s
POKE 22236,255  Galaxions OKE 7065,230  Moon Bug OKE 24151,173
Battle th. Time POKE 22045, 255 (ali: POKE 17288,165) une’s Dauvh(ers FOKE 7870, 60
Bruce Lee FOKE 5686,128  Ghostbusters : RETURN  Pedestri. FOKE 228,255
Buck Rogers POKE 8825, 36 kontor 458 in RETURN  Pogo Joe FOKE 277"
Bungeling Bay. POKE 47465, 176 dobis milijon dolar. Fooyan FOKE 20634,173
Burnin’ Rubber POKE 18432,173  Hard Hat Mack POKE 16877,175  R-Nest OKE 4486.17:
Cavelon POKE 23789,255  Herb 7191255 Robin Rescue 144,238
China Min: E 34623,44  High Noon POKE 18033, 255 POKE 6145,234
Choplifter POKE 811,173 Hunchback 9521, 44 POKE 616,234
Congo Bonge POKE 3442,238 (ali: POKE 5704,138)  Sammy Lightfoot POKE 1189
344,234 (ali: POKE 9521,234  Sea Fox POKE 7337,173
Crazy Kong POKE 30624, 173 9522,234  Shamus FOKE 18486, 169
Crossfire POKE 27625, 173 POKE 9523, 238) (ali: POKE 23558,169)
Dare Devil Denmis  POKE 29173,233 et Set Willy POKE 11345,33  Shamus Case 1T FOKE 15476,176
Evoluti POKE 6947, 25 Jumpin’ POKE 27904,175  Sheep in Space POKE 35039,44

FOKE 9450,44  Scrambl
POKE 2242,234 POKE 28117,234
POKE 2243234 OKE 2811
POKE 4565255  Snookie POKE 33242, 255

E 7424,230 € 28117,

POKE 16475, 173 POKE 28118, 234)

KE 2971, Space Taxi 16911,200
POKE 7892,255  Zeppelin POKE 18584, 48

POKE 4713,234

POKE 16705,2  Jungle Hunt
16640
Flak POKE 4798,36  Kaktus
Fort Apocalypse 36339,153  Kickman
(ali: POKE 14697,0  Laser Strike
OKE 1476,0  Lazy Jones
POKE 36366,0)  Loderunner
Frantic Freddie POKE 34535,24  Maggotmania
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Z gosjim peresom Vv izloZbe

ZIGA TURK
MATEVZ KMET

jugoslovanskimi
najstniki 5o se kar nekam
iomacile arkadne avan-
ture, igre, katerih praded je Manic
Miner. Jet Set Willy je e po dveh
letih na drugem mestu na nasi
lestvici, iste baze pa so $e Ghost-
busters, Sabre Wulf, Knight Lore,
Tehnician Ted, Everyone's Wal-
ly.....in kup drugih novih iger za
spectrum, ki vsak mesec pridejo v
Jugoslavijo. Intelektualni in fizicni
napor pri igranju sta ravno prav
majhna, da igro lahko igrajo tudi
otroci, animacija in grafika pa sta
dovolj preprosti
nje ni pretezko (izvzemimo Ulti-
matovi igri Alien in Knight Lore).

O drugi skrajnosti, ko je zares
treba dokazati mozatost in pobiti
horde vesoljskih napadalcev, go-
vorijo drug prispevki v nas revi.

mo naugili napisati igro,
or ne zmaga tisti 2 nanirelsim
prstom na sprozilcu, ampak igra-
lec z najve¢ domisijije in soli v
glavi.

Po dolgih urah tretja orehov in
neprespanih noceh v carobnem
svetu palckov, vil in zmajev marsi-
katerega racunalniskega navdu-
senca zamika, da bi tudi sam na-
redil program, ki bi njegovim ko-
legom zagrenil Zivijenje. Ideje so
dostikrat dobre, manjka pa znanja
in Gasa, da bi jih uresnicili. V vseh
pravih pustolovskih igrah je os-
novna logika podobna in zato je
uporaba programskih pripomog-
kov mnogo bolj smiselna kot v
akcijskih igrah, kjer je program za
nacrtovanje iger (games desig-
ner) prej omejitev kot pa prava
pomog

»Instant.«
pustolovséina

Za_natrtovanje pustolovskih
iger je vec programov. Pri nas so
znani Dungeon Builder, Dungeon
Master in The Quill (Gosje pero)
Prva dva sta dobra le za zelo pre-
proste projekte, namenjene kve¢-
jemu hisni uporabi. Gosje pero pa
je zastavljeno dovolj splosno, da
lahko z njim napisemo pravzaprav
karkoli, Kar zahteva interaktiven
pogovor ¢loveka z racunainikom.
Pomembna lastnost je se ta, da je
program napisan tudi za C-64 in
Je igro v nekaj urah mogoce pre-
seliti v drug racunalnik. Z nekaj
malega domisjije lahko naredite
program za ucenje, kako uporab-
ljati raunalnik, program za kvali-

tetno risano pustolovsko igro, z
nekaj popravki v sistemu pa celo
strip, risanko ali program za uce-
nie kemiie.

Program Kontrabant 1 je v celo-
i napisan z Gosjim peresom, za
Kontrabant 2 pa je bilo treba The
Quill razdreti in vstaviti podpro-
grame, ki napravijo igro drugacno
od drugih. V nasprotju z nekateri-
mi drugimi programi za »pisanje
iger« je programe, napisane s si-
stemom The Quill, dovoljeno pro-
dajati na trgu. Potitnisko delo, ki
bo hkrati zabava, vam lahko nav-
sezadnje pusti tdi kaksno Sest-
mestno stevilo na hranilni knjizici

Ker je med vami gotovo nekaj
pesniskih dus, ki bi se hitro domi-
slile skrivnostne zgodbe, tezje pa
scenarij prelile v racunalniku raz-
umljivo obliko, vam bomo na krat-
ko opisali delo s programom The
Quill in moznosti za njegove raz-
siritve.

( SILSOI

The
Hlustre

For The Spe

Logika vsakega programa, ki se
pogovarja z uporabnikom, temelji
na_nekaj osnovnih elementih.
Brez slovarja nas racunalnik ne
bo razumel, saj mu besede v slo-
venseini ali anglescini ne pomeni-
jo nicesar. V Quillu lahko definira-
mo 256 razlicnih pojmov, vsakega
med niimi z neomejenim Stevilom

sinonimov. Seveda ni treba pose-
bej poudarjati, naj racunalnik raz-
ume kar najve¢ besed, a véasih je
Se pomembnejse, da je za vsako
besedo razumljivih ¢im ve¢ sino-
nimov. Igre, kjer je trik uganiti
pravi ukaz, besedo, da bi nekaj
naredili, hitro zqubijo priviacnost

Razumevanje besed je tudi za
vecje racunalnike trd oreh. Neka-
tere v tujini in pri nas zelo dobro
ocenjene Ciste postolovske igre
(Lords of Midnight) namesto uka-
2ov z besedami uporabljajo kar
pritiske na dolocene tipke, a s tem

For Use With
The Quull

Adventure Writing System

liustrator, program, s aterim boste pustolovski igri lahko dodali slike.

pustolovska igra ni vet tisto
pravo.

The Quill dopusca, da stavek
sestavimo z dvema besedama
Besede razlikuje po prvih stirih
¢rkah. Omejitev znamo sicer po-
praviti, a za potrebe pustolovskih
iger sta predmet in glagol navad-
no dovolj

Racunalnik dela na treh ravneh
Deloma se obnasa neodvisno od
tega, kaj pocnemo mi. po drugi
strani pa mora odgovarjati na na-
sa vprasanja in izvajati nasa pove-
Ija. Racunalnikova logika je zbra-
na v dveh tabelah, statusni za ne-
odvisne akcije in dogodkovni za
izvajanje nasih povelj. Tretja tabe-
la prostorsko omeji mozne akcije.
ki jih zahteva druga skupina po-
datkov. V pustolovski igri s0 to
Iokacije, v izobrazevalnem pro-
gramu lekcije. v programih tipa
Eliza pa teme pogovorov.

Ker je The Quill v prvi vrsti na-
menjen pisanju pustolovskih iger
50 tri baze podatkov (in Se nekaj
drugih. bol specifiénih) organizi-
rane tako, kot to pisatelju igre naj
bolj ustreza. Naslednji odstavki
nimajo namena, da bi nadomestili
2gledno urejeni prirocnik. ki ga
dobite s programom. Morda pa
vam bodo pomagali, da boste
program nalozili s kaksne zapra-
sene kasete

The Quill ni pravzaprav ni¢ dru-
gega kot urejevalnik neke zelo
posebne baze podatkov. Avtorji
50 se potrudili, da bi se uporabni-
ki pocutili kar se da doma (beri: v
basicu). Napisan je v celoti v stroj-
nem jeziku in je sestavijen iz dveh
delov, urejevalnika in programa.
ki avanturo izvaja (runtime roul
ne). Ko avanturo pisemo, 5o v ra-
¢unalniku hirati seveda baze po-
datkov, o Katerih smo ze govorili
med izvajanjem pa urejevainik ni
potreben in lahko v tistem delu
pomnilnika shranimo npr. podat-
ke o slikah

Prvo, kar nas pri The Quillu pri-
tegne, je enostavno delo z njim
Program nas vodi z menuji. V
glavnem menuju_izbiramo med
deli baze podatkov, ki jo zelimo
urejati, shranjevanjem na Kaseto-
fon, testiranjem pustolovscine
V_podmenuiju. kier popravijamo
konkreten del datoteke, je upo-
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rabljen klasicni vrsticni urejeval-
nik basica, nekako tako kot z uka-
zom INPUL LINE a$.

Baza podatkov

Baza podatkov v The Quillu je
sestavliena iz vec delov:

1. Siovar (vocabulary): v pro-
gram vnesemo vse besede, ki jih
bo racunalnik »razumel«. Raziic-
nih besed je lahko do 255, vendar

Rl, UKRADI). Da bi bila poraba
pomnilnika ¢im manjsa, si Mavri-
ca zapomni samo prve stiri crke.
Besede 50 oznacene s Stevilkami
sinonimi imajo iste stevilke. S ste-

vilkami od 1 do 13 oznagimo ve-
lelnike, ki oznacujejo smer.

2. Opisi lokacij (location text)
t0 50 teksti, ki jih radunalnik izpi-
se, ko pridemo na novo lokacijo.
Tudi lokacij je lahko do 255. Tek-
sti se izpisujejo le, Kadar je na
lokaciji »svetlox.

3. Sporotila (message text):
teksti, ki jih Mavrica izpise, ko ne-
kaj naredimo. Npr. na ukaz UBIJ
ME bo racunainik odgovoril: »Te-
ga pa ze ne bom storil, saj si moj
Tastnik.«

Opisi predmetov (object
text): imena predmetov (tudi teh
je lahko do 255), ki jih racunalnik
izpie, ¢e na lokaciji, na Katero
pridemo, »zagleda« predmet. Po-
zor: ime predmeta mora biti v slo-

predmeta bo izpisal, kadar bo
i

sporoéil, da ga vi

5. Zacetne lege predmetov (ob-
ject start location): $tevilka loka-
cije, kjer bo predmet lezal na za-
cetku igre. Predmet lahko na za-
¢etku tudi nosimo s seboj, ga ima-
mo oblecenega ali ga pa sploh ni

6. Tabela dejanj (event table): tu
50 opisane akcije raunalnika, ki

datoteke (zastavice in lege posa-
meznih predmetov

7. Tabela dogodkov (status ta-
ble): izvaja se ne glede na nas
ukaz, torej jo bo racunalnik pre-
Gesal vsakih nekaj trenutkov: ce
bodo pogoji izpolnjen, bo izvedel
definirane akcije.

8. Tabela premikov (movement
table): {o je posebna oblika tabele
dejanj, v njej pa s prvimi 13 bese-
dami dolocimo, s kaksnimi ukazi
se_premikamo ‘med prostori, ali
preprosteje_povedano, v Katere
smeri peljejo poti iz posameznin
prostorov.
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astavice in
dodatki

Statusno in dogodkovno tabelo
oblikujemo s preprostim vdela-
nim_programskim jezikom. Ta
pozna ukaze in funkcije, ki jih pri-
kazuje tabela.

V igri potrebujemo tudi nekaj
spremenljivk, da z njimi oznacimo
Stevilo potez, nabranih tock in
predvsem podatek, ali smo nekaj
Ze storili ali ne. Uporabniku je v

he Quillu na voljo 30 takih spre-
menljivk: 11 jih je za natancno
dolocene podatke in se vecinoma
spreminjajo same; 19 je neodvis-
nih in jih lahko uporabimo za
ugotavijanje, da je igralec odkle-
nil vrata, prizgal Iué, dobil tocke
za resitev kaksne uganke.... Zad-
njih pet raje pustite pri miru, upo-
rabljajo jih grafi¢ni podprogrami

ram ima e pripravljenin
nekaj sistemskih sporocil, Ki jih
sam izpise, Ce je to potrebno
npr.: V to smer ni poti. Tega ne
morem_storiti). V' originainem
programu so ta sporotila seveda

v anglestini, vendar jih lahko
spremenimo z malo »pokanjac.

Uporabnikovi _ grafiéni  znaki
(UDG) 50 na zacetku baze podat-
kov. Koristno jih lahko uporabimo
za

Slike so pomemben element v
pustolovskih igrah. Iskanje »no-
Viheslik je za gralca dodaten mo-
tiv, grafika olajsa orientacijo v
prostoru in ne nazadnje postane
igra zaradi slik zivahnejsa in zani-
mivejsa. V nekatere programe za
nacrtovanie pustolovskin iger je

moznost risanja sicer vdelana, a
50 toliko slabsi od The Quilla, da
je bilo pametneje napisati pose-
ben program (PIXASSO) za risa-
nje slik in shranjevanje v zelo
kompaktni obliki. Slike v Kontra-
bantu 2 zavzemajo popreéno
300400 zlogov, z zbolj$ano ver-
zijo programa pa bo mogoce vsaj
tako dobre slike narisati tudi na

pol manj prostora v pomnilniku.
PIXASSO ni v prosti prodaji in je
namenjen le razvoju nove pro-
gramske opreme. Ce ste napisali
dovolj dobro igro, pa vam ga bo-
mo radi posodili

Kako torej do igre?

Najvet je vredna dobra ideja
Knjiga pravijic lahko ob kozarcu
malinovca  postane _ustrezno
ogrodje za pustolovacino. Se bolj-
Se ideje kot ob malinovcu se rodi-
jo v dobri druzbi in zaboju piva.
Pikantne risane pustolovicine Ju-
goslovani $e nimamo, morda i jo
boste izmislili prav vi

Ko priblizno veste, da bo v igri
nastopila Rdeca kapica, da bo vse
poino temnih gozdov in pohotnih
volkov, je najbolie, da zacnete pi-
sati od konca naprej, Kaj je treba
poceti, da bi igro konéali. Cisto na
vrhu velikega lista zapisite, da je
treba Rdeco kapico zvabiti v po-
steljo in jo pojesti. Seveda ne gre,
da bi jo vzdihovaje jedli vprico

babice. Pravijo, da je juha iz stare
kure najbolj mastna, a babice vse-
eno ne bi popapali; zato bi jo bilo
smiselno zvabiti iz hise, npr. v ki-
no. Seveda pa vsak film za babico
ni primeren in rt se tezko
pride. Se teze bo prepricati Rdeco
kapico, naj se pusti pojesti ... Ka-
ko do karte? Jasno! Kupiti jo bo
treba pri blagajni v kinu. Priti do
blagajne pravocasno ne sme biti
lahko. Morda se bo treba malo
vrivati, si pomagati z zvijaco

In tako naprej, dokler ne zmanj-
ka idej. Pravilna pot do konéne
resitve mora biti samo ena, a ne
pozabite dati igralcu moznosti, da
naredi tudi kaj narobe. Zacetek v
igri_mora biti enostaven, sicer
otroci ne bodo imeli pravega ve-
selja. Proti koncu mera igra po-
stajati vse tezja in zanimivejsa. Ne
0 $la igra skozi t. i
nkey: tisoce Ijudi
bo poskusalo na tisod nacinov

priti do konca, in ¢e neskonno
opicam daste pisaine stroje, bo
menda ena napisala Hamleta. Po
drugi strani se zavedajte. da mo-
rajo biti vse potrebne poteze lo-
gicne, njihovo_resitev mora biti
mogoce deducirati iz igre.

Ogrodie za igro torej imamo in
zabavni del opravila se tukajle ne-
ha_ Dogajane je treba le e posta-
viti v primeren prostor in €as, na-
risati dovolj zapleten labirint in za
nekatere prehode postaviti dodat-
ne pogoje. Viis o velikosti labirin-
ta se lahko drasti¢no zboljsa, ¢e
vstavite kaksen majhen del. ka-
mor je zelo lahko priti, in ce so
vse sobe natanko enake, poti pa
po moznosti nakljuéno razpore-
Jene.

Treba _je samo Se vnesti pro-
gram v The Quill in testirati igro.
Pustimo do racunainika tudi miaj-
semu bratu, prijateljem in drugim,
opazujte, Kaj po¢no, kaj bi radi
naredili ali povedali, pa racunal-
nik tega ne razume, in to v poznej-
$i verziji popravite
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Veselo na delo!

Dva meseca ¢asa imate. Idej ste
gotovo poini ze sedaj, z Rdeo
Kapico se da pa sploh poceti mar-
sikaj. Ce mislite, da ste si zamislili
zares dobro igro, nam povejte. Do
konca poletja pricakujemo vase
pustolovicine. seveda opremije-
ne z zemijevidi in resitvami. Ce se
nam bo zdela ideja dobra, vam
bomo pomagali, da bo izdelek pri-
Sel tudi na police trgovin. Po zelji
vam bodo dostavili se program za
risanje PIXASSO, da boste lahko
dodali slike, s katerimi bo neslada
ob skrivnostni igri popoinejsa. Za
dobro avanturo izpolnjujemo tudi
gisto nemogoce zelje, ki se nana-
Sajo na delovanje sistema

Z malo prizadevanja in risarskin
sposobnosti imate veliko mozno-
sti, da se vas izdelek pojavi na
kaksni od kaset, ki merava
Moj mikro izdati v bliznji prihod-
nosti




WL + 2M = AI + 10 M?

Ali; White L)ghtnmg u1 dva meseca dela med pocitnicami

milijonov (starih) din'’
DAVOR BONACIC

li zgornje vrstice resniéno
drze7 To sem se vpragal tu-
© s0 v urednistvu
MM prediagal,da bi ob prodstav
wi graficnin paketov WL in ML za
julijsko tevilko revije pripravil
podrobnejsi clanek o delu z WL z
nekako taksnim naslovom, kot ste
ga zgoraj lahko prebrali. Pa sem
konec koncev naslov le pustil, ka-
krsen je, dodal sem le vprasaj.
Bssedo ~dsla- v sredin testa pa
sem vstavil kar a pregovo-
ra »brez dela nl 4elan‘ da ne bi
komu Sinila v glavo misel, da bi
vzel s seboj na pocitnice v poto-
valki mavrico in kaseto z WL z
namenom, da se bo vrnil domov
ves $portno porjavel z arkadno
igro, za kalem se bodo zaloimkl
kar stey
Nsmmo si ¢itega vina! Hakcer-
ju, ki ima dobre, izvirne ideje, ki
mu dvomesecno sedenje ob tip-
kovnici ra¢unalnika ni delo, tem-

obiti_prioriteto_pri
uporabi druzinskega televizorja —
kar mu ob poletni shemi TV pro-
grama, k: ja smo vajeni, ne
bi smel biti prevelik problem ~ ne
da bi se ob tem na Zivijenje in
smrt skregal s svojo druzi-no ali
~co (komentarje, Kot je »Ves dan
preéepi samo ob svojem pritisnje-
nem racunainiku«, je pa

¢ treba
pricakovati), bi njegov izdelek z

Ijudi veé ve in zna« mu bodo zelo
dobrodosi tudi pomoc in nasveti
kolega glasbenika, risarja ali celo
sosedovega mulca, ki ima vsak
dan €isto rdece o¢i od druzenja z
raznimi Willyji, Wulfi in podobni-
mi Ghostbusterji in bo prav goto-
Vo najostrejsi kritik tovrstnega de-
Ia. Po nekajkratnih izboljsavah in

ja honorarja, kakrsnega bi sicer
tudi morda dobil, ce bi ta dva me-
seca bil zaposlen v kakni bolje
stojeci delovni organizaciji.

S svojo nenadno transformaci-
jo iz do sedaj anonimnega hac-
kerja v avtorja pa se bo moral fant
spoprijeti sam. Prijatelji ga bodo
trepljali po ramah ali pa si bodo
hoteli sposoditi pri njem (»Daj no,
saj vemo, koliko avtorji zasluzi-
Iol«). V oteh Zenskega sveta mu

rebranem imenu na kase-
o v 163D tokaine knjigarne kar
vidno zrasel ugled, a sprijazniti se

0 moral z vsakdanjimi o€itanji
|zvo\1enke, kako prebije kakih de-
setkrat ve asa ob racunalniku
kot pa z njo. Na cesti ali v bifeju
92 bodi ustavial ludje, za katere
sploh ni vedel, da ga poznajo, in
mu Cestitali, kako je njegov pro-
gram veliko bolj$i od vseh tistin
drugih bedastih iger in kako je ze
bil skrajni ¢as, da se je tudi »pri
nas« kdo lotil tovrstnih stvari. Ce-
o nekateri kritiki ga bodo never-
jetno hvalil, a ga bodo zato drugi

do kraja potej iaenkrat mu
bo_uspelo iz bi kdo
drug napisal takéno igro. Vsem
tistim pa, ki fim i bilo 2al,da so

igro kupili, bo n: vduéeme malce
splahnelo, ko bodo morda ¢rno
na belem kje prebrali, kakéne po-
manjkijivosti vse ima. In
navsezadnje ne bo zgodilo_ kot
meni (naj se mi tipkovnica zata-
kne in pri prici racunainik reseti-
a, Ge ni to Cista resnica), da me je
kaj kmalu po objavi moje prve ka-
sete po telefonu poklical neznan

mozak in me prav lepo prosil, ce

mu lahko popravim njegov pokva-
jeni racunalnik..

Lotimo se torej dela. Ker imamo
prav gotovo v glavi cel kup idej,
jih bo najbolje cimprej spraviti na
papir. Spoznali bomo, da se bo-
mo morali sprijazniti z metodié-
nim delom, saj dobre arkadne
igre ne bomo mogli izdelati brez
skrbnega nacrtovanja. Kljub temu
b0 na koncu nasih skic, idej in
konceptov na papirju precej ve¢
kot pa racunalniskih izpisov.

Ko se bomo dodobra seznanilis
priroénikom za WL in dobili vy
gled v njegove moznosti in omeji
tve, omo kcnoepi igre lahko
opre e bolj natanéno. Ob
primerin iz prilozene knjizice sa
bomo mogoce se cesa spomnili.
Da pa na samem zacetku ne bo
ostalo vse skupaj »v zraku«, bo-
mo stvari, ki nas zanimajo, takoj
preizkusili v ra¢unalniku. Pri tem
se nam bo Se kako mascevalo, ce
bomo strani, ki jih takoj ne bomo
razumeli, preskotili. Skoda bi bi:
0, da bi bil zato nas izdelek rev-
nejsi kot sicer.

a bo treba programirati v fort-
hu, se razume. Ce tega jezika Se
e poznamo, bo treba sedeti pri
racunalniku, dokler nam ne po-
stane dober znanec.

Ce se nam bo uspelo medtem
dokopati dovsaj grobe zasnove
programa (najprimernej$a bo ka-
ka oblika strukturnega zapis
morda nekoliko bolj prost lap\s
struktur iz pascala, pomagala pa
nam bosta tudi diagram poteka in
blokovna shema glavnih delov
programa), se bomo lahko spravi-
li s seznamom ukazov fortha in

2

WL k pisanju izvirika.

Programirali bomo vselej od
2goraj navadol proti vedno vecjim
podrobnostim, éeprav bomo zara-
di znatilnosti fortha morali viip-
kati program ravno v obratnem
vrstnem redu, da bodo vse klica-
ne besede pravocasno definirarie.
Vsak zakljuéen del programa naj
bo posebej beseda v forthu, ki jo
Bomo pray lahko sproti reizkust-
Ii. Ce do sedaj Se nismo imeli pri-
Ioznosti izdelati kaksne obseznej-
$e programe, se bomo sedaj na
lastni kozi prepricali, kako po-
membna je dobra dokumentacija.
Brez jasnih podatkov o delovanju,
vhodih in izhodih vsake besede,
stanju sklada in s komentarji
opremljene tabele programskih
spremenljivk nam bo tezko prep-
pricati mavrico, da ne bi pocela
vseh mogocih stvari, ki jih sploh
nismo hoteli.

Ko se nam bo veckrat posretilo
ustvariti veéno zanko v programu
in se bomo naveli¢ali vsakokrat
izkljuéiti racunalnik in ponovno
vse skupaj naloziti vanj, si bomo
sestavili pomozno besedilo v pre-
kinitvenem nacinu delovanja, ki
nas bo ob pritisku na dolo¢eno
tipko vrnilo k toplemu startu WL,

zacetku bomo preizkusali
program z nizom manjsih spritov,
da bo v pomnilniku ostalo dovolj
prostora za izvirni program. Ge-
nerirali jih bomo kar z besedo v
nasem programu, ki jo bomo v
dokonéni verziji izbrisali. Konec
koncev pa bomo izrisali tudi pra-
ve sprite, jih vkljucili v izgotovijen
program in shranili na kaseto do-
konéno run-time verzijo arkadne
igre.
Pa si poglejmo, kaj vse nam
omogoca WL. Jedro paketa je
skupina grafi¢nih rutin za delo s
spriti in grafiéno informacijo na
zaslonu. V forthu je zanje defini-
ranih kakih 100 besed (ali ukazov,
¢ce vam je ljubse), vse skupaj so
imenovali pri Oasis Software IDE-
AL (Interrupt Drive Extendable
Animation Language).

Podatke o vzorcu (Pixels) in
atributih najveé 255 spritov (pra-
vokotnih siicic_poljubnih dimen-
zij) ima WL shrnjene na kontinu-
iranem obmodju spomina. Od nji-
hove velikosti je odvisno, koliko
jih bomo dejansko lahko stisnili v
mavrico. Dimenzije spritov niso
omejene. Omislimo si lahko npr.
sliko pokrajine, ve¢jo od zaslona,
po kateri se med igro gibljemo,
vendar se moramo zavedati, da
zavzema velikost povrsine zaslo-
na skoraj 7 K zlogov pomnilnika.

Skupina ukazov za ustvarjanje
novih spritov, brisanje starih in
njihovo relokacijo v pomnilniku

arkadna igra in deset

nam bo najbrz prisla najbolj prav
v pomoznem programu, s katerim
bomo izdelali vse slicice za igro.
Med razvojem igre pa si bomo z
njimi_po_potrebi naredili nekaj
manjsih spritov za testiranje, da
bomo poleg njih lahko imeli v
pomnilniku izviri tekst nasega
programa. Le tako bomo lahko
program  med  preizkusanjem
sproti spreminjali.

za mehklpomlmsnarazpolago
cela mnozica ukazov. Pomik
mozen navzgor il navzdor, levo
ali desno, v kombinaciji pa lahko
dosezemo poljubno smer. Korak
pomika je lahko ena, tiri ali osem
pik. Atribute pomikamo  oceno.
Pomikamo lahko podatke v pra-
vokotnem oknu na zaslonu ali pa
v spritu. Ravno pri raznih pomikih
nam bo priéla prav ugodnost, da
lahko Katerokoli besedo izvajamo
v prekinitvenem naginu, torej
vzporedno z drugim delom pro-
grama. Taksne udobnosti, da fah-
ko prepustimo_pomik vesolja v
ozadju_ prekinitvenemu progra-
mu, medtem ko po ukazih s tip-
kovnice sestreljujemo _sovrazni-
kove ladje. programerji v basicu
niso navajeni

Ukaze, ki nam podatke v spritu
ali okno na zaslonu izbrisejo, iz-
polnijo s tekogimi atributi, inver
rajo ali zrcalijo, bomo prav tako s
pridom uporabili pri vsaki arkadni
igri

Najmoénejse orozie WL pa so
prav gotovo ukazi, ki krmilijo pre-
nasanje graficne vsebine med
spriti in zaslonom. Atributi se spet
lahko prenasajo loceno, vzorec
pik  izvora pa lahko na taréi pre-
krije prejénji vzorec ali se z njim
logiéno spoji (AL, IN, ekskluzivni
ALI). Tarca ali izvor sta ob tem
lahko okno na zaslonu ali spritu.
Podatke enega sprita lahko tudi
zasukamo v drugi sprite inverznih
dimenzij ali pa sprite povecamo
na dvojno vellkost V. zbirki

anjkajo _generator

nakijuénin Stowl, estranje podat.
kov ali znakov ASCII na zaslonu in
testiranje pritiska tipke na tipkov-
nici. Uporabljenih je tudi obilo ru-
tin iz mavricnega ROM, ki

Kicali iz basica. Nastejmo jih e
nekaj: BEEP, AT, BORDER,
OVER, FLASH, BRIGHT, PAPER,
INK, GIRCLE, DRAW, CLS.

Moznosti, da bi kiicali WL kot
podprogram v basicu, verjetno ne
bomo izkoristili zaradi pocasnosti
basica in prostora, ki ga zavzema.
Pac pa nam bo prisel zelo prav
kaksen Krajsi podprogram v basi-
cu, ki ga bomo Kiicali iz WL
posebej, ker ukazov za delo s tra-
kom WL ne pozna
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rijatelju, ki se profesionaino ukvarja z
Pratunmmm je bilo dovolj vprasanj
znancev, kako to, da doma e nima

racunal je kupil mavrico. Ker so v
Shatbi ravno todal slamllxacusko zakle
toteke z demonstracijskimi igricami, se je s
priroénikom v roki lotil sestavijanja svoje pr-
ve in tudi zadnje arkadne igre zanjo. Kaj
kmalu pa so njegove ideje in algoritmi podie-
gli pocasnosti basica in borni grafiki UDG.

rav taksnim zagnancem je skusala firma
Oasis Software ze pred kaksnim letom ustre-
Giz grafiénim paketom White Lightning, pred
kratkim pa z novim paketom Machine Light-
ning (v nadaljevanju WL, ML).

Ze takoj, ko bomo odprli zajetni priroénik,
nam bo postalo jasno, da z WL ne bomo
mogli kar mimogrede ustvariti profesionaine
igre. WL ni nekaksen »game designers, s
katerim uspe povprecnezu v najkrajsem casu
narediti sto deset inacic Donkey Konga, tem-
vet v osnovi prevajainik za hitr,celosievileni

g forth z mnozico besed (graficnih ukazov)
28 delo s sicicami — sprit

Navodil je kar 130 strani drobnega tiska na
temno zelenem papirju, ki naj bi onemogodil
fotokopiranje. Morda to ni mozno v Anglij,
mi pa si bomo naredili fotokopijo (na ne
preve¢ modernem stroju to gre), se preden si
bomo ob branju navodil pokvarili o

Poleg navodil je v kompletu knjizica z zelo
dobrodosiimi_dokumentiranimi _primeri, ki
nam bo pamagala, da bomo prirocnik late

X m bomo v njej nasli mnogo
Uporabnin-ida. v obssinih navodili ham
bodo povsem odveé opisi posebnin ukazov
jezika forth. Vendar prirocnik ni le zaradi
lepsega. Zapravijali bomo ¢as, ¢e se bomo
Iotili_programiranja po sistemu: najprej po-
skusi, potem preberi. Dokler nam ne bodo
jasni vsi pojmi v priroéniku in celotna zgrad-

da-
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ba WL, raje pustimo tipke racunalnika pri
miru. Ob prav posebno ponesrecenem in ne-

rodnem urejevainiku (editorju) teksta izvirne-
ga programa si bomo tudi pozneje Se veckrat
Zeleli, da bi jih nasploh pustili pri miru

i

dve moznosti: da si generator priredimo ta-

ko, ds lahko sprejem sike (SCREENS) izri-

ne z drugimi grafiénimi programi (PAINT-

BOX, GRAFP AD). li pa 1V ta namen sami
sestavimo pro

Program Kl b0 upnrahl]a\ te slicice, lahko

i v zbirem

bomo pred tem pregitali se kaksen ucbenik o
forthu, saj nam sam opis ukazov v navodilih
verjetno ne bo dovol. Bralcem, ki fortha ne
poznajo, v informacijo: forth uporablja re-
zervni poljski zapis (ljubitelji HP

ga dobro poznajo), v njem programiramo si-
cer cudovito modularno, vendar (skregano s
teorijo_programiranja) od spodaj navzgor.
Rezultat je zelo kompaktna koda, ki se lahko
meri v hitrosti z zbirnim jezikom. Vendar je
potrebno tudi pri konéni (stand alone) verziji
imeti v RAM skoraj ves forth, Seprav je nas
program dolg le eno vrstico. Poleg tega pa
vam za zascito programa pred tujimi ocmi ne
bo treba preve¢ skrbeti, saj so listingi progra-
mov v tem jeziku Gez nekaj casa nerazumijivi
tudi avtorju, e jih ni po nakljucju opremil s
celo goro komentariev.

Pri WL je sicer mozno uporabljati podpro-
grame iz basica ali pa napisati program v
basicu in Kiicati WL kot podprogram. Pred-
stavijamo pa si lahko, koliko je tak nacin
uporaben, kadar potrebujemo hiter odziv in
malce vt prostora za slicice, kot ga imamo
na voljo.

Ko bomo spoznali, da z WL zaradi pomani-
kanja prostora vecjega programa sploh ne
moremo napisati, in i kupili Machine Light-
ning, WL nikar ne zavrzimo. Prav nam bo
pridel pri izdelavi pomoznih programov za
risanje slicic, saj je ML prilozen prav tisti
generator spritov, kot smo ga ze spoznali. To
pa je tudi vse, kar lahko grajamo pri ML.

Marsikdo si bo kupil ML samo zaradi odli¢-
nega prevajalnika (asemblerja) z zaslonskim
urejevalnikom, kakrsnega smo vajeni pri veé-
jih racunalnikih. Macro assembler je povsem
profesionalno narejen, vse ukaze ima defini-
rane kot macro, tako da jih lahko poljubno
spreminjamo — dodamo lahko npr. vse nele-
gaine ukaze. Prevajalnik pozna tudi pogojna
navodila (conditional assembly) in navodila,
ki nalozijo poljuben del prevoda kamorkoli v
spomin ali pa nalaganje prevoda sploh izklju-

moznostih je prevajalnik zelo hiter.

5 za
Racunalnik: spectrum 48 K

Format: kaseta, mikrokaseta (WL);
kaseta (ML)

Cena: WL na kaseti 14,95, na mikro-
kaseti 19,95 funta; ML na kaseti (zdruz-
ljivi z mikrotraénikom) 19,95 funta

Zaloznik: Oasis Softare, 9A Alexan-
dra Parade, Weston-super-Mare, Avon
BS23 IQT

Povzetek: Programski paket za raz-
voj programov z grafiko visoke logiji-
vosti

Ocena (uporabrostizkoristok stro-
Ja): 8/7 (WL), 8/8 (ML).

Pri delu z njim bomo verjetno pogresali
moznost povezovanja (linking) ve¢ program-
skih delov. Kijub temu da prevajalnik nasploh
deluje odli¢no, se nam bo véasih zgodilo, da
kaksen ukaz ne bo delal tako, kot je zapisano




v priroéniku. Ce pa bomo skusali prevesti

zelo dolg program, nam bo prevajalnik zacel

javijati_napake v nasem programu, ki jih
i

Delo z monitorjem (debugger — disassem-
bler) je precej bolj urejeno, Kot smo bili naje-
ni npr. 3. Programske napake bo-
mo zato odkrili temu primerno hitreje in laze.
To, da program ni relokatibilen (prilozeni sta
dve verziji, za visji in nizji del spomina) in da
pozna e Sestnajstiski Steviéni sistem, nas ne
bo ve¢ motilo, ocasi sledili
potsku programa (race), nastaviah 4o 1
prekinitvenih tock (breakpoints) celo v ROM
ali pa zaustavili program v zanki Sele takrat,
ko 'bo e stoenkrat preletel prekinitveno
tocko.

Pri ML bomo poleg prevedenega programa
potrebovali 3 K zlogov grafiénih rutin. Te
rutine opravijajo enako funkcijo kot graficni
ukazi pri WL. Pisane pa so tako, da same
sebe spreminjajo in s tem zasedajo ¢im manj
prostora,

Del programa lahko deluje tudi v prekini-
tvenem nacinu (MODE 2). Tedaj potrebujemo
v spominu $e drugo kopijo grafinih rutin
(skupaj 6 K zlogov). Tak del programa se bo
izvajal_navidezno hkrati z glavnim progra-
mom. Enaka moznost je tudi pri WL. Prekini-

premikamo pokrajino na sliki, medtem ko se
glavni program ukvarja z ukazi s tipkovnice
in morda Se s premikanjem smrkca ali Garga-
mela.

WL in ML lahko kupimo tudi za C-64. Zanj
obstaja celo BL (Basic Lightning), ki je vkIju-
cen tudi v paketu ML, da svoj program preiz-
kusimo v basicu, preden se lotimo zbirnika

Kupite:

WL, ¢e znate ali zelite programirati v
forthu in bi zeleli sestavijati ne prevec zaple-
tene programe s hitro grafiko visoke loclj-
vosti

, ¢e vam zbirni jezik ni tuj in Zelite
sestavijati programe  grafiko v rangu profe-
sionalnih izdelko.

e polrebujete dober prevajainik in
moitor 28 s jezik.

JURE SKVARC

isalo se je leto 1943. Nemska industrija
e izdelovala orjaske koligine orozja in
jih posiliala na fronte. Toda za tono
jekla je potrebovala vec kot sto ton vode —
prav to podrobnost so izkoristili Britanci za
enega svojih najvecjih podvigov med drugo
svetovno vojno. SKienilso podretijezove na
treh velikih nemskin rel
To je bil tsta case 2610 velik problem, saj
so_jezove dobro seitili, prileteti pa je bilo
treba ponoéi iz daline Velike Britanije in s
pri tem izogibati sovraznikovim noénim lov-
cem. lzvedbo nacrta je ovirala e ena tezava
na akumulacijskih jezerih pred jezovi so bile
postaviiene protitorpedne mreze, tako da na
torpediranje ni bilo misliti, 2 bombami pa bi
jez tezko zadeli. Britanci so se domisiili nena-
vadne resitve. Izdelali so bombo v obliki valja,
ki se je z natanko dologeno hitrostjo vrtela
okoli svoje simetrale. Treba o je bilo spustiti
s pravénje visine, letalo pa je moralo biti od
jezera ravno prav oddaljeno in je moralo lete-
i z natanko doloeno hitrosto.

Natrt je Zahtoval veliko fzurjencst posadke
ini

ko, da so na dva oddalje-
na dela letala pritrdili reflektorja, ki sta bila
usmerjena navzdol pod dolocenima kotoma.
Letalo je bilo v pravi visini ravno tedaj, ko sta
se preseka stozcev svetlobe iz obeh reflektor-
jev'in z vodne gladine dotikala. Za dolocanje
razdalie 50 uporabili Kar stolpa na jezu. Nare-
dili s0 posebno merilno napravo; ki je morala
pokriti oba stolpa v trenutku, ko je bilo letalo
v pravi razdalji. Vidimo torej, da niso Britanci
Nicesar prepustili nakljucju.

To je tudi nasa naloga v igri Dambusters
(Unicevalci jezov). Igralec nadomesti vso po-

sadko Stirimotornega bombnika lancaster
MK Ill. Leteti moramo &imbolj naravnost proti
cilju in se spretno izogibati slepegim reflek-
torjem in balonom, ki se hotejo zaleteti v nas.

omagajo nam stirje instrumenti na sprednji
ploséi: visinomer, kompas (ta kaze tudi smer,
ki jo dologil navigator), umetni horizont in
merilnik hitrosti. Skoz okno si lahko ogledu-
jemo Iui na pravem horizontu, saj letimo

ponogi. Celni strelec mora streljati na ste
ne cepeline in neprijetne reflektorje, ki nas
kazejo nemskemu flaku. Blizu jezu prevzame
celni strelec mesto metalca bombe, saj je
treba bombo prej zavrteti na pravohitrost.
Repni strelec ima najve¢ opravka z nocni
lovei, ki se vecinoma prikazejo od zadaj in
nas veselo mitraljirajo. Na sreci jih je kaj
lahko sestreliti

Zelo pomembno viogo ima navigator. Na
enem od Sestih zemljevidov, ki kazejo del
Evrope, mora oznaCiti trenutno smer leta.
Pilotu se je treba potem ravnati le po oznaki
na kompasu. Zemljevidi kazejo obrise drzav
in mesta vojaskin postojank. industrijskih
kompleksov, radarjev, letalisc, civilnih obmo-
&ij ter seveda jezov. Vsak trenutek si lahko
ogledamo tudi trenutni polozaj letala in kriz-
ca z oznako mesta, kamor nas je poslal navi-
gator.

Mesto tehnika je za nas pomembno le ta-
krat, kadar zacenjamo let z letalis¢a. Tehnik
mora pravilno pritiskati na plin ter skrbeti za
zakrilca in Kolesa. Izkaze se, da je to zelo
tezavna naloga.

Na zacetku igre izbiramo med priblizeva-
njem jezu, zaéetkom leta nad Rokavskim pre-
livom in vzletom z maticnega letalisca. Pri
prvi varianti nimamo tezav s sovraznikom, pri
drugi z vzletenjem, pri tretji pa moramo trpeti
vse tegobe posadke v bojnem letalu

Igra je tehniéno zelo dodelana in dokaj
2vesta simulacija. Posebno dobra je grafika,
ki je pri blizanju raznim objektom (letalom,
balonom, jezu) tudi tridimenzionalna. Znane
2zvoéne  5posobno: 4 so_izkoristene
srednje dobro, saj slisimo le brnenje motor-
jev in strelianie. Treba pa je priznati, da igra-
nje veselih viz ne bi bilo v duhu simulacije.
Program je $e najbolj podoben preprostemu
simulatorju leta, ki ima dodatne viozke v obli-
ki streljanja in metanja bombe. Se enkrat se
je pokazalo, da je Clovek najbolj domiselen
pri_unicevanju vsega Zivega in mrtvega, in
treba je rei, da so dambusters dobra vaja za
take podvige. V kratkem lahko izpod tipkov-
nic_mojstrov programiranja in marketinga
pricakujemo nove izdelke, ki krepijo Glove-
Skega duha in ga Zenejo k novim zmagam.
Sijajna predioga za uspesnico bi lahko bila
bitka na Neretvi. Zanima me le, kdo jo bo
napisal.

CIRIL KRASEVEC

mikro je nekako preskoCil okvire prepi-

sovanja iger iz tjih casopisov. Dolgi
ki za pripravo ¢asopisov v Angliji ali v Nem-
&iji nam gredo na roko, da tako lahko pred-
stavimo, najveckrat 3e hitreje kot v Anglij,
nove programe. Taksne predstavitve so na-
menjene predvsem seznanjanju nasih bral-
cev s tekoco produkcijo programov na Zaho-
du. V tej rubriki najdete lahko tudi starejse
igre, ki so padie v roke neutrudnim ponocnja-
kom, tako da so jih preigrali po dolgem in
pocez, na koncu pa nasli Se kaksen POKE za
neskonéno Zivljenj in izrisali natancen zem-
ljevid, ki Se kako pomaga lenuhom pri
igranju.

Pa se prepustimo raje nasemu najljubsemu
delu, sedenju v senci ali za $ankom. Pivo se v
teh zares toplih mesecih Se kako prileze. Po-
mislite, kako bi bilo, G bi nasi »hitri« nata-
Karji stregli v kaksni angleski pivnici, kjer
vreki drsijo po Sanku s 100/uro. »No ja,«
boste rekli, »tam so izvezbani natakari
Stranke pa 50 tudi bolj zmerne Kot pri nas.«
Motite se. Tocaji (tapperji) morajo nahraniti s
pivom cele horde pozresnezev. Ce pa se zgo-
di, da mora kaksna stranka cakati malo pre-
dolgo, vesela druzba zapelje tocaja po Sanku.
Predstavijajte si veselje, ko se debelusni to-
Cajéek po trebuhu pelje mimo popivcev!

so ena super nova igra za spectrum. Moj

Moj mikro 71

]



IGRE

Igrica Tapper je pravzaprav arkadna avan-
tura, lahko pa bi i rekii tudi simulacija. Igra-
ec ima viogo tocaja. ki mora v Stirin razliénin
loKalih nahraniti lokajoce trume kavbojev,
Sportne navdusence, punkerje in vesoljske
kreature. Stranke so prav zoprne. Ko se fo-
Cajcek znajde v samoti. najraje ugiba katere
plocevinke sode ne brizgajo. V njegovem lo-
Kalu Je tudi Soda Bandit. ki namenoma »Klon-
ka« plocevinke. tako da te poskropijo po
obrazu. Za zmago v 1gri je tréoa samo ilro
toCiti pivo in paziti. da se ne razbije kaksen
kozarec. Ce se na sanku pojavi denar, je
namenjen plesalkam na odru. Toca) ga mora
pobrati, na odru pa se pojavita zivahni plesal-
ki, ooravijeni tako, kot zahteva okolica. Ob
pavzah je e igra s plocevinkami, ki prinasa
samo dodatne tocke.

Tapper je narejen zelo dobro. Animacila je
2a spectrum vec kot odlicna. Slike 5o narisa-
ne zelo precizno. glasba daje najvec, kar ma-
vrica zmore. Za konec samo povabilo K igri
saj morate igro, kot je Tapper, vsaj videt, da
se boste prepricali, s kaksnimi spacki sté se
igrali do sedaj

| Zalotnik: US. Gold Ltd., Unit 'o,‘

‘The Plrkvay Industrial Centre, Hene- |

‘m Street, Birmingham B7 4LY %
animiva arkadna igra za.

‘plvee Ijublml)e piva in sode.

Ocena: 89 i

<

CIRIL KRASEVEC

0dbo o grbavem zvonarju iz notre
damske cerkve gotovo poznate. Igra, ki

v Ameriki pripravila hisa Synsoft, v

Evropi pa izdala U.S. Gold. 6 dokaz, da pro-
fesionalci naredijo se tako dobro igro nekaj-
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krat bolj$o. Hunchback je zares pravo cudo v
primerjavi z istoimenskimi zvarki za vse racu-
nainike. Spremijajo ga trikanalna zvocna
podlaga, zelo precizna grafika in spodobna
animacija.

Quasimodo ima velike probleme. Sile zla
s0 mu ukradle tri carobne dragulje. Njegova
naloga je, da se oborozen samo z neomajno
voljo in moéjo dokoplie do draguliev in jin
e ne nilhovo meslo. Niegovo delo l zh-

je pa gotovo take narave, da si ga bo
Clovestio po njem zapommio

lgra se dogaja na treh nivojin. Na prvem se

im uspe dobiti prvi dragulj, se dogaja
v zvoniku. Plezati je treba po vrveh za zvono:
ve in odkriti drugi dragulj. Tretji dragulj je
seveda skrit na tretjem nivoju, kamor pridete
tako, da z drugega Se enkrat prehodite prve-
ga in drugega, nato pa se znajdete na g:
skem obzidju. Tam vas cakajo boji z vojaki
strazarji, puscicami in vroim oljem

a prvem nivoju svetujemo, da mecete to-
povske krogle bolj pri robovih in se skrivate
pred sovraznimi pus¢icami. Na drugem nivo-
Ju morate biti pazljivi pri doskoku na ploscad
Po vrvi se spuscaite natanko v pravem trenut-
ku (2a to boste potrebovali precej vaje). Na
tretiem nivoju pa se nikar ne ukvarjajte z
vsemi strazarji, saj ni treba pobiti vseh

Racunalnik je res koristna zadeva: z njim
se lahko na svoje o¢i prepricate o legendah.
ki jih v dolgocasni Soli berete iz starih knjig
Quasimodo je pac simpaticna igra in ce se ze
morate igrati, jo boste prej ali slej zasledil
tudi v svoji zbirki programov za zgubljanje
cas:

YNAPSE SOFTWARE

CRT JAKHEL

resnemavanje

zapetljajih
kaj gre

CRT JAKHEL

kaj novih nasve
2ahvaitl Toniy Avinerys 12 Celia i Alesu 12
Ljubljane za drobne skrivnosti, brez katerih
bi trajalo iskanje precej dlje

Z amuletom okoli vraty pojc:
shore. Odmakni tapiserijo in se s
labirintu — pravilna kombin
NNNENWWSS. Odpri vrata in v
vse. treba bo dvakrat. Na ladjo
| tako. da podrgnes amulet a:

Natakni si ocala. Na nebu pie. da t
druzino strazijo Dogfighters in da t
pomaga Al Kwasarm. Svitek je ¢udna karta
(pise le »Greenland«). prah je neznanega
namena, cevka zapiska. ¢e Jo potreses. iz
vrece plane veter. ce pa pojes fizolcek. po-
stanes mocnejs:

2. Naslednje postaje NI na karti. Treba je
iti vzhodno Stiri vozlisca od Locha, prides
do senéne votline s cerkvico. Tu pokiekni
b nagrobniku in moll. pa ti bo Odin odpr!




Tako nekako je potekal moj prvi sik s tem
dodelanim, a lesenim programom: Flight
ffom the Dark. Kot pr vedint avantor, Kjer te
zaradi malomarnosti piratov ne spremija knji-
zica z navodili, je bilo iskanje smisla igre
tezavno delo. Pomagal je Hugo North (Your
Computer, dec. 1984, Quest Corner), kar pa
Se ne pomeni, da tole pisanje ni zraslo na
mojem zelniku

1. Osnovni zaplet: poiséi Darklorde (Mrac-
ne gospodarie) in se jim maséuj za pomor
ljudstva Kai. Ti si zadnji Kai, Lone Wolf (Sa-
motni volk). Snov igre je ob nakupu original-
ne kasete zajeta v Knjigi, za katero pa nasi vrli

vidis tudi med igranjem: v bikovi glavi na
desni spodnii strani zasiona je napisana ste-
vilka stra

2. Komunikacia: tu se skriva varok, da
sem tako dolgo prehajal od dejan (igranja) k
besedam (pisanju_pricujocega teksta). Vsi
uginki so taksni, kot si lahko le zelis. Sralika
je animirana, brez atributov in podobnega,
njo lahko strasis lastnike vecii Skatlic, zvoka
je malo, a je skrbno narejen in v skladu s
situacilo, zaslon je ljubko obrobljen in tekst
pisan z »mistiénimi« crkami. To je na prvi
pogled tisto, kar si si od nekdaj zelel. A poka-
2ej0 se tezave: tvoj slovar je hudo omejen, saj
svoje odlogitve posredujes z izbiro z liste, kit
jo doloéi sama igra. Ta princip je znan —
Lords of Midnight, Pimania — in nekaj casa
celo zanimiv, za programerja enostaven, za
uporabnika pa krvavo tog, saj ne mores po-
Ceti vsega, Kar bi zelel. Tako se je npr. sila
tezko vracati po prehojeni poti, nemogoce je
popravijati strateske napake itd. Torej ome-
njanje slovarja odpade, povem pa lahko, kaj
pogeti s katero ra

3. Pri tem kazs naiprej omeniti tr skupine
ukazov: »normane«, bojne in tiste za delo s
kasetofonos

izpiSe naslednjo moznost s prej ome-

njene liste

vrata. V cerkvi vzemi zvonéek, sveco in knji-
go. Preberi knjigo, odidi. Ko si $6 na kop-
nem, poskusi macki privezati zvongek, ob
tem je priporoéljivo nositi vré. Magka se ga
hitro olrese, v rcu pa ostane 2vok, ki ga je

. a morje. Ko sreca veselo raz-
peloianagn delfina, skoci z ladje in napolni
ozabi se vrniti na krov.

Manjka ti $e zenska brada. .. Poglejm
4.V Sheltered beach prizgi sveco. S kla-
divom, Skarjami In sveco se podaj na vrh
@i, vstopi, spusti se do Beaten
Sround. Vvotin obr] paitks, 2ds) jmad ves
potrebne sestavine. Nesi kijutne predmete
wasarmiju v Stone Guay, dal ti bo rumen

trak (yellow ribon).

5.V Farthest shore nesi s sabo trak in
ogledalo, hodi pa venomer na zahod. Z
ogledalom bos odbil urok bojevnikov. Ko
prides do jece, s trakcem privezi volka, spu-
sti vse drugo in odpri vrata. Zdaj lahko Se
zadnji¢ posnames pozicijo, ¢e se namera-
vas postavljati pred nevednimi kolegi. Nato
vstopi (west), s

Erik's family are free.

You've freed them!

score. .. out of 1000

and are a Norse of the Year!

Vidimo se v nasledii avanturi. Poskusi

Witchs Gauidron

7. Ce ti Erik se povzroca preglavice, mi

pisi na 29. Hercegovske divizije 3, Ljublja-

gy pokiici (061) 348-270. Resevalna sluz-
ba obratuje od 15. ure naprej

2.... ponovi prejsnjo moznost

9... s tem izberes izpisano moznost. Po-
pravijanja ni, zato pamet v roke. Lahko pa bi
se igra pred neumnostmi zascitila npr. tako,
da.bi bllo treba pritisnii shit in 8. Bllo bi
lepo, p

[) !zp\Semvemar 0z. tisto, kar prenasas.

Bojni rezim: tvoja in nasprotnikova mo¢ sta
prikazani na zgornjem delu zaslona — tvoja
desno, njegova levo. Po navadi desni stolpec

van in sekira, bodala pa spioh pobiral nisem.
Poskusi sam!

W... telekineticna energija
stika!

E... korak k nasprotniku

R... korak stran, najbolj uporabljana moz-
nost

Zivela fanta-

1,0, P.... razliéni udarci — poskusi!

Kasetaion: kaar je mogoce spravljati/na-
lagati pozicijo, ti to pove kaseta v desnem
spodnjem delu zaslona. Zgodi se, da v kritic-
nih situacijah (npr. ko si po mnogih poskusih
premagal hudega nasprotnika) to ni mogoce,
kar je sicer nesramno, oZivlja pa izziv: »Po-

skusi spetl«

. pocaka, da pritisnes enter, nato spravi
pozicijo

J... nalozi stanje. Pomembno je shraniti

zacetek igre, ker na koncu lahko le nalozis
zacetno stanje, tj. ne mores enostavno zaceti
znova. To ni prevec lepo, pa tudi zapisi so
dolgi ¢ez 10 K in kradejo prostor.

Toliko o sporazumevanju z raéunalnikom.

4. Tockovanje: ga praktiéno ni. Le na kon-
cu (ko si kupéek na tleh ali kaj podobnega)
2ves, da sta se koncali tvoje iskanje in Zivije-
nje. Sila duhovito, res.

5. Glej no, saj ni karte! Res je ni. Zakaj?
lgra me je nekaj ¢asa zaradi same izvedbe
zelo pritegnila (buljil sem v TV z odprtimi usti,
saj poznate simptome), ko pa sem spoznai
prej nastete slabe strani, sem zqubil zanima-
nje in zacel iskati kaj novega za naslednji
MM. To ni bilo lepo, saj boste vsi avanturisti
imeli ve¢ tezav. Preprican pa sem, da se bo
nasel kak goreénez, ki bo poskrbel za to. Se
enkrat se opravicujem vsem Karte Zeljnim
bralcem, vendar mi je igra zapustila res me-
del vtis. Pa drugi¢

6. Na vso moé vazno opozorilo: zgodi se
lahko, da nié hudega slute¢ izberes, kar pac
zelis, pa se tekst pobrise in se pojavi napis v

se obrises pod nosom. Potem splezas pod
mizo, zadevo resetiras in jo, ¢e so Zivci zdrza-
li tak S0k, ponovno nalozis. Zalostno. Anglezi
pa se hinavsko smejijo, ze vedo, zakaj. Nauk
kupuj originale, ¢ ti je ze toliko do igranja!

. Nekaj pojasnil/priporo¢il: na zacetku
igre se pretepas s svojim uciteljem. Poglej v
bikovo glavo, pa ti bo stvar jasna, strani 0
namre¢ verjetno ni v knjigi — torej ta pretep
nima drugega namena Kot tega, da se igra
zaéne. Namreg, ucitelj te 100% premaga in
poslie v gozd po drva. Ko se vmes, vidis
samostan Kai v rusevinah . In stvar se zacne
zapletati na vse mogoce nacine. Ne bojuj se
po nepotrebnem, ker se lahko zgodi, da bos
tako porablieno energijo Se zelo potreboval

e tole: ne mores nositi vec orozij hkrati
Poleg tega si zapomni, da se ni pametno
spuscati v boj z raznimi carovniki in posastmi
2 zelo eksoticnimi imeni. Na tej tocki te pus-
¢am samega — e se bos v igro vzivel in prisel
do globljih spoznanj, pisi MM, da bodo se
drugi imeli kaj od tega. O. K.?

anrcmNs
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sili hudi€ muhe zre, Adventure Inter-
WV ional saee s 2 scmars 5

oo <l Kok T v he o
popularen film Gremlins, nas je doletela isto-
imenska igra. To naj bi bila avantura, vendar
€lovek ne ve, kaj bi si mislil. Preberi oceno,
dodaj svoje mnenje, deli z dva in se odlo¢i!

1. Ideja: resiti mesto pred invazijo. Pojasni-
Io: Gremlini so sicer nenevarna nagajiva bit-
ia, 8o pa jih nahranis po polnoti, postansjo
siia nevarni. Ocitno se je to zgodilo

2. Izvedba: da ne bo preve¢ zabavijanja na
kupu, razdelimo to v nekaj tock

Grafika: edina dobra stran nove igre. Slike

0 vse narisalo $e enkrat, vendar
tokrat brez pobranega. Lepo, ucinkovito in
hitro. Ko bi bilo vse tako!

Slovar: nesramno omejen. Osnovni pojmi
(premikanje, manipulacia s predmeti...) ob-
stajajo, to pa je tudi vse. Zato je brez pomena
pisati slovar, ker bos po nekaj nesrecnih kon-
cih poznal vse mozne besede

Delo s kasetofonom: nerodno, zanikrmo.
Vedno lahko spravis pozicijo, naiozis pa jo
lahko le ob koncu, zacetku igre. Pa §e to: ko
se izkazes za nesposobnega in te Gremlini
povozijo s sneznim plugom ali kaj podobne-
ga, moras odgovoriti na dve vprasanji: ali
Zeli$ novo igro in ali bo$ nalozil pozicijo. B
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Poslali ste nam 759 glasovnic. Med njimi smo jih za nagrade
izzrebali pet.

Prvo nagrado, vmesnik kempston za igralno palico z vdelano
tipko za reset, podarja Hardware servis, izdelovalec radunalniskih
dodatkov (Aljosa Jeroviek, Verje 31a, 61215 Medvode, tel. (061)
612-548). Nagrado dobi: Mirko Knezié, Il bulevar 185/1, 11070
Novi Beograd.

Drugo nagrado, kaseto Kontrabant 2 (darilo Zalozbe kaset in
plos¢ RTV Ljubljana, dobi: Ale Kavsek, Pokljukarjeva 8, 61000
Ljubljana.

Match Point

. Match Day
Jet Set Willy
Ghostbusters

. Skul Daze

. Beach-Head
Sabre Wult
Knight Lore
Sherlock
Pyjamarama

Psion
Ocean

Software Projects
Activision

Ultimate
Ultimate
Melbourne House
Mikro-Gen

Tretjo, Cetrto in peto nagrado, knjigo Mirko tipka na radirko,
dobijo: Bojan Gajst, Pleterje 67, 62324 Lovrenc na Dravskem
polju; David Pecnik, 63330 Mozirje 295; Ante Skondro, 80206
Prolog.

rihodnji mesec vas ¢akajo lepe nagrade. Na dopisnico
napisite svojo najljubso igro, zraven pa ime, priimek in naslov.
Glasovnico posliite do 15. julija na naslov: Moj mikro, Titova 35,
61000 Ljubljana.

Recimo, da ponavadi odgovoris na prvo z

cesto, tj. Drive na karti. Na jugu je garaza s

nom, na severu postni nabirainik, ki mu ne

Yes in nadrugo z No. Kaj pa, & se zmotis....2
Inteligenca: dogodki hitijo kot blisk. Da
bos za spoznanje varnejsi, poslusaj ta nasvet.

tov (a gang of Gremlins, Oh, | have compa-
ny!), vse poteze trikrat ali veckrat premisli, ne
podajaj se v negotove situacie... Skratka,
zapomni si naslednje: e lahko gre kaj naro-
be, bo tudi slo (Murphy)

Tockovanje: binarno. Takole je: premagas
napadalce ali pa tudi ne. Crni humor ... Bese-
de »Score« ni

3. Praksa: z jekleno voljo in s precejsnjo
porabo pomirjeval sem sestavil prilozeno
karto in izpisal vencek nasvetov, zato sta oba
primerno uboga. Morda ti bosta le v pomoé.

Na zacetku (v spalnici) jo ucvri navzdol
sicer bos kaj hitro videl konec igre. Potem
poberi mec in obglavi najbliziega skrata (zal
mi je, v tej igri je samo mrtev Gremlin dober
Gremlin), poberi telekomander. Pojdi v kuhi-
njo, pritisni gumb. Rezultat: kuhan Gremlin v
pecici. Tistega na mesalcu ne mores odstra-
niti, zato pojdi ven in skoz glavna vrata na

74 Moj mikro

sneznim plugom in lestvijo. Lestev lahko po-
beres, ker jo bos potreboval. Potem na sever
do krizis¢a (Road). Na zahodu je Y. M. C. A
(Young Men’s Christian Association) z baze-

Town:

vem pomena, torej je Se najpametneje nada:
ljevati na vzhod do Erpalke. Tu vstopi (Enter

miini (vsaj v filmu) menda obCutijivi za svetlo
bo. Dalie proti vzhodu. V krémo ni pametno
vstopati, ker je polna sovraznikov, trg na se-
veru pa ne pelje nikamor. Zato pojdi napre;
do konca ulice. Tu sta kino in trgovina. V kinu
je projektor, ki ga ne mores pobrati

pa je povsem druga pesem, ge
Department store. V Hardware dept. najdes
vrtalnik, 2ago, Stevec in viicnico. Preiséi Ste.
vec, dobis lepilni trak. Ugotovis. da nosis
prevec. Sam se odloci, kam bos stvari nesel
Ce pa si pustolovsko razpolozen, razisku| po
stopnicah navzgor in okoli (Stairs). Na vrhu
50 stropna vrata. Spusti lestev. splezaj. Ugo-
tovis, da je tudi streha slepa pot. Kaj zdaj? Po
zeljit

4. Skiep: ¢e se imas za ljubitelja avantur,
poisci kak drug program. da ne bodo ljudje
po cesti s prstom Kazali za tabo. Poskus
Kontrabant 2




Ponujamo
naslednje storitve:

® simboliéno in grafiéno vnasanje
podatkov o vezjih
@ interaktivno urejanje slike tiskanega

® interaktivno in avtomaticno razpelje-
vanje povezav
o izdelava lehmcne in proizvodne do-
entacije
o izdelava pmanp

Izdelamo
dokumentacijo:

Naértovalska
oprema:
 Grafi¢na delovna postaja Chroma-

® filme prevodnih povréin in zait- eBGREITIN

nih premazov
® filme za montazni natis (beli tisk)
 lukrjane trakove za NC vrtalni

® barvne értne risbe in rasmke slike,
tiskanih vezi

. kosovmce

® ECCE (Electronic Cucuu Campu!a
mded Enqmeerm‘l :
snovan n

® vecplastna tiskana vezia
® digitalna in analogna vezja
® hibridna vezja
® izjemno gosta tiskana vezja
® casovno kritiéna vezja

Proizvodni po-
stopek je sad pet-
letnega raziskovalno-
razvojnega sodelovanja
med IJS in Iskro ob podpori
Raziskovalne skupnosti Slo-
venije. Doslej smo racunal-

ODSEK ZA
RACUNALNISTVO
ININFORMATIKO

CENTER
ZA RACUNALNISKO
NACRTOVANJE

Roki
izdelave:

@ redna narotila: 2tedna
© nujna narocila: 1 teden




»DELOVNI DAN SE PRICNE S PRITISKOM NA TIPKO IN S PRIJAZNIM POZDRAVOM NA ZASLONU
»ZDRAVO, PARTNER . NEPREGLEDNI KUPI PAPIRJA SO IZGINILI, ARHIV JE UREJEN IN SHRANJEN
NA MAJHNIH, PRIROCNIH DISKETAH. SAMO TRENUTEK IN ZE JE NA ZASLONU POSLOVNA ZGODO-
VINA, PISMA, TRENUTNI POSLOVNI REZULTATI ALI NAPOVED PRIHODNOSTI, IN SEIN SE,SKRATKA
VSE, CEMUR DANES PRAVIMO AVTOMATIZACIJA PISARNISKEGA POSLOVANJA. «

DOBRO JE, DA IMAM SVOJEGA PARTNERJA

Moy PARTNER skupa) s programi +KAJ SE ZGODI. CE?-. natriovanje 2a liskalnik_Lanko_imate svoega
RTNES

FILEPLAN. MICROPLAN. MEMO- n spremjanje posiovnih dogodkov. PARTNER-ja 2 dvema Gisketnima

PLAN in TISKTIP S0 pripravient izpis poroci in drugo enotama. povezete ga lahko

tako. da jih lahko uporabljao vsi. MEMOPLAN je priateljsko preprost dodaino tudi z _lepopisnim  al

Ceprav na podrotju racunalnistva i ucinkowit urejevainik besedil. Nje- matricnim tiskalnikom

niso dovolj seznanjeni gove 2moznost o toliksne. da omo- Vsem _uporabnikom _racunainikov

FILEPLAN jo nepogresij pripomo- goca socasno  oblikovanje ~petin moj PARTNER jo na voljo razvejena
a enostaven vnos podatkov n dokumentov vadrievaina sluzba v mestin Sirom

obikovanje preglednic. ki so nuino Program TISKTIP je posebna verzja PO Jugoslavii in Solanje v izobraze-
potrebne za hire posiovne odlo- za Uste. ki zelijo sami obikovali in valnih Gentrin ISKRA DELTA. Novost

™ pripravijati besedila neposredno za S0 enodnevni brezplacni seminarj o
ICROPLAN je sistem planiranja na folostavek v tiskarni uporabiPARTNES Ljubljan
finanenem podrocu. K ste ga o PARTNER ima 128KB notra- Beogradu, Sarajevu in Skopiu. Na-

dolgo cakall Omogota analzo niega pomninka. dskelno, enolo. Merler 5o v pr wsl kupcem ter
(1MB) in disk (10MB) ter prikjucek nasim bodotim partnerjem

ﬂh-]'l)drtner -

BEms
oo, Iskra Delta <3
.

skupa posile na nas nasiov

p.p.581
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