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Graficni
ukazni
moduli

ANDREJ VITEK

acunalnik danes pri svo-
R]em vsakdanjem delu upo-
rablja vse $irsi krog ljudi
Cedalje ve¢ je med njimi taksnih,
ki zelo malo vedo o programskih
in drugih ukaznih jezikih, s kateri-
mi se 2z racunalniki »pogovarja-
mo«. Zato proizvajalci racunaini-
kov in programske opreme name-
njajo vse veé pozornosti tistemu
delu programov, ki skrbi za pogo-
vor z uporabnikom. Temu delu
pravimo ukaznu modul programa
(user interface module). V zad-
njem Easu so vse popularnejsi
grafiéni ukazni moduli, tako po-
pularni, da postajajo programska
orodja za programiranje grafine-
9a dialoga e Kar del operacijske-
ga sistema racunalnika.
Ukazni modul v_programu je
njegov »obraz«; mimika, usta in
usesa. Ta modul uporabnika pro-

biri posameznih ukazov in njiho-
vih parametrov ter prikaze odziv
programa na ukaze. Se pred ne-
kaj leti so bili raéunalniki predv-

stajati posebna programska oro-
dja, na primer programi za razbi-
ranje okrajsanih ukaznih besed.
Med metodami je postalo najpo-
pulamejSe delo z menuji: raéunal-
nik je na zaslon sproti izpisoval
spisek trenutno veljavnih ukazov,
poskrbel za dopolnilne podatke o
ukazih in podobno.

Sele z razvojem mikroprocesor-
jev in s tem poceni graficnih de-
lovnih postaj pa se je dialog med
raéunalnikom in uporabnikom
preselil tudi na slikovno podrotje.
Angleske besede iz menujev na-
domestajo podobice, — sliice
objektov, ki jih predstavijajo, ra-
¢unalniski zaslon pa je slika de-
lovne mize, zalozene s papirji
Vsako opravilo prinese na zaslon
nov »papire, odpre novo delovno
okno. Ukazov ni potrebno vee tip-
kati, izbiranje posameznih podo-
bic’ krmilimo 'z misko. Premik
drobne Skatlice po mizi premakne
kazalEek za izbiranje podobic po
zaslonu. Pritisk na tipko na miski
izbere ukaz, ki ustreza izbrani po-
dobici. Jezik slik je univerzalen:
slicico diskete v anglestini nari-
demo enako kot v slovenscini,
oko pomeni »poglej« tako v fran-
coscini kot v svahiliju. Izbor oesa
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in diskete na zaslonu tako na pri-
mer odpre okno, vanj pa se napi-
Se pregled vsebine diskete: sez-
nam vseh datotek - papirjev,
map, programov in podobnega. S
ponovnim izborom ocesa in na-
slova papiria z zaslona si ogleda-
mo vsebino izbranega papirja, ga
popravimo ali pa zbrisemo, tako
da ga z misko vrzemo v kos za
smeti. Okna se lahko podobno
kot papirji prekrivajo in jin lahko
po zaslonu poljubno razpostavija-
mo. Ce je papirja ve¢, kot je pro-
stora v oknu, lahko okno po pa-
pirju vozimo sem in tja; okno je
torej hkrati okno v vsebino papir-
ja. Ce operacijski sistem omogo-
¢a ve¢ hkratnin opravil, lahko
uporabliajo vsako svoje okno na
zaslonu. Ura budilka tako lahko
kar med urejanjem kaksnih papir-
jev odpre svoje okno in vanj izpise
primerno obvestilo.

Prvi bolj znan racunalnik, i je
deloval na ta nain, je bila Apple-
ova lisa. Vendar se vse te ideje
niso rodile Sele z njo, stare so vsaj
deset let. Tako so v sedemdesetin
letih v raziskovainem centru Xero-
xa v Palo Altu, v znamenitem

ARC, zaceli razvijati podobno
zasnovano delovno postajo. Da-
nes jo poznamo pod_ imenom
Star. Njena znacilnost je bila gra-
fika dobre locljivosti, v ta ¢as pa
sodijo tudi ideje o okni in podo-
bicah. Za lazje ukazovanje so
uporabnikom Stara pri Xeroxu ze
ponudili tudi misko. V zvezi s Sta-
rom je treba omeniti Se celo vrsto
novih idej, od hisne racunalniske
mreze Ehernet do Smalltalka —
programska jezika, posebej prire-
jenega za racunainikov nevesce
uporabnike. Vendar je bila ta
2vezda zal prezgoden utrinek. Za

gramske opreme, ki bi izkoriscala
njene sposobnosti

Skoraj isto napako so nekaj let
kasneje ponovili pri Applu, kamor
se je iz Palo Alta preselilo precej
ljudi in z njimi zdravih idej. Ko so
razvili liso, vetjo in starejso sestro
macintosha, ob Stirih aplikacij-
skih programih, ki so dodobra iz-
koriscali njene izjemne graficne
sposobnosti. druga programska
oprema ni imela nobenih pro-
gramskih orodi za delo z okni in's
podobicami. S tem e lisa prikraj-
sala svoje druge uporabnike za
programska orodja za programi-
ranje grafinega dialoga in s tem
za prilagajanje obstojece in razvoj
nove programske opreme. Kot sa-
mostojna grafiéna delovna posta-
ja. ki je bila namenjena bolj sluz-
benemu delovnemu mestu kot
domu, bol profesionainim_upo-
rabnikom  raéunalnikov kot ne-
vednezem, je lisa ostala brez
ustreznega odziva. Sele kasnejsi
macintosh je potrdil pravilnost i-
sine zasnove in idej ljudi iz Xero-
xa ter je grafiéni dialog pripeljal




tja, kamor zares sodi: med ljudi, ki
racunalnik predvsem uporabljajo
kot orodje za svoje posebne na-
mene in ne kot univerzaino

Ugodnosti, ki jih prinasa grafi¢-
ni dialog, 5o se v programerskih
firmah hitro zavedeli, tako da so
po macintoshovem vzorcu zasno-
vani programi nastajali kot gobe
po dezju. Najprej 50 2 grafiénim
dialogom dopolnjevali obstojece
programe, Sele sedaj pa na trisce
prihajajo tudi programska orodja
za samo programiranje takega
dialoga. Med prvimi pri tem je Di-
gital Research s svojim GEM,
nadzornikom _grafiénega okolja
(graphic environment manager)
Z njim skusa DR ta del program-
ske opreme standardizirati. Podo-
ben podvig jim je Ze uspel z zdaj
tudi pri nas dobro znanim mikro-
racunalniskim operacijskim siste-
mom CP/M (raéunainik partner),
na podroéju grafike pa so na pod-
lagi mednarodno _standardizira-
nega grafiénega jedra GKS posta-
vili standard z jedrom GSX. GSX
ponuja uporabniku v vseh raéu-
nainikih nabor grafiénih funkcij,
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namesto krmilnega programa za-
slona_uporabljajo GSX, je laze
prenasati iz enega racunalnika v
drugega. Za razvoj programske
opreme je pri danasnji poplavi mi-
kroraéunalnikov njena prenosiji-
vost seveda kljuénega pomena.
GEM Ze tece v vrsti 16- in 32-
bitnih procesorjev: od Intelovih
8086 (IBM PC) in 80286 (IBM PC-
AT) prek Motoroline serije 68000
do Nationalovih 32016 in 32032
Tako ga je mogote takoj vdelati v
vrsto racunalnikov, med njimi se-
veda v vse IBM PC, v svojem romu
ga ima novi atari ST 520, tece v
apricotih itd. Poleg teh teée GEM
v vrsti drugih 16- in 32-bitnikov, ki
pa s zaradi znanih razlogov bolj
popularni pri nasih zahodnih so-
sedih kot pri nas. Veina Gema je

napisana v jeziku C, kar pomeni,
da za prenos za drugo vrsto rau-
nainika potrebujemo le dober
prevajainik za C (ne pa nekaj jud
i dobro poznajo sestavo Gema i
strojni jezik laga Tacunainik). Ls
roben — kot vedno —
odvisen od Facunalnika in zato v
strojnem jeziku
EM sestavija ve¢ delov. Cisto
na dnu, pri sami strojni opremi in
operacijskem zaslonu, sedi GSX s
programi za risanje in krmiljenje
zaslona ter uporabo miske. Jedro
Gema nad njimi so programi za
delo z okni in podobicami. Te pro-
grame iz posameznih aplikacij
uporabljamo prek navezav Gema
na programski jezik, v Katerem je
aplikacija napisana. Vsako tako
navezavo pomeni skupina pod-
programov v jeziku navezave. Ta-
ko lahko GEM enostavno vdela-
mo v nove aplikacijske programe.
Ena od aplikacij je program Desk-
top, ki operacijskisistem zapira v
lupino z znatko m upo-
abljamo _svoj raEunainik 12k
atar Kot IBM PC-AT) podobno kot
liso: namesto da bi natipkali npr.
LETE ime, z misko izberemo

"

ime in kos za smeti. Datoteke —
papirje — lahko shranimo v mape,
ki S0 prav tako datoteke. Vse do-
kumente v zvezi z Majo lahko
shranimo v mapo z imenom Maja,
tako na primer mapo z imenom
Projekt-1 ali Lanska- posta
Desktop je le eden izmed aplika-
tivnih programov, ki uporablja na
eni strani GEM za dialog z upo-
rabnikom, na drugi pa kii¢e ope-
racijski sistem, da izvede Zeleno

logo. Ce pride pri izvajanju do
napake, se odpre posebno okno,
v katerem se_pojavi obvestilo o
napaki. Kar mimogrede so pri DR
razvili $e nekaj aplikacijskih pro-
gramov za poslovno i
risanje, urejanje besed
o aplikacij bo verjetno
aj je GEM za razvojne namene
izredno poceni.

Seveda pri DR niso edini, ki so
razmigliali- podobno kot Apple.

3

Podoben sistem za

fogijo

grafiénega dialoga razvija IBM
(Top View). pri Microsoftu pa so s
paketom Windows Ze razvili nekaj
podobnega. Graficni dialog je to-
rej pomembna pridobitev, ki 50 jo
prinesli mikroracunalniki, Skoda
je le, da éesa podobnega v mavri-
ci najbrz nikoli ne bo, tako zaradi
pocasnosti kot majhne loéljivosti
zaslona. Vetina nas bo delo
fiénih ukaznih modulov opazova-
la le od dale¢.

cP/M

ZORAN $TRBAC

0 50 se v mogognem IBM
odlogili, da resneje ogrozi-
jo takrat vodilne izdeloval-

ce mikroracunalnikov — Apple,

Radio Shack in Commodore — in

si odtrgajo veji kos mikroracu-

nainiske potice, so se domenili,
da bodo prodajali svoj osebni ra-

Cunalnik e z enim programskim
izdelkom. Izdelek so kupili v raz-
meroma majhen, toda ze uveljay-
lienem podietju s pacifiske obure
ZDA. Podjetje se imenuje ]
Research Corporation (DR), izde-
lek pa ooemcu!kl sistem CP/M.
Tudi CP/M je eden od mejnikov
v radunalniski zgodovini, Ceprav
i il nikoli delezen takéne pozor:
o je bili svoj ¢as prvi
V&l programirni jezi forran i
Se kasnole miniracunainica 1M
370.

360 in 1B

CPIM ,e del programske opre-
me osembitnih mikroragunalni-
kov. Ni programni jezik, Se manj
program, podoben uporabniskim

programom. Preden vam posku-
sim razloziti pomen operacijske-
ga sistema ter orisem zgradbo in
bistvene znacilnosti CP/M, si bom
osvezil spomin z zgodbo, ki sem
o nekoé bral. Zgodba sodi v anto-

in je znacilno ameriska
Pravi nekako takole: Gary Kin-
dall, lovek, ki je napisal CP/M in
ustanovil podietje z nenavadnim
nazivom Intergalactic Digital Re-
search, je delal v zacetku sedem-
desetih let kot svetovalec v po-
dietju Intel Corporation. To so bili
¢asi, ko 50 v Intelu menili, da lah-
ko izdelujejo tudi mikroracunaini-
ke (Intel je znan izdelovalec mi-
kroelektronskih elementov). Pre-
senecen in razocaran, ker so se
delodajalci odlogili za drug ope-
racijski sistem in ne za »njegov«
., je zapustil sluzbo. Ce je
verjeti zgodbi, je delo s CP/M na-
daljeval doma, v otroski Sobi.
i CP/M je Kindall prodal za
70 dolarjev. Kupil ga je fant, ki je
doma izdeloval nekaj, kar je po-
stalo pozneje znano kot osebni
racunalnik
Novica 0 CP/M se je hitro Sirila
po_pacifiski obali ZDA. Iz dveh
razlogov: zaradi nizke cene in za-
radi dejstva, da je bil to (prvi) ope-
racijski sistem, ki je omogocal
uporabo  najnovejsih  disketnih
enot. Kuptiia je cvetela, Interga-

lactic DR je postal svetovno znani
DR, Gary Kindall pa milijonar.

Operacijski sistem

CP/M je kratica za Control Pro-
gram for Microcomputers in_je
zastiten znak podletia Diglal Re-
search. Hkrati s CP/M 50 v svetu
Zaslovell nekateri crugi Operacljr
ski sistemi: Microsoftov MS-DOS,
Applov DOS in Radio Shackov
TRSDOS.

Operacijskisistem je del si-
stemske programske opreme in
ima nalogo, da nadzoruje in
upravija delo strojne opreme ra-
Cunalnika. Z drugimi besedami, je
most med uporabnikom in racu-
nalniskim sistemom

Danes pogosto gledamo na ra-
¢unalniski sistem kot na vecje ste-

Nadaljevanje na 14. strani
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PREDSTAVL]AMO VAM

HP IPC,
mini zZa teren

2IGA TURK

oste v prejsnji stevilki brali
porotilo s sejma v Hano-

* Mury, ste gotovo opazili, da
pisemo o novih dodatkih in pro-
gramski opremi — 0 novih racu-
nalnikih, $e posebej tistih iz neko-
liko visjega cenovnega razreda,
pa ne. Krivec nosi polcilinder, po-
nosen frak in se imenuje IBM. Od-
kar je predstavil svoj PG, kot da bi

tudi standardizacija, je po mnenju
navdusencev prinesel vet $kode
kot Koristi
In prav v tej sivini raznih PC-jev
se je v zatemnjenem razstavnem
prostoru .bleséal rumeni zasion
Packardovega integralnega oseb-
nega racunainika. Drag je, veé kot
tri place bo v ZRN zanj odstel in-
zenir, a predstavijamo ga vseeno,
ker je DRUGACEN od drugih
osebnih racunalnikov.
imenu Hewlett-Packard
srednjesolec pomisli na noro zas-
novane kalkulatorje, pri_katerih
1+1 izracunas Kot 1 ENTER 1+,
torej v sistemu RPN, ki je racunal.
nikom dosti blize kot ljudem. A
kalkulatorji 50, tako kot vsi drugi
2delki tega podjeta iz Silicijske
doline, izdelani z enako mero na-
tanénosti in kriterijev zdrzljivosti
%ot nesteti mikroraéunalniki, me-
rilni instrumenti in vojaska tehni-
ka. Tudi na podrogju mini in mi-

n strojna oprema sta prirejeni
zahtevam naravoslovnih znanosti,
Kjer je poleg golega racunanja
potrebo meriti, risati, krmiliti

Hewlett-Packard IPC  (Integral
Personal Computer) nadaljuje tra-
diciio »tehniénih« raéunalnikov, a
tudi poslovne aplikacije bodo' v
njem tekle hitreje kot v takih in
drugacnih PC-jih.

Racunalnik tehta nekaj vet kot
11 kg. Je prenosijiv, torej ga bo-
mo brez tezav prenasali iz labora-
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torija v Iaboratorij, prepeljali na
teren, v gradbeno barako.... M

da ga je na daljsih potovanjih mo-
goce spraviti pod letalski sedez.
Akumulatorja ali Sesa podobnega
niso vdelali, raéunalnik je zasno-
van tako, da mora biti med delom
prikijuéen na omrezje. Robusten
Je, tako kot se za packard spodobi
(med_tehniénimi podatki boste
brali tudi o dovoljenin obremeni:

s

tvah stranskih ploskev, frekven-

cah tresljajev in natanénosti ure,

ki naj bi v letu dni zgresila do 6
ut).

Hewlett-Packard IPC ima dva
razsiritvena vica, namenjena do-
datnim pomnilnikom, vmesnikom
za druge tiskalnike, trde diske.
Migko prikljuéimo na spredn
stran, priblizno tam kot tipkovni-
co. Poleg teh so vdelani vnesniki

HP-1B, IEEE 448 in HP-HIL za prik-
ljugitev instrumentov.

Ergonoms

tipkowvn

Tipkovnica se odpre s sprednje
strani radunainika. V celoti se
sname in je z glavnim delom po-
vezana prek zavitega »telefonske-




ga« kabla. Zelo tanka je, izredno
prijetna za tipkanje in elegantno
oblikovana. reditev  Znakov
je S kar standardna, kazalcne tip-
ke So razporejene v obliki kriza.
Na desni strani je numeriéna tip-
kovnica, Eisto zgoraj pa so funk-
cijske in posebne tipke. Na zani-
miv nain so poskrbeli za nean-
glosaksonske narode, ki imajo
vedno tezave s svojimi stresicami,
preglasi, krativei in drugimi dia-
Kriticnimi znaki. Poleg obiéajne
tipke shift je Se ena. Ce jo prifis-
nemo v kombinaciji z drugo tipko,
se prvi hip ne zgodi nié, a ko zapi-
Semo naslednji znak, je ta oprem-
ljen z npr. stresico. Zal stresice in
podobna krama na tipkah niso
narisane, ampak moramo. lege
poiskati v priroéniku.

Na povrsini, iz katere smo od-
1usgili' tipkovnico, se zasveti ru-
menkasto rjavi dvobarvni zasion.

Slika je izredno ostra,
rumena barva prija odem. Kontra-
sta ni mogoée nastavijati, po Zelji
pa lahko gledamo negativno
sliko.

Zaslon je mogote nagibati do
17 stopinj od vertikale. Ce ste na-
vajeni sedeti blizu zaslona, bo to
$e vedno premalo. Pomaga pa, &e
ratunainik podiozite s kak&nim
osciloskopom.

Slika dimenzij 512%256 totk
(10%20 om) o zgralena po biti
kam ki zavzema 32 K RAM in jo

omaga generirati_poseben, 16-
Bini gratiéni mikroprocesor, se-
veda narejen pri Hewlett-Packar-
du. Glavni procesor v mikroracu-
naniku je 16/32-
Vsaka tocka ima lahko 8tiri razlic-
ne intenzitete.

Vse, kar je na zaslonu, lahko v
nekaj trenutkih prenesemo tudi
na papir. Na zgornij stranici je na-
mreé vdelan think jet, tiskalnik, ki
smo_ga predstavili v februarski
Stevilki MM. Namesto vtiskovanja
barve v papir z udarci na obarvani
trak, kot to pognejo pisalni stroji
ali »udarni« matricni tiskalniki
(impact matrix printers), imajo ti-

kalniki ink et vdelan rezervoar-
¢ek barve, iz katerega v pravem
trenutku hnzgnem kapliico &rnila,
Mnogo tigji s0 od udarnih (ne re-
€emo matriénih, ker tudi ink jet
sestavija sliko iz tock) in rke so
navadno lepse, a zahtevajo pose-
ben, kvaliteten gladek papir. Na-
¢elno delajo z navadnim, ¢e tve-
gamo, da nam zapaca glavo. Re-
zervoaréki za Emilo niso pretira-
no poceni. Na zgornji strani racu-
nalnika je tudi $katla s prostorom
2za nekaj disket.

Pomnilnik

Vdelana o 35-paltna disketna
enota z zmogliivostjo 720 K p
formatiranju. To so dosegli mw-
som z dvojno gostoto na
straneh. Skoda, da disketi nlsta
dve, saj mnogi programi zahteva-
jo programsko disketo s progra-
mom in disketo za podatke. Pri
Hewlett-Packardu_morda upajo,
da bo dodatno disketo nadome-
stil prostorni RAM.

Tega je res 0,5 Mb, Sirimo pa ga
lahko Se naprej do 1,5 Mb in z
razsiritvenimi prikljucki tja do 5,5
Mb. To je Kar nekaj prostora in
sprasujete se, s ¢&im ga napolniti,
saj celo program v osrednjem
ljubljanskem univezitetnem racu-
nalniku DEC 10 lahko zasede naj-
ve¢ 256 K. IPC hkrati izvaja Vet
programov. Medtem ko bo prvi
opazoval, kaj se dogaja z merilni-
mi instrumenti, in drugi izraéuna-
val_numeriéni’ model preizkusa,
boste s tretjim pisali porocilo o
poskusu, ki Se ni Eisto gotov. Ni
Iahko poceti toliko stvari hkrati, in
da vsak programer ne bi odkrival

veega znova, za to skrb operacii
ski sist

UNIX, okna in miska
oslov hkra voditi
Goneutrent MS-D0S, Goncurrent
CP/M,..QDOS in UNIX, operacijski
m, ki je vdelan tudi v »super-
mini« racunainike HP serije 9000.
VIPC je vdelan HP-UX, Packardo-
va verzija Unixa, ki je zdruZijiva z
Unixom AT&T, verzija Ill. Micro-
softov Xenix je zdruzjiv z verzijo
V, vet o operacijskih sistemih pa

najdete drugje v tej Stevilki. Uni-
xovi podprogrami so z nekaj dru-
gimi rutinami shranjeni v 256K
ROM, aktivni del, imenovan COM-
MANDS, pa je treba naloziti z
skete. Ta del je med tekom drugih
programov  nepotreben. Com-
mands vsebujejo 32 standardnih
Unixovih ukazov, med njimi CSH
(C SHell), programsko okolje za
delo v jeziku C.

Pregovorno neprijaznost Unixa
poskusajo pri IPC ublaZiti s prijaz-
nej$im »uporabniskim vmesni-
Kom« (angl. PAM, Personal Appli-

Misko je treba kupiti posebej, si-
cer se po oknih premikamo s ka-
zalénimi tipkami. Ko izberemo
okno z zelenim programom, pri-
tisnemo tipko SELECT in se vklju-
gimo v

Z racunainikom bomo dobili se
Sest disket s programi (Tutor, po-
mozni programi, HP-UX Com-
mands, diagnostiéna disketa, si-
stemski disk in koncno disketa z
uporabnimi programi — Kalkula-
tor, ura, urejevainiki, program za
risanje, generator nabora znakov.
pustolovska igra).

Hewlett-Packardov tehniéni ba-
sic je z matematiénimi, grafiénimi
in Vi ukazi razsirjeni standardni
basic ANSI. Treba ga je kupiti po-
sebej, prav tako C. Programske
opreme bo Ze na za zatetku Kar
nekaj, saj pod Unixom tece precej
programov v starejsih (in veciin)
strojih. Vetina jih bo seveda na-
menjenih tehnicni rabi, priredili
pa so e nekaj tistih posiovnih
programov. ki 5o uporabni v vseh
mikroraéunalniki

Hewiett-Packardov IPC ni raéu-
nalnik, ki bi ga znal izkoristiti
vsak. Za zasebnike je pri nas bri-
kone predrag. Kaksen je polozaj
raziskovalnih institucil, pa tako ali
tako vemo. In prav pri njih bi se za
druzbo sicer neznatna viozena
sredstva v_boljso_raziskovaino
opremo najhitreje obrestovala.
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Fant

z ogrizenim

irskim

jabolkom

ri dvajsetih letih je bil Ste-

ven Jobs e popoln »nobo-

dy«, ni¢la. Zapustil je uni-
verzo Berkeley v blizini San
cisca, ker 50 bi v financs
tezavah. Priviadila ga je tehnika,
tako da je Ze v Solskih dneh ob-
¢asno delal za Atari, tisti Atari, ki

kot risar vedril pri Hewl
kardu. ki se je loteval proizvodnje
vsakovrstne elektronike. Lepega
dne je prisel k predsedniku H-P
Williamu Packardu in zaprosil, da
bi dobil na posodo tehnicni mate-
rial. Rekel je, da ga potrebuje za
stroj, ki ga namerava konstruirati.
Kaj je hotel narediti? -

V zdaj e slavni garazi ob hisi
starsev na gricku v Los Altosu bli-
2u San Francisca je Steven Jobns
s prijateliem Stephenom Wozni-
axom, takrat Sestindvajsetletnim

Studentom, uetyarl svof prfpre-
2vod. To je
ca Ce ste jo dodaii |elelonu oS
<vojim notranjim strojnim tokom
omogotala brezplacne medcelin-
<ke pogovore, ker racunanik s ta-
«im prikljuckom ni registriral im-

pulzov. Pa fanta nista uganjala sa-

mo tehniénih Sal. Wozniak je celo
telefoniral v Vatikan, se predstavil
kot Henry Kissinger in zahteval
pogovor s papezem.

8 Moj mikro

Nato sta se Sest mesecev ukvar-
jala s projektom malega racunal-
@, ki naj bi pocel natanéno ti.
sto, kar sta potrebovala sama:
uperabliala naj bi ga za pisane.
racunanje, igro in pogovor. Potej
definicill3ola in potreb sta
stavila kot za 8alo, Pri osebni ra-
Eunaini j bil | konéan v manj kot
dveh dneh i
Jobsu se_je tlko] posvetilo,
kakéne moznosti jima odpi
pravkar narejena stvarca. Garazo
Je preuredil v prodajaino in prvih
petdeset. primerkov. racunainika
pple skupaj z montazno
Shatio pnlell 1976 hitro prodali.
Pretiranega uspeha pa vseeno
bilo. Jobs je imel $e vse drugagne
naérte: hotel je ustanoviti pravo
podietie. V kavbojkah, skrajanih
na dolzino bermud, v sandalih,
dolgih as in goste brade, e odsel
v urad Dona V. fornij-
ca. ko viagal uen.r v nove dejav-
el je, da ga posilja Sef
Alarua k]ov da je zaposlen, in da
potrebuje denar za_ustanovitev
novega podietia |
larja, a vsaj zve:
nageriev. ntela. To jo bil e
Markkula dober poznavalec tr2is-
¢a. Pristal je na kupcijo. Jobs je
dobil od megn prvih 91.000 dolar-
jev in tri sponzorje, med katerimi
sta najbolj znana Henry

(ustanovitelj Teledyne) in eden od
Rockefellerjev. Tako se je konéno
uresnicila prva od idej Stevena
Jobsa, ustanovil je podjetje.

Apple Computer

Sele tu se je zuee»a ples(v Iegen-

ba in Stevilo lastnikov je hitro na-
raslo. Apple | so razvili v apple II.
prvi racunalnik, ki ga niso proda-
jali le v kit izvedbi. Zaceli so ga
izdelovati serijsko, in to v tako
velikih koli¢inah, da je $e danes
najbolje prodajani osebni racu-
nalnik. Ampak uspen tudi tukaj ni
prisel brez naporov. Razmeroma
lahko je prodati petdeset racunal-

e a—

nikov, vse kaj drugega pa stotiso-
&e ali milijon. Tako se je Jabolko
ge enkrat znaslo v finanénih te-
zavah

Tiste ¢ase je okoli San Francis-
ca hodil Italijan de Benedetti, ma-
nager pri Olivettiju. Zavil j K
Jobsu, ki ga je prosil za skromnih
600.000 dolarjev. V zameno za de-
nar mu je Jobs obljublial sanjskih

izvréni direktor Olivettija v Italij,
se samo 3e tolce po glavi. Vsake-
mu viagatelu v Jabolko co jo do-
far povril stk

Posii so iziem rerasli
okwire, ki jin Gologa ameriska za-
konodaja o druzinskih podjetji,
in Apple se je spremenil v javno,
odprto druzbo. Sledili so izdaja
delnic, prodaja podjetja delnicar-
jem in nastop na delniskem trgu
NASDAO. Za delnice se je razvila
prava bitka, saj 5o tudi slabse po-
uceni vedeli za inovativnost po-
dietja. Lastnika sta ze nehala teti
milijone. Tak zeleni dez zmede
vsakogar, in pri Applu je Wozni-
aka bolj Kot Jobsa. Sin slovanskih
starsev se je zacasno umaknil iz
poslov. Spomnil se je svoje stare
navdusenosti nad rockom in se
lotil organiziranja rock koncertov,
povezanih z racunalniskimi sho-
wi. Kaj kmalu je ugotovil, da ljube-
zen (pa eprav ne vro
kupgije ne gredo skupai. Rockerji
mu niso prinasali toliko denarja,
kot je priakoval, pri eni od prire-
ditev pa je celo izgubil 10 milijo-
nov dolarjev. Umaknil se je iz kon-
gortnih dvoran i rale nadaljeval
nasel tudi bogato
ivvl]an]sko rution: Caz o am je
vrnil k Applu, vendar z delom v »2.
oddelku« ni bil zadovoljen. Zato
je s S dvema inzenirjema ustano-
vil lastno podjetiece, ki se bo uk-




varjalo z izdelavo video sistemov.
Do naslednjega

Posledice kalifornijskih pomia-
di éuti tudi Steven Jobs. V tistih
casih, ko je razmisljal, ki naj si
kupi naslednjo vilo i ali bi bilo
bolje preziveti poletje na Tongi ali
morda na safariju v Keniji, ga je
pomladi 1981 zavrtela okoli prsta
micna rojakinja. Devet mesecev
po cudovitem poletju, ko je Jobs
Ze rekel deévi adijo, 5o prisle na
svet posledice. Prav posebno ve-
sel tega ni bil, kar dokazuje njego-
vo vztrajno otepanie, da bi priznal
ocetovstvo. Le malo mu je poma-
galo: bivéa draga ni bila ni¢ manj
vztrajna. Kaj gel, saj s0
testi nedvoumno dokazali poreklo
male Struce, ki 5o ji dali ime Lisa.

Naslednik zoper
;pesnice

)

us]

Ni¢ ne traja veeno. Tudi popu-
larnost jabolcne ndvojke« ni, ce-
prav 5o jo spremenili v Il +. Zasta-
rela e, zato 50 v »Stabu« v Kalifor-
nijskem Cupertimu pricarali apple
i

Hardver ni bil kaj posebnega.
Sros‘soiprepustl neka) ol e

u pi 6502 B, v RAI
526 dalo stiait 128 K, na praml
prostor v notranjosti racunalnika
pa 8o dodatre kartice RAM, tako

a je na koncu dosegel 512 K. Na
vo\;ﬂ 50 bili tudi disk s 5Mb pom-
nilniskega prostora in ~_druge
vmesniske kartice. Za tiste éase je
imela trojka visoko locljivo barv-
no grafiko, ceprav so pri Applu
dodali le érno-beli monitor. Vgra-
jen je bil disketni pogon formata
525 in¢a s 140 K. Serijsko je bil
vdelan operacijski sistem SOS,
pripravili pa so tudi takrat novi
Business-Basic. Glede na to, daje
SOS napisan v pascalu, pa je
»tretje jabolko« pravzaprav pas-
calova domena pod vodstvom
pascala UCSD. Pri Applu 5o si
obetali veliko korist od Siroke pro-
gramske podpore, Kar je pravza-
prav osnovni pogoj za uspeh vsa-
kega racunalnika. Te je bilo kar
sistemi za obdelavo po-
datkov, program Visicalc, Visi-
plot, program za grafiéno obdela-
vo podatkovnega materiala, in Se
marsikaj drugega. Po tej strani je
bil apple Ill zelo dober raéunalnik.

filozofija nesprejemljiva za ve¢ino
morebitnih v. Enako malo
mogoce je bilo koncnemu upo-
rabniku pisati programe z upora-
bo funkcij operacijskega sistema,
kot oblikovati disketo. Apple Iil je
bil »sistem na kljuc«: uporabnik
samo dela s svojim programom,
kaj se dogaja za Kulisami, ga pa
ne sme zanimati. Za trojko je bil
pripravijen tudi emulator (posne-
malnik). S tem softverom se je
rojialobnasale Kot model Wz
plovim_Soft-Basicom, DOS 3.
enim disketnim kontrolorjem i
enim serijskim vmesnikom.

Pravzaprav zelo dober stroj, a z
nastetimi napakami in dokaj visj-
ko ceno od dvojke e bila trojka
2 neuspeden lzdelok, ki jo na-

dovolj 128 K RAM. Kar je Il e na
zacetku $e manjkalo, je bil tudi
disk za uporabnike, ki morajo ob-
delovati velike kohtlne podatkov.

ADpIu hitu racunalnigke indust
rob, a realen nacin
dokazano, da siabo blago paé ne
gre v denar. Vsej evforiji navkljub!
Spet so morali zaceti pri zacetku
in razviti racunainik, ki bi nado-
mestil apple
Uspeh je prisel z modelom I

Stevilo sestavnih delov in njihovo
porabo _energije so _drasticno
zmanijsali: namesto 73 ipov je bil
e zadovoljentudi's 34. Procssor
0 pa so

na premiera. Kartica ROM z visa-

nim_ jezikom (language cerd) s

katero so dotlej Sirii a

64 K. Jo postala odvet. Imegrwah

50 tudi tipkanje z velikimi in m:
il eekainl 28 kax o bl pre) potre-

pen Goditak . (keyboard

cer).

Ker merl i e:ra komercielne
uporabnike, je na voljo
80 znakov v vrsti. Velika je clo ol
toliko kot njene predhodnice, pri-
nasa pa dodatnih 64 K RAM. S
lem 50 izpolnili vse temeline po-
za komercialni softver. Z
Brmeriavo: 1EM PG je imel v mini
malni verziji le 64 K in tudi stricek
Clive pravl da 128 K v nlogorem
ni_malo. Il e je popoinoma
zdrui\]lv 2 II. Vse razsiritvene Kar-
tice in vsi_programi za Il delajo
tudi v izvedbi Il e.

Za novi hardver so napisali tudi
nove programe, s Katerimi se je I
& mocno priblizal modelu Ill. Je
alternativa za vse tiste, ki jim je

Program zna po-
leg samo po sebi umevnega ob-
delovanja besedil raunati, kar
pride v postev pri marsikaterem
poslovnem pismu s ponudbami.
Poleg tega je na voljo moznost
znotraj programa Apple-Writer pi-
sati lastne majhne programe, ki
omogotajo izmenjavo dela bese-
dila pri standardnih pismih.

S programskim paketom Quick
File vodimo elektronske predalc-
ke, v katerih istemo informacije
po razliénih znatilnostih. Vse to
ali dele podatkovnih stavkov lah-
ko prenesemo v program Apple-

erega generiramo

porodia. Datoteke se 156jo 5 pro-
gramom Businessgraphics. Na I
e je Microsoft navadil tudi zelo
uspesni Multiplan. ki je bil prvot-
no napisan za 16-bitne ra¢unalni-
ke. Multiplan se je odlikoval (v
primerjavi z drugimi Kalkulacijski-
mi programi) posebno zaradi vod-
stva uporabnika in ekonomicne
uporabe pomnilniskega prostora.
v med raz-

ki je na voljo Access.
Skraka, Il e je bil ob predstavitvi
leta 1982 fantastiéna zadevica. S¢

skrbovalnem trgu (v ZRN) stane
priblizno 2350 DM brez prometne-
ga davka, az originalnim monitor-
jem. Disk s Kontrolerjem se da
kupiti za 860 DM, brez njega pa Se
2 dobrih 100 DM man].

Lisa ni Lisa

Izjemni uspehi appla Il so nje-
govega proizvajalca_opogumili,
da je zacel razmisjati o lastnem
pisarniskem racunalniku. Jasno
mu je bilo, da konjunktura pri do-
magih radunalnikin ne bo mogla
trajati vecno. Ponujal pa se mu je
e nedotaknjen trg za rabo racu-
nalnikov v podjetjih srednjega ob-
sega ali tudi v veéjin podjetjin,
kjer za manj$a opravila ne potre-
bujejo vedno velikega racunaini-
ka v lastnem ali tujem racunalni-
Skem centru

Ustvarili so ra¢unalnik lisa, kar
naj bi pomenilo Local Integrated
Software Architecture. Navkljub
vztrajnemu dokazovanju in pre-
pricevanju pa dobro obvesceni
krogi niso nehali zlobno  natolce-
vati, da je bil racunalnik »krscen«
po Jobsowi heeri, ki i je cisto po
nakliosii Ime

e 5e jo zmeraj drala nese-
¢a. Najhuida Je bila v tem, dase o
»Big Blue« IBM tudi sam odlocil
stopiti na dotlej nerazviti trg mi-
kro_poslovnih _ racunalnikov. S
svojim PC je na Applovo grozo
prehitel liso za pol leta. In ko se
1BM gesa loti, je zelo temeliit.

Pravzsprey jo bil Apple po prvih
lastnih internih testih z IBM P
kar pomirjen. Kljub vsemu re-

Stove Wozniak

klamnemu pompu se PC ni zdel
nepremagljiv. Se ve¢, pri Applu so
bili prepricani, da ga bodo povo-
zili po dolgem, in pocez. Ko le lisa
ne bi zamujalal Najvaznejse teh-
nine lastnosti IBM PC so bile
Intelov procesor 8088 (interno 16,
eksterno 8-bitni) z uro 4,77 MHz

dardno in maksimalno 640 K; vde-
lan MS-Basic; monokromni_ ali

barvni zaslon z_najvecjo lociji-
vostio 270x700. 640x200 tock: na
rvnem zaslonu_(Erno-belo) ali
350,200 todk an 16 barvah opera-
clisk sistemi MS-DOS, GP/M-86.
concurrent CP/M-86, UC:

Ko je cez pol leta (jeseni 1962)
lisa prisla na svetlo, so pri Applu
ponosno poudajali: »Kar ponuja-
jo konkurenti, je le evolucija, Kar
ponujamo 2 liso, je revolucijal«
Cilina_skupina tega racunainika
so bili poslovnezi, vodstvene
strukture in projektni vodje, Kate-
rim 5o hoteli olajsati delo. Zatorej
sta bila nujna dostop do podat-
kovnih bank velikih racunalnikov
in mrezna koncepcija. Uporabni-
ku se ni bilo treba ubadati z ope-
racijskim sistemom in imeni pro-
gramov. Ze ob vkljutitvi sistema
mu je lisa pokazala, kateri progra-
mi s0 na voljo in katere periferne
enote so prikljucene. Z misko, ki
se je pri Applu pokazala prvié kot
serijski sestavni del, se je uporab-
nik hitro sprehajal po vsem zaslo-
nu iin izbiral funkcijo.

V nasprotju s predhodniki ima
atari 800 XL en sam prikljucek za
modul ROM in samo dva prikljué-
ka za igraini palici. Druge razlike
s0 se dodatni program za t. . sa-
motestiranje (auto-test), ki samo-
dejno preverja delovanje pomnil-
nika, tipkovnice in zvoka. Ta pro-
gram zavzema priblizno 2 K v ro-
mu, postreze pa samo s podat-
kom, ali je vse v redu - ce je kaj
narobe, torej ne zvemo, ie je na-
paka. Oznacene niso niti barve na
zaslonu in uporabnik zato i trd-
no prepiican, ali vidi pravo barvo.

nilnika bi bilo verjetno mogoce
bolje izkoristiti.

Nadaljevanje na 17. strani
Moj mikro 9
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TEST.

Atari
800 XL,

udarni model

nesrecne
generacije

ZVONIMIR MAKOVEC

ic cudnega, ce hekerji ne-
Ns(rpno ¢akajo, da bodo pri-

$li do novih Atarijevih racu-
nainikov (»jackintosha«, »JAXA«)
- vsi name¢ upajo, da bodo z
majhne denarje dobi-
Ii dobro kakovost, ki odlikuje tudi
sedanjega Atarijevega dirkalnega
konja, model 800 XL. Se preden si
podrobneje ogledamo ta_stroj,
posezimo malo v zgodovino.

Kronika: dale¢ pred
casom

Druzba Atari je zacela racunal-
nisko kariero z izdelovanjem
igralnih avtomatov, tistin, ki neu-
smilieno goltajo kovance. In Sele
tedaj, ko je zgrnila lep kupéek de-
narja, je razvila raéunalnik, ki ga
e bilo mo¢ programirati za igre,
znani model VCS 2600. Raéunal-
niki za igre so bili poprej iziemno
redki; s povezavo ¢ipov TTI

zmogli kvecjemu tri o Stiri igre.
VCS 2600 je postavil vse na glavo.
Zelite novo igro? Kar izvolite,
vstavite programiran modul! Igre

2vocnimi efekti, in VCS 2600 je
kmalu postal zelo priljubljen (be-
ri:proizvajalcu je nesel zlata
jajca).

Uspeh pa je druzbo Atari kar
nekam zmedel. Bili so, asi, ko so
pri_Commodorju po Svojem pr-
vem uspesnem racunalniku PET 1
ze razmidljali 0 novem modelu,
medtem ko se je Apple trudil, da
bikakorkoli znizal ceno svojih
predragih) racunalnikov. Vod-
stvo druzbe Atari je zato sklenilo,
da bo izkoristilo izkusnje in teh:
nologijo, pridobliene 2 izdelavo
racunainikov za igre, in razvilo
novo vrsto racunainika, ki naj bi
oil resen stroj za posiovno rabo,
vendar bi z odiicno grafiko in

cnimi moznostmi  zadovoljil
tudi ljubitelje iger.

Tako sta nastala modela atari
400 in atari 800. Bil sta si zelo
podobna, imela sta enak operacij-

10 Moj mikro

ski sistem in zato so bili programi,
napisani za enega od njiju, pov-
sem primerni tudi za drugega
Atari 400 je imel v RAM samo 16
K, tipkovnica pa je bila s folijo; pri
atariju 800 je bila tipkovnica pro-
fesionalna, RAM pa je imel 48 K.
Oba modeia so e skraja zasnova-
i tako, da bi zmogla »vse, kar
zmore apple« — in 3 masikaj dru-
gega. Imela sta sliko sorazmerno
visoke logljivosti, odli¢ne zvogne
moznosti, vdelane prikljucke za
dodatno opremo (kasetofon, disk,
svetlobno pero, tiskalnik, igraino
palico) itd. Operacijski sistem je
omogocal nekaj razlicnih grafie-
nih natinov predstavitve, vétevsi
mesanje besedila in sk ter tedaj
$e neznane gibljive slicice (spri-
tes, ki jim pri Atariju pravijo »pla-
yer-missilegraphics«, igralceva
raketna grafika), preprosto preu-
smeritev_ podatkov v _razliéne
vhodno-izhodne kanale in popoln
zaslonski urejevalnik

ozneje se je pokazalo, da sta
bila oba racunalnika tako dale¢
pred casom, da je znal le malokdo
izkoristiti vse njune moznosti! Ka-
Ze, da niti samemu vodstvu Atarija
ni bilo jasno, kaj zmoreta taksna
racunalnika, pa je po nojevsko za-
tisnilo o¢i pred izrednimi zmoglji-
vostmi svojih strojev in trmasto
vlagalo ve¢ino denarja za propa-
giranje starega modela VCS 2600
Taksna kratkovidna politika se je
morala kmalu mascevati. Ko je bil
trg za racunalnike, zasnovane sa-

mo za igre, ze po malem zasicen
in ko model VCS 2600 i vet pri-
nasal dobicka, se je Atari znasel v
nezavidjivem polozaju. Resil naj
bi se s prodajo druzbi Warner Br.

& CO., znanemu gigantu iz sveta
zabave (filmi, igre itd.). Po teh fi-
nanénih injekcijah se je Atari spet
postavil na noge, vendar je se en-
krat napravil napako: novo vod-
stvo je namre¢ sklenilo, da bo no-
ve Atarijeve racunalnike propagi-
ralo kot racunalnike, namenjene
2a igro (za Kar so bili vsekakor
izvrstni), namesto da bi dalo pred-
nost poslovni rabi. Priljublienost
Atarijevih racunainikov je zaradi
pomanjkanja resnih uporabnih
programov zbledela, kajti tedaj so
26 z'radunainikl, priagojenir te-

qu, e pojavile tudi druge
dmibe (vitevsi IBM in Commo-

)

dnjem poskusu, da bi izko-
nsnn “Gostoleeo tehnologiio in re-
rko, o razvili modela atari
300 Ko n star 800 XL Toda v
neusmilieni cenovni vojni, v Kateri
so prednjacili Commodore in ce-
nene azijske druzbe, je bil Atari
prisilien poslovati na robu renta-
bilnosti. Zaradi premajhne propa-
gande in premajhnega Stevila
uporabnih programov je Atari
Kljub izjemnim moznostim svojih
racunalnikov samo Se zivotaril
Cenovna vojna mu je le prinesla
nekaj dobrega. Zaradi nesoglasij
s poslovno politiko upravnega od-
bora druzbe Commodore, ki je

spravijala na trg preveé razli¢nih
in nezdruzljivih modelov, je Com-
modore zapustil ustanovitelj Jack
Tramiel, clovek,

vec, Tramiel je za svoj delez glav-
nice kupil Atari

Ker Tramielova poslovna politi-
ka ni skrivnost (»power without
price«, moéno, a poceni), je prica-
kovati, da si bo druzba Atari pod
njegovim vodstvom povrnila nek-
danji ugled. Razvila in predstavila
je 2e raunalnike, ki utegnejo zelo
kmalu spremeniti trg s hisnimi in
osebnimi_racunalniki_(omenjeni
»jackintoshe, tj. model 520 ST,
»JAX in 32-bitni racunalnik CAD

stavili ga bomo v bliznji prihodno-
sti, tokrat pa na Zeljo mnogih bral-
cev podrobneje opisujemo_atari
800 XL, dosedaniji udarni raunal-
nik te druzbe.

Grafika nad vsem \
Po zadnji pocenitvi je atari 800
XL v razredu odliénih raéunaini-
kov, ¢e upostevamo sorazmerno
nizko ceno. Njegov pritlikavi videz
je simpaticen, vendar se zdale¢
ne nakazuje, kaksne moznosti se
skrivajo v tem modelu
Odiitne o predvaem grafiéne
zmoglivost, Dosegli o ju z dve-
a video ¢ipoma, zasnovanima
Possbel za Atar. b o, GTIA, |




Procesor: 6502; 1,79 Mhz
Pomnilnik: RAM 64 K, ROM
24 K; basic, Atari OS.

20°192
jeziki: Atarijev basic
62 tipk, me-

Tipkovn

X

Vmesnik: za poseben kase-
tofon, serijski V/I, paralelni
2a dodatke, monitor, RO

2a igre
Zvok: stirje kanali, 3,5 oktave
Cena: 130 funtov (450 mark)
Proizvajalec: Atari Corp.,

1312 Crossman Ave., POB

61657, Sunnyvale, CA
94086, USA
Atari  International (UK),

Atari House, Railway Ter-
race, Slough, Berkshire,
Great Britain

Atari, Frankfurterallee 89-
91, 6096 Raunheim, BRD

siapi za_organizaciio_ grafiéne
predstavitve, drugi, ANTIC, p
Kontrolo predstavitve na zasion.
Oba ¢ipa zagotavljata 16 razliénih
vrst graficne predstavitve, - od
predstavitve besedila (24 vrst po
40 znakov) do grafiéne predstavi-
tve v ozjem pomenu besede (192
320 tock). Pri vecini grafiénih
predstavitev lahko dodamo okno
za besedilo, t. i. split screen (4
vrste po 40 znakov). Pri najvisii
logljivosti moremo hkrati pricarati
na zaslon tudi do 256 barv.

Video pomnilnik zasede v naj-
vigji locljivosti 8 K RAM in v pom-
nilniku ni_vedno shranjen na
istem naslovu. Ze samo s tem, da
spremenimo vektor t. i. seznama
predstavitve (display list), je mo¢
hitro menjavati razliéne slike in
tako oziviti like na zaslonu

Mogoce je menjavati tudi dele
ali ves sklop Erkovnih in grafiénih
znakov (ot nalasé za znake YU-
ASCII). Na zaslonu je mo¢ imeti
hkrati velike in male Crke, dalje
njihove inverz-

in barv. S
njem registra, ki doloca polozaj
teh slicic, dosezemo hitro premi-
kanje po zaslonu. Poleg tega ima-

preprostim menjava-

mo na voljo signalizacijo za pre-
krivanje posameznih siicic oziro-
ma slicic in drugih objektov na
zaslonu (npr. registracija tréenja
rakete in vesoljske ladje). Med
{nejvpisovanjem povratnega cur-
lektronov na zaslonu lahko
Menjamo, barve oZroma oprav:
mo kako drugo operacijo. Prepro-
sto je tudi grobo (skokovito) ozi-
roma fino pomikanje slike gor in
dol, levo ali desno (scrolling).
¢ manj niso bogate zvocne
moznosti modela atari 800 XL. Za
to_skrbi poseben in izviren ip
POKEY. Obsega stiri zvoéne ka-
nale, Katerih  zvok poslusamo
prek monitorja ali pa ga s konek-
torja neposredno usmerimo na hi-
fi linijo. Vsak kanal ahko ima svo-
jo vrsto, jakost in viino zvoka v
razponu stirih oktav. Povezovati
je mogoce po dva kanala, in v tem
primeru je razpon frekvenc impul-
za (vitevi zvocne frekvence) od
0,25 do 1,7 MHz
Vse te moznosti ada mod
imenitno uporabiti za igre, pa tudi
2a resnejse namene. Atari 800 XL
ima zunanji prikljucek za sistem-

den dostop do procesorja 6502 C
(ki dela z 1,773 MH2) in njegovih
Stevcev (16-bitnega za naslove in
8-bitnega za podatke). Prikljucek

povsem enak »vecjemu bratu«, le
da ima v osnov i vsega 16
K RAM). S tem prikljuckom pove-
zemo tudi dodatni sistem ATR

000, ki mu atari 800 XL rabi samo
kot terminal (1), omogoca pa upo-
rabo CP/M 80, CP/M 86 in MS-

Za resnejSo_uporabo ponuja
atari 800 XL prijetno tipkovnico z
62 tipkami. Zagotovljeni sta avto-
matsko ponavijanje in predstavi-
tev inverznih znakov (modrih na
belem). S posebnimi tipkami pre-
mikamo kurzor, vstavijamo ali bri-
$emo posamezne znake oziroma
cele vrste in nastavljamo, premi-
kamo oziroma brisemo tabulator
(tab). Lepa in Siroka je tipka za
presiedek (space). Na desni strani
je pet funkcijskih tipk, oznacenih
s _START, SELECT, OPTION,
HELP in SYSTEMRESET. S sled-
njo tipko, ki ima trdo vzmet, da bi
bilo pomot Kar najmanj, je omo-
goceno pravo hardversko reseti-
ranje.

.. sorazmerno poceni racunainik z bogatimi moznostmi
- izvrstna grafika in zvok, kot nalasé za igre
dober basic, iroka izbira programskih jezikov

zdruzljivost s starimi model
obsezen seznam iger

.. nekaj hardverskih pomanjkljivosti
odvisnost od Atarijeve periferije (kasetofon, tiskalnik, deloma

programi

- Pomanikanje i visoka cena resnih programov

-. poéasen D(

Tipke za izbiro dodatnih znakov
(SHIFT) 50 Siroke in 8 pravem
2a inverzno predsta-
view (b0 tradicil oznacena 2 Ata-
rijevim logom) je v nasprotju s
prejénjimi modeli bolis postaviie:
R, ' sicer ne Ve Ievo, tomves
desno od desne tipke SHIFT.
Skraja imamo nekaj tezav zaradi
polozaja tipke RETURN, ki je z
eno vrsto vise, kot smo vajeni pri
slopem pisaniu, vendar so na to
polagoma navadimo. Drugace kot
Pei Brajinih modehih tuth zvoka
pri pritiskanju na tipke ne usmer-
iajo vec v vdelani zvocnik, temveé
je prek modulatorja speljan na
monitor in ga moremo po potrebi
okrepiti oziroma povsem utisati.
Grafiéni znaki (29 znakov), ki jih
priklicemo s hkratnim pritiskom
na tipko CONTROL, na ustreznih
ipkah niso  oznaceni, vendar

mnogi menijo, da sta tipkovnica
in racunalnik zaradi tega videti Se
bolj profesionalna.

Pri atariju 800 XL je nad tipkov-
nico odprtina s pokrovékom, ki
rabi za prikljugitev modula
(do 16 K). Na zadnji strani so 13-
polni prikljuek za serijski vmes-
nik (do 19.200 bit/sek), 2e omenje-
ni 50-poini prikljuéek za notranja
vodila procesorja in prikljucka za
tv zaslon oziroma monitor. Tu so
$e preklopnik za izbiro delovnega
tv kanala (tretji ali Cetrti tv kanal,
zato ne potrebujemo televizorja z
vdelanim UHF obmotjem), dalje
Viiénica za napajane ter stikalo
za vklop in izklop. Usmernik
(220V/9V) je dodan Kot zunanji
del. Ob strani sta se dva prikljué-
ka za igralni palici.

Nadaljevanje na 21. strani




OBISK PRI KREMENCKOVIH

ZX-81: spomini
na prvo ljubezen

IGOR BIZJAK
2IGA TURK

acetek osemdesetih let je
y ATy

kaj, kar se nam danes zdi
samo po sebi razumijivo. Hisni ra-
¢unalniki, ki so bili dotlej domena
premoznesih krogov, so nenado-
ma postali kos plastike, ki si ga je
lahko privostil prav vsak. Z ragu-
nalnikom ZX-80, 3e bolj pa z ZX-
81, je Clive Sinclair sprozil plaz, ki
se nezadrno vali Se danes. lzumil
je kategorijo poceni, vsakomur
dostopnih racunainikov, ki pa so
vendarle imeli vse poteze drazjih
in boljsih_ strojev.

50 shranili v nekaj tez 8000
znakov dolgi bralni pomnilnik
(ROM), za programiranje pa je v
osnovni verziji uporabniku na vo-
ljo 1000 znakov_dolgi braino-pi-
salni pomnilnik RAM

Kot tablica
&okolade...

Tipkovnica je senzorska. Pome-
ni eksponent v Sinclairovem nag-
njenju k (in poceni)

Vprasanje pa je, ali je vredno ime-
ti tipkovnico, ki je drazja od racu-
nalnika.

Na levi strani ZX-81 5o prikljué-
ki za kasetofon, TV in napajanie
prek transformatorja  za 9V.. Viié-
nice za kasetofon in napajanje so
enake in jih mimogrede zamenja-
te. To raéunalniku_pretirano ne
godi, nasprotno, celo pokvari se
lahko. Vticnica za TV je standard-
na in raéunainik je mogoce prik-
ljuéiti na vsak televizor, ki spreje-
ma tudi na UHF obmocju (npr.

Poleg racunalnika dobimo pri
nakupu transformator za 9V, ka-
ble za povezavo s kasetofonom in
televizorjem ter priroénik z navo-
dili za upogabo racunainika in ze-
o preglednim tecajem basica.
Ena od manjsih zacetnih geni-
alnosti je bil ZX printer, cenen ti-
skalnik, ki pa je za cudo opravijal
svojo funkcijo, namre¢ izpisoval.
Ker je 1 K pomnilnika odio¢no
‘premalo za pisanje daljsih progra-
mov, je hkrati z racunalnikom pri-
Sel na trzisce razsiritveni modul

7X-80, ki naj bi bil »sposoben
upravijati elektrarnoc, je sledila
razlicica z manjsim Stevilom inte-
griranih vezij in boljsim basicom,
2xat. Paitek ki ga jub 16- in

tnim posastim predstavijamo
St oy 206 ohite, SO 1o
Cunalniétva mogoce nauditi vsaj
tako dobro kot z dragimi novimi
stroji, po Katerih se vam cedijo

Kot njegov mocnejsi bratranec
ZX spectrum je zgrajen okrog mi-
kroprocesorja Z 80 v prvih in Z 80
A v kasnejsih inacicah. Na zgled-
no urejeni tiskani ploscici je po-
leg tega poseben &ip ULA, ki je
nadomestil kakih dvajset integri-
ranih vezij iz ZX-80 in omogogil
poceni izdelavo. Znanje raunal-

tipkovnicam, ki spremlja tovarno

ukazi dostopni s pritiskom na.eno
samo tipko, bo tipkanja malo. Za
urejanje besedi taka volja
ne bo dovolj. Za malo denarja je
malo muzike. Neodvisni proizva-
jalci seveda ponujajo profesional-
e tipkovnice. pri katerin i ne
boste unicevali rok in- Zive

Tehniéni podatki

Procesor: Z 80 (Z 80 A)
RAM: 1 K, z dodatki najvet 64 K

Znaki: 32 x 24
Grafika: 64 x
Vﬂlln softver: Sinclairov basic

Povzetek: Racunalnik, primeren za prve korake, sicer le za
rdokosoe: b T T s

drugi program). Racunainik ima
na zadnji strani tudi razsiritveni
Konektor. Ta vsebuje vsa vodila
mikroprocesorja, zato ga lahko

za 16 K. Modul je sicer koristen,
vendar zeld muhast in rad pozab-
lja programe. Zato je bolje kupiti
enega izmed Memotechovih iz-
delkov: module za

za 2u-
nanjih dodatkov.

12 Moj mikro

16, 32 in 64 K, modul za grafiko
visoke logljivosti in nekaj progra-

v v Ker je ZX-81 leta
1982 nasledil ZX spectrum, Sinc-
fair ni_ponujal druge periferne
opreme. Lastniki ZX-81 so morali
sami razvijati in izdelovati razne
dodatke. V tujih revijah so se tako
pojavili razni naérti za brenéade
(beeperje), vmesnike, barvno gra-
fiko, celo v robotka so preoblekli
Zx-81

Prijazen basic

V romu je 8 K Sinclairovega ba-
sica s kar lepim Stevilom ukazov.
Urejevalnik, s katerim bomo pisali
programe, je enostaven, pravza-
prav enak Kot pri mavrici. Vrstice
popravijamo v zadnjih dveh vrsti-
cah zaslona. Posebnost urejeval--
nika, ki je Se kako pripomogla k
populamosti Sinclairovih racu-
nainikov, je kontrola vtipkanih vr-
stic ze pri vnosu programa. Racu-
nalnik ne, dovoljuje, da bi vstavili
napatno napisano vrstico. Smi-

jote oklepaje in narekovaje, locila
in druge napake v sintaksi. Tudi
med izvajanjem programov nas
bo ob napaki opozoril in poskusal
razloziti, kaj je krivo, dase je usta-
vil. Prav zaradi uginkovitega 0po-




zarjanja na napake ZX-81 kot na-
1as¢ za prve Korake v programira:
tlu. o uporsbika nikoll ne pus

temi in hitro da spodbud-
e ronuliate.

V eni vrstici lahko napisemo sa-
n ukaz. Basic je mocnejsi
celo do tistega, ki je vdelan v C-64
ali VIC-20. Ne omogoca le raguna-
nja s celimi Stevili kot ZX-80, am-
pak je vdelana celotna aritmetika
s plavajoco vejico, vkljuéno s Se-
stimi kotnimi funkcijami, logarit-
mi in eksponentno funkcijo. Do-
deljevanje pomnilnika za pro-
gram, spremenlijivke, rezijo in ce-
0 zaslon je popolnoma dinami¢-
© obmotje zavzema na-
Ianko toliko, kot potrebuije, in niti
byta veé. Lepa lastnost, po kateri
bi se lahko zgledovali tudi raéu-
nalniki MSX.

2ZX-81 ra¢una na 8-9 mest na-
tancno, pri mletju Stevil pa se ne
podviza pretirano. Hitrost ratuna-

asN

ar
aTn
CHRe

cLEAR

UKAzZl BASICA
Cus FOR LETS  NOT  Rem  SLow
CODE GOSUE  LIST  OR . RETURN SR
CONT- GOTO - LLIST - FAUSE RND  SCH
copy 1% N PEEK  RUN  STER
COS  INKEYS LOAD  FLOT  SAVE  STOR
DI INPUT  LPRINT POKE  SCROLL STR
EXPINT . KEW  PRINT SN TAB.
FAST LEN  NEXT . ReNp - SIN - Taw

THEN
10

UNFLOT

PROGRAMT

2X-81 ne pozna ukazov DATA in READ. spodrm  program pokate,
kako lahko brez njiju:uporabimo bazo podatkov.

nja

16 REM
vanima naginoma SLOW in FAST, 20 REM READ

ki pa ju vendarle najdemo tudi v S0 REm nununnunux

odraslih raéunalnikih, kot je com- 40 DIM AL X
modore 128. V nacinu SLOW pro- 20 LET N0

cesor raguna le takrat. kadar ni £¢ BTt N NG L

n z generiranjem siike. V
ST . e ik, ato pa ivele
raéuna. Zanimivost: v testih hitro-
sti je v FAST modusu celo pred
spectrumom.

basicu imamo tudi ukaze za
delo z nizi in funkcijo za generira-

kroratunalnikov manjsa revoluci-
ja. Nepregledne funkcije, kot so
LEFTS, RIGHTS in MIDS, je nado-
mestlo jedmato.rezanis nizov<
na poljubne elemente

2X.81 nima barvne grafike, zato
tudi ni treba Zalovati za barvnim
tolevizorjom, Izpisuiemo lehko 32

kov v 22 rsticah, Crafika jo
nizke logljivosti, 6444 pik.
za risanje sta PLOT in NPT
Prvi narise &rmo toeko na kool
X, y, drugi pa belo. Z njima

lahko tako reko¢ prizigamo in
ugasamo totke po zaslonu. Raéu-
nalnik ne pozna ukazov za risanje
ért ali krogov. Z nekaj znanja pro-
gramiranja lahko racunalnik nari-
Se tudi krog in potegne nekaj ért.
Tu je treba omeniti Se grafiéni, al
Kot bi mu spectrumovci reki
verzni natin. Za risanje z visjo loé-
ljivostjo kot spectrum &b so stroj-
i in celo programski pripomocki

V grafiénem naginu so nam na
volio beli znaki na &rni podiagi in
grafiéni znaki, s katerimi lahko se-
stavimo zanimive slike. ZX-8
vdelane samo male Erke, njihove
Kode pa niso razporejene po stan-
dardu ASCII. To povaroca tezave
pri izpisovanju na druge tiskal-
nike.

Pri_izpisovanju pomagajo Se
AT, TAB in SCROLL. Zaslon se pri
ZX-81 namre¢ ne pomakne navz-
gor, kadar je poln, ampak Sele, ko
to ukazemo s SCROLL.

80 GOSUB 7000

90 LET A(K)
LET Bs:
LET Neet
1E AS(N) =

9000
9100
9200

AL BS

4L TheN RETURN

£300 LET Bree che

9200

5070

Za konec $e nekaj programov za 1K ZX-81:

L D
20 REM 3
30 REN Soxasenireisarsesses
0 SLOW

7 400

20.5 % €OS
15

10 Pause: 100

180 NEXT K

10/ REN LIENL

20 LET' D

Siernco

40 SLaW

50 FOR K'= 1 T0 15
LS

=M e M a=B

180 PRINT AT 0,20 3 “TOCKE “3Dg / 15"
190 PAUSE 100

200,18 INREV 4t
£10;bauee
220

THEN GOTO 150

- WOAND K

o

1300 % pos )
13
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AT WE G

=2y

£ Do+

NKEYS <21% )

Ratunalnik pozna tudi ukaze
PO €, PEEK in USP. Z kit

joceno
ik PEEK in POKE posllnall

ali izpisovati znake na zasion. Z
ukazom USR Kiicemo programe
ali podprograme v strojnem jez
ku. Za vse, ki obviadajo strojni
jezik za mikroprocesor Z 80, ob-
stajata tudi asembler in disasem-
bler.

Programe lahko posnemamo
na kaseto. Slisi se lepo, vendar tu
nastanejo teZave. Pri snemanju s
na kaseto poleg programa posna-
me ves pomnilnik do vrha rama
(RAMTOP). To je seveda lepo in
prav. 8o imamo 1 K RAM, pri 16K
pomnilnika pa se program, dolg 2
&, snema tudi do pet minut. Fo-
magamo si lahko tako, da prema-
knemo RAMTOP. Prav bi p
tudi ukaz VERIFY. Velikokrat se
namre¢ zgodi, da posnetega pro-
grama ne moremo vet naloziti v
racunalnik. Nalaganje je obupno
poéasno, priblizno takéno kot pri
C-64 brez kaksnega turbo pro-
grama.

Programska
oprema

Ceprav ratunalnika ne izdeluje-
jo ve¢, je zadnje Case najti na trgu
kar dosti programske opreme.
Med programi naj omenimo $ah
in simulator letenja. Veliko je upo-
programo: knjigovodstvo,
uenje anglestine, matematike,
programiranja, risanje, uporabne
rutine v strojnem jeziku, kemija
ipd., med programskimi jeziki pa
s0 zbirnik, forth in prevajalnik za
basic.

Iger je veliko, od arkadnih s sli-
kami visoke lo¢ljivosti pa do avan-
tur. Ne manjka tudi simulacij in
tradicionalnih iger kot so krizci in
kroZci. Vse te programe lahko ku-
pite z veljavnim potnim listom ali
kakor se znajdete. Opozorilo: &e
se hodete igrati, boste morali seci«
globlje v Zep in kupiti barvni radu-
nalnik z bolj$o grafiko.

Kupiti ali ne?

Racunalnike S prodajajo, in to
po cenah, ki ne bodo postavile ria
glavo hignega proracuna. Danes,
ko 2X-81 odhaja iz trgovin, je do-
stopen tudi povprecnemu Jugo-
slovanu, katerega dohodki stezka
dohajajo inflacijo.

e veste, ali vas bo racunal-
nistvo zanimalo ali ne, si za nekaj
tisogakoy kupite ZX-812 1
nilnika. Se vedno ga boste lahko
vrgi v smeti ali dali napre tasci, ce
bo tudi vas zgrabila racunalniska
mrzlica in si boste omisiili zare-
sen stroj (spectrum ali commodo-
re). Palcek letnika 81 je lahko cu-
dovito darilo_za spricevalo ob
koncu leta. Tako Kot nekajkrat
drazji racunalniki bo zaposlil mia-
denica v dolgem poletju

Moj mikro 13




OPERACIJSKI

anje s 5. strani

vilo med seboj povezanih »funkoi-
onalnih skatel«. V tem
mogoge _narisati

staviena iz »materiainin Skatel-.
V tej zvezi je operacijski sistem
koordinator njihovega delovania.
Ce bi Zeleli uporabiti racunalnik

se zacne izvajati program, ki je
del operacijskega sistema. Opera-
cijski sistem mora prebrati sieher-
ni pritisk na tipkovnico, prikazati
vtipkani znak na zaslonu prikazo-
valnika, razbrati, ali je_tipkanje
konéano ali ne, pravil-
nost vtipkanega ukaza, in napo-
sled zaceti izvajanje.

Operaciski sistem izvaja vse
ukaze samostojno, ne glede na
vsebino ukaza. To velja tako za
»neposredno« uporabo operacij-
skega sistema (prejsnii zgled) kot
2a »posredno« uporabo pri izvaja-
nju poljubnega programa.

Preostane nam Se ena, mogote
najpomembneja lastnost opera-
cijskih sistemov. 0 razli¢-
na racunalnika z enakim operacij-
skim sistemom, lahko katerikoli
program, napisan za enega, izva-
jamo v drugem. S stalis¢a uporab-
nikov sta oba ratunalnika enako-

Sploino o CP/M
CPIM so napisali za mikroraéu-
nalnike z mikroprocesorjem 8080.

dile so verzije 1.3, 1.4, 2.0 itd. Naj-
novejsa zboljsava CP/M 3.0 Plus
omogoéa uporabo do 16 zunanjih
pomnilniskih enot s po

Hkrati 5o razsirili TPA na 62 K.

in ukazi
CP/M je zgrajen iz tirih mo-
dulov:

BIOS (basic inputioutput sy-
'stem) omogoéa prenos informaci-
je med racunalnikom in zunanjimi
enotami (disketno enoto, tiskalni-
kom, telefonskim modemom itd:

BDOS (basic disk operating sy-
stem) skrbi za delo zunanje pom-
nilniske enote. Ves ¢as, ko ragu-
nalnik dela, hrani informacijo o
njeni vsebi

CCP_(console command pro-
cessor) skrbi za prenos informaci-
je med tipkovnico in drugimi mo-
duli operacijskega sistema. CCP
bere ukaze, ki jih izvaja operaci-
ski sistem.

TPA (transient program area)
lahko primerjamo z delovistem v
centrainem pomnilniku. To je pro-
stor (angl. storage bin), kamor se
nalozi program, ki se izvaja. Ce bi
npr. zagnali besedni procesor, bi
se ta nalozil v TPA modul CP/M.

Objekti, nad katerimi se izvréu-
jejo ukazi, so datoteke. Datoteka
je zbirka povezanih zapisov in ima
ime; s katerim jo poklicemo. Vse-
buije lahko programe, podatke ali
oboje. To velja tudi za druge ope-
racijske sisteme.

Ukaze CP/M delimo v dve skupi-
ni, rezidenéne in zatasne (pre-

Sios nosne). Razlikujejo se v nasled-
njem: rezidencni ukazi se hranijo
ves ¢as rltunulmkovega deln\m-

BDOS nja v centrainem pom
<¢asni so v pomnilniku toliko &asa,
LOADER dokler jih izvajamo.
RSX (5) Prihodnost
Kijub zelji
1BK opreme je 1dzava. Mediem ko so
g-incne diskete imele praviloma
format zapisa IBM (8 inéno diske-

01004 ccp to CP/M lahko preherela v kate-
remkoli s CP/M, ¢e

00004 PAGE ZERO ima 8inéno disketno enot), pr
5-inénih  disket: podobnega

Kasneje so ge uparabijlltudi mi-
kroracunalniki Z 8085, Z
kroraéunainiki z mol‘,ns|!|mx mi-
kroprocesorii te druzine. V najno-
vejsem asu uporabljajo CP/M tu-
di mikroracunalniki, ki so zasno-
vani na drugih mikroprocesorjih.
Zaradi popuiamost ratunain;
kov CP/M je mogoce kupiti vee
kot 1000 odiiénih_uporabniskih
programov, napisanih_izklju¢no
2a ta operacijski sistem.
SPIMjozstel svolo potzveraiio
de-

1.0.0d tak
set et. To vorvije na]brt ni nikjer
vec, mogoce jo hrani le podstres-
je v hisi kaksnega starejsega ame-
riskega hekerja, skupaj z obrab-
fjenimi disketami in popisanim ra-
<unalniskim papirjem.
Najstarejso _verzijo
kmalu spremenlin zbolisal, Sie-
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standarda ni. To pomeni, da ne
boste nicesar opravili, oste
disketo partnerja vstavili v s<siem
commodorja 64, Seprav imata oba
CP/M. Vprasanie je, ali bodo kdaj
oblikovali tak standard, da bo to

In ge ena misel o ratunalnikih
CP/M. (Lahko bij zapisal, da je to
splosna pomanjkljivost vseh ope-
racijskih sistemov, ki so postali
standard.) Nekateri ocitajo druzi-
ni CP/M, da ne izrablja vseh moz-
nosti, ki jih ponuja strojna opre-
ma ragunalnikov. Morda leti kriti-
ka na samega Kindalla, ker je
vztrajal, da mora biti CP/M karse-
da preprost, skoraj »3partanski«.

16-bitnimi racunalniki se na
novo odpira_ vprasanje, kateri
operacijski sistem bo postal stan-
dard. Vprasanje je zelo resno.

Spomnimo se, da je programska

‘oprema 8-bi racunalnikov ne-
uporabna za 16-bitne.

V tem trenutku je tezko napove-

dovati. Mogoce bo zmag-l Digital

-

ERiX al

L

jev. Le
eni ne bodo izgubili v tej tekmi —
uporabniki.

O operacijskem sistemu CP/M
obstaja ve¢ knjig. Najboljsa je Os-
borne GP/M User Guide, ki jo je
napisal Thomas Hogan. (Zalozba
Osborne/McGraw-Hill.)

MS-DOS

MATJAZ MUSEK

IS-DOS _(Microsoft Disk
Operating System) je na-

tal v razvojnih laborato-

tijih 28lo uspesne programske hi-
$e Microsoft. S prihodom IBM PC.
ki je kmalu postal s1nnﬂurd za

/BAT (ki se po vkljuéitvi vedno pr-
va izvede) nove paketne datoteke
(vse morajo imeti konénico .BAT)

jih verizno klicemo med seboj
(2810 primerno za zapiranje upo:
rabnika v aplikcijske skiope).
paketih (batch) datotekah je e
voljeno uporabijati pogoine stav-
ke preskoke

z GO-
n

Poleg tega MS-DOS prinasa vr-
sticni m.mlmk Toksta EDLIN, ki
je bolj ali manj podoben CP/M-
ovemu ED, e da je izpopolnjen
(kdor nima gesa drugega, bo tudi
2 EDLIN lahko uspesno delal). DE-
UG nam rabi za dinamiéno prei
skovanje in popmvhan]e progra-
mov v strojni i disa-
semblirati se dﬂ Z nj
0d programskin .ezumv ponuja
-MS-DOS interpreter za basic v
dveh oblikah (BASIC in BASICA —
“A” pomeni »advanced«). Oba sta
bogata in zelo lepo dokumentira-
na, imata vse graficne in zvoéne
pripomocke, zoome in shranjeva-
nje celotnih ekranskih slik v delih
hitrega pomnilnika. IMB pri svo-
jem PC daje Se kasetni BASIC (v
osnovi enak disketnemu), ki je v
FOM n do njega pridemoll tako,

MS-DOS postal standard med

ooperacijskimi sistemi za mikrora-
¢Eunalnike s 16-bitno arhitekturo.
V bistvu gre za £ . proto verzijo

raznih verzij,
prilagojenih razli¢nosti mikrora-
Cunalnikov, ki ponujajo MS-DOS
Kot operacijski sistem (IBM je svo-
o verzijo ze od vsega za
imenoval PC-DOS).
sty tore pojavita v glavnem
100%

kompunhllﬂe mnkle dmglh proiz-
vajalcev ter MS-DOS v mnogih
verzijah za tiste, ki so smer kom-
patibilni s standardnim IBM
vendar le v doloéenl meri.

MS-DOS ima dokaj bogat zbir
instrukcij. V' primerjavi s GP/M je
bolj prijazen z uporabnikom. Ima
dobro diagnostiko (sporotila so
jasna in v preprostem jeziku) in
dejansko je mogode s priroéni-
kom v zelo kratkem &asu obvlada-
ti osnovna opravila operacijskega
sistema. Zaradi dinami¢nega raz-
voja samega programa in mnogih
verzij, o$teviléenih od 1.0 naprej,
je parametricno tako urejen, da je
vertikalna kompatibilnost zago-
tovijena. Ima dobro lastnost, da
se le stezka »obesi«. Celo
redimo vetje neumnosti, se iz njih
lahko _izvie¢emo _(sporogilo:
Abort, Retry, Ignore?), ne da bi
bilo treba ponovno pognati racu-
nalnik (s hiadnim ali toplim vklju-
&evanjem). Ukazni del je razeljen
na »interne« ukaze (ROM) in

»eksterne« ukaze (na disku, v
obliki datotek). Dodani so razni
pomozni programi (filtri) in pro-
grami za delo s tekstom, povezo-
valnik (linker) in program za dina-
miéno iskanje nap:

MS-DOS omogoca, da si zgra-
dimo poleg obvezne AUTOEXEC-

da ob vkljutitv
Viozimo disket v disketne pogone,

Priro&niki

Prirocniki za MS-DOS so razlie-
ni. IBM standardno daje tri priroc-
nike ob nakupu

DOS - Disk Operating System
Manual: tu so obdelani vsi ukazi s
primeri, dodana pa so poglavja za
uporabo EDLIN, LINK in DEBUG.

Guide to Operations: pomaga
pri_osnovnem vzpostavijanju
stema, pri delovnih Kol
programskih_diskov, diagnosti
in pri ugotavijanju napak.

IC Manual: velja za kasetni
standardni, razsirjen in za prev
jalnik, kar je pri vsakem ukazu

bej oznaceno.

Vsi trije so standardno dobro
napman progledni in opremijent
rimeri.
Prirocnikza basic ma e Godanih
nekaj uporabnih programov (npr.
2a komuniciranje z vecjimi rau-

nalniki prek m .
reba pa je biti pozoren pri na-
kupu prevajalnika za basic. Mi-
crosoft ima verzijo, ki je v glav-
nem enaka tisti v IBM PC (isti av-
tor), vendar nima bogatega gra-
ficnega besednjaka (grafika,
2vok, barve itd.). Ce imate [BM PC
ali moéno podoben stroj in je vas
BASIC interpret enak tistemu v
1BM PC, morate pri prevajainiku
paziti, da kupite tistega, ki je opi-
san v osnovnem priroéniku. Sicer
boste imeli tezave pri prevajanju
programa, ki ste ga prvotno napi-
sali v interpreterju. Prevajainik za
BASIC interpreter se
imenuje IBM Personal Computer
BASIC Compiler, za Microsoftov
pa Microsoft BASIC Compiler.
Vse to je sicer jasno napisano n:
prvi strani priroénika za basic,




kaj, ko to stran vsi najraje presko-
¢&imo.

Ob koncu lahko recemo, da je
MS-DOS sposoben operacijski si
stem, ki ustreza tudi zahtevnejse-
mu uporabniku.

0s-9

RADOJE MICIC

solutnih naslovov in delajo tam,
kamor jih paé nalozite.

Na koncu programskega modu-
1a je 3-bytna (24-bitna) kontrolna
vrednost CRC (cyclic redundancy

check) za nadziranje integritete
modula pri nalaganju ali kaksnem
drugem posegu po modulu na di-
skih.

Vhodno-izhodni

peracijski sistem 0S-9 je

namenjen ragunsinikom,

ki imajo Motorolin
procesor MG 6808 in zpoinjuiejo
e _nekatere minimaine strojne
zahteve. 2 je skupina
stokovnjakov, ki je ustvarila tudi
sam procesor, pisan pa je po zgle-
du Unixa in ga v nekaterih lastno-
sih menda celo prekale. 059 Js
nastal zato, ker so_hoteli BASIC
09, napisan »na kozo
cesorju 6809, uporabiti v malih ra-
¢unalniskih sistemih in dodobra
izkoristiti  njegove nemajhne
zmoznosti.

‘Tako so naredili eleganten, pro-
2en in mocan operacijski sistem,
ki 50 mu poleg »domacega«

a 09, napisan »na kozo« mikro-
procesorju 6809, uporabiti v ma-
lihraéunalniskin sistemin in do-
dobra izkoristiti njegove nemajh-
ne zmoznosti.

Tako s naredili eleganten, pro-
zen in mocan operacijski sistem,
ki 5o mu poleg »domacegas basi-
ca 09 prirejeni tudi vsi pomemb-
nejsi visji programski jeziki (pas-
cal, C, fortran) in zbirka uporabni-
3kih programov.

Zgradba

Zgradba 0S-9 je dosledno mo-
dularna; to pomeni, da 50 vsi pro-
gramé njom narefoni v obil po-
enotenih modul

Srce operadijskega sistema je
programeki modul Kermel. Pravi
loma je vpisan v ROM in skrbi za
zagon (inicializacijo) sistema ter
za nekatere najpomembnejse si-
stemske funkcije (uporaba pom-
nilnika, nadzor ‘in  organizacija
uporabe CPE pri_vetprogram-
skem ali vecuporabniskem delo-
vanju racunalnika, temeljno pro-
cesiranje _prekinitvenih  zahtev
itd.). Poleg nastetih je pomemben
del Kernela rutina za nalaganje
(boot), ki pri zagonu nalozi osta-
nek operacijskega sistema.

Sistemski in_uporab
gramski moduli 50 v 0S-9 opverw

lu: dolZino, ime, tip, potrebe po
delovnem pomnilniku, ofset od
zacetka modula do izvrsevainega
naslova itd. Absolutnega naslova
modula ne boste nasli niti v glavi
niti kie drugje. Vsi programi v OS-
9 50 popolnoma neodvisni od ab-

-

i vsebuje konkretne po-
: hitrost prenosa (za
seriiske prenose), zmogljvost (za
pomnilnigke medije —
2ino blokov (za biokov 05),
Kontrolne_znake (kier 80 potren-
i), naslov vmesnika in druge po-
drobnosti

Med najpomembnejsimi vhod-

oga i
ga sistema je opravijanje vhodno-
izhodnih funkcij. Ne smemo poza-

iti, da se za kratko in preprosto
definicijo vhod-izhod skriva koy
ca zapletenih in kompleksn
opravil v zvezi z vsem, kar se do-
gaja v ratunalniku, ko pritisnemo
kaksno tipko ali ko se disk zavrti.

Funkcionalna organizacija vho-
darizhoda jo v 0S-9 folek! primer
drevesne forme. Na
urhu o organizadije je program
10Man (Input-Output Manager), ki
odpira in zapira prenosne kanale
ter po njih usmerja in razporeja

tke.

10Manu so neposredno podre-
jeni programi tipa »file manager«.
Lahko jih je veé, na]hol] tipiéni pa
s0 RBFMan, SCFMan in PipeMan.
70,50 programski moauil. K pre:
nasapo podalka glede na nagin
preno:

RBFMan (Random Block File
Manager) skrbi. za vse prenosne
poti v perifeyne enote, ki podatke
spm]emn]o in oddajajo v blokih
(npr. diski), in za poti iz perifernin

SCFMan (Sequential Character
File Manager) oskrbuje enote, ki
zahtevajo sekvenéni prenos, torej
znak za znakom. To so terminali,
modemi, tiskalniki in podobno.

PipeMan (»kretnicar«) je drob-
na zanimivost tega operacijskega
sistema. Omogoca prenos podat-
kov med simultano delujo
programi in_vzhodno-izhodnimi
enotami v vseh smereh. To pome-
ni, da lahko izhodne podatke iz
snegapimoraine porébimo; Kol
vhodne v drugem, hkrati jih lahk
Spravijamo na disk, izplsdjomo na
tiskainik in terminal itd. Jasno je,
da ta moznos
lo kombinacij
stribuciji podatkov red s pvogrnml
in vzhodno-izhodnimi enotami.

Nulecnp podrg]em nivo v hi-

Ti programi neposredno komu
cirajo z

imi 50 prav go-
tovo diski. Na kratko bomo opisa-
1. kako so organiziranf podtkina

Operacijski sistem ima v vsa-
kem trenutku pregled nad vsemi
perifernimi enotami, ki 5o prikju-
&ene nanj. Ce pri odpiranju kaks-
nega vhodno-izhodnega  kanala
Tmanujemo opisovalni modu (de-
vice descriptor), to pomeni, da
odpiramo komunvkncl]skl kanal k
enoti, ki jih ta opisoval
da. Ce je to disk, moramo imeno-
vatitud datoteko, s katero Z6limo
komunicirati.

&

V grobem so na volio trije tipi
datotek: programske, podatkovne
in kazalne (directory).

Programske datoteke vsebuiejo
neposredno izvrljive programe v
strojni kodi ali kaksni vmesni kodi
visjih programskih jezikov.

V podatkovnih datotekah so po-
datki v kakrsnikoli obliki: binarni,
ASCII itd.

Ka: toteke so kazala vse-
bine knmmc Knjiznice lahko vse-
bujejo katerikoli tip datotek, tudi
nova kazala.

Ge smo torej pri_imenovanju

prenosnega kanala imenovali ka-

zalno datoteko, moramo imeno-

vati $e datoteko, ki je v tem kanalu

vedena, oz. datoteko v ustrezni
nici.

zagonu sistema se najprej
avtomatsko odpreta dva prenos-
na kanala k sistemskemu disku.
Prvi kanal komunicira s knjiznico,
ki vsebuje izvrsljive programske
module  (execution " directory),
drugi pa kaze na delovni podat
kovni prostor na disku (working
directory). Kanala e seveda mo-
goce spreminjati. Ce pri posegu
na disk ne imenujemo knjiznice,
nas sistem avtomatsko napoti na
enega od obeh kanalov.

Med sistemskimi programi naj-
demo veliko tal

mi. Vsak tip enot (diskovne enote,
terminali, serijski_tiskalniki, mo-
denmi, paralelni tiskalniki...) ima
svoj krmilnik.

Zadnji obrocek v verigi so po-
datkovni moduli tipa »device des-
criptor«, opisovalnik enote. Vsaki
periferni enoti pripada njen opi-

a
Nekateri kopirajo datoteke in
knjiznice na drugace formatirane
diske, preverjajo datoteke itd.

Raéunalniski éas

Pomemben del operacijskega
sistema je programski modul za

merjenje casa. V sodelovanju z
ustrezno hardversko enoto meri
sekunde, minute, ure, datume,
mesece in leta, hkrati pa je inter-
na stoparica za potrebe samega

operacijskega sistema. Ce ste za-
grizen heker in se radi »zaklofa-
te« do poznih nocnih ur, ima lah-
ko sistemska ura usodno viogo v
ohranjanju vasega druzinskega
statusa.

Ukazi

0Od ratunalnika lahko pricaku-
jemo kakrénokoli dejavnost Sele
tem, ko mu kaj ukazemo. Spre-
jemanie, razlaganje in posredova-
nje ukazov izv:

vhodno-izhodnega sistema prev-
zame stavek (tekst) in po sintak-
tignih pravilih iz njega izio&i kon-
trolne znake (G s0). Nato vzame
prvo_besedo kot ime ukaza in
sprozi izvajanje programa s tem
imenom, ostanek stavka pa po-
sreduje naprej kot parametre. Ce
izvor programa, ki izvrsuje ukaz, v
ukazu ni naveden, ga Shell naj-
pre e v pomilriku; &e ga tam
oisce na sistemskem di-

izvajanje. Kadar _programa
sploh ne najde ali je narobe kar-
koli drugega, Shell posreduje

vhodno-izhodnemu sistemu kodo

lzvajanje ukazov smo_opisali
skrajno poenostavijeno. Naj ome-
nimo samo Se moznosti zapored-
nega, vzporednega in prioritetne-
ga izvajanja veé ukazov (progra-
mov), razne dodatke v zvezi s pre-
usmerjanjem vhodnih ali izhodnih
podatkov in manipuliranje s pom-
nilnikom.

Delovanje sistema

Na zatetku priro¢nika za 0S-9
pide, da je to »mulitasking= in
»multiprogramming« operacijski
sistem. Kaj pomenita ta »mul-
tija«?

05- omogota, da se vecje ste-
vilo  programov  izvaja
»Hkrati« ni treba razumeti dab&
sedno, kajti programi se dejansko
izmenjujejo v kratkih intervalih,
tako da uporabnik niti ne opazi.
Ko kaksen program ¢aka na kaj,
npr. na vhodne podatke ali prosto
komunikacijsko linijo, prav tako
prepusti centralno procesno eno-
to drugim ramom, ki ta ¢as
koristno porabijo. Koliko Easa pri-
pada kateremu procesu, ki je v
teku, dolotajo nastavijive priorite-
te procesov.

Naslednja zanimivost je ta, da
lahko vsak delujo¢ proces sprozi

procesu _pa nadaljuie izvajanje.
Seveda lahko tudi proces-otrok
kreira svoje »otrokes, in 1o se po-
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navija, dokler ne zmanjka prosto-
ra y pomnilniku.

' je vec programov (procesov)
aktiviranin ako, da 1606jo sl

tano (»time sharing«, dodeljeva-
nje ¢asa), so med
njimi mo3ne. prok operaciskega
sistema z uporabo tako imenova-
nih signalov. Proces, ki se tates

CIRIL Ki z

ulti-user in time-sharing
bila véasih pojma
istema, ki

izvaja, ima stat
procesa, drugi pn —Spl]nu. Ko ak-
tivni proces porabi ¢as, ki mu je
dodeljen, sistem »zbudi« nasled-
nji proces. Ce aktivni proces na
kaj Caka, sam poslie signal za
»zbujanje« naslednjemu. Vrstni
red izvajania je ddlocen s priorite-
tami procesov.

Ni tezavno sklepati, da lahko
vet simuitano polekejocih pros

je bil namenjen racunalnikom
srednjega razreda. Danes sta vet-
uporabniski sistem in dodeljeva-
nje Casa realizirana v razliénih
operacijskih sistemih, eprav Se
ino ob navedbi obeh lastnosti
najprej pomislimo na operacijski
sistem Unix.

Unix so razvili pri Bell Labora-
tories. Nastal je v zgodnjem mini-
u v okviry

Sunainika 2 ved terminall 1. b
rabniki. V tem primeru |ma‘u vsi
uporabniki razen glavnega. (»su-
peruser«) omejen dostop do dato-
tek na diskih. Kdo in kako sme
uporabljati datoteko, je zabeleze-
no v samih datotekah s . i. atribu-
ti. Ti vsebujejo kode, ki povedo,
ali je datoteka kazalnega tipa, al
o jo dovalieno brat, pisatiaf i
Sevati, in to posebej za Tlastnikas
(tistega, Ki jo je nare
bej za druge uporabnike racunal-
nika.

Na koncu povejmo e to, da
08-9 enostavno prilagodi novim
racunalniskim . Nujni
minimum’ humvera. ki ga zahteva,
50 1 K RAM, 4 K ROM (za Kernel)
in kakrsenkoli ¢asovnik, ki daje
impulze za sistemsko uro. Ce gra—
dimo zaprt radunalniski
bo vedno opravijal enako 'an
10, lahko izpustimo celo diske; se-
veda morajo biti v tem primeru vsi
pairebm programi shranjeni v

059 najdemo v novejgin tipin
Motorolinih _razvojnih _sistemov
(Exorset), je pa tudi ze uporabljen
pri nekaterih hignih racunalniith

, lahko kupite Ze prirejen
85°0; ¢o imate kakéen drug raéu-
nalnik s 6809, boste morali 0S-9
sami _prilagoditi  svoji  strojni

Omeniti moramo $e poglavitno
omejitev ratunalnikov, opremije-
nih z operacijskim sistemom OS-
9. To je za zahtevnejSe uporabni-
ke premajhna zmogliivost pomnil-
nika: 6809 lahko direktno naslav-
lja samo 64 K, moéan operacijski
sistem, kot je'0S-9, jih pa mimo-
grede porabi veliko veé. Strojno
resitev tega problema ponuja Mo-
torola v obliki integriranega vezja
MC 6829 (Memory Management
Unit), ki omogota, da se naslovni
prostor razsiri do' 2 Mb. Softver-
ska hisa Microware, ki je izdala
0S-9, prodaja inagico operacij-
skega sistema, ki zna ta dva me-

gabyta_uporabljati

posebne raziskovaine komisije.
Prva verzija se je pojavila leta
1970 in je bila pisana v zbirmiku,
uporabili pa o jo kot orodje pri
azyoju programoy v racunainiku
DEC PDP-7. Leta 1972 je iz Bello-
vih fuhij zadigalo po novi verzi
za POP-11/. ila ze pisana v
progrlmskam jeziku. C. Takrat je
operacijski sistem zatel svojo sir-
mo pot k zvezdam. Uporabljali so
iverzah in v nepridobitnin
mhoramn,m Sirom po Ameriki. Po
letu 1981 pa s Jo zatela Senjego-

po nakljuéju pride do sistemske-
ga zioma ali po »kresa.
Ponuja pa tudi moznost za krmi
lienje poslov na dveh nivojih (fo-
reground in background, ospre-
dje in ozadje).

Operacijski sistem je zgrajen ta-
ko, da imajo vsi programi, ki o v
njem, obliko poenotenih modu-
fov. Srce Unixa je Kernel, tako kot
pri_podobnem operacijskem si-
stemu 0S-9. Unixov zgled je na-
mre¢ potegnil za seboj tudi druga
podietja in programerje.

V zahodni literatauri se prav v
tem Casu beseda Unix precej po-
javlja. Na eni strani ji pisci pojejo
hvllo, da ji ni para. Na drugi strani
ji n-spmtu;e]o, Tisti, ki s0 proti
Unixu, ne z F
ampak se 0b0§i]o na standard,
kar naj bi Unix postal. Problemi
50 zaradi poenotenosti operacij-
skih_sistemov. Unix je gotovo
standard za miniraéunalniske si-
steme, s tem da prodira tudi v
sfero mikrov. Na tem podro&ju pa
je glede na to, da vsi bezijo pod
GoSnik IBM, standard MS DOS
ne daje toliko moznosti kot Unlx,
vendar za njim stoji na stotisoce
racunalnikov in programov.

Unix bo moral na trgu nastopiti
3e bol| i

@

akademskemu. Standardu. se ie
pridruilo velko (v glaviem manj-
$ih) firm, ki so uporabljale Unix v
posiovns namene. Postavl sora.
ko imenovano poceni sistemsko
trzisce. jski sistemi Unix
S0 danes zaradi izjemnih lastnosti
vdelani v ve&ino bolj ambicioznih
miniraéunalnikov tja do 32-bitni-
kov. Postavijajo se celo trzne refe-
. ki proizvajalcem narekuje-
o podobhost Pihovin racunainl-
$kih sistemov z Unixom.

Prva od izjemnih lastnosti tega
operacijskega sistema je njegova
prenosljivost. Vegina programov
e napisana v jeziku C, ki sta si ga
Dennis Ritchie in Ken Thompson
izmislila posebej za operacijski si-
stem. Tako sta si prihranila
ogromno tezaskega dela ob poja-
vu novega racunalmka. ki naj bi
imel vdelan Unix. Od takrat za

vsak nov racunaini ra,e napisio
najprej prevajalnik za C i
»preplonkajo« operacijski SISlsm,
Ko nekajkrat dal in bol zamo-
tan od prevajainika. Ker se je s
tem revolucionarnim korakom tu-
di skrajsalo delo in 50 se zmanja-
li napori za izdelavo operacijske-
ga sistema za posamezne tipe ra-
Cunalnikov, odstejemo za Unix
nekaj dolarjev manj, Seprav licen-
ce za nase razmere niso ravno
poceni.

Poleg prenosijivosti imajo nove
verzije Unixa, ki so ga adaptirali
tudi na berkleyski univerzi, nekaj
prav prijazni lastnosti, npr. zelo
zmogliiv svmbolm popravijaink

postati standard. Prvi koraki so za
njim. Microsoft je naredil verzijo z
imenom Xenix za nizji cenovni
razred, to je racunalnike, ki S ni-
s0 »dovolj veliki« za Unix. Pro-
blem dveh razliénih operacijskih
sistemov na dveh razliénin seg-
mentih racunalniskega trga pa sta
Microsoft in At&T Bell uredila s
podpisom pogodbe. Ta nalaga

strokovnjakom obeh podjetij, da
operacijska sistema spravijo v
red, tako da bosta lahko sodelo-
vala. Drugo veliko podietie, ki po-
maga, je Digital Research. Pri

njem so pripravili operacijski si-
stem za mikroprocesorje 80286 in
spotoma razvili Se knjiznico s pet-

najstimi novimi _aplikacijskimi
programi, ki tetejo pod si-
stemom

Unix se je priiel zato, ker je izre-
den pomocnik pri razvoju progra-
mov. Programerji ga imajo radi
zaradi njegove bogate knjiznice
uporabnih programov, ki jih lahko
poljubno povezujejo med seboj. V
njem teée vecina prevajainikov za
programske jezike, kot so pascal,
basic, cobol, fortran in C, pa Se
precej bolj specializiranin jezikov,
npr. lisp. Delo je enostavno tako
na nivoju visjih progfamskih jezi-
kov kot na strojnem nivoju. Ope-
racijski_ sistem podpira vecupo-
rabnigki in vecprogramski nacin
dela. Obicajni prevajalniki za pro-
gramske jezike v Unixu lahko ge-
nerirajo_uporabnisko in_izvimo
kodo. Pisanje programa_lahko
prekinemo na visiem nivoju in z
ukazom pisemo naprej v zDimiku:
Takéne zadeve pa omogocajo
sanje programov v enem stru]u 2
Unixom, prevajanje in uporal
v drugem  1st0 zdajo sistoma. Ne
more biti odve¢ podatek, da Unix
Zoves kot desat et uporablisiona
univerzah na Zahodu, in
industriji precelsnle Stovio e
dih_strokovnjakov, ki so
ozadje za operaciski sistem. Za-
radi vse vecje razsirjenosti v ko-
mercialnih sferah pa je tudi vse
Vet neodvisnih firm, ki ustvarjajo
programe Unix.

(vir: Datamation, avgust)
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ZGODOVINA RACUNALNISTVA

Nadaljevanje z 9. strani

Cel kup programov so ponuiali:
SisaWrite za obdelavo besedil, Li-
saCalc- elektronski racunovodski
pripomocek, LisaGraph Li za po-
slovno grafiko, LisaDraw za indi-
vidualno _risanje, LisaList za
upravijanje datotek, LisaProject
za projektne managerie in Se pra
gram za komunikacije z drugimi
raéunalniki — tudi z IBM 3270! Za
procesor je bil Motorolin 68000, ki
je v ohisju lahko upravijal kar do 1

b pomnilnika, grafiéni zaslon je
imel visoko locijivost, dva disket-
na pogona za 5,25-incne diskete
stalahko na diskete pri dvojni go-
stoti zapisa in obojestranskemu
zapisu spravila , poleg
tega pa je bil vgrajen tudi disk s 5
Mb.

Tudi lisa je bila zvesta Applovi
filozofiji: narediti racunalnik, ki bi
ga zlahka uporabljali poslovnezi

prav posebno motila. Liso bi go-
tovo kupila vecina ameriskih veli-
Kin podief) (-Corporaté ‘Amert.

a«). Seveda ne vsako po pet ali
Gesst, narodila bl la v tsote p
merkov.

a se ena ovira je bila: Apple je
zacel prodajati liso le v 150 poo-
blaséenih prodajalnah po vseh
ZDA. Povprecno trije prodajalci
na zvezno drzavo pa so, ceprav so
navajeni na kilometrazo, obcutno
premalo. Pozneje 5o stevilko po-
vecali na 500, a je bilo ze prepoz-

. V Ameriki se vsaka zgresena
investicija_hitro_pokaze tudi na
borzi. Pri zgodbi 2 liso se je zelo
hitro. V letu 1983 so delnice tako
padle, da je samo Jobs izgubil
fantasticne kolicine denarja. Leta
1982 je imel 450 milijonov dolar-
jev in je tel med najbogatejse
Americane. Leto pozneje mu je
ostalo 210 milijonov zelencev, pa
je bil Kijub temu na 222. mestu

Ze po enem spozna-
vanja z njim.

Vse, kar sledi vnasanju podat- Slabi &asi, novo
kov, lahko opravimo z misko, kijo  yodstvo

vozimo po mizi. Tipkovnico lahko
spravimo pod racunalnik. Miska,
skatlica s kovinsko kroglo, ki se
vsa skrije v dian, rabj za izbiranje
funkcij na zaslonu. Ce npr. Zelite
shraniti kaksen dokument, je tre-
ba misko samo popeljati do sim-
bola za disketo na robu zaslonain
pritisniti gumb-na miski. Tako je
tudi pri tiskanju.

Tehnologija, uporabljena pri li-
si, pravzaprav ni Applova iznajd-
ba. Ideja se je pojavila ze prej in
Xerox jo je uresnicil v svojem ra-
cunalniku star. Vendar je bil star
napravlien s klasicno miniracu-
nalnisko tehnologijo, lisa pa se je
pojavila z modernim mikroproce-
sorjem in je lahko delala z obema
disketnima pogonoma.

Skratka, nekaj tako novega in
kvalitetnega, da so bili pri Applu
upraviéeno p lisa je
bia tak finanéni neuspeh, da se o

tedanjega izvrsnega direktorja.
Moral je oditi. Mike sicer pravi, da

. Pa to zagoto-
Vo ni bilo res. Da bi zapustil kok-
ljo, ki nosi zlata jajca

Zakai je lisa propadia? Prvi raz-
log je bil v ceni: 10.000 dolarjev je
za Ameritane magicna meja, ki je
kljub bogastvu niso bili pripravije-
ni prestopiti. Moderna tehnologi-
ja in lahkotnost uporabe gor ali
dol, kar je prevet, je prevec. Kaj
pa bi se dogajalo z liso, ¢e bi ji
ceno spustili na kakih 6000 dolar-
jev, si tudi Jobs lahko le misii
Lisa je bila toliko boljsa od IBM

C, da tudi zmerno ve¢ja cena
(malo Gez 5000 dolarjev) ne bi

Markkula je torej letel, Jobs pa
je e enkrat pokazal svoje spo-
. Iskal je Markkulovega
naslednika, novege izvrinega di-
rektorja. Oko je vrgel na John:

Sculloya. Ta jo zaéer v Pepsi Goll

leta 1967. Ker je bil Se zelenec (pri
27 letih), ga je firma najprej posia-
ia okusat siasti fiziénega dela.
eni od polnilnic pri Pittsburghu je
startal na dnu, éeprav je bil Solan.
Od tam se je moz v petnajstih letin
prebil do najvisiega polozala pri
glavni konkurenci Goca C:

Takrat o srocal Sculieya Steven
Jobs in ga izzivaino vprasal: »Bo3
3e napre] prodajal pocukrano vo-

o spremi-
Sculley se_je maja
183 "pridruzil Apple. Computer
Inc. in na najvisiem poloZaju v po-
dietju nadomestil Mikea Markku-
lo. Novega rekruta pri cupertin-
skem izdelovalcu so potrebovali
predvsem zaradi napacnih odioci-
tev o cen, ki jo trg 8e sprejme, in
Stevilu trgovcev, ki naj model pro-
dajajo. John Sculley naj bi poskr-
bel, da se kaj takega ne bi ve
ponovilo.

Dela se je lotil z vso vnemo. Se
preden je tudi formaino prisel k
druzbi Apple Computer, si je najel
ucitelja, ki mu je natanéno razlozil
tehnologijo osebnih racunaini-
kov. Danes lahko Sculley razprav-
lja o oblikovanju hardvera z naj-
boljsimi strokovnjaki priApplu
Kmalu bo mojster tudi za softver:
neki 25-letni programski carovnik
ga ima za vajenca.

Sculley je reorganiziral celotno

Applovo poslovanje, odpustil ve&
vrhunskih managerjev, ki se niso
izkazali, in lansirali dva uspesna
izelka: Il ¢ in macintosh

Apple je z modelom Ii ¢ stopil
na trg kompaktnih prenosni ra-
¢unainikov, ki ima nekaj iziemnih

Apple Il ¢ ima 8-bitno srce 65C02
(energijsko varéni6502-CMOS),
128 K RAM, operaciiski sistem Ap-
ple DOS ali Pro-DOS in vdelan
pogon za 2,25-palne diskete s
143 K. Na denar kupcev cakajo Se
monitor, miska, barvni tiskalnik,
isketni pogon, prej ali slej
pa bo pri zaslon. Cena
Il ¢ z originalnim monitorjem je
okoli 2650 DM (brez davka), z mi-
ko pa 220 DM vec.

Nastopi macintosh

Glavni pa je macintosh. Koliko
upanja, znanja in denarja so pri
¢udeznem podijetju zadnje Cetrti-
ne tega stoletja viozili v svoj naj-
novejsi model! V primerjavi Z liso

je _macintosh marsikie odioéno
bols

V nasprotju z liso zadostuje ma-
cintoshu »le« 128 K delovnega

dopasnie: asso)
eortio, Keitom:

| €

CGunalnik, mora$ res biti tako

je imel Burrell v zepu
tetno diplomo, je bil s panup
nim zadovoljen. Konec koncev

je s tem stopil v svet raéunaini-
kov pri firmi, katere izdelke je
obdudoval ze od zadetka. Poka-
Iaz je svoje sposobnosti in hitro

ji- pokazal, kaj zna. Ker je
mwnm Studiral anglesko

b e delo: skrbel je za
no oprem
™ Andly Horimiod o prisel k
i e Jo Dl peostom Casy
ogov St spromijovalec 20

c.- dogajanja: leto 1983

Nastopajoci: Sest moskih in ple Il. Andyjeva zasluga so kup

nska periferije, tiskalnik apple silen-

Clovek v izpranih kavbojkah type in nekaj dodatnih Kartic.
ni v razvojnih prostorih Jobso- Vsega tega se je n-ue-l na uni-
veg. kraljestva nobena grozo Verzi Brown i

zbujajotapojava. Tamkaj to t o je mo-
spioh ni vaino, Kt za vse je ral izpolniti novi radunalnik, je
moC trditi, da so »ratunalnisko  bilo »otrotje lahko« upravijanje.
i Pri tem je imela glavno v

hodes ustvariti iziemen ra- Joanna

ini
Christopher Espinosa, nekda-
nji Student univerze Berkel

in low
uavtor priroénikov o applu Il in Il
risalniku in 8e Eem, je tudi tu

Tako je nastal macintosh

opravil Jerry Manock. Obhkl
maca je nekaj
Eumainik zavzame n na pisalni rm~

ol in perifarf napray, za
wo],e izdelke pa je dobil nagradi
Wescon Design Award in Cali-
fornia Design Award for Furnitu-
re. Upraviéeno upa, da mu bo

n
tudi mac prinesel enakovredno
0

je na posebno

da z maice bolj blescecim nazi-

» Manager for Ma-
cintoshe.

koncu se je ekipi pridruzil

se Bill Atkingon 1 %8 oarm b

moristiéno imenuje -Apple Fel-

and ﬁﬁpﬁ
u iick-

rognm
Draw in M.cp.lm zaapple Il pa

poleg je napisal U

raturo, je moral poskrbeti za
berljivost priro¢nika o macu.
Apple ni hotel ponoviti pogo-
napake racunalniskih proiz-
vn;-lm ki se ne menijo za vi-
torej moral biti pr(}r

dez.
ten za oko. To nalogo je lepo bo

Simalcs vl je nare-
dila izjemen racunainik, ki je v
vseh_strokovnih casopisih po

da se bo to obrnilo na glavo. Se
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. Dolgoraeno pa je 1o
premalo, saj ze npr. s toliko pom-
Pa najavijani program Symphony
firme Lotus (ki je napisala 1-2-3,
poslovni program leta 1984) pora-
bi celih 320 K RAM. Operacijski
sistem je_popolnoma_predelan,
pomembne dele 50 spravili v 64 K
ROM. Pri uporabi je zato treba
»naloziti« samo posebne del

Glede na zmogliivosti in cenoje
macintosh resnicno precej boljsi

0 se da razbrati tudi iz hitrosti
delovanja, ki je bistveno vecja kot
pri »Liziki« zaradi organizacije vi-
soko lodljive grafike (512x342
tock). Grafika dela po bitni karti.
Vsaka posamezna tocka 5o sprot
spravi v pomnilnik, in ko je
Storjens, Mmac e misi vo& nonio,

Macintosh nima_problemov z
zdruljivostjo. Imel bi jih, ko bi
bila lisa uspesna, tako pa... Zato
S0 tu uporabili 3,5-inéni disketni
pogon, ki bo v prihodnje vdelan v
vse apple. Niegova zmogljivost je
400 K. Tudi drugi disketni pogon
tahko prikljuimo prek viiénice na
hrbtni strani. Trdi diski Se niso na
svetlem, a 5o napovedani.

Strojna_oprema brez progra-
mov seveda ni vredna pocenega
grosa, razen Ce imate doma racu-
nalniéki muzej. Apple sam je nare-
dil precej: MacWrite, MacPaint in
Muitiplan so bili naprodaj od sa-
mega zacetka. Lotus je priredil
svoj program Symphony, zboljsa-
no verzijo hita 1-2-3, za macin-
tosh in mu dal naslov Jazz; v ZDA
e ta novost naprodaj od zacetka
aprila. Ze danes je programov za
macintosh veé, kot bi jih lahko
kupili za svojo placo v vsem Ziv-
fjenju.

Pri Applu vedo, da 128 K ni za-
dosti za kak poslovni_program.
Zato je na trgu tudi »Fat Mac,
macintosh s 512 K RAM. lzvozna
cena verzie 128 je okrog 5300

belega maca« po 8

N.kamm-sme Fi dugostorani
macintosha ne kupujemo! Ko sem
Iani poleti $topal po Nemiji, mi je
v kilometra pred munchenskim
letaliséem ustay
ma novega audi
se je_izkazalo,
minchenskih zastopnikov Appla.
Povedal mi je, da je Ze slaba dva
meseca po nemski_predstavitvi
macintosha prodal tri irska jabol-
ka Jugoslovanom: dvema Zagreb-
¢anoma in Ljubljanéanu.

Vzponi in padci

Macintosh ye Apple predsmw’ z
velikim pompom. Za reklamno
kampanijo je dal 20 milijonov do-
larjev. Njegov polminutni film je
lani dobil glavno nagrado na naj-
pomembnejsem festivalu reklam-
nih filmov v Cannesu. Ustvarjalce
je navdihnilo Orwellovo leto in
poanta filma je bil stavek: »Apple
vam bo pomagal da letosnje leto
ne bo 1

Wacintoah 35 silovto oglasali
tudi v svetovnih dner revi-
jah. Sredi Ianskaga Iela so v

18 Moj mikro

Newsweeku veckrat objavili rekla-
mo na dvanaistih najkvalitetnejsih
straneh. Za primerjavo:
ena stran na navadnem barvaem
papirju formata A4 stane kakih
4500 dolarjev, sekunda tv reklame
v najbol gledanem casu mreze

ABC pa ¢ez 20.000 dolarjev. Ma-
cintosh so ponujali tik pred naj-
bolj odmevno oddajo Eve-
ning News, veernim _dnevni-
kom... Kaj takega si seveda lahko
privoséi le podietje, ki je v prvem
Cetrtletju

1
zasluzilo 46 milijonov (v_ prejs-
njem poslovnem letu je imel Ap-
ple ~Samo« za 300 milijonov pro-

Zlvabarvnn irsko jabolko delajo-
v najbolj modernizirani ra¢unalni-
3ki tovarni na svetu. Stala je deset
milijonov dolarjev, mac pa pride s
traku vsakih 27 sekund. Vendar ta
model ni bil tako uspesen, kot bi
si Jobs Zelel. Trzisce kaze znake
zasicenja, predvsem zaradi never-
jetne prodaje IBM PC (milijon ko-
sov na leto). Na podrocju osebnih
raéunalnikov je Apple prehitel
1BM samo v Franciji, kjer je prodal
za 95 milijonov dolarjev blaga,
medtem ko naj bi se letos prodaja
povzpela na 160 mi i
ti so morali tovarne v Singapuru
in zmanjgati proizvodnjo drugje
PO svetu. Pogodba, da bo Appiov
distributer na japonskem Canon,
je veljala samo Sest mesecev.
»Kralj kamere je namre¢ dal na
trg osebni racunalnik, ki je hudo
podoben macu. Canon ié ne jo-
ka za izgublienim partnerjem, Ap-
plu pa se v dezeli vzhajajocega
sonca pise slabo. Ceprav je zapra-
vil za reklamo kar deset milijonov
dolarjev, je osvoijil le en odstotek
() tamkajsniega trga.

Izjalovila so se tudi pricakova-
nja z novo verzijo lise. Lisa 2 ima
512 K internega pomnilnika (raz-
Sirljiv na 1024 K) in vdelan 35-
inéni disketni pogon s 400 K, lisa

/5 in 2/10 pa Se 5 ali 10 Mb na
vdelanem trdem ~disku. Napol
uspesno liso 2 5o konéno »obgla-
vill preimenovali 5o jo v mac XL

Se pa je Applu posrecilo nekaj

o' macintoah je postal
standsrdni stroj na ameriskih uni-
verzah. Tem ga sicer ponujajo le
2a 1100 dolarjev, torej za polovico
priporogene cene, vendar so koli-
Cine zelo velike. Lani so prodali
275.000 kosov. Za zacetek je to
kar ugodno

Z zamudo so dali v promet tudi
AppleTalk, ki zna povezati 32 ma-
cintoshev v mrezo in omogoca
»pogovore« 2 racunalniki IBM.
Apple in General Electric pa bosta
2daj zdaj uveda telekomunikacij-
ki sistem AppleLink, ki temelji na
macintoshu.

Ko bi bil mac le malo cenejsi! v
tem primeru poznam vsaj enega,
ki bi ga kupil.

Priredba: LOJZE ZADRAVEC

Steve

Wozniak
se spominja

oustanouitelj Appla  Steve
iak véasin rad obudi spo-

ionirske jabolcne ca-
se. Januaria jo_dal smeriski ev
Byte naslednji intervju, ki ga objav-
ljamo nekoliko skrajsanega.

Slisal s ple | naredi-
i leta 1:15 lw ste hlll v slushi pn
Hewlott 5

ol e el pred tem? Kej
16 voullo k nastena’ appla 17

Vse Zvljenje sem se zanimal za
elektroniko in racunalnike. V sred-
ple Solsdh leth sem preucoval ele-
viziiska vezja in nay za
Kakih petdeset ml:unllmkov nisem

pa Mhogel privesEit delow,

Zoradil. ¥ sedomselin ot 3 va:
Sina jud!ni mogla privose
torja, zato sem naredil video izhode,
i 50 e prikIjuGil na osciloskop.
Osciloskop mi je potem na zaslon
risal érk

Ukvarjal sem se tudi s programi-
ranjem. Hotel sem se nauciti preva-
fainikoy 28 jezike, kot sta fortran in

basic. UEil sem se in si delal zapi-
ske. Vse sem imel na papirju, kol
pa nisem imel moznost, da bi

V casin, ko jo imelo raunainiSke
smeri v dodiplomskih programih le

nekaj univerz, sem naredil tr letnike
raéunalnitva. Tretji letnik sem kon-
Gal na kaliforniski univerzi v Berke-

Sprva o remeraval oo feic
pavzirati, da luzil
dovolj denarja za zadnji letnik Studi-

du, kjer sem postal inzenir in sem si

Nekako v tistem ¢asu so ustanovi-
ratunalniski kiub Homebrew
mputer in zaneslo me je na prvi
Sestanck. Zatel sem spoznavati kop
ki 50 vedel

sredni
Kroprocesorii in & shimer et
prav to, kar sem pocel sam do casa
pred tremi leti. Vse svoje Zivijenje
sem bl posvetil_mikroracunaini-
kom. Nenadoma mi je zacelo posta-

mikroracunalniki
isto kot miniracunalniki, in razumel

Omenili ste, ds naredili
e Bin reakout. Kako. 1. pnua do

Y tstom casu je pri Atariju delal
Steve Jobs. Nolanu Bushnellu je $lo
na zivee, da porabijo za svoje igre

od 150 do 170 Eipov. Zelel je igre z
manjgim Stevilom ¢ipov. da bi

pov. i to mu je bio vésc. Obljubi
dolarjev, te narediva

Broakout iz mant Kot 50 Clpow. jn
1000 dolarjev, &e s nama pos:
manj kot 40

Atari_nama ni omenjal casovne
omejitve, pac pa jo je postavil Steve.

ro sem moral nas v stir
dneh, ker se je Stevu mudilo v Ore-
gon. Jaz sem naértoval, Steve je
preizku:

Dala sva im delujoco plosto, £
P r je zanteval 42 Eipoy
Shvar res detala, i e b0 ze u ‘i
sva tako utrujena, da nisva
mogla mangati. Tako v dobia e
700 olariev.

3
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pr
natrtovaniu, Ukvariai som so zacel
nacrti €ipov in s podobnimi recm
Zatolosome zaniat drege sy
Zivljenju in do Berkeleya je bila tudi
predolga voznja. Poskusil sem na
univerzi v San Joséju, a nisem imel
dovolj éasa, poleg tega pa moji prvi
trfe letiki niso ustrezali tudiju na
iverzi. Do diplome bi potrebo-
Vo ke Sir leta. Tako nisem nikoli
diplomi
erunmmxo sem imel e vedno
konjicek. V naslednjih treh letih sem
ati za mikroratunal-
nike, ker sem delal kalkulatorske ci-
pe — podnevi v sluzbi pri HP in po-
noti za druge projekte.

V igrainic sem videl igro Pong.
Naredil sem si svojo. Za Atari sem
naredil video igro Breakout. Ves as
m se ukvarjal z elektro
¢as. PriHewlett-Packardu
smo v glavnem e nacrtoval integri-
rana vezj

se uci na tormi-
nalu sistema z dodeljevanjem Casa.
Veckrat sant aheny hos! L st

minal s televizorjem in m

sem iahko Kicalta racunsini i in se

igral igre. Bil sem pravi »hekere.

Prodiral sem v racurainike po vsej

dezeli. Ko je izsla prva Stevilka prve
ke revije B

raéunaini YTE, sem jo ta-
koj kupi
Nisem hotel placevati uporabe ra-

&unalnika, ki je pripadal komu dru-
gemu, za odiotil, da s
naredim svojega. Hotel sem imé
y5e na kupu, in ker sem terminal 28
kupil, sem bil na pol

oo 05 1 nalorel napisal

narekovale drugacno izbiro. V. ti-
stem ¢asu je vecina mikroprocesor-




jev stala vet sto dolarjev, 6501 je
bilo mogoce kupiti za 20'dolarjev,
6502 pa za 25. Kupil sem torej 6502,
narecil agunalnik in e l0sto
prispojkal en h
Torminalov. Retunainik jo bil maj-
2z majhnim terminalom, a je

imef dobre lastnost

¥ isborstor il Hewlet Packar:

o imeli_na 2un:

3530,k o oporatijl basie. Narejon
je bil za znanstveno uporabo in je
stal 10.000 dolarjev, torej ni  bil
osebni racunalnik. Lahko pa si za-
&l delati z basicom, takoj k
del Zaim e To je bil moj namen
tudi z applom | - da si se usedel, ga
Veiopi i satel ket

To je bila najpomembnejsa last-
nost appla |. Niegove zmogijivost

i ani-
zemlalapnnler 'ASR-33. 76 desot et

e veljal za standard in Sele nedolgo
loga s0 zacela miniradunainika po.
dietja uporabljati video terminale.
Imel sem veliko izkusen s teleprin-
teri © zatel z video ter-
minalom.

Leta 1975 so bili terminali nareje-
ni s premicnimi registri, ker Se ni
mlo poceni ramov. N

tav-
Tk d si pootal siko.na TV zaston
Zato e bil apple | pocasen. Napisal
je lahko 60 znakov v sekundi - po en
znak na vsak prelet televizijskega
zaslona. Moja Zelja je pac bila, pri-

ray , ne pa vpeljati kake po-
sebnosti,

Jo bil apple 1 disto pravl ratu-

¢ jo imel nekoliko dru-
gatne osingsn kot appie 1l n drugi
ossbni racunainiki ki 30 sledl, B
je pocasen, delal je le z besedilom,
il pajo vandarle v vnllkn hitrie od
teleprinteiev. vajen

ks natskal 14 10 zmakov v
sokundi. TV terminali so takrat $516
zaceli pridobivati veljavo.

Niso bill e dokaj dragi?
jaz sem moral delati po-
ceni, ker nisem imel denarja. Upo-
rabljal sem najstarejSe, najcenejse
advetne dsle, ki sem jih ahko dobil
enjdal stevio Eipov, sem
delal kempaklna selne
prave. Zato hr
i2aciji dovoll preceiano .
svojih srednjeSolskih dni Ll
da 50 televizorii narejeni dokaj ne-
natanéno. Tudi ¢e nisem prav zadel
sinhronizacije, je pri vecini televi-
Sories in maniiorieyvee opo delat.

Tore vas natan¢na sinhronizaci-
Ja i preveé skrbela
e, Nisem izdelova blaga za iro-
ko porabo, ampak i de-
lalo doma, na mojem eleviziorja
Racunalnik je uporabljal procesor
6502 in je bil povezan s terminalom
k vzporednega vmesnega Cipa
ral s tipkovnice,
ipkovnico, ki &
Io v revii 20 slekironiko oplaseva

a 60 dolarjev. Emulirala je tele-
printer ASRLS3 in fo delala vss, Kar
sem od nje hotel.

Moja glavna tezava je bil pomnil-
nik. Edini poceni rami 5o bili v ti-
stem ¢asu 1 K staticni rami 2102.

reizkusil. Basic mi je v njem
el uporabiti dina-
nigne pomniinike, ker bi tako mog-
1o zmanjsal Stevilo Eipov.

Steve se je navdusil nad vsemi
e

Ghnamicnin. ramov ‘s Sestajstimi
nozicami?« Videl sem jih ze pri
vojem delu pri Hewlett-Packardu,
bili 50 novi in niser si
9ol privoseit nobonit sestavrih de-
Iov, ki jih ne bi dobil
Nefollko sem Sramezii
nal glavnih ljudi, Steve
paihjo ar pokical i fih ragovor

z,g

zagrabil
{ahko zamenjal z o
je bila nekoliko te2ja in to me je
stalo ¢ip ali dva. Bil pa sem zelo

ruzljivo s TTL
(tran istorska [0giko)
in ker sem zaradi majhnih delov na

plo8¢| prihranilveliko prostora. Moj
ciljje bil, napravit mo-
goce majhno. Zdaj sem imel mal-
hen ratunalnik na eni plosti, veliki
okoli 1520 centimetrov, ki sem jo
lahko v Klub in se z njo pova-
2il. V njem je bilo le 30 ali 40 &ipov
in delal je z basicom. Ljudje so kar

ilo je nekaj nepricakova-

dom in jim pom:
preizkusanju racunalnikov. Steve je
rekel: »Gle|‘ ljudi ta tvoja stvar zani-

e bi na sitotisk dala de-

agala pri izdelavi in

tat {iskane piosce, da bi udle vede-
i, kam vtakniti aale, in plosée pro-
Gajaiav Ko
Klub.jo imel okoli 500 lanov in
predvideval sem, da bi kakih 50 lju-
@ kupllo plodfo. Izdelava naérta
naju i stals ol olarjev, vsa-
@ plosta pa dodatrin dvajset. Ce
bi jih prodajala po Stirideset dolar-
jev in bi jin prodala petdeset, bi do-
ila nazaj svojin tiso¢ dolarjev.
Videti je bilo_precej
Toda Steve je rekel: »Ze mogoce,
ampak vsaj enkrat v_zivijenju bi

dal svoj kor
e R S el Savoldorar-
i8kih pIOSE.

ja za izdelavo racunal
Znenada jo Stove 1 |
nalniske trgovine dol
naj jim dobaviva popolnoma izdela-
ne racunalnike. NaroGili so okoli
sto kosov, ki bi jih placali po 500
dolarjev in prodajali po 666. Bilo je
neverjetno — narocilo za 50.000 do-
larjev! Imela sva zaresno kupcijo.
Potrebovala sva okoli 20.000 do-
larjev za nakup delov. Steve je Sel k
jobaviteljem in izpoinila sva naro-
cilnice i 50 jih, se pogo
elefonu in preveriali n
o kreditno stanje. Na koncu so na-
ma_odobrili kredit za 30 dni. Vse
mela pripravieno za izdslavo
in oddajo ratunalnikov tih
dneh. Cudovito je Stekio, Oddala
sva racunalnike in placala dobavi-
teliem delov. Le 5000 dolarjev sva

si morala sposoditi od prijatelja in
njegovega oceta.
Kollko applov | sta pa prodala?
Naredila sva jih 200, v devetih ali
desetih mesecih pa sva prodala vse
25.

Kdaj je bi
Kotn 1578 itunalnik 2 basicom
sva predstavila pozno v letu 1975,
ob koncu 1976 pa je Steve predia-
gal. da bl ustancula podjetle Mer-
a1 radno skienila part
Persivo, Imela sva tretjega pariner-
o ki Jo kup 10 odstotkov podjea.
Vendar jile prodal za 800 dolar.
jov. menil e, Ga peie nafina pot
kvegjemu v vedno vecje dolgove,
on pa je bil edini od nas, ki je imel

kaj denara.

0 imenu valinega ra¢unalnika in
podjetja krozi ve¢ zgodbic. Od kod
pravzspray ime
teva Jobsa. On pa je
rion) Sadirgen lovek. 18ko 48 e
morem rei, kaj ga je navdihnilo.
0d gasa do tas jo daal v sadovnja-
idh gori v Oregonu. Vesih m
nastalo
Sadovnjaku tud jabolka. Mogce pa
mu_je beseda kar porodila. V
vsakem primeru sva oba skuSala
najti boljsa imena, vendar je bilo to
nemogote, ko je bilo ime Apple en-
krat izreceno.

i

wiett-P: ravic

ckard ni hotel
e I. Raéunalnik ste naredili,

‘o ste delal pri nih. Ste jim ga
ponudi

%% Iaborzmmu pri HP nas je

ko, ki smo se zanimali 2

mikrora¢unalnike. Vodiji laboratori-
ja smo predlagali, da bi jih razvijali
Usedli smo se in imeli sestanek. Na
papirju smo zracunali, da bi lahko
razvili napravo za osemsto dolarjev,
i bi uporabljala basic in bi jo lahko
prikijucili na hisni televizor. Ta ¢lo-
vek je vodil izdelavo namiznega HP
9830 in je take zadeve poznal pre-

cej dobro. Vedel je. ne more
biti- izdelek HP, imel
Hewiett-Packard ni mogel delati ko-
njekarsih proizvodov. Niso se mo-
gl ukvariati s konjickarskim proiz.
Vodom in trgom nastajal
in je bil pumlad in napudwdl]w
Zato je odkonil in dobili sr
pravice, 2gocio pa s@ jo nekai Sug
nega. K i
apple |, je moj Kalkulatorski odde-
lek zacel majhen projekt z osembit-
nim procesorem. Sam sem ze na-
redil_vecino stvari, vendar me k
projektu niso pustii.

Lahko povzamete lastnosti ap-
17

Ko smo ga zaceli prodajati, je
uporabljal procesor 6502 in je imel
RAM. V 4 K pomnilnika si lahko

vpisal basic in ostali 5o i 3 4K za
programe v basicu. Plosca je bila
popolnoma sestavljena in je imela

si tudi nabaviti tipko
jo prispoiiti na spojnik s 16 nozi
mie prav tako &i moral prlspo,m
transformatorja 28 S in

ik o vonikar orat
Ko i barv. Lahko o, prikazonal o
besedilo s hitrostjo 60 znakov v se-

undi

Xako ste napravil prahod od ap:
pla 1 k applu If

Prodajala sva appr. I, se zabavala
in postajala znana. To je bila naj-
bolj zabavna re¢, ki se nama je 2go-
dila v Zivijenju. dno sem delal
pri Hewlett-Packardu in sem pri Ap-

plu_le »popoldansko- _preskusal
pioses, pisal programe in nacrtoval
kasetni vmesn i se dal basic
naioziti v ok minutan. V. Klubu
Homebrew Computer sem racunal-
nik uradno_predstavil in_povedal

kaj 0 njegovih zmogljivostin. Ve-
liko vpratan) so mi postavil. Hotel
50 vedeti, ali zna Se kaj dru

Zael sem se ulvariati s stvarm,
K4 bijin anko dodal applu . Razmi
Sial sam 5 domiselo vezih 2
barve in o tem, kako bi zmanjsal
Stevilo ¢ipov.
oma se mi je posrecilo. Novi
stroj ie delal vso tsto kot apple | le
a je bil prikaz v centrainem pom-
nilniku in s lahko lokacio na zaslo-
nu_spremenil v_trenutku. Imel je
Violano programsko opremo. da
tai ot tormimal Imel o tore] bar
ve.bil o 1o hits in 80 vedno po-
ceni. Na koncu je imel le pol toliko
Eipov kot apple I in je bil velikokrat

Ko je bil racunainik narsjen, sem
zacel pisati rutine 2 apisal

Sem tgrminaisko programsko opre:
mo, da so se znaki prikazovali v
vrsticah z leve na desno in se na
koncu pomaknili v naslednjo vrst

ma sem zacel dodajati tako razkos-
ne reci, kot je deljenje zasiona na
okna.

ako kot v ¢asih appla | sem
slil tudi pri applu . Vecina ljudi si
ni mogla privoséiti barvnega moni-
I stroj delati s
Televiziiski za-
slon je lahko po Sirini pokazal le 40
v in temu sem se moral po-
drejati. Bilo je zanimivo, ker je do-
Iogala proizvod tehnologija, ne pa
toliko trzisce.

Nekega dne sem Stevu omenil,
e o pela e e opazil
nekaj _zanimivega. Z dodal
dv!h &ipov bi lahko dosegel visoko

er i jo bilo
b Veakga Gipa, isom bi propn-
&an, ali je vredno ali ne. ol je
otel imeti vse odiike, ki jin je bilo
mogode napraviti, zato smo to na-
redil.

Napisal sem kup rutin, ki 50 v
banvah risae spirale al cikcake, in

nos
inzenirjem. Véasih je k
je najbolj neverjetno, el
v svojem zivijenju:«

Hotel sem tudi za racunalnik na-
redit igro Breakout. Vedsl sem, da
jo lahko napisem v zbirmem jeziku,

ar v basic. o nisem Vkjudi
grafitnih ukazov. Znal pa sem do-
sem sam napisal

Kazovanje preprostih banvasth kva-

dratkov in kmalu sem narisal opec-
Pt 210 Potem sem ustvari & 2001 »
ko 19




<o in potreboval sem rutine, ki bi jo
odbijale sem in tja. Zdaj je bil na
urstl graini lopar. Na koncu sem
dodal 2

Vao & orein ocike sem o .
Sljal pravzaprav zato, da sem lahko
ioro. ki sem jo poznal, razkazovl v
Klubu_Homebrey

22, o kot veikanski korak napr.
rej izdeloval strojne ar-
kacne igre, mi 1 postalo jasno: to,
da lahko pises enake igre v basicu;
bo spremenilo
Vae 10 o jedro appla i,

Leta 1081 sto
nesreto in kmi m
Apple. Kako dolga * Taratar da

 Jotvel mmku

ol vemuur.. 1981. Kakih
pet tednov el tiste vrste am-
nezijo, pri kateri ne mores ustvarja-
ti novih dolgoroénih spomi
sem ozdravel, so mi kazali slike iz
bolnidnice, kako sem igral igre s
svojim racunalnikom in bil po obr

Sareids spom-
ne, nove stvari pa sem do nasled-
njega dne ze pozabil. Neko not se
e to konéno uredilo, vendar nisem
spominov iz tistega ¢asa nikoli do-
bil nazaj.

Zaka) ste zapustili Apple?
V tistem casu smo
nirjev in podjetje me
ko potrebovalo. Nisem hotel delat
v upravi. Bil sem pa inzenir in tam
Nisem p
povem

rzo imeli ne-
kakéne tezave s lvo]lml uumn Bi
nam povedali kaj o tem’

Predstavil z um.gl.emm
imenom Rocky Clark, da ne bi ve-
celi, kdo sem. Vpisal sem raéunal-
nistvo, ekonomijo, statistiko in e
nekaj drugih re

Racunalniska predavanja so bila

rati, ker so ucili le o dolo-
cenih problemih z dolotenimi resi-
tvami. Na pamet si se uil standard-

Moral si se le
napifati praviine odgovore. Menili

© bi se vse nauéil, bi jih
reseval. To je bilo napaéno, sa| o v
resnici niso nautili resevanja pro-

20 Moj mikro

blem:

pak si in le spozna
Toa) pmamn.a iz ekonomije so
bila zanimiva. Za asistenta smo
imeli socialista, ki nas jo uti, da
velika jo der m,
oa gollorels Dorabiika. va Stodent
e 5o bili prepriéani, da bi imela po-
dietja orjaske profite, e bi le znala
ugotoviti, kako zmanjSati stroske
proizveda, ga prodjati poceni in
zajebati porabnik
ahko postayim nasprot iste-
R poceli pri Applu. Pri
Vaaki oclodut v nacrovany de
ka smo upostoval kaj hocelo k-
poi, kaj onkurenéno,
Kai bo o v denar Po svoi najbol-
8 presoli smo Skusal naredit tsto,
kar so Joll 1 i aat eoer
e vihuneke kakovost,
Zato sem na predavanjih opore-
Kal temu, kar jo govoril asitent.
Séasor je_zacel svariti, naj
bom iho all pame bo yrgel iz pre-
davalnice, ¢e se prekinjal.
Aople s bl nama:u posiown usmeh
v vsej zg az pa mu nisem
Toge! povedsty kb som

Po enem letu ste se torel vmm &
Applu.
s ke

kel e
ero ste 56 0d tedal trs

Ko sem se vrnil,
som 'se. zatel -malo ukvarjati z
upravijanjom podietja, vendar
radno sem imel nazlv in-
Soniria, V glavnem ser 0
posvedal -oplu il, ke! o tam 1o
ko najve

il = ustanoviteljev
podietia Apple, bi si lahko izbral

raj katerikoli pol olozs
holul vendar sem se skusal iz
bati najnovejsim, nqbou daljnosez-
nim projektom, ker

All I-nku kaj poveste o napakah,
K fih je po vasem mnenju napravi-
?

P!
lede stvan jih je napravil Ap-
ple, imam dobre in slabe obéutke,
vedno pa sem odkrit. Po mojem je
Apple napravil eno samo res veliko
napako, ampak to je seveda zelo
subjektivno.

ostal
uspesno podieti. § svojim g
nim pogonom in z VisiCalcom smo

da_bomozace

ustvariati pravo, veliko podietie
Potreboval smo o, naet

Smo moral veliko novin insaniy

Viek smo spravl projekt appla i
lzvrsilni kadri s

postalo jasn, da prodamo. 50’ od-
Stotkov appioy I maih

ma pa so apple Il
kupovala mala pud,aqx ki 50 Zele
$e vet odlik - prikaz z 80 stolp
male érke, bollSo-grafiko in Vet
pomnilrik. Vse to jo nastalo zaraai
enega izdelka - Visicalca.

0 vseh raziskavah, ki
smo jih lahko dobili, je veliko fjudi v
malih podietih kupovalo apple I
2ato, ker je isketni pogon in
je lahko upollbl]nv VisiCalc. Bil pa
sem le eden od petnajstih ljudi v
uprau. in kee mi vl niso
lo blizu, sem bil tiho. Tako smo
it ppla Il gradil celo organiza-
cilo in upravno strul
istern C.nu smo zateli
razviati poglede o d it s
ostre delitve me i,
ne prekivajo Notet ot proiz-
moeno konkurira tistemu.
g8 20 ima. Troim, ne dr3i.
V osnici noces naredit o fdela,
Ki,ne ponuia nidssar vec kot izde-
lek, ki ga ze
Zacell smo lnm] delati ostre me-
fo: Apple il naj bi posta nas po-
slovni stroj in naj bi imel 90

0 in naj bi imel 10 odstotkov tr-
2i8¢a. Celotna uprava je bila prepri-
¢ana, da se bo apple Il nehal proda-
jati v Sestih mesecin, ko bo apple i
2unaj. Bil sem prav nezadovoljen,
saj je pomenilo teh deset odstotkov
mae pritelfe - konjickarie in do-
ace upor:
aople i | o poietiy Skodil na
mnogo natinov, vendar je bil zelo
dobro zamisljen izdelek. Ker smo
bili z applom Il tako uspesni, smo
se odioci applu Il dodati motnost
za_emul ko da
lahko upouhual o rlzpolcllllvn
programsko_opremo. Apple Iii je
res lahko emuiiral apple I, vendar
je bila zaradi stroge razmejitve tr-
2i8¢a emulacija zelo omejena. Med-
tem ko so lastniki applov Il svojim
strojem dodajal kartice za 80 stol-
poev in kartice s 16 K rama, smo
2ppla 1l Gelo dodajali &
om emuiacie appla
li dostop do mnogih njego-
Vi odlic. Dostoph 1o bye le 48K
pomnilnika, ni bilo mogote upo-
rabljati ne 80-stolpcnega prikaza ne
posebne graike. Precej program-
Sk opreme za apple h x amuacio
sploh ni bilo mogoce uporabljati,
22 apple Il pa ni'bilo veliko pro-
gramske oprer
‘Apple. i mo zatell prodajat
pozno in dotivell smo popoin neu-
speh, predvsem zaradi strojnih na-
pak v racunaimika. Appie i o res
zolo ober ratunainik, vendar smo
zaradi njega cela tri

Zda, mu
konéno spet dovoljeno, da se razvi

janje lppln 1! 2bolSuje tuci predta-

V0.0 pot
pio 1 o svojem ustaljenem
tr2iséu vedno u nikakor pa

ne do tiste mare; m amo o pridae.
jbolj je prizadelo, ker
smo pr pnupqu vsi vedeli, kako
fantasticen je. Ena od napak, ki
smo jih storili, pa je bila, da smo
zelo “otezili
s ¢

. Zato bomo izdali

1a bo to mogoce
. pa nic vet, Kor bl 1anko
kdo naredil kaj .« To-

da pravilno za nekoga i nujno pra-
vilno za koga drugega Stroj smo
ko zapri, da s i fesave oot
g si hotel dodati s
hodne gonilnike. Zunanjem:
nismo prav nic lajsali dela. Menil
smo, da hotemo vse trzisce zase.
Uporabnikom moraé pusti
razvijejo svoje standarde. Mor
jim dati na voljo, da ugotovijo, kako

in katere dodatke bodo kupili. In e
imas v resnici prav in si napravil
dobro izvedbo, se bodo umv odio-
il zanjo. RazmiSlanie o appiu je
bilo precej podobno religiji — s ga

i€ namre¢ mogoée narediti fe na en

da bi jim dall vse podatks, kot sme
storili pri applu I,

oo ta odnos sp

ino je to nnulansa zna-

ilnost pod|an| in bo se

Ko se ustvarja novo m.sc. kot
50 jo ustvariac irnate osebaih o
Eunalnikov, je po mojem neko ob-
dobe, ko jo reba  pustt,da se svet
razvija v vseh mogotih smereh.
Sheine v ustal, ket hode

B
8

o,
Kaksr bodo standards b1 jih morai
proizvajalec moéno podpirati. Ne
mores pa izsiljevati standardov.

Apple 1ll je bil polomija Ze v pr-
vem letu, Ker ijudje niso imeli do-
brega mnenja v njem. Ge napravi
sleb prv vtis, se lahiko nadainin
pet let trudis, da bi ga popr

r je bilo'v zvezi s Dmvlgnndo

ter z raziskavami in izpog
njom, 6mo ves nalprol hredl s
Ce je kazalo na poslovni uspeh. Se-

p le sedaj odkrivamo,
da lafko dobre resitve vdelamo tu-
ary

le Il smo ves &as zadrzeval
Py uspeh appla Iif it
veci, kor bi imeli nasi uporabmiki
na izbiro

al smo hkrati ugotovili, da
appie Il it priblisne iz irhsca,
ki ga je zasedel IBM PC. Nismo
stili, da bi apple Il imel tr disk -
vee kot 128 K pomnilnika.

ko so imela xunan]n "racunainitka
podietja zelo uporabne natrte za

$3

le, ki ga je teze
uporabljati in je nekoliko omejen.
Nismo priznali nobene od kartic za

em ko je
Bilo v Zunaniem ‘svets. veikeo. da
rih.

je obzalovanja vredno, da so

se stvari tako razpletle, saj smo ver-
jetno viozili 100 milijonov dolarjev v
propagando in razvoj izdelka, ki I

prinesel le 3 odstotke nasega izk

bitka. V tom ¢asu b lahko vehko
arecill 28 apple Il ali pa

ulv (zdelke, 1 B veol e trasen

Prevedel in priredil Samo Kus&er




TEST

Nadaljevanje z 11. strani

Operacijski sistem: zdruzjivost je
zagotovljena

Ceprav oglasuiejo atari 800 XL
kot raéunalnik, ki ima v ramu 64

preklapljamo z izbiranjem bank

romu
vdelana razliéica B Atarijevega
basica. Pri tej razlicici so odpravili
t.i. blokadno napako (lock-up er-

sul. Ostala pa je neka pomanjklji-
vost:pr veckratnem pripravijaniu
programa oziroma njegovem raz-
Vilanju zavzamemo prevet p
stora v pomniniku, ¥ oriroghiku
50 sicer navodila, kako se temu
izognii, vendar je opravilo za-
mudno. Basic se v romu zatne na
naslovu AGOO hex, moremo pa ga
tudi izKljuciti, ¢e pri vklopu racu-
nainikalpdisameina tioko CP
L

Atarijev basic je zaradi raznih
pomembnih ‘maznostl vendarls
tako za zacetnika kot za *
urjonega uporabnika. Na volio
je_predvsem popoln _zaslonski
ki omogoca poprav-
wijanje ali brisanje po-
sameznih znakov oziroma celih
vrst, in to neposredno, brez po-

matski kontrolor sintakse, ki po-
leg tega, da vrste z napacno sin-
takso ne dovoli vpisati v program,
na zaslonu tudi oznati, v kateri
vrsti je napacni podatek. Atarijev
basic omogoca, da brez muénih
ukazov POKE uporabljamo razne
vrste _graficnih predstavitev in
2vocnih signalov. Dovoljuje tudi
uporabo_dolgih imen spremen-
fjivk, tako da je programiranje ze-
o pregledno. Ce spremenljivko
definiramo s Stevilom program-
ske vrste, sta mozna tudi ukaza
vrste GOTO ali GOSUB_ VARIA-
BLE. Racunanje s plavajoco deci-
malno vejico_(floating-point) je
natanéno do 9 decimalnin mest,
vendar hitrost ni kdove kaksna.
Iz basica ni mogoce samo pri-
Klicati podprogramov v strojnem
jeziku, za katere nam ni treba poz-
nati_ natanénega naslova v pom-
nilniku, temve¢ jim lahko celo
predajamo oziroma od njih preje-
mamo podatke (parametre). Basic
omogoéa »stisnjeno« pisanje vrst
(brez presledka med kijuénimi be-
sedami), toda pri izpisu avtomat-
sko pise vrste. v »razmaknjeni«
obliki (in sicer tako, da ne zavza-
me dodatnega pomnilniskega
prostora). Zato je nadzor nad pro-

mozna preprosta simulacija. Spo-
rotila o napakah so zal kodirana
in izpise se samo tevilka napake,
ne pa besedilo, ki bi pojasnilo na-
pako. Skoda, kam Atarijev basic
je sicer dober.

. foda.na valio-s0
samo za podprograme v strojn
jeziku, vitevsi programe,
Klicemo z basicom.

Vazno pa je, da je z dodatnimi
vektorl RAM mogote prekizpie
sti operacijski sistem. Tako
racijski sistem v romu xxk1|uévmu
in vRAM oziroma »pod n|
Samo kak drug operaciskisistem,
tari je z nartovanjem operacij-
skega sistema za model XL izpol-
nil obljubo in je ohranil vse zajam-
¢ene vektorje RAM iz prejsnjih
Tako je zagotovijena
mruzlpvost (programe, napisane
jele — in teh je bilo
zew vet»ku je mogoce uporabiti
tudi za nove modele). Mnoge ne-
oodvisne softverske druzbe sa za-
radi zastite programov pred
ranjem in zavoljo vecje ikt ibr
lastnih programih zal »obsle« te
vektorje in si pomagale z nepo-
srednimi skoki v nekatere pod-
programe v starih operaciskih si-
stemih. Posledica: kopica progra-
mov za stare modele ni uporabna
za atari 800 XL. lzvimi Atarijevi
grami 50 stoodstotno zdruz-

Te tezave se je zavedala sama
druzba Atari in jo je tudi resila:
kupcem je ponudila t. i. prevajaini
disk (transiator- pro-
gramom izklopimo vdelani opera-
cijski sistem XL in vpisemo v RAM
enega od dveh starih operacijskih
sistemov za prej$nje modele. Ti-
stim, ki so se odlotili za nakup
novega modela 800 XL, torej ni
treba veC »vredi v smeti« progra-
mov, napisanih za stare modele.
Resitev bi mogla biti zgled tudi za
druge proizvajalce radunalnikov.

Zunanji pomnilnik je pri atariju

00 LX bodisi kasetofon atari
1010, lahko pa uporabimo do tiri
diksetne enote atari 1050. Kaseto-
fon mora imeti vdelan vmesnik in
zato si zal ne moremo pomagati z
navadnim _Kasetofonom. Mnogi
vendarle menijo, da je prav tako

oseben kasetofon nuja: hekerlo
varujo pred zivnii 0 ka-
o zarad izgubijenega
progmma oziroma _izgublienih
podatkov, = kadar uporabljamo
vsakréne navadne kasetofone, ki
50 pogosto sumljive _kakovosti
Hitrost prenosa podatkov je 600
Bitoy ne sekaindo njene morsmo
povedati. 0 brez imena,
fahko pa vesbuieio pocatke o 22
cetnem pomnilnigkem nasiovu, s
Katerega 50 vzeti, in 0 dolzini
sa. Racnainik sam \nadzoruje od-
vijanje kasetnega tr avto-
matsko vklaplja e kora izkiaplja
kasetofon. Kasetofon ima dva ka-
nala: po enem snema podatke
oziroma programe, po drugem pa
prihajajo bodisi glasba, ki jo pri

(pocasnem) nalaganju podatkov
sligimo prek monitorja, bodisi t. i.
sinhroni impulzi, ki uporabnika
resijo skrbi za nadzor nad razvija-
njem programa. S tem lahko po-
vezemo siikovno dogajanie na za-
slonu in zvok na kasetofonu (npr.
pri zgodbicah za otroke).

Disketna enota
zasnovana za obicajno
velikosti 5,25 inca, za enostranski
zapis dvojne gostote (SSDD, sin-
gle sidedouble_density). Hitrost
prenosa je 19.200 bitisek. Poleg
disketne enote je mo¢ dobiti di-
sketo Atarijevega disketnega ope-
racijskege sistema D05 3.0

ljenja SPELL PERFECT. Za iz
besedila je mo¢ uporabiti Atarije-
ve lastne tiskalnike razliénih mo-
delov (tiribarvni tiskalnik atari
1020, matricni tiskalnik atari 1025,
lepopisni _ tiskal
NLQ). Tiskalnikom drugih proiz-
vajalcev moramo vgraditi
poseben vmesnik. Serijski izhod
pri atariju 800 XL ni RS 232, kar je
najbr2 najvecja hardverska napa-
ka pri Atarijevih racunalniki. Pri
starih modelih je bilo moc s Stiri-
mi prikljucki za igraine palice s 16
vhodno-izhodnimi linijami pove-
zati vsak tiskalnik z obicajnim
Centronicsovim paraleinim vmes-
nikom, pri atariju 800 LX, ki ima
samo dva prikjucka z2 graine pe-

ice, pa brez odpiranja ohisja in
neposrednega prikjucevania v

trakovi po 26 sektorjev, N o
ni, da je na eno disketo zapisanih
pribllino za 127 K formatiranih
podatkov. Nekaj drugih proizva-
AIICQV ponuja (udl diskovne enote

0 400 K (npr. INDUS GT, RANA
1600, TRAK AT-D2) DOS 5. O o
sorazmerno preprost in vsestran-
sko uporaben, Ko iz basica pok
gemo DOS (disc operating sy-
stem, diskovni opracijski sistem),
se na zaslonu pokaze menu. Na
voljo imamo izpis vsebine (direc-
tory), presnemavanje podatkov,
programov in celih disket, odpira-
nje, zapiranje, brisanje ali preime-
novanje podatkov oziroma pro-
gramov, pa tudi formatiranje nove
diskete. Ukazi so takéni kot pri
drugih sistemih.

DOS 3. O. ni brez nekate-
rih pomanjkljivosti. Ko ga prikli-
&emo iz basica, zasede del pom-
nilnika, ki ga je zavzemal Ze pro-
gram za basic! Zaradi zastite se
program najprej prenese na di-
sketo in se Sele po opravijenih
operacijah DOS vre na svoj pro-
stor v pomnilniku. Taksna proce-
dura kajpada povzroca nepotreb-
no izgubo ¢asa. Neodvisne t ovar—

Ker je basic mo¢ izklopiti, lahko

v raéunalnik vpidemo tudi nekaj
drugih pmgmmsklh jezikov. Ze
Atari ponuja asembler-editor, Mi-
crosoftov basic, pilot, logo, pas-
cal in forth, druge softverske hise
pa $e nekaj razliic basica (BASIC
A-, BASIC XL), zbirnikov (MAC/BS5,
C/65) ozifoma kompilatorjev. Ma-
10 je raéunalnikov, pri Katerih bi
bi

notranjosti to ni mo-
goge.
9 Seznam programoy za atarijeve

racunalnike je zelo obsezen, ven-

ROM. Igre so zares vrhunske in jih
priejajo tdi za mnoge druge ra-
&unalnike (spomnim

iare Pacman). Na volio e tudi ne-
kaj programov za $ah, vendar ni

niti en_primeren za nasprotnika
nad mojstrsko ravnijo.

Precej je izobrazevainih progra-
mov, a Zal je tudi te mo¢ dobiti
samo pri specializiranih prodajal-
cih (za veliko denaria). Model ata-

man iskali cenene prekopirane
programe!

Atari si trenutno nizko_ceno
svojih radunalnikov privosei tudi

zato, ker ima minimalne stroske z
dokumentacijo. Poleg racunalni-
ka dobite zgolj kratko navodilo za
uporabo sistema in prav taksno
pojasnilo o Atarijevem basicu. Na
voljo je sicer odiiéna proizvajalce-
va_dokumentacija (servisna in
programska), vendar morate za-
njo odsteti mastno doplacilo.

Nikakor ne smemo obiti tezav z
vzdrievanjem in_ popravili. Naj-
blizji_pooblasteni servis je v ZR

emc ives popravila so zaso-
2 (¢e zanje ne veja vec
garancl]skl rok). K. izdela-
o vas] dosie) ha soidni amertsk
kakovostni ravni in je reklamacij
malo. Najve tezav je z japonskimi
disketnimi enotami in zato jih je
pred nakupom priporoéljivo pre-
skusiti.

Hardver je sicer projektiran, iz
veden in zavarovan zelo kako-
vostno. Zato je ratunalnik mogo-
& uporablat hkrat z drugim
elektror napravami, ne da bi

Se bilo bati obojestranskih ot enj

izbira jezikov ta-

ko siroka.
Zuloixiainea besedia posegslo
predvsem po popularnin progra:
T ATARWAITER. in’ LETTER
PERFECT. Slednjega je mogoée
povezati s podatki iz programa za
obdelavo besedila DATABASE
PERFECT ali s _programom za
pravopisna pravila in pravila de-

liubielo glasbe cziroma vldea)

omenjenim  po-
mnnykluvosnm je nakup modela
atari 800 XL dobra izbira: pac gle-
de na sedanjo nizko ceno, zaradi
dobre kakovosti ratunalnika in iz-
rednih moznosti, ki jih ponuja
uporabniku.
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STROJNA OPREMA

Cudoviti

svet

dodatkov:

vmesniki

JARO LAJOVIC

ko Ze nekaj éasa uporab-
ljate me se vam je zazdelo,
da bi nanjo »obesili« e kaksen

dodatek. Morda igraino p.llcc, -

skalnik, mikrotraéno enoto —

celo disketni pogon? Odlodil se

ba prtmomo, zavedat
fa bo

a
poseds dvakrat. Prvié za dodato
sam in drugi¢ za nujno zlo: vmes-
nik. In kaj je vmesnik? Skusail

iti na to
voralanje. nato pa um bomo
predstavill_nel esnikov, s
Kketorimi laho. vag. retumainit
poveZete s tiskalniki.

esniki so napravice, ki
omogocajo _prikljucevanje
zunanjih enot na ratunal-

k. Brez vmesnika lahko priklju-
gite na mavrico le TV, kasetofon
in Sinclairov tiskalnik. Verjetno so
najbolj znane razlitne vrste vies-
saj lahko

re-
mo krmiljenje  igraino palico, ki
seveda potrebuie ustrezen vines-
nik. DK'tronics, Protek, Fuller,
Kempston, Sinclair, o je nekaj
imen, ki jih srecujemo v igrah,
marsikatero pa je znano tudi 'po
vmesnikih za »resno« rabo. Tako

22 Moj mikro

kot pri igralnih vmesnikih namre¢
tudi pri drugih ni enotnega vzorca
(standarda). Zato imamo za prik-
ljucevanje zunanjih enot precejs-
o zbira (kar ne povzrota druge-
ga kot tezav

Vimesnike delimo glede na na-
&in in hitrost prenosa, nivoje na-
petosti in druge hardverske last-
nosti. Najobicajnejsa in za vsak-
danjo rabo najprimerneiSa pa je
groba razdelitev na zaporedne
(serijske) in vzporedne (paralel-
ne). Kot ze ime pove, prenasajo
zaporedni vmesniki podatke bit
za bitom, vzporedni pa vse bite
enga zloga (pri nasem ragunal
ku je to osem bitov) naenkrat.
poredni je enostavnejsi in cenejsi
pri prenosu podatkov na daljavo,
je pa v primerjavi z vzporedni
pocasnejsi. Obratno velja za
vzporedni prenos, ki ga obiéajno
uporabljamo za zelo kratke razda-
lie, predvsem za povezaeg med
enotami na delovni
e tako zaporednin kot vzpored.
nih vmesnikov vet vrst, previadu-
je med  zaporednimi vmes
standard RS 232 C, med vzpored-
nimi pa Centronicsov standard.
Za povezavo tiskalnika in mikro-
ratunalnika so najobicajnejsi
vzporedni vmesniki po Centror
sovem standardu.

V basicu je za izpis na tiskalnik
vrsta ukazov. Vmesniki potrebuje-
o za njihovo izvrsevanje dodatno

programsko opremo, ki je pri ne-
katerih vdelana (vpisana v epro-
mu), druge pa spremlja posneta
na Kaseti. Pri slednjih je pomemb-
ro kam se nalozio spremisioci
anj tezav je, Ge so
Bripraujon! ko s uporabljajo
tiskalnikov vmesni  pomnilnik
(butfer). Nekatere pa morate nalo-
Ziti drugam v RAM, kar ima lahko
2a posledico nezdruzljivost z dru-
gimi programi iz vase knjiznice. Z
uporatio dodanih programov lal
ko vmesniki izvrSujejo ukaze za
izpis. Izjema je ukaz COPY, ki ga
razumejo le vmesniki z epromom.
Pri vmesnikih, ki jih spremija pro-
gramska oprema na kaseti, je tre-
ba namesto ukaza COFY uporabi
ti nlloiem program
RANDOMIZE USH nasion) Ne poo
pogled okorno, vendar lahko tako
uporabimo tudi dodatne progra-
me, zlasti za povecevanje slik
Ce se odlocate za nakup vmes-
nika, pazit
. da o vmesnic zaruzijv s pro-
gvlmsko opres namerava-
orabljati. Zlasil pri vmesni-
K e ol svoje programe do-
dane na kaseti, se lahko zgodi, da
vas program (na primer obdelo-
il) z njimi ne bo

85
H

druzljiv.
— da ima vas tiskalnik ustrezen
ljuéek. Vegina tiskalnikov ima
pﬂkl]ubek za vzporedni Centro-
nicsov vmesnik, precej manj pa je

primernih za povezavo z zapored-
nim vmesnikom.

~ da je uporaba vmesnika pro-
gramsko-im enogtameéa. Delo
bo bolj prijazno, ée boste lahko
uporabljah obicajne kaze.

Zdaj pa k posameznim vmesni-
kom. Preskusili smo jih sedem:
enega zaporednega, enega »me-
Sanega« in pet vzporednih

ZX interface 1

Ta vmesnik vsebuje wnvucrlv
tri, od Katerih nas zdaj zar
Zaporedni RS 232 . 24 vee lastnt.
ke interfacea 1 je to poceni moz-
nost za povezavo s tiskalnikom
(preverite le, ali ima va$ tiskalnik
zaporeden priklju¢ek!), vendar je
za nemoteno delo potreben manj-
$i poseg (glej Moj mikro, septem-
. 25). Pred izpisova-
njem je uebn nekaj 20ngl|rnn|l z
ukazoma FORMAT in OPEN, sicer

pa ni tezav. Vmesnik je dobro
zdruZljiv s programsko opremo,
Geprav se lahko pojavi droben
problem. Obstajata dve inacici in-
terfacea 1, od katerih ena razume
ukaza AT in TAB, druga pa ne. Da
ne bo presenecen;, lahko testirate
vmesnik s PRINT PEEK 23729 pri
zaprtem kanalu 0 (CLOSE # 0). O
pomeni, da ste lastnik prve, 80 p:
druge inagice. Edini ukaz, ki ne
da 2elenega rezultata, jo COPY.
Za tolazbo povejmo, da obstaja

Lee e R SR R R



program iz domatih logov, ki
omogoca grafién prepis zasiona
na tiskalnik; ob tem pretvori tudi
barve na !N\d y nllnu med &rmo
in belo na tiskalniku. Program je
2o bil objavijen v Soli strojnega
programiranja, natanénejse infor-
macije so na voljo v urednistvu
MM. Naslov proizvajalca vmesni-
ka interface 1: Sinclair Research
Ltd., Stanhope Road, Camberiey,
Surrey.

le vzporedni vmesnik po stan-
dardu Centronics. Pogosto rabi
erilo. Izvedba »S« je stareisa,

naletite lahko na dve verziji: Cen-
tronics Interface Software ali Hil-

vmesni pomnilnik. Prvi (najpogo-
Stele. rabljen) program  uboga
LLIST in

gi program
sameznim tiskalnikom (Epson,
Star, Seikosha). Ti programi so

r po delovanju enakovredni
prvemu, le da ima RANDOMIZE
USR 23370 utinek ukaza COPY.
Ke so rutine nalozene v tiskaini-
Kovem pomilniku, ne smete upo-
rabiti ukazov , kerz
njima izpraznite (n dal rama. Pro-
grami verzije Centronics Interface
pouisjo tud} urawmavnje Stevila
znako

ponuja skoraj isto, le da je pro-
gram shranjen pri vihu prostega
pomnilnika, kar lahko povzrota
tezave zaradi prekrivanja. TeZ
50 tudi, ée uporabljate vmesnik 1
in mikrotra¢nik. Vmeshik sam je
zdruzijiv z urejevalnikoma besedil
Ines (brez dodanih programov) in
Tasword Il (prav tako brez doda-
nega softvera, vendar z nekaj po-
segi v Taswordov strojni pro-
gram) ter s precejnjim Stevilom
drugih programov, kier pa e tre-
ba uporabii spremijjoco opre-
bema programskima verzi-
Jama 8o dodana havodlla, ki 5o na
videz precej zanikrna, vendar se
razlikujejo. Prirotnik, ki spremija
programe CI, vam bo prisel prav,
Todtem ko i Jahko,priroénk za
Hilderbay mimo vrgli strap. Na-
slov proizvajalca: Kempston Mi-
cro Electronics Ltd., Unit 30 Sin-

ger Way, Woburn Road Industrial
Estate, Kempston, Bedford. Cena
vmesnika kempston S je 40
funtov.

Kempston E
Je novejsi vmesnik istega proiz-
vajalca. »E« ima_kontrolni pro-
gram vpisan v epromu, tako da
rosti_pomnilnik nezase-
. Pri_izpisu prepoznava vse
ukaze, vkljuéno s COPY. Vmesnik
je nared za delo, takoj ko ga vkiju-
Eite. Edini »softverski« poseg, ki

rlh ]u pod!ﬂlh Sest plrlmalrov

tanje oznak, ki S0
anko. vkljucene. ali izkijucene
(TOKENS ON/OFF). V prvem p

{zpiSo kot NEW) sicer orpa i zpibe
kot znake ASCII. Z ul
cemoti ek ENTERS
lahko izbiramo med tiskalniki (
= epson in sorodni tiskalnik, *
seikosha GP 80 in 100, & = se-
ikosha GP 250, = microline) ter
tekstovnim nacinom. V tem naéi-
nu prepige COPY le znake ASCII,
medtem ko povzrogi COPY po do-
logitvi tiskalnika grafiéni_ prepis
zaslona. S COPY: REM 1 1pase
grafiéni prepis poveéa tako, da
dobimo namesto slike 10 * 6 cm
kopijo velikosti 16 + 10 cm. Vmes-
nik je zdruzjiv z vsemi
ki uporabljajo ukaze za izpis v ba-
sicu. Za zdruzljivost s Taswordom
i je treba nekaj sprememb v ure-
jevalniku, enako velja za urejeval-
nik Ines. Vmesniku 5o dodana si-
cer skromna, a za obicajno rabo
zadostna navodila. Na-
slov proizvajalca je isti kot za mo-
del S« a »E« pa je treba odriniti
55 funtov.

To je - vsal ih hardver-
skih lastnostih - eden najsposob-
nejsih vmesnikov za spectrum.
Vkljuéuje namre tako vzporedni
Centronicsov__kot  zaporedni
vmesnik RS 232. Program, ki ga
kontrolira, ima vpisan v epromu,
tako da ne zaseda racunalnikove-
ga pomnilnika. Je pa moznost, da
uporabi v ramu shranjeni kontrol-
ni progr /sem za nekate-
e tiskalnike, ki niso vkijuceni v

njegov standardni nabor (microli-
ne 80, MCP40). Vmesnik inicializi-
rate z ukazom LPRINT -ENTER:, s

imer jo pripravien za delo v tek-

Spreminjate tako Kot pr kempeto-
nu E z ukazom POKE 23679, .
znakov. Prav tako lahko izkljuéu-
jete ali vljucujete Sinclairove oz-
nake (tokens) z ukazom:
CHRS 5 oz. COPY. Podobno izbi-
rate vrso tikalnika (6 imato so-
ikosho GP 700, bo ukaz COPY
Kopiral udi barve). Vimesnik iz
Suje vse ukaze za izpis in razume
Ukiz GOPY. vendar v tekstovnem
ruasmu prepige le znake ASCIl. Ko
Vkljuéite_svoj tip tiskalnika
{opr. LPRINT CHRS 0. CHRS3 28
epson in star), napravi COPY gra-
fiéni prepis zaslona. Pri nekater
tiskalnikih zmore napraviti tudi
dvakrat povetan orafiéni prepis
od tega ni posebne
vecana slika pri ve-
Eini tiskalnikov spade ez desn
rob papirja.
Ko vmesnik vkijutite, je priprav-
ljn za vzporedni prens. Z uke-
zom LPRINT CHR$ O; "S"; pre-
kiopite delovanje v zaporedni na-
&in. Hitrost prenosa_doloite z
dvema ukazoma POKE; najmanj-
2a hitrost je 75, najvecja 9600 ba-

udov.

ZX Lprint Il je zdruZljiv z vsemi
programi, ki uporabljajo ukaze za
izpis v basicu. Za uporabo Tas-
worda je potrebno tega ustrezno
spremeniti, medtem ko z urejeval-
nikom Ines Lprint Il zaenkrat ni
zdruzljiv.

Vmesniku je prilozen pomanik-
ljiv priroénik na $tirih straneh. V
njem ne najdemo, nekaterih na-
log, ki jih je Lprint lll sposoben
(povetana slika), najdemo pa vsaj

i naj bi bila resniéna, a
Preberemo lahko, da »naj
bi pe ljugitvi vse delovalo nor-
maing, vKljuéno 2. mikrotrac
kom in vmesnikom 1 (e sta
ljuéena)«. Zal smo se preprical
da je to le vrota Zelja. Med testira-

njem je namre¢ prvi ratunainik s
prikljucenim vmesnikom 1 in
krotranikom pod vplivom Lprinta
il kongal svoje miado Zivljenje,

edtem ko drugi naenkrat ni veé
prepoznaval obeh dodatkov in

a il v zadnjom hipu. To
izkusenje seveda prece] zmanjsu-
jejo prvl ugodnl Viis 0 ZX Lprint I11.
Ce vseeno odlotili zanj,
lahko plim proizvajalcu na na-
slov: Euroelectronics, 26 Claren-
ce Squars, Cheltenham, Glos. Za
vmesnik z enim veznim kablom je
treba odsteti 44 90 funta.

DKk’tronics

Tuko, znana somers @ in hard-
a hisa, kot

rs sovedu imeti mad svojimi izdel-
ki vzporedni vmesnik po Centro-
nicsu. V roke ga dobimo skupaj s
kaseto programov in navodili
Programska oprema se nam zazdi
a prvi pogled skromna, saj stana

kaseti poleg uvodnega dela v ba-
le dva strojna programa —
prvi za skupino barvnih tiskaini-
kov MCP, drugi za epson in so-
rodne tiskalnike. A prvi vtis je v
resnici _preskromen: _vmesnik
zmore v tekstovnem natinu delati
s katerimkoli tiskalnikom, ki ima
vzporedni Centronicsov _priklju-
Sak. V tom natiou brez tefay taves
ukaze za zpis razen COPY.
Gratieni propis do
Som LPRINTUSR nasiov (tskain
ki epson) oz. LPRINT CHRS 255
b tiakainiki MGP). Zanimivo fe:
da vmesnik omogoca barvnim ti-
skalnikom MCP izpis v barvah.
Program, ki krmiliepsone, e dolg
520, program za tiskainii
pa 680 zlogov. Naloziti ju mommo
v RAM, in to med naslove 25000 in
€4900; pomanikijvost so jasne
Moteca e se ena omejiey. co
uporabimo _ukaze
NEW, bo treba program za krmi-
ljenje ponovno naloziti. In Eeral-
no uporabimo ukaz NEW, redko
in s premislekom, se na CLEAR
zapiSe kar pogosto, zlasti kadar
Zelimo pospraviti »smeti«. Stara
navada, zelezna srajca, zato pa je
treba toliko pogosteje nalozti i-
stih 600 zlogov. Se zanimivost
(lahko bi jo imenov:
med testiranimi vmesniki se edino
DK'tronicsov ne_koncuje slepo.
Drugate povedano, kadar upo-
rabljamo druge vmesnike, ne m
remo na racunalnik prikljuciti ni-
r vet, pri DK'tronicsu pa
ostaja robni prikljucek prost. Pri-
ronik, ki spremlja vmesnik, je
ravno ‘na meji uporabnega. Po-
resamo zlasti navodila za prila-
goditev razsirienih_uporabniskin
programov (Tasword ipd.) vmes-
niku. V nasprotju zLprintom Iil so
navodila resniéna: DK'tronics je

Ze po imenu lahko spoznate, da
izhaja vmesnik iz istega gnezda
kot znani programi Tasword. Pro-
gramska hisa Tasman ponuja na

Pravzaprav
sta na voljo pod istim imenom dve
vrsti vmesnika, tasman A in B.
Vendar se razlikujeta le v nekaj
»hekerskih« podrobnostih, tako
da je za uporabnika razlikovanje B
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MASINSKA OPREMA

protokolprogrami programi program cena (¢
kas/ROM Vvmes.  copy funtih)

= TECNODELTA

ZXinterf. 1 ‘serijski - vROM ne 50,00 i -

Kempston S paralelni kas. da da 40,00 5L Uica Nordlo: = tel. 741180

Kempsion palelni  ROM  da  da 5500 SELEKTRONSKI ELABORATORJI @ PRIPRAVA PRO-

XLPANTI  serpar.  ROM - @ 4% GRAMOV IN TEHNICNI SERVIS @ TECAI ZA PRO-
g paralelni kas. ne da 3995

Tasman paleini ks da da

Inesprintertace  parsléhi ke da G

sotmman
(brez davka)

pomena. Tudi tasmana
spremljajo Kasete s programi in
navodila. V nasprotju s skromno
dk'tronicsovo opremo dobimo tu

iciji omogoca delo v tekstovnem
nainu, vendar ne razume ukazov

AT in COPY. Omogoca tudi kopi-
ranje znakov ASCI  zaslona na
vsak tiskalnik s Centronicsovim
prikljuékom. Tasmini je program,
ki se nalozi v tiskalnikov vmesni
pomnilnik (tako kot vsi za njim) in
ponuja prepis znakov ASCIl z za-
slona. Sledijo si rutine za grafiéni
prepis na tiskalnike epson, star,
tandy in seikosha. Zadnji v nizu je
Tasbuff, ki tako kot prvi program
omogoca delo v tekstovnem naéi-
nu, le da se nalozi naslov 23296,
se pravi v tiskalnikov pomnilnik.
Odvet je posebej omenjati. da je
vmesnik zdruZjiv z urejevalnikom
Tasword I, na voljo pa je

zelo potrebna, saj bi se brez nj
med vsemi programi le tezko zna-
$li. Naslov_izdelovalca: Tasman
Software, Springfield House, Hy-
de Terrace, Leeds. Cena vmesni-
ka je 39,90 funta.

Printerface ines

»Last, but not least, kot bi rekli
Anglezi, smo prisli do vmesnika,
ki je »nase gore list«. Prihran
smo ga za konec, da bi ga mogli
prav oceniti in pretehtati v primer-
javi z opremo, ki smo si jo ogleda-
Ii doslej. Ines ze dobiva prizvok
prave racunalniske hise; upamo,
da Se nismo videli vsega. Tudi
vmesnik ines prinasa softver na
kaseti, dodana so kratka pisana
navodila. Prijetno presenecenje je
tipka za reset, vdelana v vmesni-
ku; pri Mavrici jo tezko pogresa-
mo, do sedaj pa je Se niso ponudi-
li na ta enostavni nacin. Na kaseti
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najdemo pet programov in uvodni
del v basicu. Slednji izvede inici-
alizacijo vmesnika in nalozi izbra-
ni strojni program. Strojni progra-
mi se naloze v tiskalnikov vmesni
pomnilnik, zato sta ukaza NEW in

COPY prepovedana. Ker je uvodni
del v basicu dolg le eno vrstico —
in se ga zlahka znebimo — ne
pomeni ta prepoved nobene res-
ne omejitve. Prvi strojni program
omogoéa uporabo uzkazov LLIST
in LPRINT, z RANDOMIZE USR
23296 pa prepise z zaslona znake
ASCII. Program z imenom COPY
uposteva ukaze LLIST in LPRINT,
z RANDOMZE USR 23296 pa na-
grafiéni prepis zaslona. Pro-
gram za inteligentni« _prepis
ICOPY pomakne prepis zaslona,
kamor zelimo. Zeleni polozaj spo-
rocamo z dvama ukazoma POKE.

tiskalnikih (80 zna-
Kov irine) je papir preozek za to

¢ava pri kempstonu E). Zadnji tri-
Je programi 5o namenjeni lo gra-

ukazoy 28 izoi. Potenemo jih ta
ko kot prva dva s licem USR
23296. Z nekaj ukazi POKE sme-
minjamo tudi natin izpisa: $tevilo
znakov v vrstici, uporabimo Sinc-
lairovih oznak in razr
ticami. Ines je zdruzljiv brez po-
pravkov z urejevalnikom Ines, s
dopolnityami pa z vegino uporab-
niskih programov. V navodili, ki
obsegajo sicer le dve strani for-
mata A 4, zajemajo po vse potreb-
no, najdemo napotke za prilago-
ditev Tasworda Il, Masterfila in
Vu-Calca. Vmesmk lahko narogite

brez prometnega davka, 35670 e
davkom.

ovzetek nasega pregleda: &
boats vas softver In Zep utrpela,
kupite vmesnik kempston z epro-
mom. Ce se boste odiokil za
» «, je mimo ce-
ne prva izbira e Kempston E
vam bo namre¢ omogogil delo z
najmanj napora, ines vam pa po-
nuja najveé)i izbor programov za
grafiéno kopiranje. Ce vam je
bol] pri srcu kaksen tretji,
tabelo, pretehtajte in

se odlotite.

DEMONSTRACIJE IN STROKOVNI
NASVETI

commaodore

COMPUTER

Siroka izbira profesionalnih elaboratorjev.
Priprava programov za posamezna podiet]

NIRO »EXPORTPRESS«

BEOGRAD, Francuska 27, tel. 628-733

in 186-714

KNJIGA, NA KATERO STE DOLGO CAKALI

SVE O KOMPJUTERIMA

avtorja: Mihajlo Dajmak in Andrija Kolundzic

Knjiga, ki od vas ne zahteva kaks-

pega passtinega precznanis z ma-

tematike in

vprasanja o St acurainin o6

govarja poljudno in natanéno

® Kaj 50 racunalniki?

@ Kako in zakaj jih potrebujemo in
zakaj potrebujemo druge hisne

Zaka) 5o pray racunalniki tst, ki
nas vodijo v XXI. stoletje?

Kaj je umetna mtehgunca in kaj
nas ¢aka v prihodnos

o 2a coommodore 64 i sic-
lair spectrum

v lustrirano s primer n izpis

e o 0 o
et o

Kn]lgn 28960 ain Tahko dobite, ce
na #iro racun &t. 60801-
am-‘szu, »Exportpress«, Beo-
gr:

" computermarket

- . ulica Valdirivo 6, TRST

tel.: 040/61946

POOBLASCENA TRGOVINA
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RACUNALNISTVO V SREDNJI SOLI

Pomerilo se je 30 skupin
mladih raziskovalcev

ANDREJ VITEK

ot vsako pomlad so se tudi letos sred-
njesolci zbrali na republiskem tekmo-
anju iz raéunainistva. Letosnje tek-
movanie je bilo ze deveto po vrsti in prvic
zunaj Ljubljane: tekmovaice je v soboto, 18.
maja, gosma Pedagoska akademija v

mesta Maribor, Tehniska fakulteta in Visoka
ekonomsko-komerciaina Sola v Mariboru,
Srednja naravoslovna Sola Milosa Zidanska,
Drustvo fizikov in

je bedel nad njihovim delom. Vseh 30 skupin

miadih raziskovalcev se je srecalo v petek,

17. maja, na javni predstavitvi in zagovoru

svojih izdelkov. Po mnenju ocenjevaine ko-

misije so miadi raziskovalci pokazali solidno

raven racunalniskega znanja in ustvarjal-
sti.

V s0boto je bilo glavno merjenje modi, re-
Sevanje nalmg. Tekmovali 5o v treh skupinah:
v prvi tisti, ki se racunalnistva uce Sele eno
leto, v drugi tisti, ki se ga uce dve leti, v tretji
pa tisti, ki se z njim ukvarjajo ze ve¢ let. Tudi
letos se je tekmovanja udeleZilo precejsnje
Stevilo tekmovalcev, Stevilo ponatiskujemo
kar iz uradnega biltena. Udelezba je bila za-
res republiska: tekmovalci so prisli iz vecine

Fakulteta za elektrotehniko in Institut Jozef
Stefan. Pokrovitelja_tekmovanja sta bila
skupstina mesta Maribor in mariborska Uni-
verza, sponzor pa mariborski Birostroj.

Prvi del tekmovanja se je zacel Ze precej
pred majem. Tekmovalci o namre¢ lahko
samostojno resevali — raziskovali — naprej
zastavljene prakticne naloge. Take naloge so
si srednjesolci lahko izbrali z vseh podroii
racunalnistva s pomotjo svojega mentorja, ki

centrov, nekaj jih je bilo celo
iz osnovnih $ol. Da je zanimanje za tekmova-
nje zares precejsnje, dokazujejo tudi izbirna
predtekmovanja po posameznih $olah, kjer
se je za tekmovanje prl]aw\o preve¢ tekmo-
valcev. Naloge v posame skupinah so
bile kot obicajno tematsko takole razdeljene:

prva je bila lazji program, druga iz programi-
ranja v realnem casu, trefja tezji postopek ali
program in zadnja zasledovanie teka progra-
ma. Tekmovalci so pri re$evanju nalog poka-

zali dokaj$njo izkusenost, predvsem pa veli-
ko mero zdrave pameti. Naloge — taksne, kot
50 jih dobili na mizo tekmovaici — objavljamo
tudi v Mojem mikru. Ko vas bo v dolgih polet-
nih poitnicah zagrabila hackerska bolezen,
se poskusite 2 njimi.

Nobena ni pretrd oreh, ceprav zares lahka
ni nobena.

Spremljevaici so se skupaj z racunalniski-
mi strokovnjaki med tekmovanjem zbrali na
okrogli mizi »Metodicni in metodoloski vidiki
uporabe raunalnika pri poukus. Popoldne,
med popravijanjem nalog, pa so tekmovalci
lahko brezplaéno obiskali nekatere kulturne
prireditve v Maribory ali posiusali predavanje
»Ni vsak program Ze tudi dober program-«
Vse podatke o tekmovanju, naloge z resitva-
mi in rezultate je tekmovalna komisija ob
razglasitvi rezultatov objavila v biltenu tek-
movanja, po katerem jih tudi ponatiskujemo.
Ker v drugih republikah sorodnih tekmovanj
Se ni, tudi ni zveznega tekmovanja, na kate-
rem bi se poskusili miadi racunalniarii iz vse
Jugoslavije. Upamo, da se bo to kmalu spre-

enilo.

REZULTATI 9. REPUBLISKEGA TEKMOVANJA IZ RACUNALNISTVA

NAJUSPESNEISI TEKHOVALCI 2. SKUPINE (ad &1 tekmovaloev):

DL AL ey keog
1 tolk
| Na tekmovanju je sodeloval 20‘1 tekmovalec. i % oseieal Eagrs
| SEadnsartenniska in nasavosiovns pkls
o moy )1 s 90 Matev? Kranje ana
e TeOALC 1. SUPIAE (08 10 tesusin pete e "
e Keany
B e Resurainian] weoter 8 x 8
b 11. 83 Darko Zupan: Kranj =
v 71 Branko Cibej ubigana % 525‘;:‘;""“ krozek 8 x &
- S e RS e Chedidsinak sdend Symasiani nna« zgcnnnk
. N ey i
| ean s koka n walnaInLNED S
| sz it Rpdeny: sogat Ljubl jana Seednya Eons za racunalnist
| Srednja Raravosiovna fala
e o e
S e 3. SKUPINE (o4 30 takmovatoevds
1.
¢ o
I T o so1s .ma: u;:ﬂ: sedae G i
| 2 Srednja Yola za elektronika L
| 92 Martin Juvan Ljubljana
| il S
| .78 Petaoh eweifercis Lgub fani
| Srednja naravoslovna ola
1 £ 5 111, 77 Sanoi K ie Ljubl jana
B o rednja nacavoslovna Zola

§ oled
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Naloge 1. skupino

£ Jska in Luka sta navdusens oro
4

veak o¢ ngigu ina
ih

po.
Tsan 1e wnkeat

programov.
(ni programoy z enakimi i

thov o programin, ki se

+) Natanenege doloed in opisi obiike
&1 201 najpeine

) Naoi i priserss oba seznass
mora Jaka posoditi Luki,

pe
By e

progeamov in pove,
kee Jih ta se ni

) Tiskalnik x bobnon Je sestavisen i1 Klagive in
obodu valfa do razpochiant vai znaki.

Fhckiias n.m.n v isti vesti vzdol? valjfa.
Inakov. Znaki we dzpideso taka, da ustcesna Kladives ob primer-
potem vsi G-3i,

&,
Vel H-ji itd.

* 2 Ga izpisuje na tiskalnik.
55 RaunaTaLk Mistiens CALLFaghL sd Sisneintke
inji podprogramis
ik bomakne papic za eno vestico napress
Polozaj(ch) vene znak, ki je trenutno pod kladiveii pri tem se
oh spremeni tedaj, ko je nova vrata &ek  pravilno
odtiss ker se presledek ne tiska,

Napisi
Pradpost

g se
Usaricty  sprot. iveei i je celo 4
S50 | Pechantel yo < nibos Cvimaleceiavi = mibeosiin
vetena bobna

Attt ek

£iy da nepotrebni presledki ne bodo prifli do tiskalnik

3 postopek po katerem se mikeoragunalnik cavnati.
Tahko konec veste je pradstavijen kot

poseben znak. Na voljo imamo podprograma:

Sorejencs) Sprejme nasiednil nak od racunainika

0dd4ajaCe) odda znak © na iska

UpoStevaj, da Lma nas mikroratunalnik zelo maihen posnilnik ¢
24 nekag inakov). 5

4 Pognali smo progr.

progean Blalinput output) |
conet n = 101

b: arcay C1..n3 of integery
i, prvi, zadnjis integers

begin Bl
11 to n do cead(bCid)y

begt
Prvii=iy weite(prvii2)y
repeat.

Siimiy 1imbCidy
unbil G ='0) or (1< zadnyivt);
weiteC' - zadnjis2);

11 zagnji < prvi then
weitelng
ands

wnd G1ar. .
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Program Je izpisal naslednje rezultate:

-4

1
t
6-8
o
s
Kakéni %0 bili vhodni podatkl tega progcams? Odgovor utemeljit

Naloge za 2. mkupino

) Na ragunalnisken sejmu v Ni
ragunalnik.

gagradu teliso p:

dstavits nas novi
a zasionu, ki

adu
Srikazan ves rekiamni napi

Na voljo imamo podprogras

PALOGy.anak) napife anak v yoto vestice in w-ti stelpect
to (x=,y=1) se nahaje gocnjen
zasion
Slugagce) cne ob yraken kiicu neko nakljusno vrednost = v
Shmnesu 0'n
Napiti programt Upolteval, da gledalci prieakujeso dovols velike
£ enakometno mitrost hojavijana. sne
2) Ratunalnik ims tri prikljuskes 1ZHOD, VHODI in VHODZ.
12H00
Voot
NEZNANA
vHoDZ NAPETOST

N vole imamo dva podpragean
Tzhod ¢

Lai napetort na tihedu ma o miliveitovi pri te
evilo med 0 in 1023;

3 in vene
e aliisae
noot m,\. nnp-(alt kot pe ikl jude VB2, Sicer

Peimecsayc

om izmeril neznano napstost (med O Y
0pisi, kam bi prikljueil neznano
napetost, kako bi poveral ostale piikljucke in kako bi deloval

2 Kako bi s takim racunalnik

8 Kako bi 6in hitcejs izmeril napetost (s Sin manj Klisi oben
podprogranoy
a1 Kaky, b1 sERLng. mesii napuiont, Ki.de posast spraninfed

3 Vesk vomnik dobi pri vatopu na aviocesto kartico. ki o mors
K et

ob izstopu oddati. Le tazlibnih vicokov i
ne oddajo. Oddane kartice se n Sopns postasi sbil
pol o Vae wartice'y on 355 30 ostevilsene

Jubnem vestne:
z zaporednini
avtacesti, telijo

Vedeti, katece estice jia

n.-m' izpisal Stevilke

celo serifo

Napisi progrem, ki bo za
manjkajosih kartic.

#) 2elimo progra
tom bo vask pai

ka. Odgovor utemel)

Primeri: v prvi vestici je vhodni tekst, sledijo vmesne fa:
Zadnda veatica pa Je Lehodni Gexst (nizi pred zamentave se
izpisani mastno, nadomestni Tnaki pa o podertani):

primer 15 primer 2:

ANBCABED ABABE
cABBD ABAA

AcaBBD ABg.

AcAaD an

Acgd.




Naloge za 3. mkupino
o

Kaj tzpide n

lednji program pri teh podatkih? Odgovor utemelji®

4 {mawo zapisane 7-bitne znake. Naprava, kateri je Program KaiPiseCinput,output);
SakaConanengins senceve. baei pesresen Tirt Jparneatis uit e const n = 207
osmi bit ¥ K5 J8 dxbran tako, da a skupno"stevilo vaeh var poljes array C1..n3 of ¥nteger;
enic v novem znaku (upobtevaje tudl patnastai bLt) sod 33k x antegery
Peimers bagin, Gaspise)
nak = ‘A', ord(‘A’) = 65(10) = 1000001(2) for 1i=1 to n do read(poljecsd;
Tnostni Bit = 0, novi zmak = 01000001(2) = 0 + &5 = &5

4 OFdCFY) = 70(10) = 10001101

wile 151 do
ak = F 2) in
e R e e e Kimty

for jie2 to 1 d
481 program, ki prepile obstojeso datoteko na novo taks, da 11 poljeCs-13 <= paljeCsl then
Znaku doda ,-m.m bit. n
8 Ratunanie | paritete e veak anak s datoteks possved fe naporen x1=pol jeC =117 poljeCs-13:=poljeC s poljeCidiexy
Tuds 2 cabunainik; Kaka 5L Clenke iTvadenje orane kengy
Porpesiis and;

o
ends Cwnile)

for i1 to n do write(polieTidil,’ )§ writeln
dven Fatunainiin <t in 2> and (Kajpise).

taline enaka proge.
Tastn

Pogledata, kakéna e njens trenutns vied

Najbolj iskana knjiga 0 ZX SPECTRUMU
Naiige, dnas nasieane podprogea

avi novo vrednost n v skipno lokaci jo
Poglesin) vEne trenutno vrednost na skupni lekatiji (celo
stevilo ms
PiSiZnak(c)  zapiSe nak o na zaslon;
BeriZnak(c,p) pogleds, o Jjo na velje mov zmak s tastatuce) ce
Jey ven st v
nost  pac

Srenent Tiv : :
ha 13 sices o priro€nik
v arametcs o unana.0, & p i detiniean
Rabunalnik(e) Vens atnakd Fasunalnire - seevir " i%h

je namenjen tudi xaée!mkom i dobrlm poznavalcem’

Eunalnil
sciel Pari na medsevogno i, ido,
Latko eazilneniteal velbkent' m.u. e Skupina ’"ie""le" yam 9'9"5‘3""5 e
prvi prilotnosti snajei joven zasionu. Upobte- ratunalnikin,
e zacetna veadnast skupne seoninake Tokiodso ke n i organizacia
seh znakov man kot vaeh celin Ste sistemi in
. lkroprocesoriev
njihove uporabe
/ palice za igro,
mo kvadratno rastrsko sliko n x n tofk (n je potenca Intortace R 23 n Somvonion U ko
stevila2) " gary viake todke”je preditavisenas sevilon]Tak NAJPOPOLNEJSA KNJIGAOSPEC’muMu
(miteidni) Sapiy sitie telim pratvorici v drevesno obiike, N1 oo A TaL N VB e it

256 strani, format 15x21 cm, v latinici
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V urednistvu Mojega mikra si ze
dolgo zelimo testirati_ kak zares
enkraten racunalnik. Zelja nas j&»
popadila na obisku pri madzarskih

nainika apple lic. Ragunalnik je.
bil od prvega do zadnjega dela
narejen z rezbarskim nozem.
enem letu nepretrganega izhaja-
nja pa se nam je nasmehnila sre-
¢a. V kremplie smo dobili zares
enkraten ragunalnik. Proizvaja-
lec, ljubljanski Mercator-Kondi-
tor, se je prvi odlo¢il za usodni
korak. Svoj proizvod je poslal v
redakcijo, ne mene¢ se za kata-
strofalne posledice, ki jih lahko
povzroti nase ostro pero.

Se predno smo natan¢no po-
gledali racunalnik, smo se po re-
dakcijskem posvetu odlotili, da
bomo tokrat (ob nasem maler ju-
bileju) uporabili drugane kriteri-
je. Zadevo smo nameravali resno
predstaviti. V strokovni literaturi,
ki obravnava preizkulanjs, testira-
nja, atestiranja in ocenjevanja,
smo zasledili, da obstajajo pri ne-
katrih napravah tudi posebni na-
Cinitestiranja. Taksnim  testom
ueno pravijo destruktivni test.
Testiranec pa po preizkusanju ne
more vec sluziti svojemu namenu,
saj ima_spremenjene osnovne
funkcije delovanja in celo nekate-
re fizikaine lastnosti in znatil-

osti.

Periferne enote

Najprej smo si ogledali mozno-
sti za priklju¢itev zunanjih enot.
Glede na to, da raéunalnik Merca-
tor-konditor nima kaksnih poseb-
nih vmesnikov, se zdi prikljuéitev
igrainih palic, zunanjih spomin-
skih enot in tiskalnikov dokaj te-
Zavna re¢. Po natanénem pregle-
du spremne dokumentacije, ki je
za takSen ratunalnik zelo skrom-
na, pa je povprecnemu poznaval-
cu raéunalnikov takoj jasno, da
lahko na Mercator-konditor prik-
ljugimo skoraj vse zunanje enote.
12 fotografij mojstra Janeza Puksi-
€a je razvidno, da je sistem delo-
val tudi z zelo nestandardnimi
enotami, kot so Sinclairovi mikro-
traéniki in popolnoma navaden
telefonski aparat.

Bodoge uporabnike te zares en-
kratne naprave pa smo kljub pros-
nji donatorjev dolzni opozoriti na
nekaksno nerodnost ali po doma-
&e pomanikljivost. Izdelovalci so
napravili prav nemamo napako,
saj v napravico niso vgradili
vmesnika za prikljucitev tiskalni-
ka in obrezovalnika papirja. Nasi
strokovnjaki so sicer z nekaj pre-
delavami (beri vgradnjami_celih
elektronskih sklopov) uspeli prik-
ljuéiti tiskalnik, ki ni hotel delova-
ti. Toda niti izredni specialisti za
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Prvi domaci racunalnik
za enkratno uporabo

periferijo, ki so se $olali na sincla-
irovih Eudih, niso znali resiti pro-

blema s prikijucitvijo obrezovalni
ka papirja. V dokumentaciji, ki
smo jo dobili po éudnih poteh, je
sicer nekaj odstavkov, posvece-
nih naginom prikljucitve serijske-
ga in paralelnega tako imenova-
nega Centronicsovega obrezoval-
nika papirja. Obrezovalnika, ki re-
Ze papir in podobne reci paralel-
no, sicer S ni mozno prikljuciti,
ker se je proizvajalcu zataknilo pri
medvezu, ki ga vkljutujemo med
napravo in tiskalnik. Pri serijskem
obrezovalniku pa so nasi strokov-
njaki ugotovili napako v tako ime-
novanem strokovnem filtru. Napa-
ka se pojavlja v predzadnjem bitu
serijskega signala. Glede na to,
ia se je napaka na priblizno treh
straneh informacij, ki smo jo opa-
zovali, pojavila n-krat, mislimo, da
je normalna uporaba taksnega
dodatka popolnoma nemogoca.

agat in ZX-81. Njegova notranjost
¢loveka bega, saj se mu prsti kar
sami lepijo_nanjo. Ohigje je iz
mehke, rjave mase, podobne obi-
&ajni Eokoladi. Na zgornjem- po-
krovu pa o $e okrasne plosce
marcipanove barve.

Notranjost je dosegliiva Sele, ko
odstranimo zgornji sloj z ostrim
predmetom ali kar z Zlico. Po tem
pocetju, ki zahteva Eut za gospo-
dinjsko tehniko in enakopravnost
med laénimi, se loveku odpre
€udovit pogled v Zlahtno notra-
njost

Zapisemo lahko, da smo prvié v
enoletni zgodovini revije Moj mi-
kro olajsano zavzdnihnili, ker ni-
smo videli integriranih vezij in
vsakr8nih elektronskih elemen-
tov. Prvié se nam je zgodilo, da
nismo vonjali zas¢itnega laka ti-
skanega vezja. Tudi tokrat pa smo




Pnkl.m‘.kl na zadniji strani. Pod raéunalnikom
imo database za telefonski imenik SRS 85.

Tehnic¢ni podatki

Pmcuor: Gmm 2835, 120 vr/min

z-slo'n visoka loslivost, obcun;w na dotik

: tri, brez moznosti me:
Vdelani jezik

Tipkovnica: cherry zdru

edakeljai (8. zunanil (poljubno)
i

Vmesnik:nedelujo¢ mesnik za tiskalnik, za vsakrine

prirezovalnike papirja

Zvok: miaskajo¢ v vedno visjih oktavah
Proizvajalec: Mercator — Konditor, Ljubljana

bili ogarani nad linijami, ki so bile
speljane kot zelo lepo oblikovano
vezie. Notranjost je bila kot iz &i-

stega srebra ulita. Edino, kar je
kvarilo pogled, je bil »home-made
vmesnik« za obrezovalnik papirja.
Zatutili smo blazenost, Klkréna
50 v svojih spominih opisovali s
mo uredniki najvejih svelovmh
¢asopisov.

Povzetek

Racunalnik mercator-konditor
smo v nadalievanju preizkusa
ocenili kot zelo kvaliteten. Nasa
komisija mu je podarila svecko in
ga spustila v roke najkrvolocnej-
im, ki so izvedii Se nepopisen
destruktivni test. Ocene vseh, ki
50 brez solze v ogesu prenesli do-
godke, ki jih na tem mestu ne
opisovali, 5o bile pohvaine.
Redakcija Mojega mikra upa, da
bomo v prihodnjem letu naleteli
na zanimive dogodke na podrotju
raéunalnistva, ki bodo vsaj malo
razbili_monotonijo  tipkovnic,
vmesnikov, centraino_procesniti
enot, pomnilnikov, zaslonov, regi-
strov, spremenljivi in funkcij.

‘e nam ne bodo pogili trebuhi
bomo glede na razvoj tehnologije
natanko tez eno leto na kaksen
podoben ratunalnik postavili ze
dve svecki

TISKALNIKI

MATJAZ KLJUN

meriska tovarma Mane-
smann — Tally izdeluje ti-
kalnike visokih zmogliivo-

sti za vedje sisteme, model spirit
a je namenjen mikroraunal-
nikom. Odlikuje se z izjemno kva-

Vegtina lastnikov mikroratunal-
nikov meni, da je pri domaci rabi
radunalnika tiskalnik brez pome-
na. To je res, ¢e ratunalnik upo-
rabljamo zgolj za igranje in pre-
prodajanje programov. Tiskalnik
pa nujno potrebujejo vsi, ki sami
veliko programirajo, se kakorkoli
ukvarjajo z obdelavo podatkov ali
pa racunalnik uporabljajo za pisa-
nje besedil.

Vsakemu segmentu uporabni-
- kov je namenjen poseben tip ti-

skalnika. Najmanj tezav imajo ti-
sti, ki s tiskalnikom izpisujejo pro-
grame. V ta namen je uporaben
skoraj vsak tiskalnik, ki se da pri-
klopiti na vas ragunalnik, pri tem
pa mora razpoznati posebne gra-
fiéne ali kontroine znake.

Obdelava podatkov (osebni do-
hodek; bilanca, kniige prome-
i segment uporabe ti-
akaiinikov, navadno daje. velike
koligine podatkov, ki se morajo
natisniti. Hitrost izpisa mora biti
dovolj v omembna pa je tu-
di $irina izpisa. Za takéno upora-
bo je vsekakor

Spirit 80

ko so opisane v priroéniku. Ti-
skalnik je matriéni z matriko 8
toek, pri tem se za znak porabi 7
tock. Grafiki je namenjeni 8 ver-
inih tock. Sirina izpisa je 80
(normaino), 40 (dvojna_Sirina),
142 (sisnjonc) in 61 (stisnjeno-
ina) znakov v vrstici, v
gratiénem natinu pa 640 al 1280
toek v vrstici. Natiska 80 znakov v
sekundi. Tiska v obe smeri. Omo-
gota nastavljanje horizontalnih in
vertikalnih tabulatorjev (priroéno

cijo na koncu strani itd. Tiska in-
dekse in eksponente (glej primer),
podértuje tekst in dela e mnogo
drugega. Skorsj ves nabor ukazov
kaze tabela

TEST - SPIRIT 80
TEST - SPIRIT 80
TEST - SPIRIT 80
TEST - SPIRIT 80
TS - SIRET R

¥ = Zia X + Zi2 X
@ = AX + BX= + CX=

zahteva zdrZljivost tiskalnika, saj
napr. dveurno neprekinjeno delo
zanj ne sme biti prevelik napor.

Tretji segment uporabe je tiska-
nje besedila. Tu pricakujemo
predvsem lepo obliko tiska in érk,
seveda pa je pomembno, da lahko
uporabimo posamezne liste.

s ustreza vsem podroc-
jem uporabe: dovolj hiter in ro-
bustno izdelan je, omogoéa upo-
rabo perforiranega papirja ali po-
sameznih listov, kvaliteta tiska in
&rk je zavidania vredna.

Tiskalnik sem dva meseca upo-
rabljal pri izdelavi programa za
commodore 64, namenjenega ob-
delavi podatkov, predvsem tistih
delov programa, ki skrbijo za izpis
rezultatov na tem tiskalniku. Tako
sem pri delu spoznal vse njegove
dobre in slabe strs jprej na-
Vajam njegove tehnitne tastnosi,

|

Vmesnik za povezavo z ratunal-
nikom je paralelni Centronicsov,

dodati_pa je_mogoe serijski
vmesnik, zdruzljiv z radunainiki
commodore. V romu ima n:
znakov ASCIl, dodatni so znaki
nekaterih drugih evropskih drzav.
Skupaj je osem naborov, ki pa se
razlikujejo le v osmih znakin. Na-
bori 50 poimenovani po drzavah:
ZDA. Francie, ZR Nemeiia, Brita-
nija, Danska, Sve , ltalija in
panija. Med njimi zaman temo
tisto, ki bi i je najbolj Zeleli. To,
da ni na noben preprost nadin
mogote tiskati &rk domace abe-

o

»
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cede, je skoraj edina vetja po-
mankljivost tega tiskalnika za na-
de uporabnike.

Domate Erke lahko z malo tru-
da tiskamo na dva nacina. Prvi je
2z uporabo ukaza BACKSPACE
(pomik nazaj), tako da znak natis-
nemo v dveh delih (znak in stresi-
ca lo¢eno). Drugi natin pa je z
grafiko. Kadar naletimo na doma-

tiskalnik v

posliemo natanéno informacijo o
obliki rke v formatu, ki je obica-
jen za grafiko.

Celovitesi resitvi problema sta
prav tako dve. Prva ostaja pred-
vsem v rokah proizvajaica: Ge bi
imeli poleg ROM tudi RAM, name-
njen znakom, bi Iahko sami pred
uporabo definirali nabor znakov.
Druga resitev zahteva nekoliko
podrobnejse poznavanje raéunal-
nikov in moznost za realizacijo.
Ideja je v tem, da bi ROM, v kate-
rem so spravijene oblike znakov,
zamenjali z novim, ki bi bil kopija
prejénjega, le enega od medna-
rodnih naborov znakov bi zame-
njali z nasim.

K tiskalniku sodi tudi priroénik.
Ker pa ta tiskalnik ni namenjen
predvsem uporabi z raunalniki
commodore, si s priroénikom lah-
ko le delno’ pomagamo. Primeri
za uporabo posameznih ukazov
50 napisani za neidentificiran tip
ratunalnika in tezko prenosljivi
brez_pomembnejgih_sprememb.
Ena takih je odpiranje kanala pro-
ti tiskalniku. Navadno zadosca ze
ukaz 'OPEN 3.4'. 3 je logiéna Ste-
vilka dototeke (logical file num-
ber), 4 pa Stevilka enote ali tudi
primari naslov enote (device
number). Vsi primeri v priroéniku

odpirajo kanal na ta natin, vend
to omogoéa le izpisovanje pro-
gramov, odposlani ukazi za spr
membo nacina, v katerem dela
kalnik, pa nimajo ucinka. Pra
fen nacin je npr. 'OPEN 3,4,1". P
tem je 1 sekundarni naslov enote
(secondary address). Med primeri
v prirocniku je omenjen poSevni
tisk znakov, pa mi ga ni uspelo
2vabiti iz tiskalnika. Moznosti naj
bi bili dve. Prva je z ukazom iz
racunainika, naj se spremeni na-
&in delovanja tiskalnika (ESC 4)

2 nastavitvijo stikal zno-
traj tiskalnika. Nekaj problemov je
tudi z detektorjem konca papirja,
saj ne dela tako, kot je opisano v
priroéniku. Dobre strani prirocni-
ka pa so: s primerom opremijen
prikaz vseh ukazov tiskalnika, na
zacetku podrobna navodila o po-
stavitvi in prikljugitvi tiskalnika,
vstavljanju papirja in menjavi tra-
ku, na koncu pa vrsta dodatkov o
obliki érk, mednarodnih naborih
znakov, strnjen povzetek ukazov
in Se mnogo drugega. Konéna
ocena prirocnika: dobro.

Na prednji strani tiskalnika so
tri tipke in 8tiri kontrolne svetlece
diode. Prva tipka omogoga pre-
Klop iz nacina delovanja ON LINE
na LOKALNI. V prvem nacinu je
tiskalnik povezan z ragunainikom
in sprejema podatke od njega. V.
drugem nacinu je tiskalnik samo-
stojen, nanj pa lahko vplivamo z
drugima dvema tipkama. S prvo
pomikamo papir za celo stran na-
prej, z drugo pa le vrstico za vrsti-
co. Svetlece diode kazejo stanje
tiskalnika. Dve diodi prikazujeta
razmere pri komunikaciji tiskalni-
kaz raéunalnikom, tretja sporoca,
da je zmanjkalo papirja, Cetrta di-
oda pa daje informacijo o vzpo-

stavljeni_zvezi z ragunalnikom
(ON LINE).

od pokrovom tiskalnika se
skriva 12 stikal. Z njimi izberemo
lastnosti tiskainika, ki se vzposta-
vijo pri vklopu ali inicializaciji. S
stikali lahko med drugim nastavi-
mo dolZino strani (66 ali 72 vrstic)
in izberemo enega od osmih med-
narodnih naborov znakov. Dej-
stvo pa je, da vsi v priroéniku
omenjeni polozaii stikal ne dajejo
zazelenega uginka. Posevna pisa-
va je samo en primer.

Bralec je lahko spoznal, da ima
tiskalnik kar lepo Stevilo napak.

fendar so ukazi, pri katerih se
pojavijo napake, manj pomembni
ali pa jih iahko nadomestimo z
drugimi. Pri delu s tiskalnikom se
ie pokazalo, da je kljub vsemu do-

volj dober in predvsem zanesljiv.
Uspesno tiska besedila napisana
2 urejevalnikom VIZAWRITE, kva-
liteta in zanesliivost tako doblje-
nega sistema pa sodita v zgomji

priporogam

razred. Tiskalnik

obro, v oceni pa je upostevana
tudi cena.

Naslov - evropskega predstav-
nika

Mannesmann Tally G
A-1232 Wien, Austri;
tel. (0222) 67.26-47

m.b. M.

LF nova vrsta

vt pomik do naslednjega vertikaln
tabulatorsa

ESC Béni+...+nk nastavitev vertikalnih tab.
(dovoljenih 8 pozicis)

FF nova stran

HT pomik do naslednjega
horizontalnega tabulataria

ESC Déni+...+nk nastavitev horizontalnih tab.
(dovoljenih 28 pozicis)

ESC @+(n)D stevilo kolon v vrst

Esc o razmik med vrstami je 1/8 palca

EsC 1 rezmik med vrstami je 7/72 palca

Esc 2 176 palca

ESC 3+(n)D n/216 palca

ESC A+(n)D

ESC J+(n)D

Esc

ESC N+(m)D

Esc o

so

Dca

ESC W+ (n)D podobno, kot SO in DC4

s1 stimnjent znaki

pc2 preklic ukaza SI

ESC E Poudarjen tisk

ESC F preklic ukaza ESC E

ESC 6 dvasnt z zamikom

ESC H preklic ukaza ESC G

ESC 4 poseven tisk

ESC 5 preklic ukaza ESC 4

ESC R+(n)D izbira enega od osmih mednarodnih
setov znakov

ESC S+(mD indeksni ali eksponentni nacin
tiska

Esc preklic ukaza ESC S

ESC -+(n)D podcrtavanie teksta

Esc @ Postavitey tiskalnika v zacetno
stanse

Esc & ©onemogocen detektor konca papiria

Esc 9 omogocen detektor kenca papirja

BEL aktiviranje zvonca

Bs pamik nazas

DEL brisanje znaka iz zacasnesa
spomina =

NUL zakljucitev nekaterih ukazov

ESC K graficni nacin

Esc dvojna gostota graficnesa tiska

ESC U+(n)D encsmerni in dvosmerni tisk
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HARDVERSKI NASVETI

Enostaven A/D pretvornik

JURE

CIRIL

naprave, ki o delo opruvl]a;a hi-

poraba racunalnika v meril-

ne namene je prav zabavna

in uporabna re¢. Problemi
nastanejo, ko Zelimo na svojo »Cr-
no 8katlo« prikljuéiti analogne ve-
licine. Vsi vemo, da racunalnik,
oziroma mikroprocesor, razume
samo dve razliéni stanji: ali nape-
(osl je ali je ni. V praksi govorimo

Iogne velicine meriti, nam ne mo-
re biti dovolj samo podatek o nji-
he avzoénosti, ampak hotemo
vedeti, kaksne vrednosti imajo
merjene velicine. Za taksno up
rabo bomo morali med ratunalnik
in merjeno veliéino _postaviti
vmesnik, ki nam bo analogno ve!
¢&ino pretvoril v digitalno. Taksnim
vmesnikom pravimo A/D pretvor-
niki.

O ratunainiky kot meriniky
smo v nasi sali. Nasi
nadobudn braic pa sg naletell na
prablema. ko so Zzeleli sestaviti A/

D pretvornik. Dobri pretvorniki so
sestavijeni iz kar nekaj elektron-
skih elementov. Za tiste, ki nimajo
izkuSen iz elektronike, je poveza-
va elementov tako velik problem,
da so takéne projekte opustili kar
na zagetku. Nakup Ze narejenega
AD pretvornika pa je v tujini za
nase razmere zelo draga zadeva.

n bomo v Mojem mikru
zagen sen.a zapisov o racunalni-
jika strojnih delov in o
periferiji, ki jo lahko prikljucuje-
mo na nasega ljubljenca in jo po-
sebej programiramo, smo se od-
I0¢ili, da vam prestavimo mozno-
sti enostavnega pretvornika ana-
lognih velicin v digitalne, ki bo za
izredno majhen denar ponudil ne
preve& zahtevnim uporabnikom
kar prece] veselja.

Na kratko o teoriji
Racunalnik je zelo hiter stroj za
premetavanje podatkov. Pri obde-
favi podatkov je najdrazja faza za-
jem ali vnos podatkov. V merilni
in regulacijski tehniki so raéunal-
niki 8e kako uporabni. Pomislite,
kako hitro lahko raéunalnik izra-
&una kaksno vrednost in koliko
Easa potrebujemo za vnos podat-
kov in delo ki sledi dobljenemu
rezultatu! Zaradi pocasnosti pri
vnosu podatkov prek tipkovnice

in d Eloveka.
Taksne naprave so omc ajno se-
stavljene iz dveh osﬂovnm delov.
Prvi je senzor, ki koligino izmeri in
jo pretvori v analogni elektriéni
signal. Drugi del je analogno-digi-
talni pretvornik, ki elektriéni sig-
nal spremeni v digitalne impulze
in jih posredujejo radunainiku
(skica 1.

(N

napise program v strojni kodi. Ko
Zelimo pogledati vrednosti na AD
pretvornikih, startamo program s
SYS 53182

Vrednosti dobimo z naslednjimi
ukazi:

PEEK (830) prvi pretvornik na
prvem konektorju

PEEK (831) drugi pretvornik na
prvem konektorju

analogno
Skica 1

Rezultl K fin peg4edamu vdi-
gitalni ot j natanéni,
ot b bil izmerion! po analognem
nainu. Vzrok ici v tem, ker ima
digitaini nacin samo dolotene
vrednosti. Stevilo vrednosti pa
pomeni natancnost; &im bolj je
pretvornik natangen, boll se mu
vi

Nas analogno-digitalni pretvor-
nik ne bo uporabljal nobenih po-
sebnih pretvornikov. Ker racunal-
niki ze imajo obicajno vdelan kak-
tak pretvornik (kasetofon,
igraina palica), bomo za meritve
potrebovali samo senzor. Merili
bomo s spectrumom in C-64.

Commodore 64

Ta radunalnik je za meritve zelo
ustrezen, saj ima vgrajene stiri AD
pretvornike. Pretvorniki so 8-bit-
ni, kar pomeni, da nam lahko da
eno od 256 Stevilk (od 0 do 225).
Ker je commodorjev basic zelo re-
ven, ni nobenega ukaza, s katerim
bikontrolirali vrednost teh vho-
dov. Pomagati si moramo s po-
sebnim programo (program 2).

10 FOR X=53182 TO 53247
20 READ A

30 POKE X,A

40 NEXT X

50 DATA
60 DATA
70 DATA

[~

digitaino

PEEK (826) pvi pretvornik na
drugem konektorjt

PEEK (829) dvugl pretvornik na

drugem konektor

Ce zelimo wsdnosn ponovno

prebrati, postopek ponovimo.

Ugodneje je uporabiti program
Simon’s Basic, s katerim lahko di
rektno kontroliramo dva pretvor-
nika. To storimo z ukazom POT
(9) in POT (1). Vsak ima doloceno
vrednost med 0 in 255.

Vhodi za pretvornike so na des-
ni strani racunalnika v konektor-
jih (portih) za igralne palice. Raz-
poreditev nogic je na obeh konek-
torjih enaka, prikazuje pa jo skica
2

Skica 2.

Ce Zelimo meriti napetost, jo
prikljugimo med nogici 8 in 5 ali 9
umnus na 8). Ce pa zelimo meriti

120,169, 128, 32,236,207, 142, 60,3, 140,61, 3,173
0,220,41,12,141,159,2, 169, 64, 32,236,207, 142
62,3,140,63,3,173,1,220, 41,12, 141,160, 2,169

80 DATA 255, 141,2,220,88,96, 141,0,220,9,192,141,2
90 DATA 220,162, 0,202,208, 253, 174, 25,212,172, 26,212,96

Ko program prepisemo v racu-
nalnik in ga startamo, lahko basic
zbrigemo, saj program v basicu le

upomost, _prikljutimo upomlk
med nogico 7 in enega od pre-
tvornikov (5 ali 9).

Kadar se vrednost pri konstant-
ni upornosti nenehoma nekoliko
spreminja, moramo vzeti
pregje ve¢ meri
mo tudi vegjo logljivost kcl 266
moznih vrednosti. Ce so motnje
prevelike, jih lahko xman)hmo s
tem, da vzporedno s prikljuékom
vezemo kondenzator.

Obseg upomosti je priblizno 0-
500 kOhm. Napetosti meri do 5 V.

Spectrum

Spectrum nima AD pretvorni-
kov, zato so meritve z njim dosti
tezje kot s commodorjem. Upora-
bimo lahko kuplien AD pretvor-
nik, ki ga vtaknemo zadaj v ratu-
nalnik. Delo s tako pripravijenim
raéunalnikom je podobno kot pri
commodorju, seveda pa je odvis-
no od vrste pretvornika.

Cenejsa, vendar slabsa je resi-
tev z vhodom za kasetofon na
zadnj strani racunalnika. Ta vhod
(EAR) uporabljamo za vnasanje
programov v raunalnik iz kaseto-
fona.

Z ukazom IN 24 ugotovimo, kaj
se dogaja na vhodu EAR. IN 24
pomeni Stevilo, ki je lahko 191 ali
255. Ce se dotaknemo kaksne tij

ke, je ahko tudi kaj drugega. &
je rezultat 255, to pomeni, da na
vhodu ni napetosti ali da je nape-

1-4 vhods za graino palics
5 AD pretvornik 0

6 vhod za igraino palico
75V maks. 100 mA

5 ozemijtev

9 AD pretvornik 1

tost konstantna. Kadar je rezultat
191, pomeni, da se napetost spre-
minja.

Merimo po naslednjem postop-
ku. V ragunalnik spustimo izme-

ov je 191 in koliko 255. To mora
potekati v strojnem jeziku, ker je
bsic prepocasen. Najenostavneje
je basic prevesti v strojni jezik s
kompilatorjem (integer compiler-
jem, ki je hitrejsi od real compiler-

ja). Kako kontroliramo vhod EAR;
je razvidno iz programa 1

L]
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\
10 CLS
20 “OR x=0 TO 255: LET n=0: FOR i=1 TO 500 .
30 IF IN-24=191 THEN LET n=n+1
40 NEXT i w
50 PLOT x,n/3
50 NEXT x
Racunalnik nam na primer po-  prevodniki (zelezo, baker itd.):
kaze, da je 200 odstotkov 8asa  Ge temperaturo svisulemo, se tud
191. Ce zdaj med vir napetosti in  upornost zvecuje.
raunainik prikijugimo upor, se
bo to Stevilo zmanjsalo, ker sebo  Polprevodniki (silicil, germa-
zmanjsala povpretna napetost. Z  nij): ce g
zmanj3anjem napetosti se zmanj-  se upornost mogno zmanjguje. e BN W owom o w0 ow w T
$ajo tudi napetostne spremembe,
zato je manj sprememb tako Mot~ - 75 merjenje so polprevodniki &' !
nih, da jih raéunalnik uposteva in ustrezne;ér ker su temperaturne ‘ ~
255 spremeni v 191. Vecje kot je s rommy Navadno upo-
Stevilo odstotkov, ve&ja napetost rebl]amo polpievodméke upore,
je na vhodu ratunalnik in manjsi rabni pa so tudi germanijevi
upor je med virom napetosti in Ilnzls(onl ki jih prikljuéimo med
'Eéu"ﬂm'k" eml(or n kolektor. Na grafu 1je 5t
0 je na$ cilj. Merimo lahko er narisana odvisnost
upomoﬂ ali napetost, ki pa mora Gloidricne upormost od tempera- ).
biti izmeniéna ali vsaj pu!zua]oeu ture pri polprevodniskem uporu.
Frogramirttmorai Ker odvisnost ni linearna, mora-
: ‘:ﬁ,‘l“;‘::g;i o prkzuie mo senzor umeriti in napisati ko-
rekcijski program, ki to umeritev
Zelo preprosto je, ¢e za vir na-  uposteva. Navadno se natanéno
petosti uporabimo  kasetofon, v  izmeri temperatura, nato pa rezul-
katerem predvajamo kaseto s tat, ki ga da raéunainik. Ko to veé-
posnetkom enakomernega piska  krat ponovimo pri raziicnih tem-
lupmuhxmo lahko pisk iz radunal- peraturah, lahko najdemo mate-
, ki naj ima visino BEEP pri-  matiéno odvisnost, PO kateri ra-
bliino 10-00). Med hasetofort 11 Gunaimk meamans temperaturo. O
raéunalnik prikljugimo enake sen- e to ne gre, v pomnilnik vnese- e
zorje, kot smo jih uporabili pri
commodorju. Glasnost kasetofo-
na naravnamo tako, da bodo
goremembe najvetje. Povezavo amo interpolacijo atna e
kaze skica 3 peraturo.
J kasetofon |
ragunalnik Senzar g 7
Skica 3.
Seveda je ta postopek manj ob- Primerni so tranzistorji AC 137,
Cutljiv in natancen kot pri com- ~ 2SB37$ in tudi drugi (germanije-
el vi). Boljsi so manjsi senzorji, saj
se pri njih temperatura prej izena-
&i z okolico. Tranzistorja ne sme-
, Mo prevet ssgret, ker se lahko b plostica /O
2 pokv = emitor
Merjenje i
tes Lotljivost temperature je lahko
mperature stotinko stopinje ali $e manj, ven-
dar v tem primeru traja meritev
Merjonje tomperature jo zelo  zelo dolgo, saj racunainik vzame
pomembno v kemiji, fiziki, mete- povpregje veé tiso& meritev.
orologiji in drugod. P o ke
ris¢amo pojav, da se elektriéna _Senzor zasitimo, da se ne po-
prevodnost spreminja v odvisno-  Skoduje, paziti pa moramo, da Kolektor o
sti_od temperature. Elektricne zasita ni predebela, ker uposas-
prevodnike delimo v dve skupini:  njuje prenos toplote. Skica4.  spodnja stran odprta zgornja stran
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2 KEY 1 LIS EHRECIS) KEY 7 RN CHREC 1)
Merjenje T
;

- o
e m4295, 0 2
TL P FF‘!N FR]NT PK‘[NY R;‘ PE !NDEQCE;‘T!}EL(I!T\;X PROGRAM ZA PRIKAZ'
ML ER TR TEMRERATLY ) , :
TER »”E T FFINT F’PINT PRINT"H F13 MERJENJE TEMPERATURE"
R oSG e

istno pri merjenju ka-
rakteristik svetilk, pri spektralnih
analizah itd. Senzor osvetljenosti
deluje na podiagi fotoefekta, po-
java, da fotoni iz snovi izbijejo
Slekzohe; 4 poveréjojmélie
eleklm‘,no prvodn
senzor je naupreprosme
uporabm tranzistor 2N3055 ali
kaksnega podobnega. To so mo¢-
nostni tranzistorji in imajo veliko
tanzistorsko plosgico (na njej na-
staja fotoefekt). Tranzistorju mo-
ramo odrezati pokrovéek nekaj
milimetrov pod vrhom, da lahko
svetloba pada na plos&ico. Odre-
zati moramo zelo previdno, da ne
poskodujemo prikljuénih nogic in
plosice (gl. skico 4
Na tranzistorski pioscici je tan-
ka bela zascita, ki jo moramo od-
straniti s petrolejem ali s kaksnim

DRnTTEy

THEN GOTO 168
THEN GOTO {008

SiPLOT I.T,1:HEXT I:MEXT T

o t=10a

FOR =1 TO
2 LORIEE 19,58 fon AN @ THEN MeG:K=T+1d:L=T
1

IF AESIET THEN GOTO 7

se nekaj minut. Ko je plostica
oticena, tranzistor dobro osusi-
mo. Na ratunalnik ga pnkl]uétmo
tako kot tranzistor za merjeni
Vorperaturo.(med eitor i Ko-
lektor — prikljucek je na ohisju).

Odvisnost upornosti od osvet-
lienosti ni linearna, temveé se pri
velikih osvetlitvah le malo spremi-
nja. Pri zelo majhnih osvetlitvah je
upornost premajhna, da bi jo ra-
&unalnik lahko izmeril

ETt

4 POKE 54296.15

TS syok 2 <ot rinsIF D= TH
Ir

=T
11,8
1LINE 8193
EP=POT (@) : PO FPAFF. 1+NEXT
THEN POKE

ETURH
Srat 2 prikazuie odvisnoat ke, 2588 'EE} LR e L RODET
vilke, ki jo da raéunalnik, od 3816 <1y
osvetli 22 g
Tranzistor je najbolj obéutljivza 2813 4 .
rde¢i in infrardeti del spektra 3912 &3
elektromagnetnega valovanja. Sa1g . 5
meritev se naredi po istem ;g}; et
principu kot za merjenje tempera-  2g15 Boe
ture. 5020 205
2021 516 5
Skie; 2825 31
i 3023 2
Tu sta bila opisana dva prepro- 3825 ilg 7
ta nacina merjenja z racunalni- 5828 H¢17T=gel”
kom. MoZnosti uporabe pa je se- 055 Wi1ormaa -
veda zelo veliko. Z racunalnikom <2e)=24
lahko na primer merimo pritisk, P
viaznost, pH, elektricno prevod- 23 4
nost in marsmq drugega. SRl
ugotoviti odvisnost =

elekiriéne provednosti Rakine to
kogine od temperature, uporabi
mo dva pretvornika. Z e
mo temperaturo, z di
oSt Na 6o 08 nanasamo tompo-
raturo, na drugo pa upornost in
tekogino segrejemo ali ohladimo.
Graf se bo risal avtomatsko. Ce
izdelamo Se krmilni sistem, je do
preprostega robota le korak.

Na odro&nih obmogjih lahko ra-
Eunalnik meri meteoroloske po-
datke in jih snema na kaseto, en-
krat na teden ali mesec pa kaseto
zamenjamo.
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Tudi v te; Stevilki objavljamo neka; zanimivih
izpisov, ki so jih poslali nasi bralci. Vse

objavl jene programe seveda honoriramo, med 1000
in 10000 dinarji, odvisno od tine  in
kvalitete.

Programe dobino pairae e e Tudi

Ker izpisujemo na matritned tiskalniku, se izpis
nekoliko drugaten, kot bi bil na 2X tiskalniku
ali na ekranu. Sirok se 48 znakov. Inverzni |
2znaki so zapisani 3l
UDG pa so natisnjeni posevio .

Upano, da smo na ta natin e povetali

Ixshnql, ki

pr , 50 dabrndu!h. hite “on, ki
nisa v £ak) obliLL, worame ratigkati, et e
lahko njihova objava nekoliko zavlete.

In ne pozabite na primerno spremno besedilo.

¢itljivost in preg izpisov.

xrxx
Kaset in izpisov ne vratano po posti, lahko pa
jih dvignete v urednistvu.

YU CRKE

V naboru znakav C-64 ni nagih erk ¢, ¢, d, &,
in 2. Dobimo jih s tem programom, podobno pa

lahko definiramo tudi druge znake (grike trke,

posebne oblike za igre itd.).

Razlaga vrstic:

40 - Izkljuti zaslon z resetiranjem 4. bita
sistemske spremenliivke, ki ustreza 17.
registru VIC-1I.

50 - Izkljuti se prekinitev (naslov je v v/i

ramu, 14. register CIA # 1).
60 - Z resetiranjem 2. bita krmilnega registra
(naslov 1) se vkljuti generator znakov, da
bi ga lahko prekopirali v RAM. U tabeli 1
so vse kombinacije za izkoriséanie
pomnilnika, niegova organizacija pa je na

sliki 1.
70-100 - Generator zmakov se kopira v RAM :
rutino v basicu (naslov ASEF), ki prestavi
pomnilniski blok drugam. Na naslovih 95 in
9 je zatetek lika, ki se prestavi v
obliki Lo-Byte in Hi-Bite. Na naslovih 90
in 91 je konec tega bloka + 1, na 88 in 89

je naslov, kjer bo konec bloka  po
prestavljanju + 1. Ta del programa bi bil
lahko tudi takle:
FOR I = 0 TO 4095:POKE 57344 + 1, PEEK
(53248 + 1): NEXT. Toda ta bi &lo precei
po

110 - Izkljuti se generator znakov, vkljuti se
v/i RAM.

120 - VK1juéi se prekinitev.

130 - Doloti se podrotje 16 K, ki ga  bo
kontroliral VIC II (tab. 2).

140 - VIC II dobi sporotilo,. kje bodo matrike
znakov. V tem primeru je to od 57344 (pod

. Kernalom), tako da ne zmanjsamo prostega

pomnilnika za programe v basicu. Ker smo v
vrstici 130 dolotili, da bo VIC  II
Kkontroliral zadnjih 16 K pomnilnika, mora
biti na tem podrotiu tudi  zaslonski
pomnilnik. To je na naslovih 49152-50151.
Ce hotemo po startanju programa imeti érko
A v zgornjem levem oglu, bomo to dosegli s
POKE 49152, 1.

150 - Tudi  operacijskemu sistemu
sporotiti, na kateri "strani”
bytov) je zatetek zaslonskega

je treba
(bloku 256
pomnilnika.

I 192 = 49152/256.
s 170 - Zaslon se spet vkljuéi.
T 180 - 210 Ta del programa vizualno prokate
2, o be znakov.
e n s nna s,

220 - 260 Sest izvirnih znakov se spremeni v
nage ¢rke. To se zgodi v obeh naborih ( za
malne in inverznr znake).
290 - 340 Prva gevilka v vrsticah DATA je POKE
znaka, ki se spreminja, drugih osem pa
gradi matriko znaka. Crko & kaze slika 2.
2el jko Cveticanin
Sombor

170
(FReTE Fo ) an_lernos
C E T )
TAC0  $G000 W0000  SED00  WRFFF

5005

20
8
&2
96
60
&
B 122
1“0
S1 2.
Byte 1
BITOVI $A000 $D0O0O $E000
210 BFFF DFFF FFFF
111 BASIC 1/0 KERNAL |
110 RAM 1/0 KERNAL |
101 RAM 1/0 RAM
100 RAM  RAM RAM
011 BASIC ZNAKOVI KERNAL|
010 RAM  ZNAKOVI KERNAL|
oot RAM  ZNAKOVI  RAM
000 RAM RAM RAM

tab 1. Uklugivanje pojadinih
memorije pomoéu Byte

Byte 56576
BITOVI| OBLAST
0| MEMORIJE
1 0-16383
0|16384-32767
1|32768-49151
0]49152-65535

commw

tab 2. Podrutije
dejstva ¢ipa VIC II
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Byte 53272
BITOV
7634 | se
0000
0001 | 1024f
0010 | 2048
o011 | 3072
0100 | 4094
oto1 | s120
0110 | s144]
o111 M‘
STARTNA_ADRESA (1000 | 8192
ZNAKOUNE MEMOR.| 1001 | 9214
=SZ+START. ADR.[1010 10240
DEJSTVA vIC IT
STARTNA ADRESA
EKRANSKE MEMOR.
=SE+START. ADR.
DEJSTVA vic 11 [1131 15360

tab 3. Odredivanje startne
adrese znakovne 1 ekranske
memor1je

=A+1024: B=A+2048:

YU ZNAKI ZA ZX SFECTRUM

Program za definiranje siénikov in sumnikov za
sPectrum povzemamo po knjigi "Mavrica". Knjigo
Je prevedel in dopolnil Frimo: Jakopin, ki nam
Je dovolil povzeti tudi naslednji programeek.

ZNAKI V MATRIKI 8 =1

To je generator znakov za Amstrad-Schneiderjev
CPC 464. Program je dobro dokumentiran v oknih,
tako da ne potrebujemo dodatne razlage.

Andrej Ih_\evsh

Ljubjan,
400 MODE 2
110 WINDOWH3,66,80,20,25: PRINT#3," Fr
itisni o
120 PRINTHI;FRINTH#3," “RAIMAK " 8
13@ WINDOWHZ, 1,65,1,4:PRINT#2,"6 E N
oW AT - I N & K p ¥

1413 PRINTH#2:PRINT#2,CHRS$ (164)5PC(6) "Andr
ej 1lijevski 1‘?95
150 WINDOW#!, 1,65,5,25:PAPER#L, 1:PENSL,

)
160 PRINTH#1,"* * * N A YV ODILA »

&

17@ PRINT#1
180 PRINTH1,

36 Moj mikro

"Program omogoca detiniciie

uporabniskih znakov v matriki 8 X 8 ":P
RINTH1

190 PRINT#1,"V oknu(8x8)
esnen robu vidna pika-kurzor ki je
RINTH1

202 PRINTH#1,"ponikate levo,desno,oor,dol

je v zgornjen d
F

s kurzorskimi tipkami.S pritiski na “:f
RINT#
218 PRINTH1,"COPY tipko,postavljate tock
e(majhni kvadratki).le te je moc bri-":F
RINT#1

220 FRINTHI,"sati s posamicnini pritiski
na tipko ‘RAZMAK'.Ko ste znak dokon-":P
RINTHL

230 PRINTH#1,"cali dobite
ode na ekran(oz tiskalnik)
RINT#1

240 PRINTH#1,"nim pritiskon tipke 'k (kod
a je v dec. vrednostih).Naslednji ko-" :
PRINTH1

250 FRINTHI,"
neki tipki npr
RINTHL

izpis njeqove k
s predhod-":F

rak je dodelitev tega znaka
1'.Inak enostavno P




268 PRINT#1,"dodelimo s pritiskom tipke,

ki jo zelimo predefinirati. Eap

RINT#1

270 IF INKEYSOO" "

280 SYMBOL AFTER 32
290 IF y=8 THEN y=1
300 DIM b$(8):DIM c$(8):DIN c(B)
310 CLEAR

320 NODE 1

330 GOTO 520

340 x=11y=1:2=0

350 LOCATE x,y

360 PLOT x#ib,(128- ylrleE 1
370 a$=INKEY$:1F a$=""

380 PLOT xnb,(tze~ynbus,a
390 2=0

THEN 270

370

400 y=y+(1 AND a$=CHR$(241))-(1 AND a$=C
HR$(240))

410 IF y>8 THEN y=8

420 IF y=@ THEN y={

430 x=x+(1 AND a$=CHR$(243))-(1 AND a$=C
HR$(242))

440 IF %>8 THEN x=8

450 IF x=@ THEN x=1

460 IF a " THEN z=2

470 IF a$=CHR$(224) THEN 2=1
480 IF z=1 THEN PRINT CHR$(143)
490 IF z=2 THEN PRINT" "
508 IF a k" OR a$="K" GOTO 600
5§10 GOTO 350

520 WINDOW #0,10,17,10,18
530 ORIGIN 143,127

540 PLOT 0,0,1

550 DRAW @,130

560 DRAW 132,130

570 DRAW 132,0

580 DRAW 0,0

59@ GOTO 340

600 bs=""

610 PLOT 0,0

620 MOVER 10,120

630 FOR m=1 TO 8

640 FOR n=1 T0 8

650 IF TESTR(D,0)=1 THEN T$="1"
e

660 b$(m)=b$(n)+T$

670 MOVER 16,0

580 NEXT

690 MOVE 10,120-(n¥16)

700 NEXT

710 FOR x=1 TO B:c#(x)="kX"+b$ (x)

720 c(x)=VAL (c$(x)) 1NEXT

730 WINDOW #6,1,39,20,25

740 WINDOW SWAP B,6

750 INPUT *lzpis kode na p/e > B8/@ [EN
TER1",2%

760 PRINT #2%,
c(b)jc(7)4c(8)
770 INPUT "Kateri
n?",a$

780 a=ASC(a$)

790 SYMBOL a,c(1),c(2),c(3),c(8),c(5),cl
6),c(7),c(8)

800 PRINT"Ali je redefinirati
e znake? [j/n1"

810 in$=INKEY$:IF in$="" THEN 812
828 WINDOW SWAP 6,0

830 IF in$="j" THEN BOTO 310

840 NODE 2

850 PRINT"KONEC PROGRAMA"

ELSE T$=

cti)zet2)3e(3)zcid)zc(S);

znak naj bo redefinira

se nadaljn

1 ' PROGRAM za definicijo sicnikov

3 © SICNIKI : mali/veliki z  91/123;SI
CNIKI : mali/veliki ¢  92/96;SICNIKI
mali/veliki s  93/125;la printer je pot
reben posebe

n programiProgram lahko nalozimo pred up
orabo obdelovalca texta (lahko se ga vkl
juci v program obdelovalca texta - MERGE

4 SYMBOL AFTER 32:SYMBOL 92,60,0,60,102,
96,102,60,8:SYMBOL 96,126,60,102,192,192
,102,68,0: SYNBOL 93,60,0,60,96,68,6,124,
0:SYBOL 125
,126,60,102,56,28,102,68,0: SYMBOL 91,60,
0,126,76,24,50,126,0: SYNBOL 123,124,254,
204,152,50,102,254,0

MAGIENI KVADRATI
v
Magiéni kvadrat Jje kvadratna
stevil z naslednjimi lastnostmi:
- Stevilo elementov v vrstici oz.
1iho (N)
- Gbsag stevil, ki =a ne panavijato, je 1 do

razporeditev

stolpcu Jje

- VSDtE stevil v veaki vrsticl oz, stolpcu in

H

H

i

THH

h so enake in znasajo:
sme«n/z

NACRTOVANJE
Fostopek za izdelavo  magitnega  kvadrata
poljubne velikosti je v 17. stoletju odkril de

1a Loubere, jezuit in matematik.

Oglejmo si ta
313,

postopek na magicnem

, ki je prikazan na sliki 1.

1 stevilo 1 zavzame vedno srednje polie v prvi
vrstici (sl.1. &).

2 Naslednje zaporedno &tevilo vpisemo v polie,
ki leti na diagonali desno od predhodnega.

kvadratu

Ko pridemo pri tem postopku do polja zunaj
kvadrata, vpitemo ustrezno stevilo  na
nasprotni konec stolpca ali vrstice (sl.i.b
in o).

w

Ko smo razporedili N &tevil (v nasem primeru
3), zatnemo vpisovati naslednjo N-terico
stevil (8, S, &) v vrstico izpod zadnjega
vpisanega stevila (sl.1.d in )
nadal jujeno diagonalno vpisovanje, kot Je
opisano pri toeki 2
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sl.1. Izdelava magiénega kvadrata

rogram za izdelavo magi¢nega kvadrata bomo
late napisali, te si potek predstavimo najprej

grafiéna.

IMENA SPREMENLJIVK

N Velikost kvadrata

K Stevec, ki gre od 1 do N in pove, ali smo
%e napisali N-terico stevil.

1 Indeks, ki oznatije vrstico kvadrata.

bl Indeks, ki oznatuje stolpec kvadrata.

NI Stevec za zaporedna &tevila od 1 do N=,

M (I,DVpis v vrstici I in stolpcu J.

Ivan Berglez
Skofja Loka

38 Moj mikro

MAGICNI KVADRAT 9

47 58 69 80 1 12 23 34 45

MAGICNI KVADRAT 11 x 11 é

68 81 94 107 120 1 14 21 40 53
80 93 106 119 11 13 26 39 52 65
92 105 118 10 12 25 38 51 64 77
104 117 9 22 24 37 50 63 76 78
16 8 21 25 36 49 62 15 88 90
7 20 33 35 48 61 T4 81 69 102
19 32 34 47 60 73 8 99 101 114
31 44 46 59 72 8 98 100 13 5
43 45 58 T B4 97 110 M2 4 7

55 57T 70 85 96
108

109 111 3 16 29
w212 5% A

0010 REM PROGRAN M
0020 BN IZVED!HO W1 1680

= 9
0030 Bin (0
00)5 rRIM cm?}(zt)
FOR
0050 ERIND SVNEST YRLIKORR KVADRATA %3

‘o”

0070 EM zAéETul vREmlDSTI
1 :Niel Je(N41)/2
0350 ¥(1,J) = M
0120
0130

E CI oE KVADRA'I KONCAN - IZPIS

0140 IF Nt > N*N THEN 340

Ir SO ZE VPZSALI N-TERICO STEVIL
<N THEN 210

110

NDEKSA ZA DIAGONALNO POLJE
1
1
1

MO IZVEN KVADRATA
<> 0 THEN 290
FOPRAVINO INDEKS STOLPCA

07011
G200 1 s § uw 11
S0 Z0MAS POPRAVIKO INDEKS VRSTE

x "N

0370 FOR J = 1 70 X
0390 PRINT TAB(((J-1)*5 +4)- LEN(STR$(M(1,J))))
0400 N

PRINT

0410 PRINT :
0420 KEXT I
0430 PRINT
0430 END

H(1,9);
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LASTNA VREDNOST MATRIKE

Ce ste kdai izratunavali lastne vrednosti

matrike, potem veste kako mukotrpno delo Jje to,

e ko pridete do reda n=3. Tukaj se pojavljata

dva  problema: iskanje koeficientov

karakteristitnega polinoma in iskanje nicel tega

polinama. Za iskanje lastne vrednosti matrike

An¥n) je primeren naslednji postopek.

Poljubno izbéremo vektor y<®. Recimo, da je

€=(10...00T  in  nato poisteno  vse

YO sy o Tty

Nato se
;ueh:lenh P karnkterlstxtnega polinoma
Sl e E"’l”"m:df"ie"nlm iz
krilow (12). Staten resujess'y sel EE1AkBO1Eo
Gauss-Jordanovo metodo. Nitle polinoma poisteno
Po metodi Bairstow (2). Ideja metode je v tem,

da se polinom Fn(x) razstavi na produkt

On-2(x)AM=(x). Tako z resitvijo kvadratne

enaébe Ma(x) dobimo dve nitli polinoma F, nato

pa isti postopek ponavljamo &e na G, dokler je n

vetii od 2
FPROGRANM

Program potenete in vnesete podatke, ki jih

zahteva (red matrike in njene elémente po

vrstah). Sledi izratunavanje. Ce je determinanta

nega sistema ni¢, potem se bo avtomatsko

Sineriral ey sisten 7 rove CAlatnn vrednastie

za y‘®, Poteoriji se lahko zgodi, da Jje

determinanta det=0 v vseh sistemih.  Tedaj

ratunalnik izpise sporotilo, da si s

o ne boste mogli pomagati. Obstaja pa e
vedno monost, da si sami podate  zatetno

vrednost za y© v stavku 90 INPUT B(I,N).

Zaradi popolnosti ima Gauss-Jordanova metoda

tudi del za izbiro glavnega elementa. Ce zelite

prihraniti nekaj sekund, potem pobrisite vrstice

190 do 210. Rezultati tega programa (koefi ps)

se izpiejo na ekranu. Zdaj pa se zafenja

iskanje nitel polinoma. Izpisane bodo vedno v

Bl kot primer xi in x=z, ¢te so realne, ali

o
Re in Im  dela knmpleksne resitve

WE‘--j Ce je vrednost a koncu  neparna,
poten ba ostala reitev izpisana kot x

Progran za resevanje sistena lanko uporabl jate
tudi loteno, ¢e predhodno vnesete n in elemente

matrike B(n,n+1). Izracunavate lahko tudi niéle

polinoma, ¢e pred vrstico 290 vnesete: INPUT N:

DIM C(N+1):DIM D(N-1):FOR I=i TO N+1:INPUT

C(I):NEXT I:FOR 1=2 TO N+1:LET C(D=C(I)/C(D):

NEXT I

Za preverjanje pravilnega prepisa  programa

po  pribli 2 5

rezultate pi=-4, pa=-40,

Takoj nato boste dobins tudt
vrednosti: X1=-1,099.

x1=-3,418,..,  x229,099.
172 34
20
Testna matrika je A= 321 2
4321
Ljubinko Pavlovié
Nig
Literaturas
tional B.P. Demidovié,

Maron, Mir, Moscow,

(2) Numeritka analiza, I deo, 6. Milovanovie,

Univerzitet i Nisu

10 INFUT "RED SISTEMA?",n
20 DIM a(n,n): DIM b(n,n+1
X(n-1

: DIM c(n+1): DIM

30 REM unosenje podataka

40 FOR i=1 TO n: FOR j=1 TO n
S0 INPUT "A "5 (1);","; (3),A(1,0)
60 NEXT J: NEXT I

70 REM  Krilov
80 FOR Z=1 TO N

90 FOR I=1 TO N: LET B(I,N)=
100 FOR J=N TO 1 STEP -1: FOR
110 LET $=0: FOR K=1 TO.N

120 LET S=S+A(I,K)¥B(K,J): NEXT K
130 LET L=d-1: IF THEN LET L=N+
140 LET B(I,L)=S: NEXT I: NEXT J

150 REM  Gauss-Jordan
160 FOR I=1 TO N

170 REM Izbor gl.elementa

180 LET MAX=B(I,1): LET U=I

190 FOR J=I TO N: IF B(J,1)5MAX THEN LET MAX=B(
3,1z LET U=J

200 NEXT J: IF U=I THEN GO TO 220

210 FOR J=1 TO N+1: LET P=B(I,d): LET B(I,J)=B(

D¢ LET B(W,3)=P: NEXT J

220 LET P=MAX: IF ABS P<1E-8 THEN NEXT Z:
FRINT **"OVAJ PROGRAM VAM NE MOZE POMOCI":
60 TG 1000

230 FOR J=1 TO N+1: LET B(I,J)=B(I,J)/P: NEXT
J

240 FOR J=1 TO N: IF J=I THEN 60 TO 260

250 FOR K=I+1 TO N+1: LET B(J,K)=B(J,K)-BW, D%
B(I,K): NEXT K

260 NEXT J: NEXT I

270 REM  Stamaanje

BN
LET C(I+1)

290 IF N=2 THEN LET P=C(2!
500: GO TO 1000

XT T
: LET G=C(3): GO SUB

300 REM Bairstow
LET G=1

$=0: LET F=1: LET V=-1

LET D(I)=C(I)-P¥F-QIE: LET

(I): LET T=PAV+F+540: LET R=S:

LET v=-T: NEXT 1

(N)-FAF-EX0: IF ABS E<=1E-8 THEN 60

T0 370
350 LET W=F+0#R: LET G=03S$S-VIW: LET H=C(N+1)-
a¥F

/6: LET /61

LE'V N=N-2: IF N=1 THEN FRINT "

000
380 IF THEN LEY 0=F: LET P=D(2): 60 SUB
500: 60 TO 100
390 FDR 1 2 10 R85 Ler con=pens next 13 60

500 LET wthP-n 1 IF W>=0 THEN PRINT *"X1="j (-
P+SOR W) /2, "X2="3 (-P-SOR W) /2: RETURN
510 FRINT * 'R $SOR -W/2: RETURN
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MOTOR—RACE

Progran je naménjen lastnikom  ratunalnika
2X-81. Uporabljamo formulo 1. Levo se premikamo

s tipko C, desno pa z B. Nasproti veeiJ
avtomobilski norci. Paziti moramo,
zapel jeno s ceste in da ne trestimo v :vstnega
norca.
Strojni PotProgran vatavimo  z  nasledniin
progranon:
]
131 1234567890
3 FOR Ne16514 1O 16560
4 INFUT OF
FOKE N,OP
& NEXT N

Punn-u ta program z RUN in vstavimo naslednje
vrednosti

22,22, nz, 12, 64, 30, 32, 35, 126, 198, 128,
19, 29, 32, 248, 35, 21, 32, 242, 201, 1, 180,
2, 17, 213,"2, 43, 12, 64, 25, 235, 42, 13, 64,
9, 237, 184, &, 32, 62, 0, 27, 18, 5, 32, 251,
201

Vrstice 2-5 opravljenem  vstavljanju
zbridenc. Zatnemo vstavljati naslednji program v
basicus

Bojan Stok
2 60 SUB 200 Sraditce
1)\'\' (RND‘B* :

INVERT
(N-674¢L) THEN G0 TO END
S0 PRINT AT ”

60 LET C=AsSI
70 PLOT 1:¢_.w
71 PRI
75 IF RND>.7 THEN FRINT AT 0,C/2+f

(X/103PT)

225 LET SLIDE=16534

230 FOKE SURRD, 136

240 PRINT AT 11,103 "MCTCR-RACE
IGHT"

LEFT

281 FAUSE 100
242 FOR Ne:

0 24
INVERT

"GAME QVER";

TRESCIL S

N./R:F\" AND \.HAF\ 23
40 Moj mikro

321 FAUSE

DIAGRAMI

S programom obdelujem rezultate kentrolnih in

$olskih nalog. Najprej je treba vnesti &tevilo :
uéencev, ki so pisali solsko nalogo, potem pa 3
stevilo toek, ki jih Je utenec H
dosegel. Konec vnasanja tock oznati kratek pisk. Hr-
Nato vnesemo &tevilo toetk,  potrebnih  za :
posamezno oceno. Uspeh razreda se grafitno .
prikate na zaslonu. Graf lahko fe vetkrat Hiil
kontamo 2

pogledamo, popravimo kriterij ali pa
delo.

Brane Luzar
Mikrorat. kroek
0.5 Karla Destovnika
Ljubljana

3 CLS : FRINT "TAPROGRAMOTIPOMAGA®RRI<
¢9OBDELAVI ®REZULTATOVOKONTROLNE 0 *NALOGE .
0605000000000000060600070NI IMOLAHKD:

HrHT

GRAF ICNOOFPRIKAZES O 2USPEHORAZREDA® >00

ooL

CESSIRADOVEDEN, L¢ NIAS?
KRITERIJ® w*nvAzLJESASPREMEnaDOU NA ;

4 FRINT AT 15,03 "ZA°NADA TIenI-
ENTER"

S PAUSE 0

& CLs

10 INPUT "VMESl”ETE\JZLD*rUCENE'”"W' N

20 w« Al

30 FI

40 mmr "STEVILD“TD"KO”“".A(I)

SC NEXT 1

60°REMOKRITERTY
65 CLS

66 BEEF 1,20
70 INPUT "STEVILOOTOCKOZA®2o":DVE
80 INPUT "STEVILOSTOCKOZA?30"; TRI
90 INFUT "STEVILOSTOCK®ZA®46";STIRT
100 INPUT “STEVILOOTOCKZAOSO" ; PET

105 LET NEZAD=0: LET ZADOST=0: LET DOERO=:
LET oDy

0N
VE THEN LET NEZAD=NEZAD+t: GO TO

130 IF A(D<TRY
70 200
140 IF A(Ivc”m THEN LET DOBRO=DOBRO+1:

THEN LET ZADOST=ZADOST+1

T

150 IF AH)’PET THEN LET 0
T0 200

160 LET ODL=0DL+

200 NEXT T

210°REM°POVPRECNAOVREDNOST

220 LET POVPR= (NEZAD+ZADOST#Z+DOBROXT+PROOBROY
2+0DLXS) /N

363 NEXT 1

365 LET k:

366 LET S=1

370 FOR 1=0 T0 4

OREMOPOVECAVA




= TER 2
390 PLOT Ix46+M+L,10: DRAW 0,0CKK
400 NEXT L

405 LET §=5+1

410 NEXT I

INPUT "ZACTABELO=ENTERS"

SOSOREM®1ZP1SOCEN
0 CLS

520 FRINT AT 2,4;"ODLICNIH®.
530 PRINT AT 3,4;"9PRAVODOBRIH

443 "ODOBRIH® .

143 "0ZADOSTNIHO,

"3 DOBRO

ONEZADOSTNIH: NEZAD
"PquRE:NAmcENACJEvmuw

610 PRINT AT 15,0; "GRAFo-06"

611 PRINT AT 16,03 "POPRAVITIOKRITER1IO-¢E"
612 PRINT AT 17,0; "POGLEDATIOKRITERTJI®
613 PRINT AT 1 ECo—o5"

615 PAUSE O

Commodore

620 IF INKEY$="G" OR THEN CLS : 60
300
630 IF INKEY$="F" OR INKEY$="p" THEN GO TO &0
640 IF INKEY$="S" OR INKEY$="s" THEN CLS : GO
T0 1000
650 IF INKEY$="K" OR INKEY$="k" THEN 5O TO
1100

666 GO TO 620 :

1000 PRINT AT 4,2;"CESZELISSE*ENKRATOUNESTI®
PODATKE®ZAKAKSDRUGSRAZRED, PRITISNITIPKD®
o

1010 PAUSE 0: CLS
1020 60 TO 10

1100°REMKRITERT
1110 CLS
1120 FRINT AT 4,0;"ZA°2¢JECBILOFOTREEND®";
oTOCK"
1130 PRINT AT 5,0; "ZACIeJE°BILOFOTREBND®"; TRI; "
oTOCK"
1180 FRINT AT 6,03 "2A045JE¢BILOSFOTREEND>"
$STIRI; "oTOCK
0 PRINT AT 7,03 "ZA°SOJECBILOPOTREBND®";FET; "
oTOCK"
1160 PRINT AT 21,0; "TABELA-ENTER"
1200 PAUSE O
1210 CLS
1300 GO TO 600

DVE; "

11

@

ROLL OVER COMMODORE &4

Program sluti za upoznavanje i istrazivanje

e

e, Ll ool dody

nuzigkih vageg ratunara.  Visina
glasova odredena je prema tempiranoj skali (gl.
opise u prirucniku za upotrebu) i obuhvata osam
oktava, od CO da B7. Podignuti
se znakom #. Osnovni C je Cd.
moramo uvek da navedemo duinu glasa (sesnaetina

=1, osmina = 2, Ccetrtina = 4 itd. Pauze
unosimo znakom F i odgovarajuéom dizinom. Kod
komponovanja moramo - biti oljivi, ako
upotrebljavamo vise od jednog kanala, odnosno

glasa. Ukupna duzina melodija na
mora biti jednaka.
Najduzi deo programa je

svim kanalima

za oblikovanje glasa

[RRR R RN SR RN ¥E

dakle za ton. Motemo da upotrebljavamo i
filtere, rezonanciju, sinhronizaciju i krufnu
modulaciju. Kod dutih melodija treba  biti
strpliiv, jer se sva izratunavanja odvijaju u
basicu, a samo melodiju  svira  masinski
program. ;
Gojko-Jovanovi¢
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Saots Ren i
58 r . . :
S5w32 TEEIn OvssameesIT RN PoBTCL Y 0033 Seoee” e - B
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it £
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B 253200, 50, 1 548,508 s
FOFRAVKI THIT
V prej&nji stevilki smo pri izpisu Loto |[{iLLITITHFY
objavili napaten uvod. Za napako se opraviéujemo | LIS
avtorjem in bralcem, tu pa objavljamo pravi |t -
uvod: T
LoTo T
Ljubiteljen te priljubljene igre na sreto BRI
program omogota: RERRARID)
-da racunalnik namesto njih "izpolnjuje" listie |[1]
—kombinacije, ki ste jih igrali, shrani na trak 1
ali disketo RS EERRERD
-po uradnme rebanju sporoti &tevilo marebitnih il
zadetkov. THATERY
Listkov sme biti najve¢ sto. Na kombinacijo s [[HIITHEH
temi ali ve¢ zadetki opozori zvotni signal, —
pokate pa se tudi na zaslonu ob Stevilki listka | FHTTTTE
in kolone, v kateri je. THITRHH
Aleksander Giljanovie | Friiiiis
Beogr :
SEsisasiizii




NOVO

ZA RACUNALNISKO IZOBRAZEVANJE V
SOLAH IN DELOVNIH ORGANIZACIJAH

RACUNALNISKI IZOBRAZEVALNI
SISTEM COMODORE-ROBOTRON

Komplet, ki bo naprodaj za dinarska sredstva in bo zadostil
potrebam po osnovnem ratunalniskem izobrazevanju v osnovnih in
srednjih Solah ter delovnih organizacijah, sestavljajo tiri kompo-

miadinska knjiga
kniigame in papimice

KNJIGE V SLOVENSCINL
Muren: PRVI, DRUGI KORAK

n: COMMODRE C 64 1500 din’
HISNI RACUNALNIK 3795 din
Kuscer Slrbsc UKROCENI RACUNALNIK 1200 din

z osebnim racunalnikoms: PRV

Ceas

°
pomnilnik 64 K RAM, izvrstna tipkovnica, 3
® pripadajoéi kasetofon VC 1531
nikom;

iroke moznosti uporabe;
abli, in prevedenim priro¢-

® originalna igralna palica (joystick) in

@ matricni tiskalnik ROBOTRON K 6311

100 znakov/sek, matrica 9x7, tisk v obe smeri, vse vrste papirja,
do 2 kopiji, prikljucki za vmesnika Centronics in

Okvirna dinarska cena IZOBRAZEVALNEGA RACUNALNISKEGA
SISTEMA COMMODORE-ROBOTRON — posamezne komponente
ne bodo naprodaj! — znaa 310.000 din, dobavni rok pa 30 dni,

Servis — Birostroj Maribor - zagotovijen
C-64

opreme lahko Se
razSiite s pomocio strokovne fiteraturs, Ki vam jo na voljo v nasih
knjigarnah in papiricah.

1z bogatega izbora domagih In tujih prirocnikov vam Se posebej
riporoé

MPLETE COMMODORE 64 3900 din
ADVANCED MACHINE CODE PROGRAMMING FOR THE C 64

200 din
USEFUL susnounNEs AND UTILITIES FORTHEC 64 1800 din
DATA HANDL!NG N 1500 din
CCOMMODORE C 64 P ICS AND SOUND 1750 din
COMMODORE C 64 D\SK SYSTEMS AND PRINTERS 1500 din

.
M— 1 ‘

prosto
KORAKI V BASICU; \GHE GRAFIKA IN ZVOKI; UVOD V RACUNAL-
NISTVO; UGENJE Z RAGUNALNIKOM — vse 4 knjige 4000 din,
posamezne po 1100 din.

KNJIGE V SRBOHRVASCINI:

Parezanovic: UVOD V PROGRAMIRANJE  BASIC 1050 din
KUCNI KOMPJUTERI - algoritmi i programi 780 din

Dajmak, Kulundi¢: SVE O KOMPJUTERIMA 950 din
Lafferty: SVE O KUCNIM RACUNALIMA 1350 din
Fulanovi¢: UVOD U FORTRAN 300din

Za narotila in tnlnvmn%__ aslov.
Grosisticni oﬂde\ek mova 3, Ljubljana,

tel. 061 215-358 ali neposredno v nasih poslovalnicah

Ljubljana: Knjigara, Thova 3 (061 211-895)

Papirnica, Titova 3 (061 211

Maribor: Knjigarna, Partsanska o (062 21-484)

Celje: Knjigarna in papirnica, Stanetova 3 (063 21-236)

Novo mesto: Glavni trg 9 (068 21-525)

Zagorje 0b Savi: Cesta zmage 27 (061 811-061)

Slovenj Gradec; Glavni trg 18 (062 842-071)

Zagreb: Trg bratstva i jedinstva 3 (041 422-460)
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Vae proorame, ki izpisusess prexs tokevs mpr-

owwe e 2308 Sistamska sorement sivks
PRI kaz. na definici i
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Najmanj trdokozni bralci boste namesto zbirnika lahko ORG 65000
prepisali kar program v basicu. e P STREAM
1000 REM strojni kod P_POS DEFB O
1010 DATA 195, 46,255, 3,150, 0,0, 6,252,237,~-1144 P_LINE DEFB £3
1020 DATA 91,236,253, 122,230, 24, 246, 64,103, 122, -1491 P_BIT  DEFS 1
1030 DATA 15,15, 15,230, 224, 111, 123, 230, 7,50, -1020 N S

1040 DATA 238,253,123, 15, 15, 15, 230,31, 181, 111,-1212
1050 DATA 201,111,214, 165,210, 16,12,38,0, 41,1008
1060 DATA 41,41,237,91,54,92,25,229, 221,225, 1256
.1070 DATA 58,237,253, 254, 22,56, 14,205,254, 13, -1366
1080 DATA 58,237,253, 61,50,237,253,24,257,24,~1434
1090 DATA 235, 205,241,253, 58, 238, 253,60, 71,22, -1636

W_MASK DEFB 711111100

1100 DATA 0,58, 240,253, 24,3, 31,203, 26, 16, -854 R 6les poglavie 16 v prirotniku.
1110 DATA 251,47,95, 122,47,87, 6,8, 197,58, -918 iD= vrstica (0-23) Brzoootey
1120 DATA 238,253, 60,71,58,240, 253, 31,221, 166, ~1591 1pec: (0-25%) cotas o0 .. gles 3
1130 DATA 0,23,221,35,167,14,0,24,3,31,-518 T e utca, sAIpacy
1140 DATA 203,25, 16,251,71, 126,163, 176,119, 44, -1194
1150 DATA 126,162,177,119,45,36, 193,16, 215,58, -1147 v 0€, (P_r05)
= u 3
1160 DATA 239,253,71,58, 236, 253,128, 56,5, 50, ~1349 A e
1170 DATA 236,253, 128, 208,33, 237, 253, 52, 43, 175, ~1618 OR 01000000  A-%010t£000
1180 DATA 119,201,175,119,201,221,229, 205, 159, 254, -1883 - i ::_::';;;é__y::;:; ::ﬁ: -,
1190 DATA 221,225,201, 254, 32,210, 17,254, 254,8,-1676 w o oap 4
1200 DATA 40,120,254, 22, 40, 24, 254, 23, 40, 20, -837 mmch
1210 DATA 254,16, 48, 24,33, 236, 253, 254, 13,40, ~1171 e
1220 DATA 96,254, 6,40,79,62, 63,195, 17,254, -1066 AND 711100000  A=%vvv00000
1230 DATA 50,148,254, 17,214,254,24,3,17,4,-985 Lo L8 Cat
o e asas:
1240 DATA 255,42,81,92, 115,35, 114, 201,50, 150, -1135 oy s R stveve ol
1250 DATA 254,17, 222, 254,24, 201,50, 149, 254, 58, ~1523 ey ® BT, A sm.m €. bita, kier se znak zatne
1260 DATA 148,254,254, 22,58, 236, 253, 237,75, 149, ~1686 o AE v RAM; A=issssspop
1270 DATA 254,33,236, 253,237, 91,239, 253,40, 19, -1655 RRCA
1280 DATA 4,175,24, 1,131, 16,253, 190,48, 3, ~845 RRCA i
1290 DATA 35,52,43,119,17, 151,254, 24, 198, 113, 1006 R s roonises
1300 DATA 35, 112,24, 246,33, 236, 253, 126, 230, 128, ~1423- o L HL=naslov byta, kier je treva trko
1310 DATA 238, 128,50, 0, 64,24, 226,54, 0,35, -819 i it e
1320 DATA S2,201,33, 236, 253, 58, 239, 253, 71, 126, 1522
1330 DATA 144,119,208, 175,24, 251,58, 235,253, 17, 1484 SPRINTL zapise znak A (koda 52-295)
1340 DATA 151,254,213,33,22,92,22,0, 95, 25,-907 e by Repv
1350 DATA 25,94,35,86,122,179,40,9,42,79, ~711 spoiscen sliko znaka
1360 DATA 92,125,209, 114,43, 115,201,207, 23,0,-1029 B B i S rove zuas
1370 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 sus  wAS Odstesemo AS, e ni kod
8910 CLEAR 64999 ar NCWOCIO  token. Co Je, KIicems KOM.
o o Hikoda znaka
a0 L Sliko znaka definira 8 bytovs 52
ADD MO 2
AOD LM $2-0
Lo DE, (CHARS) V' DE bazo tabele s slikami znakov
ADD  HIDE HL kaze na pres
byte siike nate kode
PUSH a ker bomo HL Se potrebovali, ga
PoP shranime v,IX.

umtaa: IF sum THEN PRINT "napaka opooc,o0 oo
o ipoiseen by krany

060 PRINT i et cravt A ene
e % Co pitems v wratice, manste od 22,
S ENOSR  pomik e potren

9070 REM user 65000 za ini®ializaciijo CALL  SEoAL Sicer pomikamo (skrolirame) tolike

ae
Lo = alte i S0k Tt rie amo ol zadeds foin
e A atico. 8 print AT 48 1on
FROGRAM LENGTH 1S 4391 BYTS. e gy e ol banciadelon:
44 moj mikro




Pokiiteno podprogram, ki najde
naslov byta, kamor bomo pisali.

kier 0 enice, ostaneso
Tebvi, v D Desni byte.v
aven Tbytov, in a

Jevi in desns byte,
e 0 se brise. v

2oiamy na. irint
kot so zapisani standardin znaki.

Lo aBin v 8 gredteves,
T S vecan za ena, da nam ni potrebno
) B,A Posebe) cbravnavati motnosti, ko se
B=0.
T 0 D=0’
w A, (U_MASK)  A=maska.
IR ENDLGP
HAsKs  RRA Bite v A pomskness v cesio, bit O
R o Vlearry i 1 carriye
ENDLOP DINZ  MASKS tolikokrat, da bo prvi bit maske na
polozasu
crL nama in
o Ea Snranino Tevi byte v E.
o an
crL
o o, prek katere bomo

§ sedas zapi&imo vseh osem 1inij, ki sestavljajo znak.

w 5,8 8 ninis,
Linese  pusH rani BC
o A eBIn VB e
e Poratek, v katers bit izpisujemc.
) B,A
w AL(W.MASK) VA spravimo masko,
RRA zavrtino v desno, ker so znaki v
ROM definirani edini in ne na
robu.
o ax Zapisimo prek bitov, ki so ena byte
iz slike znaka v ROM.
A Zavrtimo nazas ob levi
me o 1X naj kate na naslednsi byte,
gastadnia 1inkjo siike snake L now.
m A Zbrisimo zastavico
o c,0 Deani byt, Kier bo siika znaka =C.
EXoLo2
ROTATE RRA In set sawrtiso bite v bytu na
prava egistra A in C.
ENDLO2 DINZ  ROTATE
A Levi byte v
w A, A kar Se e amstnana S eves Byt
w0 E
or H
o A
e L
w A, ¢
o D
or c
) MUY ,A
biE "G
mwe w
PoP emo
DNz Liness in narisemo Se ostalih sedem 1inis.
u £ (BT Na koncu pristesno Sirino
o Ba " spremen 33 vko,
vy APPOS) ki Kate, kam pisens nasledniic.
oD
R CINXLINE e smo na kencu vrstice, gremo v
w (ppOS).A  sicer zapisems polotas v P_POS.
ap a8 y cetots zapisats v
t-kntn \rakica, ce se 1ank
RET N se vrnemo,
NXLINE LD WL aicer
me ol povecano stevec wrstic
bEc in v atevec stolp
xR A nielo
w (TR 2apiseno
ReT

Kontrolna rutin:

kamor skate RST 16 ¢e je odprt primeren tok

(stream) se OUT_a2.
aRAO DEFS 1 apomni 1
DEFS 1 sestavija vee bytov, npr.

Wwraz PusH  1x To se kontrolna rutina, shr.
13, ‘drticn Tasincn e i ot 5e
oh.

caL  IFowe Klizemo glavno rutino
PoP Ix ]
RET i
Fom cp Najpres kontroliramo, e gra za
NC,PRINTI  najpogostejse znake, kode >= 32.
o Za kontrolne kode
IR 2,cHaRs Kiicemo ustrezne podprograme.
o v
IR 2,47 _TA8
e Al
I8 2,1_TAB
P 16 Barvne kode ignoriramo.
K NC, 16NORL

W m,ppos
e 15
ar 2N Line
=
ar 2,corma
b aeen Namesto veega drugega pidess 7.
e PRINTL
AT_TAB LD PaRA_0),A
o DE;C FaRl  Drugie ST 16 oride na PRt
a® CHANGE in ne na
eN0R1 LD DEGOUSZ  Barvnia kodam sledi byte.ki dolota
barve, zato nasledniié pr
drugan.
CHANGE LD ML, (CURCHL) Zamenjamo nasiov trenutnega kanala
w ), = vrednostio
we o 3 registru
) 0,0 De.
RET
ARl D PARA_2),A  Spravimo para
Iy De5 PaR:  popravise ....m.m nasiov
R cHANeE in se vrnimo skozi CHANGE.
6_eaRz LD PARA 1), Shranimo er,
LD A, (PARA.D) poglesmo, ali Je bila to
=3 o AT sekvenca,
) Ay (P POS)  pripravimo registre
o BE, (PARA_1)  Box, Covrs
o HL,P POST  ML=kazalec na kordinati.
o DE, (WIDTH)  E=sirina znak
B 2,41 in ee se bila, skotiso na
podprogram za AT.
me B TAB podajamo tako kot v b
0% zato bo treba neka) sestevansa,
Rt preden bomo 12racun
niooe ADD  AE koordinato.
ontrolirass velikosti !
mLT DNz MLooP
NewTas CP L) Ce s nova koordinata veesa od
ar NC,TAB_OK  stare, Je v redu.
e w Sicer
T bo to v naslednsi vrstici.
DEC
TAB_OK LD ey Zapssimo X koordinato v P_FOS
_0a2 (D DE,0UT 42 in obnovimo normalni nasiovs
a® NGE sekvenc
A w wo,c Drugs parameter AT ima vrednost
inc do 255, zato se postopek kraisi,
w prees Pa se v nove vratice ni tresa
R 6_ousz Skakati. Vracamo se skor: TAB.
Coma LD MLErROS GRS 6 nas pomakne za pol zasiona
o D) napress v Asx koord
o 110000000  Pobrisems ostale bite,
XOR 71000000 rnemo najvainessega,
K NEWTAB in koneamo, kot da gre za nov TAB.
NLINE LD *0,0 ¥ 3 keorainato are o,
e stevec vrat
e ko P povecems
RET
crars LD e Fomakneno se za mesto nazai,
b AWIDTH | tores
ey B sirino
w ALy o X keordinate
s B ogstesemo
cone LD [ in zapifemo v P_POS.
RET N Ca cattevanse ni 810 prexo O se
xR A sicerta se kar uscavioo
IR ceLan ha nieii, kar pa le mi Gisto v
Tedu, treba pi Bilo its nearec
Uretico vide.
1poPraviao output nasioy kanala vezanega na STR_IO. To ste prva
va bytea v definiciii kanal
STREAM LD A, (ST
LD WL,STRASt6 Tu je kazalec na #0.
vy 0,0
w Ea :
a0 HLDE Kazalcs so dolgs dva zloga
ADD  HUDE kaze na kazalec toka #STRNO
o €, 0 Kazal.
inc 2api &
o D, L)
0w in pogledano,
or o kam splon nace:
a® Z,exmm 0 < ne. savimo napako-
b W, chans) W Zapisemc  zacetek podrotia
spomina Za deqinicijo kanalov,
aoD w0E Thpriteseno kazalec, ML haie
Pl gty
w
w vans zapise D,
bEC prveaa
) paE
ReT in to se vse.
erro RST B To se Klic podprograma za javiiani
- bere 23 hapake 23 -Invalia Stress
Moj mikro 45




RISEMO S C-64 (2)

Crafika visoke locljivosti

ROBERT SRAKA

rafién &ip zazna tréenja med slicica-
yma ter med slicico in tekstom. To last-
nost s prido uporabliajo ratunaliske
igre, drugega pomena pa nima. Kateri sicici
sta tréili, nam pove register 30. Ob tréenju
slicic se bita, ki jima ustrezata, postavita na 1
(Ceretasicici 1 n 6, se postavita bita 1 in &
a 1). Z ukazom PEEK lahko potem preverja-
mo slan]e registra. Seveda pa moramo vred-
nost registra takoj spet zbrisati, da zaznamo
naslednje tréenje. Vrednost registra namre¢
ostane nespremenjena tudi po branju z uka-
zom PEEK
tréenja med slicico in tekstom skrbi
register 31. Ob tréenju e ustrezni bit postavi
na 1 (ée s tekstom tréi slicica 5, se peti bit
postavi na 1). Ko vrednost preberemo, mora:
mo register spet sprazniti.

Tréenja sprozijo tudi zahtevo po prekinitvi
v registru 25.

Za konec tega dela nam ostane samo 8o
prakticna predstavitev, kako delajo regist
gibljive slicice. Ker je potreben za uginkovito
razlago tudi demonstracijski program, vam
ne preostane drugega, kot da zadevo vipka-
te v svojo 3katlo. Na zaslonu se pojavita dve
letali. S tipkami I, J, K in M lahko premikate
rumeno letalo, medtem ko je zeleno vedno na
istem mestu.

Najprej vrsto za vrsto razélenimo program:

110: vklopi avtomatiéno ponavijanje
vseh npk 22V st acetni nastos VIC
: spremeni barvi ozadja in okvira v

emo
~ 114: postavi registra za detekcijo tréenj
na 0; to moramo narediti, da ne bi priio do
prekinitve (skoka v podprogram)), S preden
bi se zaCeli z letalom pomikati po zaslonu
~ 116: vstavi podatke za prve tri slicice v
vmesni pomnilnik
8: za zadnjo sliko so podatki med
naslovoma 704 in 765
120 128: narise ozadij
= 130-132: nastavi stevee gibljivih sitic
ra prave bioke
- spremeni Jhrinatn X sitice!s v
250, tak6 s e pokriva s na poziciji
(00}, Ker bi 1o povzrodily spromembo. regi-
stru 30 (slicice lahko tréijo tudi zunaj zasio-
na), s &imer racunalnik ne bi mogel veé ugo-
toviti tréenja, dokler ne bi tega registra spet
postavili na nié. Poskusite se zaleteti z leta-
lom brez te vrstice! Ne bo 8lo. Kaksno vred-
nost pa ima takrat register 307
~ 136: vKljuéi vecbarvne slicice
~ 138: doloti skupni barvi za vse slicice
(rumena in rdeca)
140: prvo slicico obarva rumeno, drugo

pa zeleno

— 142: sli¢ica 2 (tretja) naj bo oranzne
barve

— 144-146: sli¢ici 0 in 1 postavi na zaslon

— 148: vkljugi slicice

~ 152: éaka na pritisk tipke

124, 155: gleda al i prislo do trcenja
med siicicama ali med slicico in ozadjem

~ 158—164: premikanie sliice

= 168: postavi Stevec na blok 14; s tem
spreminjanjem bloka dosezemo efekt obra-
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ania, sa kate enlrat na podatie za ladjo L
(levo), drugi¢ pa

~ 170: prsvan- ah gre sucncu z levega na
desni del zaslona; vrednost premerja z 254
namesto z 255, ker »koraka« slicica po dva
namesto po ena (drugace bi bila prepocasna,
2a kar je seveda kriv

172: tu je skrito korakanje v levo

— 174-178: tako kot prej, samo v drugo

smer

arvo ozadja spremeni v rdeco (to
je tvsn skrivnostni blisk pri tréenju
—186: postavi slicico 2 med sligici 0
in

— 188: konec bliska — barvo ozadja spre-
menimo spet v érno

= 0 sllélw 2 raztegnemo karseda — to
je v obe smeri

~ 194-196: 5 tem vkljucimo Se Eetrto sii-
gico

— 200 izkljugimo sliéici 0 in 1

— 204: izklju¢imo e sligico 2; tu vidimo,
keko lahko izklopimo sicice na dva nacina
(glej 200). Razm

26 razbllml se spusca k i
m preverjamo, al 56 o razbitina

damkmln nl e se Se ni, naj se Se naprej
spu

5312 tu jo skrt drug biisk: najprej spre-
‘menimo barvo ozadja v rumeno, nato izklju-
&imo vse slitice in ozadje spet pobarvamo

mo

- 214:

{a zadeva jo sama dovol] zgovora
tem pogistimo vse registre koor-
dinat x in y 2a nova tréenja
218: slicice skréimo na normaino veli-
kost; Ge tega ne naredimo, bo SKsplozia v
drugo takoj na zagetku (184-186) raztegnje-
na na dvojno velikost in ne Sele po nekaj
tronutklh (162)

220: ta vrsta zbrise najvisje bite koordi-
nat x; 8 ladja zadene ob fla v levi polovici
zaslona in na koncu tega bita (za levo polovi-
o) ne zbriemo, slicica po ponovnem startu
ne bo prikazana na obicajnem mestu

—~ 222-274: tu so skrite oblike in barve
gibljivi sli¢ic na zaslonu; e niste Eisto do-
bro razumeli dologanja barv pri barvnih slici-
cah, se kar poglobite v te Stevilke!

Poveimo Ss nokaj o namernin pravilni in
napacnih korakih v program s katerimi se
lahko marsicesa nauci

Verjetno ste opazi
agira takoj na dotik sli
2 ozadjem. Temu ni kriv VIC, ampak nagin,
kako se gibljemo po zaslonu, saj ratunainik
Sele ob ponovnem premiku ladje opazi, da je
tréila. Tako si lahko ogledamo prednosti. Ker
ima sli¢ica prednost pred tekstom (Ee tegane
spremenimo), je kilo letala, ki se dotaken tal,
prikazano nad ozadjem. Razliko lahko doka-
Zete tako, da vstavite v register 27 vrednost 1.

Enako iahko vidimo prednosti med sliica-
mi — ko se letali zaletita, je eksplozija prika-
zana za njima, saj ima tista slicica veé)o 5o
redno stevilko. To boste laze ugoto
vstavite v Sasoune zanke (FOR... NEXT): vec,e
vrednosti.

Eksperimentirate lahko tudi s premikanjem
slicice po zaslonu in zunaj njega. Pelto lota-
lo na levi strani z zaslona. Kaj se bo zgodilo v
naslednjem trenutku? Ce ne veste uzl-ge,
preberite odstavek o premikanju sligic v sme-

Enako kot na levi strani zaslona se d
na desni, le da e treba lotalo peljat galj Sata
PO »temnih globinah neznanega«.

Torej se poskusajte iz programa &imve&

Psihiéno pa se pripravite tudi na pro-
gramiranie v strojnem jeziku, ki nam bo v
naslednjih delih Se kako potrebno, saj smo ze
pri tem kratkem programu ugotovili vso kia-
Vo pocasnost basica.

2 gibljivimi sli¢icami si lahko privosgimo
razliéne vragolije; Ee pri premikanju slicice
spreminjamo tud njeno obliko (nitro pre-
Kiapljam jobimo obtutek giba-
nja, mnene efekte lahk ogimo pri tr-

@, vse je odvisno samo od

PR ——
I
2 B i

Frec 25m<maru 0/ POKEV+16,1-00T0152
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2
Pred dobrim poldrugim letom, ko je pri nas
2 bilo kar precej commodorjev, e nismo
dosti vedeli o grafiki visoke logijivosti. Grafi
no lepo_oblikovani ptoarani eo bl redii,
noben prirocnik za basic pa ni povedal nice-
Sar oprijemijivega.o to zadevi. Tud sami smo
to malo razmisljali o graf ke I0cljivo-
sti, saj Simon's Basic Se ni bil tako razsirjen
Danes vsakdo kaj narise, vendar vecina
taksnih umetnikov e vedno uporablja ze na-
rejene graficne programe in marsikdo ne ve,
da je mogoce programirati enake slike tudi z
navadnim basicom. Tako programiranie se-
veda ni enostavno in po nepotrebnem otezu-
fo delo 2 ragunainikom, Kkar je tudi glavni
a posmehovanje mavricarjev. Risati
freiobont Iogivosti v basiounia preveqe
pomena, vendar S (doma narejene)
Tutine v programi mgan«nejsa resitev kot
dolgi Simon's. Za takire rutine jo potrebno

znnn]o strojnega jezi

kar se ne nsmsne ‘prehitro in ne pobeg-
e G et o preden ste dobro za-

toek, pomeni to 64000 bitov, Kar je nekaj
manj kot 8 K.
m K je kar vetlizaiogal i i B
ingestdesetici, kj a program v basicu
prostih le 38 K. od !Ch odstejemo 8, osta-
ne se samo 30 K

Vendar le ni tako, Seprav je ta podatek
naveden v vegini knjig. Torej zaénimo od
zatetka.

Pri definiranju prostora za sliko moramo
najprej paziti na ri

em bioku. Kje v tem
bloku bo bitni zapi aoloe.mo s spreminja-
njem vrednosti bitov 13 v registru 24, to je
na pomnilniskem naslovu 53272. sti trije biti
skrbijo, kot bomo videli pozneje, tudi zd dolo-
Citev naslova novega nabora znakov. Tem
trem bitom Iahko dologimo osem razliénih
kombinacij, kar pomeni osem razliénih na-
slovov v Wmml u. Vrednost registra spre-
minjamo z izrazom:

POKE 53575 (PEEK(53272)AND240) OR A

A pa ima naslednije vrednosti:

eli. ie al
dela grafika, da lahko uporabimo vse trike, ki
ripomoreio k skrajdanju programov n &im
boljsemu

rinsestdssotica premore grafiko loglji-
vosti 320+200 tock, kar je skupaj kar 64000
totk. Stevilka se sicer res 2di velika, vend:

tock. Tako ima popular-
ni amstrad 640+200 (128000) totk, novi atari
pa Se enkrat vec (640+400). Pa tudi to ni s
nié v primerjavi s terminali CAD/CAM, ki ima-
jo lotijivost tudi ve& kot 10001000 toek.
Lotljivost grafike je povezana tudi z veli-
kostjo racunalnikovega pomnilnika, saj je sii-
ka shranjena v njem; &im vecja pa je lodlji-
vost, tem ve¢ prostora porabi. Nain zapiso-
vanja sike. K ga uporabja nas racunainik,
bitni zapis (bit ing), kar po-
meni, da ima vsaka tocka na nslonu svoj bit
v pomnilniku. Ce je totka prizgana, torej ée je
vidna na zaslonu, je ta bit postavijen na 1,
drugate pa na 0. Ker je na zasionu 64000

vredn. A biti naslov
0 0-2047
2 2048-4095
4 6143
6 6144-8191
8 8192-10239
10 1024012287
12 1228814335
14 1433616383

e zaloat i lahko zbermo o ove podroi
2a bitni zapis. Tega lahko imamo v prvi
pomnilnika ali v drugih 8 K (v bloku 16 K), i

bit registra 24 (Cetrti od leve), Kar je
razvidno tudi iz tabele. Zato je vseeno, ce
0

=
=
; =
L 200 totl
ah
5
s SR 320 totk
355 Ry
e rrs
S
e i
H

POKE 53272,(PEEK(53272)AND240)OR 8
ali pa: POKE 53272, (PEEK(53272)AND240
OR 14

Slika bo v obeh primerih v drugih 8 K
pomnilniskega bloka 16 K. Seveda pa si lah-
Ro ebiramo raziicne pomailnisks bloke (e}
MM, maj). Druge vrednosti v tabeli bomo
potrebova pr haboru znakov. Ko racunainik
vkljugimo, so ti trije biti postavijeni na 010.
Zdaj pa poglejmo, kie je dovolj prostora za
sliko. Prva 2 K sta e uporabljena. Med nasio-
vom 4096 in 8192 ($1000-91 FFF heksadeci-
maino) je e slika nabora znakov, kjer ne
moremo imeti drugi grafiénih podatkov. Za-
10 prvih 8 K pomnilnika ne moremo uporabiti
2a bitni zapis. Drugih 8 K je Ze prostih, to je
torej prva mozna lega slike. V bioku 1 ni
nobenega zapisa, zato lahko izberemo kateri-
koli del tega bloka, tako prvih kot drugih 8 K.
V bloku 2 se spet pojavi tezava, to je slika
nabora znakov iz roma, zato

40959) Nalli smo tors] le 1 motne |
5a sike. To & navadino kar dovol
vellka lzblm vendar so vsa ta mesta zelo

" rahene podatis pa ko shrarimo de/a
dveh mestih - skrijemo i po
Kernal ROM. v bloku 2 (zgom ,n .
nato so prosti 7 nasisdnje 4 K zavzermalo
registri, ki spremi vrednosti in zato ne
morejo shranjevati slike. Na koncu ostane Se
8 K rama pod opera 3

kanje in monitorski zapis teh
dveh podrodi sta raziog za mnenje, da te del
rama ni dostopen uporabniku. VIC pa ne bere
rom: mpak pokuka v RAM, kier mu
lahko skrijemo svoje slike.

Tako nam Kijub temu, da imamo vkljugeno
sliko v grafiki visoke locljivosti, ostane os-
novnih 38 K za program v basicu nedotak-
njenih.

Ta prostor pod Kernalom je v resnih pro-
gramih tudi najveckrat uporabljen za sliko.
Sicer bi primanjkovalo prostora za program,
ta prostor pa bi ostal neizkoriscen: tudi pro-
grama v strojnem jeziku ne moremo izvajati
na teh naslovi, razen ce uporabljamo tehni-
ko preklapljanja_roma. (To izkoriséa Si-
mons’s Basic, ki preklaplja basic ROM, kajti
s Simon's e dolg 16 K, polovica pa ga je
za pod basic romom.)

Bod Kernalom Imajo bitn xapis zaplsan na
samo_uporabni_programi, (Simon's Basic),
Ampak 50 ussitnda 5t Ay e ints

vemo, kam lahko vtaknemo svojo

sllko kijub temu da jo najprimernsise mesto

zanjo pod Kernalom, bomo za zadetek upora-

bill drugih 8K v blokw 0, o fe podrocje med

naslovoma 3 (52000 in S3FFF),
POKE za to operacuo smo zapisali 2e pre},

Ostane nam samo Se vkljuitev visoke 106~
ljivosti, kar storimo tako, da postavimo bit 5 v
VIC kontrolnem registru 1 (register 17) na 1
Drugi biti morajo ostati nespremenjen, zato
uporabimo tudi ukaz

53265,PEEK(53265)0R 32

Zadsvo izKljutimo ko, da postavimo bt 5
spet na 0. Vpisemo:

POKE 53265, PEEK(53265)AND 223

Po pokih za dolotitev lege bitnega zapisa
in vkiopa grafike se nam na zaslonu pokaze
zmedena packarija. To je slika nakljucno raz-
porejenih bitov, ki napolnijo ves pomnilnik,
ko vkljugimo racunalnik. Te moramo najprej
pobrisati, da bomo n: /0 mesto vstavili
svojo sliko. Na kaksen nacin pa so podatki
pravzaprav zapisani?

»
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Commodore

Barve in zapis slike

Vsaka tocka na zaslonu ima bit v pomnilni:
ku. Prva totka s koordinatama (0,0) je pred-
stavijena s prvim bitom v pomnilniskem pro-
storu, namenjen grafiki visoke loéljivosti. V
nasem primeru je to v celici z naslovom 8192,
To togko kontrolira bit 7. Naslednjo togko, to
je totka s koordinatama (1,0), kontrolira bit 6.
Enako je tudi za naslednjih nekaj toék. Tako
kontrolira to¢ko (7,0) bit 0.

tem pa se stvar zaplete. Namesto, da bi

$lo naprej po tej vrsti, je v naslednjem bitu
2apis to¢k s koordinatami od (0,1) do (7,1).
Naslednii bit pa vsebuje totke od (0,2) do
7.2)

To se nadaljuje vse do koordinate 7 v smeri
y. Prvih osem bytov prikazuje kvadrat 8+8
totk v levem zgorjem kotu zaslona. Ta kva-
drat je enako velik kot utripat (kurzor). Ce
pritisnemo tipko CLR/HOME, bo utripaé rav-
no prekril mesto, ki ga doloca teh osem

ov.

Naslednjih osem bytov v bitnem zapisu
predstavija tocke s koordinatami od 8 do 15 v
smeri x ter od 0 do 7 v smeri y. To je polie, ki
ga zapolnjuje utripac, &e ga pomaknemo za
eno mesto v desno. Tako so zapisane vse
totke — zbrane 5o torej v kvadrate s po 88
toek, tako da imamo 25 vrst s po 40 kvadrati
To je enaka razdelitev kot Pri navadnem mo-

Razdelitev bytov je prikazana na sliki 1.
iaj vemo, kako so tocke zapisane v Pom-
nilniku, kako pa je z njihovo barvo?
0 imamo viljueno grafiko visoke 108lji-
vosti, delujejo vsi deli pomnilnika, ki skrbijo

2a predstavitev na zaslonu, drugace kot v
normalnem modusu. Tako barvni pomnilnik
med naslovoma 55296 in 56295 ne opravija
svoje standardne naloge - ne vsebuje podat-
kov za barve. Njegovo viogo prevzame za-
slonski pomnilnik, ki je obicajno med naslo-
voma 1024 in 2023 (tu

tudi poprej Sudni bitni zapis zaslona ne zdi
tako zmeden, ker smo na razporeditev v za-
slonskem pomnilniku navajeni Ze iz barv-
nega

Vsak byte, ki je doloden kvadratu 8+8 toek,
doloéa dve razliéni barvi. Ker je vseh barv le
3estnajst, potrebujemo za predstavitev ene
izmed njih stiri bite (21 sem bitov,
en byte, pa je tako dovolj za predstavitev
dveh razlicnih barv.

Zgornji tirje biti pomenijo barvno kodo
tistih bitov v kvadratu 8+8 tock bitnega zapi-
sa, ki so postavijene na 1, to so prizgane
to&ke. Spodnii §tirje biti pomenijo barvo oza-
dja y tem kvadratu oziroma barvo ugasnjenih
(Postavijenih na 0) tock.

imamo v bytu zapisano vrednost 125,

bodo prizgane tocke prikazane rumeno na
svetlo zeleni podlagi. To izraéunamo tako:

A=INT(X/16)

B=X AND15

A je barva prizgane tocke, B pa barva oza-
dja. Tako je INT (125/16) enako 7, kar je koda
Za rumeno barvo, 125 AND 15 pa je 13, kar je
koda za svetlo zeleno barvo. Zapisemo Se
obratno:

X=16+*A+B

Tako pa izraéunamo kodo, ki jo vstavimo v
zaslonski pomnilnik, da dobimo  zelene

Zdaj tudi vidimo, da lahko pri grafiki loglji-
vosti 320+200 toék dolocimo po dve barvi za
vsak kvadrat 8+8 tock in nam i treba uporab-
ljati samo dveh barv za ves zaslon, kot je to
pri vecini grafiénih programov. Na zasionu
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lahko imamo hkrati prikazanih vseh Sestnajst
barv.

Seveda bi bilo prelepo, da bi to delovalo
brez napak, saj potem veébarvne grafike
srednje loGljivosti 160+200 toek (multi-color
mode) niti ne bi potrebovali. Kadar uporablja-
mo razli¢ne dele zaslona za prikazovanje raz-
li€nih informacij, zadeva deluje, saj potrebu-
jemo na enem mestu le dve barvi. Delati pa
neha ze pri risanju preprostih grafov. Ko ima-
mo rdeéo in modro Erto na érni podia
vse lepo in prav, a kaj se zgodi, Ge
sekata? Sticisée mora biti potem kaksne dru-
ge barve, saj v tistem kvadratu, kjer se érti
sekata, tu 'e moremo imeti ve¢ kot dveh
barv. (Ozadje je tudi barva, prej smo rekli, naj
bo éma). Torej sta &rti vsaka svoje barve, v
kvadratku, kjer se sekata, pa sta delcka ért
prikazana z isto barvo, na primer zeleno.

Zato v visoki loCljivosti po navadi ne risemo
zahtevnejsih slil veébarvnih grafov.

Tokke, érte in krivulje

Preden za¢nemo karkoli risati, moramo po-
istiti pomnilnik. Pri tem nas ne zanima, kako
so shranjene totke, saj moramo ves blok
dolzine 8000 bytov napolniti z niclami. Ker
smo se odlocili, da bomo imeli za zacetek
podatke v bloku 0, pobrisemo pomnilnik ta-
kole:

FOR 1=8192 TO 16192 : POKE 1,0 : NEXT

Ce pred to vrstico e vkljugimo grafiko
visoke locljivosti, vidimo, kako packe izginja-
io z zaslona. Na mestih, kjer ni ve¢ pack, je
pomnilnik napolnjen z niclami. Pri¢ je tako
brisanje $e zanimivo, vendar je dosti prepo-
€asno, da bi ga lahko uporabljali pri resnejgih
programih.

2daj moramo vstaviti Se kode za barve v
zaslonski pomnilnik. Ves zaslon bomo napol-
nili z enakima barvama, saj nam i treba takoj
na zatetku zapletat stvari. Barve vstavimo z
ukazi

gi, j
erti

FOR | = 1024 TO 2033: POKE I, 125: NEXT.
Tu smo za barvi vstavili rumeno za tocke in
svetlo zeleno za podiago. Tudi ta operacija
pa je pocasna in po nekaj ponovitvah sakra-
mensko dolgocasna.

Zaslon in pomilnik imamo sedaj urejena za
zacetek risanja. Ce Zelimo prizgati tocko na
zaslonu, moramo izracunati bit, ki jo pomeni.
Navajeni smo Ze, da racunamo vse tocke
tako, da navedemo njeni koordinati v smeri x
in y. Vzemimo torej, da je tocka nekje na
sredini zaslona; njeni koordinati naj bosta
183 v smeri x in 77 v smeri y.

Ker je ves bitni zapis urejen po kvadratih, ki
so razdeljeni v vrste in kolone, moramo naj-
prej ugotoviti, v kateri vrsti je tocka, ki jo
Zelimo prizgati ali ugasiti. Kvadrat je visok
osem tock. Ce Zelimo izracunati, v kateri vrsti
teh kvadratkov je Zelena tocka, moramo ko-
ordinato te toéke v smeri y deliti z osem. Ce
pri tem zanemarimo ostanek, dobimo Stevilo

dobimo, &e temu pristejemo 1):
VRSTA = INT (Y/8)

nas primer je INT (77/8) enako 9, torej je
nasa tocka v deseti vrsti. Zdaj lahko izraduna-
mo zadetni naslov vrste, v Kateri je tocka, saj
vemo, da je v vrsti Stirideset kvadratov § po
osmimi byti, kar znese 320 bytov.
OSNOVA + VRSTA=320

OSNOVA je zacetni naslov bitnega zapisa
slike, v nasem primeru je to 8192 Naslov je
tako 8192+9+320, to je 11072.

Naslednii korak je, da izratunamo, v kate-
rem kvadratu je to¢ka. Tudi v smeri x je
posamezen kvadrat Sirok osem tock. Ce deli-
mo koordinato x z osem in zanemarimo osta-
nek, dobimo Stevilo kvadratkov, ki so pred

k

INT (X/8)

INT (183/8) je 22, torej je toeka v triindvajse-
tem kvadratu. Zadetni naslov kvadrata je:
KVADRAT = NASLOV + KOLONA*8

Naslovu vrste pristejemo _Stevilo kolon
(kvadratov) po osem bytov. Za naso tocko
velia 11072+22+8, Kar je 11248.

Zdaj izratunamo natancen naslov byta, v
katerem je togka. To lahko naredimo na dva
nagina. Prvi

BYTE = KVADRAT + 8+(Y/8~INT(Y/8))
Tisto, kar je v oklepaju, d4 ostanek pri delje-
nju. Tega spet pomnozimo z osem in pristeje-
mo naslovu kvadrata. Druga moznost je
lepsa:

BYTE 8= KVADRAT + Y AND 7.

Pri tem upostevamo, da pomenijo ostanek
zadnji trije biti, e zapisemo koordinato y v
dvojiskem stevilskem sistemu

0d tod izratunamo 11248+77AND7 je
11253,

Manjka nam samo $e bit v izradunanem
bytu, ki pomeni to¢ko. Ker Stejemo bite od
desne proti levi, lahko uporabimo enak nain
raéunanja kot pri bytih, le da moramo doblje-
ni rezultat odsteti od sedem
BIT = 7 — (X AND 7)
7-(183AND7) je 0, torej je to skrajni desni bit.
Izre€unali smo torej vse, kar potrebujemo. Ce
Zelimo tocko priZgati, naredimo to s:

POKE BYTE, PEEK (BYTE) OR 21 BIT
zelimo tocko ugasiti, vpisemo:
POKE BYTE, PEEK (BYTE) AND
(255-21.8IT)
Totko, ki smo si jo izbrali na zagetku, priz-

gemo s:
POKE 11253, PEEK (11253) OR 1
Ugasimo jo s:
POKE 11253, PEEK (11253) AND 254

Prav tako lahko izracunamo naslov poljub-
ne tocke v bitnem zapisu.

vrst nad to tocko (vrstico, v kateri je tocka, Nadaljevanje prihodnjic
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ZA ZACETNIKE

Prve ¢rte z racunalnikom (10)

ANDREJ VITEK

okrat se bomo pri Crtah ustavili pri tisti
Tvmi racunainiske grafike, ki je dale¢

najbolj drazljiva, pri gibljivi sliki. Kar
takoj povejmo, da bo vecina ob tem pogledu
razocarana, saj se bomo »risank« in podob-
nega res samo dotaknili. Tudi programi, ki jih
danes navajamo, so vse prej kot »fancy«,
krasni, in se z raznimi igricami in podobnim
seveda niti ne skusajo kosati. Kijub temu pa
branje ne bo odvet, vsaj tistim ne, ki jih
zanima, kako gibanje pri racunalniskih igrah
res deluje.

Izdelava arkadne, dinamicne igre je zahtev-
na zadeva, precej vec zahteva kot le hackerja.
Najprej terja solidno obviadovanje programi-
ranja, predvsem sistematiénega razmisleka
in izkusnje. Vsa programska gmota mora biti
namre zelo premisijeno zgrajena, e naj de-
ujehitro in_ucinkovito. Ker obicajno zato
visji programski jeziki niso dovolj hitri (z niji-

'e moremo do kraja izkoristiti posebnosti
procesoria), je potrebno tudi zelo dobro poz-
navanje ne le strojnega jezika, temve¢ celo.
podrobno poznavanje hardwara in njegove-
ga delovanja. Da je igrica notranje skiadna,
da posamezni deli dobro sodelujejo med se-
boj, je treba vedeti precej o programiranju v
realnem, tekocem casu, pri racunalnikih s
cipi za kemiljenje figuric (spritov) pa tudi o
prekinitvah. Uskladiti je potrebno ¢akalne in
ponovitvene Ease, hitrosti itd. Dela in znanja
torej takale igra zahteva kar precej, grafika
sama pa je pri tem Se najenostavnejsi del

Gibljiva slika se danes seveda uporablja
tudi za vrsto drugih namenov, ne le pri racu-
nalniskih igricah. Se spominjate risanke
Voyageriev! poti skozi Saturnove obroce, ki

50 jo pred leti pokazali tudi na nasi TV?

nalnik narisal tudi vrsto sekvenc iz Lucasovih
2Zvezdnih vojn. Lucasfilm, Holywood, ZDA, je
trenutno eden od najveciih svetovnih centrov

sati na novo. To pa pomeni, da je tak nacin
risanja primeren le, Ce je ¢as risanja ozadja
vetii kot pa pomikanio ssslona incisenje et

za uporabo
namene. Vendar je tu princip risanja bistveno
drugaéen kot pri igri, racunalnik poleg gra-
fi€nega zaslona krmili filmsko kamero ali
magnetoskop. Ko je slika na zaslonu narisa-
na, racunalnik sprozi kamero, posname sliko
in nadaljuje z naslednjo sliko. Za ilustracijo:
pri snemanju prvih Zvezdnih vojn, ko Lucas
seveda 3e ni imel craya, je racunalnik za
snemanje Sest sekund doige filmske sekven-
ce potreboval tri dni, priblizno dvajset minut
zasliko torej. Pa neha,mo nastevati in se spet
lotimo grafike
Gibljivo sllko (ore] sestavlja zaporedje ve&
slik, ki se med seboj malo razlikujejo, resimo
pa jih tako hitro, da oko ne opazi prevare. Ker
je hitrost risanja omejena, v eni sliki ne more-
mo narisati kdove koliko. Zsto sliko razdeli-
mo v mirujoci in giblji e npr. risemo
potovanje avtomobila po oesn, je lahko giblji-
vi del avto, mirujoéi pa ozadje (program 38)
ali pa ravno narobe (program 39, pri katerem
50 procedure Avto, Cesta in Drog enake kot
prej). Ideja je torej preprosta: na ozadje nari-
Wto, nekaj trenutkov pocakamo, ga
Zbrigemo in ga narisemo malo premaknjene-
ga. Cakalna doba skupaj s casom za risanje
avta samega doloca hitrost potovanja. Pri
risanju avta je seveda teba paziti, da ne pokri-
vamo ozadja. V programih 38 in 39 to stori
Klic _procedure WriteOver (podobno kot
OVER v basicu), zaradi &esar je videti avto
preluknjan tam, kjer se seka z drogom.

tomobila. § tehnik, po-
iknjem ozAd poCasI Y end, o pahitreje
v nasprotno smer, dosezemo $e boljsi obéu-
tek gibanja. Primer tako sprogramiranega gi-
banja 5o npr. programi za simulacijo letenja
ali voznjo  dirkalnim avtomobilom.

Vecina gibljivih slik pri igrah je sestavijenin
podobno: drobni delci slike (skratki, vesoljci
ipd.) se gibliejo po mirujocem ali pocasi pre-
mikajocem se ozadju. Pri nekaterih raéunal-
nikih lahko gibanje figu neodvisno
od same slike Kar video &ip, to
Kt osvezuje siiko na zasionu, ki bitno SHo
pretvarja v televizijski signal. Gibanje figuric
bistveno manj obremenjuje procesor, zato so
slike lahko bolj atraktivne. Video Cipu pove-
mo le videz figurice, njen polozaj na zaslonu
in prednost. Slednja doloca, katera od dveh
prekrivajoih se figuric je na sliki spredaj.
Video &ip pa z uporabo prekinitev pove, kdaj
dve figurici tréita ali kdaj figurica zadene ob
rob slike. Tako lahko enostanvo sprogramira-
mo streljanje ali dirko. Pomankijivost tega
nacina pa je, da je velikost figuric staina, z
njimi ne moremo ponazarjati gibanja v tretji
dimenziji.

Seveda je mogoce krmilienje figuric urediti
tudi programsko. To dokazuje vrsta imenit-
ric za mavrico, katere video ¢ip je zelo
enostaven in ne zna krmiliti figuric. Tak pro-
gram bomo le na kratko opisali, saj je v pas-
calu delal tako pocasi. da ga raje ne objav-
ljam. Figurico predstavimo podobno, kot je v

Kadar avto miruje in potuj je, si lahko
pomagamo tudi s pomikanjem vsebine zaslo-
na: celotno bitno sliko pomaknemo za bit v
eno stran, npr. v levo, na desni pa v vrstico
dodamo del silke, ki se pokaze. Tako lahko
risemo poljubno komplicirano ozadje. K

videz znakov, s pra-
vokotnim vzorckom iz bitov. Najenostavneje
je, ¢e je v vodoravni smeri figurica doiga
osem bitov, se pravi en byte, pac zaradi orga-
nizacije video pomnilnika. Visina je lahko po-
ljubna. Ko dolocamo vzorec figurice, i pri-

s pomikom vse slike premakne tudi siika fo
Ragunalniska risanka je bila to, kot je racu-  tomobila, jo je treba posebej zbrisati in n ’
| i

1 PROGRAM Animaci ja; 22 {$F 1:graph } 43 PROCEDURE Cesta

2 23 44 (x “‘.JG,R )i

3 { Program 39 } 24 45 { Narise cesto s konfini-}

4 25 PROCEDURE Drog 4%
| 5 { Potujoci avto } 26 ( x:INTEGER ); 47 BEGIN
| 6 { Animacija ozadja } 27 48 END { Cesta };

i 28 { Narise drog pri danem x } 49

8 CONST 29 50
| 9 visDroga = 30 BEGIN 51 BEGIN
| 10 StrDroga = 31 END { Drog }; 52 PAGE:

11 RazKonf 32 ,AmceOver-( 195

12 HitAvta = 33 =

13 Cakanje = 34 PROCEDURE Avto

14 35 ( x:INTEGER );
EJL] 36 )
| 16 var 37 { darise avto pri danem x } D0;
|t INTEGER; 38 )

18 INTEGER; 39 BEGIN

19 0 END { Avto }s

20 41

21 42

Moj mikro 49




pravimo vodoravno premaknjene slike vzor-
cev: za 0, 1, do 7 bitov. Tako med vstavija-
njem v siiko pomikanje vzorca ne bo ve¢
potrebno. Vstavijanje figurice v sliko je po-
tem enostavno: najprej iz slike potegnemo 16
bitov Sirok in toliko kot figurica visok del
ozadja. Ta del si zapomnimo, nato pa vanj
vstavimo primerno pomaknjeno verzijo figu-
rice. Tako dobljeni del spet preselimo v sliko.
Figurico s slike zbrisemo enostavno tako, da
v sliko vstavimo originalno ozadje. Pri vodo-
ravnem potovanju figurice se lahko brisanju
velikokrat izognemo. Ugotavijanje trkov figu-
ric med sabo in ob rob tee enostavno s
primerjavo koordinat.
Na koncu tega rataga izlta v svat bl
/e grafike omenimo Se nekaj v zvezi z anima-
G0 siike. . 1. In-Detweening, izdelavo vmes-
nih slik pri risbah. Za tole gre: pri animaciji
npr. hoje je treba med nekaj osnovnimi polo-
2aji narisati toliko vmesnih faz, da je gibanje
fado in ramo pray hitro, ¥ predretunsini
Sktdobi g0 to pr risankah dolall man) fkuse.
i animator lahko opravija to delo
Tacunaimik. Natin fo enostaven. Med dva za-
poredna polozaja kolena z lineamo ali bolj
splosno interpolacijo vrinemo zadostno Ste-
vilo vmesnih polozajev. To storimo za vse
totke v obrisu, nato pa narisemo vmesne
faze. Program 40 prikazuje tako narejeno ani-
macijo skoka. Stiri mirujode postave kazejo
podane polozaje, druge pa so mednie linear-
no interpolirane. Gibanje zato ni ravno naj-
lepse in naravno, saj se med njim spreminja
velikostna razmerja med posameznimi deli
telesa. Temu se lahko izognemo z drugacno
interpolacijo.

Tako. Solsko leto se konéuje in z
nasa grafiéna Sola. Na precej podroti gre
smo: pokukell, na nekatera ool na_cruga
manj natanéno, nekaterih za mikroragunalni-
8ko grafiko manj Sanimivit pa se spioh nlsmo
dotaknili (npr. organizacije strojne opreme
ali razpoznavanja pisave in vzorcev). Ce vas
kaj zanima podrobneje, se spopadite s kaks-
o kniga. Siovensk erature so jo 26 noksj
nabralo, ta je npr. Diviakova Racunainiska
grafika (Fakulteta za eloktotohmiko, 1984), 5o
vet pa je tega seveda v anglesCini

‘e vam je Sola Koristila, dobro. Za nekaj
spodrsljajev pri programih se opravicujem,
prav tako za vse tiskarske Skrate. Opozorili so
me tudi na nekaj napak v programih, ki pa jih
je lahko odkriti, zato jih tu niti ne popravijam.

PROGRAM InBetween;
{ Progran 40 }

{ Interpolacija vmesnih slik }
consT

nln
npt

POST
ARRAY [0..3] OF POST
FIGURE;

3

35 ($F Tigraph )

3%

38 PROCEDURE DrawFig

39" (" f:FIGURE; p:POSITN );

1 VAR 1:INTEGE!

43 BEGIN
4§ WITH £,p DO
45 BEGIN Circle(x[e],ylel,r);

FOR 1:=1 T0_nin DO i
47 Line(x(s[1]],y[s(1]],xCel1]],yle(1]])
END { DrawFig };

FROCEDURE Interfos
3 ( C:REAL; VAR p,q,r:POSITN );

54

55 VAR 1:INTECE!

56

5

58

59 10 npt. DO

60

61 (QUND(u*p.x[1]+t%q.x[1]);
= OUND(u*p. yLi1+t*a.y[1])

enp
64 END { InterPos };

66
67 BEGIN

o e ———

Bit Bit Bit Bt B3t B3t Bt

COMPUTER SHOP

NAJVECJA 1ZBIRA V NASI DEZELI
PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUENO TEHNIENI SERVIS

Dolly: IBM/XT Compatible (tudi v kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb in 16 Kb — QL —
PLUS — SPECTRAVIDEO 728 MSX — ENTERPRISE — AMSTRAD CPC 464 — COMMO-

DORE 64-16-PLUS 4
Tiskalniki — Programska oprema (software) —
uporabite pri vasem ragunalniku

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 040/61602

drugi razli¢ni pripomogki, ki jih lahko
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DrawFig(

Avto
1 Animaci ja; RY;

ri danem x }

avto pri danem x }

73 Drog(, 4
74 REPEAT
75 Avto( x );
76 FOR i:=1 TO Cakanje DO;

Periferna oprema za commodore: kasetnik PM-

PRQDAJAMO C16, pogon za gibki disk 1541

Barvni risalnik 1520, tiskalnik MPS 801-MPS 803,
RACUNALNIKE rEinamelicH

Feriferna oprema za sinclair spectrum: micro-
PO IZVOZNIH CENAH terface 1, tiskalnik seikosha GP-500A,

drive,

SINCLAIR SPECTRUM 16 K igralna palica s Kempstonovim vmesnikom

SINCLAIR SPECTRUM 48 K METROMARKET

SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS UL F. Filzi 4, tel. 993940/631064, 993940/68841,
TRST

COMMODORE 64

COMMODORE C-16 GENERALTECNICA,
COMMODORE PLUS 4 Trg S. Antonio 6, tel. 993940/62730, TRST

Fornirad .-

IMPORT-EXPORT
TRST
ragunalniki najboljsih znamk —

hardware — STROJNA OPREMA
dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA

SINCLAIR — COMMODORE

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294
ul. COLOGNA 10/d — tel. 572106

naprave CB
antene CB-RTV
deli in dodatna oprema

MIDLAND — PRESIDENT — RCF...




RECENZIJE

21GA TURK

dtem Ko so jugoslovan-

ski zalozniki Kar tekmo-

ali, kdo bo prej_izdal
monumentaino knjigo o racunal-
nikih za vse, katerim se je racu-
nalnistvo zdelo modno, in so tudi
dokaj pridno izdajali prirocnike za
zacetnike, so morali zahtevnejsi
bralci Se naprej posegati po tuji
literaturi. Jugoslovanski heker je
moral najprej dobro obviadati an-
glescino. Stvari so se vendarle
obrnile na bolje, deloma po zaslu-
gi samozalozb, deloma zaradi ge-
sla »Kdor taka, docakas. Veseli
nas, da lahko predstavimo Kar tri
knjige, ki so namenjene zahtev-
nej$im »mikrasem

Jankovié, Tanasoski, Caklovié:
SPECTRUM PRIROCNIK. 256
strani, &mo-belo, samozalozba,
1200 din.

Kjer se pomnilnik na dolgo in Siro-

torji ne bodo uéili majhnih otrok o
Stevilskih sistemih s pomocjo
prstkov na rokah in nogah. Pred
oémi so otitno imeli miadenica
(mladenko), ki mu (ji) raéunalniki
niso popolnoma tuji, ki ima sred-
njesolsko znanje matematike in
osnovnosolsko znanje anglesei-
ne. Poznam nekaj srednjesolcev,
ki se gredo vdiranje v programe in
kopiranie iger, z osnovnimi pojmi
informatike pa si niso popolnoma
na_cistem. Tem je
uvodni del, Kjer b
straneh zvedeli vse o bitih, bajtih,

mikroprocesorjih, programskih
jezikih, ~ sistemski  programski
opremi

Prva tretjina knjige obsega pro-
gramiranje v basicu. Vsi, ki so
Zivijenju Ze napisali kaksen pro-
gram, Eetudi le obveznega v for-
tranu, bodo v knjigi nasli izérpen
in natancen prirocnik za basic. Iz-
pustena niso nit zahtevneisa po-

SEERUN

Véasih nas avtorji ali zalozniki
literature in programov, ki jih oce-
njujemo v MM, pokarajo, ¢es da
smo prevec kriticni v svojih zapi-
sih. Morda res ne izbiramo besed
in se izogibamo ocenam, ki niso
»ne krop ne vodas, a bralci ste se
gotovo Ze navadili na to. In verje-
mite, dosti laze je napisati pohval-
no oceno, kot izbirati besede za
»ne najboljse« izdelke. Ocena tele
knjige bo sla, ne sermo zarad| ip-
kovnice ines, hitro

Kal boste riadl v kniigh namoue
ilustrira diagram p
Cetku kniige. Pozomno ga pogleite
in opazili boste, da so si avtorji
zadali zahtevno nalogo, v eni knji-
gi zbrati prav vse, kar morebitne-
ga lastnika spectruma utegne za-

In_ker je knjiga krepko
tanisa ou Tolstojevih romanov, &r-
ke pa so dovolj velike, smo se

vprasal, al b5 t0 36 ond 0a vt
knjig, ki te nautijo vsega, a v bi-
stvu ne zves nicesar. Zmotili smo
s

Knjige res ne bi mogel priporo-
&iti svoji dragi, ker se bojim, da je
ne bi prevec zanimala. Poglavia,

52 Moj mikro

glavjia
Kami, naginom shranievania spre.
menljivk v pomnilniku in kodami

Druga tretjina je teaj progra-
miranja v strojnem jeziku. Lepo-
recja je malo, ve¢ pa tabel in dia-
gramov. Primerov bi bijo lahko
ves, a so dovolj smiselno izbrani.
Kerje knjiga pisana za ZX spec-
trum, so posebnosti operacijske-
ga sistema in Se posebej FP kal-
kulatorja razlozene natanéneje
kot v »Strojnem jeziku za proce-
sor Z-80«

Tretji del knjige govori o spec-
trumovi strojni opremi, z mnogimi
shemami, diagrami in preprostej-
Simi projekti za samogradnjo (do-
datno napajanje, vmesnika R
232 in centronics, AID konverter,
igralne palice). Tako kot knjiga
sicer tudi ta poglavia niso name-
njena popolnim zacetnikom, am-
pak pred brkljanjem s spajkalni-
kom PO _spectrumu sveluleme

.; ;Rdlﬂl JEZIK
PROCESOR 280

Jaro Lajovie

STROINIJEZIK
ZA PROCESOR Z-80.
Miadinska knjiga, 1985, 190
strani, émo-belo, 1370 din.

dor taka, docaka tudi knji-

go, Katere rokopis (pravza-

rav racunalniski izpis, po
katerem je preslikana) smo videli
ze pred dolgimi dolgimi meseci. V
casu, ko se na trgu pojavijajo 32-
bitni mikroracunalniki in prosti
RAM merimo v megabytih, bi bilo

mikroprocesorske sisteme in pro-
gramiranje«, ki ga citira tudi av-
tor, da »lahko s precej$njo goto-
vostjo trdimo, da bo pregramira-
nje v zbirmem ali celo strojnem

jeziku (1)... olgo_pomenilo
enega osnovnih-nacinov uporabe
mikroprocesorjeve.  Vendar to
vsekakor velja uporabnike
manj zmogljivih, 8-bitnih mikro-
procesoriev, kier jo pomnilnika

|ehmke
pectrum priruéniku so av-
torji zbrali podatke iz nekaj naj-
boijsih tujih knjig za ta racunal-
nik. Vso knjigo odlikuje izredno
jedrnat, precizen tekst brez »bral-
nih« odstavkov in dolgo¢asnih
uvodov. Predvsem je, kot pravi
naslov, priroénik in $ele potem
ucbenik. Na tako' majhnem pro-
storu prav vsega ni mogoce pove-
dati. Véasih bo potrebno kaksen
odstavek prebrati dvakrat, véasih
zakopati glavo v roke in pretuhta-
1i, kar ste prebrali, saj so besede
skope, natrpane z dejstvi in po-
datki. Hekerji bodo véasih vseeno
morali pogledati v kaksne fotoko-
pije, toda hrbtenica njihovega
znanja in priro¢nik, kjer bodo na-
4li 90 odstotkov potrebnih podat-
kov 0 ROM, strojni opreml in basi-
cu, bo pomenila ta knji
Kuplte: ker Je to dalet najbolj-
5a kniga 2 ea evnejse uporab-
nike spectruma pri nas.

pa sni.
i lige jo napisan splos-
no. Ne bo koristil le uporabnikom
spectruma, paé odo s pri-
dom uporabljali tudi lastniki am-
stradov, partnerja, dialoga 20 in
racunalnikov MSX. Ukazi kode Z-
80 so razloZeni po skupinah. Pri-
meri 50 skrbno izbrani in komen-
tirani, S posebej Koristne pa bo-
do tabele, kjer so zapisani ukazi
posamezne skupine, ¢as izvajanja
in vpliv na zastavice, ki bi mu pri
Soli programiranja v strojnem je-
ziku v MM lahko posvetili vet pro-
stora. Abecedni in zaporedni sez-
nam ukazov sta v dodatku na kon-
cu knijige.

Tja do sredine se bodo nekate-
i, nekoliko staresi bralci pocutili
uzaljene. Zdelo se bo, da jih
ima avtor za nekoliko neumne, saj
jim bo zlival u¢enost v glavo tudi s
pomocjo prstov in rokavic. Stvar
okusa je tudi dejstvo, da je kodira-
nje programov v hex kodi name-
8t0/2/zbirnikom »odliéna vaja; ki

omogoéa dober vpogled v delo
raéunalnika«. Iz knjige $e diha ne-
kaj tistih prvobitnih vonjav, ko so
strojne programe pisali 3e brez
zbirnikov, ko se je desetiski si-
stem uporabljal le v trgovinah in
dvojiski pri izpolnjevanju listicev
Sportne napovedi. Edino, kar lah-
ko v tem prvem delu morda zares
pokaramo, pa je nedoslednost pri
notaciji desetiskih in Sestnajsti-
kih Stevil. Sestnajstiskim Stevi-
lom véasih sledi rka H, prav tako
jih boste spoznali po érkah med
znaki ali po tem, da bo prvi znak

Drugi del knjige je napisan spe-
cifiéno za ZX spectrum in glede
na razsirjenost tega racunainika
pri nas je tako prav. Naugil nas bo
branja tipkovnice in zapisovanja
znakov, torej operacij, brez kate-
rih i program tezko predstavija-
mo. Od rutin v ROM pa razlozi Se
paket FP.

V zadnjem delu bo »Janezek«

pisania daitega programa.v siroi-
n kako napisati akcij-
sko igro. Izpls programa je na-
tanéno razlozen, spet pa presene-
ti navodilo, naj bralec program v
pomnilnik prepise s pomoéjo pro-
grama ~HEX LOADER« z zadnjih
strani knjige. Se ve, ubogi bralec
naj bi se programiranja uéil tudi s
prepisovanjem programa, polne-
ga dolgih stavkov DATA, v katerih
se skriva neznano

lorda bi bilo drugace, ¢e bi
avtor lahko bralcu svetoval, naj
gre v trgovino kupit zbirnik. In ée
je original predrag, kupite pri pi-
ratih Se zbirnik in si slabo vest
potolaZite z dejstvom, da se boste

njem nautili ve¢ koristnega
kot ob vtipkavanju heksadecimal-
nih kod.

Knjiga »Strojni jezik za proce-
sor Z-80« bo marsikomu, ki bi rad

do v niej nasi koristen priroénik,
kamor bodo pogledali, kadar ne
bodo vedeli, ali kaksen ukaz ob-
staja ali ne, kakor hiter je in kako
vpliva na zasta
Kupite: ce vest basi-
u, pa bi se radi pulzkuull Se v
Zbirhlku, ail co mimate zanest-
vega prirocnika za kodo Z-80.

Mircevski, Nikoli Porovic,
Seskar, Nadrljanski: ABY

LICNOG RACUNARA Cecos,
Novi Sad, 1984, 188 strani, cb, 400
din

njiga je nastala kot priro¢-
nik za udelezence tecaja
a delo z osebnimi ratu-

nalniki. Ni posvecena kaksnemu
posebnemu stroju, ampak je napi-




sana splogno. Iz nje veje vzduéje
veliki ratunainikov, g paseb
izrazito v natanéno
poglaviu o risanju_algori
ot boste nasii colo nemeke rzra-
ze za posamezne elemente dia-
gramov poteka. Prvi del knjige to-
rej obsega splosne pojme infor-
matike in programiranja. V. dru-
gem se boste nautili osnov neke-
o povprebnega basica. Primerov

in bodo prakticno vsi
Gelali tudi v spectrum

Poglavie 0 strojnem
obravnava procesor 2-80.
usemi tokrat ocenjenimi knjigami

2ni ukaz!

razlozeni na]dos\sdne]e, a zacet.

nik naj bi si prej prebral recimo

Pm vikend z masincem iz sh izda-
e MM

jeziky
Med

Zadnja tretjina_knjige obsega
najrazliénejse zapise, npr. o fagu-
nalnikih v izobrazevanju in celo
primer _statuta _mikroracunalni-
Skega kluba, s financnim planom
vred. Cisto na koncu je slovar mi

kroratunalniskih izrazov. Pojmi
50 razlozeni podrobneje, kot smo
bili v takih knjigah doslej vajeni.

Glede na razmeroma zelo nizko

znajo tujega jezika, hekerjem, ki
nimajo zanesljivega priroénika in
tabel za programiranje v strojnem
jeziku, konno vsem, ki imajo vo-
fjo ustanoviti racunalniski-klub,
pa jim gresta programiranje in lo-
tanje bolje od rok kot pisanje sta-

Kupite: Ge sodite med ljudi iz
zadnjega odstavka.

CIRIL KRASEVEC

radunainiskem  oddelku
Miadinske knjige na Titovi
cesti v Ljubljani smo na stra-
neh z recenzijami e pisali. Nijihova

trgovina je vedno zalozena z najno-

MACHINE CODE
PROGRAMMI FOR
THE COMMODOR

PHENSON ANDD. EPHENSON

in kompletno ponudbo raéu-
el kniig in periodike iZ vse
Jugoslavije. Na pobudo zagretezev
iz to poslovainice o Miacinske k-
ga tudi stopila v stik z anglesko
fo2bo Granad: e otoskem
tr2i86u med vodilnimi po Stevilu iz-
danih knjig o hisnih racunalnikih.
Knjige, ki po poteh sodelovania pri-
dejo na nase police, 5o tako doseg-
ljive v knjigarnah in po posti, njiho-
va cena inarjin nekje tam,
kot da bi na dan izdaje preracunali
anglésko ceno v naso valuto. To gre
kupcem zelo na roko, saj o knjige
praktiéno vsak dan cenejse.

Prvo serijo Granads smo v Mikru

dstav 0, da 50 5o ra-
Eunainikari knr Gobro oskrbeli 2 -
iniige v prodsjo kot
Tople 1emlucu Na polical
A 50 2o r knjige 12 nove serjo. Dve
sta namenjeni racunalniku commo-
dore 64, tretja pa spectrumu.

‘Advanced Machine Code
Programming for the Commodore

Avlor‘a A.P. Stephenson in D.
1. Stephenson

251 strani Sole programiranja v
strojnem jeziku za C-64 v
anglesini.

Izdala in zalozila: Granada
Publishing

Cena: 2200 din.

bomo pri

adeli

knji

nje za C-
na j

najboljsi

vsake sistematike uci strojni jezik,
potem je treba Advanced Machi,

zane teme, ki se ukvarjajo najpre]
z osnovo ragunalnika (hardver), z

instrukcijami procesorja in nacini
naslavijania ter z vnosom strojnih
programov v racunalnik. Na kon-
cu doda primere programov ter
ugi osnove digitaine tehnike in
uporabe vhodov in izhodov raéu-
nalnika.

V prvem poglavju so osnove
hardvera in razporeditev pomnil-

bo moral hitro posedi vsaj po knji
gi Programmer's Reference Gu-
ide, ¢e se bo hotel seznaniti z
razporeditvijo v pomnilniku in s
programiranjem perifernih vezij.
Naslednja_poglavja obravnavajo
registre procesoria, ukaze in naéi-
ne naslavijanja. Pisana so strnje-
no in preprosto. Zatetniku bodo
morda nekateri ukazi ali naini
naslavijanja prepovrsno razloze-
ni. Clovek z nekaj predznanja pa
je te Spartanskosti prav vesel, saj
brez posebnega balasta zve do-
volj, da poskusi napisati prvi pro-
gram z novim procesorjem.

Povrsnost je popravijena v delu,
ki ob primerih prikazuje nacine
programiranja. Primeri so nazor-
ni, morda malo predolgi za razla-
go, vendar so programcki $e kako
uporabni. Poudarek je dan pred-
v uporabnim rutinam za delo
© visoke locljivosti, ki je
vdelani basic. sploh no podpira,
Napisane so rutine za i
tockami v visoki logljivosti, za kr-

miljenje Skratov in delo z vecbarv-
mi Skrati. Poleg programotza
raflko so v kniig
i pAMmar Za uporabo
niin 12, Kemala, Kot 16 recaro,
programi so_ilustrativni, vendar
kot_demonstracija bistveno pre-
dolgi.

Nakup knjige Advanced Machi-

o Code Frogramming for the
Comm riporoéamo
veom, Ki 26 imajo Programmer's
Guide, pa tudi drugim, saj imamo
obéutek, da lastniki ratunalnikov
C-64 vetino Easa prezivijo ob po-
slusanju glasbe in divianju skra-
tov z igraino palico v roki.

Useful Subrontines for the
Commodore 64. Avtor: Ian
Sinclair. 116 strani dobro
razlozenih programov, ki jih
imsjo drug racunalniki kar v

Tndala in zalozila: Granada
Publishing.
Cena: 1800 din.

an_Sinclair, pisec »instant«
knjig o razlicnih raéunalnikih,
se je ukvarjal tudi z ragunalni-
ki BBC in z izdelki svojega soime-
njaka. Ko je zacel, najbrz iz ko-

mercialnih razlogov, prijemati |P‘
kovnico C-64, je
manjka v basicu precej Se ke
potrebnih ukazov.

Nepksal fo rufive za prestevile-
i asicu, brisanje bloka
tavijanje programov v
basicu; prklic programe. ki jo to
prestal ukaz NEW, in $& mnogo

[INES)

prijaznih in uporabnih opravil. V.
kniigi je tudi poglavie, ki govori o
zaséiti programov pred vsiljivci.
Na koncu sta $e malo dalisa pro-
grama: urejevalnika za Skrate in
glasbo.

Vsi programi so podrobno raz-
loZeni, poseben poudarek je na-
menjen »osvetlitvi problemas, na-
u in nekateri
: je uporab-
na, saj s primeri spoznamo premi-
kanjs basics po pomniini, upo-
rabo vmesn: zatip-
Kovnico in izkorisCanie 26 napisa-
nih rutin v Kernalu.

3

Programi v knjigi ponujajo raz-
Siritev. commodorjevega basica
brez dodatnih programov, kot so

imon’s Basic in
tine, ki dajejo najosnovnejse nove

ukaze, so kratke in zavzamejo
prece] manj dragocenega pomnil-
nika. Morda boste $e vedno imeli
raje Simon's Basic, ceprav upo-
rabljate samo nekaj novih ukazov.
Vendar se spomnite te knjige, ka-
dar vam bo zmanjkalo prostora za

pri prijateljin, potem bo to gotovo
cenejsa pot.

(Nadaljevanje na 73. strani)
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SINCLAIR

nesTART spectrum (Kit 690,
50 ) K novi rd

INTERFACE 2. igraino palico z reset tip-

@ In sistemom prot regrevanjy za
spectrum. Liteatura In_programi

spactnun Paim

Za-

{16 Kasetotonom. 500
programi in_Weraturo ugodno. pro:
dam. Informacije po_telefonu_(062)

o Yo
iqustinéica 5, grsb,
(o81) 216137, i Aon posiian, A A
Augusincica 1, 41000 Zagrat
(041) 21 maw

SPXTRUNOVGH Poie
g 2 ke 600 ool o:.‘;:m
Jellp Busic, Bulovar vnoje 1711
11070, Now Boograd. ol 1) 146:
13;

YOYSTICK CLUB 2 sPECTRUM
SONTANSL ot o s
stavija v
Tou on. (ukclltko Srategieda
pustolovaéina, trodimenzionaini bi-

orsct reseval-
ca), Starion (elbourne House, fan-

Taicos potovanis shos

blesceca

navodil, Poleg tega

ramoy.
Velani-

rezplacen katalog. Andrej
Pucousky. 28 2a oklobra 12 a, 21470
Batki Petroy tm-27¢
SOFT uy. samo unne!)u
gram Rnn for Gold, Mutant Mnmy
in 8 miogo d
ugnﬂm ‘con. Brozpiace
riovi

ol (062 773,536

ZX SPECTRUM
Najveé najboljsih
Ve¢ kot 700 programov
(Match Day, Beach Head,
Strip Game, Gu, Flash, Hsm.
Raid over Moscow

‘mamo na vasih ali nasm ka»
setah. Atraktvini kompleti —
nizke cene.

Cena programa 50 din.

Cena kataloga 100 din, ki
vam povrnemo pri prvem na-
rogilu.

Narotila sprejemamo na tel.
(042) 816-723, ali na naslov:
Vran¢ié Miaden

P.p.
42300 Cakovec

T™-320
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MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI

Male oglase objavijamo za isto ceno v obeh jezikovnih
izdajah, slovenski in srbskohrvatski. Posljete jih lahko:

~ s pismom na naslov Revija Moj mikro, Titova
35, 61001 Ljubljana (z oznako Mali oglasi)

~ o telefonu (061) 223-311.

Cena malin ogtasov
— do 10 besed: 4

Bamout, Cente s st 156 20, Lo
Cosa s st 19650,
Jjana. W 29
POZOR! Najatraktivnejsi in W

e et ;
g X :

Position... Komplet G: Wally,

Ghness gl Do Data Wing, Waard

30 din. : Py, Plo-

oglasov poudarjene oblike (v okviru, s sliko Back PMT:.wxnr Kom-

itd): 600 din 2 or centimeter visine na §irino ene kolone. e e g, Tt
Kompleta (14 do 1

700 din! Dobavni rok — 1 dan Za vee.

wmmkuiﬁmmam Mgrnuonm |-vmnn’n'~‘1:v -

oguo{mlikl U8 T7OTZ0  spocirum. 50 o tkazow e o w,amm&

uubill"l Polje, tel. (06 SE ﬂ e

a &rko, 3 oblike ¢k, 3 velikostl spectrum bolji od commodorjal

m-313
ZX SPE( UH,nlno'vl in drugi
Srami. Pt so canell. M oo

& Skea v sty GL. Naston posiopki
e e sesr 00"

rutumo programiranie.oblica spi
Tov, DD Shudt injatsaBanje =
aprila 5, amo Vinjagka Banja, tel.
(036) 6481 TX1019

specTRUMOVCH Bty
‘Program 40 din, uspes

brezplaten iattiog, S Beaniot: MIMb

oL ML QL San 72 4900 NDI aL
pacal za 4500 NDI QL assombr
GSTA'A + MCC-E) za 4700 ND! QL
DISASSEMBLER (single step) za 4500
O, Komplet dan+ pascl +assombr-
a treh mikrokasetah
Pyl mmnumm e
. Ce posijete lastno mi
o cana programa sa 1800 ND! P
B8 ovzetulvo Kovacie, Zagrad 3 A
™35

GEODETSKI PROGRAMI za
profesionaino rabo na s

E g o
el

2’

Nenad Levak,
Varazdin, to. 042) 40-603.

sinapsa

sv:mw.  pelsovelt programi oo i

nijin ramov za.

1000 dinariow: Kemnlollh S0 ceneje
(50 do 28 din) .

programov. m knﬂq (14)

s poiolesonainen kassiniori i

. Proteionait oty

pnprlvlln (1.300). Milivo-

Gener 0,

nova

000 Boseras o v Sarner
m-251

28BS SOFTWARE! Najboljsi programi

pnmcnlk iy
lovi

2a spectrumi Najnizje cene - katal
brezplaten! Nasiov: Boris Sorak, Kiki-
Ceva 4, 41000, 175
KORAK DALJE

s el S B
et
S

o 22 2 ;
S rodiam 3 o Runce
sl tua ataog! Nunce
Sou 1ol o rm's"
SPECTRUM,

rana mnmu. D Wi A wm
Grinese Juggler Tochn
@ din in'In ko, oo
Pot s Brod 6 & 8143
(061)819-907.

SINAPSA — SINAPSA — SINAPSA — NOVO! Povezovalni &len
TV-ANT-RAC omogoga trenuten prehod od dela na raunalniku
na gledanje TV programa , brez pretikanja antenskih kablov in
brez prekinjanja racunalniskega programa, varuje antensko
Wignico na TV sprejemniu, daje 800 mm daljgo razdaljo gleda-

nja, kar je zelo ugodno za oti;
Narotila: Dragan

0 din plus pasmma

cel
elcmga Meuece 2\ 53325 Sostan|

PPRODAM dva spectruma 48 K + progra-
‘me, tel. (068) 77-078, popoldan.

344
PRODAM ratunalnik sinclair ZX spec-
trum za 4 M. Zraven dodam 86 veliko

programov i erature. Piv Boiian
mm 20 S480R Mok 8. e

o SPEC

&uml 30 napsoiin

bossie Libor B
Slavka Kolara 58/3, 41410 Ve
Goricaci ummm MR

moLise. pro:
‘GRAME 22 commotre 4 s asenn
it rodan B Gl S
ogomcov &
04 oagoe.” sy

(ONENO TUDI ZX SPECTRUM, erosoft
vnd-mlvué St Gambiing,lorate pre

i, kaseta +
i 10t Narobha
Erouot, Sieriove . 81000 Uiubjana,
tm-27

: wl-&l“mm”
e el S
nwmlsp vodi¢ skozi uspednice

2V tem

rvem
ioseviéa 79, 11070 Novi Beograd.

TM-355.
PRODAM nov ratunainik timex-sincia-
ir 1000, cana 20000 din

Ponudbe na

. Del Vescavo

S50 naw ST-M-1022
ECTRUMOVCI, possben podstavek za

a4 racunain z kvalteine plasike,

krozenje zraka in spros-

ke o i O
n Dol Beograd. Lo
0. ot (011) 768505,

: -
e speciu ;
friy v uggier. oo,

moil, Hunchback 2 in indrugin 10 fajno-
for 10 kompietov

i o
ool Sareah programoy. Ueiss
Sranwt, Pora T Tok, 1105

‘odorovica
Beograd, tel. (011)551-952.  tm-315




MALI OGLASI

SPECTRUM, napredni strojni jezik (pre-

Yot 700 stant. 1800 o, Kiga cam

rabo rutin, ki do sedaj

m n.u atiuore; pepeioni i
ke screena.

e veake s vivaka 1560

riode i e
jo_programiranie z

ki vam omogocaj
lenkato, Vs i seversiaks raktc:

Devptok 3 prevod. 45 seint 808 am,
C45 s m

ortoang) in » Skra

& navodior g0 strani.

530 din. vaseta G45's Bo-
ta Basic 1.8 verificirana in 3-krat pos-

neta, 500 din. Dobava tal ||mle-Go—

ran, Stevana Lukovica 9, 11080 Beo-

orad, tol. (nﬂ)ms

reostaleliterature za
spoa umov disasembli-

Tan fom 1200 G, Spectrumov sroini
jozik za mmn- zacetnike 990 din,
Devpack 3 (assembler disassembler)
navodlla 500 din. Kaieta

poanstim program 500
Gin. Garantirarmo Wvaltto, ce's

‘dom e bi bifi zadovolj, denar vine-

Mirandriéeva 183,

mo. ut

43500 Daruvar, tel. (046) 31
2X SPECTRUM 48 K z 200 programi in
7a 49.998

w-, Tel. (041):
spectrum, programe, navodile in
Plieratore prodam i jam.

placen saznam, Sinda Anie Vi Viadimira
Nazora z 54500 Nasi ST-M-1020 -

scoT S0 800 naj-
v i nslaekgalih oo
mov i '

radioamater.

ten, dusinih in prle-

S T m eh aioia TV-
St moroe, . Trica Goran, Sevan

S 17000 Beorad, ok (ou)

563.348
SPECTAUM, nanovot

Lukoviea

MALI

OGLASI

MALI

OGLAS

MA

ORION

SOFTWARE

Orion software vam ponuja najnovejse programe za spectrum: |

Putput, Decathlon 2, Chukie
in Stevilne druge. Zal

tevajte brezpladen

GG 2, Frankie Goes to Hollywood

alog na naslov:

n Kati
Petrovi¢ Berislav, Seferova 10, 41000 Zagreb, tel. wmm 509

Milogevié Zorar
£ mmsmua . (011 S5 805,

e (110 stanp osm regd e

an

m;m Joik (150 sran) 706 a Joup
Eril. Potoeriakora 71, 41020 22

353
S P e
1a orginainega prroenika

~ edini strokoven. profe-

e programiania 1 basicu

Poijam ko] po pavzethy

TM 01 67056 TM-352

K o ionsr etk

o V20, CBM 34 1n G16 (116). o
igbira in

ok I gonon

ce u—mam smn

™
RAZPRODAJA PROGRAMOV (600 pgm)
T G4, pokitne po. taelons (wr

taiog rezplacen: S Declc, asiar.
Cova 16, 41 m-176
COMMOBORE 64, sratn planeri skra.
na. 2 grafiko vieok locivost! P
nabom trgu, kvaltten ek Blok 25

Tl 011 o6 44h

TR oo S
Naiboie, nsjcen

Bte: Statd Ronai

9,42000 Varazgin, o 0aer45.005,

seveda
nafmdi ponicen YU Diskate, Kase:
o, na Yoo 80 tu GPIM apilace =
vso mm literaturo! Za seznam
obvezno_posite 50 din. sunux To-
‘ma2, Na Produ 38, 62391 Py

(COMMODORE 64 prodam programe.
Katalog 50 din. Galovié Zeljko, Jeduto-
va 10, 41000 Zagreb. tm-340

10 (1000 programov). ivo Ve el ey
oo B o 080

IMOCORE 64 prodsjam

S co
W&ﬁ?«- Nioneo S"".,.«

Maslariéeva 13, Zagreb.

- fo.Tig okabrske evoluce 21, swoo
ibljana.

2 coumns 84 poceni mc-m A
jarn pr . rezplacen ka

Tog; tuja literat arija

Touicawe 37 81117 umun. o

(061) 571364,

COMMODORI najcenesi in nll-

Dol programi: Top.Tan {ahost Bu:
Jonec  Monty  Mole,

). Katalog!!t Boni Soft, Tr-

(068) 22:902, TM-335
IR SOFTWARE, najnoveisi

mi: Special Operations, Delta Wing,
‘Shuttle, Chinese Juggler, Kong
Strikes Back. Rally Driver. Run for
in 8 veliko drugin, cen
katalog. Danijel, Marsaia Tita 72,
88000 M 53.644. tm-208
7S 4 prodam Program:

i

ramov.
vodtla (4000 g ter Flight Smula:

Tor 1 (disk) n Solo Fight (asete) £
avodii. Jure’ Ko, Deipinova 24/A,
85000 Nova Gorica el (065) 20060,

SHOP: Namotll n. najce:
programi za vaé spectrum. Ka-

imasnts ' LompIeAH 0
UGodin canan. Sah br

kataog, Tios Coran, Stevan: Lokt

a9, 11090 Beograd, telefon (011)

» TM-325

BETA_SOFT. nainovsil_ programi 8

Delta Wing, Bruce Lee, Air-

ol Brezplaten katalog) Urob Lam-

pret, Mullava 3 8, 61295 ancna oot

SPECTRUM,

PERSOFTWARE spet prieino prose
noca, Velio novih programor za

spectrum. Darila vsem kupcem. Brez-
Piaten katalog, Mietc Arsen, Pl Ka-
Fiova 87, $1000 Rijeke, el (081) 427-
= m-312
PRODAN  tipkownico, -+ _ohifle’ (64
tipk), Jaht . Pav-

a spectrum. Tomaz,
om0, Lisohana, 1 (omss:mz

Poattie, Melody Maker
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OGLASI

— MALI

OGLA

RAZNO

ureRATURA ‘mikroratunalnike,

SPECTRUM, COMMODORE -]m)-
i, najcenejéi programi na TOK ka-
i n graino palco . vmesnl o

Remec Darjo, G
biceva 51802, A nad
AMSTRAD CPC 464, uporabni programi,
orginaine igre erurta, Zanisvats
brezplaten kat
oo

log. Del G, Amrute:

~ obviadajte
ic 2 lahkolo (1.500 ND). Naroéite

PRODAM ALI ZAMENJAM uporabne in

2abavne izvirne programe za sharp
M2 700, Katalog narotite po te. 066)
76:333,

UGODN¢ Prodam acunain 11 ¢94A.
ToKS, 1658 oalnafkaink

ca.Tol. (061 861 700"

T1 9944 A ni mrtev: -em\ou.nm

skin, izobrazeval

ataiog. ié. R

Markolic 251, 58000 Spif. 1016,

"PRODAM ACORN slectron ali zamenjam
Za commodore 64, kompletno s

tofonom in dve igraini paici. Tel. (031)

256.385 314

NEWBRAIN. Vabim lastnike racunainika
ik izmenjavi iterature in pro-
Gramov. Vasiljevic Nenad, Pere Velimi-
Tovia 60120, 11090 Beograd, tel, (011)
729. 1021
88C:2 (08 120) acunaini, ymesnik

2a disks 10 in DFS ROM, gra-

'IC'" »)ou (vblllv- uwm 3D Inrlh-

pro-
¢ in). D¢

gmq programov Oabava taol. Do
o A

o e b
2000 ND). aloten prevod
Gaeatnika: (data Bockan 1500 Nula n
oo Katalog.
"mmum. Sredio 1%

lmém\rn

AMSTAAD Coc 4o, i

, dekariran, pmqnml in
araina palica; uins. ugednG rodhrm
Tel. (066) 76-333.

Uni, 43254, Srpska Kapel
ATARI PROGRAMI, velika izbira, kata-

log. Bahovec, M. Pijsdejeva 31, L
liana, tel. (061) 31 25

PRODAM VIDEO igro atari 2600 s
gramin palico tr i kasste. Tel (ove)

oredom. e, Virine, Dievantors 25,
B iomn) a7, s oo, ure,
m-310
mnmmulle RX80FTin
raleini ik za specirum. T
foeearooe TX1023

COMMODORE BOR

Strokovni prevodi (srbskohrvatski,

da boste laZje in hitreje uporabljali svoj racunalnik.

latinica), ki vam bodo pomagali,

Cena din

1. Reference Guide (vse o C-64) 1.400,00

2. User's Manual (priruénik, ki ste ga projliskupaj s C64) 70000

- Machine Language (strojn ezik za C-64) 600,00

4. Simon’s Basic (super basic interp. za C-64) 1.300,00
& Tips und Trioks (iiki za G 4) 1.200,

Grafik... (grafika na C-64 1:000,00

7 Biakbrives (diskovna enota za C-64) 0,00

8. Disk Syst./Printers (disk sist. n tiskalniki za C- 54) 800,00

Mathematics on the C-64 (matematika na C- 1.000,00
10. Intern 64 (anatomija C-64, preveden na|vline|54 del) 800,00

Files. .. (sekvencialne in relativne datoteke) 700,00
Skripta (s) in prevod navodil za programiranje (u):

imon's Basi () 500,00
2. C-64 Triki (5) 400,00
3 Hielp 64 Pls (u) 500,00
4. Pascal 64 (u) 400,00
5. Graph 64 (u) 400,00
6. Vizawrite 64 (u) 900,00
7. Easy Script (u) 600,00
8. Supergraphik 64 (u) 400,00
9. Stat 64 (u) 400,00
in druge.

Skupaj z nuoc-nlm gradivom prejmete tudi katalog s podrobnim
opisom te in druge prevedene literature. Dobava po povzetiu placio
pobtariu ob puvumu) Najmani ,00 dinar-
Jev. naroceni prevod Knig tudl vezan! v piatno. xa ceno
1000 i 28 kniigo.

Karabasevi¢ Mile, Nas. 4/42, 19210 BOR.
TM-356
L
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SPEDICIJA ZA MEDNARODNI
IN NOTRANJI PROMET

Nasa organizacija zdruzenega dela je bila
vsestavi v

letu 1968
Zvec kot 300 soaelavei v 25 organizacijskih enotah
sirom SR Slovenije in Istre danes uspesno in
strokovno opravija vse naloge, ki spadajo v okvir
dela zanesljive Spedicije.

Nudimo vse vrste Spediterskih in carinsko-
posredniskih storitev pri uvozu, izvozu in tranzitu
blaga.

Posebno pozornost posvecamo transportom blaga
po zeleznici

V jugoslovanskih lukah Koper in Rijeka, ki sta
tranzitni luki za srednjeevropske drzave, se je nase
strokovno osebje specializiralo za delo z vsemi
vrstami blaga v tranzitu v uvozni ali izvozni smeri
posebno se za delo in manipulacijo z rezanim lesom
iz Avstrije namenjenega v prekomorske dezele. Ta
specialnost nas uvrsca med vodilne Spediterje v
Koprski luki

V LUKI KOPER JE NASA DELOVNA ORGANIZACIJA
EKSKLUZIVNI DISTRIBUTER ZA FOSFORNO
KISLINO.

Posebej organizirana CTR-sluzba skrbi, da je vase
blago varno in pravocasno dostavljeno vasemu
partnerju
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ZNANSTVENA FANTASTIKA

Nori pisatelj

BOJAN MESERKO

dobno zavaljen v naslanja-
¢y sem v videomagneto-
kop narekoval svojo novo
amansivenofantastiono - sgodbo
Prekinil me je zvonec. Jezno sem
vstal in se napotil k vratom. Od-
loéno sem jih odpri, pripravijeno
sem imel petminutno letvico, to-
da zastala mi je v grlu. Pred vrati
je stal neznanec, odet v belo ha-
ljo. Brez pozdrava in uvoda je
spregovoril
»Po ukazu predsednika nasega
mesta in v smislu zakona o mo-
dernizaciji, sprejetega pred enim
mesecem, smo vam pripeljali tega
kovinskega druzabnika, ki bo skr-
bel za vase kulturnoumetniko
Zivijenje. In seveda tudi za kratko-
Gasje. Dobil ga bo vsakdo v na-
Sem mestu, vecina ljudi ga ze ima
in s zelo zadovoljni z njim. Vse
marsbitne pritozbe sprejam sam
predsedni se morate
red tem gn/avm i navest vero.
ke pritozbe. Mojemu spremijeval-
cu boste podpisali prejemnico, «
oleg neznanca je stal unifor-
‘miran moski z oznakami Visje var-
nosti. Nisem si upal ugovarjati in
sem brez besed podpisal. Niti siu-
til nisem, kaj sem pravzaprav pod-
pisal.... smrtna obsodba, kot sem
kaj kmalu ugotovil, bi bila milejsa.
Ostal sem sam s sodobno oble-
Genim mozakom, ki pa se mu je ze
na prvi pogled poznalo, da’nima
nicesar skupnega s clovesko vr-
sto. Z roko sem mu. velel, naj
vstopi.
V sobi sem si ga podrobno
ogledal, nato pa ga vprasal, kaj

ka mi je odgovoril: »Kot Ze moji
predhodniki, programirani za go-
spodinjska, gradbena in podobna
opravila, sem programiran samo
za eno vrsto dela, namre¢ umet-

no, ki vam najbol ustrezate, in v
manj kot petih minutah vam na
namne,sem Dapinju izdolam god.
Vst izbiram po
/asrm presoji, ki temelji na vasem
nutnem razpolozenju. Ali kaj
Saite
N/egcvm storitey nisem potre-
boval, vsaj ne na literarnem po-
drodju. Zato sem ga pustil brez
odgovora. Sedel sem nazaj v na-
slonjac, prijel mikrofon in zacel
narekovati. Tisti Kovinski zmené
pa je stopil k meni, mi iztrgal mi-
krofon iz rok. Skusal sem si ga
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priboriti nazaj, toda ni se mi po-
srecilo — preve évrsto ga je drzal
v roki. Poiskal sem svinénik, vzel
list papirja in pricel viedi crte. Ta-
koj se je priblizal in zacel $e sam
risati. Material mu je prihajal iz
trupa skozi rezo na prsin, i se jo
'samodejno odpirala in zapirala.

poznal sem nevarnost, ki
nam je grozila. Nam, vsem
imetnikom. Ze sem si pred-
stavijal, kako ljudje prihajajo na
razstave in hvalijo svoje zamisli, ki
pa jih je v resnici obdelal njihov
metalopitecus. Pred gledalisci
sem si predstavijal plakate, na ka-
terih je pisalo: Metalopitecus st
923/05Y8DRRr9I, lastnik Modest
Gawpon, spodaj naslovdrame
in... groza, grozal Vsakdo bo
umétnik in nobeden. Sklenil sem,
bom posvaril ljudi pred to ne-
varnostjo. Kaj bi se pritozeval
p iniku, ko pa tako ali tako
ne bi pomagalo! Nasa umetniska
srenja bo z enotnim nastopom hi-
treje izbojevala odstranitev meta-
lopitekov. Vsaj tako sem si mislil

Takoj sem odsel zdoma in do
vecera sem obsel vse umetniske
prijatelje, da bi jih opozoril na ne-
varnost. Toda na moje veliko raz-
ogaranje so bili prezadovoljni z
metalopiteki in njihovimi izdelki!
Prepriceval sem jih, jim dokazo-
val, jih rotil. Niso se zmenili za
moje besede, nekateri so me celo
prav nesramno postavili pred vra-
ta in me grdo zasmehovali, ces da
‘sem starokopiten norec, bedak, ki
ne priznava napredka in noce ho-
diti v korak s casom. Uvidel sem,
da so bedaki pravzaprav oni, ker
ne razumejo, kaj nam grozi. Opo-
zarjal sem jih na primer Sahistov,
ki jih med ljudmi skoraj ni vec; so
samo 3e stroji in njihovi lastniki,
ki si vedno znova izmisljajo nova
pravila igre. Niso me razumeli

Pozno ponoci sem se vrnil do-
mov. Oni je $e vedno stal pred
pisalno mizo in me cakal. Sovraz-
10 sem ga pogledal, si zaZelel, da
bi ga moj pogled unicil. Nazadnje
sem zamahnil z roko in se odpra-
il spat. Sledil mi e kot vdan pes

me vprasal, ali si Zelim kako
200050 28 latico noe: Bilo mi je
vseeno in besno sem odvrni, naj
pocne, Kar se mu zljubi. Ne vem,
kaksno zgodbo mi je pripovedo-
val - bil sem prevec utrujen, da bi
9a poslusal, in sem v hipu zaspal.

slednje jutro sta me pre-
Ngudr/a dim in smrad, ki sta
prihajala z vrta. Kar b

sem stekel iz hise. Vse moje knji-

ge in rokopisi, vsi trakovi in belez-

ke so bili zmetani na kup in so

goreli z jarkim plamenom. Oni pa
Je stal poleg, nemo je zrl v plame-
neco grmado Kot ka

zmetal vanj. Niti zganil se ni. Po-
grabil sem najiizo star, bia jo
kovinska palica. Skakal sem
okrog njega in udrihal z vso moé-
jo. Ni. Utrujen sem omahnil na
rato in zaprl 061 Potem sem 0.
slisal: »Zelite morda zgodbo?«

Zajokal som, zajokal prvic, kar
sem odra:

Ko sem se pomiril, mi je prisio

za vklop in izklop. Saj vendar ni
perpetuum mobile! Pazljivo sem
ga pregledal. Nikjer nicesar. Po-
tem sem ga e otipal. Spet vse
zaman. Ostala mi je ena sama re-

Sitev... da ga unicim, vsega. A
kako?

‘el sem v vrtno uto. Kaj kma-
lu je bil za menoj. Delal sem se, da
risem drevo z velikimi listi. Tudi
sam je zaCel risati. Pustil sem ga
ustvarjati, sam pa sem stekel v
hido, se zaklenil in pozapri vsa
okna, kakor pred meteoritskim
dezjem. Sedel sem za starinski pi-
salni stroj in tipkal. Pocutil sem se
kot prerojen umetnik.

Zesligal sem trust i razbijanje
po kovinskih vratih. Ved

e sigal psaini st In hocenoter
Nisem se ve¢ menil za ropotanje.
Se sam ne vem, kako se je zgo
Io, a kar naenkrat je bil ob meni in
mi je Ze iztrgal pisaini stroj. Prese-
neceno sem stekel k vratom ozi-
roma proti tistemu, kar je ostalo
od njih. Bila so raztopljena, razta-
ljena, ni jih bilo vec. Spet me je
Popadia jeza in spet sem ga napa-
del. Bilo je bob ob steno. Samo
ponavijal je: »Zelite morda kako
2

les dan sem nato razmisjal,
kako bi ga unicil in se ga

Sil. Premleval sem vse
magoce resitve. In zdelo se mi je,
da sem nasel pravo. Ker je bil iz
kovine... Naslednji dan sem ostal
v postelji dje kot ponavadi. Nika-
mor se mi ni mudilo. Dan je bil kot

rta, bilo je mp/o in
ptlék/ 'S0 2vrgolel. Lonabnb
vstal, se pret in se pocasi
oblekel. Metalopitecus je stal po-
leg okna. Pomignil sem mu, naj
gre z mano.

Na vrtu sem mu velel, naj mi
napise zgodbo o najinem drugo-
vanju. Ko sem se lotil dela, sem
odhitel v klet. Na vodovodno pipo
sem nastavil cev za skropljenje in
odpri ventil do konca. Stekel sem
nazaj na vt in usmeril cev proti
njemu. Oblil ga je mocan curek

Ni reagiral, samo liste, ki jih je Ze
napisal, je br2 spravil nazaj vase.
ele potem je pocasi krenil proti
eni, ne da bi se menil za mocni
curek. Ustrasil sem se. Zakrical
sem, naj nemudoma napise ro-
i nalovom Kopel. Ustavil se
1z pa sem e kake pol ure
Skropit i zaiival 1o podast

Jutranjo kopel sva ponavijala
dan. Ves mesec. Ni zarjavel.
Potem sem si priskrbel cisterno
2veplene kisline in ga oblival s
tem. Nic. Oitno je bil neuniciji.

Na misel mi je celo prisio, da bi
ga preobremenil, tako da bi pre-
gorel. Velel sem mu, naj mi narise
tinozitje vesolja, ulije torzo Marsa,
uglasbi telefonski imenik, napise
biblljo, prirejeno za cvetje. Prav
nic ga ni vrglo iz tira, niti ukaz, naj
izdela umetnisko delo, ki ne bo iz
nobenega gradiva, vendar mora
biti otipljivo in vidno — v nekaj
sekundah je iz prstne reze poteg-
nil ploséico, na kateri je pisalo.
Cas. Bil sem premagan.
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Stopil sem do nekdanjin prijate-
ljev, da bi videl, ali s

spremenili svoje misljenje o meta-
lopitekih, ali morda Ze pogresajo
lastno ustvarjalnost. Bili pa so ve¢
kot navduseni. Zamaknjeno_so
poslusali svoje kovinske druzab-
nike ali_ brali njihova dela in pri
tem ponavijali, da sami nikoli ne
bi_usvarili cesa podobnega. Ni-
sem jih ve¢ prepriceval. Samo Se
bolj sem zasovrazil metalopiteke.

otem sem pri nekem prija-
Pleuu, skladatelju, slisal

opero o decku, ki se bojuje
proti Kovinskim bitjem: predvidel
je bil napad z nekega planeta,
prestregel prve napadalce in jih
Jel unicevati tako, da ih je pobijal
Z lasersko pistolo.

Lasersko pitolo

Ostala mi je samo $e ta moz-
nost. Priskrbel sem si lasersko pi-
Stolo. Sicer ne ravno po legalni
poti, toda dobil sem jo. Bil sem
nared, da se bojujem, zmagam in
izpolnim svoje sveto poslanstvo v
boju proti zatiralcem umetnosti in
umetnikov.

Prisel sem domov in poklical
svojega zmeneta k sebi. Velel sem
mu, naj mi pove 2g0dbo o posled-
nji Zelji. Poslusno je spregovoril.
Usmeril sem vanj laserski

meril sem v njegovo roko. Odre-
zalo mu jo je, s treskom je padia
na tla. On pa je mirno razpredal
zgodbo. Prekinil sem ga in mu
ukazal, naj mi pove zgodbo o ro-

botu brez okoncine. Postopoma
sem ga uniceval, dokler ni na po-
du oblezala samo se glava. Toda
e vedno jo nekaj nejasno blebe-
tal. Usmen/ sem Zarek med o
Utihni

M" Trsma Sam. Olajsano sem
s oddabhnil, nato pa me je popa:
del krohot. Zmagal Od srece
S6. ragjokal nad kupom kovine,
Toda s tem, da sem unicil tega
zatiralca, $e zdale¢ nisem opravil
odposlanstva.  Skienil
sem, da bom »oCistils vse mesto.
Odpri- bom judem zaslepljene
oci.

Sistematicno sem zacel unice-

unicuje kovinske genije. Iskali'so
me. Spretno sem se izmikal in Se
napre] ucinkovito uniceval so-
vraZnika. Pozneje so mi povedali,
da so mi prisii na sled prek neke-
ga prijatelja, ki sem ga Ze skraja
svaril pred metalopiteki in ki me je
naznanil Visji varnosti. Sledili so
mi na vsakem koraku in me na-
zadnje zalotili pri delu.

Razglasili so me za norega pi-
satelja. Moji_kovinski sovrazniki
s0 dobili nesteto narocil na temo
Nori pisatel, Unicevalec kovskin
genijev in podol

Na sodiséu_sem 1 skusal fjudi

rim sem hotel resiti ¢lovestvo
pred umskim propadom. Smejali
so se mi. Bil sem spoznan za kri-
vega in obsojen. Sodba se je gla-

»...izgnan s planeta Zemlja, z
raketo Orion, ki bo programirana
za nevrnitev in ki je ne bo mogoce
upravijati...«

emlje ne vidim ve¢. Sam
fom. Prvespray - nisem
ruzbo mi delajo naj-
sodobnejsi racunalniéki Sah, k-
vinska kuharica in... haha. .. me-
talopitecus za zabavo, kulturo, fi-
lozofijo in n umelnost... jez pa.
haha. rez svoje... ha-
Pa.. iasarske p:srale

RADIRKO

Mirko ste seveda vi, radirka pa vas
ZX Spectrum. In obema skupaj je
namenjena prva knjiga iz knjiznice
revije Moj mikro:
® 66 programov za ZX Spectrum,
@ 176 strani,
@ 176 kilobytov besed
@ akcijske in miselne
@ izobrazevalni programi,
@ uporabni programi,
D koristni matematiéni programi

Za knjigo smo prihranili, izpilili in priredili kar
najveé znaéilnih programov, da bi uporabniku
mavrice predstavili vse moznosti, ki mu jih
ponuja programski jezik basic. Skratka; dve
stvari vam da ta knjiga: nauéi vas programirati v
basicu, obenem pa vam zapusti mnogo uporab-
nih programov in prisrénih iger. Za vsak dinar, ki
ga boste odsteli postarju, boste dobili na kupe

kilobytov besedila.

Zato, Mirko, hopla na radirko!

Ime in_ priimek

Ulica in stevilka =

postnadt inkeaj I

Naro¢am .
W Mirko

izvodov kniige
ka na radirko

M Vidi Pericu, kuca na gumicu

(Oznatite, ali zelite knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem
jeziku.)
Vsoto 1100 din za en primerek bom placal ob prejemu posiljke.

CE Z IZREZOVANJEM NAROCILNICE NE BI RADI UNICILI
STRANI V REVIJI, NAROCITE KNJIGO PREPROSTO Z DO-
PISNICO.




Ponujamo
naslednje storitve:
® simboliéno in graficno vnasanje
podatkov o vezjih
@ interaktivno urejanje slike tiskanega

® interaktivno in avtomaticno razpelje
vanje povezav
® izdelava tehniche in proizvodne dc
w e

o i Nacrtovalska
dokumentacijo: oprema:

@ Grafi¢na delovna postaja Chroma

 filme prevodnih povesin in zas€it: fie e
ih

® Racunalnik Iskra-Delta 4850
® filme za montazni natis (beli tisk) (VA L)
o Hibie S LN i ® ECCE (Electronic Circuit Computer
aided Engincering): programski paket 4
o barvne érine risbe in rastrske slike. DA il CIES. 1 o v el
tiskanih vezij

razvili sodelavei Instituta Jozef Stefan,
® kosovnice

® vecplastna tiskana vezia
© digitalna in analogna vezja
® hibridna vezja
® izjemno gosta tiskana vezja
® casovno kriti¢na vezja

\‘ A,

Proizvodni po-

stopek je sad pet-
letnega

Pt

razvojnega sodelovanja
med IJS in Iskro ob podpori
Raziskovalne skupnosti Slo
venije. Doslej smo raéunal-
nisko obdelali veé kot 300
vezij za domaée proizva
jalce elektronske in

ODSEK ZA
RACUNALNISTVO
IN INFORMATIKO

CENTER

Roki
izdelave:

® redna narocila: 2 tedna
© nujna naroéila: 1 teden

b o
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VAS MIKRO.

moj MIKRO

Naj vas najprej pohvalim za za-
res odligno revijo. Ponavijam, za:
res odliéno revijo, da bo tov. Pera
Stojanovski $e bolj Zivéen. Tukaj
naj pripisem, da mi ni prevec viec
njegova primerjava MM z Racuna-
i, seveda je tudi stvar okusa.

V svojem pismu namre¢ ome-
nja, da s0 v Reviji raunari sami
vrhunski programi, nasprotno pa
50 v MM (po njegovem mnenju)
neumni programi. Imam vse Ste-
vilke Racunarov in MM. Do sedaj
nisem v Racunarih zasiedi nif
enega vrhunske
ba pa je razcistit, kaj j o vinunski
program, Tak je na primer. A/lsn 8
(et Sedaj pa naj mi

0 bo Sel viipkavat tako dolg
g ram v racunaini. Ve s
Ga fstin 20 i, Pray 1

IM zavedate. Objavijate kmxke in
enostavne programe p
Evaloov in & tom Kadets minov0
Iastno ustvarjainost.

Tov. Pera tudi pravi, da ga moti-
jo softverski pirati. Jaz pa na to
pravim takole: skoraj vsak (tudi
jaz), ki si je kupil racunalnik, bo
hotel na njem preskusiti kaksen
program. To bo gotovo kaksna
igrica. In ke jo dobiti, ce ne pri
piratu? Tako gre iz igrice v igrico,
dokler se pocasi ne navelicas in
se zacnes malo resneje zanimati
za racunalnik. Naj mi tov. Pera
Ppove, kaj je delal prve dni z racu-
nalnikom’ (oziroma_ kje je dobil
progame, e ne pri piratu). Navse-
zadnje se dobio v tujini programi
po zelo »ugodni« ceni. Po kako
»ugodni« ceni, vemo tako vsi ra-
cunalnikarji.

lede pravopisnih napak v sr-

bohrvaskem MM pa moram reci,
da so prav takine v Racunarin.

6] Ocvirk,

UL zaiskega tabora .

Ne bom zacel s tem, da je revija
MM najbola v Jugosiavi. Sajjo
dobra, pa ji e mnrslka/ ‘manjka.
Imam neka/ prediogov.

1. Prebral sem, da bosle rubri-
ko s programi bralcev razsirili. Po
mojem to nima pomena, saj so
pmgmmr ﬂobesed rez zveze.

o propisuis prograre,
et Bumglavc, Mateors, Pod-

gih. V Bitu so mnogd boljsi pro-
grami.

2. Vsec so mi rubrike Eksklu-
zivno, Testi, Cudoviti svet dodat-
kov, Nove igre, Vas mikro. Te ru-
brike bi lahko razsirili, ne pa ru-
briko programov.

3. Lahko bi napisali tudi kaks-
no stran o QL, Tl 99/4 A, Schne-
iderjevem CPC 464, saj je pri nas
noka] takih racunainikcy. Na pri-

er: programiranje s QL, prog;
miranje s PG 464. To bi bl ver-
jetno bolj koristno kot pa micro-
prolog, prolog, C in drug jeziki.

4.V Cudovitem svetu dodatkov
bi lahko opisali dodatke za QL in
CPC 464,

Imam QL in spectrum. Zato ne-
kaj vprasanj:

1. Kako se povezeta spectrum
in QL, kaj imamo od tega, ali lah-
ko mikrotraéna enota QL dela s
Pprogrami za spectrum?

2. Pri QL imam pokvarjeno mi-
krotracno enoto 2. Kje v Jugosla-
Vi bi o ahko dal popravit in pr-
bliZnG Koliko bi to stal

o vl takaimit i dskotno
enoto ll QL in spectrum naj
Kup

ksen vmesnik (za igralno
}78’100‘ disketni pogon, nskalmk
povezavo s QL) n im

5. Ali obstaja k:
da bi se lahko QL pnk//uéll na
kasetofon?

Tomaz
(na braléevo prosnjo
ne objavijamo naslova)

odgovori na prvi del
vpuhn[ 3. Micro-prolog, prolog
in C 50 pri nas manj znani jeziki
in zato ve¢ pisemo o njih. Progra-
mirati s QL ali CPC 464 se lahko
nauéite iz priroénika, na poseb-

icov
zarjali pri izpisih v nasi program-
ski prilogl. 4. Clanke o tem ze

. nju-
Jeno programe iz L na kaseto.
2. Pisite kaksnemu servisu.
siove smo objavil 7 veckrat. 3,
Dober jo vsak tiskaink, ki dela 2
najcer

kot h pis
Brid Mo sstona. 4 Koncarier
vita za lgrano paico lahko
ro¢ite za 6 ful
Sinclair Research I.|d Sulmop.
Road, Camberley, Surrey GU 15
disketni pogon
2 disketno snoto, RS 332
za tiskainik Jo vdelan v QL. 5,
rogramski vmesnik za kaseto-
fon 2o dal] casa prlpllvl]l nes
sod k. Projekt je

c Darko Ve
Vzaini tazi

Pozdravijamo vaso idejo, da ste
objavili tekste v novem program-
skem jeziku micro-prolog. Pre-
brali smo, da ga ni mogoce upo-
rabljati brez zacetnega programa
v basicu. Zato vas prosimo, da po
moznosti objavite naslov, na kate-
rem bi lahko naroili kaseto s pro-
gramom, in po kaksni ceni.

Saso Bogoev,

Vic 21

Skopje

Micro-prolog za spectrum
0 napisali pri Logic Program-
ing Assoc . Kaseta z

funta, naroéite pa jo lahko pri
Sinclair Researchu.

Potrebujem vaso pomoc oziro-
ma pomoc bralcev. V majski ste-
vilki sem prebral, da Ze obstaja
Hisoftov pascal za mavrico, ki
podpira mikrotracnike. Ker bi se
rad znebil dolgotrajnega nalaga-

nja iz kasetofona, vas prosim, da
objavite naslov, kjer bi ta program
lenko kupl, n ceno,

Ce bralcev Ze ima ta
prsva/almk ga prosim, da mi to
sporod

Fronc Roges,

alej 10,

63320 Titovo Velenjs

Program Pascal stane 25 fun-

tov. Nasi 180 High

Street North, Dunstable, Beds.
LUG 1 AT, Great Britain.

V mojem spectrumu (verzija IS-
SUE 3) so vgrajena integrirana
vezja 3732L-20 RS.

da sof-

tversko povecati hitrost véitava-
nja iz kasetofona.

Igor Polencié,

Erjavieva 8,

iova Gorica

Pr vezih jo morda uporabna

udl druga polo Se enkrat

preber da boste videl,

Kako Iin jo treba proskusii. Hi

trost véitavanja se da povecati —

tako so zaséitene skoraj vse no-

ve igre.

V 5. Stevilki MM ste v rubriki
Nove igre objavili igro Match Day,
mimo katere seveda nisem mogel.
Kar nisem mogel ver/slr, da so se
uresnicile vse moje sanje o racu-
nalnigkem nogometu. Al bi Jahko
kupil to kaseto pri vas? Ce ne,

prosim, povejte, kje jo je mogoce
dobm Vsekakor nameravam svoj
‘speetrum 48 K izkoristiti vsestran-
sko. Ze tako ra ogomet,
kak spregledal
{akéno prilognost, Kot o regunal
niski nogomet!

Leon Kaluza,

Maistrova 11,

llirska Bistrica

Ker nas o tem sprasujejo tudi

drugi braie,ponavijamos: Mo mi-

kro ne pi mi igri-

el il g

ratunalniskih revijah spregledall
male oglase?

Z bratom Zoranom in bratran-
Urbanom smo postavili se
nekaj novih rekordov v igri Daley
Thompson’s Decattion, 100, m:
9,36. 400 m: 30,50. Skok v visino:
245 m. Skok V daljavo: 11,46 m.
ajved smo zbral] 302,000 fodk.
Prosim vas 24 raziago igre Sko-
ol Daz m vse zastavice,
2vedl §ifto veeh ucitajev. 10 pro-
fesor zgodovine je noce povedati.
Prosim, da mi poveste, kako se to
naredi. Mikraski pozdrav!
Peter Loboda,
3 let,
61210 Ljubljana, p. p. 17

Preberi pismo Crocodile Softa
v prejsnji stevilki Mojega mikra!

Titova 35
61000 Ljubl jana

Clanek tovarisa Miadena Viher-
ja v aprilski Stevilki me je navdusil
in danes Koncno znam uZivati v
simulatorju letenja. Vse, kar mi
prej ni bilo isto jasno, je v tem
¢lanku raziozeno cudovito in raz-
umijivo. Heals tovarsu Vikeri in
tudi vam za taksno pot

Io nestrpno ¢akam na vsako Ste-
vilko, potem pa ves trepetam, ko
Jjo listam. Preberem jo dobesedno
od platnic do platnic. Zdaj lahko
'samo pohvalim, da ste zaceli $olo
strojnega programiranja (tudi v
staluirvasy) tadal Sup )
m, da jo bom lahko uspesno
kontl/ C/arwk = tiskalniku brot-
e je tako ogrel,
aa kaml/ buk.lm na nove informa-
cije o tem. Zelo sem zadovoljen z

.zasnovo revije in ostajam vas
br

sm-n Milogevié,
wea 13,
Varazdin

Zanima me, koliko stane v ZR
Nemiiji Olivettijev racunalnik M
10 in ali ga je mogote uvoziti.
Koliko stane Sharpov PC 1500 ali
PG 1500 A skupaj s tiskalnikom?

Darko Ljutak,

Zagrel
M 10 stane Ze v osnovni verziji
1150 DM, tore ga ni mogoce uvo-
2iti. A stane 400, tiskal-
nik nn] < el CE 150) pa 310

ma;
Skoda, da Moj mikro pise pro-

napisali kaksen program zanj in

za druge racunalnike (amstrad,
apple, ZX 81 itd.).

n Tica,

Eugena Kummma 5a,

Banjaluka

2o veskrat smo_ objavil, da

rogramov v prilogi ne pise Moj

‘mikro, ampak jih posiljajo bralci.

obili kaj uporabnega

2za amstrad, atari 800 XL, bomo
seveda natisnili.

Zalal bi, da odgovorite na vpra-

S0 16 ima 16 RAM, od tega
12 K prostega. Ali se RAM lahko
razsiri?

2. Koliko stanejo racunalniki
zboljsane razlicice atarija 800 XL
(65 XE, 65 XEM, 65 XEP)?

Drago iz Krmelja
1. Preberi rubriko Mimo zaslo-

iop. Eaint xbul]hnl

model, ki bo nasledil

T30 XE. padoben 1o prefinisme,

stane priblizno toliko

ima pa 128 K RAM inprece) bolisi

Dgusam se vam zaradi proble-

ma, kako pognati igro Night Gun-

vorada za fivo, vpishe Heviko
768. Ce se igra ne bo zacela, po-

Pows as Shurel

Moj mikro 61




VAS MIKRO

Ceprav imam ZX spectrum-ze
ccelo leto, me vedno Zivcira, da se
programi tako dolgo nalagajo. Za-
0 prosim, da revija Moj mikro ob-
javi program za pospeseno nala-
ganje. Tedaj bi Moj mikro prekosil
vse jugoslovanske  racunainiske

Igor Karasi,
Pomer 111,

ula
anje je

Program za hitro na

e v delu.
Prosim vse bralce, ki imajo ka-

seto Kontrabant 2, da mi spor

o, kako se resim iz gozda z nevar-
nimi zvermi, ki zahtevajo Eloveka.
Skrt,

Rados
Na Zeleni

lie

Sem zagrizen igralec avantur,
Zzato mi tudi Kontrabant 2 ni usel
izpod plswv. Igra se mi zdi zelo
dobra, i
ke, ki jih o Vel n' 50 prav

se igram dva meseca in
i

di noci. Ker pa kijub veckratnermu
zboru imetnikov Kontrabanta ni
bilo sadov, sem se odlocil, da vam
napisem pismo. Najbrz ne bo na-
slo prostora na straneh Mojega
mikra, saj sem zasledil,
kontrabant oblikovala Zig Turk in
Ciril Krasevec. Ce pa po nskl,uc,u
zaide v Mikro, prosim vse bralce,
da pomagajo, kar se le da.

iﬁ
|
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62 Moj mikro

Sedaj bi postavil nekaj vpra-
Sanj, ker ne najdem izhoda. Naj-
prej se mi je zataknilo v sobi z
2vezdico in naslednjimi verzi:
»Bodi vztrajen in hodi na sever,
stokrat ponovi ta tezki manever.
Prehod je odprt med pol in &etrt.«

Kijub stotim poskusom se pre-
‘hod ni in ni hotel odpreti.
prosim, da mi poveste, kje
hod: ali v sobi, ki je oznmm. z
2vezdico, ali pri Jazonu in Col
Kjer sem se zbegal in poizkusil $o
mnoge druge potencialne  iz-
hode

Na koncu bi rad pomagal dru-
jim bralcem, ki ne vedo, kako po-
birati stvari. Najprej sem poblal
Sibice in igio ter odhitel v gozd.
Pobrat se s n zakuri ogen) i
cebelah, kjer sem lahko
In g8 ocnesel medveds, da me Jo
spustil v jamo. V jami lahko vza-
proteus. V Krapini (vzames)
Sivas koze, dobis obleko, ki jo za-
menjas za situlo.
'sem bralcem se zahvaljujem

urejanju  Mojega
Tomi Strukel],

Na Korosici 34,
Ljubljana

Vaso revijo spremijam redno,
odkar o zacels izhajai v srbsko-

rvatskem. da je iz-
bor gradiya selo dobet, vendar 51
morali posvetiti ve¢ pozornosti
konstrukcijam ln shumnm za
hardverske razsiri

Prosim vas, da mi po moznosti
odgovorite na dvo vprasanii Prvo

nik 'vdelan tudi moaulnw za
2vok. Zanima me

Je m
manjsimi prilagoaitvami pricliucr.
i nanj mikrofon, tako da bi dobili
FM oddajnik, oziroma ali je mogo-
e atari 800 XL uporabljati kot
ATV oddajnik.

Drugo vprasanje je v zvezi z Is-
krinim’spectrumom. Zanima me,
ali je v Jugosl i kaken sarvis, v
karmm oi lahko razdiril lskrin

45 KAl mogo-
& o delajo ok sonist?
mir nalop,

Iakein servis v Jlubljanski Rt
dolini trenutno nima delov. Ce jih
Ko kuplte sami, vam bodo

ajdp iz L
valt Iz Novega Sada in Dragisa

Viadimiroski iz Kiceva. Poglejte
nas test v te] stevilki, za prospek-
te pa pisite na prolzvajalceve na-
slove, ki jih prav tako objav-
ljamo.

Kupil sem najnovejso Stevilko
vase in nase revije. Lahko var
pove,

da sem navduten, Sola

strojnega jezika za spectrum je
yasa najbaisa poteza, odkar 3
zacel casopis izhajat
'sem vas redni bralec in vﬂm /lhko
povem, da ste najboljsa revija v
avi (oh, uslo mi je kijub vae-
mu opozori). Prav tako hvalim
strani ob isti ceni.
Zsoljo, da b1 bill 30 neprel 1Ko
dobri, nestrpno éakam na nasled-
njo evilko Mojega mikra.
ir Cvorovié
Sostars Bukumione £
Beograd

Moj mikro berem od prve stevil-
ke. Ni me $e pustil na cedilu in ga
od konca do zacetka.

~ lepa slika
PﬁINT USR 12590 — nekaj zelo

udnega
PRINT USR BIN 01010101 —
pray tako éudno.

: nekateri bralci menda
prllﬂ/o. da vrzite ven rubriki Nove
igre in Vas mikro, namesto njiju
P pisite 0 strojem jeziku in dru-
gem. Jaz ne bi tega storil niti v
sanjah. Prav te ¢lanke najbolj be-
rem. Ce bi jih vrgli ven, bi zgubili
‘najmanj polovico bralcev, saj be-
rejo revifo tudi tisti, ki nimajo ra-
Cunalikov

Tu v Splitu skam/ ¥si kupujoio
Moj mikro zaradi

zanimajo samo lastnike racunal-
nikov. Nasprotno, dobro je, da so!

sV

W




Ponavijam: &e bi vrgli ven rubri-
ki Va§ mikro in Nove igre, bi bila
revua neuporabna za tiste, ki ni-
majo raéunalnika! Ce Ze Zelite kaj
‘spremeniti, posvetite eno stran
glasovanju  bralcev 0 spre-
rmembah.

Mirko Vukusic,
Split

2Ze dolgo nameravam kupm di-
sketno enoto za m, da
Commodorejeva ni prevac mm
prej poasna, bi kupu enoto za
kaksen drug racunal

2Za kateri méunalmk izdelujejo
hitrej$o enoto, kot je Commodor-
jeva? Koliko stane? Ali bi moral
prikijucke kaj preurediti?

Bostjan Gantar,

UL. bratov Praprotnik 10,

Nakio

$e vedno je najbolje, &e kupite
Commodorjevo disketno_enoto.
V skrajnem primeru jo lahko po-
delavo zalozniski hisi

M bo postala ¢
Shatas e prece] hitrejsa.

Lahko odgovorim na vprasanje
tov. Makuca, katere igre se lahko
igrajo na tipkovnici CBM 64. Naj-
ool pogost sia kombinaciji’

0 CTAL, desno 2, gor 1,
dol sira//an/e SPACE.

s Cas morate tiscati CTAL:
levo o deand 9, gor a, dol pa
kurzorska tipka (sami ugotovite,
katera), streljanje j.

Vam, tov. Makuc, vseeno pripo-
roéam nakup igraine palice. Sam
sem imel opraviti s celo vrsto, po
mojem mnenju pa sta najboljsa
Todela quickshot I n kempston
pro. Dobra je tudi palica kemp-
ston 3000.

iaj pa Se vprasanje za Mi-
krie. Lahko pise v rubriko Nove
igre vsakdo, tudi ce nima original-
ne kasete, ampak kopijo

Brimot Perc,
Valvasorjeva 8,
Cel

V rubriko seved:
vsi. Opozarjamo pa,
renca izredno mocna. Veckrat se
2zgodi, da_dobimo opis_kaksne
igre Kar od treh bralce
vo izberemo najboljse besedilo.

lahko pisejo

Imam vprasanje za vas. V éem
se razlikujejo programi za spec-
trum in commodore 647 Kaj naj
storim, &e imam program za spec-
trum, pa ga Zelim vnesti vcommo-
dore 647 (Navedite kaksen
primer.)

Tomat Actuai,

zirje
Programi niso prenosiiivi, ke
e racunalnika popolnoma raz-

oglssam se vam prvic, ceprav.
sem reden bralec revije Moj mi-
kro, ki mi je zelo vSe¢, saj je v njej
za vsakogar nekaj. Lahko bi bilo
malo vec navodil za igre, ker je
vecina iger brez navodil, pa tudi
POKI za nesmrtnost in podobne

stvari bi bili lahko bolj_prisoti
Izredno viec so mi listingi s pro-
grami, Geprav se vam veckrat pri-
krade kaksna napaka in potrebu-
jem potem cele ure, da jo od-
pravim.

Sicer se pa javijam tudi zato,
ker sem pred kratkim konéno pre-
magal Jet Set Willyja, ceprav gaje
premagalo ze nekaj vasih bralcev.
Seveda so mi pri igranju pomagali
POKI za nesmrtnost in brez so-
vraZnikov, a sem imel kijub temu
veliko tezav, najvec v prostoru
2 agal sem tudi Ko-
Kotoni Wilfa, kjer sem imel $e v
tezav. Vseh predmetov je 62 in
nivojev je 6. Za vstop na visji nivo
rmoras pobrati vse predmete, ki so
na tistem nivoju, in nagradnega,
ki se prikaZe vedno na istem kra-
ju. Igro sem igral skoraj dve uri in
na koncu mi je pisalo, da mi Cesti-
tajo, ker sem zbral vse predmete.
Seveda sem tudi tu igral s pokom
za pesmrtnost.

Zanima me, ali obstaja kaksen
POKE za nesmrtnost ali kaj po-
dobnega pri Atic-Atacu. Igro sem
igral Ze veckrat, moj najboljsi re-
zultat je 65 odstotkov in 15.000
tock, nasel pa sem dva dela glav-
nega kljuca. Zanima me tudi, ali
‘kdo pozna pomen predmetov. Jaz
sem poizkusil vse Zivo, pa mi ni
uspe/o "alfl stvari, ki odganja hu-
dica

va raka ‘me zanima, ali obsta-
jajo POKI pri Manic Ma
bi se zbrisali sovraznit
skozi nekatere jame nemogoce
priti. Najvec sem jih prehodil 16,
naprej mi pa ni $lo. Je kaj takega
tudi za Jetmana, kjer imam sploh
najveé tezav? Ceprav imam POKE
za nesmrtnost in zbrisanje koles,
mi delajo velike tezave rdece

krogle. Joze Zitnik,

Krvavska 17,

/odice

Hudica v Atic-Atacu preze-

ne modri francoz, ki lezi v s

nji levi sobi v kleti. Poke za

nic Manierja smo objavili noves

bra lani v rubriki Mimo zaslona
strani 43.

moj MIKRO
Titova 35
61000 Ljubl jana

‘stavil nekaj pokov zanj. Zacnimo
s pokom meseca! Napisite pro-
10 POKE 23736,181

PRINT

H
|
:
H

izpisal Fo-
maknite kurzor pred vrstico 30 in
EDIT. Videli boste ne-

‘nekaj pokov iste vrste, le. d-
pm

30 GOTO
(RUN-NEWLINE)
Naslednji poke je posebne

WARE
SERVICE*
Vem, ki imajo ZX
nudim

spectrum,

T pen s software

ZVYMESNIK za igraino
(kempston)

- reset tipka

palico

ideo izhod
Z napetostni stabilizator (za zaséi-
o unainika pred napetosni-

it spomina z 16 K na 48
K
- paprat"d okvar za ZX 81 in ZX

spectr
- pnd!lax ek za bolie hlajenje spec-

INFORMACE: telefon (061)
12-548 v soboto all nedeljo.
ALIOSA JEROVSEK, Verje 31/a

Medvode

prisli smo do konca. Zato
da ZX 81 ne bl prml iz nllln,

pozivam vse lastnike tega rac

Balalka,ga S ont prispevalo kaj
imivega.

Peter Spolenak,

Dolarjeva 14,

laribor

Moj mikro 63




v-sodelovanju s
<UL 1IROSTROY , .. kooparantor
Delovna organizacija za proizvodnjo malih poslovnih sistemov | : rl

62000 MARIBOR, GLAVNI TRG 17/b ro o an

Ponujamo vam

Vse informacije

male poslovne sisteme in programske resitve avtomatske
obdelave podatkov za razlicna podrocja gospodarstva
in negospodarstva

dobite v nasih poslovnih centrih in enotah ali direktno
v oddelku MARKETING BIROSTROJ, 62000 MARIBOR,
Glavni trg 17/b,

teiefon (062) 23-771, 29-591, int. 280,

telex 33-262 BIROMB




Nagi‘adna uganka

Reditev nagradne uganke iz aprilske Stevilke:
Imedeni urejevalnik besedil

Priznajte, v prvea hipu ste poaislili, da sao naredili strahotno
napako in pasesto nagradne uganke zapisali nekaj popolnoaa
nerazual jivega. Marsikateri bralec je ob branju besedila, ki je
£ najbolj sposinjalo na pogovorno Finétino, obupal. Prav vsi pa
ne in veseli nas, da na tri liubiteje iger, ki posiliajo
glasovnice za nato lestvico, pride en navduden ugankar.

Prav vse resitve niso bile pravilne. Mnogo se vas je zadovoljilo
2 najpreprostejso resitvijo, ki ste jo zaslutili iz besedila.
Objavl jamo pisao, ki ga je poslal nas zvesti resevalec, Branko
Cibej iz trnué. Napisal ga je kar rotno, torej ne s preurejenia
urejevalnion besedil, aspak kar s pisalnia strojes.

Ce se van tudi njegovo pisao zdi nerazusljjvo le brez skrbi.
Dodal je tudi progran, s katerim ga boste lahko razvozljali.

fibuilna, 5723.1.80

RaZitev nspredrne u

nolar mav foBtatite 1 to odije. pabols fo ser nroginilua in
tutonivo. sovteviiine; Jekpjer Bes ialeli du Je srsiiden -
1ies0oridarin whesdii sovanE mas ubkls eutovoll
fov oboszns, o mi ni lopavorato ixpvalexi vatsi,
Srvdsont spsereninifke v Arviscs 10 mes 1omar iranatis
Tedeta 36 als Kiedsa in umkia mew ma uazieno Trabesrs

1e

sduarnen

>n(sin pa &e levad, da jo to % variset jrunsek.
taNo mos aovkssul tenipsei mrpposr, ki bi lsbesido sunole

k. Ko mes ledokidsr jazndi etsvak

ta juk Jan jampler mrve# ikszo

oamrvel ila retelivoz? ku mes se jars ldooli® za to .avirnaot
v jedisrfrinee ne'bo kroteseo nav arplifem fe late

nrpronr.
10 TNICE af
20 ol Nelensl af
30 ol 2fuas (4 10 101 jnar(#)
40 KOF 124 TO T22NI )1(ne2/ TSk 2
50 Tal ifban(f
60 Tol. tHoun (§41)
70 T6L chai(s)
60 Tel bfai(1e=)f
: 90 XaNT 1
004 TREMI 148 GO TO {0

Heditev jo toro) adragnan.
: Branko Cibe)

Mlinska pot 6
61231 Ermue

# .

Branko Cibej dobi posebno nagrado, zavitek nalepk in viigalic,
. ratunalniskih seveda. Druge nagrade pa sao razdelili takole:

Nagrade po 800 din:

Raniz Magit, UL, M.Sekari¢a 3/1V, 73000 Goratde
Borislav Gadanski, Ul. 7 juli br.9, 23000 Irenjanin
Nagli Bojan, Pipanova pot 8, 61210 Ljubljana
Tarica Kokoranovi¢, Nikole Tesle 10, 19210 Bor
Biljana Bastanovié, Kusiteva 57, 51000 Rijeka
Miran Lakota, Ukrajinska 31, 62000 Maribor
Ela Rac, Pantovtak 164, 41000 Zagreb
Aleksandra Popovi¢, Vizeljska 11, 11211 Borta

Ratunalniske kasete s prograsi:
Pucko Sada, Jardka 29, 61000 Ljubl jana,

Kos Goran, Ive Mikaca 14, 42000 Varaidin
Juhas Djula, M.Tita 137, 21242 Budisava

Nagradna uganka:

SESTEVANJE

4 ugankarskih revijah pogosto sretamo uganke, kjer je potrebno
nekaj izratunati, toda glej ga zloska, nasesto ftevilk so

Zapisani kakéni fudni znaki. Nada uganka je prav. podobna, &
pozor, ni Eisto taka, kot ste Jih vajeni.
ABEC + BGEF = CI61
4 1 ALIE = GBED
CIGE + GBED = 7777

Rezultat ratuna zapisite (s pravisi znaki) na dopisnico. Med

prispeliai resitvani boso izirebali 10 kajig “Hirko tiphs na
radirko" in tri ratunalniske kasete.

Dopisnice posliite do. 1.7.1985 na naslov:
Urednistvo revi je Moj sikro,

61001 Ljubljana,

< pripisos "sestevanje’.




POSLOVNI PROGRAMI

Novosti za QL

21GA TURK

evetnajst uporabnih pro-

jgramov in podprogramoyv,

56 razsiritev Super Basica,
zaslonski urejevalnik, uporabni-
8ko definirani grafiéni znaki... To
je le nekaj karakteristik z zadnje
strani kartonastega ovitka, v kate-
rega je zavita-ogromna piasticna
»8katla za orodje«. Sinclair se je
o€itno odlocil, da bo embalaza
programov za QL po velikosti tek-
movala z racunalnikom samim.
Dimenzije trdne plastiéne Skatle,
v kateri so program in navodila,
0 naravnost smesne v primerjavi
z velikostjo mikrokasete ali debe-
fino priroénika. Ta je vezan v lino
plastiéno mapo formata A 5. Jas-
no in jedrnato pove sicer vse o
programih na mikrokaseti, a mor-
da bi le kazalo nekatere ukaza
razloziti_podrobneje. Poleg mi-
krotracnika s programi dobite v
etuiju prazno mikrokaseto za re-
zervno kopijo. QL Toolkit je na
Sinclairovo  narotilo  izdelala
druzba QJump.

Kor je bral nas test v lanski no-
vembrski Stevilki, se spominja, da
smo Super Basic sicer pohvalili,
da pa sta nas motila slab urejeval-
nik in pomanjkanje nekaterih
funkeii, ki jih resen uporabnik po-
trebuje, npr. formatni izpis. 9 K
dolgi program v strojnem jeziku,
ki ga nalozimo v prosti RAM, do-
daja tezko pricakovani zaslonski
urejevalnik, 56 novih ukazov in
funkcij. Za basic ostane prostih
0d 77 do 78 tiso¢ zlogov, odvisno
od tega, kaksno uro imamo na
zaslonu.

rejevainik_pokicemo s krat-
m ED in po Zelji doda-
o svibarae Sam po sebi
ni ni¢ posebnega, ukazov za iska-
nje niza znakov ali za premikanje
blokov besedila nima, sicer pa je
polnokrven zaslonski urejevalnik.
Po besedilu se lahko prosto pre:
mikamo s Kazalenimi tipkami in
popravljamo program. Vrstica, ki
mo jo spremenili, se v izpisu po-
kaze poudarjeno.

Sistemske ukaze, npr. za pre-
Steviléenje ali brisanje vegjega
Stevila vrstic, e vedno tipkamo v
t.i. oknu # 0, program urejamo v
# 1, rezultati pa se izpisujejo v
# 2. Sintaksa se kontrolira ze pri
Vnosu vrstic, tako kot pri urejeval-
niku, vdelanem v ROM.

Super Basic je ze sam izredno
bogat in lepo strukturiran pro-
gramski jezik. Dodatni ukazi in

66 Moj mikro

funkcije se ve¢inoma nanasajo na
Klice v operacijski sistem. V/ pri-
roénikih 0 QDOS namre¢ beremo
0 stvareh, ki so v ROM pripravije-
ne, v Super Basic kot ukazni jezik
operacijskega sistema pa niso
vdelane. Opravijanje veé opravil
naenkrat (multitasking) in kontro-
Ia prioritete poslov sta bili doslej
odvisni od dobre volie avtorjev
posameznih aplikativnih progra-
mov. Z novimi ukazi pa lahko tudi
iz Super Basica posezemo v nji-
0vo  delovanje _in _izkoristimo
lastnosti QDOS. Te ga postavijajo
celo vie od operacijskega siste-
ma v jackintoshu, ki ne omogoca
teka ve¢ programov naenkrat.

Ko Toolkit pozenemo, ta sam
od sebe starta 3e eno opravilo,
digitaino uro. Program, ki prika-
zuje uro v oknu # 0, ima zelo
nizko prioriteto, a ¢e nas prikaz
¢asa moti, ga lahko z enim samim
ukazom odstranimo. Ukazi, ki se
nanasajo na kontrolo opravil, za-
jemajo Se izpis vseh tekocih pro-
gramov z njihovimi prioritetami,
funkeije za dolotevanje statusa,
prioritete ali_imen posameznih
opravil, dodeljevanje procesorje-
vega Casa, vhodnih in izhodnih
datotek, zaganjanje in izkljuceva-
nje opravil in kup drugih, ob kate-
rih se bodo programerjem v stroj-
nem jeziku najezili lasje.

Mnogo ukazov je namenjenih
delu z datotekami. Konéno bo ra-
¢unalnik razumel tudi nepopolna
imena, torej boste lahko ukazali,
naj pobrise vse datoteke, ki imajo

— TEMP. Novi so
E za preimenovanje
datoteke, WDIR za natanéen izpis

seznama ter ukazi za selektivno in
avtomatsko brisanje in kopiranje
datotek. Osem ukazov daje upo-
rabniku moznost, da fiziéno sek-
venéno zapisane datoteke na mi-
krokaseti bere tako, kot da 5o to
datoteke z nakijuénim dostopom.
Podobno kot z ukazoma PEEK in
POKE spreminjamo vsebino pom-
nilniskih_celic v RAM, z ukazi
GET, PUT i FPOS spreminjamo
poljubne zloge v datoteki na mi-
Kkrokasetl oz katerkoli zunanj
mocno poenostavi
{udl poSiljanjo ubeznih sekvenc t
skalnikom: namesto serije ukazov
ERINT. CHRS (27); CHRSUS):
CHRS(1) zapisemo samo
1. V_povezavi s lunkcuc

FOP-DIR, ki datoteko na mikroka-
seti na Kateri je zapisan DIRekto-
el odpre pray tako kot veako du:
go datoteko, bodo d kerji
Tioéno orod)e sa sasEho In proth
zad¢ito programov. Prav ste pre-

rali, ukazi za odpiranje datotek
so_ postali funkcije, ki namesto
prekinitve programa, e npr. da-
toteka ne obstaja, vmejo kodo na-
pake. Odpiramo datoteke za bra-
nje — pisanje, samo za branje,
popolnoma nove datoteke, lahko
pa se nova datoteka zapisuje prek
stare. Visebino datotek lahko pre-
nasamo tudi tako, da s posebnim
ukazom aktiviramo opravilo, ki bo
teklo vzporedno z drugimi. Med-
tem ko urejamo program, bo sta-
10 verzijo izpisovalo na tiskainik
ali pa naredilo rezervno kopijo
kaksnega programa na mikroka-
sei

Sedem funkcij omogoca pre-
tvarjanje Stevil med desetiskim,
Sestnajstiskim in dvojiskim siste-

| Toolkit

Tip: uporabni program
Ratunalnik: sinciair QL
Format: mikrokaseta
Cena: 24,95 funta
Zal Sinclair

loznil
* Ltd., Stanhope R
berley, Surrey GUSB

Rmun
oad, Cam-

Povzetek: Kopica novin uka-
zov za SB in veliko uporab-
nih programov.

Ocena: uporabnost 9, izkori-
stek stroja 9.

monm ter izpisovanje Stevil na fiks-
no Stevilo (decimalnih) mest, izpi-
sovanje monetarnem formatu

Jugoslovanske znake si boste
lahko uredili z ukazom, ki kanalu
dodeli poseben nabor. Prirocnik
ne navaja, kako jih definirati, je pa
na kasetki poseben program za
o.

Novih ukazov je precej in tezav-

ukaze, z drugima pa ugotavijamo
njihovo sintakso.

Tudi programi 2 digitalnimi in
analognimi urami lahko tecejo, ko
delamo druge stvari, npr. urejamo
besedilo s Quillom. Polozaj ure,
barve itd. popravijamo Kar v pro-
gramu na mikrokaseti, ki je napi-
san v basicu in uporablja direktni
dostop do datotek. Eno od opravil

; QL vam torej lahko
Tabi kot 28io draga budilka.

d programi v basicu_kaze
omeniti tri za hitro kopiranje mi-
krokaset, program za definiranje
grafiénih znakov, program  za
spreminjanje datotek na mikroka-
seli (Ce Zelite datoteke HELP Psi-
onovih programov prevesti v nas
jezik) .

Toolkit je mogoce brez tezav v
celoti prekopirati na kakrsenkoli
medij (disk ali prijateljevo mikro-
kaseto). Ko ga boste nekaj ¢asa
uporabljali, se boste cudili, kako
da ste zdrzali brez njega. Kritiko
pravzaprav zasluzi Sinclair, saj bi
QI naredil mnogo boljsi vtis, &e bi




vile dobrote iz 3katle za orodje
vdelane ze v osnovni ROM.

Hitrejsi in
prostornejsi
Y'SPQCIM istic

V prejsnji Stevilki smo primerjali
nekaj raunalnikov srednjega raz-
reda, njihove zmogljivosti in cene,
pri tem pa pozabili na program-
sko opremo, ki jo dobite ob QL
orezplaéno. Jugosiovanom nam
e prislo nekako v meso in kri, da
e programska oprema za mikro-
racunalnike tako rekot zastonj, a
 bistvu ni tako. Morebitne kopije
s0 navadno kaj pokvarjene, navo-
dila, e so, pa slabo ¢itljiva.

quill,
abacus,
easel,
archive
i programi

Rlélmllnlk ilncllll aL
Format: mikrokaset

en: 9 95 lunu vuk Sincla-

ir Researct
Povzetek: Ze 0 ky

ket poslovnih proq
Ocena: uporabnost 9, llknn-
stek.

Urejevalnik besedil,
ca, baza podatkov
grafika so $tiri aplikacije na mi-

pregledni-
in_posiovna

kroragunalniku, za Katere bi sicer
lahko odsteli vsaj toliko, Kolikor
placate za QL. Ob modi progra-
mov, ki rabijo mnogim namenom,
izdeiovalec Psion meni, da znajo
Stirje specialisti ve¢ kot ena dekli-
cazavse. ne pomeni, da
programi med seboj ne sodeluje-
jo. Podatke lahko prenasamo iz
enega v drugega: ¢e imamo do-
volj prostoren pomnilnik, jih lah-
ko tece tudi vec hkrati. Programe
smo preizkusali v raunalniku, ki
je bil narejen sredi lanskega leta
(UM) in je Kljub pisanju revije Bif
tak, kot 5o ga obljubljali na zacet-
ku. Za uporabo novih programov
nista_potrebna nikakrsen pose-
ben ROM ali novejsa verzija QL,
kot zamedeno pise tiskovni mate-
rial nemske podruznice. Prav tako
se QL, s Katerim dobite nove pro-
grame, v nicemer ne razlikuje od
Starejsih verzij.

interface 1
microdrive

(061) 213-645

SINCLAIR

ZX spectrum

COMMODORE

Popravljam mikroraéunalnike, interface 1, microdrive,
razsirjam spomin in vgrajujem reset tipke.

JANKO POLANEC, KOCENOVA 11, LJUBLJANA, TEL.:

POPRAVILA SPREJEMAM VSAKO SREDO N PETEK,
0D 16.D0 1

Clani Qluba, ki so placali ¢lana-
rino, so dobili programe zastonj.
Tisti, ki so se velanili kasneje, ko
je_clanstvo postalo brezplacno,

bodo morali programe ~Kupiti
ali.... Skupaj s programi boste do-
bili tudi popolnoma nov in nekoli-
ko zboljgan priroénik (za progra-
me in Super Basic) z nekaj ve¢
primeri, jasnejsimi skicami in in-
deksnimi kazali

Ze pri nalaganju opazimo razli-
ko. Nove verzije so pripravijene za
deio dvakrat do trikrat hitreje.
Najbolj je opazna razlika pri Quil-
Iu, ki je nared v 17 sekundah (prej
v priblizno minuti). Ker programi
uporabliajo rutine operacijskega
sistema in so nasploh zboljsan, je
prostora za podatke veg. Vse ra-
zen datoteke s stranmi HELP je
spravijeno v RAM. Zivce parajoce
vitenje_ mikrotraénikov za vsako
malo bolj komplicirano operacijo
ni potrebno. Programi imajo do
50 odstotkov ve¢ prostora za po-
datke v RAM. Najbolj pa so popra-
il Quill o imamo lanko v RAM
okrog 1400 besed, v stari verzii
pa jin jo bilo 1anko le kakin 100,
Kar sponinite se nenapovedanega
vrtenja mikrotracnika z datoteko!

mi tiskalniki tiskali tudi jugosio-
vanske znake.

§ popravki postaja Quill odicen
urejevalnik besedil, popolnoma
na ravni drugih programov ki 50
bili delezni mnogih pohvai ze v
starejsi verziji

programov ne boste dobili
zaston, si torej kupite vsaj ureje-
valnik besedil. Sam bom za pisa-
nje verjetno 3e nekaj casa upo-
rabljal mavrico, saj postane ureja-
nje besedil s tipkovnico ines in
zboljsano verzijo Tasworda pravi
uzitek

Pomladni
Ines

PRIMOZ JAKOPIN

je iz8la nova verzi-
i programa_INES,

Brodveem po Gvitku, ¥l i ve
&rmo-rumen, ampak oranzno-
njej je_zapisanin
- ines, tutor, deni
ute, sorti in timer. Tutor in i

nova, nabor znakov pa
e bolj citljv.

INES sam je bil delezen le
“lepotiinih popravkey v prvem
delu, ki je napisan v basicu.
naipomemonejéa razika je z-

»ines tutor« (slovensko: pre-
davatelj, skrbnik). Gre za 15
n v sloven-

ka jo
vmes), ki je namenjeno no-
vincem.

UTE je popravijen. Verzija na
prvi_ kaseti je imela napako v
u, ki izvirne
programe, napisane v basicu,
v Inesovo obliko — namesto
a programa se je prenesia

le prva vrstica. V zvezi s tem
prenosom je napaka tudi v pri-
roéniku. Na strani 56 se peta

vrstica pravilno glasi

£ u PRk aer £
256 x PEEK 2362¢

Novost na kaseti je tudi pro-
0 je simulator

kunde in desetinke tecejo prek
Vs Sirine zaslona

V pomnilnik lahko shranimo
do 2700 ogitkov. Program

vprasa, ali naj oditane vred-
nosti izpise na zasion ali naj iz
njih napravi Inesovo datoteko.

Satotokapri nalaganiu Inesa v
pomniiniky ohrani)

In kaj je novega  nasledni-
kom INES +7 Dalo tsce sipol
no paro, a 3e ni (prvi
o togng bi nared Konec -
nija). Imel bo drugatno struk-
turo datoteke, novo ime (EVE),
veliko novosti — in tako bo
dolg, da bo moral biti razrezan
na tri dele (segmentiran). Ve¢
0 njem v prihodnji Stevilki MM.

. Norzia INES aprila 85 stane
kaset| in, skupaj s pri-
Tocnikom pa 1500 din
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in barvno). Vdelan je pravi 16-

UCSD P-system in PCOS), 32-kilobytno rastrsko grafiko (érno-belo
itni procesor 8086-2 z 8 Mhz taktne
frekvence, zaradi Gesar je racunalnik tudi do trikrat hitrejsi od IBM-
PC, PC-10 in podobnih, ki uporabijajo 8-16-bitni 808

ponuja PC 10 na nasem trgu najveé za najman; denarja

Olivetti M-24

kaj veé navdusenja pa ka-
2eo za racunalnik, ki je
vee kot le zdruzliv z IBM-
PC. Ime mu je M24, izde-
lujejo ga pri_sosedovih,
znani tovami pisalnih
strojev Olivetti. Je sicer za
dobrih 1500 DM drazji od
commodoria, zato pa ima
vdelane kar &t
ke si

oncurrent  CP/M-86,

8. Kljub vsemu

Bearbeiten diltsimitier

Technolagies Corporation

Zeicnensats_Gripe st

Omni-Reader

Poglejte, kako smesno
strojepisko imajo pri firmi
Oberon. Namesto da bi
jim tekste prepisovale le-
potice iz Hammerjevih
dogodivatin, 50 si raje iz-
delali optiéni Citalec. Za
399 angleskin funtov ga
iahko prikijucite na vsak
raCunalnik, ki ima vmes-
nik RS 233 C ali RS 423.
Novi_strojepiski je ime

mni—Reader, bere pa
lahko tekste, pisane s pi-
salnim strojem, marjetié-
nim tiskalnikom ali natis-
njene v tiskami, in to s
hitrostjo do 160 znakov v
sekundi.  Omni—Reader
zapiska, ko pride na ko-
nec vrstice in zahteva po-
mik v novo vrstico. Ce Ge-
52 ne zna prebrati, zapi-
ska dvakrat in prebere
S enkrat. Znake, ki jih ni
razumel, izpide kot &. Zadevi

a, ki

vse, razume $tiri razliéne tipe znakov,
Prenos podatkov v raunainik tece s hitrostjo od 300 do 96

i za tak denar ni ravno deklica za
kov, ki so ze vdelani v romu.

baudov. Uporabnost ¢italca ocenite sami. Ce se ukvarjate s prepiso-
vanjem knjig, vam bo morda vie¢. Ce se z radunalnikom sam
igrate, vam bo morda Citalec priel prav pri prepisovanju kilometr-

skih izpisov iger, objavljenih v racunainigkih revijah.

Naredimo iz -
spectruma
RACUNALNIK!

Druzba Opus, katere disketne
enote za spectrum smo ze pred-
stavili, poskusa znova, tokrat s
popolno  zasedbo. V' eni sami
$katli ponuja 3,5-palcno disketno
enoto (170 K), paralelni vmesni
dva robna viica, vtiénico D za
igraine palice (povezano kot
Kempstonov vmesnik), sestavni
video izhod in tipko za vklopliz-
Klop. Skatla z dodatki ima vdelan
napajainik, ki napaja tudi mavri-
co. Glavni problem vseh podob-
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nih disketnih pogonov je bila pod-
pora programske opreme. -
very 1 ima vdelan 8 K ROM, ki
razume tiste ukaze kot interface
1, nova pa je moznost, da upora-
bimo zgornjih 32 K kot RAM disk.
Prodajajo Se dve razlicici, disco-
very 2 z dvema vdelanima disket-
nima pogonoma in discovery +
(dodatni diskovni pogon za prik-
ljucitev na discovery 1. »Odkritju«
ne gre odrekati kvalitet, vprasanje
pa je, ali se bo na trgu prijelo.
Interface 1 in mikrotraéna enota
staneta natanko enkrat manj, pa
Se shranjevanje programov na mi-
krokasetah je cenejse.

Seznam »racunainiskih sirote,
4. zastarelih_modelov, ki se jih
skusajo lastniki znebiti za vsako
ceno, je v razvitih dezelah Cedalje
daljsi. Milijoni Americanov ne ve-
do, kot pise tednik Time, kam z
aparati, ki stanejo po nekaj sto ali
celo tiso¢ in vec dolarjev. Med
taksnimi sirotami so: dva milijona
racunalnikov texas  instruments

/44, milljon  Commodorjevih
VIC 20, 700 tiso¢ modelov timex
sinclair 1000, 200 tiso¢ coleco
adams, 135 tisoc frankiin ace in
2daj e 250 tisoc IBM PCjr. Za
slednji racunainik, ki ga je »Big
Blue« umaknil iz prodaje marca,
lastniki na bostonski borzi racu-
nainikov ne iztr2ijo niti 40 odstot-
kov zadnje uradne cene (1399 do-
larjev).

Lastniki modelov IBM so kljub
vsemu na boljsem, kajti na voljo
imajo precej programske opreme.
V kripcih pa so lastniki modelov
tistih firm, ki so bodisi $le v stecaj
(npr. Franklin, Gavilan, Osborne,
Victor) ali pa so se umaknile z
racunainikega podrotja (Coleco,
Mattel, Timex). Pri IBM so celo
obljubili, da bodo za FCjr e ved-
no izdelovali nadomestne dele in
skrbeli za servisiranje. Nesrecnim
lastnikom skusata vsaj delno po-
magati tudi Texas Instruments in
Coleco.

V taksnem polozaju so se po
vseh ZDA pojavili klubi uporabni-
kov, ki skusajo z izmenjavo nasve-
tov, softvera in nadomestnih de-
lov  podaljsati agonijo  »sirot«
Med najbolj trdozivimi je skupina
Iastnikov, ki so pred poldrugim
letom zvedeli, da je sia v stecaj
druzba Osborne Computer Corp.
Vkljucuje Kar 15 tiso¢ clanov.
Nekdanji kupci modelov timex
sinclair pa so osnovali kakih sto
klubov, od katerih Steje najmoc-
nejsi 600 lanov.

Glede na to, da staino poslusa-
mo katere racunainiske firme so
propadle in koliko izgube imajo
$e Zivece, bomo navedii najnovej-
$e podatke o poslovanju Sincla-
irove trgovine. Iz dobicka 14,3 mi-
lijona funtov v letu 1983/84 je v
zadnjih devetih mesecih leta 1984
padel na 7.9 milijona. V njegovem
Torej Sinclair bo (Ee ze nijv rde-
¢em, saj je samo od januarja do
marca letos pridelal milijon fun-
tov izgube na mesec. Sicer pa, kaj
i je s Sinclair

nalnike od proizvajaicev, ki jin se-
stavijajo. 1z dobro obveséenih
krogov je pricurljalo, da bo ravno
2daj, ko QL zacenja malo drugaé-
o pot, torej v letu 1984/85, Sinc-
lairov dobicek samo 5 milijonov.
Pa pomoléimo na koncu kaksno
minuto za angleske firme: Tycom
Dragon Data, Oric in Acorn. ki je
odsel na $pagete.

Hitachi je naredil nov
osembitni mikroprocesor v tehni-
ki CMOS in 2 oznako HD 64180
Procesor je ukazno popolnoma
2zdruzljiv 2 Z 80 in 8080. Na samem
&ipu najdemo e dvokanalni kon-
trolor DMA, dva 16-bitna casovna
Stevca in tri serijske kanale. Prek
Varajene interne logike je naslov-
ljivih 512 K pomniinika.

Z uro 6 MHz je novi procesor
gotovo med najboljsimi 8-bitnimi

sor odlikuje tudi izredno nizka po-
raba: pri maksimaini obratovaini
frekvenci 6 MHz samo 15 mA to-
ka. Vendar ima predvidene tudi
varénejse nacine delovanja, tako
da je najnizja poraba 3,75 mA. Za-
radi izredne energetske varénosti
je procesor mogoce napajati z ba-
rijo.



Prenos slik
v obe smeri

Macintosh privablja vedno ve¢
velikih in malih izdelovalcev do-

MacWrite. Zadeva ne bi bila ni&
posebnega, ¢e ne bi za digitaliza-
tor uporabljala kar Applovega t
skalnika imagewriter. Pisalro gla-
vo je treba le zamenjati z opticnim
&italcem in naloZiti poseben pro-
gram. Fotografije, risbe in celo ti-
skani dokumenti se bodo znasi
na zaslonu maca. Podobna re¢ bo
menda prav kmalu na voljo tudi za
FX-80 in cenejse racunalnike.
Kdor ima doma videokamero,
bo slike lahko prenasal tudi s pa-
ketom MacVision. Informacijo o
sliki_posliemo (zaenkrat) v stan-
dardu NTSC 2 video kamero ali

videorekorderjem, ki lahko posre-
duje kvalitetno mirujoco siiko. Ta
se rige 5 sekund in ima lodljivost
320°240 tock. Tudi take slike lah-
ko prenasamo v druge programe.
Vmesnik in softver so pripravil
Koala_Technologies in staneta
400 dofarj

datkov. Za nekaj manj kot 100
DM lahko kupite macscanner, na-
pravico, ki najrazliénejse - slike
spreminja v digitaino obliko. To
lahko urejamo naprej (npr. z Mac-
Draw ali MacPaint) ali pa jo vlju-
&imo v besedilo, napisano 2z

8

Medic Systems ponuja najce- disketna enota s paraleinim vmes-
nejde disketne pogone in dodatne  nikom in razsiritvijo RAM pa 200
pomnilnike z QL. Pomnilniki (64, funtov (plus cena za pomnilnik
128, 256, 512 K) stanejo 99, 129, RAM)

169 0z. 259 funtov, modem 7

z disk enoto
Amstrad-Schneider je predstavil novo razli¢ico popularnega CPC
464: amstrad CPC 664. Namesto kasetofona je vdelan disketni
pogon, tipkovnica ni ve¢ vsa pisana, ampak so tipke sive in svetio
modre. Disketna enota je v bistvu kot tista, ki jo za 900 DM (200
funtov) lahko kupimo kot dodatek za model 464. Uporablja 3-paiéne
mikrodiskete, na katere zapise 360 K (2'180). Cena novih disket je
bolj zasoljena; pet jih stane priblizno 70 DM, kar je skoraj trikrat ve¢,
kot bi placali za 5-paléne. Prenos podatkov med disketo in racunal-
| nikom je stokrat hitrej8i kot pri C-64 in VC 1541. Ker kasetofona ni
| veé, se je vmesnikom za RGB monitor, drugi disk, tiskalnik in
| igralno palico pridruzil vmesnik za kasetofon.
| Tudi basic ima nekaj zbolj$av, predvsem na podro¢ju rlsan]a ln
| pripomockov za pisanje iger. Pri Amstradu so namre¢ $e

prepricani, da je njihov Locomotive basic dovolj hiter za plsan,a

arkadnih iger. Kljub zboljsavam naj bi v novem s(m]u delalx vsi
programi za 464. Novi ROM zal ne bo naprodaj in 464 2
disketno enoto ne bodo mogli svojega racunainika pvelew'l v 664.

Cene ostajajo konkurenéne. Sistem s ¢rno-belim monitorjem naj bi

[ 339, z narvmng pa 449 funtov. To je krepko cenejse kot

1l dinar pozdrav-

ota
fja nizke cene in si misii: »Vas bom e L

GO SUB STACK

oo Yar 130 XT 80 na Ot0Kil pradala 28 170 funov (v ZF Nemesi 22
600 DM), kmalu pa bo na vnl]ol fi

poslovnih programov).
dore C-16, ga lahko za 200 DI na 64 K. Za basi
ostalo 60 K, krepko vet kot pn ok RETURN Sincia 50 vika'y
ZDA. Maja bodo zaceli prodaiati QL (samo 499 dolarjev.
QL sicer HABLA tudi ESPANOL, s &pansko tipkovnico ga prodajajo
na Iberskem polotoku, zalog pa se nameravajo znebil
Ameriki. RETURN Hitachi in drugi proizvajalci dinamiénih pomnilni-
$idh Gipov s 64 n 256 K so spustii cene 3 50-60 odstotkov. Menda
S0 ze tako nizke, da ne pokrivajo niti stroskov proizvodnje. Vsi, ki
imajo 2X81 2 1 K se veseljo novin pocenitev. RETURN Sony
propagira svoj racunalnik MSX s podobo najstnika, ovesenega s
Slukaiiamis »Hit-bit o prav tako SONY Kot walkman.« Pricakuiemo,
da se bodo najstniki na Zahodu nar
sprehajali po cesti s hit-bitom pod pazduho. R o
jeva prodaja v ZDA je lani pada za s odstotkov. 540 fjudi s
odpustil, neka) pajin je prebezalo k Atariju. V prvem etrietju mejo
" RETURN v Nemli 56 &6 vodno najbo-
lj prodaja C-64,slecjo ‘amstrad (schneider), atari 800 in spectrum.
Mo i IMCLTS o DML T X7 RETURN

eockec prodaja pnvaxalmk za jezik G 28 commodore 64. Stane kar
otherjev tiskalnik M 1009 stane v GB nekaj vet

Kot specirum 149 fntow, RETURN 150 6 pust protzvodnyc, FC-
Jui PC-AT pa ne bodo dobavljali, dokler ne prodajo zalog
modela XT. PGjr naj bi nadomestili s e enim svojih »inventivnih«
modelov, verzijo racunalnika MSX z dvema disketnima enotama in
vmesnikom za Sonyjev video disk.

RETUI

Optiéne in nozne
misi

Znani proizvajalec disketnih in

sprotju z mehanskimi, ki jih imata

mac in jackintosh, so se odlotili  Migi in okna so bila glavni hit

za trpeznejée, natancnejSe in
drazje opticne misi. Namesto s
kroglo zaznava premikanie s foto-
celico, zato moramo misko premi-
kati po posebni podlagi velikosti
A 4. Najvecja dovoliena hitrost
premikanja je 60 cm/sekundo. Fir-
ma je tudi sicer v Skripcih.

sejma sejmov v Hannovru. Ce na
mizi ni prostora, lahko misko po-
ganjate tudi z nogo. Ne potrebuje
posebne programske podpore.
ampak simulira pritiske na kazalc-
ne tipke. Miska zaenkrat cvili sa-
mo na IBM-PC in kompatibil
nezih
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NOVE IGRE

CIRIL KRASEVEC

tednu prejSnjega meseca izdala kar

dve novi igri. Obe sta nadaljevanje do-
godivacin Ze znanih junakov. Prva je nadalje-
vanje Minerja 2049, druga pa animiranega
stripa B. C. and Friends.

Bounty bob je popularna oseba iz sveta
video iger. Morda mu je najboljsa primera
Manic Miner, saj se oba potikata po rudnikih
Bounty Bob je v nasprotju s cudaskim Mani-
com, ki zbira kljuce, bolj herojski, saj se po-
stavija po robu zlobnemu Yukon Yohanu, ki
staino naklepa podiosti proti rudniku.

Avantura se dogaja v temnih rovih rudnika.
Pomagati je treba Bobu skozi 25 razliéni
rovov, opremljenih s hidraviicnimi, gravitac
skimi in veriznimi dvigali, s cevnim transpor-
terjem in Se precej napravami, ki jih je treba
samo pognati. Pogumni mora_uniéiti
mutantne_organizme, ki se razmnozujejo v
rudniku. Yukon Yohan, zelo popularen an-
gleski tolovaj, ima dobro premisljen nacrt in
Bobu bo uspelo samo, & ga bo vodil zares
spreten igralec. Mutanti se mnozijo zelo hi-
tro. Na zacetku i je v vsakem rovu 26 in so
podobni majhnim hros¢em. Treba jih je eno-
stavno uni

Ceprav nad rudarsko novotarijo avtor zapi-
sa ni bil preve¢ navdusen, ima polna usta
hvale za dodatno opremo igrice. Odiiéno je

Angleika hisa U. S. Gold je v zadnjem

Bounty Bob
Strikes Back

Tip:arkadna avantura
Racunalnik: C~64
Format: kaseta, disketta
Cena: 9.95/14,95 funta
: U. S. Gold Ltd., Unit 10, The
Parkway Industrial Centre, Heneage
Street, Birmingham B7 4LY
Povzetek: Rudarcek za eno popoldne
igranja z najboljsim rezultatom.
Ocena: 6/8
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zamisljena in izvedena tabela najbolj$ih re-
zultatov. Fantastiéna je naslovna slika, glas-
ba je v Commodorjevi maniri, ¢as nalaganja s
kasete pa je lepo zapolnjen s preigravanjem
populamih pesmic iz amerigkih logov in z
‘obvezno amerisko zastavo.

Gotovo vas zanima, kaj je lahko tako po-
sebnega na tabli najboljsih rezultatov. Vse
skupaj je malce drugacno, kot smo vajeni. V

rezultatov. Tam 2z igraino palico, z
uporabo dveh dvigal, sestavimo na tekocem
traku svoje ime, ki ga kasneje odnesejo bele
ptice na semafor. Ob vsaki spremembi med
najbolj3imi se izredno lepo narisane in animi-
rane ptice spravijo na prenasanje &rk. Ideja je
v dolgocasnih igrah pravo osvezilo.

Igrica je prila na svet gotovo zaradi izred-
ne populamosti, ki jo je lani v Angliji dosegel
Miner 2049er. Kijub velikemu pompu pa ni
kaj prida zanimiva, saj po avtorjevem mnenju
ni n p ne voda (beri ne avantura ne
arkadija). Lahko re¢emo: e en Miner s Com-
modorjevo glasbo in z ne prevet dobro izko-
riscenimi $krati.

o So spominjate simpaticnega Thora v

farici BC'S Guest for Tiress Neks] jin

, ki jim je bila ta igrica S kako

vSe¢. Morda zato, ker junaka igrice poznajo

iz stripov, v Commodorjevem racunainiku pa

je otivel 'in se igral z njimi. Zadeva je bila

enostavna. Potrebovali ste samo mirno roko

in hitre reflekse. Bila je prava arkadna igra,

povrh vsega pa niti ni bilo treba pobijati ne-
dolznih zelencev.

Thor se je v prvi jgrici vozil s svojim »super
novime biciklom. Ce ste se ze naucili preska-
kovati ovire in se skianjati pod vejami, vam to
v novih dogodivacinah ne bo kaj prida poma-
galo. Thor se je Ze navelical iskanja biciklov.
Zdaj ga zanima smisel Zivljenja. Ne bo ga
tako lahko naiti. Z igraino palico je treba
Thora popeliati skozi 3 D labirinte v gorah.
Nekje dale¢ v teh labirintih je smisel Zivijenja.
Ko se vozite po ozkih stezah visokih gora,
boste srecali Skoljke, nesrecno postavijene
kamne, luknje na cesti, prepade in dve n
sramnosti. Prva je tiredactyl (qumodaktil,
prazgodovinska zival, ki se hrani s Thorovimi
kolesi, druga pa je Grog, bradaé, ki Thora ob
srecanju tako prestrasi, da se igra takoj

ca

Visjo stopnjo boste prisli dez most, prek kate-
rega vas bo ¢uvaj pustil za 100 skoljk. Ce
boste morda imeli $e 20 $kolj, vam bo prodal
$e eno rezervno kolo. Pri zbiranju $koljk vam
Sepnimo na uho, da jih pobirajte raje v jamah,
Kjer ni stalaktitov, kajti ti so smrtno nevarni
2a Thorov bicikel.

Ratunalnik vam bo pomagal pri orientaciji
in pri odkrivanju nevarnega Groga. V spod-
njem desnem oknu vam bo pokazal del gore,
Kier ste, va¥ polozaj, sovraznikov polozaj,
razpored vhodov v jame (pogled z vase stra-
ni) in most (izhod). V spodnjem levem kotu je
okno z rezultati in Stevilom pobranih koljk.
Pazite, tudi Grog pobira Skoljke! Bistveno
hitrejsi je, e vam sledi po poti, kjer ni skoljk.
Ce racunalnik zapisak, ko se zapeljete iz ja-
me ali pridrvite okrog ovinka, pomeni, da je

natisti poti Grog. Obrnite se karseda hitro in
irt

Tiredactyli niso tako nevarni. Mimo njih se
da lepo zapeliati z najvecjo hitrostjo, saj ne-
kaj ¢asa te¢ajo za Thorovimi kolesi. Ge kole-

Line Inc. in Sydney ter oblikovalci S. Arm-

strong, M. Bate, J. Barter, R Louiseize in D.
Hoecke. Idejo pa so povzeli po v Ameri
popularnem stripu in risankah Johnnya Harta
2 naslovom B. C. in prijatelji

Novo igrico firme U. S. Gold smo predstavi-
li ze skoraj tako podrobno, da nam bodo
hvalezni tudi pirati, ki bodo gotovo kmalu za
par starih tisocakov prodajali zares dobro
arkadno igro s stripovskim junakom. Upamo,
da bo zaradi izredne kvalitete kmalu prisla
tudi na naso lestvico.




VLADO $KAFAR

reat Escape (Veliki pobeg) je druga

relika_ uspesrica Gramiin Graphics,
mske o je novemora

tani uvbljavia v Anglii 2 gro Mole. Ko

se Escape nalaga, to kratkotasi Iapo izdelana

slika krta Montyja za resetkam lahko z

igraino pelico alf s tipkami: 0 — gor, K ~ dol,

Q - levo, W — desno, P — pobiranj

Na zacetku stojé pred visokim obzldjem
jetnignice njenega veli¢anstva. Vsak poskus,
da bi stopil skoz vrata, se konéa tragiéno’
Euvaii te takoj opazijo in ujamejo. Edina pa-
metna pot je torej po vrvi, ki je Ze pripravije-
na. Tako prides v sredisce zapora. Tvoja na-
Ioga je, da v tej orjaski zgradbi najdes svoje-
g2 priatelja Montyja in ga varno pripeljes na

mesto, kjer si igro zacel. Najvaznejse so hitre
reakeije, saj se Cuvaii (policaii, lobanje, stra-
hovi....) takoj prikazejo. Ce le za hip oklevas,
2gubis eno od stirih zivijen]

Najbolje je, ée gres najprej levo in potem
mimo obzidij na desno. Tu so &tirje vhodi. Na
enem od njih je narisana pustica, toda to je
past, saj sam pades v zapor. Drugi trije vhodi
peliejo v razlicne prostore. Svetujem vam, da
¢imprej_poiscete okrogla trna vrata z rdeco
Kljuko. Za njimi je soba z veliko omaro. Brez
oklevanja zlezite v omaro. Na pohcah v i
lezi osem kijucev za osem vrat, k reb:
odpreti, da najdete prijatelja. Pet Seriet vrat
je v sobi, ki lezi na skrajni desni strani jetnis-
nice. Druga tri vrata so manjsa in jih odkrijete
v blizini velikih &rih vrat. Zaupam vam, kate-
i Kljugek odklene katera vrata:

temno modra mala vrata (¢ma Kijuka)
klputek k zgornja vista v sredin
lodra mala vrnta (rumena Klju-
a): kl|u63k 2gornja vrsta levo
— svetlo modra mala vrata: kljuek druga
vrsta v srao ini.
Za pet velikih vrat so doloteni naslednji

— vrata zgoraj levo: kljué druga vrsta
desno

— vrata zgoraj desno: Kiju¢ zgornja vrsta
desno

— vrata v sredini levo: kiju¢ prva vrsta levo

— vrata spodaj levo: Kiju¢ prva vrsta desno

— vrata spodaj desno: kiju¢ druga vrsta
levo.

Tudi ko pomate Kiute, naloga i ahke
Monty ni vedno zaprt elici, temvec je
njegovo mesto izbrano nukuucno Ko ga bo-
ste nasli, se vam bo prikazal na el vailk
napis: MONTY IS HERE, Monty je tukaj. Cu-
vaji 50 sedaj $e hitrejsi, ker vedo, iy jim je
zapornik ugel. Ce ga boste resevali iz sobe,
Kier je pet celic, boste imeli zelo naporno
delo. Zato se prej oskrbite z naboj
deznim napojem (POTION), i vas za nekei
¢asa naredi neranijive

Soba 2 nabojiin & pistolami (GUN)je precei
oddaljena od teh vrat, vendar jo morate nuj-
no najti, ée hotete igrico koncati. V njej po-
&akajte, dokler ne boste imeli natancno 5
nabojev. Na poti do te sobe je navadno tudi
napoj za neranljivost (spoznali ga boste po
stekleniéki z zvezdo), tako da ob vrnitvi ne
porabite prevec krogel.

Ko si oskrblien z napojem in s pistolo s
petimi naboji, stopis po prijatelja krtka in ga
peljes po isti poti nazaj na zatetek. Mimo
paznikov, ki i ne bodo mogli do Zivega, bos
prigel hitro preplezal po vrvi.

Za dobro opravijeno delo bos nagrajen z
lepim soncnim zahodom in z Montyjem jo
bosta ucvrla neznano kam. Na zaslonu se bo
izpisalo: »Monty is free! Who knows what
this couple will getupto n future advertures
together. Your tim £

ol najbolié rezuntat jo minuta in 38 se-
kund, vendar sem imel veliko sreco, saj sem
nasel Montyja v prvi celici, ki sem jo odprl.

Pet zapove«

1. Neprestano bodite v gibanju in ne takaj-
te po_nepotrebnem na mestu, sicer boste
ostali brez dragocenega Zivijenja.

2. Najprej si oglejte vse sobe in vse po-
membne stvari, ki jih boste potrebovali pri
resevanju. Nato si naredite podroben nacrt,
po katerih sobah boste hodil

3. Preden se odpravite resevat prijatelja,
poberite kljué, napoj za neranljivost in na-
boje.

4. Ko najdete Montyja, takoj odidite iz sobe
in po najkrajsi poti na prostost. Vsako ogle-
dovanje domiselno narisanih sob se bo kon-
&alo tragicno.

5. Ko igro koncate, je ne zavrzite, temvet
se potrudite doseci &im boljsi rezultat.

jiin's eu- *

MATJAZ BONCINA

Fujem izdala $e eno igro, ki sta jo napi-
sala nasa avtorja: No. 1. Scenarij je
nekaj posebnega. S profesionalnim kotalkar-
jem, zavarovanim s éelado in citniki, je treba
pobirati diamante in se izogibati oviram

zaloimska hisa Bug-Byte je za Kung

Graﬂka se ne razlikuje dosti od tiste pri
ung Fuju. Na$ junak je zelo velik in ga
g\edamu ' hbet. Pramikanis je dobro zpelfa
no, medtem ko se z ozadjem re dogaja ni¢.
Zadnja podobnost s KF je ponavijajoca se
glasba. Igra bi bila $e bolj zanimiva, ce bi
avtorja prikazala padce ob ovirah. Tako pa
spectrum pat ne narise kotalkarja. ki se spo-
takne. Ob napaki zasli$imo zacetek znane
pesmi in zgubimo eno Zivijenje.

Igra se zatne na poligonu. V ozadju so
vesoliske postaje, v ospredju pa junak stevil-
ka ena. Pot mu zapirajo razliéne ovire. Te
poskugamo obiti, preskociti ali se skloniti
pod njimi. Diamante pobiramo tako, da se jin
dotaknemo s kotalko.

Na drugo stopnjo pridemo takrat, ko zbere-
mo tri diamante. Svetujem vam, da se najpre
posiavite nasproti diamanta, nato pocepnete,

a obdrzite smer, in pocakate, da se zaletite v
Gronant Po tweh dobljonih Znakih nam facu:

nalnik pokaze nase tocke in najboljsi rezul-
tat. Bolj$i ko je ¢as, vet tok dobimo. Koliko
zivljenj Se imamo, je prikazano s Celadami
pobrane zvezdice so pa na desni.

Na naslednjih stopnjah so zapreke drugac-
ne: steklene krogle, meglice, kladiva, loba-
nje, ogen;... Najvecja sovraznika sta sonce
in netopir, ki leta po nebu. Tezko se jima je
izogniti, ker imata isto smer kot kotalkar
T

reba se je skloniti in potrpeti, da netopir
odleti. Hkrati pazimo na druge nebodijin-
treba.

Ozadje se spremeni vsake tri stopnje. Na
Sesti je nekaksna vulkanska dolina in na de-
veti tempelj. Nato se zacne igra ponavljati z
nekaj spremembami.

rva vam ne bo $10 vse lepo od rok, ven-
dar ne obupaite. Za primerjavo vam povem.
da sem dosegel 243 tock. Vecino casa vozite
sklonjeni, saj boste laze obdrzali smer in ime-
1i bolj3i pregled, pa tudi netopir in sonce vam

e bosta mogla do Zivega.

»
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CRT JAKHEL

red kratkim se je v ramu moje mavrice
med kopico iger z done¢o propagando
(US Gold....) in do kosti oguljenimi tema-
mi znasel izdelek hie Level 9, The Saga of Erik
the Viking. To je bila ljubezen na prvi pogled:
otarljiva grafika, obilica lokaci, predmetov, za-
pletov, teksti v veselje vsakemu amaterskemu
Anglezu. To je pravo, sem pomisiilin s coca cole
definitivno presel na severnjaske legende.

1. Osnovni zaplet: uporabili so ti druzino. Po-
i8¢ jo. Kako? Prinesi carovniku (vsaj tako si sam
pravi) Alu Kwasarmiju sestavine za napoj, pa ti
bo pomagal!

2. Komunikacija Erik — racunalnik: izbiras
med grafiénim (pictures) in tekstovnim (words)
nacinom. Trenutno stanje je mogoce spraviti
(save) in nalozti (restore). Vedno lahko preveris
rezultat (score), pogledas naokoli (ook) in nase
(inventory). Premikas se, kot so te nauéili pri
zemljepisu, pa tudi noter, ven, gor, dol, levo,
desno, naprej, nazaj; nekaj za vsakeg:
2a. Velik del slovarja sestavijajo zlozenke tipa
glagol+samostalnik, kar niti ni tako obupno, kot
se najbrz zdi
3. Slovar.
Pictures, Words, Save, Restore, Score, In-
ventory, Look, Quit, Wait, Hel
. Attack — Kill - Break — Fight, Knee, Pray,
Search — Examine ~ Read, Swim, Pour ~ Water

Tie, Shake
ave, Bury - Plant. Ru (2), Di
(2), Kiss, Raise, Foltow, Weigh, Dig.

Ves slovar si lahko ogledas s peeekanjem
zacetka kode, e ne verjames, da je to vse!

Predmeti — osebe: 76 jih je. Ne obupaj,
vetino hitro zberes.

5. Igra se obnasa prav inteligentno v primerja-
vi z nekaterimi_legendarnimi_kolegi  (Hobbit,
Sherlock; osebno nimam nicesar proti M'Ho'
usu, pa brez zamere!). To pomeni, da se ne
dogajajo nepredvidijive stvari in je vse prepus-
&eno na milost in nemilost tvoji pustolovski pa-
meti. Sicer se ti mozgani ne bodo pretirano
gubali, kaiti zapleti 50 elegantni, a enostavni
skusi!

6. Totkovanje — drugo: rezultat se podaja v
promilih, naraséa pa v korakih po 25. Ko sem
opravil vse, kar bos $e prebral, je zneslo 575
promilov. Takrat sem se s steklenimi ocmi za-
Klel, da bom igro koncal..

7. Opozorilo: dve stvari sta, ki ji za uspesno
iskanje izgubliene druzine ne smes pozabiti —
treba je popraviti ladjo in jadro. Sicer te doleti
nesreca in zgubis vsd tri Zivljenja, ki so ti dana.
Toliko 0 zasnovi in uporabi. Prisel je ¢as, da
teorijo preneses v prakso (najbr2 bos prvi
he). Pri razumevanju mojih pustolovskih zapi-
skov si pomagai s prilozeno karto.

1. Izhodna pozicija: gora in hisa pod njo

Predmeti: kindling, whetstone, rushes, bed-
ding, stewpot, tables, hammer, nails, scales.

AkGija: poberi vse in nesi na obalo, treba bo
pot prehoditi dvakrat. Preisci Sibje in postelini-
no, nasel bos me¢ in rog. Zatrobi. Ko prihi
prifatelji, potisnite ladjo v vodo. Vkrcaj se. Raz-
bil mizo, dobis deske. Z zeblji, kiadivom in de-
skami pojdi v podpalubje. Popravi lukni. Nesi
na krov drsalke, natakni medaljon. Gor. Izprazni
lonec. Obleci celado. Poglej rezultat. Vidis, saj
gre! Odpluj.
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Deep fjord
redmeti: driftwood, sly enchantress

2.
P
Akcija: nesi les na ladjo. Tavaj po obali in

gozdu, dokler ne prides do votline. Vstopi, ne

zapri vrat, Vzemi kelih. Ne izpij, ampak reci »kill
witche. Urok se ziomi. Poberi ogledalo, ki i ga
prisluzil. Rezultat je ze 300/1000. Rojen pusto-

Tovec!

3. Iceberg
Predmeti: plug (v anglestini)
Akcija: natakni drsalke, zgrabi kresilo in les.

ko vstopis, ¢e zelis. Opozorilo: v spalnici je ¢ep.
Ce ga izvieces, bo vso ledeno goro zalila voda. i
bos prezivel. Ne vem, kaksna je korist.

4. Sandy island

Predmeti: stone tree

Akcija: potresi drevo, pade sadez. Odnesi ga s
sabo.

5. Stone guay

Predmeti: spell hound, oak chest

Akcija: pes te pelje v prestolno dvorano. Slisis
gromek glas. i se, odpri skrinjo, eprav
pes zarenci. Pojavi se mozicek, rahlo v zadregi
To je carovnik, ki si ga potreboval. Naroti gor-
ske korenine, pticjo slino, medvedje salo, Zen-
sko brado, ribjo sapo in macko. Poberi v
steklenico in pljuvalnik. Zdravo.

6. Gravel beach
Predmeti: eagle, nest, monument, bent stick,
bracelet

Akcija: s pliuvalnikom v roki raziezi orla, da
pliune. Nesi to nehigieno na ladio, vzemi meso
daj ga orlu. Tako lahko poberes zapestnico in
bumerang. Od narotenega imas zdaj medvedie
salo (iz lonca) in slino

7. Slimy rocks

Predmeti: haystack, tools
kcija: v kopici sena najdes iglo, orode pa sta
lopata in Skarje. Zai} jadro!

8. Loct
Predmeti: pool, amulet, ring
Akcija: napoini vrt z vodo. Natakni si prstan
Vrzi palico, da bos dosegel amulet, sicer jo
predalec. Na ladii 2 I0pato posadi kameni sadez
in ga zalij 2 vodo iz vréa. Dobil s gorske koreni-
ne, bravo

9. Jorvik wharf

Predmeti: cat

Akcija; vzemi utezi, zapestnico ze nosis. Pois-
&i hiSo, poskusi pobrati macko. Pojavi se straa
Stehtaj zapestnico in jo daj v zameno za matko.
To s0 le 8tiri potrebne sestavine..... Kako dobiti
ribajo sapo in zensko brado, ne vem: poskusi 2
selfinom, ki te tu in tam spremija!

0 je vse, kar sem do sedaj lahko razvozlal. Ko
bos hodil v sheltered beach in po hot rock. se
pazi paléka. Kmalu bos na lastni kozi obcutil, kaj
mislim. Za uspe$no nadaljevanie igre bo treba
priti ¢ez skalo v farthest shore. Kako, ne vem. Ce

volk, pa sedem smrcecin packov, ocala, karta,
velikani

10. Podrobne informacije po tel. (061) 348-
270, Cnt, ali na 29. Hercegovske divizije 3, Ljub-
ijana.

F farthest shor
SH shore, boathouse




1. Match Point Psion

i
2. Jet Set Willy Software Projet

3. GhulﬂwnlnAcnwslon
Wulf Ultimate

Commodore
Commodore
Onean

Ummale
U. S. Gold

Prvih deset Mojega mikra

Poslali ste'nam 561 glasovnic. Kot obicajno smo jih izzrebali
pe, nagrada‘pa.50,0b prvi deltrici siovenskega Mojega mikra

Prvn nagradn light pen za ZX spectrum, podarja Hardware
servis, izdelovaléc racunalniskih dodatkov (Aljosa Jerovaek, Verje
31 a, 61215 Medvode, tel. 061 612-548). Nagrado dobi: Zoran
Pejéinovski, Beogradska 47 A, 97000 Bitol

Druga nagrada, vmesnik kempston za igraino palico z vdelano
tipko za reset, je prav tako drilo Hardware servisa, Dobi jo: Jozica
Kriznar, Preddvor 90, 64205 Preddvor.

19210 Bor.

Tudi prihodnji

Tretjo, &etrto in peto nagrado, kaseto Kontrabant 2 (darilo
Zalozbe kaset in plod¢ RTV Ljubljana), dobijo: Dragan Perisic,
Gagarinova 12, 21000 Novi Sad; Jozef
21220 Bede]; Ljubinko Todorovié,’ M révolucije 42/9,

esec vas ¢akajolepe nagrade. Na dopisnico
napisite svojo najljubSo igro, zravem pa ime; priimek in naslov.

, Jug Bogdana 87,

Glasovnico posljite do 15. junija na: nlllov “Moj mikro, ﬂlovu 35,

61000 Ljubljana.

(Nadaljevanje s 53. strani)

Knjiga Spectrum Gamesmaster
je ena boljsih na to temo iz knjiz-
Spectrum Gamesmaster

bank, Mike

James in S. M.

159 strani izpisov igric, napotkov
za programiranje in navodil, kako

postati super programer igric v
basicu

Izdala in zaloZila: Granada

Publishing

Cena: 1600 din.

SPECTRU
GAMESMASTER

ako pisati programe? V ra-
Cunalniski literaturi se to
rasanje postavlia ze v
vsaki drugi knjigi. Odgovori so v
razliénih knjigah razliéni, vendar
vsi zagotavijajo, da boste po nji-
hovih navodilih prej ali slej postali
izvrsten programer.

nice Granada. V knjigi The Spec-
trum Book of Games, znani tudi
pri_nas, so bile nanizane igrice
2golj za prepisovanje. Komentarji
niso bili kdove kako dobri, igrice
pa v taki obliki, kot jo prenese
knjiga, tudi niso bile kaj posebne-

a. V novi knjigi je ve¢ prostora
posvecenega tehnikam pri pisa-
nju racunalniskih iger. V progra-
mih je razlozen proces od zamisli
igro prek tehniko animaclje do
opreme programa z majhnimi
Vendar 56 kako opaznimi dbdatki

Teme so obdelane Karseda na-
tancno, programi so silno dolgi
tako da lovek ne ve, ali so mu s
tako dolgim primerom hoteli po-
kazati kaksno »finto« ali pa je
knjiga namenjena zagrizenim pre-
pisovaicem programov. Pomanjk-
ljivost knjige je, da se ukvarja sa-
mo s kontrolo grafiénih znakov,
lahko tudi UDG, vendar ne pokaze
uporabe Skratov, ki gredo v spec-

trumu precej tezje od rok. Tudi
ime knjige (Gamesmaster) ni
upraviceno, saj ni sledu o drugih
tipih iger. Govor je samo o arkad-
nih igrah, ki s res najzahtevnejse
za programiranje, vendar obstaja-
jo tudi igre avanture in miselne
igre, ki 50 pri malo resnejSih ratu
nalnikarjih precej pogosteje v go-
steh

Knjigo Spectrum Gamesmaster
kupite, ce hocete na enem mestu
v basicu napisano in raziozeno
igro Zaba na avtocesti ali Kata
kdovekje. Al pa ce radi prepisuje-
te malo daljse programe. ki jih v
racunalniskih ¢asopisih ne objav-
ljajo. Gotovo se boste tudi s to
knjigo kaj naugili. Kolicino in ce-
no informacile pa presodite sami
Vsaka Sola nekaj stane!
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Vendar nekaj dobrega

zobne obloge
in varuje dlesni

ADENTAXES
ANTIPLAQUE [iinicno priporocena zobna krema nove generacije
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UNIX" - IDEAL, Kl JE POSTAL RESNICNO"‘

Zaitn znak ART Bell Laboratories

0 menijo, da je UNIX o
1 spekliru racunalnis

racijski sistern prinodnosti Tc
mov, ki jih ponuje

ana verzija standardnega industrijskega o
e rabe nih uporabnil

7 IREZULTAT], NE OBLJUBE 9 i

Zastopstvo
61000 LIUBLJANA, TITOVA 50, TELEFON: (061) 324-856, 324-858, TELEX: 31583
11000 BEOGRAD, GENERAL ZDANOVA, TELEFON: (011) 340-327, 342.641, TELEX: 11433

Servis
HEWLETT-PACKARD 61000 LUUBLJANA, KOPRSKA 46, TELEFON: (061) 268-363, 268-365




Z epsonom
je mozno tudi to!

NLQ kvaliteta tiskanja na obi¢ajni A4 papir s
tiskalnikom izmer 64,2x297x 112 mm. Znani druZini
epsonovih tiskalnikov RX, FX in LQ serije se sedaj

pridruZujeta $e dva nova &lana, P-80 in P-80X.

Ce potrebujete idealno kombinacijo kvalitete in
prenosljivosti je epsonova P-80 serija pravi odgovor za vas.

Q avtotehna

Ljubljana, TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana,
telefon: (061) 552-341, 661-287, 552-182, teleks: 31639




