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Maj 1985 — Stevilka 5

Risba na naslovni strani Zlatko Dréar VSEBINA
Ekskluxivno
Atari ST 520 in druge novosti iz
adnji mesec ste bralci preplavili urednistvo s posto, ne samo s taksno, Hannovra
Z kakrsne smo vajeni. Medeni meseci, ko ste nas hvalili za vsako ceno, so out

minili. Pera Stojanovski iz Skopja nas v dolgem pismu (gl. Vas mikro) Commodore PC 128 8
kritizira: »Prva zamera vasi reviji je nepopisno slaba lektura. .. Nikakor ne morem
razumeti, da. .. ne morete placati enega samega lektorja, ki bi dejansko prebral | Ratunainik in zdravie
ves tekst in popravil »v« v »u« itd. Brati tekst, pri katerem je v vsakem odstavku Kako ofeniti mikro z ergonomijo 10
nekaj napak, ni prijetno in zbuja odbijajo viis. ..« V/ opravicilo naj povemo, kako | —— oo & SOOROMNO
nastaja Moj mikro. Skrbno lektorirane rokopise za obe izdaji moramo navadno RNSsavin yau;
oddati v tiskarno dva tedna pred izidom. Mnozica napak, ob katerih grejo tudi Moj partner 1
nam lasje pokonci, nastane v ozkem grlu v stavnici in korekturnici. Urednistvo F
poskusa na kraju samem resiti, kar se resiti da. Toda tudi pri metiranju smo : N
casovno tako utesnjeni, (obe izdaji morata biti pripravijeni za tisk v enem ali dveh | Prinas se o ilding 4 1
dneh), da se nam marsikaj izmuzne. Tako pac stiskamo zobe in mislimo na glavni | Tecunalnik:
cilj: izhajati redno, ob zacetku meseca, ne pa izdajati jezikovno in grafiéno Tiakalnikd
neoporecne revije s polmesecno zamudo. Logitec FT 5002, epson FX-80,
Drugo kar moti , je i , ées da se vsako ‘Drother M-1009 18
pismo v rubriki Vas mikro zacenja s stavkom: »MM je najboljsa revija v drzavi.« T
Tu nismo osamljeni, tudi nasima konkurentoma MR in Trend bralci pisejo, da sta Programald jexiki
ga/boljsa Res pa nam take pohvale jemljejo vse prevec dragocenega prostora. Pascal 22

eprav je tale Stevilka spet debelejsa za osem strani, nam je ostalo v mapi prav

toliko pisem, kot jin objavijamo. Steviiim bralcem, ki zaradi preglavic z Micro-prolog (4) s2
racunalniki ne morejo Cakati, odgovarjamo po posti. Zato vas prosimo, ne pisite Hadverski dodatid
nam ve¢, da smo najbolja revija pri nas. Centronics za C.64 2%
Ko smo Ze pri tem, se zmenimo Se za druga »pravila igre«. Revija je odprta za vse
vase prispevke, tako da cedalje bolj postaja Vas mikro. Objavljamo clanke Video izhod za spectrum 21
Solarjev, in ih p Zoprno pa nam je, da dobimo e
vsak dan povprecno tri pisma, ki so bodisi anonimna ali na ovojnici pise le »Boris (hientay -
2 Rekex, »Tomaz« »vasi zvesti bralci«... Vse to nemudoma vrzemo v kos. Véasih | Clovek in stroj; Radunalnik — raz-
nam zadrhti roka, na primer ob custvenih izlivih neznanega Beograjcana: »Dragi | Stavijeno ugilo
Mikri, ali je to mogoce!! Pisem ti 128-ic, ti pa ne odgovarjas.« Sledijo tri s 35
vprasanja. »Zdaj ali nikoli (dvajset kiicajev). Ljubitelj QL. Ce te prosim! Prosim te!
Ljubim tel Mikro ti bo vrnil ljubezen in ti bo odgovori, ko se bos podpisal.
Tudi »sposojenih« odkritij ne objavljamo. Tako je romalo v ko$ pismo stirih Kotizek za hekerje
bralcev iz Beceja, ki so prepisali poke iz marcevske Stevilke Sveta kompjutera. Vse o prekinitvah
Pisma, poslana na nas naslov v kopiji, pa cez mesec radi v kaksni
drugi mikroracunalniski reviji Rikemo s C-64 &
Najbolj nas je zabolelo srce ob pismu, v katerem nas dva fanta iz ZRN sprasujeta, ali | Kaj vse zmore grafiéni &ip? (1) 46
bimogli objavijati MM tudi v nemscini. Podpisa kazeta, da stapo rodu iz Jugoslavije. | gasesemune 7
Pismo se konca v i nemscini: »Bit Siedaswirden Briefin a0} .
deutsch geschrieben haben, aber wir konnen nicht so gut. isch. «
Veliko bralcev se je po telefonu pritozilo, da je nasa programska priloga premalo Strojna oprema
Citljiva in da nekateri listingi ne delajo. V tej Stevilki objavijamo natancna navodila | eudoviti syet dedatkov: zoboti
2a pretipkavanje, izpise pa smo povecali. Programov je zato razmeroma malo, v povsod okrog nas
zalogi jih imamo Ze za tri mesece in vsak teden jih pride nov kup. Potrpite, ze v
prihodnji Stevilki se bo priloga razsirila! Nove igre
Na koncu vam se enkrat polagamo na duso, ne pisite nam vec, da je MM najboljsa | Vritev bridkega meéa 7
revija prinas. Tudi brez tega vemo, da so bralci MM najbolsi pri nas. e e

MOJ MIKRO izdaija i tiska CGP DELO, tozd Revije, Titova 35, Ljubljana @ Predsednik skupstine CGP Delo JAK KOPRIVC @ Glavni urednik CGP
Dell BORIS DOLNICAR @ Diretor 1073 Fovis BEANARDA RAKOUEG. o Cane Staviie 206 tin & 110 MK je oproscen placila posebnega
davka po mnenju republiskega komiteja za informiranje, dopis &t. 421-1/72 z dne 25. 5. 1984.

Glavni in odgovorni urednik revije Moj mikro VILKO NOVAK @ Namestnik glavnega in odgovornega urednika ALJOSA VRECAR @ Strokovna
urednika GIRIL KRASEVEG in ZI6A TURK- & Posiorn! sekreter FRANG LOMONEER '8 Tajnica ELICA POTOCNIK @ Oblikovanje in tehnicno
urejanje ANDREJ MAVSAR, FRANCI MIHEVC
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EKSKLUZIVNO

2IGA TURK

02n0 zvecer se je v elitnem
e
nih novinarjev (med ateri-
mi sta bila jasno urednika MM) iz
vse Evrope lahko udelezilo vrhun-
ca v ra¢unalniskem delu hanovr-
skega sejma sejmov.
ack Tramiel (izg. Tramil) zna
prisiliti ljudi, da delajo dneve in
0¢i. To smo na lastni kozi obéu-
tili tudi povablienci. Predstavitev
se je zacela ob devetih zvecer, in
10 ravno na dan, ko o nemski
nogometasi_igrali- kvalifikacijsko
tekmo za SP. Tisti, ki jih racunal-
niki zares zanimajo, 5o pustili no-
gomet. V nasprotju s predstavitvi-
jo PC 10 se navzoci po koncu
uradnega dela niso usuli na pri-
grizek, ampak na kakih deset ra-
Cunalnikov, ki so bili pripravijeni
za demonstracijo, in na atarijev-
ce. ki s0 gotovo ostali lacni. Kaj
5mo 0 obeh racunalnikih zvedeli
poro¢amo v okvirih.
S pevei, carovniki in podobno

il ljudem, « je pojasnil svojo odio-
itev. -V mikroracunalnike ne
vdelujejo tehnologije. ki je ze do-
topna, in novi Atari namerava to
prakso spremeniti.«

Tramielu pot ni posejana z rozi-
cami in tudi zaradi finanénih te-
2av ne bo ni¢ s proizvodnjo serije
65 (glej MM, &t 4). Poudaril je, da
2a njo ne gre prevec zalovati, saj
gre v bistvu za (pri nas nekoliko
prezrti) 800 XL v drugi $katli, in da
ne namerava biti proizvajalec ohi-
$ij. Nadaljeval pa bo proizvodnjo
modela 800 XL po iziemno nizkih
cenah (manj kot 100 § v ZDA,
okrog 400 DM v ZRN). Atari 130
XL je ze v serijski proizvodnii in
ga bodo v trgovinah in velebla-
govnicah zaceli prodajati takoj
ko jih bo zadosti prisio iz ZDA.
128 K ni zadnja razlicica tega ra-
¢unalnika, Siriti ga nameravajo do
1 Mb. Natanéneje ga bomo pred-
stavili kmalu.

Financno je Atari $e vedno v
nezavidljivem polozaju. To ne za-
nima le poslovnezev, ampak tudi
kupce, ki jih skrbi usoda njihovin

Jack je odgrnil zastor

kabaretno kramo nam je bilo pri-
zaneseno (bralci se morda spomi-
njajo zapisa o novih Gommodore-
jevih racunalnikih). Zato pa smo
imeli East, da smo videli svetovno
premiero dveh novih Atarijevih ra-
Cunalnikov in  spoznali njune
stvarnike.

Kaj cudna druscina je zasedla
belo pogmieno mizo na_odru
bles¢ece dvorane. Se pred dvema
letoma bi se z istimi ljudmi srecali
na predstavitvi kakega commo-
dorja. Alwina Stumpfa, ki je kot
evropski _direktor Commodorja
obiskal tudi Ljubljano in racunal-
nisko uéilnico na  bezigrajski
sredniji $oli, smo prepoznali ze na
sejmu. mo vsi zacudeni
opazili tudi Jacka Tramiela (56)
Motal se je po svojem razstavnem
prostoru in zadovoljno poslusal
kako so obiskovalci komentirali
vrnitev Atarija na »vojne steze
Kako drugacen je od svojega na-
slednika pri Commodorju: oseb-
no se posveti vsakemu novinarju
in z zanimanjem si je ogledal ugi-
banja o svojih racunalnikih v
prejsnji stevilki MM. Pred tiskov-
no konferenco pa je kot skrben
gospodar pregledal, kaksne do-
brote nameravajo ponuditi povab-
ljencem.

Alwin Stumpf je predstavil Se
druge navzoce, potem pa predal
besedo svojemu novemu Sefu
Tramielu. Ta je iztegnjeno desni-
co, kot bi prisegal, polozil na rob
govorniskega odra, potem pa s

4 Moj mikro

pocasnimi, odlocnimi besedami v
lepi angleseini (ne.

sanjskih strojev. Tramiel se ni pu-
stil zmesti in je povedal, da je mul-

ko obdrati tega, kar sem zgra-

spregovoril 0 sebi in racunalnikih
Resda je

skorajda jezni pogled v njegovin
oceh izdaja velikega moza,

Govoril je o svoji viziji racunal-
nistva, ki ga je pripeljala do spora
2 delnicarji Commodorja in koné-
no do njegovega umika iz firme,
ki jo je ustanovil in vodil od njenih
zacetkov. Njegovo geslo, pod Ka-
terim 5o _nastajali _racunalniki
PET, VIC 20 in G-64, je bilo »ponu-
diti najboljse za najnizjo ceno«

0dsel je, ko so zaceli nastajati vsi
mogoci Commodorjevracunalni-
ki, ki niso bili niti (ehm#no pgse-

bei zahtevni niti priy p fﬂ
nazadnje

C+4,C 16, C 116 in
tudi PCAQ n PC-1280) st sicer
vredna §vojegg dénarja, v tenic-

L WE pomenijo nicesar

aki racunalniki se zares

Eujejo v svezo inventiv-
nost, ki je nekdaj drzala industrijo
na nogah in po Kateri v kriznih
¢asih racunainistva proizvajalci
ponovno segajo. Ge bi Tramiel
ostal pri Commodorju, bi ST 520
verjetno ugledal vticnico ze nekaj
mesecev prej pod imenom C-512.

Lani se je Commodorjeva pro-
daja v ZDA prvi¢ od ustanovitve
podjetia zmanjsala, letos pa gredo
kupgije tudi v Evropi slabse. »Ne

timilijonski Commodore sam za-
el 5 100 dolarji. Atari pa ima 100
milijonov dolarjev. Za produkcijo
ST 520 in XE 130 bo denarja do-
volj, jeseni pa bo firma verjetno

pouaam Tramiel. Zapustiti po-
dietje. ki si ga gradil dolga leta,
prav v casu. ko je napor zacel
daiati sadove, ni mogla biti lahka
odlocitev. Jezo in zalost je pustil
na dolgem potovanju. Morda se je
Zelel mascevati, morda pa je zma-
gala zelja, ostatiragunalniski gu-
ru, prerok, in se naprej dajati lju-

osebni racunalnik v ZRN, za kar bi
moralo zadostovati 50.000 proda-
nih kosov. Po vsem svetu pa na-
meravajo prodati milijon ST. Kdor
je bral MM, se spominia, da smo
govorili tudi 0 modelu ST 130, Po
zadnjih pocenitvah pomnilniskin
elementov je tudi racunainik s
512K RAM skupaj z disketno eno-
to in monitorjem mogoce stiacit
pod 1000 dolarjev, po drugi strani
pa bi bil tako moéan racunainik s
128 K prevec utesnjen. kar se je
pokazalo ze pri macu

Polmegabytni atari (prostega
pomnilnika je od 510 0d 512 K) je.
naj se slisi Se tako cudno, najsib-
kejsi svoje vrste. Verzija, ki bo
uporabljala e monej$o motoro-
lo 68010 s plavajoco vejico na
strojnem nivoju, je 2 »ziva«, prav
tako racunalnik CADICAM, ki je
zgrajen okrog 32-bitnega proce-
sorja 32032. Za ceno IBM-PC bo
trgu ponudil racunainisko mo¢

Jack Tramiel



miniracunalnika VAX. Jackovemu
Vax pravi racunalniski tisk seveda
9

nadaljevale, se prav lahko zgodi,
da bo ta stroj zastarel, Se preden
bo prisel na police.

Maja lani so zapustili Commo-
dore Se nekateri vodilni inzenirji
med njimi konstruktor VIC 20 in
C-64 in Shiraz Shimii, oce racu-
nalnika ST 512. Videti bi morali, s
kaksnim zarom v svojih indo-
arabskih oceh pripoveduje o tem
racunalniku, ki z gibkega diska
nalaga programe hitreje kot toliko
opevani apple lisa s trdega diska

Pripoveduje o grafiki, ki je v najo-
strejsem nacinu tako dobra kot
pri macintoshu (640°400), odpira
pa Eisto nove barvne izrazne moz-
nosti. V najniziem graficnem naci-
nu (320°200) je lahko vsaka tocka
svoje barve. Na zaslonu je naen-
krat lahko 16 izmed 512 barv. Vsa-
komur bo z veseliem demonstri-
ral, kako hitro se slike nalagajo s
trdega diska. Najvisja teoreticna
hitrost prenosa podatkov iz peri-
ferne pomnilniske enote v racu-
nainik je 1,33 megabyta (byta in
ne bita) v sekundi ali 166 zaslonov
poprecnega 8-bitnega racunani-
ka. S trdega diska se je 6 slik s po
32 K nalozilo v kaki sekundi. Hi-
treje se tak disk pac ne vrti, Shiraz
navduseno razlaga o poceni kopi-
jah Unixa, ki ga bo mogoée pog-
nati na Atarijevih mikroracunal-
nikih

Predstavili so se Se nekateri
drugi inzenirji, ki so racunalniku
pomagali na svet. V tej skupini se
i nekaj tiste hekerske zagrizeno-
sti in celo na sejmu so bili, morda
tudi zaradi casovne razlike, vsi kr-
vavi okrog o¢i. Za dober radunal-
nik so pripravijeni delati no¢ in
dan, e le ni treba kopirati ze na-
rejenega jih njihova filozofija, ze-
lja_po_ originalnosti, inovacijah,
predvsem pa ljubijo svoje delo.

»Atari gradi na svojih ljudeh in
jih ne vabi iz Pepsi Cole,« je Jack
zbodel Apple. »Jaz sem naredil le
to, da sem te ljudi spravil skupaj,

Pri Mikru mislimo, da je to po-
poinoma dovolj. Vedno. smo za-
govarjali ljudi, ki so racunalnistvu
iskali nova pota, sveze prijeme in
nizje cene. In tudi ¢e vam raunal-
nik ni ve¢, &e se predobrih rau-
nalnikov bojite in se boste odloéili
2a kaj drazjega, starejsega in uni-
formiranega, boste morali prizna-
ti, da ljudje, kot 50 Tramie in lani
njegove ekipe iz Commodorja,
vendarle mastijo kolo raéunalni-
skega razvoja in tudi konkurenco
silijo k bolj postenim cenam. Taki
ljudje zasluzijo, da jim zaplo-

Atari 520 ST

tarijevci bi bili gotovo uza-
Aljem‘ &e bi ga imenovali sa-

imo barvni macintosh, a vsi,
ki nam je John Sculely (ex. Pepsi
Cola) zmesal glavo, se bomo rav-
no zaradi nepotesenih zelja iz
miadosti (kako se hitro staramo)
oblizovali. Sinklerovci so tako ali
tako vedno znali ceniti sveze, po-
ceni in recimo revolucionarne«
raéunalnike. Komodorejevci, ki
upravi¢eno prisegajo na (hardver-
ske) kvalitete svojega racunalni-
ka, bodo s ponosom ugotavijali,
da so ga zasnovali isti ljudje in po
istih_nacelih kot njihovega ljub-
lienca. Racunalnik bomo podrob-
neje Se predstavili, tokrat pa zelo
na kratko.

Pogled na tiskano vezje najprej
odkrije orjaski &ip. pravo pravcato
motorolo 68000. Po Stevilu bitov,
s katerimi procesor dela, pomeni
kratica ST sixteen-thirty two (3est-
najst/dvaintrideset). Kljub mocne-
mu_ procesorju ga podobno kot
malcka 6502 v C-64 poskusajo
razbremeniti mnoga posebna vez-
ja — procesorji za posebne name-
ne. Med hardverasi bo zazvenela
kratica DMA (Direct Memory Ac-
cess), ki omogoca iziemno hiter
prenos podatkov med zunanjo
pomnilnisko enoto in pomnilni-
kom, ne da bi procesor pri tem
sodeloval. DMA samo posiie Eipu
ukaz, kam in od kod naj nalaga
(jemlje), potem pa odstopi nasio-
ve linije temu Cipu. Kar 1,33 me-
gabayta v sekundi je mogoce prek
te zveze prenesti. Cip uporabljajo
za prenos podatkov med pomnil-

nikom, trdim diskom in disketno
enoto. Hitrost prenosa je odvisna
le od_hitrosti vrtenja_diskete/di-
ska. Gip ima vdelanih 32 bytov
vmesnega pomnilnika FIFO, ki
dodatno zgladi tok podatkov.
Video ¢ip generira sliko treh
razliénih locjivosti
320%200 tock, vsaka ene od 16

640400 tock érno-bele

Vse tri nacine je mo¢ prikljuciti
na composite ali RGB barvni ali
na monokromni_monitor. § CB
Atarijevim monitorjem je siika naj-
visje locljivost vsaj tako ostra kot
primacu. Kot del pomnilnika, kjer
je_slika ‘shranjena, je mogoce
uporabiti katerikoli 32 K pomnilni-
ka (naslov mora imeti na spodnjin
6 bitih nicle); torej bo s preklaplja-
njem kazalca mogoca zelo hitra
animacija, ki 50 jo tudi demonstri-
ral

2vok med 128.000 in 30 Hz ge-
nerira &ip AY-3-8910 (General In-
struments). Programirati ga je
mogoge tako, da kontrolira 3
zvoéne kanale, en sum, mesanje,
15 glasnosti vsakega kanala in
dva paralelna, obojestranska vho-
da (za tiskalnik).
lasbene _instrumente bomo
lahko krmilili z vmesnikom Midi
(Musical Instrument Digital Inter-
face). Procesor ga kontrolira prek
»lego_kocke« komunikacijskega
¢ipa 6850. Hkrati lahko kontrolira
16 instrumentov. Podoben vmes-
nik za druge racunalnike sam sta-
ne 1000 DM

Pri delu z zunanjim svetom mu
pomaga MFP 68901 (Multifuncti-
on Peripheral Chip). Med drugim
skrbi za uro, prekinitve, casovnik
sinhrono in asinhrono- serijsko
komunikacijo (tudi vrata RS 232
so vdelana). Tipkovaico, mi$ in

povezan poseben 8-bitn:
procesor, HD63POTM1

Pomnilnik in softver

MC 68000 lahko naslovi 16 Mb
pomnilnika in prav toliko ga lahko
izKoristijo raéunalniki ST. RAM se
zane na Iokaciji 0 in raste navz-
gor, ROM pa raste od FEFFF (hex)
navzdol. 64 K pomnilnika nad
FEFFFF je rezrviranega za naslav-
ljanje vii &ipov. Za 512 K RAM so
uporabili nove, 256 K ¢ipe. Pokati
na tem racunalniku bo pravo ve-
selje. predstalvjajte si ukaz POKE
524287,0?

Napake i2C-64 pri Atariju ne bo-
do ponovili. Programsko opremo
pise Digital Research. najvedi iz-
delovalec sistemskega softvera za
mikroracunainike v ZDA (CP/M
Dr Logo...). Operacijski sistem
TOS (tudi uradno Tramiei Opera-
ting System) je le izpeljanka po-
pularnega CP/M 68 K. 68 K pome-
ni, da je prirejen za MC 68000. Kot
vmesnik 2 uporabnikom je upo-
rablien GEM (Graphic Environ.
ment Manager), ki ima vse moz-
nosti, da postane standard za ma
cu podobne programe s slicicami
in z misko. Krilatica »Vsak, ki lah-
ko pritisne na gumb, zna uporab-
ljati macintoshe velja tudi za ST
520. GME je ze prirejen za MS-
DOS (IBM-PC) in z tece v mnogih
racunainikih (IBM-PC. Sirius. ICL.
TI Professional, kupil pa ga je tud
Commodore....). Brezhibno je de-
loval v vseh treh graficnih naci-
nih, hitro in ucinkovito.

Gpozorimo naj se, da je opera-
cilski sistem zaprt v ROM in se ne
nalaga z diskete v RAM. ki bi ga
trosil. Vseh 512 K je na voljo upo-
rabniku (~32 K za sliko)

Edino basic in logo Se nista ¢i-
sto gotova. Atari ju razvija skupaj
2 DR in upajmo. da bomo imeli v
ST vdelano verzijo strukturirane-
ga (brez Stevilk vrstic) C-basica z
vdelano standardno grafiko GSX
Dr Logo ima prav tako sloves ene-
ga najboljsih.

Uporabniskih  programov  bo
menda takoj kar nekal. saj je pri-
rejanje programov iz macintosha
silno enostavno. Prodali (in ne
podarili) 5o 7e veé kot sto razvoj-
nih sistemov vsem pomembnej-

$im _izdelovalcem programske
opreme.
Miska in dodatki

Miska je mehanska in ima dva
gumba. Operacijski sistem deluje
sicer z enim, v uporabniskih pro-
gramih pa bo drugi prav dobrodo-
el namesto pogostih dvojnih
»klikove, ki jih poznate iz maca

]
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Disk etna enota uporablja kom-
pakine, s trdim ohisjem zascitene
Sonyjeve 3 5-paléne diskete. Sib-
Kejsa zapise na eno disketo 320 K
formatiranih podatkov, prostor-
nejsa disketna enota pa se enkrat
toliko. O super hitrem trdem di-
sku smo ze nekaj rekli. Najmanjsi
bo imel zmogljivost 10 Mb in naj
bi stal 15002000 DM. Popoino-
ma nov pogled na mikroratunal-
nike pa odpira video ROM. Na
disk, podoben kompaktnemu di-
sku iz digitainega gramofona
Atari zapise 500 megabytov. To je
priblizno 260.000 tipkanih strani
ali 20 metrov visok stolp papirja. Z
video diskovno enoto boste men-
da dobili na disku tudi amerisko
enciklopedijo, po kateri boste lah-
ko brskali 2 racunalnikom.
nosti. ki jih tak medij ponuja, so
neomejena: telefonski imenik vse
2 enem disku, zakoni in
pravna dolocila, standardi, kon-
stantne baze podatkov in absolut-
no nore igre. Enota, ki bo znala
samo brati, bo stala manj kot 1500
DM.

Namesto otoznega
vzdihljaja

Racunalnika Se nismo preizku-
sili tako, da bi lahko zagotovili, da
ni kje skrita kaksna past. Opera-
cilski sistem in strojna oprema sta
ob nasemu obisku (sredi aprila)
delovala brezhibno, BASIC in LO-
GO pasta v fazi testiranja in videli
smo nekaj zelo hitrega risanja.
Racunalnik bo torej kmalu na po-
licah. ST 520 je po kvaliteti eden
najbolj$ih osebnih racunainikov s
ceno boljsega hisnega racunal-
nika.

b vseh dobrih lastnostih osta-
ne Atariju le Se to, da preprica
Janeza Poprecnika, ki premisijuje
o kaksnem 8-bitnem racunalniku
da je zivijenje s 16 biti lazje. Fir-
mam, ki premisijujejo o PC. pa bo
moral prigepniti, da lahko za manj
denarja dobijo ve¢. In prav 10 bo
tezje, kot narediti dober racunal-
nik. Ce podjetje nameni sredstva
2a nakup enega racunalnika, ni-
ma kaj poceti s Stirimi za isti de-
nar. In tudi v tujini se e vedno
najdejo sole, ki so pripravijene
kupiti muzejske raéunalnike BBC-
B. Ciljna skupina so torej posa-
mezniki z resnimi nameni, ki so
prerasli zacetniske hisne racunal-
nike, potem pa manjsa podjetja
biroji, Sole, fakultete

Pri nas bo kijub vsemu problem
cena (glej tabelo na naslednji
strani), saj stane ra¢unalnik toliko
kot bolsi glasbeni stolp, pa tudi
programi bodo drazji in jih ne bo
dobiti kar za vsakim voglom. Lepo
bi bilo, Ce bi lahko racunalnik tudi
uvazali in ne le »uvazali. Saj gre
vendarle samo za hisni racunal-
nik, ki domati elektronski indu-
striji_osebnih (PC) racunalnikov
ne bi smel konkurirati

6 Moj mikro

na podrogju programske opreme
za posebne namene in nove tren-
de v periferni opremi za raéunal-
nike. Veliko razstavijalcev je pred-
stavilo svoje tiskalnike z video
vhodom, pogumno so kazali tudi
ze CD disk Kot medij za shranje -
vanje podatkov. Ve¢ raéunalnikov
pa se je bahalo z ploséatim plaz-
ma monitorjem ki se zboliguje od
sejma do seim:

Najveé prostora sta 28 po obi-

¢aju zasedia velikana Apple in
1BM. Pokazati nista imela ni¢ no-
vega razen programske opreme.
in nekaj zboljsane periferije in se-
veda novih prospektov. Apple iz-
deluje vmesnik in programsko
podporo za zaslonski tekst, novo
disketno enoto, izpopolnjen risal-
nik in laserski tiskalnik. V' katalo-
qu se je pojavilo 24 novih progra-
mov za macintosh in nekaj novin
kosov oblacil za pomiad in poletje
2z obgrizenim jabolkom. IBM je
ponudil nekaj verzij PC. XT in AT
za posebne namene. Omeniti ka-
2 verzijo racunalnika XT z zaslo-
nom zelo visoke logljivosti, ki rabi
2a naértovanje CAD/CA

...do slabih
obcutkov

Na sejmu je bil poleg Atarija za
nas najzanimivejsi Commodore.

Hannover, sejem
sejmov

CIRIL KRASEVEC

hanovrsko sejmisce pelje

vec poti. Najhitrejsa je s

tramvajem, ki je tudi mestni
metro, precej pocasneje pa gre z
avtomobilom ali s kaksnim dru-
gim kopenskim prevoznim sred-
stvom. Ce se boste odlogili obi-
skati sejem z avtom, bo najbolje,
da ga pobarvate posebe; za to pri-
loznost, saj ga boste med tisoci
limuzin le tako nasli

Obisk taksnega sejma, kot je
Sejem sejmov, zahteva kaksen
dan priprave. Najprej se je treba
oskrbeti  vodiéi po sejmu in spi-
ski razstavljalcev, nato pa izdelo-
vati natancen nacrt stojnic in poti,
ki jih nameravate prehoditi. Pri
obiskovanju razstavijalcev je nuj-
na racionalizacija gibanja in ¢asa
ogleda, Ge zelite v nekaj dneh vi-
deti vsaj tisto, kar vas zanima. Kaj
pa vas zanima? To niti ni vazno
Na sejmu je razstavijenega toliko

blaga, da ni bojazni niti za najbolj
lene in

stavnega prostora. Podnasiov te-
ga dela sejma e bil Ce BIT. Raz-
stavialci. bilo jih je 1300. 50 se od
17. do 24. aprila gnetli na 129,000
kvadratnih metrih sejemske povr-
sine

0d klasike

Na razstavisénem prostoru se je
trlo firbcev, nabiralcev prospek-
tov in novinarjev. Begali S0 od
stojnice o stojnice, se izgubljali
se spet najdevali in nazadnje ob-
sedeli ob kaksnem mrzlem pivu. V
Stirih halah in nekaterih hotelih je
bilo nekaj prav zanimivih svetov-
nih ali evropskih premier. Omeniti
e treba predstavitev nove genera-
cije Atarijevih racunalnikov. Veli-
ko zanimanje je bilo tudi za slavni

ommodare, ki e Evrop! pokazel
nova racunalnika PC 128 in PG
300 VidetiJo bile neka) dosezkov
K Jo napoveds! evropsko prem:

PC 128. Gneca

Obiskovalca, ki sta si namesto
vas ozulila noge in unicila cevlje,
je zanimal samo del sejma, ki je
zasedal nekaksno osmino raz-

okrog treh razstavienih modslor
je bila nepopisna. Nepopisna pa
e bila tudi zmedenost glav firme,
ki 50 na tiskovni konferenci pred-
stavili svoje natrte za prihodnost

Izdelek tiskalnika RICOH

Za takéne posebne priloznosti je v
Evropo pripotoval sam Marshall
Smith in z nekaj napakami prebral
govor o kadrovskih spremembah,
ki S0 nastale v njihovih vrstah v
Ameriki in ZR Nemeiji. Poudaril

gale k vecji prodaji njihovih racu-

|
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nalnikov. Marshall pa ni povedal
da so stari, »odsluzeni« kadri od-
$li k Atariju in da njihova firma
zaposluje predvsem nove propa-
gandiste in prodajaice, ki presto-
pajo k njim iz Coca Cole ali Pepsi-
ja. Zmedenost v vrstah Commo-
dorjevih predstavnikov je dosegla
vrhunec ob povsem obicajnih

vprasanjih obiskovalcev, ki se ni-
so zadovoliili z okusnim kosilom
in darilci. Po vsakem vprasanju so

i 3;‘.".*&‘.-\"\'3{ \\

Hitachijev CD disk

si vzeli nekaj sekund za posvet in
premisiek. Med drugim so pove-
dali, da imajo Se dva projekta, ki
sta tako revolucionarna, da ne

morejo Se ni¢ povedati. Eden od
teh je gotovo racunainik amiga, ki
naj bi ga predstavili na tem sejmu
govorili pa so samo o vezju, izde-
lanem posebej zanj. Racunalni z
Unixovim operacijskim sistemom
PC-800 bo na trziscu zelo kmalu,
datuma pa ne morejo povedati

Tudi njegova cena bo tako nizka

da je rajsi $e ne povedo.

Izvrstni odgovori dajo tudi ne
prevelikemu poznavalcu vedeti,
da nekaj Skriplie. Commodore se
ie znasel v prav nezavidljivem po-

fozaju. Najsposobnejsi _strokov-
njaki ga zapuscajo, ker niso zado-
voljni s politiko firme. Konkurenc-
ni Atari je ze pokazal boljsi in ce-
nejsi stroj, kot je Commodorjev
128. Iz dobro obvescenih krogov
prihajajo vesti, da je amiga samo
bistveno drazji 520 ST. Prodaja C-
64 drastiéno upada, 128 ni tisto,
kar so obljubljali, in tudi napove-
danih rokov za predstavitve novih
modelov se Commodore ne drzi
ve¢. Upamo lahko samo, da bo
kapital, ki stoji za rdece-modro
&rko C, zdrzal do lepsih dni

Tiskalnik namesto
fotokopiranja

Hannover je prinesel na trziste
tudi novosti na podroju najbolj
uporabljane periferije za racunal-
nike. Na skoraj vsaki drugi stojni
ci so cvilil ali brizgali tiskalniki

v
Commodore PC-900

Epson je ostal pri svoji stari po-
nudbi z dodatkom tiskalnika z
brizganjem érnila SQ-2000, ki ti-
ska priblizek tiskarskim érkam s
hitrostjo 176 znakov na sekundo.
Drugi razstavljalci so se zabavali s
tiskanjem slik, ki o jih dobili kar

Prva ekipa Commodore

iz kamere ali iz video izhoda racu-
nalnika. Posebnost novin tiskaln
kov je v vhodni enoti, ki zna pre-
tvoriti video signal v digitaino

nike, tiskati pa znajo tudi po stan-
dardnin_paralelnih ali serijskih
protokolih. Novi stroji 50 bistveno
drazji (sodijo v razred 5000 mark),
izdelujejo pa jih velika imena biro-
tehnike, ki lastnikom hisnih racu-
nalnikov in njim primernih tiskal-
nikov niso preve znana. Omeni-
mo naj Ricoh in_Seikosha.
Posebnost je firocem ponudil
Hitachi, ki je demonstriral nekaks-
no_integrirano obliko_digitaliza-
torja, sposobnega grafiénega ra-
Eunalnika in zelo dobrega tiskal-
nika. Nova naprava lahko sprejme
kakrénokoli sliko, potem pa jo di-
gitalizira in pokaze na zaslonu. Na
tipkovnici racunalnika lahko spre-
minjamo Kontrast, izbiramo pove-
¢avo ali pomanjsavo, sliko korigi-
ramo in jo vrtimo. Ko smo z izdel-
kom zadovoljni, ga opremimo Se z
napisi in eventualnimi glavami in
okviri, ter ga posijemo tiskainiku

= M

Ta ga bo spravil na papir, kot bo
najbolje znal. In verjemite, njego-
Vo znanje je precej obsezno.

plosce, na katerih je informacija
zapisana z luknjicami, ki jih 0dGi-
tava laserski zarek. Taksni diski
se ze na veliko uporabljajo v avdio
in video tehniki. V svet raunalni-
kov jih prinasa vec proizvajalcev.
Najresneje se je lotil problema Hi-
tachi_in_pokazal ve¢ razlienih
pomnilniskih enot, ki so za medij
uporabljale CD disk. Disk lahko
»popisemo« samo enkrat (brisa-
nje ni mogoce), prenos podatkov
paje bistveno hitrejsi tudi od trde-
ga diska. Zmogljivosti CD segajo
do 550 Mb. Taksne diske bomo v
prihodnje lahko kupovali skupaj z
informacijo ali pa jih popisali s
svojimi megalomanskimi banka-
mi podatkov.

Jack Tramiel je na slovesnosti
ob svoji vrnitvi v svet mikro busi-
nessa pokazal tudi taksen disk, na
katerem bo prodajal cele enciklo-
pedije in tako pripravil se kakéno
veselo urico uporabnikom in ne-
prespane noti konkurenci

Posebej za MM

Na velikanskih plantazah racu-
nalnikov sta vasa porocevalca
povprasala tudi o tem in onem
kar bi posebej zanimalo jugoslo-
vanskega racunalnikarja

Philips v nasprotju z govorica-
mi, ki krozijo pri nas, Se ne ve.
kdaj bo pripravil CP/M za raéunal-
nike MSX. Potrdili so, da taksno
zadevo res pripravijajo, nimajo pa
S niti priroénika niti demonstra-
cijskega primerka za sejme.

onyjev predstavnik

uradno_izjavo, da se no
sicer pripravija, ni¢ pa Se ni jasno.
kaj bo z zdruZljivostjo starega
MSX in Kaj bodo posebnosti no-
vega japonskega ~fenomena«
Upajmo, da bo projekt boljsi od
starega, ki nekako ne prinasa ob-
jublienega denarja.

Moj mikro 7.
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2IGA TURK

ruma komodorjevcev med
Tcmm ha program 2 di

sketne enote (ali cez noé,
ko nalagajo s kasetofona) sanjajo
o novem, hitrejsem, prostornej-
sem raéunalniku z boljsim basi-
com. Tako bi spektrumasem,
vsem lepljivim od radirk in plasti-
ke konéno zaprli usta, sami pa bi
morda lahko vtipkali tudi kaksen
program za spectrum, ne da bi
bilo treba paziti, ali so Sinclairovi
diverzanti napisali stavek, kamor
se skace z GOTO, ali ne.

Obzorja so se na videz zjasnila
ze pred letom, ko 50 se iza obla-
kov prikazali C 16, C 116 in C-+4,
trije ratunalniki, ki so (bodo) med
vsemi Commodorjevimi modeli
najhitreje utonili v pozabo. 4+ v
Angliji prodajajo ceneje kot spec-
trum, plastika in ipi pa firmo go-
tovo stanejo bistveno veé. In na-
mesto primerjave s QL ga mora-
mo kar naenkrat primerjati s Sinc-
lairovim Sibkejsim mlinckom. Vsi
trije (C 16, C 116 in C+4) 50 bili
podobni C—64, a z njim nezdruz-
ljivi. To bi jim zlahka oprostili, ce

niso bili, nasprotno, slicice
2vok 50 romali na odpad, nam
sto njih pa s0 v +4 zapekli ne-
kaksne »posiovne« programe. A
marketin3ki sluzbi se je Zelja iz-
polnila, Commodore naj bi pok
val ves spekter hisnih radunal-
nikov.

Na napakah se ucijo tudi na
drugi strani Atlantika in tako sta
nastala PC 10 in PC 128. V Nemdi-
Ji jih ze arabi evforija, ki smo se je
tudi mi maléek nalezli. V Ameriki
pa so tako preracunijivi, da se PC
10 niti ne upajo prodajati, saj lah-
ko tam kupec izbira Se med kaki-
mi 20 drugimikompatibilnezi,
med katerimmi je tudi nekaj ce-
nejsih in boljsih.

S PC 128 takih skibi ne bo, ¢e
se bo le Atariju kje zataknilo. Pet
milijonov lastnikov C-64 naj bi bi-
10 dovolj, da bo raéunalnik postal
hit. In ker obstajajo ljudje, ki s jin
Commodorjevi propagandisti
sposobni prepricati, da potrebuje
racunalnik tudi obarvani_glineni
skrat na njihovem vrtu (reklama iz
nemskih casopisov), jih bodo go-
tovo kar nekaj prodali. Ker ga bo-
ste prej ali slej lahko kupili tudi pri
Konimu, smo se potrudili in testi-
rali enega prvih modelov, ki ga
vsem v veselje kazejo na sejmih.

PC-128 s trije racunalniki, ki
med seboj ne sodelujejo najbolj
zgledno. Imenujemo jih C-64, CP/
M in C-128. Namesto procesorja
6510 je vdelan kompatibilni 8502
(za nain C-64 in C-128), ki lahko
deluje, tudi e mu takt daje ura 22
MHz (6502 dela z Mhz), kar pomeni,
da bo enkrat hitrejsi. CP/M upo-
rablja Z80A na 4 Mhz.

Vdelanih je 128+16 K RAM in
8 K ROM. Muziko in barvno gra-

pr
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fiko kontrolirata ista ¢ipa kot v C-
64, risanje  visoko lo¢ljivostjo pa
kontrolira novo vezie. RAM bo
mogoce v obliki diskov se siriti
’C-128 bo naprodaj v dveh raz-
li¢icah. Verzija, oznacena z D, ima
v osrednji del vgrajeno tudi di-
sketno enoto, tipkovnica pa je
njim povezana prek za prst debe-
lega kabla. PC 128 je prav posta-
ven racunainik, lepo oblikovan.
2al pa je v verziji brez loene tip-
kovnice zelo zelo globok

Tipkownica in vii
enote -

Tipkovnica je kvalitetnejsa kot
pri C-64. Numericni del, pregled-
no razporejene funkcijske in po-
sebne tipke se podkrepijo viis, da
imamo pred seboj posiovni racu-
nainik. Nekaj manj profesionalno
delujejo grafiéni znaki na prednji
strani tipk, a to je cena, ki jo pla-
Cujemo za zdruzljivost s C-64.
Razporeditev posebnih znakov in
locil ni standardna. Tistega, ki bo
uporabljal samo to_tipkovnico,
razlike ne bodo motile, nasprot-
no, za nekatere znake mu ne bo




treba pritiskati tudi na tipko shift
Kazaléne tipke so pregledno raz-
porejene nad drugimi tipkami, a
morda bi bilo bolje, ce bi obdrzali
obliko kriza kot pri +4 ali jih raz-
poredili na levi in desni siroke tip-
ke za presledek. Pri urejanju be-
sedila je ta lega zelo pripravna,
saj roke lahko pocivajo na robu
tipkovnice. Z eno od funkcijskih
tipk preklapliamo med 40 in 80-
kolonskim zaslonom.
Na PC 128 lahko prikljucite vse,
kar ste vtikali v C-64, tudi disketno
kasetofon in _tiskalnik.

treba vet podeti, saj so hkrati z
méunalmkom napovedali novo

manj zasilnih do-
dathov lgl sliko). Hitrost prenosa
podatkov z disketne enote racu-
nalniku $e vedno ni v ponos (tabe-
lat)

Grafika in monitorji
Na ratunalnik lahko priklju
mo &rno-beli ali barvni monitor
prek. RGE ali sesiavnega (compo-

pa kar TV apa-
va]ulec szKuAe ‘monitor

stveno boljsa, kot smo bili pri
Commodorju navajeni, prek com-

posite pa ga nas pomocnik ni ho-
o prikgu.

PC-128 ima dva glavna graficna
natina, imenujmo ju
RGB. Prvi vsebuje vse podvarian-
te, ki jih poznate iz C-64 (320200
2 atributi.... 16 barv, slicice ... ali
samo znaki 40°25). Gledali ga b
ste lahko samo na TV-aparatu ali
starem monitorju 1702, kjer slika
ni posebno monitorska

Pri naginu RGB je slika (tudi ge

€amo z atributi, podobno kot pri
spectrumu. Taksno 80-kolonsko
sliko pa lahko gledamo samo na
RGB monitorlu kakssen jo 1902
(in ne na 1

manj pa na itam el i, na
katerem brez tezav gledamo vseh

8 telicoat trk QL In oba grafltna
. CP/M in progra
i delu]sm uporabiaio natin

RGB. Ukazi za risanje racunainik
avtomatsko preklopijo v nacin
COM. Zgodba o zmedi z monitorji
se zdi tudi nam neverjetna, a pri
Commodorju nismo mogli izsil
niti obljube o morebitnih po-
pravkih.

Pomnilnika za generiranje slike
COM in RGB sta locena in bi bila
koristna v mnogih programih, e
bi ju bilo le mogoce gledati na
istem monitorju.

Disketa 1571
Kijub seriskemu prenosu po-
datkov imamo pri 1571 %6 Gbu-
ek, da e delamo vee s hitrm
kasetofonom. Kot pri 15412 so
vdelali procesor 6502 in 2
nega pomnilnika. PC
polnoma zdruzljiv s C-64, disket-
na enota pa ne. Programi, ki za-
poslijo tudi procesor, v njej mimo
operacijskega sistema morda ne
bodo delali (racunajo, da bo 90
odstotkov programov za C-64 na
disketah delalo tudi s PC-123)
0stop do kateregakoli podat-
ka na disketi je nekajkrat hitrejsi
mikrotracnikih. Prenos

lega hitrejsi le, kadar smo v naéi-
nu CP/M (tabela 1). Ko deluje kot
PC 128 s 1500 znaki na sekundo,
pa je ze treba nekaj vec potrplje-
nja. Disketna enota torej Se vedno
ni to, kar bi lahko bila. Ce nismo
navajeni na IBM-PC, partnerja ali
amstrada, kjer je prenos $e nekaj-
krat hitrej$i, nas to ne bo motilo.
Kadar simuliramo VC 1541, bo
prenos nekaj hitrejsi, kot smo na-

bistvu trije racunalniki, so tudi na-
€ini zapisa trije (tabela 1). V naci-
nu CP/M so podatki zapisani v
istem formatu kot za Osborne,
Kaypro in IBM.

Nadaljevanje na str. 28




RACUNALNIK IN ZDRAV]E,

Kako ozeniti mikro
Z ergonomijo

upili ste ratunalnik — naj-

brz bolj po_zmogljivosti

vojega Zepa kot po zmog-
ljivosti samega stroja. Razmisljate
o dodatkih, o programski opremi
Pa ste pomislili tudi nase? Na svo-
je 0¢i? Na hrbet? Na Zivce! ze res,
da tudi strojna oprema sledi raz-
voju_ergonomije, vendar obliko-
valci le Se niso odpravili vseh te-
2av, izpopolnjene tipkovnce in mi-
$ke gor ali dol. Mikroracunalnik
na pravem mestu in v ustreznem
okolju pomeni 15 odstotkov uéin-
kovitosti veé, so ugotovili ameri-
$ki raziskovalci. Preprosto zato,
ker terja od uporabnika manj te-
lesnega in dusevnega napora
Manja_obremenitev organizma
pa pomeni manj$o obrabo biolo-
$kega materiala, z drugimi bese-
dami, trajnejse zdravie.

Ko 50 v januarski stevilki britan-
skega mesecnika Your Computer
objavili ¢lanek z naslovom: »Cisto
zares: racunainiki spodkopavajo
vaSe zdravie«, so bralci zasuli
urednistvo s pismi, ki so pravcate
mikra

obtoznice  nesreénega

Nekdo ga je okrivil za ateroskle-

je celo mozak, ki je svojemu obce-
vanju z raéunalnikom naprtil kriv-
do, ker ga je zapustila zena. (Sled-

Temps Micro smo prebrali, da je
Stevilo locitev v Silicijski dolini
nenormaino visoko, Britanci pa
a_univerzi Loughborough  pri-
pravijajo tudijo o zakonolomskih
vplivih ~ Njegovega  veli¢anstva
Mikra.)

asem zapisu se seveda ne
bomo postavili v kozo zahodnega
hackerja, ki more zahteve ergono-
mije prikrojii izbiri v trgovini, niti
ne bomo upostevali dejstva, da z
eno nogo e prestopamo prag pri-
hodnosti, v Kateri bo dialog 2 ra-

ukazi e dolgo ne bodo spodrinili
tipkovnice, vsaj ne za opravijanje
alfanumeriénih nalog. Zato se
sprijaznimo 2 realnostjo in ukre-
pajmo — v okviru svojih moznosti.

(V Franciji, recimo, pohistvena in-
dustrija ze ponuja serijske, torej
cenejse, modele sobne opreme,
oblikovane posebej za hackerje —
da ne govorimo o znanstveno zas-
novani pisarniski opremi.)

10 Mmoj mikro

O¢&i, &rna ovca
ratunalniske
o

Vse raziskave potriujejo kruto
resnico: pri delu z ratunalnikom
najbolj trpijo oi. Temu bi mogli
jodati: prav ratunalnik marsiko-
9a opozori, da z njegovim vidom
ni vse v najlepdem redu. Zato upo-
tevajmo prva pravila:

Ne ostanite predoigo pred
zaslonom, sicer pa je tudi za erO‘
hrbtenico, misice in vene pri
ro¢ljivo, da po vsaki uri bnlséan]a
v zaslon za nekaj minut pozabite
na Iislmge Mo|aga ‘mikra in vesolj-
ske posast

©"Co veliko presedite pred za-
slonom - to upostevajo
predvsem poklicni racunalnikarji
— ni odve¢, e si preskrbite na-
potnico za okulista.

@ Dvogoriséna stekla (bifokal-
ne lece) zelo otezujejo delo pred
zaslonom.

zaslonom in zaslonom je
seveda velika razlika. O profes
onalnih monitorjih ne bomo iz-
gubljali besed, saj si jih more le
redkokdo privosditi. Povejmo sa-
mo to, da se pri tovrstnih zaslonih
sploh ni bati kakega skodljivega
sevanja (zagodejo pa vam lahko
npr. s konjunktivitisom, vnetiem
veznice, ali s kako alergijo — naj-
veckrat zato, ker zaradi statiéne
elektrike priviacijo prasne delce,
in Ee sedite preblizu zaslona, se
vam vname sluznica, ki pokriva
oko). Televiziiski zasloni so manj
nedolzni, Seprav glede sevanja
Zarkov X pri barvnih katodnih ce-
veh 3e ni vse jasno — vsekakor pa
predolgega cepenja blizu takénih
zaslonov ne priporocajo niti otro-
kom niti nose¢nicam. A roko na
srce: kajenje bodo¢i materi in nje-
nemu $e nerojenemu otroku ne-
primerijivo bolj $koduje kot priti-
skanje na radirke.

Nekaj pravil vendarle velja za
vse hackerje, tako na tej kot na
oni strani Stirimilijonske carinske
rampe. Nastejmo

® Paziti morate predvsem na
kontrast med znaki in ozadjem,
na Cistost in stabilnost slike, na
barve (izogibajte se rdecim in mo-
drim odtenkom).

/am ni treba Steti mark,
potem ste lahko pikolovski: znaki
na zaslonu morajo biti visoki vsaj
3,8 mm in izoblikovani z matriko
vsaj 79 tock.

pomembna izbira:
pozitivna slika (€mi ali barvni zna-
ki na belem ozadju) ali negativna
(nasprotno). Mnenja se razhaiajo,

vendar poklicni uporabniki dajejo
prednost  pozitivnemu_ zaslonu:
ker je zasnovan po nacelu tiska,
smo ga bolj vajeni, predvsem pa
se ocesu ni treba nenehno prila-
gajati, ko pogledujemo od papirja
do zaslona. Taksen zaslon je zato
mot laze namestiti in se izogniti
nekaterim sitnostim z razsvetlja-
vo. Sami monitorji z negativnimi
zasloni so v razliénih barvah. Naj-

manj utrudljiva za o¢i sta dva kon-
trasta: zeleno-rumen in rumeno-
sajas

Omenili smo ze razsvetljavo.
Moznost ¢im boljsega nastavija-
nja svetlobe je pri sodobnih zaslo-

ih k sreci resena. Se bolj pa si
boste olajSali delo, ce boste mogli
zaslon brez tezav sukati v levo in
desno ter ga nagibati gor in dol.
Bolj$i monitorji vas ne bodo moti-

Hekerski sindrom

PROF. DR. morem pa zanikati, da so neka-
MARJAN ERJAVEC teri o€itki tem Skatlam, polnim
—_— e ramov, remov in romov, vendar-
le upraviceni. Nekako sam pri
sebi b problema razdei na cve
adne Sase cesto prebira  poglay
mo la i Prvc je gisto

Jah, ki na) bi im Do~
troval radumalnik. Velkim vk
in_majhnim_majhni. Ce si i
ogledamo poblize, vidimo, da so
nekateri ocitki povsem zviti iz
trte (splavi mladih operaterk),
drugi privieceni za lase (nevarna
ntgenska sevanja) in tretji
brez potrebe napihnjeni (vnetje
veznice zaradi bulienja v ekran)
Kot zdravnik, ki je dolga leta
sam precepel ob eni izmed tel
digitalnih mrcin, lahko z mimo
vestjo trdim, da so mi alkohol, in
tobak in zenske napravili v tem
¢asu ve¢ skode na zdraviu kot
ljubeznivi hewlett-packard. Ne

Kot pri drugih deloupin napra
vah zadeva dolgotrajno sedenje,
lego rok in nog, vid in podobno.
Dizajnerii in projektanti so pri-
Celi ta vidik upostevati in med
profesionalnimi _raéunalnikarji
danes res ne srecujemo vec sil
koz, potrganih prstov in hujsih
opekiin

Povsem drugace pa je z naso
ubogo mosko deco, ki jo je neu-
smiljena moda prav vso vpisala
v racunalniske krozke. Mnogi
med njimi imajo ljubek mikro tu-

Vo breali 20go in razbijali ipe,




li z odsevom, | pri navadnih zaslo-
nih pa si lahko pomagate s &¢itni-
kom ali pa jih pobrizgate z antire-
fleksnim filmom (nikar ne obre-
menjujte urednika rubrike Vas mi-
kro z vprasaji, kie dobiti ti Su-
desil)."

Tudi nmbol‘Sl momtor morkle
skrbno tem
Stevati nokai opﬂcmh pravi,

Soncna svetloba ne sme pa-
dati na sliko in spremeniti zaslona
v o

@ Idealno je postaviti zaslon v
navpiéni osi z oknom, ki je na vasi
levi, Ce ste desnicar, oziroma na
desni, e ste levicar. Pri delu ne
smete metati sence na tipkovnico
in zaslon.

@ Ce je soba sonéna, ne poza-
bite zagrniti oken z zaveso, da vas
svetioba ne bi slepila, vendar mo-
rajo biti zavese dovolj prosojne,
da prepuscajo naravno svetlobo
(pravilo ne pride v postev za noc-
ne hackerie, ki varajo dekleta in
zene z mikrom).

@ Pomembna je opticna pove-
zava med tipkovnico in zaslonom.

Preprosto receno, ne smete pre-
ve¢ sukati vratu. To pa pomeni:
tipkowica In pepir. ¢ katerihpre-

v_racunalnik nelegalne
Ukaze nasin sodelavcev, morajo
biti v enaki visini kot zasion
postavijon! pod Kotom, 4 je nav.
picen na zaslon.

Pogosto siodpocijte o
Ozrite se po sobi (¢ ste v sluz!
PO sodelavki), poskrbite pri tem
za ¢im razliénejse goriséne razda-
lje (sodelavka mora potemtakem
sedeti dije od zaslona), skratka,
izogibajte se predoigemu bolsca:
nju v ozkem vidnem polju.

Raéunalnikiin...
akupunktura

Staro pravilo ergonomije pra
vse, kar se blesi, ni ergonomic-
no. Zato mora biti povrsina mize
motne ali satinirane barve. Mar-
mor, steklo, svetla kovina so naj-
manj primerne delovne povrsine.

Enako velja za zidove in strop, ki
naj bodo pastelnih barv (po moz-
nosti s temnejSimi toni na povrsi-
nah, v katerih ni oken in na katere
ne pada dnevna sielioba). lzogh
batl se moramo modro

po merilih
ergonomije

®tipkovnica naj bo locena od zaslor

#sopno raz

barvne Koriraste, ki zatevalo 0d
oti preveé prilagajainega napora.

Pri umetni
vsem ne smet
mnenja sicer razhajajo:
pravijo, da sme osvetlitev nihati
med 300 in 500 luksi, Francozi pa
postavijajo mejo pri 300 luksih.

razsvetljavi pred-

Kakorkoli Ze, v pisarnah se osvet-
litev navadno pribliza 500 luksom
ali pa celo preseze to mejo. Pe-
dantni Anglezi pravijo takole:
osvelitev pisalne mize, na kateri
stoji Njegovo veli¢anstvo, ne sme
presegati 500 luksov, osvetlitev
povrsine, na kateri 2di zaslon, pa
ne sme biti manjsa od 300 luksov.

Skratka, v nasih cumnatah, kjer
navadno bol&&imo v zaslon, je bo-
lie, da ugasimo kako zarnico —
prihranili bomo vsaj pri ratunu za
elektriko. Pac pa si morate priskr-
beti namizno svetilko, da dovolj
osvetlite delovne dokumente (L.
Moj mikro & Co.). Vendar vedite,
da ni dobra vsaka namizna sve-
tilka!

Najboljse so seveda inkandes-
cencne svetilke, pri katerih je mo-
goée nastaviti intenziteto osvetii-
tve in se tako izogniti zaslepitvi.

Mikroracunalnik

@zaslon na] bl omogocal sukanje v 'levo in desno ter nagibanje pol
epozitivna sika ,a manj ustrudiiva za o¢i n povzroca manj tezav.
baNmmr Zzasloni, pa lAIdr ne s prevelikimi

®ne pret
i ih o toako ubranit pred
®tipkovnica naj bo kar najtanjsa, gruplrammr funkcijskimi tip-

in zmanjsa

| dusevni napor

®pri izbiri
remo: menuj

tipko HELP itd.

Drugi prisegajo na_halogenske
svetilke. Ergonomi so vsekakor iz-
obeil svetilke z neonskimi cevmi,

torej izbrati? Vprasajte arhitekts
in projektante ~ priporoGili vam
bodo tako imenovane asimetricne
svetilke, ki vas ne bodo zaslepile 2
odsevi, poleg tega pa zaradi sve-
tilnega kota ne boste imeli tezav s
kontrasti, in za namaéek lahko iz-
vir toplote oddaljite ~ odmaknete
Elenasti nosilec ohisja z zamico.

Razsvetljava, verieli ali ne, ni
pomembna samo zaradi ocesa.
Strokovnjaki_danes ugotavijajo,
da svetioba vpliva tudi na druge
dele telesa, npr. akupunkturne
toéke, to pa utegne imeti neprijet-
ne posledice za razne fizioloske
procese. Ne cudite se torej, ce se
boste zaradi uvozenih vzhodno-
evropskih zarnic zapokali in za-
zankali

ves svoj prosti ¢as prebijejo za
temi Skatlami ter loadajo in po-
ganjajo nekaksne igrice za urj

je duha. Odrasli jih kmalu i

piievo solgto. tako da racunsl-
kenéa na tieh-li na slolu

pred televizoriem, okrog. nje

ba so dronia nota juba deca. Ne

{akif nemogodih drzah jn legah,
da so se mi jezili lasje. Ce bi kak
odrasel poskusil kaj ‘podobne-
ga, se brez pomogi ortopeda ne
bi nikdar ve¢ vzravnal. Na sre¢o
je nasa deca trpezna in vsi i od
srca zelimo, da bo srecno prezi-
vela tudi radunalnigko opisme-
nievanje.

Drugi kup problemov je soci-
opsiholoske narave. Ni namre&
mogoce tajiti, da nekatere mia-
de ljudi racunalnik resno zasva-
ja. tako kot starejse jogging,
oblast ali kvarte. Na Zahodu se

je za takega zasvojenca uveljavil
izraz hacker; ta psihosomatski
sindrom je dobro znan in Ze vec-
krat opisan v strokovnem slov-
stvu. Solski primer sindroma se
pricne na primer med britjem,
ko se miademu_ bistroumnezu
utrne misel, kako bo s svojo di-
gitalno naviako elegantno resil
neki problem. Program je hitro
napisan in vetina zatetnikov
misli, da bo tudi delal, kar pa
seveda ni res. Program pa& ne

gre.
Na tej »tocki IF« gre zdrava
‘osebnost na pivo in s punco v
kino, psihopat pa se v svoj pro-
blem zakoplje. Program lika, po-
pravija in brusi, dokler mu po
desetinah prevajanj in nalaganj
kasno ponodi ali ob zori nasled-
njega dne le ne stece. Utrujen
pride v posteljo, se zazre v strop
in pricne razmisijati o hitrejsi,
krait in spioh -leptis variani
svojega programa. Naslednj
Gan j6 neprospan in navadno 2

2godaj prizge svojo Skatlo. Pro-
gram je hitro napisan in GO TO
110,

Tako se hackerju Zivljenje za-
ciklira in iz dneva v dan postaja
bolj cudaski in odsoten. Zbolel
je. Med telesnimi znaki sindro-
Vodijo razmrsena brada, ble-
da koza, svetlece se oGi in pre-
mortalno zailjen nos. Stanje je
progresivno in z vsakim novim
ciklom zanke se dusevni in te-
lesni razkroj poglabljata. Zanka
toc, dolder eden od njenih ¢le-
noy ne popust

Ce popusti raCunalmk, je to
odresiino. Hacker bo sprva obu-
pano preklinjal, nato pa se bo le
spocil, najedel in pricel bo spet
Komunicirati 2 okolico. Vsl ne-
govi ze mislijo, u gre na
bolje, pa so se R Prija-
telj je namre¢ med tem miade-
mu bistroumnezu prispajkal nov
&ip in med britiem se (2daj ze)
neozdravijivemu bolniku utrne

felano.
rost in jasen jezik, opozarjanje na napake,

mojih
sanj (to ni reklama
za
Z razvojem zaslonov bo marsi-
katera tezava, povezana z vidom,
odpadla. Zasioni s tekogimi kri-
stali odpravijajo odseve in blesca-

takéni zssioni omogocajo zelo &
roke Vendar strokov-
iaki menijo, da poglavitne ezave
2z zdraviem ne ticijo v zaslonu.
temvet v tipkovnici, kajti prav raz-
poreditev tipk vpliva na fiziéno in
dusevno utrujenost

jonomi se zavzemajo za tip-
kovnice, ki so logene od zaslona
in jih je torej mogoce postaviti

kar najbolj motnin barv, obcutiji-
dar 1 prevec;
do bi bil tih, z
motnosto, da ga povsem izklu-
&ime

Ergonomi so ze davno predia-
gali, da bi proizvajalci spremenili
razporeditev _znakov, razporedi-
tov: ki o dediscin Gasov. Ko 5056
tipke pri pisalnem stroju zapleta-
le. Crno na belem so dokazali, da
bi morala biti tudi tipkovnica na-
vadnega pisalnega stroja_Gisto
drugacna, toda proizvajalci se bo-

jijo, da bi ergonometricna revolu-
cija pomenila prehud Sok za upo-
rabnike. Zato se bomo morali s
nekaj casa zadovoljiti s tem, kar
imamo (in z dodatnimi Sumniki
nasega jezika).

Tipkovnica je odlogilnega po-

ne« morali podobno Kot pri pisal-
nih strojih uporablati nizjo mizi-
co, da bi bila njena srediséna ini-
ja vzporedna z delovno powrsino.

»
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Sodobne tanke tipkovnice ne zah-
tevajo ve¢ dodatne mize, vendar s
tem e ni vse reseno, ceprav je s
tipkovnicami, ki so logene od za-
lona, in s i osebnimi
racunalniki opravilo ve i

Kajti tudi mikroragunalnik uteg-
ne postati je, ki je izrinil lisico iz
brioga: zaslon, tipkovnica, tiskal-
nik in razni drobni dodatki zavza-
mejo_kar precej prostora, da o
kablih in Zicah sploh ne govori-

. Vsega tega ne moremo po-
staviti na eno samo mizo, Se zlasti
pa ne tiskalnika, ki povzroca vi-
bracije. Tuji oblikovalci pohistva
prediagajo — tako za pisarno kot
za doma — loteno delovno povr-
ino za mikroratunainik. Omen

0 Ze, da industrija pohiétva v
Wit ponuja seriske resite, pri-
lagojene hackerejem: pisaine mi-
26 2 izvlekljivo plosco, dalje kia-
sicne pisaine mize s
dodatiom za mikoracunainik
(npr. mizico na kolescih), sestav-
ljive elemente itd. Preprostejse so
resitve, kakrsne so nasli ze obli-
kovalci hi-fi opreme: konsole, ki
zdruzujejo vse elemente raunal-
nika. Za pisamo so vsekakor ide-
alni kompaktni kosi pohistva, s

posebnim predalom za tiskainik,
ki je zvono izoliran in opremljen
zventilatorjem, in Ge je vse skupaj
moé tudi zakleniti, potem resimo
vprasanje varnosti. Seveda pa
taksno pohistvo tudi v tujini pre-

Mislite vsaj na - stol
Za delo z ratunalnikom je prav

stol izjemnega ergonomskega po-
mena. Moral bi biti nastavijiv po

te nakopati celo trombozo v ve-
nah nog — &e vam robovi stola ali
mize prtiskajo na stegna ail me-

a. Kréne Zile pa so ze tako ali
tako poklicna bolezen strojepisk
in blagajnicark.

Kajenje je $e ena od pasti, ki
prezijo na hackerja. Ne samo iz
zdravstvenih razlogov, temvec tu-

i zato. ker slabi kanceniracilo,
Mozak, ki se je urednistvu r
Your Computer pritatl, da i ;e

n]IV in vsaj v pisarnah tudi na
kolescih. Eno od temeljnih pravil
ergonomije namreé terja  »full
contact«: naslonjalo se mora ves
Cas prilagajati vasim gibom in ves
stol slediti premikom. ratka,
stol mora zagotavijati, kot pravijo
ergonomi, »tako misicno dinami-
ko kot oksigenacijo krvnega siste-
ma misic, jajejo oporo hrbte-
nici«.

je, sedeti morate dovolj viso-
ko, da ne utrujate prstov in da je
pod mizo dovolj prostora za kole-
na in stegna. Toda $e tako udo-
ben stol vas ne bo resil pred utru-
jenostjo, ¢e ne boste vsake pol
ure vstali in si za kaki dve minuti
pretegnili nog. S predolgim pose-
danjem pred zaslonom si utegne-

nako © ga je
Zasvajil racunainik, Jo. prisnal
»Cigarete kar izginjajo, kadar de-
lam.« Za njegove tezave z oziljem
gotovo nista kriva ne tipkovnica
ne zaslon, pat pa je vzrok iskati v
dolgoletnem Kajenju, ki mu je
zrahljalo zdravie, nato pa so do-
datni zavojcki cigaret v kompju-
forakit nobeh samo 56 postavii
piko na i.

Prijazen

Ergonomi se ne zadovoljijo sa-
mo z nasveti glede okolja in pohi-

Stva. Mislijo celo na to, kar ima
ratunalnik »v glavi«. Deio z racu-
nainikom bo toliko lazje in torej
manj utrudijivo, kolikor bolj bo ra-
Eunainik odert 28 dialog. To pa
omeni krati preprosio
i utinkovito Strojno ter program-
sko opremo: omejeno stevilo uka-
20v, naraven potek operacij, de-
vni ritem, ki ni podrejen racu-
nainiku, kratek in enakomeren
&as za odgovor, izérpni in prepro-
sti_ menuji, jasno opozarjanie na
napake, omejitev neprijetnih po-
sledic, ki jih sprozijo napake pri
tipkanju, ¢im manj zvocnih signa-
lov, preprost programski jezik...
Skratka, raéunalnik mora biti kar
najbolj prijazen do uporabnika.

g

Za skiep pa 3e tole: Ceprav ra-
Eunalnik neprevidnezu res ogroza

-zdravie, je po drugi strani ze ne-

pogresijiv v boju za zdravje. Pomi-

slimo samo na zapleteno medi-
cinsko opremo, rehabilitacijo in-
validov in posebne programe, s
katerimi_pomagajo otrokom, Ki
imajo recimo tezave s koordinaci-
jo gibov, z vidom, sluhom itd. Na
zatozno klop zato ne bomo posa-
dili mikra, temvee kvegjemu nje-
govega uporabnika.

Fornirad ...

IMPORT-EXPORT
TRST
racunalniki najboljsin znamk —

hardware — STROJNA OPREMA
dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA

SINCLAIR — COMMODORE

naprave CB
antene CB-RTV

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294
ul. COLOGNA 10/d — tel. 572106

deli in dodatna oprema
MIDLAND — PRESIDENT — RCF...

DORE 64-16-PLUS 4

COMPUTER SHOP

NAJVECJA IZBIRA V NASI DEZELI
PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUENO TEHNICNI SERVIS
Dnlly IBM/XT Compatible (tudi v kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb in 16 Kb — QL —
PLUS ~ SPECTRAVIDEO 728 MSX — ENTERPRISE ~ AMSTRAD CPC 464 — COMMO-

Tiskalniki — Programska oprema (software) — drugi razliéni pripomocki, ki jih lahko

uporabite pri vadem ragunalniku
UL. P. RETI 6, TRST, tel. 040/61602
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Moski se mora stalno dokazovati. ..
Izkusnja preteklosti, okus sedanjosti. . .

Ronhill Red

Skebno izbrane najkvalitetneise fran-
coske disave
parfumski akord. Z vaso novo disavo
Ronhill red boste pritegnili pozor-
nost zenskega sveta. Enaka disavna
nota spremlja bogato izbiro kozmeti-
énih izdelkov za moske Ronhill red.

Ronhill Black

prepricani, da bo tudi vasa izbranka
zadovoljna z vasim okusom.

vrhunska moska kozmetika

Ronhill Brown

Disavai kompozicif lnije Brown da-
je najmocnejso znacilnost prisotnost
naravnega mosusa. Privlacen, mo-
deren in atraktiven.

& KOzrmetika y




PREDSTAVLJAMO VAM

ALES JAKLIC

0j partner je mali po-
slovni raéunalnik, na-
jen urejanju_ bese-
dil, ucinkovitejsemu pisarniske-
mu poslovanju in razvoju pro-
gramske opreme. Hkrati je edini
domaci mikroracunalnik, ki ga
je mogoce kupiti brez strahu, da
bi ostali brez programske opre-
me in servisne siuzbe. Se vet,
za osnovno delo s partnerjem ni
potrebno predhodno racunalni-
$ko znanje, ampak le poznava-
nje osnov operacijskega siste-
ma in racunalnika. To znanje je
mo¢ pridobiti na tridnevnem te-
Gaju, ki ga za uporabnike pri-
pravija Iskra Delta.

Druzino Iskrinih mikroragu-
nalnikov partner sestavljajo trije
deli
artner z winchester di-
skom 10 Mb in disketno enoto
0,66 Mi

Moj partner

280A, 4 MHz

2x64 KB
4 KB epror

31 cm (12").
2480 znakov

winchester disk 10 Mb (vormauvan) disket-
na enota (5,25") 0,66 M

Zunanji

pomniiniki:
Operaciski

CPIM 30
Tlpkovn ica
Vmesniki:
vrat V.24

~ partner z dvema disketnima
enotama
— partner C —

zelena fosforna previeka,

nasi kolegi pri beograjski Politi-

ki (8 Novosti), preskusajo pa ga

tudi pri zagrebskem Vjesniku (o

njihovih izkusnjah bomo $e po-
cali).

Ker partner ni le »hiter biro-
krat«, so v DO Iskra Delta pri-
praviii nekaj programov za pro-

pro!eslonalna 82 opk QWERTZ, YU ASCIl
V. 24 (RS 232 C), o]

: centronics, dvoje

obdelavo besedil, npr. tehniéne
dokumentacije. Partner je ide-
alen delo v

delo v
Vegina teh programov se je prej
izvajala na velikih in dragih ra-
¢cunalnikih ter jim po nepotreb-
e kradla ¢as. Tipicen primer

optimizacija krojenja blaga,
Plotovine... Gelo snega izmed
zahtevnejsih problemov v zvezi
2 nadzorom delovanja 700 (1)
strojev so uredili z enim samim
partnerjem.

[e] ki sistem CP/M za-

mikroracunainik z -dvema  di-
sketnima enotama.

Vsa programska oprema je
prenosijiva med modeli zaradi
enotnega formata disket. Ope-
racijski sistem CP/M 3.0 odpira
uporabniku $iroko izbiro upo-
rabniskih in- sistemskih pro-
gramskih paketov. Iskra Delta
2daj ponuja naslednje progra-
me: Glavna knjiga, Saldokonti,
Fakturiranje, Skladiséno poslo-
vanje (MIPOS), Osebni dohodki,
Osnovna sredstva... Eden iz.
med novejsih programov je
Tisktip, ki omogoca zapleteno
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manisih delovnih organizacijah.
To potrjuje sodelovanje med
DO Iskra Delta in tiskarno Go-
renjski tisk, kjer so ga uporabili
kot inteligentni terminal za stav-
lienje stavka. Novost se je izka-
zala za uspesno, saj je obdelava
besedila precej krajga, »tiskar-
ski Skratje« pa redkeje opravijo
svoje delo. Za podoben korak
se Je odlocilo tudi urednistvo
revije Moj mikro, ki bo nasled-

a dva meseca testiralo upo-
rabnost programov za obdelavo
besedil na tem mikroracunalni-
ku. Moj partner uporabljajo ze

gotavlja hiter dotok novih pro-
gramerskih orodij. V partnerju
je realiziranih precej razvojnin
programov za mikroprocesorje
2 2 80, 8080, 8088, M 6800 in M
68000(!). Paleto zakljuéujejo
programski jeziki: Mbasic, for-
tran IV, PL/1, pascal, cobol, lisp,
C, makrozbirnik in micro-pro-
log. Za programerje, ki se uk-
varjajo s tehni¢nimi in znanstve-
nimi nalogami, je izdelan stati-
stiéno matematicni paket pod-
programov v fortranu IV. Mate-
matiéni obsega matricne opera-
cile. numericno integracijo in

odvajanje, Fourierjevo analizo,
izraéun specialnih funkcij, rese-
vanje sistema linearnih enacb in
operacije s polinomi. Skratka
skoraj ni podro¢ja, kjer partner-
ja ne bi mogli uporabiti pri delu
Izjema je reSevanie zelo zaplete-
nih problemov, ki terja zmoglji-
vejso aparaturno opremo.

Uspesnost partnerja poraja
vpradanje, zakaj teh mikroracu-
nalnikov ni v Solah. Pester izbor
programskih jezikov, velika
zmogljivost pomnilnika in zane-
sljivost so osnovne zahteve, ka-
terim mora ustrezati racunalnik
v Solah. Ce temu dodamo moz-
nost izobrazevanja, ki je Sibka
tocka jugoslovanskih proizva-
jalcev mikroragunalniske opre-
me, je partner edini resen kan-
didat za uvajanje v Sole, za kate-
re pa je cena kljub 50 do 70
odstotkov popusta Se vedno
previsoka. Vzroka ne gre iskati v
tréni politiki proizvajaica, mar-
vet v neugodnem tecaju dinar-
ja. Velik del cene pomenita uvo-
Zena diskovna enota in winche-
ster disk. Morda prav ta del one-
mogoca nakup Solam. Zal bo
preteklo $e mnogo vode, da bo
Ljubljanska banka pripravijena
pomagati $olam, kakor je poma-
gala YU ski poolu v akciji Po-
darim-dobim.




CENIK
ZA MIKRORACUNALNISKI SISTEM
P“‘I'm -R

1. Miks Iniski sistem PARTNER-R
v uonngu
~ centralna promna enota s 128 KB
pomnilnika
— diskovna enota Winchester, 5.25", s
kapaciteto 10 MB s krmilnikom
— disketna enota, 5.25", s kapaciteto 1

— premakljiva tipkovnica s prikljugnim
kablom

~ ekran 1920 znakov
- vmesmk RS-232 C za tiskalnik TRS
ikom

- oper-cqakl sistem CP/M s sistemski-
mi programskimi moduli i priro¢-
nikom
T BASIC programski jezik z moduli in
fiteraturo (aif drug prograrati jezk po
L,

MO] BIO-VRT

GOJENJE
POVRTNIN BREZ
KEMIE

Cena 390 din

AMSTRAD USIEIR CLUB
ub v
VM PONUJA

~ mednarodno élansko izkaznico

~ brezplacen dostop do banke podatkov Amsoft
— moznost narotila na revijo »Amstrad User
Magazine« in ogled te revije

~ novosti proizvodnje Amsoft

NASE
ZDRAVILNE
RASTLINE

ZDRAVA BARVNI POSTER|
OZIMNICA 3 Z NAVODIL ZA
KONZERVIRANIE |

Cens: 576

HUJSAJMO
PRIROCNIK IN KASETA ZA

| ZDRAVO HUISANJE IN
ZMANJSANJE APETITA

| MESECNA ILUSTRLR/NA REVIJA
| O ZDRAVIU TELESA, DUHA IN
OKOLJA

| Polletna narotnina: 700 din

izbiri: FORTRAN, P/
doplacilom 450.000,00 din COBOL) 24 ,00 din
Moj PARTNER
— verzija 2 x disketna enota 5. 25" 1.700.000,00 din
81.000,00 din
~ BASIC compiler 189.000,00 din
BASIC — SKUPAJ: 270.000,00 din
~ PASCAL 192.000,00 din
- PU1 225.000,00 din
- COBOL 650.000,00 din
+ 170.000,00 din
3 Dpel]o moln reme:
—  Matriéni nskajmk TRS 835,
180 znakov na sekundo 732.000,00 din
4. ngu imski proizvodi:
Glavna kn;uga 250.000,00 din
— Saldakonti 250.000,00 din
— Osnovna sredstva 320.000,00 din
lelava besedil:
* Tekst procesor 135 .000,00 din
* MemoPlan 85.000,00 din
* za fotostavek za tiskarne 6854000,00 din
~ MicroPlan 250.000,00 din
~ FilePlan 250.000,00 din
~ Poslovanije hranilnih sluzb 500.000,00 din
— Obra¢un prometnega davka v trgo-  500.000,00 din
vini 800.000,00 din
— STRESS
ALI SE NISTE CLAN?

Narotilo posijts na naslov: ~ZDRAVJE-, Titova 35, 61000 Liubljana 1

NAROCAM
(precriajte kvadratek izpred tistega, kar narocate)

0 Hussamo SPROSTITEV

osi B e raom vee

3 MU 815 VAT - raziiona izcaia O PRIPRAVA

o GENICA - ressisons cia g mssmmwms RASTLINE
O NOSECNOST O REVIA ~ZDRAVJE

O AEROBIKA PO MERI
O AEROBIKA PO MERI Il

Narogeno lahko placate: popovzetirai s kartco eurocard!

— nabavo ih podatkov in

softvera
~ in 8e veliko drugih informacij

NE VERJEMITE NA SLEPO,
TEMVEC SE PREPRIGAJTE!

Amstrad klub Nikola Tesla, G, Vuéi¢a 182/1|

11000 Beograd, Yu, tel. (011) ‘425~1HD, 425»1&1,
419-316

T e A o T R 6 W

LLLLLLLY
e e
O T 5 T T T
b ewita i sio
O 'placam po povzstiy O placam s kartico

«ev: JOOO000000000000

tia do: (JOICIC podpis.
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ROBOTIZACIJA

Pri nas se ni dileme

»metla ali rac¢unalnik«

PETER MIRKOVIC

okrat brez drznejSega zasu-
ka, kot smo navajeni, ne bo
Slo: nekateri bodo gumbe
in rogice na strojih zamenjali z
rocajem metle, drugi si bodo za-
tovili — z novim, zlasti interdis-
ciplinarnim znanjem, ki se ne mo-
re izogniti raunalnistvu — nova
in boljsa delovna mesta. To so
oziroma bodo delovna mesta ob
robotiziranih proizvodnih linijal
K in nedzorujejo n usmerialo ral
&unalniski prograr

: Ce ne bomo hitreje uvajali so-
dobne tehnolo;
inteligentni roboti,
Se tisti prostor na tujih trgih, ki ga
imamo zds].lzvoz pa je hbienica
nasega razvoja. Ce poti.... »se bo
Coloten . industriski
kompleks, Kot je zgodovina ne-
kot, v Zelezni dobi pometla z vse-
mi tistimi, ki s vztrajal pri brona-
stem orodju«. Tako je pripomnil
eden od 250 udelezencev tridnev-
nega posveta.

Ceravno se je posvet, kljub
zgomjim ugotovitvam, konéal
Zmernim optimizmom (zaruseno
delo nacrtuje do leta 1990 upora-
b0 1000 robotov, znanstveniki go-
vore o »napredni Startni Stevilki«
300), se ni m
da bomo v Jugoslaviji in e bolj v
Sloveniji pri uresnicevanju skup-
nega projekta robotizacije pohite-
li. V' nasi republiki je za zdaj 10
robotov, v vsej Jugoslaviji okoli
40. KIjub tej skromni inventuri dr.
Miomir  Vukobratovié, vod
strokovnjak za robotiko na indti-
ww Miallo Pupin (Beograd).

in proizvodne mogi, bi jih ujeli.«
Opatils}
za pripravijanje skupnega jugo-
slovanskega dogovora o tem, ka-
ko bi te mogi strnili in si pametno
razdelili delo pri proizvodnji do-
magih robotov. Gre za toliken iz-
ziv in ekonomsko nujnost, da se
napovedani lov za razvitimi na
tem podrogju mora uspesno kon-
¢ati. Kaj bo to pomenilo?
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Sestava zaposlenih se bo spre-
menila. V armadi zdajsnjih delav-
cev (vet kot polovica jih je s pri-
ucenim_rokodelskim
2 prekvalfiacia zapo-
do spodrinili robo-

e viada je za te name-
ne prediani namenila 3,8 milijarde
dolarjev — in $olanje novih ka-
drov; tistih, ki se bodo znasii v
spremenieni viogi upravijalca, kot
ustvarjalnejsi delavci, ki
proizvodni proces, zasnovan na
racunalnisko podprtih robotizira-

nih linijah, v celoti obviadovali. Za
pridobitov teh Katrov ne. bo ves
zadosséalo zgolj zamizati na
uradno oko, saj vetina med tem
potencialnimi kadri zdaj tipka po
»mavrici« brez carinske deklara-
cije

o se bo nemara vpraal, za-
kaj bi se spuscali v veliko financ-
no prerezporeditev za nalozbe v
robotizacijo in hkrati vnasali ne-
mir med zaposlene. Roboti pove-
¢ujejo_produktivnost dela za 40
odstotkov in za 80 odstotkov
zmanjsujejo proizvodne  stroske.
Na drugi strani so njihovi izdelki
kakovostnejs, le taksne pa lahko
IzvaZamo za vijo o

a tujih trgih povpra-
sevali po Vehklh serijah izdelkov:

spremeni program in robot naredi
popolnoma nov izdelek. Prav tako’
lahko robot vseh 24 ur dnevno in
365 dni v letu dela enake enoliéne
gibe. V tovarni avtomobilov, na
primer, ponovi delavec iste gibe

in operacije po rat na dan
ozirom 1.650.000-krat v letu. Se

huje je v elektronski_industriji,
kier delavec ponovi iste gibe kar
krat v eni sami uri. Roboti
2daj prevzemajo nevarna i
notona opravila. Avtomatizacija v
tovarnah se bo vse bolj opirala na

3

- novne naloge,

referat Tatjane Zrimec z ljubljan-
ske fakultete za elektrotehniko:
»Nasa skupina je pripravila pro-
gramsko orodje za programiranje
robota seico D-Tran in avtomat-
sko generiranje programov v ro-
botovem jeziku darl. V programu,

isanem v visjem programskem
feziku prolog, pa so definirane os-
i se najpogosteje

gence je v programu, kar povetu-
je mot programskega paketa.«

Poglejmo si to od blizu.

Ne smemo se namreé cuditi, e
bo Eez pet let v nasem povpreé-
nem gospodinjstvu sesal prah —
robot. Gospodinja bo prvic sesala
kot z obicajnim sesalnikom, ki si
bo vse gibe »zapomnil« in jih na-
slednjié_sam ponovil. Tako je z
mnogimi manj inteligentnimi ro-
boti. Ugenje industrijskih robotov
poteka v glavnem 2 vodenjem od

tocke do tocke ali pa trajektorij.
Ta natin je véasin neucinkovit,
ker ne more upostevati informa
senzorjev, razlaga Tatjana Zri-

senzorji robot otipava in
imete. Zahtev-

strojev,
sorjev, robotov, racunainikov
Ziasti slednjih.

jezik uboga robot?

S tem v zvezi je med Stevilnimi
drugimi zbudil zanimanje udele-
Zencev opatijskega posveta tudi

nejse aplikacije, kot so robotsko
sestavljanje predmetov, zahtevajo
uporabo robotskih jezikov. Kako
se bo robot premaknil, je odvisno
od vhodnih podatkov, izraéuna-
vanj in od tega, kaj zazna s sen-
zorji. Tudi ta nagin ima svoje sla-
bosti, ker mora programer izraéu-
navati vse polozaje robota in pre-
verjati, ali je program pravilen. Za-

10 50 z novejsimi pri
programiranju  robotov _skusali
povecati uéinkovitost  robotskih

ne lege predmetov Kot dologeva-
nje gibov robota. Tak nagin pro-
gramiranja je lahko povsem neod-
visen od robota, zahteva pa tako
posebno izdelavo robotovega de-
lovnega mesta kot samega ro-
bota.

Programski paket je sestavijen
iz vet modulov: komunikacijske-
ga modula za vnasanje in opiso-
vanje robotovih nalog, modula za
opis robotove okolice in objekto
baze logicnih pravil, s Kateri
lahko opisujemo razdalje med
predmeti in omejitve, modula za
pripravo in prevajanje naloge v
jezik robota ter podatkovne baze
2 ukazi v robotskem jeziku, mudu-
Ia za komunikacijo med robotom
in




¥ Fordovi tovari v belgijskem me-
stu Genk, kjer je ena najbolj avto-
matiziranin aviomobliskif tovarn v
Evropi, éez 300 v Vi
vsak dan 1300 vozil modela sier
lovu: Fordov robot, ki
rijo.

Poglejmo si dva pogosta ukaza:
»Prenesi_objekt pozicija« —
prenesi objektizdelek na doloce-

no po

»na objekt 1 objekt 2« — prvi
objekt postavi na drugega;

Ukaz »prenesi« je Tazgaiia med
objektom in tlemi. Ukazi- »na«,
»zraven« in »prede« so razdalje
med dvema objektoma. Razisko-
valci so dologili $e nekatere se-
staviiene _relacije:  »na-dvas,
»mede, »stolp« in »piramidas,
Takéne relacije, ki spominajo na
svet kock, veljajo za vecje Stevilo
objektov, med Katerimi deluje
robot.

V tem programu sG upostevali
tudi nekatere prvine umetne inte-
ligence z izkusnjami, ki 5o za &lo-
veka samoumevne: preden robot
izpelje nalogo, si naredi nacrt, ali
je nalogo mogoce uresniciti; po-
isce vse potrebne predmete; pre-
veri, ali 50 lokacije, ki jih potreb
je. proste, in ce niso, jih sprosti
nato preracuna, kam se mora gi-
bati in_Sele nato generira pro-

ram. Ge robot »ugotovi«, da je
na vihu predmeta, ki ga Zeli pre-
makniti, ze neki drug predmet, te-
ga premesti na tla in Sele nato
prime zeleni predmet

In kakéno je delo s progra-
mom? Nalogo opisemo z zapore-
djem ukazov, ki jih pozna pro-
gram. Na primer: postavi kocko 2
na kocko 1 i prenesi kocko 2 na
pozicijo 8. Vpisemo tako: »na
kocka 2 kocka 1« in prenesi koc-
ka 2 8«. Program preveri, ali je
naloga izvedijiva. Primer: pri na-
logi »ON« najprej preveri, ali ima
predmet, na katerega ga postav-
ljamo, stabilen vrh. Tako je pro-
gram za robota pripravijen. Pro-
gram se nato dopolnjuje z novimi
polozaji predmetov in pri izvaja-
nju nadaljnjih nalog se to uposte-
va. Preneseni programi se vpisu-
jejo v robotov spomin za kasnejso

robotskega jezika. Skrajsa se tudi
&as za pisanje programov. Ukazu
ON, na primer, ustreza 30 znakov
v jeziku darl nalog

upravijanje celotnega sistema. S
pomocio racunalniske simulacije,
trdijo avtorji, lahko narisemo po-
samezne sklope robota, skiope, ki
zajemajo tudi elemente delovne-
ga okolja, torej robotovega »de-
fovnega mesta«. Industrijski robo-
i 50 celoviti dinamicni sistemi, ki
jih z obicajnimi postopki ne’ bi
mogli_zadovoljivo analizirati in
predvideti njihovih lastnosti.

Glavni prijem pri taksni racu-
nalniski_simulaciji so_postopki
matematicnega modeliranja. Z
natanénimi matematicnimi mode-

ahko vnasamo hitro, saj se ni tre-
ba ukvarjati s preracunavanjem
t0gk in gibov.

Programska
oprema je precej
drazja

V tako poenostavljeni obliki se
nemara zdi pogramiranje enosta-
no; podoba bo popolnejsa, ée po-
vemo, da je cenovno razmerje
med orodjem, torej robotom, in
programsko opremo ena proti sti-
ri in vet: ce na primer (poceni)
robot stane 5000 dolarjev, je cena
programske opreme 20.000 dolar-
jev. Razveseliivo je, da je opatijski
posvet, nekaksna inventura zdajs-
njega stanja, pokazal, da so nasi
reziskovalci na tem podrogju ne-
kaj vendarle dosegli. PO splos-
nem mnenju — med neobreme-
njenim pogovorom v odmoru —
50 v robotizaciji vodilni slovenski
raziskovalci (Slovenija nima ne
veliko surovin ne rudnega boga-
stia o vellko energle, zato Jo
razvoj mikroelekt
ke njena velika prloznos) sledi
Srbija, zelo prodorni pa so tudi v

sni in Hercegovini, kjer so
Energoinvestovi raziskovalci na-
redili precej doktoratov na uvoze-
nih robotih. Toda vsak je delal le
na svojem »vrticku« in Sele zdaj
naj bi skupno napeli mi

Prvi_doma robot je prisel iz
beograjskega instituta  Mihajlo
, z domatim robotom iz se-
rije »goro« se lahko pohvalijo tudi
v Gorenju, ker so delali skupno z
raziskovi ituta Jozef Ste-
fan. Kdo je nonllec novega vala, je
jasno, ko vidimo te jubljanske
raziskovalce — dom:
iaisi 0d 30 let. Ta tim (J. Lenar.
&i¢, B. Nemec, L. Zlajpah, M. Ri-
bari¢, P. Oblak je pripravil tudi
zanimiv referat, kako je mogoce z
ratunainikom ' nacrtovati proiz-
vodnjo industrijskih robotov.

uporabo. = =
»Taksno robotov

olajsuje delo programeriem.« j¢  yobot:

na koncu referata rekla Zriméeva, "%

»5aj ne zahteva poznavanjarobot.  Fa€unalnikom

skega jezika in njegove tehnike
ia ta nacin lahko
programlramo raliéne v robo.
tov samo s spreminjanjem podat-
kovne baze, to je nabora ukazov

Z racunalnikom je namreé mo-
goce projektirati pri industrijskem
robotu_kinemati inamiko
metianizma, hidraviicne in elek-
triéne aktuatorje, regulatorje ter

1 skiopov robota je
mogoce anlizirati lastnosti siste-
ma, ki v realnosti $e ne obstaja,
spreminjati parametre, proucevati
odvisnosti nimi veli-
ki jih na drugacen nacin
ne bi mogli meriti. Sistem za racu-
nalnisko podprto nacrtovanie in-
dustrijskih robotov torej vkljucuje
natanéne in splosne matematiéne
modele, ki so lahko analitiéni ali
numeriéni. Opira se tudi na inte-
raktivno racunalnisko grafiko, ki
zriSe posamezne dele racunal-
nika

Mehanizem industrijskega ro-
bota je kinematicna veriga, v kate-
i alternativno nastopajo zglobi in
segmenti. Segmente obravnavajo
kot toga telesa, s stalno maso in
dolzino, osi rotacij ali translacij v
zglobih pa so fiksne glede na seg-
mente, ki ju povezujejo. Kinemati-
ko in dinamiko mehanizma dolo-
¢a sistem nelinearnih trigonome-
trijskih enacb, ki jih resujemo s
posebnimi numericnimi postopki.
Tako so lahko raziskovalci Ijub-
ljanskega instituta Jozef Stefan
oblikovali poljudni obstoje¢ ali se
neznan industrijski robot in hkrati
dolocal kinemaliko_elementoy
proizvodne celice, v Katero naj bi
taksen robot poslawll

Osnova sistema je izvima meto-
dologija matematicnega modeli-
ranja kinematike mehanizmov, si-
mulator, ki deluje na raunalniku
vax 11/750 in tridimenzionalna ra-
Cunalniska _grafika, namenjena
predvsem predstavitvi rezultatov,
pridoblienih s simulacijo. Tako
pravijo raziskovalci z instituta Jo-
Zef Stefan

Splono in tudi strokovno po-
globlieno znanje o robotizaciji
otitno imamo; to potriujeta tudi
oba omenjena referata, izbrana
med stevilnimi drugimi, nié manj
zanimivimi. Torej ni razloga, da se
ez nekaj let tudi pri nas ne bi
pojavijale prve »sanjske tovarne«,
kakrsne imajo denimo v ZDA, kjer
programirane robotizirane linije
delajo po ves dan in jih nadzoruje
in usmerja pestica delavcev —
mnogi kar doma, za tipkovnico
racunalnika (leta 1990 naj bi v
ZDA tako delalo doma ze 15 mili-
jonov ljudi)

Za 2d6aj se, vsaj kratkorogno, pri
nas ni treba bati dileme: ali metla
ali racunalnik. Kajti od 10 milijo-
nov delovno, sposobnih Jugosio-
vanov, jih je zaposlenih komaj 6.2
milijona; med nezaposlenimi so
vetinoma miadi izobrazenci, toda
2al brez dela in izkusen;. Se ved-
no se zdijo zanimivejsa delovna
mesta v _druzbenih _dejavnostih
kot v znanosti in teh
pravi dr. Adolf Dragicevic,
Sanec posveta v Opatii: =Uradni-
ski poklic zagotavlja lagodnejse
Zivljenje, potoplien je v megli ko-
lektivne odgovornosti in omogo-
¢ableseeco kariero z manj znanja
in naporov.«

Bo izpolnjevanje  bodogega
druzbenega dogovora o robotiza-
Gili obrnilo staro prakso na glavo?

as je dozorel.

COMMODORE

a i ustanove (do 500 zi

preduzeca

nutno vam nudimo:
~ obragun liénih dohodaka,

- finansijsko knjigovodstvo,

dan od 16 dg 19 h) pismeno: SERVI
P. 8, 65291 Sempeter pri N. Gorici.

POSLOVNI PROGRAMI ZA
Vissnii commodora 64, PC-10| serf 80

)
o Rikovanje Jo ednostavho | svakom priswpAEns. e

~ amortizacija/revalorizacija osnovnih sredstava,

~ program za vodenia knjiga za zanatlife.
~ dorada programa po narudzbini

Informacije: telefon (065) 22-354 (svaki radni
1S AOP.

oslovne propes o2
sler

M218
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ALES JAKLIC

son ima enako mesto med
proizvajalct matritnin tskal-

1BM na mikroracu-
naln»skemquu Navidezno nesmi-
selna trditev, da nakup tiskalnika
upraviéi predhodni nakup oseb-
nega oziroma hisnega racunalni-
, ni iz trte 2vita. Za igranje in
ucenje zadoscajo TV zaslon, tip-
Kovnica in kasetofon. Program za
obdelavo besedil paje brez tiskal-
nika le skromen-pripomocek. Tu-
di pisanje zahtevnejsih progra-
mov je brez sprotnega izpisovanja
na tiskalnik zelo naporno in za-

mudno.

Razvoj tiskalnikov FX~80 in FX-
100 je bil koncan leta 1982. Oba
sta_podedovala nekaj lastnosti
predhodnikov RX in MX, zato je z
njima zdruzljiva tudi »stara« pro-
gramska oprema. Seveda jo je za
uporabo novih funkcij potrebno
razsiriti.

Tiskalnik upravijata_mikropro-
cesorja po sistemu gospodar -
suzenj (master - slave). »Gospo-
dar« prevzame »umsko delo«, to-
rej sprejemanje podatkov, izvaja-
nje ukazov in nadzor nad napaka-
mi, medtem ko njegov pomoénik
po_sprejetih navodilin krmili ko-
racni motor za premikanje glave
in delo posameznih iglic v glavi
Obema pomagajo Se posamezni
in ROM, in RAM pomnilniki. Pisal-
no glavo sestavija 9 iglic. Za pisa-
nje vecine znamen; jih 8 povsem
zadosca. Vendar se izkaze, da to
ni dovolj za pravilno tiskanje érk,
ki segajo pod spodnji rob vrstice
(1,9.9,p.). FX-80 odpravi problem
2 uporabo spodnji 8 iglic. Poten-
cial glave 9 iglicami je dodatno
izkoriscen pri grafiki in podérto-
vanju. Pisalni trak je v obliki »ne-
skoncne« zanke zaprt v posebni
kaseti in je po podatkih proizva-
jalca zelo trpezen, saj prenese na
papir kar 3 milijone znakov (okoli
500 gosto popisanih strani). Cena
kasete se v ZRN giblje med 12 in

DM.

Osnovna izvedba FX-80 je brez
traktorja, zato se je pri nakupu
potrebno prepricati, ali je v ceno
vatet traktor za uporabo perforira-

4in 9inéi.

EPSON FX-80

onalne grafike. Vse je odvisno od
poznavaia tiskalnika in spretno-
sti uporabnikoy

V' Spodnjem desnem kotu ohis-
ia so namescene tipke za osnovni
nadzor

njo stran, Line Feed — pomnik za
eno vrstico navzgor) in spreminja-
nje stanja tiskalnika (On/Off Line),
ki ga prikazujejo 4 LED diode. Na-
pake so javijene s svetiobnim in
zvoénim opozorilom. Stirje kratki
piski pomenijo, da tiskalniku pri-

zamenja preprost, doma izdelan
vmesik. Vhod za serijski sprejem
podatkov ni vgrajen v FX-80, lat
Ko pa ga dokupits. Vendar (6 bo-
lie, ce se odlocite za vzporedno
povezavo, ki je mnogo hitrejsa in
zaneslivejsa. Napravo jeo mo¢
preizkusiti tudi brez racunalnika,
le pri vidopu je treba priisnti tp-
pa sta ob vkiopu pritis-
njeni llpkl LF in FF, se vsi podatki
(tudi kontrolni znaki), ki jih tiskal-
nik sprejme, izpisujejo s kodo v
Sestnajstiski obliki. FX-80 ima

manjkuje papirja. Tipalo, ki zazna,
ali je papir pod valjem, je pr
preblizu vhoda za papir, zato ti-
skalnik »laze« in prehitro konca
tiskanje (okoli 10 cm pred ro-
bom). Na sre¢o lahko tovrstne na-
pake ignoriramo. S sporogilom ti-
skalnik hkrati preide v Off Line.
Ko vstavimo papir, s pritiskom na
On Line nadaljujemo tiskanje. Vi-
$e nad tipkami je pod pokrovom
se 12 mikrostikal. Ta pridejo Se
posebno prav, ce vedno uporab-
ljamo enak tip crk oziroma tiska.
Z njimi dolocimo Katerikoli vdela-
i nabor znskov za primari,tako
0 programsko
Goiotati, kb tiskalmik Vkljugime
Niéla s posevno érto je nre:
mnogo programeriev pred usod-
no zamenjavo s érko O. Po drugi
strani pa nekateri ne prenesejo

Prodafalc (dlastl v "ZAN) namre

ujejo kot »traktor«
St ol 28 pomDIK papirja, Siri-
ne 0d 9,5 do 10 incev, ki sta vgra-
jeni v vsak FX-80. Tiskalnik je pri-
lagojen tudi za uporabo papirja
brez perforacife, bodisi standard-
nega formata Ad ali pa zvitka pa-
pirja (paper roll). Papir je poljub-
ne vrste, le debeline ne sme pre-
seci 0.3 mm (original + 2 kopiji).
Izpis je omejen na 8 incev v vodo-
ravni smeri. V tem obmoéju z ma-
Io truda uresnicimo skoraj vsako
idejo, od tiska, ki bo mejil na NLQ
(near letter quality), do proporci-
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1 0b gréki ér-
K f all znakc 2a prazno mnozico.
bo volk sit in koza cela, zado-
slu]e preklop ustreznega mikro-
stikala. Prav tako so s stikali na-
stavijivi nacini tiskanja pica-sized,
condensed _inemphasized, pre-
skok ez rob strani in pornik pa-
pirja ob pomiku glave v skrajno
levo lego (CR povzro¢i LF). Zvot-
ni signal ob napaki je véasih ne-
potreben, »zvonceks v tem prime-
u izkljucimo s stikalo
Racunalnik in tiskalnik poveze-
mo prek standardnega Centronic-
a vmesnika (vzporedno).
~Slandardnegae 1ahko veak hip

vdelana dva nabora znakov, po-
konéni in posevni. O izbiri med
njima odloca najisji bit kode zna-
ka (b7). Razliénih znamenj je s
kontrolnimi in nekaj »neizkorisce-
nimis« 256. Z izbiro nekaterih zna-
Gilnihsimbolov je poleg ameri-
skega dosegljivin 7 mednarodnih
naborov. Odvet je pripovedovati,
da jugosiovansich znakov ni med

Namesto mnotics snekorist:
nih« graficnih simbolov, ki jih
proizvajalci tiskalnikov navduse-
no tiacijo v ROM, je dostopno po-
lie za dolocitev 256 uporabniskih
znakov. V resni i toliko, saj
kodam CR, LF ... ni mogoge spre-
meniti pomena. To pa ne velja za
podvojene kontrolne znake v po-
Sevnem naboru in »neizkoriste-
ne« znake s kodo med 0 in 6. S
premislieno izbiro kontrolnih za-
poredij se da »napraskati« cez
200 uporabniskih znakov! Nobe-
nih tezav ni z dolocanjem posev-
nega nabora. Ob tem seveda ne
moremo uporabliati tega polja kot
vmesnega pomnilnika. Ta ima ka-
paciteto 3 K in ne le 2 K, kot pise v
priroéniku. To je ravno dovolj za
doloitev 256 uporabniskih zna-
menj (256x12=3x1024). Uporab-
niski znaki so povsem enakovred-
ni »originalnime, vsaj Kar zadeva
nain tiskanja. Precej razsirjena
je zmota, da definirana znamenja
bodejo v oci z grdo obliko. Ta
praviloma izvira iz neustrezne de-

finicije znakov, h Kateri zavaja ta-

bela na koncu priroénika. Crke so

¥ nie zaradi preglednosti stisnje-
e v vodoravni smeri kar i

o napaénega sklepa, da se »pra-

vi« simboli izpisujejo z dvojno go-

stoto.

Najveja hitrost izpisovanja je
160 znakov v sekundi (pica) ali pa
80, e hitrost z zaporedjem kon-
trolnih znakov_ prepolovimo. Ti
skanje je zato tisje, tisk pa kvali-
tetnejsi. Glava pise v obeh smereh
2 optimizirano potjo, kar pomeni,
da se giblje glede na dolzino na-
slednje vrstice, ki bo natisnjena,
in se ne pomakne vedno do skraj-
nih leg. Posebna pozornost je po-
svecena racionalnemu tisku pre-
sledka. Opevani »logic-seeking«

tiskalnika gemini

napisite s Taswordom nekaj bese-
dila s praznimi vrsticami, nato pa
izberite polkrepki tisk. Gemini bo
»qulil« prazne vrstice dvakrat, FX-
80 pa si bo prihranil nepotrebno
delo. Grafika se tiska v eni smeri,
od leve proti desni. Enosmerno
izpisovanje znamenj izberemo, ¢e
zelimo netoénosti pri premikanju
glave in papirja zmanjati na naj-
manj$o mozno mero. Tiskalnik
obvlada 5 osnovnih tipov tiska:

Besedilo je mogoce podértati in
izpisati v polkrepkem (double stri-
ke) ali posevnem tisku (italics).
Enacbe s pokonénimi ali posevni-
mi indeksi in_ potencami delajo
vet tezav programu za obdelavo
besedi Kot pa tiskalniku. Naprava
»pozna« $e proporcionalni_tisk,
pri katerem na primer ¢rka i zav-
zame manj prostora kot m. Ven-
dar je treba to moznost previdno
uporabljati, drugace desni rob be-
sedila ni poravnan.

Kopica ukazov je namenjena
dolocanju lege izpisa na papirju.
Enostavno je dolociti levi in desni
rob (stevilo érk v vrstici), dolzino
strani, stevilo vrstic, ki naj ostane-
io prazne pri preskoku ez nare-
Zani rob papirja. .. Ne manjka uni-
verzaina tabulatorska funkcija v
vodoravni in navpiéni smeri. Zelo
prakticna je uporaba 7 kanalov
VFU, s katerimi oblikujemo izpis v
navpicni smeri. FX-80 zmore celo
pomik papirja v nasprotni smeri
(reverse feed), ki mu omogocarta-
ko imenovani nincremental and
view print«. Po domae: vse, kar
je_natisnjeno, je takoj vidno. Ko
tiskalnik. neha  izpisovati, poma-
kne papir naprej, tako da so vidne
zadnje natisnjene vrstice, ki jih
drugate zakriva ravnilo za trganje
papirja. Nadaljevanje  tiskanja
povzrogi, da se papir z nasprot-
nim pomikom vrne v prvotno le-
go. Nadlezno pritiskanje LF, ce
zelimo videti pravkar natisnjeno, s
temo dpade. Zaradi razliénih zah-
tev o Stevilu vrstic na strani je
predvidenih kar 5 nacinov za izbi-
ro presledka med vrsticami (line
spacing)




n
~ 72" (0<=n<=85).

Pri pomiku papirja za n/216< se
natanénost pribliza desetinki mili-
metra. Priroénik opozarja, da za
vrednost n=1 ali n=2 natanénost
ni zagotovljena, v isti sapi pa po-
ve, da se pomik 1/216< uporablia
pri pisanju indeksov in potenc.

Natanen pomik papiria dobi e
poseben pomen pri delu
Ror ki 6 halvetia odiika Epsono-
vega tiskalnika. Ce iscete tiskal-
nik, ki deluje tudi kot risalnik, se
boste verjetno odlocili zanj, saj je
glede tega v svojem cenovnem
razredu brez konkurence. Gosto-
te grafike so premisijeno izbrane,
Zal pa 9-bitne grafike ni mogoce
kombinirati s poljubno gostoto.

Kot vsak tiskalnik ima tudi FX-
80 svoje slabosti. Poleg cene, ki
znatno presega mejo 40.000 din (v
ZRN 1300 DM in 180 DM davka)
ima nekaj jivosti tehnic-

ne narave. Vsekakor prehitro spo-
roti, da pod valiem ni papirja.
Konstruktorje je verjetno zapeljal
strah, da natancnost pri pomiku
zadnjih centimetrov papirja ne bi
bila zadovoljiva. Poleg tega hrup
pri tiskanju doseze glasnost do 60
db. Lansko jesen je bilo na sejmu
elektronike v Ljubljani prav lahko

naokol
hitrosti pisanja pa je FX-80 8e ved-
no tisji od vecine

Kljub razmeroma veliki

NAZIV GRAFIKE §T.TOCK  HITROST TI-
VVRSTICI  SKANJA
(1s)

~ normal density. 480 (+) 16

~ dual density 960 (+) 8

~ dual speed, 16
double density 960 (%) 8

~ quadruple density 1920 (%) 8

~ CRT graphics 640 8

~ plotter graphics. 576 X:Y=1: 12

—~ CRT graphics Il 720 8

(*) - v vodoravm 'smeri so sosedrje tocke izpuséene (pn polni érti

torej vsaka dru

(7~ Tozna e izbira med 8 in 8 toekami v navpicni sm

(ce-
Vstavljanje

nejsihl) tiskalnikov.
perforiranega papirja je nerodno,
dokler vodili papirja nista nastav-
fjeni, nato tezave izginejo.

Za konec $e splosna suh]ekt -

(

i TR T

| IME TiSKA ST

ZNAKOV

| NA 8 INC
= pica-sized 80
~ emphasized 80
— enlarged 40
~ condenset 137
~ elite % |
kombinirana: |
~ condensed enlarged 68 |

| = elite enlarged 48 |

Zelo uporabna, &e ze ne najbolj,
je risalna grafika (plotfer), ki pa je
praviloma nihce ne omenja. In kaj
odlikuje ta grafiéni nacin? Odgo-
vor je preprost. Kopija zaslona na
papirju ohrani razmerja med visi-
no in sirino. Tezave s sploscenimi
~krogi« in podobnim pa izginejo.

Nasprotno: odstopanja od kroga,
ki ga narige racunalnik, so zelo
majhna, celo pri pove¢anih kopi-
jah (velikostni red pikel). Med
lastniki oziroma uporabniki FX-80
jih je le malo, ki vedo za o izred-
10 lastnost. Zanimivo je, da pro-
gramska oprema za Kempstonov
vmesnik ne »podpira« proporci-
onalne grafike, navkljub spre-
membi 2 do 3 bytov programa.

Grafika CAT je ustrezna za delo
2z mikroracunalnikoma

electron, saj na Sirini 8< izpis

640 toCK, kar se ujema z najine-
30 grafiko. Epson pa
e privoseil majhno p
grafiki. Ko uporabljamo grahko H
dvojno gostoto in tisk z dvojno ali
Cetverno gostoto, je sosednja toc-
ka v vodoravni smeri izpustena,
¢e je bila prejsnja natisnjena. Trik
je skupen tiskalnikom, ki se pona-
$ajo z »ultra high resolution grap-
hics«, grafiko izredno visoke lo¢-
Ijivosti (240 toek na iné).

na ocena Kalni-
ku. Pomislekov o plabevan]u na-
lepke se pretezni del uporabnikov
znebi 7e po nekaj urah uporabe.
Stevilne preudarno izbrane moz-
nosti postavljajo ta izdelek dale¢
pred cenene kopie, ridejo
niti do zdruzljivostikontrolnih
znakov! Navsezadnie na kvaliteto
tiska vplivata natancnost in trpe?-
nost naprave. Lep pr imer
SET K el it tskalnikin 10
X in FX-80, Skrata, ce selite kva-
liteten tisk, proporcionalno grafi-
ko, natanénost in prijaznost na-
prave, se odlogite zanj, $e prej pa
stopite do prijatelja in si oglejte,
kako dela v praksi. Saj veste: vsak
bera¢ svojo malho hvali.
In Se nasvet. Ko prvié uporablja-
tatiskainik, . ki ga ne poznate,

NAJPREJ VESTNO PREBERITE

NAVODILA. Prav tu se prej ali slej
izkaze: ko vse odpove, preberi na-

FX-80 prodaja za okrog 1500
mark podjetie Epson Deutsc-
hland Gmbh, Am- Seestern
4000 Dusseldorf 11

BROTHER M-1009

CIRIL KRASEVEC

oleg gumijastih tipk male-
Pgn spectruma se kot nalasé
poda plasticni tiskalnik. Ne
mislimo na Sinclairovo zazigaino
&udo, precej bolj zahtevni smo.
Mislimo na pravi matricni tiskal-
nik, ki ga je mozno le
vretki, uvoziti v Jugostavijo.
Brotherjev tiskalnik je prisel tu-
di v nae urednistvo. Prvi viis je
precej cuden. Vse je nekako
mehko, krhko. Prava igraca za
otroke peticnezev. Postavili smo
ga na mizo in prikljuéili na raéu-
nalnik. Hej, pis hudicevo

obro.

Opravitujem se za vse grde be-
sede, ki sem jih kdajkoli namenil
Brotherjevemu tiskalniku. Matrié-

ni tiskalnik s hitrostjo 50 znakov
na sekundo, devetimi iglicami in
serijskim in_ paralelnim vmesni-
Kkom e pravi zadetek na tomboli,
&e ga lahko kupimo za 550 n

skih mark

Malo cudo pise na format papir-
ja Ad s perforacijo al brez nje, s
poudarjenimi, poveCanimi, razsir-
jenimi, zmanjganimi in podGria
i znak. ¥ fomu skiva dva kom-
pleta po 256 znakov. V teh dveh
tabelah lahko najdemo vse naci-
onalne simbole in posebne grafic-
ne znake, le jugoslovanskin zna-
kov ni. Ge bi orabljati
brother za urejanje teksta, lahko
2a nase posebne znake izberete
grafiéni nacin delovanja, kier bo
natisnil znak, ki ga racunainik ne
bo podal kot vrednost ASCI, am-
pak kot matriko pikic_formata
99, To je bistveno slabse od na-

&ina, ki ga uporabljajo_boljsi ti-
skalniki (down load). Pri teh ti-
skalnikih, npr. EPSON FX-80 ali
GEMINT 10, znake definiramo po-
sebej za tiskalnik in jih zapisemo
v njegov a jih zelimo
tiskati prek komandne kode (es-
cape), sporoimo tiskalniku, da
bomo_ upor: abor zna-
kov. Prednost je v hitrosti in eno-
stavnosti, saj racunalnik_posilie
namesto bitnega vzorca znaka sa-
mo en ukaz, ki je obi¢ajno sestav-
ljen iz dveh ali treh CHRS.

Pri tiskanju lahko uporabljamo
tudi znake za indekse ali potence,
in programsko nastavijamo tabu-
latorje za tiskanje tabel in Stevilo
wvrstic, ki jih mora presko€iti ob
prehodu na novo stran

brother M-1009 imaj
obitaing samo paraleini Centro.
nicsov vmesnik za prikljucitev na
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raéunalnik. Ce zelimo imeti serij-
ski prenos podatkov, moramo do-
kupiti vmesnik. To velja tudi za
neskonnega obrazca

Natin delovanja in
vmesnik dologimo na dveh kom-
pletov stikal, ki sta skrita v dro-
bovju. Dostop do njuju je mozen
samo s tankim svinénikom ali z
izvijacem.

Za odtis znaka uporablja brot-
her neskoncen trak v posebni ka-
seti. Trak je malo oZji od tistega
pri pisalnem stroju, tako da ni mi-
sliti na krajo potrosnega materi-
ala v sluzbi

Nakup tiskalnika zares pvnpour
camo vsem ist
nalnik uporabljati za resnojge na-

odlotili za tihotaplienje in e ni-
mate prevelikih apetitov, bo brot-
her M-1009 kot nalas¢ za vas.

VORAS IUHEZLT Ok
SRAS TR Ok, —
245
45

8

RS (O wd, — /012
TS () b, —
"HELL® ()4, — /012

#$%YT )+, ~ . /01234547

Sk () 4, =, /012345,
%% ()4 — /01
L7 (b, -

. /012345,
/01234567

2345673
/0123456737

Brother M-1009 je bilo do
davno mozno legalno uvoziti tudi
v Jugoslavijo. Ker se je devizni
te¢aj malce spremenil, je tudi
uvoz bistveno tezji.

Firma Piters AG iz Liechtenste-

skali moznost za prodajo tiskalni-
ka M-1009 tudi v Jugoslaviji. Ku-
pi lahko tiskalnik po zelo konku-
renénih cenah narotijo pri njih.
Prejmejo pa ga lahko po posti na

domati ali na /ani naslov.

V Jugoslaviji_bodo zagotovili
servis. Kupci se bodo za popravilo
tiskalnika v garanciski dobi in tu-
di_kasneje lahko oglasili na PI-
TERS AG, UI. Pohorskega bataljo-
na 211, 61113 Ljubjana

Cen inika z obema vmes-
nikoma in brez vodila neskoncne-

Opozarjamo, da v ceno ni vkljuce-
na postnina.

P@ARCDEFGHI JKLMNOF
P@ABCIEFEH L IKLMN
»?@ABCDEFEH I JKLMNOPRRETUVWXYZ L]
P@ABCDEFGHT JKLMNOP
7@ABCDEFEHI JKLMNOPRRS TUVWXYZ LN T*_
Sabcdefahijklmnopar

Vrsta
Hitros!
Tipi érk:

Smeri tiskanj
Nabor znakov:

Matrika znaka:

P

RETUVWXYZLN]
STUVWXYZONT™

LOGITEC FT 5002

DUSKO SAVIC

kalnik logitec FT 5002 je
T delek pri nas malo znane

sponske, fime __Kanto
Denc i se je specializi-
raia sa SkairikS i heaimike. PO
svojih lastnostih sodi,med lasic-
ne matricne tiskalnike v razredu
Epsonove serije FX-8 in se lahko
priklju¢i na commodore 64, apple
1l, sharp M2-700, IBM PC in njego-
ve inatice itd. To je tiskalnik s
paralelnim vmesnikom Centroinc-
sovega tipa (obstaja tudi izvedba
s serijskim vmesnikom RS-232 C),
dimenzij 403x286x115 mm, te-
2ak priblizno 6.5 kg. Pisalna glava
ima 9 iglic in je zato najvecja ma-
trika 9x9 pik. Glede na to, da je
izdelek firme, ki nima lastnega ra-
Cunainika, tiskainik ponuja 96
znakov ASCII v navadnem ali po-
sevnem tisku, 32 mednarodnih,
64 graficnih (grafika v bloku) in k
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temu ge 132 znakov, ki 50 v IBM
PC. Med skupaj 11 mednarodnimi
nabori znakov ni nasih Sumnikov,
vendar se dajo narediti.

Oblika ¢rk je standardna: pica
(80 znakov v wrstici), elite (96),
zgoséena (137), pica — dvojna 8i-
rina (48) in zgoscena — razsirjena
(68). Obstaja tudi verzija ra¢unal-
nika s érkami Tiskalnik je
»vecvrstni« (multimode), kar
meni, v eni vrstici lahko
mesajo vse oblike Erk. Te mozno-
sti ne ponujajo ravno vsi tiskalni-
ki. Hitrost izpisovanja &rk v naci-
nu pica in elite je 120 znakov v
sekundi, tako da je pisalnik med
hitrejimi v svojem razredu. Tiska-
nje je dvosmerno, podobno kot
pri_epsonih. To pomeni, da se
znaki tiskajo tudi, ko gre glava z
leve na desno in ko se vraca. Upo-
rabljeno je optimiziranje poti: pre-
sledki na zacetku ali koncu vrsti-
ce se preskotijo v eni potezi gla-
ve. Ti lastnosti dodatno povecuje-
ta uporabno hitrost izpisovanja.

Uporablja »ra¢unalniski« papir

s perforacijo ali posamezne liste
navadnega papiria za pisalni
stroj, saj lahko tiskalnik papir pre-
mika s trenjem (friction_ feed).
Trajnost glave je 100 milijonov
znakov (rezervna glava stane pri-
blizno 170 DM). Barvni trak tiskal-
nika je zastiten s posebnim okle-
pom, zato se zaradi lezanja ne
posusi, trajnost traku je 3 milijone
znakov (cena 25 DM). Razdalja
med glavo in valiem se roéno na-
stavi za eno, dve ali tri kopije.
Tiskanje je dokaj tiho.

Tu 50 vsa obicajna stikala: on-
line —~ vkljucitev tiskalnika, form-
feed — skok na novo stran, line-
feed — dvig papirja za eno vrstico.
Lugka paper-out indicator se priz-
ge, ko v tiskalniku ni ve¢ papirja.
Izkljugitev in vkljuitev deluje kot
reset 0z. zacetna postavitev vseh
funkcij. Vdelan je tudi zvoeni sig-
nal (alarm), s Katerim logitec spo-
rota motnje. Ko zmanjka papir-
jaw, se prizge lucka paper-indica-
for in slisi se ton. Ko glava na svoji
poti naleti na oviro, se po eni se-

DRETUVWXYZEN]
RETUVWXYZEN]

RETLIVWXYZLN]

Cabcdefahijklmnoparst

BROTHER M-1009

matriéni tiskalnik
50 znakov/s:

elite, emarged double strike, emphasi-
2ed, underline, subscript, superscript

5255 znakov (96 ASCII, 48 evropskih, 16
grékih, 16 matematiénih, 48 graficnin)

x
Vi : paralelni centronics in serijski RS 232 C

Cabcdefghijklm
defahijklmn
e defghijklmno
Catizdefahijklmnop
abcdefghijklmnopg

atcdefahijklanopars

efghijklmnoparstu

kundi zaslisi ton, dokler se ovira
ne_odstrani. vmesnem
pomnilniku ostalo 3e kaj, kar je
treba izpisati, tiskalnik pa je iz-
Kjuéen (off-line), bo logitec_v
opozorilo zaigral nekaj tonov. Ta
slarm e preneha tud, & tiskal
olkizjutite i ponovno

e Setoun. retin
diokajaika. fiksira o GaSi Cas
Lahko izbiramo med standarci
rkami, matricnim ti
Skalnikom 1BM, grafienim tiskal
nikom IBM, grafiénim tiskalnikom
I

BM s prvim ali drugim naborom
znakov ali pa med enim izmed
nacionalnih  naborov znakov:

ameriskim, fracoskim, angleskim,

ega.

Skega in danskega & 2  ishko
izberemo samo s programskimi
Ukazi. Stkata DIP dolocajo tudi
dolzino papirja s perforacijo (11
ali 12 incev), morebiten preskok
perforacije na koncu strani
ali se glava po izpisani vrstici sa-
modejno vrne na levo stran (carri-
ge return)

Stanja, dolocena s stikali DIP,
se (razen graficnega rezima IBM),
lahko spreminjajo  tudi pro-
gramsko,

to,




Pri nakupu lahko tiskalnik pre-
skusimo neodvisno od racunalni-
ka. Pravzaprav se preskusi sam
(self-tekst), tako da izpisuje 96 os-
novnih znakov, dokler ga ne iz-
kljugimo. Ce se ra¢unalnik ali pro-
gram ne ujemata s tiskalnikom,
uporabimo t. i. dump; vse infor-
macije, ki jih_raéunalnik_poSilja
tiskalniku, se izpisujejo v Sestnaj-
stiski obliki brez pojasnil. To je
koristno za prilagajanje komerci-
alnih programov.

Programski ukazi
Ukazi se po dolzini delijo na
enozlozne in veczlozne, ki se rav-
no tako kot pri Epsonovih mode-
lih zagenjajo s kodo 27. Po funkci-
onalnosti se delijo na ukaze v
tekstnem in ukaze v grafiénem
naginu (bit image graphics). V
tekstnem natinu izbiramo obiiko
&rk (pica, elite, zgos&ena, indeksi,
eksponenti, posevni tisk, dvakrat-
ni tisk, podértovanie, NLQ itd.), v
grafiénem pa razliéne gostote oz.
Stevilo pik v vrsti. Slika 1 prikazuje
nekatere od moznih kombinacij v
tekstnem nacinu. Standardna go-
stota je 480, dvojna 960, Stirikrat-
na 1920 pik v vrstici. Z ve¢anjem
gostote upada hitrost z 2/3 na 4/3
sekunde po vrstici za dvojno in
stirikratno gostoto. Dvojna hitrost

morejo tiskati zaporedne pike.

Poleg teh treh so v grafiénem

nacinu_standardne gostote 640,
576 in 720 pik v vrstici. Gostota
576 je Se posebej zanimiva, saj je
samo pri njej razmerje med vodo-
ravno in navpiéno gostoto pik 1:1.
Mogoce je tudi definirati poljubno
gostoto, npr. 867 pil
omogoéa - proporcialno
vane.
" Skupina ukazov za vertikalni
razmik med vrsticama omogoéa
razmik 1/8 inca (3,2 mm) 7/72 inéa
(2.47 mm), 1/6 inca (4.2 mm) ali
poljubne razmike, izrazene kot n/
72 ali /216 inca,

Ukazi za oblikovanje strani so
Stevilni. Dolzina lista se doloca v
incih ali vrsticah. Lahko nastavi-
mo levi in desni rob, kar je po-
membno pri tiskanju knjig, elabo-
ratov, znanstvenih del itd. V eni
vrstici se da preskoditi doloteno

Stevilo znakov (to je uporabno pri
zelo hitrem izpisovanju tabel). Po-
dobno v vertikalni smeri preskogi-
mo »n« vrstic. Cez natiskani znak
lahko ponovno pisemo in tako do-
bimo razliéne odtenke sive barve
(zanimivo v Kartografiji). Obstaja
tudi horizontalna in vertikalna ta-
bulacija, ko npr. glava preskakuje
2 10.na 20. in nato na 30. znak v
vrstici.

Med tiskanjem se podatki shra-
njujejo v vmesnem pomnilniku
(buffer) velikosti 1 K. Ne da bi
izkljuéili tiskalnik, lahko zbrisemo
ves ta pomnilnik ali samo zadnji
znak, i je prispel vanj. Pri racu-
nalni

gramsko vzpostaviti ali prekiniti

povezavo s tiskalnikom.
Uporabnik lahko v matriki 9x8

pik hkrati definira 40 poljubnih

grafiénih znakov (UDG). Slika 2
npr. kaze namesto érke C grskg
&rko gama. To je zelo pomembna
prednost _matricnih tiskalnikov
red drugimi, saj se dajo definira-
1i razliéni nabori znakov, npr. ciri-
lico, ali pa latinici dodamo 3, , &,
n ¢

Na voljo s0 e mnogi drugi uka-
zi: vkljucitev in izkljucitev alarm-
nega zvoka, inicializacija tiskalni-
Ka, izkljugitev dvosmernega izpi-
sovanja, zmanjsanje hitrosti izpi-
'sovanja na polovico, vritev glave
na zacetek iste vrstice (uporabno
pri izpisovanju vrstice v razli¢nih
niansah) itd.

raj sto. Priroénik je odlicen, ima
priblizno 100 strani formata A4.
Vsak ukaz je podrobno opisan z
2zgledom v basicu in izpisanim
zgledom.

Mo
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Ce nimate IBM PC, pride za vas
v postev nekoliko starejsi tiskal-
nik logitec FT 5001. Je prav tak
kot model 5002, le da nima nabo-
ra znakov IBM in proporcionaine-
ga izpisovanja, hitrost pa je 100
znakov v sekundi.

Kupiti ali ne?
Logitec _lahko  kupimo v

Minchnu. Zastopstvo KDC je na
naslovu: Logitec GmbH, Einstein-
strasse 111, 8000 Manchen 80,
tel. 089/47-20-69. Drugi naslov je
URSOFT, St. Insbertstr. 1, 8000
Minchen 90, tel. 089/49-60-55.
Cena tiskalnika logitec FT 5002
skupaj s posebnim kablom za
Sharpov MZ-700 je 1048 DM, logi-
teca FT 5001 pa 825 DM. Verzija s
Grkami NLQ stane 1150 DM. Z do-
datnim nakupom dveh romov se
obicajen logitec spremeni v ti-
skalnik NL
‘e nameravate prikljuciti tiskal-

nik na M2-700, boste (brezplacno)
dobili predelano inatico S-basica
s krmilnim programom za logitec
(glej spodaj). Kabel, s katerim se
M2Z-700 poveze z logitecom, stane
90 DM. Serijski vmesni z viesnim
pomnilnikom 2 K stane 275 DM.
Mimogrede, cene tiskalnikov logi-
tec o lani padle za 20 do 30 od-
stotkov. V vse zgoraj navedene
cene je vitet prometni davek, ki
znese v ZR Nemiji 14 odstotkov.

Ali je 8001000 DM za tiskalnik
taksnih lastnosti veliko ali ne?
Odgovor vsekakor ni enostaven.
Morda ste ze opazili, da v industri-
ji v glavnem velja pravilo »za malo
denarja malo muzike«. Tiskalniki
logitec s0 za 200 do 400 mark
cenejsi od podobnih Epsonovih
RX-80, je pa slabsi od FX-80, ki
izpisuje s hitrostjo 160 znakov v
sekundi in lahko ima hkrati defini-
ranih celo 256 uporabniskih zna-
kov. Za manj denarja boste dobili
$e manj. Seikosha GP-100 A stane
590 DM, vendar je hitrost izpiso-
vanja drastiéno zmanjsana na 30
znakov v sekundi, brez érk elite,
matrika je 5x7 itd. Tiskalniki logi-
tec pa ponujajo praktiéno vse, kar
lahko priakujemo od matriénega
tiskalnika po ceni, ki je se vedno
dostopna povprecnemu jugosio-
vanskemu programerju.
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PROGRAMSKI JEZIK

Pascal

ANDREJ VITEK

e bi vas vprasali, katere tri
programske jezike najpo-
gosteje uporabijate, verjet-
no v nobeni trojki ne bi manjkal
pascal. To pomeni dvoje: da poz-
na pascal zelo Siroka srenja pro-
gramerjev in da je primeren za
programiranje  zelo Sirokega
spekra problemov. Poleg basica
je pascal najbolj razsirjen jezik
nasih hignih miinckov, ée seveda
odstejemo materincino »hacker-
jeve, strojni jezik. Vzrokov za to je
ve¢: jezik je prijeten, »lakonicen«,
prevajalnikov je za vetino obsto-
jecih ra¢unalnikov veliko, prevodi
S0 hitri, poleg tega pa je ucbeni-
kov za pascal zaradi njegove raz-
Sirjenosti precej. V_slovenscini
npr. E. Zakrajsek: Programski je-
2ik pascal, DMFA SRS 1982, v an-
glegtinipa o nejoal] znans kniiga
Jensena: PASCAL
User Manual and Report. Sprin-
ger-Verlag, 1975, ISBN' 0-387-
90144-2, ki je do izida mednarod-
nega standarda veljala za neurad-
ni standard za pascal.

Pascal je danes skorajda poino-
leten: rodil se je vrocega leta 1968
v glavi 3vicarskega racunalniske-
ga strokovnjaka Niklausa Wirtha.
Po svoji zasnovi se je naslanjal na
tedaj v akademskih krogih Siroko
znani, sicer pa redko uporabljani
jezik algol-60, ki je bil prvi medna-
rodno_ standard;
prav neuradno). Pascal je nastal
prav zaradi pomanjkljivosti in ne-
uginkovitosti algola, predvsem 2
dvema ciljema: razviti jezik, ki bo
omogocal sodobno ucenje pro-
gramiranja in bo zato vseboval
vse potrebne programske in po-
datkovne strukture, hkrati pa raz-
viti jezik, ki ga bo mogoce zane-
sljivo in cinkovito implementirati
v vseh sodobnih racunalnikih. Ti-
sto, kar se celi vrsti ocetov algola

jeset let prej ni posretilo, je
dosegel en sam oce pascala, ker
ga je vodila na prvi pogled sveto-
skrunska misel: »Kaze, da je eden

Kijutev za izdelavo dobrega pre-
vajainika v obcutku za to, kaj je

stvena od Sirokega znanja npr. te-
orije sintaksne analize.«
i prevajalnik za pascal je raz-
vila skupina treh programerjev
od vodstvom N. Wirtha. Delati je
zatel leta 1970 v racunalniku cy-
ber na ETH v Zirichu, nato pa so
se_prevajalniki zanj mnozili kot
zajci. Razlogov za to je spet veé.
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Prvi in najpomembnejsi je bil, da
je Wirth posebej poskrbel za Sirje-
nje. Osnovni prevajalnik je bil na-
pisan v pascalu (v prvi verziji nato
pes preveden v zbirnik). Na podia-
gi tega prevajalnika so razvili pre-
nosljivo_inacico »portable pas-
cal«. Pascalske programe je pre-
vajala v vmesni jezik, i ga je bilo
enostavno prevesti naprej v stroj-
ni jezik ali pa interpretirati. Ta
prevajainik je osnova za veino
obstojecin prevajalnikov v razn
racunalnikih. Drugi razlog za raz-
sirjenost je ns1bd cena: prevajal-

je bil za tedanje (in
aanasn,e; razmere. OsUPIING po-
ceni in zato lahko dostopen uni-
verzitetnim okoljem, ki niso preti-
rano bogata niti zunaj nasih meja.
Tako smo pascal sorazmerno zelo
hitro dobili tudi v Ljubljani (leta
1975). Nekaj let kasneje je postal
pascal priporoceni izobrazevalni
programski jezik nasih srednjih
$ol, potem ko so ga ze prevzeli na
univerzi

Seasoma se je pascal tako raz-

: da dejeneko nibllo ratunsl.
nika brez prevajal anj. Zato
5o lta 1977 ¢ Velki Britani) zace.
li postopek za standardizacijo
pascala, najprej v okviru Britan-
skega instituta za standardizacijo
(BSI), nato pa pri Mednarodni or-
ganizaciji za _standardizacijo
(1S0). Od leta 1983 obstaja ISO
pascal. Razvoj pascala je s tem
Osnova standarda je
Wirthovo porogilo v drugem delu
2goraj omenjene Knjige z nekaj
spremembami. Standard pozna
vet stopenj pascala, Wirthov pa je
najbolj oskubljena med njimi. Ker
je vetina izpeljank pascala v
krih izvedba osnovne stopnje, bo-
di 0 ISO pascalu dovoli.

Verjetno je postal pascal tako
popularen prav zaradi razsirjeno-
sti po srednjih Solah in univerzah.
Danes ga uporabljamo za progra-
miranje vsega mogocega, od nu-
mericnih problemov prek ekspert-
nih sistemov do sistemskih pro-
gramov. Prevedeni programi so
namreé dovolj ucinkoviti v primeri
s tistimi v fortranu ali_ zbirniku.
Zaradi bogastva _programskih
struktur_(zanke, pogojniki,pod-
programi) je zapis postopkov
enostaven, kratkobeseden in si-
stematicen. N: 0 natinov
lahko strukturiramo tudi podatke
(polja, zapisi, mnozice, datoteke,
Kazalci), podatkovne strukture pa
50 zasnovane tako, da se operaci-
je z njimi enostavno prevedejo v
ukaze strojnega jezika.

Strukturiran jezik sili progra-
merja v sistematicnost Ze pri sno-
vanju programov, izrazno bogat
jezik pa mu omogoca, da se kon-
centrira na problem sam, ne pana
podrobnosti pri zapisu programa.

Programi v pascalu so lahko ¢itlji-
vi, zato je vpliv osebnega stila v
programiranju majhen, To o zle-
no pri velikih progra-
mlh kier pri razvoju sodeluje vel
ko programeriev. Precejsnia stro-
gost pri deklaracijah spremenljivk
in ujemanju tipov ob klicu pod-
programov zagotavlja, da ne mo-
re nastati nekaj tipov napak, ki |II’|
je drugod tezavno odkriti. Ob
vsem tem je v jezik vdelana dobro
strukturirana moznost za upora-
bo »obstojeéega znanja — proce-
dur iz velikih problemsko orienti-
ranih knjiznic, npr. 7 grafio, nv-
meri¢ne metode

Poleg pveva]almk.! sestavlja iz-
vedbo jezika v racunalniku t.i.

»run-time knjiznica«: nabor pro-
cedur, ki skrbe za povezavo med

razlinih vrednosti, tako da lahko
delamo mnozice znakov. Kazalci
omogotajo delo z dinamicnimi
podatkovnimi strukturami (sezna-
mi, vrstami, drevesi ipd.) Kot se
spodobi, pozna HP tudi procedu-
re in funkcije, ki lanko Kiicejo sa-
me sebe (rekurzivno). Plevaialmk
sicer ne omogoca uporabe

bei prevedenin (EXTERAL) pro-
cedur, zato pa omogoca prevaja-
nje kosov programa neposredno
s traku (pragmatiéni komentar F).

i Prvih Ertah 2 raéunalnikom

Poleg_obicajnih matematiénih
funkeij in drugih podprogramov
vsebuje knjizica podprograme
pik-pok, podprogram za skok v

in opera-
cijskim sistemom racunalnika. Pri
osnovnem pascalu je ta knjiznica
skromna, prevedeni programi so
kratki, to pa v vecopravilnih siste-
mih bistveno povecuje prepust-
nost raéunalnikov.

Pascal lahko danes dobimo za
vetino mikrov — od najmanisin,
kot je npr. Mavrica, do najvegjih, -
kot je npr. IBM PC/AT.

Hisoftov pascal
zaZX

v strojnem jeziku ter

“podprograme 2a pisanje in branje

kosa pomnilnika na trak ali s tra-
ku. Skoda le, da ni podprograma,
ki bi znal naloziti drug program in
ga pognati. Prav tako ni progra-
mov za risanje in zvok, tako da jih
moramo vedno prevajati sproti

Urejevalnik je enostaven vrsti
ni urejevainik, povsem v Hisofto-
vem stilu. Poleg dodajanja, brisa-
nja in popravljanja programskega
besedila omogoca iskanje in na-

To izvedbo sestavijajo trije deli:
urejevalnik, prevajalnik in knjizni-
ca. Leta 1983 sta jo napisala dva
Davida iz pri nas dokaj dobro zna-

e programerske hise HISOFT
(zbirnik DEVPAC, prevajainik za
C); zadnja verzia, ki ze podpira
mikrotracnike, je iz avgusta 1984.

. Zdi se, kot da s vse izvedbe pas-

cala napisale skupinice zanese-
njakov. Prvi verziji Hisoftovega
pascala (v nadaljevanju HP) se je
1o seveda S poznalo, zdaj pa so
pomanijkljivosti v glavnem od-
pravijene in je sistem zavid
zanesjiv.

HP je skoraj popolna izvedba
stopnje ISO pascala. Od te manj-
kajo le datoteke, variante v zapi-
sih in podprogrami kot parametri
podprogramov. Neobicajno je tu-
di razlikovanje med velikimi in
malimi érkami, ki pa Ze po nekaj
programih ne moti vec. Sicer so
tu vse programske strukture (IF-
THEN-ELSE, FOR WHILE, REPE-
AT-UNTIL, CASE, celo WITH ne
manjka) in podatkovne strukture.

Kot obicajno so v jezik vdelani
stirje osnovni tipi: cela Stevilka
med —32767 in 32767, reaina Ste-
vila (ki 50 drugace zapisana kot v
basicu!) s 23-bitno mantiso (7-de-
cimalnimi mesti), logiéne vredno-
st

nih lahko vpeliemo . i. nastete
tipe — 2 vrednostmi iz nabora ne-
kaj simboliénih konstant. Osnov-
ne tipe med seboj kombiniramo v
sestavijene na obicajne nacine: v
polja (ARRAY), zapise (RECORD)
in mnozice (SET). Osnovni tip
mnozice ima lahko najveé 256

nizov,
shranjevanje na kaseto ali mikr
traénik in skok v prevajalnik ali
basic. Prevod lahko napisemo
prek prevajalnika in tako pridobi-
mo lep kos pomnilnika (prevajal-
nik in urejevalnik), ki ga program
porabi za sklad, v Katerem so
spremenljivke.

Priblizno zgornjo mejo zmoglji-
vosti HP kaze program HiddenLi-
ne iz Prvi¢ Ert: za besedilo in pre-
vod hkrati je v pomnilniku Ze pre-
malo prostora, zato je treba pro-
gram prevajati s traku, prevajanje
pa zahteva najvetjo mogoco sim-
bolno tabelo

Tip: programski jezik
: QL




COMPUTER ONE PRSCRL

CP 1 Pascal za QL

2IGA TURK

b $e vedno precej susni po-
nudbi programske oprem
4 L se asnl tnga raic
nalnika ne morejo prito:
manika programskin jezikov. Velo:
fan je odiicen strukturiran basic,
programske hise pa ponujajo kakih
estzbimikov, Hsoftov disasembler
monitor/disasembler,
Ton BCPL, Cr APL. ap i aoveds
tudi pascal. Tri med omenjenimi je-
ziki dobite pri firmi Computer One
(pascal za 39,95, forth in lsembm

0 29,95, monitor za 24,95 fun
Cooatpreinega tipkana pa se lanke
nauite za 19,95 funta s programom
Typing

Za mikroracunainike, Kjer viada
babilonska zmegnjava med dialekti
basicov in zbirnikov, prihaja pascal
kot prava odresitev. Ce so stroji do-
volj hitri in pomnilniki dovolj pro-
storni, lahko dober prevajainik na-
domesti mucno_programiranje v
strojnem jeziku in omogo€a preno-
sljivost programov med razlignimi
raéunalniki.

Program QL Pascal
Computer One je na voljo
anake jesont OB mikrokabats doby
mo 87 strani debel, z Zico vezan
priroénik format or zami-

lien kot uvod v pascal, a bralcu, ki
pozna kakien drug programsi fo
zik, bo morda zadostov

o'biime QL namesto mikrotrac-
nikov vdelan vmesnik za kasetofon,
o0 3arozim ob mis, koliko aaa bi
se program nalagal, tako pa sem po
15 sekundah v glavnem menuju. Tu
se odloam za sistemske ukaze,
npr. prevajanje datoteke s progra-
mom, urejanje (pisanje) programa,
izvajanje programa, shranjevanje in
veitavanje datoteke s programom.
Na voljo je $e nekaj ukazov, ki jih
zares pogosto potrebujemo. S pre-
mikanjem kazalca po menuju in pri-
tiskom na ENTER Iahko brisemo in
kopiramo _datoteke, - formatiramo
mikrokasete, prijetna osvezitev pa
ukaz za
DIRECTORY, ki ne izpiSe samo
imen datotek, paé pa $e njihove ria-
tanéne dolzine v zlogih. To bo mor-

tanku« pomagalo vl
rati v programe, namesto da bi s
medtem uil pascal.

Urejevainik je seveda zaslonski z
72 znaki v vrstici. Poceti je mogoce
vse, kar tlovek od urejevalnika v
mikroracunainiku pricakuje. Ze na
pogled je prijaznej$i od tistih pri
Zbirnikin

V nasprotju s starim Quillom je v
RAM dovolj prostora za besedilo,

podietia

g

st urejevalni-
Kajo 1. lft i na desni srani zaslo-
a kaze na relativni polozaj urzoria
Vdatoteki. Gs s6 26limo hitTo
aknt na drug el besedil, lanko

ne delajo, a se je izkazalo, da jih

program sam izloi iz menuja (ze
spet), &e markerji niso pravilno po-

Ursjovainik je mogoce brez tezav
za basic, le Stevilke

wsi
ste na mikrotracnik v enotni obliki
(ASCIl), kar je koristna_prednost

pred raznimi vrstami Sifriranja pri
Spectrumu

Ce nismo pri volp napisati kakéne
svoje_umetnije, mikrokaseti
na vollo 4 program, K jin lanko
popravijamo in prevajamo. Prevaja-
nje sprozimo iz glavnega menuja.
Vedno prevajamo_kakéno izvorno
datokeko iz mikrotracnika (in ne
RAM), vmesna koda pa se zapisuje
spet na mikrotracnik. Med posebni-
mi opcijami omenimo, da lahko ge-
neriramo kodo, ki bo kontrolirala,
da 0 indeksi polj v deklariranih me-
jah, da spremenliivk ne dosegamo
preko kazalca NIL. Psevdoprevajal-
nik zna generirati tudi kodo, ki bo
med izvajanjem v izhodno datoteko
zapisovala imena kiicanin procedur.
To zelo olajsa iskanje napak. Naste-
te opcije ne veljajo na vso datoteko,

Prevajalnik po Zelji generira tudi li-
sting  izpisanimi napakami. Preva-
janje ni pretirano hitro, vsaj glede
isoftov program Pascal ne. Pre-
vajalnik je napisan v pascalu in tece
natanko tako kot vsak drug pro-
gram, ki ga pozenemo. CP1 Pascal
ni pravi prevajalnik, ampak generira
neko vmesno kodo (podobno p-ko-
di), ki je brez interpreterja in rutin
runtime ni mogoge interpretirati (iz-
vaiati). Kijub temu so programi vec
desetkrat hitresi kot sicer ne pocas-
ni Super Basic, v nekaterih primerih
celo o stokrat.
aj pa pascal? Proizvajalec trdi
da je blizu standardu ISO. Manjka
pravzaprav samo nekaj zahtevnejsih
lastnosti, npr. to, da_prenasamo
tunkcije in procedure kot parame-
tre. Pomembneje je, da je definira-
nih kup procedur iz Super Basica, ki
upostevajo posebnosti racunalnika.

Sirojnim jezikom ter mikrotraénikl.

Computer One Pascal je mnogo
Vet kot zasilen pripomocek za uce-
nje pascala, kot 5o pascali za neka-
tere druge Ni sa-

19sa

ib_pos -
hana i _pos

§ ClCoeThas

rwnm “qlp

| cal

digit to zelect menu option

$ted o run felecte

ises do

15 nodises=ist,

ol ¢ n 3 integer § vor

fronar, toor, use
vor £ropos, topo

Ut integer §

6. Swa a Listig L
|
7. Kemeon erree tax E

Benchmarks turbo spectrum _amstrad QL oxford
magnifier 02 085 285 100 100
forloop 25 710 2950 1100 1210
whileloop 33 8% 80 4510 1693
repeatioop 29 780 3050 4010 1709
Iiteralassign 32 750 3050 2200 1522
oryaccess 34 780 3040 2070 1586
realaritmetic 870 2070 1990 4380 1042
Iget 770 2140 2080 3790 958

or 59 1700 4050 7750 3400
walit 48 © 1060 S0 4250 2443
noparameters 40 650 1860 1530 5
unequalif 47 1060 40 50 238
45 720 1950 1870 748

reference. 48 720 1940 1750 848
maths 42 930 900 1020 5702

Oxford Pascal

JURE SKVARC

mo jezik, ampak pomeni celotno
programsko okolje, zunaj katerega
panagisen] progral Zal e doluje-

Sinclair in Metacomco Ze dalj
Gisa obljubliata standardn prova:
jalnik SO pascal (ne psevdopreva-
Jalnik), ki b6 lahko rabii tudi 2a pisa-
nje komercialni programov, ne do-
sti pocasnejsih od Ciste strojne ko-
de. Da takrat pa bodo lastniki CP1
Pascala napisali Ze kup programov,
Katerih izvorno 0do lahko ta”
koj prenesli v novi prevajalnik. Mo-
¢an urejevalnik in moznosti iskanja
napak pa jih bodo na CP1 Pascal
morda priklenili tudi pri PISANJU
naslednjih programov.

oglejmo si najprej, kaksen

enako kot editor za basic,
ima pa nekaj dodatnih ukazov, ki
delo mocno olajsajo. To so ukazi
AUTO, FIND, CHANGE, NUMBER
in DELETE. Ze imena povedo vse
o njihovem namenu, zato jih ne
bom opisoval. Ko program v pas-
calu_napisemo, ga lahko shrani-
mo. To stori ukaz PUT, ki mu sledi
ime, s katerim smo krstili pro-
gram. Z diskete nazaj v racunainik
pa se program preseli z ukazom
GET. Zanimivo je, da niti PUT niti
GET ne zahtevata, da bi bilo ime

programa v narekovajih. V zvezi z
P

PRINT, ki ga lahko Se vedno na-

domestimo z vprasajem. Tudi di-

rektorij si lahko ogledamo na

enzk natin kot v basicu, ker 2
"8,

=
o

Ox!nrd pascal pozna dva naci-
na_prevajanja. V nacinu RESI-
DENT je nas program kar v racu-
nalniku. Prevajamo ga na tri na-

Gine.
"R’ ali RUN program prevede in ¥
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PROGRAMSKI JEZIKI

ga takoj pozene, e je brez napak,
seveda. Ce smo program Ze kdaj
prevedii in ga potem nismo ni¢
spreminjali, prevajanja ni. Pro-
gram takoj starta.

prevajamo program tako,
da se hkrati izpisuje na zaslon.
Kadar prevajainik misli, da je na-
Sel napako, jo oznati s puscico in
podérta z zvezdicami. Prevajan
Iahko takoj prekinemo in popra
mo napako. Tak dinamicen nacin
obvescanja o napakah se zdi sicer
na mog imeniten, a ima tudi neko
pomanjkljivost. Prevajalniku se
praviloma ne posreéi ugotoviti,
kje napaka v resnici je. Tako lah-
ko pozablieno podpicje v stavku
VAR na 2atetku programa pov.
2rogi porc napakah na sredi
programa ki pa jih v resnici spioh

P deluje tako kot L', le da pov-
2r0¢i izpis na tiskalnik.

m DISK pridemo v di-
sketni modus.

Program, ki ga pravajamo, o na
disket

Po. prevajaniu_(COMP) lahko
povezemo ve¢ prevedenih pro-
gramov (LINK), jih izvajamo (EX)
ali pa celo prevedemo v obliko,
neodvisno od pascala (LOCATE).
Take programe torej nalozimo kar
iz basica in jih pozenemo z RUN.

Sam Oxford pascal ima vse re-
zervirane besede, vdelane funkci-
je in podatkovne tipe, ki 5o opisa-
ni v knjigi Niklausa Wirtha Racu-
nainisko programiranje, 1. del.
je ena najlepsih lastnosti pascala,
saj lahko programe iz enega v
drug racunalnik direktno prepisu-
jemo, e se drzimo standardnih
ukazov.

Vseeno pa je nekaj razsiritev, ki
naj bi karseda izkoriscale redke
dobre lastnosti commodorja 64.
Zelo zanimiv je ukaz ORIGIN, ki
spremenijivki poljubnega tipa do-
I0¢i fiziéni naslov v pomnilniku.
Na ta nacin se izognemo neprijet-
nima ukazoma PEEK in POKE, ki
sta sicer v dodatnem naboru
ukazov.

Tudi za zvok je poskrblieno. S
tremi ukazi ENVEL dolocimo
oveinico za pofjuben kana, VO-
ICE zaigra ton poljubne
barve in Gol2ine, VOLUME pa do-
10¢i, kako glasno bomo glasbo
poslusali

Posebno poglavie je_grafika.
Cesa tako zanikrno narejenega
Clovek res ne vidi vsak dan. Pro-

gantno” uredil tako, da so ukazu
PLOT namenili kar Sest razliénih
opravil, ki jih izberemo s parame-
trom pri Klicu procedure. Najbolj-
3e je to, da je risanje Ert fascinant-
no pocasno — ocitno je, da s
podprogram za Erte napisali kar v
pascalu. Zanimivosti pa s tem
ni_konec: nanmmama logljivost
je omejena na 25

Spmov ‘Oxtora paseal ne pod-

P Poleg nastetin novosti 5o tu
ukazi za manipulacijo z biti,
obravnavanje napak in Se nekaj

24 moj

o

malenkosti. Koristna bi bila tudi
{unkcija RANDOM, ki zbere Stevl-
0 med 0 in ar ji mocno
primanjkuje uomns
glajm sinekai Hehnicin” po-
thov:

a
8

® imena spremenljivk in pod-
programov se morajo razlikovati v
prvih osmih znakih, labele pa v
prvih osmih stevilkah

@ MAXINT ima vrednost 32767

® velikost mnozic je do 127
elementov

‘e natanénost realnih stevil je
devet mest

Posebno vazna lastnost pasca-
la je njegova hitrost. Tu se pa zal
koncajo vsake simpatije do Ox-
ford pascala. lzvajanje programov
je_nezaslisano poéasno, véasih
celo pocasnejse od basica. To je
povsem zadosten razlog, da Ox-

Turbo Pascal '

CIRIL KRASEVEC

Jurbo Pascal je zelo Gislana in
na veliko uporabljana verzija

Pri nas ga najvec uporabljajo za mi-
kroracunalnik partner.

Proizvajalec _Borland _Internati-
onal dobavija poleg programskega
jezika nekaj uporabnih rutin, ki nam
pomagajo pri instaliranju programa
v razliéne racunalnike (vhodno-iz-
hodne enote). Prodajajo pa tudi po-

ford pascala ne Ta-
ko je primeren le za ucenje in pa
morda za tiste, ki ne morejo brez
sestavljenih podatkownin tpov in

Primeriava z BBC SO p
lom KaZé a ena in pol do Sirikrat
pocasnejse izvajanje testnih pro-
gramov. UpoStevati pajo treba, da
'a BBC B dvakrat hitrejso uro v
enakem procesoriu. Program v
basicu, identicen s programom
Realaigebra, je po obdelavi z Au-
stro compilerjem porabil za svojo
izvedbo 62 sekund. To je ze pre-
cej blizu rezultatu BBC B v pasca-
lu. Se bolj pa bi lahko poveali
hitrost racunania s celimi Stevili.
Po rezultatih sode¢, lahko sumi
mo, da jih Oxford pascal tako kot
basic pretvarja najprej v realna
Stevila, nato pa racuna in jih spet
pretvarja nazaj

Program Oxford Pascal so iz
delali v podjetju Limbic Systems,
UK Ltd, Hensington Road, Wood-
stock, Oxford OX7 1JR.

kom acorn, BBC in torch. Cena pro-
grama za katerokoli verzijo se giblie
ookrog 50 angleskih funtov.

Pascal je prevajalniski (kompila-
torski) program. Sestavijen je iz da-
toteke ukazov in tako imenovane
Kniiznice runtime. V pascalu se pro-

vaja ukaz za ukazom,
rpak Se ves. naenkrat prevede v
strojno kodo. Izvajanje takega pro-
grama je bistveno hitrejSe, pisanje
pa zahteva malcs vec pavosti kot
recimo v basicu. Pri pascalu je pre-
vajanie programa sestavjen 2 reh
nje izvornega (sourc
programa 2. prevajanje izvornega
programa'in 3. start programa. Pre-
vedeni program lahko pozenemo,
kolikorkrat hocemo, neodvisno od
ih dveh faz in ga lahko uporab-
ljamo lo¢eno. Komentarji in dolzina
Spremenjivk v izvornem programu
nimajo nikakrsnega vpliva na dolzi-
no objektnega programa.

Turbo Pascal je v prodajni obliki
shranjen na disketi, z bogatimi na-
vodili in nekaj dodanimi stranmi z
novicami in_obvestili. Instalacijski
program Tinst nam pripravi Kasher
S0 delovno verzijo programa glede

na tipkovnico in zaslonske koman-
de nasega terminala. Nasa verzija je
imela ze pripravijeno nastavitev za
20 raziiénih terminalov in moznost
Gofiniranja 22 svos potrebe. Na gib-
ke disku o o program 22 tiskanie,
i nam paginira tekst, zraven pa skr-
2o oeaitnis et 78 poder
tavanje Kijuénil

Za zacetek je dovolj, da pri part-
nerju izberete ustrezen disketni po-
gon in odtipkate TP. Takoj sledi
vprasanje, ali zelite naloziti sporoci-
1a 0 nap: va se nadaljuje v
glavnem menuju. Vsi ukazi v njem
50 izbrani z eno samo tipko, katere
oznacba na ekranu je svetiejsa. Me-

“nu je pregleden, vendar boste laze
izbirali ¢e boste prej prebrali pri-
roenik.

Na zaetku programiranja potre-
bujete tekst izvornega programa. Za
imenovanje boste uporabili opcijo
W. Ce boste odtipkali E za urejanje
(edit), ko teksta Se ne boste imeli,
vas bo program najprej vprasal za
ime in Sele nato prekiopil na ure-
janje.

Tekst lahko pripravimo v urejeval-
niku_tekst WordStar. V_program-
skem paketu je prilozen urejevainik,

d e nekakien nepopolni WordStar.
mogoca iskanje in
Zamarjavanie doia kst opec
cije z bloki. Delo z urejevainikom je
o oatans in ss vial na zaslams

Ko pripravite program, se vrnete
iz urejevalnika v glavni menu. kier je
zelo priporodijivo, da tekst shranite
na disk. Turbo pascal shrani zapis
na disk in zadnjo verzilo preimenuje
tako, da ji doda koncnico BAK (bac-

up, rezervna ). ce seveda ne
zahtevamo drugace.

Program lahko prevedemo v pom-
nilnik ali na disk. Ko Turbo pozene-
mo, si najprej pogleda razpolozljiv
pomnilnik in ga organizira za svoje
potrebe. Ce je v pomnilniku dovolj
prostora, se bo prevedeni program
shranil v njem.

Taksen nacin prevajania je zelo
hiter. Turbo Pascal prevede okrog
2500 vrstic na minuto ali okoli 1000
znakov na sekundo. 2 lahko s

revajainikom obdelujete tudi dalj-
Se tekste. Vse, kar je vec kot pribliz-
0 700 vrstic, zahteva prevajanje na
disk. Taksno prevajanje je pocas-
nejse (600 vrstic na minuto).

Natin prevajanja lahko izbiramo
rotno. Pri krajsih programih veckrat
uporabljamo trik, tako da najpre iz-
beremo prevajanje v pomnilnik, pre-
skusimo p

$e bolj od nas pripravijen Turbo
Pascal, saj sam pogleda, ali je nave-
deni program ze prevajal, in ga sa-

mnilnika na disk
To je bistveno hitreise od ponovne-
ga prevajanja

Prevajanje dolgih programov se




véasih kar zavie¢e. Se bolj boleca
pa je lastnost, da Turbo Pascal pre-

o S programe bres neoalc Ko
prevajainik odkrje.napake. 5
sporogilo in nas po pritisku na tipko
postavi v tekst, kjer je zasledil napa-
ko. Sporocilo zal izgine tako da mo-
ramo biti precej potrpezIjivi pri priti-
skanju tipk.

Dokumentacija in
lastnosti

Turbo Pascal ima bogata navodila
2 nekaj primeri. Prirocnik Steje 300
strani, pisanih v glavnem za prvo
verzijo programa. V dodatku je na
400 straneh opisana tudi druga ver-
zija. Navodila 5o taka, da pri uporabi
programa ne bi smelo biti vecjih te-
Zav. Opisano je tudi delo z vdelanim
okrnjenim urejevainikom tipa Word-
Star in programom za instalacijo.

eri, kako iz pascala skacemo v
operaciski sistem.

Knjiznica Turbo pascala je pisana

stemu MS DOS, zavzema okrog 26 K
in je shranjena na locenem disku.

Turbo je gotovo eden najbolisin
prevajanikov, namenje

nih ljudem,

e Sele spoprijemajo s pascalom.
Rovultat or takoj$nji in program se
2 bro zascititi pred napakami

oznost, ki vam jih daje okorni in
pocen Turbo Pas

PROGRAMI,

s katerimi smo ocenili
hitrost pascala

brooran valus nput, autput) s
var nte
oroeudire vayues tiiintegaryy
begin

Sim1

end3
procedure valued (irinteger);
begin
values (i)
nds

procedure value3(i:

integer)s
begin

values (i)
procedure valuez(isinteger)y
be:

i

vatuesci)

end;

procedure valuel (i:integer);
9in

ki=1 to 10000 do
valuet (33
riteln(’e’)

end.

Progran noparaneters Ginput,

St

ntager;
procadre noness
begin

3
For ki=1 to 10000 do
none1;
writeln(e’)
end.

pro9Tan mathetinput, output s
var kiinte

do

Teste povzemamo po angleski
reviji Personal Computer World

program vector (input,output);

var 5, kiintegers
matrix:array0..10 of
integers

by

ain
writeln(s');
matrixC0di=0;

513

! to, 10000 do
K7k
writelnCe’)

program unequalif (input,
output
var'§

else

writelnCe’)

end.

Progran whileloop (input,
~output) §

progran memory access(input,
output) s
Liinteger;

S dinioe tias e
writelnCe’)
nd

progran repeatloop (input,
output) i
var J.kiintegers

3
Tor Naoi ta 10000 do
begin

Si=ts

repeat

unti13>108
end;
writelnCe’)
d.

progran forlaop (input,
output) §
varj, krintegers

to 10000

o
autp

10000 dos

progran reference (input,
output);
var j,k:intege

procedure refer2(var i
integer) i
begin
refersi)
ds
procedure referi (var
5
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Centronics
za C-64

CIRIL KRASEVEC

lommodorova &tiriindestdesetica je ze-
o razsirjena tudi pri nas. Za ta racunal-
ik je kar nekaj programov in nemalo-
kateri zaide na strani racunalnikih Easopi-
Sov. Izpisi taksnih programov so najvedkrat
slabo Gitljivi in éudnega formata, kar je »za-
s\uga- ,ommodorovih tiskalnikov.
te kdaj pomisiili, ezultate svojega
urejanja teksta dali tudi iz rok? Ce se vam
1o Ze zgodilo, ste se gotovo spomnili prijate-
ljev, ki imajo boljge tiskalnike. Resnesi tiskal-
niki pa imajo serijski (RS 232 C) in ali paralel-
ni_ (Gentronicsov) ymeenh Nekateri_imajo
oba. Pa kaj nam , ko popoinost C-64
odpove pri taksni pnkuumwn Ne boste verje-
i, potreben je vmesnil
Pri_uporabi serijskega, vmesnika je treba
prilagoditi nivoje napetosti, saj serijski proto-
kol v 24 zahteva TTL nivoje (5 V), za RS 232 C
pa potrebujemo najmanj +9 do -9 voltov
napetosti od vrha do vrha.Takéni vmesniki
niso zahtevni in tudi cena ni preve¢ visoka.
Problem nastane pri programski podpori. Ve-
¢&ina urejevalnikov teksta je Ze skoraj priprav-
liena za paralelni prenos
Paralelni vmesniki za C-64 niso nikakrsna
redkost. Samo v ZR Nem¢iji prodajajo okrog
20 raziénin. modelov. Gene se gitijeio med
i. Takéni vmesniki imajo

med katerimi je skoraj vedno tudi ROM,
nosi s seboj slovar za prevajanje iz PETASCl
v kodo ASCIl in program. ki poske,da vezje
CIA krmili podatke tako, da so dosegljivi na
priklju¢ku USER PORT, kot ]!h zahteva Cen-
tronicsov protokol.

Strojna podpora
* Investicijo za taksen vmesnik lahko zmanj-
samo, e se odlo¢imo, da bomo pred vsakim
tiskanjem malo zavrteli pocasni disketnik in
program vpisali v pomnilnik raéunainika. Do-
kupiti bo treba samo 3e dva konektorja in
malo enaistzilnega kabla.

Vmesnik bomo naredii za Epsonoy skel-
nik FX-80 in njemu podobne. Taksr kal
K imaio po tovamidkin bodsikin vhodn kral
kosticni tok 1,6 mA. Vezje CIA pa dopuséa
obremenitev 3,2 mA. Potrebujemo torej 24-
pinski konektor za prikljucitev na USER

ORT, 36-pinski Centronicsov konektor za
prikljugitev na tiskalnik in 11-Zilni

Konektorja med seboj poy vaismo po tabeli
1. Pri spajkanju morate biti pazljivi, d
spoiite soseanjin kontakiov in'da ne Segrejo.
te konektona tako mo&no, da se topi plastika.

ste oba konca kabla pravino prispajka

\a ja konektorjev zaprete in se posve-
tite progmmu

Programska

Program je, kot smo Ze napisali, potreben
za posilianje znakov ASCII tiskalniku. Nag
program je uporaben za vse tiskalnike, po-
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dobne Epsonovemu FX-80. Univerzalnost pa
izkjucuje tiskanje gm.cnm znakov, saj so
afiko od modela do
Todela tskainika mnens Program 1 je dolg
87 bytov in je napisan v strojnen jeziku. Tak-
sen zapis Jo podn za lazje razumevanie i za

e program nadgrajevali in
pripravil do 1608, da vam bo tiskal tuch gra-
fitne znake in morda celo slike z vasega
zaslona. Program 2 je ponovljena rutina, to-
krat zapisana v basicu in najbolj primerna za
vnos.

Program lahko shranimo v vmesni pomnil
nik za asetnik (tape l/O buffer) na naslovih
ali na kaksno drugo primerno
mesto v pomnilniku. Mi smo ga znpvsall v
obicajno neuporabljen del pomnilnika (02A7

Program 1

00001 1= s2a7
20002

00004

00005

00006 chrout pha
00007 1da $9a
00008 cnp 43
0000 beq dr
00010 imp $f1ca
00011 ar  p

0012 cmp #13
00013 bne cent.
00014 Jsr cent
00015 1da #10
00016

00017

00018

00019 cent  sta sddot
00020 $dd00
00021 and #sfb
00022 sta $ddo0
00023 ora #804
0002: sta $ddoo
00025 kont  1da sddod -
00026 and #3810
00027 beq kont
00028 cle

rts

00031

00032

00035 inic  sei

00034 1da Hsés
00035 sta $ddo3
0076 1da $ddo2
00037 ora #804
00038 sta sddo2
00039 1da $4d00
00040 ora #804
00081 sta $ddoo
00042 1da #s10
00043 sta sddod
00044 1da sddod
00085 1da #<chrout
00046 sta $326
00087 1da #>chrout
00048 sta $327
00085 el

0050 rts

00050

FEM PARALELNI FRINTER
2 restone P

30 FOR 12679 T

o rem S

0 18 X925 THEN PRINTMRER ¥ paTA

70 5¥6 724

8 N

%0, DET8 72, 145,154,201 4

32,167,2, 169,

AT 0,221,41,29, 101,0,220,9,8

1141,0,221, 175,13, 321,41

0 BaTa 16,200 2472k, 90, 120,16, 255, 141, 5, 2201

40,3, 76,205,241, 104,201

21,17
130 DATA 169,2, 141, 39,3, 89,9

— 02FF). Program je sestavljen iz treh delov.
0d vrstic 31 najpre je rutina za inicializacijo
izhodov vezja CIA 2, nastavitev izhodnega
vektorja v prvem delu programa. V vrsticah
1-16 dolo¢imo izhodno enoto (tiskalnik je
obi&ajno 4), znake ASCII za pomik na zacetek
vrstice (carriage return CHRS 13) in takoj
nato en znak za novo vrsto e fe
CHRS$ 10). Med vrsticami 17 in 30 je rutina za
posilanis byta na iznod.

a kernal chrout
+ line feed

3st. izhodne enote
stiskalnik

snazaj iz
.bayt na izhod

$pa2=1 strobe impulz resetiran

sinterupt data
4=flag 2
skontrola

jinicializacija centronics veesnika

sport b izhod

$pa2 izhod
sport a

ipa2 (strobe)=t
Jofé intmask bit 4
ioff int data

svektor




Tabela 1

Uporaba programa Tiskalnik User port
st.pina _ opis opis st pina
Najprej 2in ga posna-

memo na kaseto. Sele nato ga poZenemo z 1. STROBE  PA2 M
ukazom RUN. Rutino za incializacijo pozene- 2 DATA1  PBO c
mo na nuslovu 720 kar je v programu 2 Ze 3, DATA 2 PB1 D v grafiéni
zapisano v v Programe v basicu lah- 4. DATA3  PB2 E
o otbormd na Sskaini ok 2 najprej od- 5 DATA4  PB3 F
premo kanal (OPEN 1,4: CMD 4) in nato vpi 6. DATAS PB4 W
semo ukaz LIST ali PRINT, e zelimo izpisati 7. DATAG  PBS J
samo isket. Po kondanem fzpisovanju odtip- 8  DATA7  PBS e
kamo PRINT | in zapremo kanal s CLOSE 9. DATA PB7 L
Tiskanie lahko prekinemo s hkratnim pvm- 1. BUSY  FLAG 2 B
skom na tipki RUN/STOP in RESTORE (non 16 GND  GND A

maskable interrupt). Pri tiskalnikih z vmes-

nim bo treba pocakati, da se
tudi ta izprazni.

Zaizpisovanje programov z grafi¢nimi zna-
ki je treba najprej pogledati, v kaksni oblild
zahteva grafiko tiskalnik. Nato je treba
gram dogolnil tako. da bo preklopit uska»mk

nem Zaporodiu postal bith vaorea rafiénega
naka.

I, ki ste ga zaspajkali po tabeli 1, je
uporaben tudi pri tiskanju teksta, napisanega
s programom Vizawrite in s programom C64-
Parallel, ki je sestavni del programskega pa-
keta za urejanje teksta.

Literature: Commodore Programmer's Re-
ference Guide — 64 er, juni] 84

CIRIL KRASEVEC

elevizijski ~sprejemnik je
lahko zoprna re¢. Zazelell
ste si napisati kaksen tekst
2 malo ved kot 32 Erkami v st
Popolnoma _negitijivo. Slika je
rav_nemirna in
stalno nagajajo. Malo pomaga, &e
gledamo samo érno-belo, vendar

Video izhod
spectumv d

za
rugo

tako lepe siike, kot je v prospek-
tih, najveckrat ne moremo dobiti.

Problem ne preve¢ kvalitetne
slike je 7 v sami izvedbi televizij-
skega zaslona. Slika, ki jo rige za-
rek, odkianjan v

skica 1

RACUNALN:

nem polju, je pravilna samo na
sredini zaslona. Ob robovih na-
stajajo napake, ki se Kazejo v raz-
mazani in neostri siiki. To ne moti,
&e televizor uporabljamo za gle-
danje filmov in oddaj, saj je doga-
janje vedno na sredini zaslona.
Pri_ profesionalnih_monitorjih jo
napaka odpravijena z dodatki, ki
usmerjajo curek elektronov na-
tanéno tudi ob robovih slike.
Taksne zboljsave se poleg boljse
slike poznajo pri ceni izdelka.
Druga nevieénost pa nastane
veckratnega _pretvarjanja
signala. Iz narave je jasno: &e gre
zadeva skoz vec roK, je tudi vet

informacijo na relaciji raunalnik-
TV. Raéunalnik generira video
signul, ki ga zaradi prenosa v tele-
vizor pretvori v visokofrekvenéni
signal. Televizijski sprejemnik pa

na antenski vtiénici pobira viso-
kofrekvenéno slikovno in zvotno s
informacijo. Slikovni del informa-
cije pretvori v video signal, ki
potrebuje za nadaljnje generira-
nje slike.

Zakaj video signal najprej pre-
tvarjamo v visokofrekvencni in ta-
koj nato na sprejemni strani spet
nazaj v video signal? Odgovor je
prakticen. Ko so se pojavili higni
racunainik, televizor e niso

odov, monitorji pa
50 bill dragiin gospodinsteom v
glavnem nedostopn wsokonek-

skica 2

VIDEO VoD 12
MODULATORIA

sKica 3

X3
KicA &

RACUNALNIKOV
VIDED SIGNAL

VIDEO, 5y
VoD * ¥

N 24SPAIKANO

™

VE DEL
| relezoria

VIDEO DEL
TELEVIZORsA

SUIKoVNI
o8l

3
MOBULATORIA)

‘MoDuLATOR

PLOSEICA
TISKANEGA
VEDA

»Sariti« po televizorju, lahko pre-
berejo Clanek o izdelavi, video
vhoda v zagrebski reviji Trend.

Video signal iz racunalnika jem-
liemo bodisi na robnem konektor-
ju, kier lahko direktho vzamemo
negativni &rno-beli signal, ali pa iz
vhoda na visokofrekvenéni modu:
lator, ki generira sliko za obicajen
televizor. Velikokrat je signal, ki
ga vzamemo iz teh tock, presiab
Zato bo treba dodati majhno elek-
fronsko vezje, ki bo poskrbelo za
impedanéno oditev med ge-
eratoriom (racurainik) in porat-
nikom (TV ali monitor). Neprilago-
jenost je namre¢ vzrok, da se
energija, ki jo nosi video signal,
ne prenese v celoti, ampak se je
dobrsen del zgubi med potjo.

Vezje, ki ga bomo uporabili za
impedanéno prilagoditev, se ime-
nuje emitorski sledilnik. Na skici 2
je enostavno vezje, ki ga sestav-
ljajo tranzistor BC 547 in dva upo-
ra 1 Kohm in 56 ohm. Na bazi
tranzistorja je vhod v vezie, kamor
pripeljemo video signal iz vhoda
modulatorja, na Kolektor pa prik-
ljuéimo napajanje, ki ga prav tako
vzamemo na prikljuckin VF mo-
dulatorja.

Na skici 3 je narisan razpored
nozic tranzistorja, na 'skici 4 pa
vezje, povezano na modulator in
Kabel, ki vodi v mdnitor ali TV z
video vhodom.

Modulator je v zgornjem des-
nem vogalu, ée gledamo odprt ra-
¢unalnik v normalnem polozaju.
Iz obe prikijuckov peljeta fici, ki

sta zaspajkani v tiskano vezje. Po-
gled na prikljucke je v perspektivi
pnkazan na skici 4. Izv
ljuéka vasi iznajd-

vencni signal
racunalnika je primeren za eno-
staven prenos v vsak televizor.

odom.

lastniki monitorjev ali Ialswznr]erv
2 ustreznim vl

malem

svetili tistim, ki imajo televizijske

spre|amn|ke 2 video vho

livosti in spretnosti. Prediagamo
uporabo avdio vtiénice (kot pri
hodu za TV), ki jo lahko vdelate v

jom, in

Nekateri raéunalniski proizvajalci
50 morebitno nepotrebno pretvar-
janje uredili s posebnim video iz-
hodom, ki ga lahko uporabljajo

Spectrumu takega izhoda al .
Naga naloga bo torej povezati
spectrum z monitorjem.

V tem prispevku se bomo po-

i 50 si dali vdelati taksen
vhod, saj vemo, da nekateri tovar-
niski servisi ze opravijajo tovrstne
Storitve. Spretnezi, ki si upajo

sam vogal poleg vticnice za Tv.

Z malo natanénosti pri piljenju
in z mimo roko s spajkalnikom bo
delo hitro opravijeno.
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Nadaljevanje s str. 9

Basic 7.0 v nacinu
tak, Kot se spodobi, o hitrost pa
se prepricajte iz primerjalne tabe-
\e Podobno kot pri ZX-81 sta mo-
acina _delovanja,
&0W (pocash n FAST (nitrey v
nacinu 0 racunainik na-
tanko enkrat hitrej$i, vendar ves
ta &as ne bo generiral COM slike.
Lastniki ZX-81 vseeno dobro ve-
do, da se med dalj§imi racuni ze
potrpi brez slike in je tak ukaz
dobrodosel RGB slika se generira
v vsakem primeru

Basic je zdruzljiv z Basicom 3.5
iz C+4 in podobnezev ter iz Com-
modorjevih starejsih osebnih ra-
Eunalnikov, e le ne uporabljamo
PEEK, POKE in SYS. Grafini uka-
zi delujejo s COM ekranom. Ti-
stim iz C-+4 so dodali $e 25 novih,
ve¢ino za kontrolo slicic, zvoka in
oken. Z malo truda bo mogoce
napisati zelo dobro arkadno igro
Kar v basicu. Jezik je strukturiran
(DO, WHILE, UNTIL, LOOP, EXIT,
BEGIN, BEND) brez procedur, zal
pa v imenih spremenljiv uposteva
samo dve &rki. Veé o basicu 7.0
bomo napisali prihodnic.

Vdelan je tudi monitor/dissa-
sembler (za 8502), s Katerim si
bomo pomagali pri programiranju
v strojnem jeziku. Z njim bomo
lahko spreminjali registre, izvajali
programe v strojnem jeziku in jih
shranjevali na trak. Tracer/debug-
ger nista vdelana, zato pa imamo
na voljo preprost zbirnik.

cPM

Sistemska disketa z operacij-
skim sistemom CP/M bo zastonj
prilozena disketni enoti. CP/M je
kratica za »Control Program for
Printer/Monitor« in so ga napisali
pri Digital Researchu. V PC-128
deluje ena zadnjin verzij, CP/M
3.0+. Plus pomeni med drugim
hitrejsi V/i in prekiapljanje med
pomnilniskimi bankami (po 64 K)
Pozenemo ga tako, da sistemsko
disketo viozimo v disketno enoto
in resetiramo racunainik. CP/M se
bo sam nalozil in pognal, poslej
se boste pocutili kot na partnerju

GO 64
Po tem ukazu raéunalnik poza-
bi na prav vse zboljsave (vkljuéno
2 velikim RAM) in se obnasa le e
o

zdruzljivi, torej vasa knjiznica ne
bo romala v smeti ali brisanje. Hi-
trost bo ostala ista in arkadne igre
bodo $e vedno obvladijive.

Kdaj in po éem?
PC-128 je odlitno zamisjen ra-
cunalnik, ki naj bi zdruzil dve veli-
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ki zbirki programov, tisto za C-64
in tisto za CP/M, in tako zacel
premoscati
in osebnimi racunalniki. Kupovali
naj bi ga vsi, ki bi si radi z racunal-
nikom pomagali pri vsakdanjih
opravilih doma (hini racunalnik),

stu (ko( cPM ra(‘.unamvk“ec 128
cenejsi od mnogih osebnih racu-
nainikov, ne da bi ponujali dosti
manj.aza  posiovno uporabo
bi vendarle kazalo pogledati se
vsaj (Ge ostanemo v druzini) PC-
10.

Kdor premislja, da bi imel PC
128 doma, mora priznati, da je po
tem, Kar je prebral, nekoliko razo-
&aran. Za tako opevani 80-kolon-
ski zaslon in 640 tock Siroko, v
bistvu dvobarvno grafiko bo mo-
ral odsteti priblizno 800 DM za
RGB monitor. Ce se mu bo zaho-
telo Ghostbusters, bo moral pre-
Klopiti nazaj na barvno televizijo
ali monitor C-64. V nacinu G 128
ga boste sicer lahko uporabljali
tudi na televizorju, a Ge imate C-
64, boste boljsi basic lahko kupili
na disketi, programe za hitrejse
nalaganje pa ravno tako. 128 K
RAM s preklapljanjem spomin-
skih bank dobite tudi pri nekate-
tih drugih firmsh 1A(an 130 XE,
Memotech RS 1

V Neméijo naj bi PC 128 prisel
do konca junija, po najbolj pesi-
mistiénih napovedih pa Sele jese-
ni. Konim obljublja, da ne bo za-
muial, in upajmo, da njihova de-
vizna cena ne bo visja od nemske.

Cene PC 128 in dodatkov Se
niso trdno dolocene, govorijo pa
o nesiedniin Stevileh: PC-128
1200-1400 DM, VC 15

700-900. RGB - monitor
800-1000. e izraéunamo vsoto,
upostevajo¢ zlato sredino, nas
zbode v o¢i Stevilka 2900 DM, ki je
za sistem teh zmoglijivosti vendar-
le previsoka. Realno je PC-128
vreden 700-800 DM in ob tej ceni
ga vsakomur priporogim takoj, ko
bo 80-kolonsko  grafiko mogoce
gledati tudi na cenejsih zasloni

PRODAJAMO
RACUNALNIKE
PO 1ZVOZNIH CENAH

SINCLAIR SPECTRUM 16 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS
COMMODORE 64

COMMODORE C-16
COMMODORE PLUS 4

Periferna oprema za commodore: kasetnik PM-
€16, pogon za gibki disk 1541

Barvni risalnik 1520, tiskalnik MPS 801-MPS 803,
igralna palica

Periferna oprema za sinclair spectrum: micro-
drive, interface 1, tiskalnik seikosha GP-500A,
igraina palica s Kempstonovim vmesnikom

METROMARKET,
UL F. Filzi 4, tel. 993940/631064, 993940/68841,

TRST
GENERALTECNICA,
Trg S. Antonio 6, tel. 993940/62730, TRST

BRALCI
MOJEGA
MIKRA
KUPUJEJO
CENEJE

Mikroragunalniski
center SKD Forum,
Ljubljana, je izdal
prazne racunalniske
kasete z Maxellovim
trakom Fe.

Kasete (2x8 minut) so opremljene z zivobarvno
nalepko In s priviacnim $citnim ovitkom. Z
naroilnico jih lahko kupite precej ceneje kot v
trgovini.

NAHOCILNICA (MOJ MIKRO)
. . kaset 2x8 po 170 din (+ postnina).
oy borm po povzetju.
Ime in priimek . .
Ulica in higna Stevilka
Postna . in kraj

Narogilnico posljite na naslov: Mikroradunalnigki
center SKD Forum, Kersnikova 4, 61000 Ljubljana.
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MEDNARODNA RAZSTAVA »UCILA 85«

GORAZD MARINCEK

Gospodarskem razstavis-
| ERA

zaprli_osmo mednarodno
razstavo ucil in ucnih pripomoc-
kov Utila 85. Letos je bila posve-
¢ena uporabi racunalnika v izo-
brazevanju, zato ni ¢udno, da je
vecina prikazovala racunalnisko
opremo oziroma literaturo in igra-

Gunalniskih ugiinic, dpremilenih =
Deltinimi_partnerji in dialogi iz
Gorenja oziroma s HR 84. Vzpo-
redno  razstavo so potekala stro-
kovna posvetovania, ki jih je pri-
pravil Zavod za Solstvo in so bila
namenjena razpravam in prika-
zom uvajanja racunalnika v izo-
brazevanje. Med sejmom se je Su-
sljalo, da je strokovna komisija za
izbor priporodijive strojne opre-
me za slovenske Sole Ze sprejela
odiogitev in da bo ta zdaj objavije-
na. Govorilo se je Se, da e tik pred
objavo razpis za programsko
opremo. Skratka, dovolj, da je pri-

ovati temeljite premike v nasih
Solah. Ali res?

Priakovati jih je predvsem v
vigjih razredih osnovne Sole in v
srednjih Solah. Pogoj so seveda
denar za nabavo opreme, dobav-
ljivost opreme in znanje. Denarja

s sponzorji in donatorji, Ee upora-
bimo priljubljene olimpijske ino-
vacije, in delo raztegniti prek ne-
kaj let. Dobavijivost opreme je
drugi dejavnik, ki je menda dokaj
odiogilno vplival na skiepe ze
omenjene strokovne komisije, na
sejmu pa je bilo razstavljenih sa-
mo partnerjev in HR 84 dovol] za
opremijanje utilnic. Znanje je po-
sebna pripoved.

Zanesliivo bi delali komu krivi-
co, e bi trdili, da znanja ni. Zna-
nje je, lahko celo recemo, da ga je
vedno veé zaradi nacrtnega uspo-
sabljanja uditeljev za predavanie
fakultativnih - predm os-
novnih $olah w-guama elektroni-
ka in osnove racunalnistva). Tudi
prodajalci opreme ponujajo zna-

je — programsko opremo. No,
nekaj korakov naprej bo vendarle
potrebno storiti. Razpis in poziv k
redstavitvi programo, ki jin pe-
dagogi Ze uporabljajo, strokovna
prevetritev programov, skupaj z
usmerjenim narocilom za izdela-
Vo uénih sekvenc po uénem naér-
u v nekaterih predmetih, bodo
zanesljivo sodili k tem korakom.

Ce poenostavimo prenos zna-
nfa tako, da je na eni strani isti, ki
znanje ima in ga je voljan posre-
dovati drugemu, in da je na drugi
strani st i naj bi nanj sprejel

a je tudi voljan sprejemati,
ot vee skupal obdajat godra

niso izpolnjeni; véasi je obtutok,
kot da pedagoga, zaradi zelo do-

iz druzbenih skladov
nih interesnih skupnosti) ne bo
dovolj, potrebno se bo povezovati
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bro znanih razi
preobremenjenega,
obremenjujejo zavoljo nokakine

Clovek in stroj

modne muhe, ki bo ¢ez éas odle-
tela, kot se je zgodilo z avdio gil-
nicami in s olsko televi
meljena bojazen je, da bo racu-
nainiska oprema neizkoriséena —
vse kaze, da se ponekod to ze
dogaja.

Nezrelo bi bilo pricakovati, da
bo razpis za programsko opremo
vse resil. Bistveno ve¢ utinka bo,
¢e bomo dogajanja vzeli kot po-
trebo po inoviranju_izobrazeval-
nega procesa in priceli organizi-
rati nekak§no mnoziéno inovacij-
sko dejavnost v izobrazevanju. Ni
to poziv k rusenju sprejetih in
strokovno izdelanih uénih naér-
tov, to je poziv k

ur. Ce optimalna skupina Steje

nem delu dovolj za vse, zagotoviti
bo potrebno izenaceno in dovolj
kvalitetno predavateljsko struktu-
ro. Zato morda utemeljen otitek
pnkazom na sejmu, da so skoraj

sem zanemarili to_podrocie,
fore] racunainioko izobrazevanie
odraslih. Ti so namre¢ priblizno
enako Stevilni kot generacija v
Solah.

Premalo je bilo prikazano
ustvarjanje samih ucencev, zlasti
na podro¢ju inovativnega in raz-
vojnega. Nekaj izdelkov, ki so

delu v interesnih oblikah, v kroz-
kih in drugih dejavnostih, ki jih je
vse polno na nasih Solah, da bi
takrat, ko bodo uéne sekvence za
posamezne predmete_strokovno
pripravijene, lahko v &im krajsem
&asu uvedli ucenje in pouk z upo-
rabo raéunalnika. Nekaj tega je
bilo videti na sejmu, bodisi da je
3lo za Solske hranilnice, zadrugo
ali pa za racunalnisko utilnico
Srednje Sole za racunalnistvo v
Ljubljani, v Kateri je pouk potekal
kar med sejmom

N saim jo bilo zaslediti racu-
nalnisko ponudb
maicke iz Tale Scle. pa 22 nitje
razrede osnovne 3ole. Otroci so
pokazali precej zanimanja, zato
ne bo odve¢ razmisijati tudi o
tem, kako jim omogoditi stik s
strojem prihodnosti, ki bo njihovo
vsakdanje orodje. Nesmotrmo bi
bilo opremljati se vrtce, vendarle
fahkg pejentiataitiasimolin?
vrtca v vrtec ali pa gremo v
“ilnico (1ako kot v Zvaiek vit
Nujno pa bo povedati kaj pedago-
80 in tual dragace’ strokowno
utemeljenega na to temo, nojev-
sko je namrec zatiskati si o¢i pred
dejstvom, da se doma, v druzini, z
racunalniki srecujejo 7e najmiajsi
in da bi bilo ne nazadnje tudi ta-
kim starsem v veliko korist pre-
brati ali sliSati kaj strokovnega, e
2e mislimo, da raéunalnik ne sodi
v vrtce.

Raéunalnisko _opismenjevanje
odraslih ni bilo izrazito v ospre-

2daj zaposlenih v Sloveniji delala
Se dvajset let in se z racunalnikom
zanesljivo srecala na svojem de-
lovnem mestu vsaj enkrat do leta

uporabni kot pri-
Kljueki, smo lahko videli. Verjetno
to ni bil prikaz vsega tovrstnega
snovanja. Se bolj pomanjKijivo je,
da 50 bile ob strani Stevilne razi-
skovalne naloge miadih, ki zadnje
&ase vse bolj mnozicno nastajajo
pod geslom »Mladi za razve

Brzkone je to posledica splosne
neinventivnosti v_izobrazevanju,

drugace: ni samo predmet, napra-

nija Kovatica tokrat nismo
srecali na odru ali za kate-

ugil. Za
da je ljubiteljsko sodeloval z
monstracijo v druzboslovni ugil-




va utilo, ucilo je tudi proces na-
stajanja tega predmeta, te napra-
ve. Ueilo je tudi proces nastajanja

novih znanj, usilo je tudi proces
nastajanja umskega izdelka. Ucilo
je pravzaprav tudi proces pridobi-

vanja roénih in umskih spretnosti.
Tako zastavijenih uil oziroma

procesov ni bilo dovolj

Sejem Utila 85 je bil verjetno
nezanimiv za hackerje. Vendarle
hackerji ne bi smeli biti nezanimi-
vi za takle sejem. Njihovo delo,
njihovi miselni procesi so najori-
ginalnejse ucilo. Brez tega je vsak
stroj mrtev. In e se tega ne zave-
mo cimprej, potem se bojim, da
bodo hackerji imeli na razvoj in
prestrukturiranie slovenskega go-
spodarstva toliko ali pa se manj
vpliva kot punkeriji na kulturo.

Racunalnik, raz-stavljeno ucilo

il Pred vamij ekl vprasni
in odgov

Koma 1o bila namenjena raz-
va?

em prav razumel, pred-

mcne.sa ravnate-

oz azstavijene so blh ubllnlc-
in uéila, ki naj bi
el ]c zr
cunalniki?

usmeritev.

Nisem strokovnjak, vendar mi
je jasno, da bo med prediagani-
mi lskrin_partner, Elaborat bo
bojda kmalu ... Med predlagani-
mi sta Se IBM PC in Univac. To
sem slisal na posvetu. Za nobe-
nega od teh treh ni nihde nave-
del kakega koniretnega izobra-
Zevalnega programa, niti
e, all 58 voa Ka) pripraviia, Eia:
borat bo. .. Za mene, laika, smo
tam, kier smo bili. Na razstavi ni

'obeden od teh treh prikazal
nigegakot skatieln savecaza:
bavne programe, O¢a

s tom v S0l Ob-
ljubljena je bnla tudi standardi-
zdirana raunainiska uéiinica.
Ne vem, ali lahko tisto, kar so z
na sentviski Soli,
imamo za standard, pa_tudi
predstavijeno ni bilo tako. Cena
teh treh prediaganih sistemov je
kar precejsen devizni zalogaj.
Dvomim, da je razstava kaj raz-
jasnila glede tega.

V Sloveniji je najvet spectru-
mov in commodorjev. Kaj pa

s

Pojma_nimam. Ponudba za

pravijo, da je bila pomanjkljiva.
Vendar se za te podatke obrni
na odgovorne in poznavalce. .
Na razstavi smo videli $e naj-
ve uporabih programor, ki
5o jih naredili s sy
ugencl sami (npr Sreda nm-
voslovna
lagas ta p.- adoks pm-
drutbene inciative in aziiéne
rezultate
Mikroratunni je sorazmer-
no poceni, sistem pa je drug in

sedaj v krizi menda ni sredstev.
Vendar kaze to bolj na nemoé,
slabo organizacijo in zamegle-
nost principov odlodanja in 0d-
govomosti v druzbi sami. To
meglo so vet kot jasno spuscali
na posvetu v torek dopoldan in
]O lahko strnem v stavek: Ko bo

. bomo vedeli, kaksen
hardver, se pravi, ko bo hardver,

redeli, kaksen softver. In
jaz, jubiteljski programer, se fo-
tim radirk .

Mislis, da so prisiljeni v to?
Seveda.

Toda saj jih nihce ne sili?
Tudi znamke zbirati te nihce
nesili. Konéno, saj tudi v sluzbo
ni treba, je pa zal nuja. Ampak
€@ 2o niso jasne prednosti, po-
tem vsaj dopuséamo pluralizem
interesov. Samo ta magiéna for-
mula je premalo za napredek.

Se ti zd, da o razstava zgre-
sila names

mdsumkev nikakor ne.

Ce pa je bil cilj predstaviti racu-

nalnik kot uéilo, uporabno v o-

li, potem je odgovor da. Vendar

je ta cilj zaenkrat iluzija, razen

2za Ameriko. Tega nimajo ureje-
nega niti na Zahe . Jasno, da
e interes industrije dale¢ nad
interesi Solstva. Najbrz nince ne
ve, kaj lahko zahteva od razstay-
ljalcev, ali pa ne zna. .. Povprec-
nega uditelja je ta razstava pre-
strasila, Ges: »A Se to nam bodo
obesili?« In zdaj Cakati tega uéi- |
tela, da se odloci, e kratkovid-
no, da je kaj. Nekaj podobnega
smo lahko sligali, o

In kakéne so po tvoje per- |
apekiive racunalnika Kot uéila
v 8oli?

Problem vpeljave niso ucenci,
‘ampak profesoriji. To je bilo zelo
obzimo povedano. Ce pogl.,»
dam svojo Solo, mi je jasno, z ]
Kal, In utencem v i) Siovenii |
prav tako, vsaj vsak ponedelj
Dokler ne bodo prednosti tako

druge snobovska, za tretje moz-

nost izkoriscanja.... kakor Zeli-
te. Sola ze dolgo ni veé ustano-
va prosvetijenega revolucionar-
nega optimizma, ampak

ja.
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Partizanska 1 2

Telex: 33547 yu tgove

—gorenjeprocesnaoprema

Gorenje Procesna oprema, n.sol.o.

63320 Titovo
Telefon: (063) Bsa 030 851000

Zaslonski terminal PAKA 3000 je racunainiska vhodno/
izhodna enota. Terminal je zasnovan na mikroprocssorski

ji in ga lahko i

nalog. Je

. 5 d
lastnostmi, ki olajsajo delo in fzbol[éa/u\komunikacq‘ski
odnos racunalnik-clovek.

Tehnléne specmkacue

Z8sion | E

Katodna cev diagonala meri 31 cm, fosfor GR (P31)

Format 24 vrstic po 80 znakov ali 24 vrstic po 132 znakov
(0o izbiri)

Enan matrka s 79 tockami_

Aktivna povrsina

zaslona 205 mm x 165 mm +2,5 mm : ol

Znakovni niz 96 ASCIl in 106 ficnih znakov

Tipkovnica

Tipke 65 tik je izdelanih in razporejenih podobno kot pri
pisalnem stroju B

Pomozna

tipkovnica 18 numeriénih tipk s piko, vejico, minusom, tipko
ENTER in §tirimi programsko-funkcijskimi tipkami,
2vocna potrditev vtipkanega znaka in mejni signal
za napako S

o

Tip 7 EIA (RS-232-C)

Hitrosti:

polni dupleks 50, 75, 110 (dva stop bita), 134,
150, 200, 300, 600, 1200, 1800, 2000, 2400, 3600,
4800, 9600, 19200

Tipkovnica

Podobna e tipkovnici pisainega
stroja in je locena od ohisja
ftorja.

Zaslon

Ena od prednosti zaslonskega
terminala PAKA 3000 je, da lahko
prkazuje porocia v dveh

o 80 in 132 zriakov
Vvrstel 152 makow ¢ s
omogoca zapis porocil, ki so
standardno generirana v formatu
za tiskalnik in neposreden prenos
iz zaslona na tiskalnik brez
preoblikovanja. Pri drsecem
pomiku (SMOOTHSCROLL)
lahko operater kontrolira podatke
pri visokih hitrostih prenosa
S tipko NO-SCROLL pa lahko
izpis Kjerkoll ustavi in ga s
pritiskom ponovno sproZi

Splosni podatki

Zaslonski terminal TP 103 ima
mehansko stikalo za vkiop
terminala. Vse druge funkcije
terminala, kot so prenosna hitrost,
tabulatorji, pariteta, itd. so
shranjene v posebnem
pomnilniku in jih spreminjamo
preko tipkovnice. Nastavijive
lastnosti terminala se ohranijo
tudi G terminal izkjjugimo in ga
ponovno vidjucimo. Odstranitev
mehanskin stikal olajsa uporabo
testnih magnosnemh programov
in omogoca e

priagaani arminele, Vgrajeni
testni diagnosticni programi
poenostavijo vzdrievan/e in
2zmanjsajo Cas osarmrve in
popravila napak.

Univerzaini mocnostni del je
prilagojen za napajanje terminala
in vseh dodatkov in omogoca

Dolzina znakov

5,6, 7 ali 8 bitov; (Ce izberemo 8 bitov za znak,
osmi bit ne nosi

Kode USASCII, JUS A.F0.101
Parmost soda, liha alije ni
Sinhronizacija s tiskalnikom: CTS ali XON/XOFF

s sistemom: kontrolne kode DC 1, DC 3
(XON/XOFF)

njihovo vgraj na terenu.
Terminal TP 103 deluje

2 dupleksno asinhrono
komunikacijsko linijo in ima
standarani vmesnik EIA 232 in
20 mA vmesnik.

Novost terminala TP 103 je, da
poleg glavnega vhoda vsebuje
serijski izhod za tiskalnik.

|
:




CE SE UKVARJATE

Z RACUNALNISTVOM,
NE MORETE MIMO MLADINSKE KNJIGE

Novi rirogniki:
THE COMPLETE SPECTRUM (488 strani) 3900 din
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM 1800 din

DT STALINSCOTY

THE SPECTRUM GAMESMASTER 1600 din
THE COMPLETE COMMODORE 64 (488 strani) 900 din
ADVANGED MAGHINE GODE PROGAAMING FOR THE C'o4 500 din

USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES FOR THE C 64 1800 din

A PARENT'S GUIDE TO EDUCATIONAL SOFTWARE
FOR COMPUTERS AT HOME AND IN THE SCHOOL 1200din
D USE B
MICROCOMPUTERS AND SOFTWARE 1200 din
1z prvega kompleta je na voljo samo e 6 naslovov:
‘THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST FROM IT 1500 din
1750 din

SPECTRUM GRAPHICS AND ouND]
ol

THE SPECTRUM BOOK OF GAMI 1500 din
DATA HANDLING ON THE COMMODOHE 64 MADE EASY 1500 din
COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUNI 1750 din

COMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PANTERS 1500 din

Nove izdaje v slovensgini in srbohrvaséini:

COMMODORE 64 - priroénik za uporabo (prevod) 980din
KASETNA ENOTA VC 1530VC 1531~ navodila (prevod) |220dn
Spiler: BASIC ZA ZX SPECTRUM 00 din

Jakopin: INES — urejevainik podatkov, besedil in slik

— prirocnik s kaseto 15
ewhirst, Tennison: MAVRICA (prvo berilo) 650 din
Komplet »Razumljivo in preprosto z osebnim ratunalnikom«
PRVI KORAK| V BASICU, IGRE, GRAFIKA IN ZVOKI, UVOD V
RACUNALNISWO UCENJE Z RACUNALNIKOM - vse 4 knjige
Posamezne po 1100 din
HISNI RRCUNALN 3795 din
OSEBNI RACUNALNIK 550din
MIRKO TIPKA NA RADIRKO PROGRAMI ZA 2X SPECTRUM
- posebna izdaja revije Moj mi 1100din
Kusger, Strbac: UKROCENI RAC 1200 din
Muren: PRVI, DRUGI KORAK COMMODORE Cco4 1500 din
: UCIMO SPECTRUM 880
Breton, HKA VOJNA (romar) 1200din

en Frwan -
Parozanoe: VOB U PHOGRAMIRANJE 1BASI(

Markovic, Davidovac: X SPECTRUM programiranie u BASIC-u 750 din
Pasaric: 2X SPECTAUM ~ wvod u ad  programiranie 300 din
Spiler: BASIC (prevod ~ nova izdaja) 1150 din
Vet avtorjev: KUCNI KOMPJUYERI algoritmi i programi 780 din

miadinska knjiga

niigare in papimice

Dalmak. Kulundic: SVE O KOMPJUTERIMA 950din

Fulanovi¢: UVOD U FOR 300 din
Cenie, Basic- MIKROGRAFSKI SISTEMI

1450 din

 knilgarah i papimicah Miadinske knige imamo med drugim napro-
laj 8 RACUNALNISKIM KASET S PROGRAI
PRAZNIH T ZA SNEMANJE HACuNALNISKIN PnoGnA-
Mov (12, Chsin czn;, priro¢na STAJALA ZA SPECTRUME in za
OVEZOVALNE KABLE (PIN-DIN) za povezovanje raéunalni-
knv in kasetofonov, RACUNALNISKE BELEZNICE in drugi pribor za
lazje delo z racunalnikom.
DVA MODELA TISKALNIKOV (Epson):
80 F/T+ — format Ad, 100 znakov/sek
2 vmoanikoma Gentronics in RS S35.¢.325.000 din
2 ymesnikoma Centronics 280,000 din
R-100 — format A3, 100 znakov
2 mesnikoma Gentronics in RS 2 232 C 425.000 din
Z vmesnikom Centronics 380.000 d
DRUGE DODATNE ENOTE IN P PHIEOH Dvojna disketna enota TF-20 -
(Floppy Disk ~ 655 K) — din, vmesnik RS 232-C — 45.000 din,
ema 18.000 din, kabel 2

RS Konekior - .00 din s
PROFESIONALNA TIPKOVNICA INES za spectrume s knjigo

in kaseto, cena brez prom. davka (28 pravne osebe) 25.000din
maloprod. cer 32225 din
PRINTERFACE ~ vmesnik za povezavo spectruma (ali tip-

kovnice INES) s tiskalnikom — priklju¢ek Centronics -

cenabrez prom. davka 30.000din

maloprod. cena 38.670din
IGRALNE PALIGE (Joystick) za spectrum - 2 vmesnikom

cenabrez prom. d; 7500 din
maloprod. cena 9667 din
za commodore - brez prom. davka 5000 din
maloprod. cena 6445 din

e —
V nasih poslovalnicah lahko seveda kupite ali narogite tudi
literaturo z vseh drugih podrocij, narotila po posti (povzetia ali
narogilnice $ol in DO) pa posijite na nasiov:

MLADINSKA KNJIGA - KIP

Grosistiéni oddelek (061 215-358)
Titova 3, 61000 Ljubljana

NAROCILNICA

Podpisani (ime in priimek) . ..

Natancen naslov (n

lovDO) ...

Kraj ulica. .

Podpis (2ig DO):




IM LJUBLJANA: Titova 38/1X

ZASTOPSTVO COMMODORE tel. 322-644

cena v DM
PC 10 4800
PLUS 4 775
G 559
| ci6 331
C-i16
VG20 282
VC-20 5 software programi 419
1002 floppy disc
Sp kabel pripadajo¢i 12030
1541 disketna enota 669
1530 kasetnik (C-64, VC-20) 88
1531 kasetnik (C-16, C-116, PLUS 4) 88
8023 pisaini 1375
1 pisainik 594
803 pisalnik 693 :
VIC 1520 ploter 358
1701 monitor 738

Pripomba: modela C-64 trenutno ni na zalogi, mo-
del PG 128 bo na voljo oktobra.

Pribor

1311 Joystick za C-64 in VC-20 2
1342 Joystick za C-16in C-116. 29
1312 2. kom. 32
Igralni modul z 35
Igralni modul za VC-20 35
Simon'’s basic modul 131
IEEE 488 206.10
RS 232 91.30

Potrogni material
a

Pisalni trak 801 17.70
Pisalni trak 802 kaseta 17.70
Pisalni trak 803 Kaset 14,60
Disketa ~ enostranska, enojna gostota 680
Pisala za 1520 (komplet 4 barve) 920

Nagtin plaéila za fiziéne osebe:

Potrebno je devizno vplagilo na na$ devizni radun konsignacije pri JUGOBANKI

LJABLJANA 8t.: 50100-620-112-7310-128-500-3997. Kopijo obrazca §t. 746 o deviznem

vplacilu nam dostavite skupno s to&no specifikacijo vplagilnih aparatov in naslovom s
 telefonsko $tevilko vplagnika.

Dinarski stroski so cca 55% od protivrednosti deviz (carina 17%, prometni davek 28,9%,

cca 10% odvisni stroski) so placljivi ob prevzemu aparatov na nas Ziro ragun &t.: 50100-

601-10558 — dostavi se kopija poloZnice.

ROK DOBAVE JE MESEC IN POL, odvisno od dobave firme Commodore
Bueromaschinen, ZRN!
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Tudi v tej Stevilki objavljamo neka; zanimivih Ker izpisujemo na matricnem tiskalniku, je izpis ‘
izpisov, ki so jih poslali nasi bralci. Vse nekoliko drugaten, kot bi bil na 22X tiskalniku |
objavl jene programe seveda honoriramo, med 1000  ali na ekranu. Sirok je 48 znakov. Inverzni |
in 10000 dinarji, odvisno od doline in znaki so zapisani N
kvalitete. UDG pa so natisnjeni podevno - |
Programe dobimo najsraje na kasetah.  Tudi  Upano, da smo na ta natin e povelali |
listingi, ki  jih no neposredno  Eitljivost in preglednost izpisov.
prefotografirati, so dnb?wdaﬁh. Tiste pa,
| niso v taki obliki, moramo pretipkati, zato se KKK
lahko njihova objava nekoliko zavleée.
Kaset in izpisov ne vratamo po posti, lahko pa
In ne pozabite na primerno spremno besedilo. jih dvignete v urednistvu.
BIORITEM 350 LET d=INT (a/u): LET dma-(
¥
Prograna ni treba posebej razlagati. Krivulje ?323357 HGAES3 L ETHIC saR L LET,
0 izrisane v razliénih barvah in grafiki, tako 370" IN
da 0 primerne tudi za tiskanje z enobarvnim 38 sior® ot 2311.0R0Y, 89,8
390 PRI FIzIIN0 PoCU
tiskalnikon. Sumniki se dobijo v grafiénem SR
nC, 4ot xs
NREIRURCCRC, | 470y ide0)s Milan Hajdukovié 410 PLOT X %e2%6858IN ((bux) sasp
7
ik Liubl jana a8 nexr
2 REM
8 FGH 3137488 memo o 448 FOR Z=@ TO 29 STEP 2: PLOT
3@ FOR ba@ TO 7. READ C: POKE 802,163 NEXT Z, .
USR a8tb.C: NEXT b 4528 BRINT AT 1,14, " {USTUENOST"
40" NEXT 480 FOR x=0 T0 286 STEP
0.5° S&Th *:v.20,8.20,02,08,02.2 478 PLOT X, 88+5045IN. ((cx) #2ep
5 7
62 DATA "$",40,16,56,64,56,4,1 48@ NEXT x
2.2 t 3 8,16,9 £38 E5R 2.0 70 29 sTER 4: PLOT
1218,0FTR "2",40,16,124, 2, 0599 TOR Zwg TO,
80 RESTORE : POKE 23809,200 NBETPRINT AT 2,24, “UMSKA 3POsOB
g "2 SN0 SBUROERY TG §8¢ FOR x=0, 1O 258 aTER 4
100 FOR zs39 TO @39 STEP 4@ S30 183485 3SIN ((d+x) 424P
11@ PLOT z,32: DRAW @,112 171y
12@ NEXT 540 NEXT x
130 PLOT. 7 DRﬁ 288,20 580 STOI
128 RRENTCAT7 S BTN TR Te ain- 588 If -3)a@ THEN LET menti: G
579 LET |
182 L2234+ %0 2 i o528, LeT st SEE.EE N o
143 BE¥wr et o.0; "szorITEN" ;AT JE3OTLET axa-INT (Lsa00)4INT (1/
196 Thebt e s 600 RETURN
218 SRTNT arth e10m eutue
J
HH LET 2w §
230 GO_sus 12.1 SOBNOST
240 INPUT
280 BRINT d
atum rogstva
380 INSUT
370 INPUT
280 INPUT
290 PRINT
30 0 Su
318 @ 3 RING A7 a1
FLASH 1; "P RTUneT " “3adie
300: RUN
3230 LET a LET k=7,964: LET
75207 "LET = ET ue3d
330 LET b=INT (a/f): LET bm(a-(
‘320t can P
i =INT (ase): LET cm(a-( dl(l‘l rodsty

26.7.1978

EI.WHNIJAI.HSWWNIMS
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N SinCl=sir

TEXT v
[Fregran omogota  enostavno teksta na
. 1n pojeavl jande napak. Karalec preaikate
2 Puttican; (CAPS. SHIFT 5,6,7 ali 8). §
pritiskom na ENTER se kazalec postavi v novo
vrstico, z DELETE pa se zbrise znak na mestu
kazalca.

Sebastian Skraéié
Zadar

10 DIM a$(20,22,32): GO TO 5000

100 INPUT "Stranica? "ja: LET a=INT
OR a>20 THEN GO TO 100

110 CLS : PRINT #0;"Stranica:";a;"
LET

IF act

STOP-izlaz"

ET y
115 FOR T0 22: PRINT AT b-1,05a%(a,b):
NEXT b: GO TO 190
120 IF INKEVSC>"" THEN GO
130 LET b$=INKEYS: IF bs=

140 BEEF .007,13

150 IF bs=" STO ¥ " THEN BEEP 1,10: GO TO 6000

160 LET c=CODE b$: IF c>7 AND c<14 THEN FRINT
AT x,y; OVER 13"_"; OVER 0: GO TO (c-6)%
100

10 120
" THEN GO TO 130

170 FRINT AT x,y3b$: LET as(a,x+1,y+1)=bs
21 AND y=31): LET y=y+1-(

OVER 0: GO TO

190 FRINT AT x,y3 OVER 13"
120

=y-1+(y=0): GO TO 150
+1-(y=31): 60 TO 190
+ GO TO 190

600 PRINT AT x,y;" :
60 TO 200

700 LET y=0: GO TO 400

5000 CLS : PRINT TAB 113 "UPUTSTVA"

SO10/RINT - DvafiF/noran opegucava lako
pisanje i ispravljanie teks!

5020 FRINT " Mozete koristiti 20 stranica.®

5030 FRINT " Nakon ovih uputstava na ekranuce
biti prikazane sve opcije  Oveg programa.

5040 FRINT ** Kod opcija b i. i morate
unijetibroj stranice koju zelite

sati/ispraviti.”

5050 FRINT ** Pri upotrebi opcije i imajte
naumu da se kursor () moze micatisa
strelicama, da se tipkom ENTER prelazi
u novi red, te da se s DELETE brise
Karakter na miestu kursora.

S060 PRINT " Povratak s te opcije vrsi se
tipkom STOF (SYMBOL SHIFTA)."

5070 PAUSE 200: PRINT HO;" #1rPritisni nesto
za pocetak. 0r"

5080 PAUSE

£000 CLS : PRINT *"u-uputstva”

6010 PRINT **l-pozivanje teksta s kazete"

s-snimanje teksta na kazetu"

-brisanje cijelog teksta"

*"t-brisanje cijelog teksta i

snimanie programa na kazetu"

5]
2
=

6050 PRINT *"b-brisanje pojedine stranice”
6060 PRINT *"i-ispravlianie ili kucanie novog

Izaberi opciju.

6080 IF INKEYS:
6100 IF p

ps=
5110 GO T0 6080

7000 GO SUB 8000

7010 FRINT AT 18,4;"Da li ste sigurni? (d/n)"
7020 IF INKEY$="d" THEN GO TO 7500

7030 1F INKEY$="n" THEN GO TO 6000

7040 GO TO 7020

7500 PRINT AT 18,4;"

THEN GO TO 5000

THEN LOAD "* DATA a$(): GO TO 6000
THEN SAVE "Padaci” DATA a$(: GO TO

7 THEN DIM a$(20,22,32): GO TO 6000
THEN CLEAR : SAVE "Text" LINE 1C
DIM a$(20,22,32): GO TO 6000

IF N INPUT "Broj stranice? "ia:
IF a<i OR a>20 THEN GO TO

7560

7570 IF 0=12 THEN FOR b=i TO 22: LET a$(a,b)="
i NEXT b: 6O TO 6000

7580 60 TO 100

8000 LET o=(p$="u”)+(3 AND p$="1")+(5 AND p$="s"

:
o

Ll

)+(7 AND p c"mv AND p$="t")+(12 AND p$ T
="b")+(14 AND ‘ pazEss,
8010 PRINT AT 0,03 FLASH 13p8; FLASH 0: RETURN
TRAFO
S prog nrezne Je z
enim ali dvema sekundarjema. Ponovno izvajanje

spro2imo z ukazoma CONTINUE ali RUN.

2el jko Botié
Ilirska Bistrica
95 FOKE 23609,180
100 INVERSE 1: PRINT
TRANSFORMATORJA" 3
115 FRINT AT 2,7;"
120 FRINT AT 5,03"Izracun areznega
transforma orja"’’"je za napetost primarja
V 50"z, predpostavko da 5o 1zgube
:zaradi transforairandal cea. 20%
130 PRINT AT 15,0; "Moznosti izracuna za:
135 FRINT "~ 2
137 PRINT
140 FRINT "
145 PRINT
150 PRINT "<2>
160 INPUT a
170 IF a=1 THEN GO SUB
180 IF a=2 THEN GO SUB
190 IF a<i OR a>2 THEN GO
200 STOP
210 CLS @ 60 TO 100

AT 0,0;"TZRACUN MREZNEGA
INVERSE 0

eden sekundar”

dva sekundarja"
1000
2000
0 160

SEeSt

Hit

SIS

SLOVENIJALESLOVENTJALES

programirana prihodnost programirana prihodnost—
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TTTTTveY

1000 CLS : PRINT AT 0,0;"IZRACUN MREZNEGA 2070 BEEP .05, 3
TRANSFORMATORJA" 2080 PLOT 121, 15:

5,5

-15,0: DRAW 0,-7

1010 2090 FOR » 0,-8,F1: BEEF .05,S5:
1020 NEXT x: DRAW 15,0
TO 4: DRAW 0,-10,
-15,0: DRAW 0,-3I: BEEP .
: DRAW 0,-8,P1: BEEP .0S,
- 7: DRAK

4,13 "Frimar
130 FRINT AT 6,13"220 V"
S0 FLASH 1: FRINT AT 3

1045
1050

o
2155 PRINT AT 10,0;"

1055 & Z

1080 FRINT AT 4,13 "Frinar® 2170 INFUT "Napetast 1.sekundarsa 7":Ust
1070 PRINT AT 6,1;°220 V" 2180 PRINT AT 5,16:Us1;" V,"

1090 FLASH 1: PRINT AT 4, 2190 INPUT "Tok 1.sekundarja 7";Ist
1100 PRINT AT 10,05" 2195 FRINT AT 3,16;"1.sekundar”

FLASH

2197 FLASH 1: FRINT AT 7,1
1110 INFUT "Napon sefundar3a 7305 o g

; : 1120 PRINT AT 6, 165Us;" V" 2200 FRINT AT 5,22,

- I 1130 INPUT "Tok sekundarja
3 1140 FRINT AT 8,16;1s;" A"
1145 CNINTEY 8 12 soek

2.sekundar ja 2"
AT 9,16;Us2;" V,"

"Tok 2.sekundar.
T AT 7,16 "Z. sekunda
2" A"
250 LET Fs=(Usi#1s1)+(Us2¥1s2
2260 LET Pp=1.24Ps

1200 LET Ns=1.13UsN
1210 LET 1p=Pp/220: FRINT AT 8,1;INT (IpX1000)/

1220

1240 $INT (F$100)/
100;° ca 2330 LET Dp=SOR (Ip/2)

250 FRIN

1260 me “Prener zice prinarja=";INT (Gp4100)/
100; T (Fa100)
1270 FRINT 2380 PRINT "Fremer zice primsrys='3 INT (Dpx100)/
1280 FRINT "St. navojev primarja="; INT (Np$100)/ 106 % e
100 2400 PRINT "St. navosev primar T (No#100)/
1290 PRINT 0 Eaalnt St
1300 FRINT “Frener zice sekundar ja="3INT (Dst 510 i
:: 10007100 " am 2420 FRINT “Fy 1.sekundar ja="; INT (Dsit
] g o FRINT 16r zice 1.sekundar a="; INT (D5
B 1320 PRINT "St. navojev sekundarja=';INT (Nsk S0 BRENT ke TRy el hdas s T T
100) /100 0571105 FenalE A
TH 1330 FRINT " g 2450 FRINT
HH (340 10770 107 BEEP .05,b7 NEXT b 2460 FRINT "Pr. zice 2.sekundars
1350 100)/100;* an*
: 2000 CLS : PRINT AT 0,0;"1ZRACUN MREZNEGA 2470 PRINT "St. nav. 2.sskundar ja=
- TRENSFORHATORSA" 100)/100
g2zt 2010 FRIN

OR x=1

2020 PLOT 54. 0,
BEEF .05,5: NEXT x:

T0 S: DRAW 0,-8,-P
DRAW 0,-8: DRAW -15,0

INK 7: CLS : BEEP .2,5:

2030 BEEP .0S,3 .05,5 P .2,11: FLASH 1: PRINT AT
2040 PLOT 90,152: DRAW 0,-56 FLASH 0: PAUSE 250:
2050 BEEF .05,3: .05,5 BEEP .2,11

2060 FLOT 95,152: DRAW 0,-56 2010 CLS : GO TO 95

Hprogramirana prihodnost programirana prihodnost
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Sinclsir

CRTKO 136 IF INKEY$="V" THEN CLS : BEEP .1,0: 60 TO
90

Crtko je namenjen za hitro in enostavno risanje
ne preve¢ zahtevnin vislic. Shranimo lahke do 5 7 REW ___HITROST-CAS DEEPs.
slik (1-4 in @) in Jih s pritiskom na tipka v i3g \F IREveL-tr THEN €0 cUE 314
hipu prikliéenc na zaslon. Zato je mogote hitro
popravijati napake in preskutati variante. V 139 REM __INK,PAPER,BORDER_

sliko se lahko vnasa besedilo (tipka p). Z 150 1F "«Ey‘:-’— THEN INPUT
manj#imi i cmnm se da uporabiti program BEEP .
tudi emi & ike. 152 IF mc:vt-"- THEN INPUT "PAPERC= “ipt
PAPER p: CLS 1 6O TO 90: BEEP .1,
Igor Stante  y54 [F INKEYS="b" THEN INPUT "border:
Ljubl jana BORDER b: BEEP .1,0
10 60 TO 101 “EZ
20 LET m-":"- LET 1=0: LET t=.1: LET x=0: &
LET v 157
158 60 SUB 400
87 REM 160 “* THEN BEEP .01.0: GO SUB 402
162 0" THEN BEEP .1,0: GO SUB 204
88 REM 199
200 IF y-r<o OR x-r<0 THEN PRINT #1;AT 1,0:"
89 REM ____RISANJE PREVELIK R !": PAUSE 30: INPUT "
90 PLOT "INVERSE Iix,v: BEEP .001%t,52: PRINT BEEF 1. 10 200
"tvs PRINT # 202 CIRCLE INVERSE i:x,y,r: BEEP .1,0: RET
M 208 INPUT * BEEP C3-01 TNPUT kA
IF INKEY$="S" AND x>0 THEN

PRINT AT n.viws: BEEP .1,

0 T0 90

102 IF INKEY$="6" AND v>0 THEN LET y=y-1: 6O 1 PRINT #1:AT 0,0:"T=>"; PAPER
0 90 e Sit £1,0: RETURN
108 rls ;gKEV ="7" AND v<175 THEN LET y=y+1: GO 400 RANDOMIZE USR 30040: BEEP .1,0: RETURN
 30052: BEEP £.0: RETURN
106 IF INKEY$="8" AND x<255 THEN LET x=x+1: GO 2 RIie R e 20001
10 90 =
520 2000:
530 30001
PRINT # S 30008
134T 0,7:" "3 BEEP .1,0: GO TO 90 G =
INPUT__X, Y., CIRCLE i i
THEN INPUT "X=> "ix: BEEP .1, 4
0: IF x)255 OR %<0 THEN LET x=0 1010
118 IF INKEYS="y" THEN INPUT "Y=> "iy: BEEP . » A s
0: IF y>175 OR y<O THEN LET y=0 1020 e
116 IF INKEYS="h" THEN INPUT "R=> "ir: GO SUB 3 27,237, 176, 201 =
200 IF y=r<0 DR x-r<0 THEN LET r=0 2920 FOKE 30053
119 REM --___PODROCJA 3000 EREAVV 60
SPOMINA ZA SLIKO_ SUB 2990: RETURN
120 1F INKEY$="1" THEN GO SUB 510: BEEP .1,0 8000 FRINT #1:AT 0,18:"SMER BARVANJA":AT 1,203"
122 IF INKEYS="2" THEN GO SUB 520: BEEP .1,0 e -
124 IF INKEY$="3" THEN GO SUB 530: BEEP .1,0 8002 JHENGEI0 2050
126 IF INKEY$="4" THEN GO SUB 540: BEEP .1,0 8004 JHEN 60, 10; 3080 _._{
128 IF INKEY$="q" THEN GO SUB 550: BEEP .1,0 8006 THEN GO TO 8060 LT
8010 EETE A ETRILS)
129 REM __SAVE,LOAD, CLS, COPY_ 8050 20:7<=": BEEP .1,0: FOR n=y !

130 IF INKEYS="§" mzu mPuT “IME: “:ias: SAVE m=x T0 0 STEP -1
a$SCREENS : BEEP . THEN 60 TO 8100

132 IF INKEY$="J" mm lNPuT “IMEC= ":A$: LOAD 8054 IF POINT (m,n)<>0 THEN NEXT n: GO TO 810C
ASSCREENS : BEEP .1,0 8055 FLOT m.n

lu IF INKEY$="Z" THEN COPY : BEEP .1,0 8056 IF FOINT (x.n+1)<>0 THEN GO TO 8100

mEnERnEREREREnR

SLOVENLIALESLOVENLIALES
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8058 NEXT m:
8060 PRINT #

NEXT
AT 1,2

60 TO 8100
W': BEEP .1,0: FOR n=y

0 175
8061 PLOT x,n:
0 8100
8062 IF POINT (x.n+1)<>0 THEN GO TO 8100
8063 IF INKEYS$=" " THEN GO TO 8100
8064 60 _TO 8100
8080 AT 1,2
FOR
082 IF INKEYVS=" » THEN sn 10 8100
8084 IF POINT (m.n)<>0 THEN NEXT n: GO TO B100
8085
8086 n+1)<>0 THEN GO TO 8100
8088 NEXT m: NEXT n: GO TO 8100
8100 PRINT #1:AT 0,18:"

DRAW 255-x,0: IF n>=175 THEN GO

=>": BEEF .1,0: FOR n=y

“1AT 1,20¢"

RETURN

8200 INPUT "barva: ":z: PAPER z:
BEEF .1,0: RETURN

BORDER z:

9999 SAVE "CRTKO" LINE O: PAUSE 20:

BEEP .2,10:

BEEP .1,30: BEEP .1,20

VISLICE

Vislice so vsem znana igra iz TV kviza. Pri
temle programu se uganjuje skrito geslo, ki ga
mora nekdo vtipkati, ko se pr: 1kah na zaslonu

ukaz. Med prvimi petimi érkami ne smejo biti
samoglasniki. Za pravilno Fating geslo boste

nagrajeni s pesmico.

Marko Senkinc

Senbi je, Knezak

9

10 PRINTCHRS (147)

20 FRINTTAB&‘WD”P DZDRAVLJIEN "

NEXTJ: NEXTT

81 FRINTTAB(43) "UFISI SVOJ SFOL (M/2) 1"

82 GETSS: IFS$=""THENS2

83 IF (S$="N") OR (58="1") THEN9O

84 G0T082

90 FRINTTAB (43) "NEKDO NAJ TI VPISE GESLO!":FRINT

an INFUTES
EN(BS)
$LN=0:NA=1910:KI=1

e O

e R

1

180 IFL>OTHEN140
190 REMS KRR OO EHER KRR R KO KRR X
200 FRINTCHRS (147)

IFS$="M"THENZBO
230 REMXKKDOEKNOKR KKK DO DN KRR
240 FOKE1775, 66: POKE1777, 66: FOKEL
:POKE1695, 100: POKE1697, 100

250 FOKE1733,99: FOKE1734, 99: FOKE1736, 99: FOKE1 738,
99:POKE1739, 99
260 POKE1693, 78: FOKE1499, 7

+FOKE1654, 78: POKE1658,

270 6oT0%20

20 FENNXHMHX'UUXth«ulnvxxlﬂ
KE1775,76:POKE1776, 101: POKE1777, 76: POKE1778.

OKEL736,

) FORT

320 r«gmnvunxnunnnnunxnun
1=17018; FmEJEmn.

360 FORI=1497701577STER40: FOKE
70 POKE1493, 78: POKE1454,
99:POKE1457, 80: POKE1458, 7

POKE1456,

OKE1376, 114: FOKE1377

561 FOKE1295, 85: FOKE1 296,

FOKE1615, 101

420 REMKEHEEEEEEEHEEEERK RN RERERRRR RS 1S
425 F=1

430 GETAS: IFAS=""THEN4ZO

438 IF (RSC(RS) <69) OR (ASC (49) 9

) THENGZO
1")OR (As=

IFAS=( m x.wmsmw»
480 NEXTJ:NEXTI

490 IFPL=1THEN1350

500 GOTD430

S10 REMXE KR K CHOE NN KR KRR X

520 PRINTCHRS (147) :PRINTTAB(43) "ALI SE ZELIS SE I
GRATI (D/N)?"

530 GETIS: IFI$=""THENSIO

540 IF1$="D"THEN&O
IFI$="N"THENPRINTCHRS (147) : END

560 GOTOSI0

1000 REMEXKKKXRXKKXREXERKRREXKRXRRERAAE

T05
1025 v:»vou nxa-w
1030 FOR.
1040 IFBULJ? ¢>""THENGOTO1650

1050 NEXTJ

1060 NEXTI

1070 GOT0420

1080 REMEXXEXSXXEXEEXENXERREXERRRKRRAS

1090 PRINTTAB(83) "PREKORACIL ST STEVILO CRK V BES
EDI!"

1100 GOTO60

1110 REMEEKEXEEE NN XXX R R KR AT Y

1120 PRINTTAB(83) "PREKORACIL SI STEVILO BESED!'"
1130 GOTOKO

1140 REMFEXEXKXKEXRERXXEXERXARARAARARS

1180 PR=1

1190 IFI=1THENU=1303

programirana prihodnost
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1240 POKEU+2X]
1250 G$(1,d)="":
1260 FORI r
1270 FORJ
1280 IFG$(I1, J17\>"“THENPR—
1290 NEXTJ1:NEXTIL

1300 IFPR=0THEN440

1310 IFPR=1THEN1320

1320 PRINTTAB(1S)"C ES T I T A M 1"
1330 GOSUB2110

1340 GOTOS10

1350 REMEXEEXEXEEXERXEXENKEXONE KR RRRR
1360 GOSUB2010

370 FOKENA, ASC (A$)-ASC ("@") :NA=NAYZ
1380 IFKI=1THENGOSUE1460

1390 IFKT :mmsnsuauao

1400 IFKI=3THENGOSUB150

1410 1 ATH:NQDSUB“'Y’

1420 IFKI=STHENGOSUE1540

6THEN1560

1440 K1
1450 GOTOS00
1860 REMUKAKERREXEKEXEEKEFRXKXRRRRR AN
1470 FOR1=1170T01770STEP40: FOKEL, 102:NEXT:RETURN
1480 REMEXXSXEXXEXEXXEEREKRERX KR RRRRREY
1490 FOKE1768,78:POKEL729, 78: RETURN
1500 REMXKAXEXKEXEEXSXERREXNEXNAAARNERR
1510 POKE1772,77:POKE1731,77:RETURN
1520 REMSKEXEXXERROKEEREKE XA KRR RRRSX
1530 FORI=1TOX OKE1170+1, 102: NEXT:RETURN
540 REMEXKEXEXKEXEXKEKRKECRN KR ERRRRRS
1550 POKE1251,78: POKE1212, 7
1360 REMRTRRKARRERASSEESHERRRAAERRRARAS
1570 POKE1216, b6t POKE1256, 66: POKE1296, 113
1580 PRINTTAB(1S)"0 BESEN S 1 !
1590 FORMN=1T020: GOSUB2010:NEXT
1600 GOTO510
1610 REMKSESXEXKEXEXERON KRR RRRERRRRS
1620 IN=IN+1:LN=0
1630 IFIN>STHENGOTO1110
1640 GOTO170
1650 REMEXEREXKEX KU RN KEXNEREERRRRRY
1660 TFG$(1,3)<>" "THENPOKEVC, 100: VC=VC+2: 60TO10S

1670 6001050
2000 REMEXEXEFXSEREXEXRRNEEXERONRRRERK

s 5+24: POKEL , 0z NEXT

2020 POKES#S,9: PuVEsm 0:POKES+1,25: POKES, 177:FOK
ES+4,33: POKES+24,

2030 FDRZJ:OTD!DO:NEXT:PDKEE’E0,0;REYURM

2100 REMEXRXEXKSKEXXERREXEXEXRRARRRRRIK

2: RL=5T0S+24: POKEL , 0:NEXT: RESTORE
2120 POKES+3,8:POKES+S, 41:POKES+6,89: FOKES+14,117
POKES+18, 16: POKES+24, 143

2130 READFR, DR

2140 IFFR=0THENRETURN
2150 FOKES+4,65

2160 FORTE=1TODRE2
2170 FO=FR4PEEK (5+27) /2

HF=INT (FQ/256) 1

FOAND2S

5:POKES, LF:POKES+1, HF : NEXT
2180 FOKES+4, 64:60T02130

4999
5000 DATA4B17,2,5103,2,5407,2,8583, 4,5407.

a
5100 DATAS407,4,8563, 12,9634, 2,10207,2,10814,2,85

83,2
5200 DATA9634,4,10814,2,8585,2,9634, 4,8563,12,0,0

SUPER LOTO

Loto se lahko igrate tudi doma. 2rebati se da
od 5 do 10 nakljuéno izbranih #tevilk. Navodila
50 v programu. ey

Beograd

100 REM
110 REM %8%%¥x L O T O ¥X%¥%x
120 REM

130 Fmeixzsu,o POKES3281, 0: PRINTCHRS (30) CHRS (14)
:GOSUB12¢
140 FOR! Tuznno NEXT

150 PRINT'R."

159 REM

160 REM %64 M E N Y ¥4x%

161 REM

170 PRINTRS"

180 PRINTTAB (11) "LLtiaksLesla 301 1

190 PRINTTAR(11) (LI _ LI X——® |27

o) PRITISNI [11 ILI

‘2
210 EUSuE\“m\
220 ONVAL (K$) 60T0250, 760

239 REM
240 REM tx% IZVLACENJE BROJEVA ¥k%

TIPOVATI";: 1

270 IFL>1000RLS 10RLY
280 GOTO300

SINT (L) THEN2SO

2,8583,

(KN 2

HHHHHT

1
1

290 PRINT"LL SN 1, NN T
LT 100 L @I ~ —# ":60T0260 n25:
0 GOSUB1250:PRINT 1zviacens b
€ BROJEVA - SACEKAJ s

ORY=1T05
V:L=A(E)

DIMM(S, ) : FORI=1TOZ
0 ACY)=INT (RND(0) K36+1)
B=B-1

(B) THEN330
IFE>1THENI40
0 NEXTY

REM
REM ¥¥% SLAGANJE U RASTUCI NIZ %%

|

PR bl

|

=
i

B 2
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Commodore

T e rTTTTT

430 X=X+1:60T0A00
440 IFX=2THENA70
450 x :60T0400
260 X=C:60T0400
470 FORY=1TOS:M(Y,J

(Y) tNEXTY:NEXTS

REM
480 REM #¥% STAMPANJE LISTICA NA EKRANU ¥¥%
M

490 PRINT"L":B=0:
TOZ:FRINT "R
TOS:PRINTTAR (B) STRS (M(Y,3)) :PRINT: NEXTY

S20 Veke 1 TPK=GTHENK=
TRS (C)

=03 C=Ce 11 FRINT"(LALLaL
60T0S40

530 GOTOS70

540 FRINT

ITISNI DUGME F1"
550 GOSUR1200: IFK$< 5CHRS (137) THENSSO
560 PRINT"LL!

S70 NEXTJ

579 REM

580 REM ¥X3 SNIMANJE ¥¥¥

581 REM

590 FRINT'LIG®/~ \ 4/ “—":FRINT"(UKOLO #"
F$="KOLD #"+STRS (BR;

PREFISES FR

600 FRINT TIm TRAKA ILI LI(DI® DIS
KETA":

30 G0T0600
£90 OPEN1, 1,1,F$:60T0710
700 OPENIS.E.I EN1,8,4,F$+", S, W": GRY=0

:GOSUB14

710 FRINTHI, 1

720 FORJ=1T0Z:FORY=1T0S

730 FRINTH1,M(Y,)

740 NEXTY,J:CLOSE1:CLOSELS

750 END

759 REM

760 REM ¥¥% CITANJE #¥%

761 REM

770 PRINT"Ldzd— | 4/ \—S":PRINT"UKOLO #";3: INPU
F$="KOLO #"+STRS (BR%

T

780 PRINT'
KETA":GOSUB1200

790 IFK$="T"THENB70

800 IFK$="D"THENBBO

810 GOTO780

870 OFEN1, 1,0,F$:60T0890
880 OFEN1S,8, 15:0PEN1, 8,4,

TRAKA ILI L4CD;

B 0
890 INPUT#1,7:DINM(S,7)
900 FORJ=1T0Z:FORY=1T0S: INPUT#I,M(Y,J)

910 NEXTY,J:CLOSE: SE1S

918 REM

919 REM ¥¥% PROVERA LISTICA ¥¥¥

920 REM

940 r«smT”u_u.—/ﬂ N s /e SN/
I~

A te i
950 Pmmmam”u[ SLOZENU 0D MANJEG KA VECEM BR

960 FORB=1T0S:

RINT: PRINTTAE (15) ; By

INPUTM (B,

970 FRINTTAB(6) "UDA L1 SU BROJEVI TACNO UNETT 2"

980 PRINTTAB (13) "L14CDI® ILT [N

990 GOSUB1200: IFK$< 5" D"ANDKSC >"N" THEN99O
FK$="N"THENT4C

ek SFC

#0LON

1040 IFE>SORE>STHEN1080
1050 IFM(B,0) >M(E, J) THENE
1060 m«(s 0)<M(E, ) THEN
1070

1080 KB=} »g«: IFK
1090 FRINTYLESANA]" SPC (S8) STRS (TK) SPC (9) STRS (KE) *
“:FRINT LK TAR (21) STRS (F)

1100 IFF>=3THENFOR1=1T0P: GOSUB1150:
4:60701
1110 GOTO1140

1120 GOSUB1180:POKES+4, 641POKES+24,0: G0SUB1240: 60
SUB1200

1130 r—kmva-u N nGaT

EXT:POKES+1, 1

$FORT=1T05: FRINT" BRI R
(8" s NEXT
END

B

1140 NEXT: Pmm e

1145 REM

1146 REM $k$ ZVUCNI EFEKT #x%

1147 REM

1150 2:FOKES+24, 15: POKES, 241 POKES+3

5+, 9: FOKES+6, 160

1160 POKES+4, 65: FORHO=4T0180: FOKES+1 , HO: NEXT

1170 FORHO=180TOASTER-1:FOKES+1,HO:NEXT: RETURN

1175 REM

1176 REM $%3 PRIKAZIVANJE KOME. SA POGODCIMA X%

1180 PRINT"E{L LKLk : FORT=1T05: FRINT Rt el

R RN (T, 0) M (T, 0)

1190 PRINT:RETURN

1195 REM

1196 REM ¥%& EE»:A DA SE FRITISNE DUGME k%%
REA GETKS:NEXTEA

HEN1210

EM
1216 REM ¥X¥ FORUKA NA EKRANU fix
M

x

1220 RETURN
1230 PRINTTAB () "~

240 PRINTTAE(I) "¥&% ZA NASTAVAK PRITISNI [F1)
e URN

1260 FRINT"L)'LJ..LLLLL‘)"
1270 PRINTTAB(12) "4
1280 PRINTTAB(12) " = \;4

M
1290 REW #48 SPIICA #44
51 REM

1290 PRINTTAB(12) "l
1300 RETURN

1399 REM

1400 REM ¥4k KONTROLA RADA SA DISKOM #%%
1410 INPUT#1S, RS, BS,C8,D$

1420 IFVAL (A$) >0THENGR?
1430 RETURN

LOSE1:CLOSELS

LOVENLJALESLOVENIJALES
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Nasveti za vnos programovs

Ten osem strani, na katerih poskutaso nasim

naueiti

Gelajo. S podobnimi tetavasi se, kot
sorodne ratunalniske revise, ki na
prograne.

Takoj na zatetku moramo vsen bralces
s &

delovanjes popolnoma zadovoljni,

nastanejo na dolgi in

napravici do poanilnika v vasi.

bomo morebitne napake razumeli in Jih znali popraviti.

izpiseno.
poti iz

1. Pretvorba proar

V spectrunoven pomilniku so kljune besede (PRINT,

tipko. Kljutne besede so vedno izpisane z VELIKIMI erkami. Ce
ste v dvomih,ali je kakéna beseda v izpisu Kkljuéna ali ne,
pogleste v kazalo priroénika.

Dodaten problen so “skrite’ barvne kode, ki Jih
natinu 'E* in s pri stevilke (poglavie 16 v
prirotnikul. Preberite e cdstavek "Ker izpisujenc na ..
vrka te strani.

natate v
tiski na

besedan (nasesto RANDOMIZE pise IANDOMIZE ipd).
veeina ni imela tefav, saj te napake odkriva ratunalnik
Izpise sicer bereno, a kakéna napaka se nam vaeeno izurne.

3. papiria na fila, lepljenje in tiskanie:

Ker je glavna postavka v ceni MM papir, sao poskusali na Eim
spraviti kar najve kilobytov. Priloga s
"sano" osaim stranen po vsebini "najdalja"

sebnini programi za izpis potrudili, da bi
bil ta tin pregledneisi in laze Eitlsiv.
Pritoth, da so izpisi slabo &itljivin ni bilo, a prece) napak

Je nastalo tudi zato, ker niste pravilno vnesli nekaterih

filma nekaskrat odrezal
Kakéen GOTO, zato izpise beremo Se pred samim tiskanjes

bralcen obogatiti

preces pisen in telefonskih klicev s pritobami, da programi ne
bereno, sretujeso vse
svojin straneh objavijajo

zagotoviti, da so vsi
roaras; na ra ku. Sele ko smo z

2. renos znakov na tiskalnik:
Napaka v izpisu lahko nastane zaradi bols ali  manj
inesljivega posiljana podatkov na tiskalnik. Teh napak Je
mans kot 0,05 % in se praviloma pojavljajo samo v Kljuénin

s

Tik rasov:

Velika vetina napak nastane prav zaradi povrénega tipkanja in

feznanja, zato naj vas opozorimc na nekaj najposesbnessih
desstev. +
Na pisalnes stroju ni posebnega naka za nitlo (0. Na

Fatunalniku pa morate paziti in vnesti pravi znak za Steviko

nie (0) ali velik erko "0". Napako najveekrat zagresite pri

imenih spresenliivk in ratunalnik izpite "Variable not

found”, Izpisal bo Se wstico in stavek v vrstici, kier Je
prisio do napake. Ukatite naj izpise (PRINT) spresent jivke,
ki se v problematitnes stavku pojavijaio, in ugotovite,

Katere ne pozna. Prebrskajte program in poistite stavek, kser

se tes spremenliivki z LET priredi neka vrednost. Preverite,
Ee sta cbe imeni zares napisani enako ! ]
Podobne tefave imate tudi s Stevilke ena (1) in malo érko [

veen [

nitro i

ugotovil, da se imena spremenljivk lahko zatnejo le s érko.

Med dvopitiem (1) in podpicien (;) res hi velike razlike, a

a5 ste vpisali enojni () ali dvosni () narekovas. Farite, it
Ga otnosa “vetse ali ensko" ne zspitete : dvema znakoms O in i

=) ali pa le z enim Om).

i

Stevilo presledkov Je v nekaterih igrah zelo posesono.

knjigi Mirko tpka na radirko smo stetje te olajsali.

Nesrota nikoli ne potiva, zato bodite pri  vtipkavaniu

pazliivi in natantni. Izpustenc lotilo napravi véasih vee

Skode kot izpuseena vrstica. Napaka pri vnasaniu Je

usodna pri programih, ki vkljutusejo podprograme v

Jeziku. Spoznali jih boste po Klicih z USR in pa

Stavkov DATA, ki Jih progran prePOKEa v posnilnik.

progran potenete ga shranite na kaseto !

s

Ne vnasajte teh prograsov bi se foralt igro v T

@
e et b a i e e

igranje preletite raje male oglase in za neka) desetakov T

kupite profesionalno napisano igro. T

Predvsen pa ne pozabite, da niste bedast veesnik (interface)

med tasopisom in ratunalnikon, anpak da vas vdelani procesor
omogota, da med tipkanjem tudi mislite na to, kaj tipkate in

Cemu rabi kaksna vrstica. In ¢e progran "ne prise”, ne vrzite

puske v koruzo. Vzemite v roke prirotnik za vas racunalnik

(ali pa npr. Spilerjev Basic za spectrun, ¢e ste v anglettini

bolj $ibki) in poskusite izslediti napako. Fri ten se lanko

ogromno nautit, ko ste le Cisto na robu obupa

pripravite natantno diagnozo in nas poklifite. Radi vas boso
posagali

Veseli bono tudi predlogov za vsebinske popravke v prograsin,

polepsane izpise, najraje pa bi videli, da nam bi tudi vi, ki

ste dosles le prepisovali, poslali kaksen progras. Sele s tes
bo ta rubrika dosegla svoj namen !

Uredni stvo.

SLOVENLJALE
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KOTIEER ZA HEKERJE

Vse o prekinitvah

2ZIGA TURK

tak program vl od koder je prifel. £ bo na
i 23728

miranja v strojnem jeziku: uki
preKinitvam {nterrupt) Smo prinrani i

sto za konec, saj

ljajo in zahtevajo vsega hekerja.

Skoraj v vsakem programu, ki deluje v real-
nem casu, se pokaze potreba po operacili, ki se
mora zgoditi vsake toliko ¢ 0,5
&im je procesor sicer zaposlen. V obicajen pro-
gram bi bilo sicer mozno ra mesta
vpisat Kice teh podprogramov. Najti primerna

a je tezavno, program pa bi bil tudi temu
ustrezno daljsi. Se «szzma.e je pmgnm pmngn»
diti kaksni periferni enoti
postratl Prodataviiia. i da s 1o Earfetna
enota vi in elite, da se ob vsakem pritisku n:
tipko A program ustavi. Ni¢ laZjega, ¢ naj bi ta
program samo cakal na vas pritisk na tipko. Kaj
pa, e naj bi medtem po dn
bi moral praktiéno vsakemu ukazu si
INKEYS, ki bi prebral tipkovnico in se odlocil

glede na pritisnjono tipko. Program bi tako po-
Sl sino dol rogram v stroj-
i kodi bl bil neuginkovt Ce bi vsakemu ukazl
sledil CALL, i podprograma za branje tpkov-

ale Elanek sodi Se v serijo »Sola progm—
aze v zvezi

" Resitev se ponuja sama od sebe. Stvaribibilo
treba urediti tako, da bi bilo mogoce procesor
zmotiti, mu ukazati, naj prekine svoje trenutno
opravio in ustreze prekinielu, potem pa i se
vine k drugim opravilom. Zmoltiti
po anglesko rece ,.interrupt”.
Vse mikroprocesorie je dovoljeno motiti. Z-80
zmoti napetost na dveh posebnih nozicah. Zmo-
it ga je mogoce na dva natina
2 bomo maskable inter-
rupt« (NMI, nemaskirana pukmuev) kar pome-
ni, da programer ne more i procesorju,
naijo  ignorira. Pri mavic je zaradi napake v
mu uporabnost te vrste ejena na
sesuvlma acunalnika Gé se na no!vcl NM| Lo
javi_negativna napetost, bo_pro
nost programskaga Stevea () il
zacel izvajati

Stevilo razliéno od nié. V. nasprotnem pnmam
bo skotil tja, kamor to Stevilo kaze, torej na
niclo. re¢ uporabna, bi se moralo
Zgoditi prav nasprotro,

Drugo prekinitev imenujemo »maskable inter-
rupt« (INT, maskirana prekinitev). Tako spectru-

ag|
nu deluje. Razlikujemo tri razliéne nacine, ki jih
izberemo z ukazi IM 0, IM1, IM2.
MODE 0 - V natinu 0 lahko moteca naprava
ipelje na noz.ce broosscrja po-
fuben ukaz in or ga bo izvr-
l. Najpogosteje bo 1o eden od
n zagon, restart
(1st), pri spectrumu je to kar Stevilo

255 — ukaz RST 38h.
MODEA= W tem Sriatis !m:(mm dele

5pwmemmo Podnbno ot pri NMI

jem, mu ustavija uro. Kot bomo po-
kazali s programom za mehko po-
mikanje, je delo procesorja na tem
podrogju tudi do 25 odstotkov po-
casnejse.

Pri spectrumu 16 K nam torej ostane prvih 6
biov regista |, ki skupaj z 255 sestaviajo 64
naslovov v der se bodo vrednosti
prepisale v PC. o o mogoce skakati, izre-

zapletejo z vmesnikom 1 (interface 1), saj se s
prekiopom romov spremenio kazalci na nase
rutine za prel Cepmv je novega ROM sa-
TOBK.se prabtop) sk Oa Erocesor mish,da 6
Ui novi ROM dolg 16 K, Kot i bi 6 K programa
prepisali dvakra
ako lepo bi bilo, te bi samo 2 byta v ROM
rezervirali za kazalec na tri byte v sistemskih
spremenljivkah, kier bi pravi hekerji ze vedeli,
Kaj napisati.
podprogramih, Kier je &as izredno vazen,
npr.med piskanjom ali zapisovanjem na kaseto:
fon, je treba p iZKljuciti. To storimo 2z
!errupx (D). Zelo vazno je, da
prekinitve (zjucimo na zazetku rtine, ki 8 ob
prekinitvi izvede. Ce nastane med izvajar
rutine nova puklmm /5% b0 podprogram
izvajati od ZAcetia i 5o Do tako prav
Zacilal, Prekinitve. $pet. dovolmo 2 ukazom

procesor skogi \

PCV skl
MODE 2 — To jo naimoznelti nin In
verja, ki bi rad sam definiral
m;e prekinitve

stavita naslov, katerega vsebina se
prepise v PC. Vemo, da daje ULA
procesorju ob prekinitvi na podat-
kovno vodilo 255. Torej bo proce-
sor delo nadaljeval na naslovu, ki
ga vsebujeta byta 12

1 (interrupt vector) — Ta ima nacel-
o lahko katsrokollvrednost med 0
255 vendar morats n 7. bit
rogitra | aziiéna od Of. Regisira |
in R rabita tudi za osvezevanje

EI). ki
na koncu podprograma za prekinitev.
e je vrednost PC pred skokom na prekinitev
ina v skladu, se v glavni p

2
RETI ali RETN, vendar pri spectrumu ne bomo
opazili prav nobene razlike. V povezavi s hard-
verom pa se ta nacina uporabljata za signalizira-
e perfemi enct, da procesor Izveja prekink
tveno rutino oz. da je 2e gotov. Ne poz
Moramo med vajanjer prekinitve shrani g
registre, ki jih uporablja nas glavni program!

Razen med piskanjem, shranjevanjem in nala-
ganjem podatkov na trak in drugimi ¢asovno
vezanimi opravili mavrica vsako petdesetinko
Sekunde pusts, kar pat pocne, in SKoGI v pod-

rogram na naslovu 38h. Ta poveca vrednost
sistemskih spremenljivk za merjenie casa in pre-
bere tipkovnico. Kodo zadnje pritisnjene tipke
zapisite v LAST-K. Podprogram lahko poklice-
mo kot vsakega drugega s CALL 38h. Vse regi-

deas 22 prkiniter

noom o™ najpre; deinirajun
HRGR B0 ZEN spreselii
| O 65000 kot pritee ma 6000
| Pl 00 poten novo pretiniter
B USK 45003 vpostavi staro stanje
| swuciter sove
Spreninitve
wow Al
o prekinte okl utine te
wooLe Garin0 o 1 registra, napolniso 1 2
w2 vredtostjo Labele 11 (250
€ Veiopiao atin prekinitve 2.
| ki
| sobicasea prekiniter
w0
W
&

rogran i se vede
Brevinite
R 0

L L
L o00ER

najpre izt jtise saurost, 42 aas
Rovs prekinitey ucti fe wed
stare, seaniao rgistre

| st omtias st

i e ot 0
o B

) Lo0p 001 il 15
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wnt 5 gonoviao be ¢ dragiai
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® o velika in ratsnalaik b drige
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[
isvoje wrednosts

PSAL LD BN, Naspres shras WL
B K R saslor e v B K e
[ Porini na sklaé
s e
[ ostale registre,
Pisy LTS A ——

s
L RN rata 2 retur. N konca zapid v K
ki staro wednost in 30 v

wen s 2 b rostortia za .

rotprogra pobere vse
regstre s slaga

oL W s e K1 s,

o ot
wox Toistre
» razen
B Zuseasas vimbine pomilnidhe

Iokicije i Jo kate 5P 1 viebine

eegistra W in se v

i,

44 moj mikro




sire. ki ih pokvari, tudi shrani, zahteva pa, da
img rogiste IY vrednost 23610

ToQrarma 89 borad Raicill oandw
i Zakoniost. Prui spremeni barvo. ozady
(border), ki bo postala mavricna tudi med si-
cersnjim delom. Mirovala bo, kar pomeni, da je

zaslonu. Na videz nepomembna malenkost pri-
dobi pomen, &e programiramo slicice z mehko
graiko. Te moramo ugasit pa spet prizgat ta-
Ko.da TV 2arek nikoli ne pokze praznega polla

utripale. Programcek tudi
Gokazule, da-cve stvat me ietere e, basie
bo postal silovito pocasen.

Z drugim programom boste lahko zas
programe v basicu pred spreminjanjem, vdira-
njem in ustavljanjem. Podoben program lahko

orabite udi za to, da daste posameznim tp-
kam drugacen

Gbeh programin’ opozarjam na zanimiva
podprograma, ki shranita vse registre v skiad,
ne da bi jih pri tem pokvaril

H kotiéku za hekerje sodi Se nekaj trikov, kako
skociti na poljubno mesto v pomnilniku, ki se v
programu spreminja ~ podobno kot JF (HL) =
le da tu demonst (HL).

Zadnji podomgum oty pomnkna zasion

operacijami razvozlati  zapletenispectrumov
pomnilnik za zaslon.

Bt st s rirs

2 rogras pregore pritiste s dolotene tipke in tako
et st

36 39 Spreninange prograscy, 8 vseeo oaogets
» IO Fo B ko o
attits i
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RISEMO S C-64 (1)

Kaj vse zmore grafi¢ni Cip?

ROBERT SRAKA

kateri raéunalniki imajo za risanje po-
I st et e Sz B
je tudi commodore 64, katerega grafié-
ne zmogliivosti so uporabniku tezko dostop-
ne. Zato so se na trziseu pojavili najrazliénej-
Si programi, ki so vsebovali nove grafiéne
ukaze. Taksni programi so Simon's Basic,
Supergraphik, nastali pa so tudi povsem spe-
cializirani, kot je na primer Koalapainter.
Vendar taki programi zavzemaio precej pro-
stora v pomnilniku, nekaterih pa sploh ne
moremo uporabiti kot dele svojih programov.
Torej se moramo zateti h krajsim strojnim
rutinam, ki nam rabijo kot podprogrami. Za
kaj takega pa moramo poznati nacin, kako
programirati vezje, ki skrbi za grafiéne zmog-
ljivosti racunainika commodore, to je &ip
VIC-II (6567 Video Interface Chip).

Registri &ipa VIC

VIC nam ponuja razliéne moznosti predsta-
vitve, skbi za obicajno logljivost 40+25 zna-
ov, za grafiko visoke (320+200) in srednje
(160+200) locljivosti, za gibljive slicice (spri-
te) in Se za marsikaj. Vse te moznosti izbira-
mo z vstavljanjem razliénih vrednosti v pom-
nilniske celice, registre, ki skrbilo za njegovo
delovanje. Ti registri lezijo med celicami
53248 in 53294 (D000 in SDO2E heksadeci-
malno). Prvi register lezi tako na naslovu
53248, drugi na 53249 in tako naprej do zad-
niega, ki jo na nasiovu 53294. Poglejmo i
razdsitev registro

“%: veebuje koordinato x gibljve slcice 0

~ 1 veabule Koordinato ¥ gibljive slicice 0
na zaslonu

— 2-15: vsebujejo koordinate x in y dru-
gih sedmih gibljivih slicic; registra 3 in 4
vsebujeta koordinati slicice 1, 5 in 6 slicice 2,
itd.

6: vsebute najvisje bite koordinat x gib-

|,wm Stk

17: VIC kontrolni register 1

bit: 7 — osmi bit za primerjavo resetke
(rastra)

6 — razsirjeni barvni tekst; 1=vkijucen

5 - grafika visoke logljivosti; 1=vklju-

~spremeni notranjost zaslona v
tako barvo, kot je rob (Kot pri LOAD);
podatki niso izgubljeni, ampak samo
niso prikazani
3 — izbira med 24 in 25 vrsticami tek-
sta; 1=25 vrstic
2do 0 - gladko drsenje v smeri y

~ 18: vrednost resetke (rastra) za primer-
javo za zahtevo po prekinitvi; najvisji bit v
registru
= 19: koordinata x svetiobnega peresa
~ 20: koordinata y svetiobnega peresa
~ 21: priziganje gibljivih slicic; vsaka ima
en bit z enako razdelitvijo kot v registru 16;
1=vkljucena
— 22: VI kontrolni register 2
bit: 7 do 6 — neuporablieno
~ ta bit mora biti vedno 0
4 — barvna grafika (visoke logjivosti ali
tekst): 1=vkljucena
3 — izbira med 38 in 40 stolpci teksta;
1-40 stolpcev
2 do 0 - gladko drsenje zaslona v
smeri x

46 Moj mikro

— 23: razteg gibljivih slicic v smeri y; vaka
slicica ima en bit
— 24: VIC kontrolni register pomnilnika
bit: 7 do 4 — naslov zacetka zaslonskega
pomnilnika
do 1 — naslov zacetka podatkov za
znake (nabora znakov ali grafike viso-
ke locljivosti)
— 25: zahteva po prekinitvi (IRQ);
dila se je prekinitev
it: 7 — postavijen je na 1, ko je Katerikoli
od drugih bitov postavijen na 1
3 — zahteva svetlobnega
2~ prekinitev pri tréenju glbl]lvlh slicic
~ prekinitev pri tréenju slicice in
ozadja
0 — rastrska prekinitev
25: maskimi regstor zahteve po prekii-
prekinitev omogo
27 prednosti gibjiwih siicic do ozadia;
1=sprite je prikazan za ozadjem; vsaka slici-
ca ima en bit
— 28 vkljugitev ve¢barvne
ca je veebarvna; vsaka slicica ima en bit
— 29: razteg gibljivih slicic v smeri x; vsa-
ka slicica ima en bit
— 30: detekcija tréenja med gibljivimi slici-
cami
— 31: detekcija tréenja med sigico in oza-
djem
— 32: barva okvira zaslona
~ 33-36: barve ozadj
~ 37: register 1 barvnih gibljivin siicic
~ 38: register 2 barvnih gibljivin slicic
9-46: barve barvnin slcic; od siicice 0
do7

Kje shranimo
grafiéne podatke

Pomnilnik nasega racunalnika je precej
¢udno sestavijen, ves RAM je zapacan s pom-
nilnikom ROM, slika pa je videti nekako tako,
kot je prikazano na siiki 1

=2g0-

tvig 1

lici-

Kernal. Dokler programiramo v basicu, nas ta
del pomnilnika ne zanima.

Naslednii K (od 1024 do 2048) imenujemo
zaslonski pomnilnik (screen memory). V tem
delu so shranjeni znaki, ki jih vidimo na za-
slonu. Teh je 25 vrstic po 40 znakov, torej
skupaj 1000 znakov.

Naslednjih 38 K je namenjenih za progra-
m med nasiovoma 40960
in 49152 (SA000 in $C000) pa je nalozen
basic interpreter. Ta ni zapisan ali prepisan v
RAM, kljub temu pa ga lahko beremo z uka-

000) uporabljamo za programe v strojnem
jeziku, na naslecnje 4 K ba jo nataknjen AOM,
v katerem so zapisani vsi znaki, ki jih pozna
ratunalnik, medtem ko so v ramu 1 na teh
naslovih registri &ipov, ki skrbijo za vhodno-
izhodne operacije. V tem delu pomnilnika je
tudi tako imenovani barvni pomnilnik (med
naslovoma 55296 in 56295), ki deluje v pove-
zavi 2 zaslonskim pomnilnikom. Tu je za vsa-
ko polje zapisana barva, v kateri je prikazan
znak na njem.

Na zadnjih 8 K rama je nataknjen operacij-
ski sistem. Tudi ta ni zapisan v ramu, vendar
ga lahko beremo, k i bil.

Opis razdelitve pomniinika nam bo poma-
gal pri razporeditvi pomnilnika, ko bomo pro-

ko sprejema podatke iz pomnilni-
Skega bloka velikosti 16 K. To je seveda ome-
itev, ker ne moremo imeti ‘podatkov za graft
ko narazliénih mestih v pom mo
lahko le m g bloki (banka:
mi). Kaj to p e Zelimo imeti na zaslo-
o oBenem, gmnws slicice in tekst, moramo
imeti podatke za slicice v prvih 16 K pomnil-
nika; o 2elimo imeti podatke za si
drugih delih pomnilnika, da bi nam ve¢ tega
ostalo za program v basicu, pa moramo pre-
seliti tudi zaslonski pomnilnik

To je nekako tako, kot ée zelimo ob gleda-

RAZDELITEY POMNILNIKA]

1 ~ BASIC lNTERPRET[R

2 ~ NABOR

- gthﬁClJaKl SISTEM —KERNAL~
0O - rom

E o e

I—MHII

| 2000

1
2

}5&48 \:355
BiT2  TTIH

Slaka i

Frol 1024 collc (110 iporablista 22 shra-
njevanje vmesn in drugih opera-
ol interpreter (basic) n “operaciiski sistom

nju televizijskega programa jesti sendvié. Ce
jemo sendvié v kuhinji, moramo iz sobe pri-
viegi televizor, S pa v sobi, moramo iz kuhi-




nje prinesti sendvi¢. Nikakor ne moremo v
kuhiniji jesti sendvic in obenem skozi zaprta
vrata gledati televizijski program v sobi
re] so moram najpre] odloti e bomo
jedli sendvi¢ oziroma v katerem bloku bomo
imell shranjene vse grafiéne podatke razen
barvnega pomnilnika. Ta je staino na istih
naslovin, saj podatki v barvnem pomnilniku
niso v obicajnem ramu, ampak v posebnem
cipu {color ram)
ne bloke izbiramo prek vhodno-iz-
hodnega Cipa CIA #2 (6526 camplex interfa-
ce adapter). Tudi ta ima v pomnilniku enako
kot VIC doloceno Stevilo registrov. Za nas sta
pomembna le tista na naslovih 56576 (8DD0)
in 56578 ($DD2). Najprej moramo postaviti
bita 0 in 1 na naslovu 56578 na 1, kar naredi-

0 tako:

POKE 56578, PEEK (56578) OR 3

To je priprava na spreminjanje biokov, te
namre¢ kontroliramo z bitoma 0 in 1 na na-
slovu 56576,

Bloke izbiramo s

vrednosti

tistem bloku, v katerem so vsi drugi graficni
podatki.

Iz tega lahko povzamemo, da ne moremo
uporabiti nabora znakov iz roma v blokih
(bankah) 1 in 3. To pomeni, da v teh blokih ne
moremo pisati z obicajnimi znaki, ampak jih
moramo najprej prepisati v blok, ki ga upo-
rabljamo, ali pa v tem bloku zapisati novi
nabor znakov.

No, 0 tem bomo govorili podrobneje poz-
neje, pomembnejSe pa je drugo dejstvo: v
tistih delih pomnilnika, kjer sta siiki nabora
znakov, ne moremo i
icnih znakov. Tako ne

odatkov za gibljive slicice, grafiko visoke
Iogljivosti in druge stvari.

aziti moramo torej na to, kateri blok (ban-
ka) najbolj ustreza nasim potrebam, tako da
bomo imeli dovolj prostora za program, da
bomo lahko uporabljali standardne znaks
da bomo lahko prikazovali umetnine v grafiki
visoke logljivosti.

v ukazu:
POKE 56576, (PEEK (56576) AND 252) OR A
Vrednosti za A so zapisane v tabeli 1.

istre
&ipa VIC ob primerih podrobneje opisali. Za-
Celi bomo s programiranjem gibljivih slicic,
2a Katere je namenjenih najve registrov.

SPREMINJANJE BLOKOU

program startamo, se nam bo pokazala nicia
v zgornjem levem kotu zaslona. Nato vstavija-
mo_ vrednosti, npr. 01011001. Ko vpisemo
zadnjo cifro, 'se nam izpise vrednost tega
byta (89), racunalnik pa je ze  pripravijen za
sprejemanie novih podatkov.

1 PRINT"Y';
2o

4B NEXT:5OTO
AP

READY.

Poleg 63 bytov, ki predstavljajo slicico, vza-
memo Se enega, da imamo skupaj 64 bytov.
To nam omogoca lazje preracunavanie na-
slova prve celice slike

Vsaka slicica ima Stevec (sprite pointer),
Kier je zapisano, kie v_pomnilniku je. Teh
‘osem Stevcev lezi takoj nad zaslonskim pom-
nilnikom, med naslovoma 2040 in 2047
(S07F8 in $07FF). 16 K, Kolikor lahko naen-
krat kontrolia VIC, rezdelimo na 255 delov

tov. Z vstavljanjem Stevilke bloka v
reglslev izbiramo zacetni naslov giblijive slii-
ce v bloku (banki), ki je trenutno vkijuéen. Ce
zelimo na primer imeti podatke za gibljive
sligice shranjene nad naslovom 12288, (ta je
primeren za zatetne poskuse, kjer ne potre-
bujemo dosti pomnilnika), bi morali vpisati v
Stevec Stevilo 12288/64, 10 je 192. Enako lah-
ko dolocimo katerikoli zacetni naslov gibljive
slicice, le pod slikami nabora znakov ne.

Po drugi strani lahko shranimo podatke v
vmesnem pomnilniku za kasetofon (bufferju)
Ta je med naslovoma 828 in 1019 ($033C in
S03FB), torej imamo prostora za tri slicice,
med 852 in €95, med 896 in 959 ter med 960

BITA_BOR—  TDELIROST BLikKA _____ UREDNGST A
8151 (5500058 i
ia & 1638432767 (3000211 T i
Tabeia 1

Kot smo ze omenili, je véasih potrebno
spremeniti naslov zaslonskemu pomnilniku.
To naredimo s spreminjanjem vrednosti
zgomjin tiih bitov v reglstru 24, na naslovu

e (PEEK(53272) AND 15) OR A
Vrednosti A so podane v tabeli
spremenimo blok (banko), moramo na-
slovom v tabeli dodati zacetni naslov bloka
(iz tabele 1).

Ko spremenimo naslov zaslonskega pom-
nilnika, moramo to povedati tudi operacijske-
mu sistemu, da ne bi prisio do zmede. To
naredimo takole:

POKE 648,8

Tu ima 8 wrednosti, zapisane v atell 2 ¢e
gre za blok 0. Za vsak naslednji blok pa
moramo dodati tej viodnont o4 (novi zadetni
naslov zaslonskega pomnilnika delimo z 256
in dobimo vrednost B).

Za konec teoretiziranja o razdelitvi pomnil-
nika in shranjevanju podatkov pa $e nekaj o
naboru znakov, ki nam bo grenil Zivijenje
med vsem programiranjem grafike.

VIC ne bere od tam. V ramu sta namre&
sliki tega nabora znakov, ki ne zavzemata
nobensga prostora v pomnilniky (Se peoka:
mo tisto podrotje, ne 0v). S
Tom 50, tore] Konatraktory prelisiéi VIG, ki
misli, da so podatki v tistem delu rama, e-
prav'so v bistvu v romu. Ti sliki sta med
raslovoma 4006 i 8191 (51400 In $1677) ter

med 36864 in 40959 (89000 in
slika je tako v bloku 0, druga pa v e
tega Ze vidimo, da tudi nabor znakov ni na
fiksnem mestu v pomnilniku, saj mora biti v

~

Definiranje gibljivih sli¢ic

* Gibljive slicice (sprite) poznamo predvsem iz
raunalniskih iger, saj jih tam zaradi njihovih
lastnosti najbolj uporabljamo. To pa nikakor
ne pomeni,da o slicice le za igre. Najdemo
jih v uporabnih programih, kot sta Magic
Desk in Vizawrite, mogoce pa jih je uporabiti
tudi za risanje grafov, vendar so za to potreb-
ne posebne tehnike.

VIC lahko naenkrat kontrolira osem giblji-
vih slicic. Ve jih lahko prikaze le z uporabo
rastrskih prekinitev, kjer pa mora biti prog-
hram zaradi potrebne hitrosti napisan v stroj-
nem jeziku. Taksne primere bomo opisali pri
rastrskem re ru.

Gibljive slicice so sestavljene.iz 21 vrstic po
24t0ek, skupaj 504 tock. Al je tocka prizgana
ali ugasnjena, lahko prikazemo z enim sam\m
bitom. Tako potrebujemo za prikaz ene
ve sitice 50473, to je 63 bytov. Te stejomo 0d
feve proti desni
byte 0 byte 2

bt 5

@

byte 3

byte 60 byte 6 byte

Gibljivo slicico na|lale ustvarimo tako, da
Io narifemo v mrezi, nato pa izracunamo
vrednosti za vsak byte, kot vic sliki 1
Ce je toéka prizgana, je bit, ki jo predstavl)a‘
postavijen na 1, sicer pa je na

Obstaja seveda veé programov za &im pre-
prostejse ustvarjanje sliéic, vendar je delo z
nekaterimi precej klavrno. Zato je $e najeno-
stavneje narisati sliéico v karirast zvezek, na-
to pa za izratun uporabiti kaksno kratko ruti-
no. Za zacetek je uporaben tudi izpis 1. Ko

rostor je tudi med naslovo-
ma 704 ih 766, kjer je prostora za eno shSIco,
e 1em pa v tevec vstavimo vrednost 704/64,

Veé Stevcev lahko ima isto vrednost, v tem
primeru bo ve¢ gibljivih sli¢ic enakih
Vklop, barve
in premikanje sli¢ic

Da bi sli¢ico lahko videli na zaslonu, jo

slicico 0 kontrolira bit 0, slicico 1 bit 1 itd. Po
navadi Zelimo vklopiti ali izklopiti slicico ta-
ko, da ostanejo druge nespremenjene. V ta

namen lahko uporabljamo cblazec POKE
53269, PEEK (53269) OR (2 1 A)

Stevilo 53269 je naslov regts(ra 21,zaApa
vstavimo $tevilko sli¢ice, ki jo zelimo vklopiti.

nako je pri izklopu posamezne slicice: PO-
KE 53269, PEEK (53269) AND (255-2 1 A)

Gibljive sli¢ice so lahko katerekoli izmed
8Sestnajstih barv, ki jih premore VIC, ne glede

a modus, v katerem so prikazane. Vsaka
sli¢ica ima svoj register, v katerem je zapisa-
no, kaksne barve je. To so registri od 39 do
46, tore] zadnjih osem registrov Cipa VIC.
arvo slicice 3 spreminimo z ukazom PO-
KE 53290,7

53290 je naslov registra 42, 7 pa koda za
rumeno barvo.

Ze pri opisu registrov graficnega ¢ipa smo
omenili, da kar prvih 17 registrov skrbi za
koordinate in premikanje gibljivih sli¢ic. Ves
zaslon je razdeljen na 320+200 tock. Ker lah-
ko z enim bytom prikazemo $tevila med 0 in
255, s kontrolo koordinate y nimamo proble-
mov, saj nam 56 mest ostane $e neizkorisce-
nih. V registre so vedno zapisane koordmate’
zgornjega levega kota sli¢ice. Ko se nam vsa
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slicica pojavi na zgornjem robu zaslona, ima
koordinato y 50, v celoti izgine' pod
spodnjim robom, ima koordinato 250.

Nekoliko tezje je dolotanje koordinat v
smeri x, kaj e ni dovolj za prikaz 320
moznih pozicij na zaslonu. Zato dodamo te-

bit, tako da lahko prikaze 512

razliénih pozicij. Ta dodatni bit je v registru
16. Vsaka slicica ima en bit; e je ta postav-
lien na 1, je sliica v desni polovici zaslona,
sicer pa v levi. Slicica je v celoti na zaslonu,
kadar je koordinata x zgornejga levega kota
nad 24, sli¢ica pa izgine, ko je nad 344.

Zato je tudi nekoliko tezje premikanje sli¢ic
v horizontalni smeri, kajti ko pridemo do Ste-
vilke 255, moramo zaceti Steti spet od nicle,
bit v registru 16 pa postaviti na 1. To narec
mo takole: POKE 53264, PEEK (53264) OR
21A

Izklopimo pa z: POKE 53264, PEEK (53264)
ANO (255-2 1
je 53264 naslov registra 16, A pa stevilka
glbl]lve slicice.
a katerih koordinatah so slidice vidne na
xasionu je prikazano na sliki 2

- WL KR SUICICR NI PRIGZA

PosTOPEK

T - i < 9

© gibljivo sli¢ico lahko razsirimo na
najveé dvojno visino, dvojno Sirino ali pa
oboje hkrati. Te lastnosti kontroliramo z dve-
ma registroma; za razteg v smeri y skrbi regi-
stor 23 (naslov 53271),za razteg v smeri x pa
29 (naslov 53277)

Postopek za vklapljanje in izklapljanje je
enak kot pri vklopu in izklopu dologenih gib-
ljivih slicic.

Prikaz gibljivih sli¢ic

Izpis 2 nam kaze preprosto uporabo giblji-
vih sligic:

100: izpise tekst

110: VC je zacetni naslov grafiénega &ipa;
drugi del spremeni barvo ozadja in okvira v
sivo (znana naslova 53280 in 53281)

120: postavi vse stevce na del 13, to je na
naslov 832 (vse sliice so enake)

130;

&ico, in te podatke vstavi v pomnilnik nad
naslovom 832
140: vkljuti vse slicice: tu ni potrebno upo-
rabiti ukazov PEEK, OR ali AND, ker spreme-
nimo stanja vsem sli¢icam in nas ne zanima,
all S0 bile prej vkljuéene
vsaki sli¢ici definira drugo barvo —
ibiel 0 anve HE (6md). S 1 hamo 1
(belo) itd.

definira koordinate x prvih Sestih sli-
&ic; prva ima koordinato

na (register 16); nato dolo¢i slicici 6 koordi-
48 Moj mikro
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BYTE 2 § BV

POGDATKI

nato 255+15, to je 270, sli
je 310
1

ci 7 pa 255+55, to

zaporedoma ve¢a koordinate z
gibljivim slicicam ~ siicice se druga za drugo
pomiklajo po zaslonu navzdol
je Stevilo ponavljanj spreminjanja barv, J pa
je Stevilka slicice; zanki spreminjata barve
slicicam

260-270: zanka 55-krat zmanjsa za ena
koordinati x in y slicice 7; sliica se pomakne
2za 55 tock navzgor in levo

290: v smeri x raztegne vseh osem slicic

300: najprej nekaj sekund pocaka, nato pa
spet skrti slicice na normalno irino

320: vse slicice raztegne v smeri y

350: slicice so Ze raztegnjene v smeri ¥,
2daj jih le ponovno raztegne Se v smeri x (kot

370: vse slicice postavi na koordinati (0,0),
kar je zunaj zaslona

300: {zkopl raztega v smerl x in y ter po-
novno starta pr

300-450: ta 80 podati za siéico, ki jih
racunalnik bere v vrstici 130;

Barvne sli¢ice
Poleg enobarvnih sligic, ki smo jih obrav-
navali doslej, ustvarjamo vecbarvne, za Kate-
re prav tako veljajo vsa nasteta pravila. Barv-
ne slicice lahko imajo tiri razliéne barve. Ker
z enim bitom ne moremo prikazati §tirih raz-
|lbmh barv, zdruzimo dva in dva bita. Zaradi
nam zmanisa loljivost siice, saf jo
{a 2da) velika 12K51 totk. & tem da 5o hort-
zontalne tocke dvakrat Sirse kot prej
arve dolo¢imo takole:
~ barva podiage (kot 0 pri navadnih
sligicah)
1 — barva, ki je dologena v registru 37
(53285)
10 - barva sli¢ice (kot 1 pri navadnih sli-
ticah)
11 — barva, ki je dolotena v registru 38
(53286)
Vse barine siiice imajo barv.
registrin 37 in 38 sku
uino, da 5o vse slicice v barvnem mo-
dusu oba modusa lahko kombiniramo.
Barvnega vkljuéujemo s spreminjanjem vred-
nosti registra 28 (53276), kjer ima vsaka slici-
ca svoj bit. Paziti moramo, da ne spremenimo
poleg Zelene se druge slicice; uporabiti mo-
ramo ukaze PEEK, OR in AND.
Slicice zapisujemo v pomnilnik enako kot
prej, le da jih VIC drugace prikaze. ce imamo

ki sta v

na primer v bytu vrednost 00100111, bosta
rvi todki (skupaj sestavljata novo, dvakrat
$irso tocko) prikazani v barvi ozada, drugi v
barvi sligice, tretji v barvi, ki je vpisana v
registru 37, zadnji pa v barvi, ki je vpisna v
registru 38.
urm aw pRESTVITES O13COTVIN SLIK eeet
18 Tl roie ST
130 FORITSTOR Kb FOKERSGHT K het
e
159 FORICBICr POREVCea9e1, 1T
128 FORIoaTo10ETERs poReics . Sorzons 1T
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158 PRI peEnlime

85
:
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216 FORI-11075TEP2 FORJ=2010150
220 POKEVC+ 1281, 3. KEXT HEXT

230 FORI=0T0100-FORJo9TO7.
z 45503 RESCI-0)

228 FORIx1 1035 POREVCs 14, PEEKTVCH193-1
270 POKEVCA 13 PEEKCVC+ 1351 NexT

250 FRINY:~ RRZTEG ¥ X SHERT
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128 T2 i 25,135,481 26
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Prednosti in tréenja

Ce ima ena sli¢ica prednost pred drugo, to
pomeni, da je prikazana pred njo; ce se Kriza-
ta, potem sli¢ica, ki ima prednost, prekrije
drugo. Pri sliicah velja pravilo, da ima tista z
nizjo steviko ve&jo prednos! slicica 0 je pri-
kazana nad sliéico 1, ta pa spet nad vsemi
drugimi (od 2 do 7). Tako torej ne moremo
poljubno definirati prednosti med sli¢icami.

Drugace pa je s prednostjo med sli¢icami
in tekstom. To lahko poljubno dologimo.
ima sliéica prednost pred tekgfom, je prikaza-
na pred njim, torej ga prekriva. Ce ima pred-
nost tekst, je sli¢ica za njim. Ko vkljué&imo
raéunalnik, imajo prednost slicice, Sele poz-
neje lahko dolo rednost drugace. To
lahko naredim za vsako sli¢ico posebej, tako
da spreminjamo vrednost re 27 (53275),
kjer ima vsaka sli¢ica svoj bit.

Nadaljevanje prihodnji¢




ZA ZACETNIKE

Prve Crte z racunalnikom (9)

ANDREJ VITEK

ines pri Crtah izpolnjujemo onuune
od zadnjié: ogledali si bomo, kako za-
polnjujemo in Srafiramo like. Pri -

posevnimi értami. Oboje precej pogosto rabi-
mo Eno od uporab smo omenili ze zadnji¢,

smo se srecali s strukturnimi znaki in
s(nlpmémml diagrami.

Zapolnjevanje

Najprej se spopadimo z zapolnjevanjem
podrotja zaslona. Vegina postopkov za za-
polnjevanje je namre¢ rastrsko zasnovana:
zanasajo se na to, da lahko za vsako totko
zaslona zvemo, kakéne barve je. Denimo, da
je nas zaslon dvobarven, tako kot je pri ma-
Podprogram Filled (x, y) naj nam pove,
ali je totka poérnjena. V' programu 36 je
prikazana izvedba programa za mavrico. Vse
postopke za zapolnjevanie, ki jih bomo sre-
gali lahko priredimo o 2 vocbarina sanl-
e. 0 tem mlln kas!

"apoinje anje podiotia v splosnem tace
tako, da nl]pre] nekako — vseeno, kako — na
zaslon narisemo podroje, ki ga mislimo za-
polniti. Notranjost podrotja potem dologimo
z izborom tocke na zaslonu. Postopek za
zapolnjevanie pobarva vse tiste tocke zasio-
na, do katerih lahko pridemo iz izbrane toé-
ke, ne da bi pri tem preckali mejo podrocia,
se pravi pobarvano to¢ko. Z barvanjem toék
tako sproti spreminjamo tudi mejo podroéja,
ki ga hogemo e pobarvati. Zato lahko posto-
pek za zapolnjevanje formuliramo rekurziv-
no: pobarvaj trenutno izbrano togko, nato pa
postopek ponovi na njenih sosedih v rastru.
Obicajno za sosede vzmamemo le &tiri sosed-
nje tocke (levo, desno, spodnjo in zgornjo),
Ce bi zeleli upostevati Se posevne sosede, bi
morali zagotoviti mo¢nej$o povezanost roba
podro¢ja, saj lahko barvanje uide &ez posev-
no mejo’ podrocja. Rekurzivni postopki za
svoje delo seveda potrebujejo precej spomi-
na za sklad. Pri formulaciji poslopka zato
skusamo $tey rekurzivnih kllcev in's tem
obseg sklada &im bolj zmanj

Najenostavneisi, zato pa najman; uéinkovit
in spomlnskn najzahtevngié postopek za

m 35. Pravimo mu »poj
uavljln]e- ('Iond YIII) Ta postopek preveri, ali
Jezbrana tocke 26 pobavans; £e i, jo pobar-

va, nato pa ponovi postopek v njeni
ih. Sporhinsko zahtenost lahko 2manisamo
tako, da pompek ponavljamo le na nepobar-
vani
Spominero. zahtevnost postopkov lahko
zmanjSujemo le z upostevanjem tega, kar
lahko iz slike ugotovimo o sosednosti toék.
Tako je na primer ocitno, da bomo v izbrani

rve pobarvane in podobno tudi na
desno stran. Potem ahko formuliramo barva-
nje po odsekih takole: &e izbrana tocka $e ni
pobarvana, dologimo levo in desno robno
toeko odseka podrotia, ta odsek pobarvamo,
nato pa izberemo po eno to¢ko v vsakem
sosednjem (zgornjem ali_spodnjem) nepo-
barvanem odseku. Tako barva podrogja pro-
gram

Dodatne tezave nam povzroti zapolnjeva-
nje z vzori. Pri tem Zelimo v podro€ju pobar-
vat le tiste tocke, ki 50 v posebe podanem
vzorcu. Ker smo torej pri barvanju izbir¢ni,
2e zapolnjenih delih podrocja pustamo T
nepobarvane tocke. Zgoraj opisani rekurzivni
postopki se vselej zanasajo prav na to, da so
vse tocke zapolnjenega dela podrogja tudi
pobavane. Zato moramo postopke za. lupnl-
nievanje bodis zasnovati drugate al
moramo posebej omejiti pri podro e;m “For
slopek iz programa 96, K. jo 2 zapisan 28
zapolnjevanje z vzorcem, zna brezhibno in

npr. pri barvanju kolobarja, kar je odvisno od
vzorca in izbora zatetne tocke. Zapolnjeva-
nje tece v redu, &e totko »zberemo pod nivo-

Vzorec podaja funkcija Pattern (x, y), ki za
izbrano toeko pove, ali je v vzorcu ali ne. V
programu smo vzorec podali z mnoZico tock
v kvadratu 4x4. Ostevilcene so od leve proti
desni in od spodaj navzgor od 0 naprej. Toé-
ka 4 vzorca je nad totko 0. Program najprej
povsem izpoini podrotie, potem pa v pobar-
vanem delu razbarvna tocke, ki niso v vzorcu.
Vzorc lahko spremenimo tako s spremembo
mneicetock  vzorc kot 2 zamenjavo calo-

attern. Prav lahko bi funkcijo
izbrall tako, da by il vzorec odvisen od polo-
2aja ali Se od ces

Na koncu cmamme 3e, kako barvamo z

ni, le da poleg zacetne tocke barvanja pove-
mo barvo za zapolnjevanje in vasih tudi bar-
Vo meje podrocia. Vecbarvnost prinese nekaj
dodatnih problemov, med njimi npr. spre-
membo ene barve v drugo. Pri zapolnjevanju
z vzorcem si lahko pomagamo tako, da po-
drogje najprej pobarvamo s posebno barvo,
ki je ni sicer nikjer v sliki, nato pa to barvo
spremenimo v vzorec povsod, kier v sliki na-
stopi.

Srafiranje

Precej drugace pa je z barvanjem in zepol-
njevanjem z vzorci pri napravah, kjer za bar-
Vo posamezne tocke ne moremo zvedeti. Pri-
mer zanje je peresni risalnik, dovolj pogosta
naprava, da se je vredno spopasti tudi z ore-
hom te sorte. Kar takoj povejmo, da tu barva-
mo z dovolj gostim Srafiranjem, Srafiranje pa
je posebej enostaven prlmer mpcln]avln]a z
vzorci — vzorec je paé i

Pri doslej omen;emh pos\opkm sta bila bi-
stvena dva podatka: kaj je znotraj podrocja
{to smo povedali = zacetho tocko) in kie je
njegova meja (kar smo dolocili z iskanjem
pobanvanin tock prot robomazaslona). Tuse
bomo do obeh dokopali na drug natin. Meja
podroéja je podatek in ga pmopkom prine-
semo Kot niz togk. P otranjo-
i pa si pomagarmo z nastednio ugotovitijo,
Narigimo poligon in dodajmo premico, ki ga
pre¢ka. V najbolj levem presecisu premice
in meje poligona pride premica v notranjost,
v prvem naslednjem pa gre
se

i8¢ih z liho Stevilko premica v
Rolranicst, » istin s sodo pa gre ven.

Tako, pa smo pri postopku za Srafiranje.
Sedaj nam bo 8o zlahka: snop primerno nag-
njenih in razmakjer ic bomo po zgor-
njem pravilu obtesali v notranjost poligona.
Namesto s premicami si bomo pomagali z
dovolj dolgimi daljicami (zato v programu
dologimo 3katio poligona in jo primerno po-
veamo), nagnjenimi za kot a. Zaetna in
konéna krajisca daljic tako izbiramo, da se
enaki ératui v sosecnjih poligonin pokieta
Za vsako Srafurno o doloci njena
presaciéca z mejo poligona, jin urseim ter
narisemo zaporedne odseke érte. To je vse,
kar poéne program 37. Tu in tam se — zaradi
ratunske nenatanénosti — sicer malo zmoti,
vendar lahko tudi to odpravimo. Dodatne
ucinke nam ponuja kombiniranje ve¢ Srafur,
ni pa pri tem treba pretiravati. Povsem zado-
inacija po dveh razliénih $rafur,
pri katerih je razlika kotov priblizno pravi kot.

Zapolnjevanje z vzorci pri napravah te vrste
je precej bolj zahtevno izvesti. V principu pa

€rto vzorca obtesemo v notranjost poligona.
Ker se tu rte lahko zacenjajo tako zunaj kot
znotraj poligona, zgoraj omenjena lastnost
presecisé ne velja ve¢. To pa pomeni, da je
potrebno posebe; ugotoviti, ali izbrana tocka
le2i znotraj ali zunaj poligona. Prav pogost-
nost teh pvalzkusov risanje vzorcev racunsko
tako upogasnju
"ake, bodi udi za tokrat dovolj, Pred zad-
nio piko pa Se opravicilo programeriem v
u: éemu so programi v pascalu. Z nekaj
maloga truda ahKo prograr 36 provedets v
basic in pozenete. In Cakate, da bo koncal

¢ Program

wne

poplavi

< Zapolnjevanie s

Janiem” 3
a

=
& PROCEDURE FFill Gx,

R
7
8 BEGIN
9 IF NOT Filled(x,y) THEN
10 BEGIN Plot (x,y);
11 FFillGe+l,yd; FFill (x-1
W
12 FFillGoy+1)s FFill (x,y
-1
13 ENI
14 END ¢ FFill 33
S8
€
1 ¢ Frogram 36 3
3 ¢ Zapolnjevanje po odsekih
x

4 ¢ varianta z vzorei >
s

6
7 PROGRAM TFillj
8

9 ¢ Testni program >
10
11 VAR pat:SET OF 0..15; h,d,
1 INTEGER;
12

13
13 FUNCTION Fattern
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NTEGER ) : BOOLEAN;

17 ¢ Fodaja vzorec s pomocj
18 mnozice pat >
19

20 BEGIN

21 Fattern:=(x MOD 4)+4%(y M

END ¢ Fattern 3;
'-5 ¢$F i:graph 3

26 FUNCTION Filled

€ X, Y: INTEGER ) : BOOLEAN;
30 .

¢ Fogleda, ali je tocka p
cernjena >

32 C(klic v ROM)}

34 BEGIN INLINE(

35 WFD,#21,#3A,45C, (LD IV,#
sC3A>

36 #DD,#46,#02, WD B, (1
x+2)3

37 #DD, #4E, #04, wo ¢,
X+4)3

38 HCD, #AR, #22, ccALL #2
288>

39 #DD,#77,#02, WD (Ix+
2,83

40 #7E, WD a, H
5

41 #DD,#77,#04); wp (Ix+

a6 Fi X
27 eND EFilted 3
a8

a9
50 PROCEDURE Fill
€ x,y: INTEGER )3

¢ Zapolnievanje po odsek

54
S5 VAR xs,xe: INTEGER;
s

57 BEGIN ( Fill
S0 e war E((Taconsy) THEN
o5 =Bt e gy

vi in desni rob
o s e NOT Filled xa-t1,y

Le

WHILE NOT Filled xevt,y
Flot (xs,y)5 Draw(xe-xs,

+13

s { Sosedn

1%
>
WHILE x<=xe DO ¢ Zgoraj

65 BEGIN
b6 IF NOT FilledGe,y) TH
EN
&7 BEGIN

REPEAT x:=x+1 UNTIL
nneemw
~13 FillGe,y)

50 Moj mikro

75 BEGIN
76 IF NOT Filled(x,y) TH
EN
77 BEGIN

78 REPEAT x:=x+1 UNTIL
Filled Geyy)s
79 x-13 Fill(x,y)

83 v ¢ Razbarvamo to
cke zunaj vzorca 3
84 WriteOver(1)j

<:=xs TO xe DO
IF NOT FatternGi,y) TH

En nmn,
mx - eianven(on

4
95 Flot(0,0); Draw(255,0)3 D
Faw(0,175); Draw(-255,0); Draw(0
V17503
Circle(127,87,80); Circle
(127,87,70); Circle(127,87,60)3
97 Circle(127,87,50); Circle
(127,87,40); Circiaciz7, 67,503
Uriteover (1)
Plot (127,157

Flot(127,137); Plot(127,4
WriteOver ()5
Fi11(254,178);

S END.

141 VAR i, 31 INTEGER;

182

143 BEGIN

144 FOR i:=1 TO n DO

145 BEGIN

186 IF i=1 THEN ji=n ELSE
s=i1;

187 Line( x[31,yL33, xLil,y
€

148 END

111 PROGRAM THatch;
112

13

114 ¢ Test srafiranja >
115

116

117 CONST

1

119 MPOINTS=10; {max st tock
120

121

122 TYPE

123

124 COORD = ARRAY [1..MPDINTS
OF REAL;

8
129 n:INTEGER; (st tock}

130 COORD;  (koordinate}
131

132

133 ($F l:graph 3

134

152 FROETLRE (ol

NTEGER; x,

00RD)

139 ¢ Risanje poligona >
0

149 END € Poly 2;

[ EEUMAGITR (cf (2G5

NRJ PREMNSLIM..)

160 NIZEHIZEODHEI(ETe L)
o 1 -

yow TREELACE




150 185
s1 186
152 PROCEDURE Haten 187
153 «d : 188
158  n: INTEGER; x,y:COORD )j 189  WHILE 130
155 3

155 c.eRadlranis pelGER>

150 var ca,sa,ta, s,t:REAL;
159 xmin,ymin,xmax,ymax:REAL

160 xmiymiue,vasdusdyipealy
161 i,3,k,1,m: INTEGER; 00

&

163 FUNCTION Sect

164 (x1,y1,x2,y2,

165 xa,ya,xb,ybiREAL;

166 VAR t,s:REAL): BOOLEAN;

168 ( Fresecisce dveh daljic

ALSE;
2-x1) K (ya-yb) = (y2-

212 IF sbymax THEN ymax:=s

min-1; xma;

ymin=13 ymax:=ymax+
e ey 6 B LG w
afurnin crt
217 IF sa=o THEN
218 BEGIN dx:=0; d
xs1=xmin; ys!

180
181 FROCEDURE Sort 21

182 (n:INTEGER; VAR

ymin/dy) s
220

183 221

184 ¢ Sort mehurckov >

m. 1=ys;
RUNC ( (ymax—ymin) /dy

TISEL T JART ROV
rRRmEDEA i Rised : A0

ymax-ymin)) /g
226 e:

m
KRtLLE lyeassyat

RUNC ( (xmax-xmin+tak
Tymax=ymin)) /dx) +1
28 E

FOR i:=1 TO n DO

N
IF i=1 THEN 1:=n ELSE

Sect (xs,ys,xe, ve,
»nl.y[x] AOLIVEN A€o ny TR
+13 pLk]

=2 END;

38 Sort( k,p )3 { Uredimo
D(ese:lsca 2
o

346 WHILE 1<k DO ¢ Risemo o
dseke 3
241 BEGIN t:=p(1); s
wia
Line((1-t) kxs+tixe, (1
-vas*ttysv

383

(1-5) Exs+sixe, (1
-snyygxys)
244 END!

s+d;
e+

END
248 END { Hatch 33
&3

250 BEGIN

=
260 FAGE;

261 Poly(n,x,y);

266 Foly(n,x,y.
267 Hateh(10,0,m,x,y);
268  READLN;

269
270 END.

>
>CSystem Call Error at FC=6562

Nadaljevanje prihodnji¢
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PROGRAMSKI JEZIKI

Micro-prolog (4)

TATJANA ZRIMEC

rietno ste ze ugotovili, da je delo z
mikroprologom zelo enostavno. Zgra-
dili smo podatkovno bazo, v kateri smo
opisali relacile, i veljajo med podatki. Mikro-
prolog je z lahkoto odgovarjal na zastavijena
vprasanja. Nautili smo se torej, kako je treba
opisati_relacijo in kako pravilno postaviti
vprasanje, da bi dobili odgovor. Uprabljali
smo v glavnem rezervirani besedi ise (ali) in
»which« (Kateri) ter enostavne aritmeticne
operacije. Dosedanje delo z mikroprologom
je_potekalo prek programa SIMPLE, pro-
gramsko razvojnega sistema, ki nam omogo-
¢a uporabo vrste olajsav pri gradnji in spra-

Sevanju_programov, uporabijajo¢ posebno
(user friendly) uporabnisko orientirano sin-
takso. Program SIMPLE sprejema stavke, ki
prevaja v standardno sintakso mikroprologa,
dela z njimi v mikroprologovi sintaksi in jih
pri listanju ali popravijanju pred izpisom pre-
vede v uporabnisko sintakso.

Sedaj se bomo seznanili z naginom upo-
rabljanja mikroprologa brez programa SIM-
PLE in njegovih olajsav. Spoznali se bomo
tudi z nekaterimi osnovnimi ukazi mikropro-
loga, s Katerimi lahko vnasamo, listamo in
shranjujemo programe ter postavijamo vpra-
$ania (izvajamo programe) z uporabo stan-
dardne prologove sintal

V miktoproiogow sintaksi zapisemo iziavo,
enostavni stavek: »lvan ima-rad Nadoe

ki

(ima-rad lvan Nado)

Kot ste opazil, pisemo stavke z okroglimi
oklepaji in v drugacnem vrstnem

VFmikroprologa poznamo. satome. eno-
stavni stavek, to je seznam, ki se zacenja s
trditve imbolom, kar je ime relacije, ki
velja med podatki. (Sezname pisemo z okro-
glimi oklepaiji.) Sestavijene stavke imenuje-
mo pravila — kiavzule, ki 5o sestavijeni iz ve¢
enostavnih stavkov — atomov. Prvi stavek —
atom je zakljuéek klavzule ali posledica po-
gojev, ki 50 opisani z drugimi enostavnimi
stavki. Ime relacije prvega stavka-atoma pove
relacijo, za katero je zgrajeno pravilo.

e 56 spomnimo, smo pri delu s progra-
mom SIMPLE zapisovali stavke z uporabo
rezervirane besede ADD. Program SIMPLE je
Sproti prevajal te stavke v seznam stavkov. v

Bravia so lahko tritven ai brezpogojna.
Brezpogojna pravila so sestavljena iz sezna-
ma, ki vsebuje en sam stavel
stavek: 1p\aneta Zemlja)
na Dragan Mira)
pravilo: (1planela Zemlja))
\a Dragan Mira))

Toro sinrapliema s enojnimi oklepaji, ¢e
e atom enostauno -~ brezpogojno pravil, pa
ga pisemo z dvojnimi oklepaj

vet

stavkov, so po-
n 80 Zapisanc Kot seznam

gojna prav
Stavkov.

Primer:
sestavijeni stavek

pravilo v mikroprologu
X je-prijatel] y i

(Ge-prifatel] x y)

prvi stavek

ximarad y and (ima rad x y)
= drugi stavek

y imasrad x (ima-rad y x))
- tretj stavek
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Zgornije pravilo lahko prevedemo: » x je
prijatel] y, Ge obstaia relacija x ima-rad y ali y
ima-rad X «. Torej sta dve osebi prijatelja, e
se imata rndn

dodaj ((xdx) Y (xd2)) if  ((dodaj (xdX) Y (xd2))
dodaj (X Y 2)) (dodaj X ¥ 2

kompleksni pogoji 2apis v mikroprologu

ot x mosh (OT moski x
not (x imarrad y & y moski)  (NOT ?((ima-rad x y)
(either x moski or (OR ((moski X))

‘not x porocen) ((NOT porocen x)))

V mikroprologu obstaja direktna povezava,
kar je razvidno iz primerov, med posoji in

nalozijo ob klicu prologa in jih uporabnik ne
more zbrisati.

Kako vnasamo pravila

Namesto da zapisemo kot domedai
&2dd (Tom feri)

neviie

& (imarad Tom Mer)
&(elamentodx (401}

1. (eloment-od x

Na ta nacin vpisemo program. Z uporabo
enostavnih mikroprologovin relacij »ADDCL«
in »DELCL« lahko dodamo ali zbrisemo dolo-
¢eno pravilo. Za vajo napiSimb kratek pro-
gram, ki bo prebral podatek in ga vstavil na
ustrezno mesto v podatkovni

Zastavimo si naslednjo nalogo: zelimo
2graditi podatkovno bazo barv. Zapisimo re-
Iacijo:

(barva ime-barve)

Naj imamo nekaj podatkov barv v bazi

Zelimo bazo dopolniti, tako da dodamo novo

bazi je za nas pomemben.) Program 1 omo-
goca gradnjo in izpopolnjevanje podatkovne
baze. Nalozimo ga takole: LOAD PROLOG.
Prolog se javi z & LOAD PROGRAM 1

Program 1

V programu smo uporabili veé relacij mi-
kroprologa. Hitro jih prepoznamo, ker so za-
pisane z velikimi crkami. Oglejmo si, kaj po-
meni katera relacija in za kaj se uporablja.

(P) all (PP x) 0o uporebja za zpls
teksta in spremenljivk na zaslonu. $ »P«
0.V ISt vistil, s PP pa vedno v phee
vrstici. Primer:

(P mama oce) (P sin hcerka) bo izpisalo
mama oce sin hcer
(PP mama oce) (PP sin ncerka)
mama oce
sin heerka
Relacija »R« ~ RX) pomeni beri, z njo
preberemo iz zaslona — vpisemo vrednost
dolocene spremenliivke ali seznama. S po-
mocio relacije (Rx) lahko preskusamo delo-
anje nasega programa za razlicne vrednosti
spremenljivk. Zapisani program lahko pogle-
damo na zasionu z ukazom
&LISTALL

na zaslonu se izpise vse kar smo mi vpisali.
Nas zanima na primer, samo del pograma in
zelimo pogledati vsa pravila za doloceno re-
lacijo. Takrat vpisemo:

& LIST imo rolaci primer
& UST b
oca)

leastissy

Mikroprolosove relacije pisemo vedno z
velikim érkami. Ce sluéajno Zelimo ponovno
definirati kako sistemsko relacijo bo mikro-
polog javil napako.

néi program lahko shranimo v zuna-
i pomnilnik (magnetofonsi trak al csk) 2
uporabo ukaza »SAVi

& SAVE ime — programa ali
& SAVE ime — progtama (Relacija 1 Relacija
2

Ime — programa je ime datoteke, v katero
bo zapisan nas program. Vsi programi, ki jih
uporablja mikroprolog, morajo biti v obiiki

e log. Pri shranjevanju programov dobi
ime-programa_avtomatiéno podaljsek los.
»SAVE« ukaza uporabljamo tudi, ko Zelimo
shraniti samo stavke — del programa za dolo-
gene relacije.

Seveda lahko pisemo programe v poljub-
nem editorju — urejevalniku teksta in jih po-
tem uporabljamo z mikroprologom. Vendar
bodimo pozorni, da je ime programa v obliki
ime log.

Programe, zapisane na traku ali disku, kii-
cemo v mikroprologu z ukazom »LOAD- ime
programa (kot smo uporabljali LOAD SIM-
PLE pred pricetkom dosedanjega dela).

& LOAD - ime program:
Ime — cprograma ima podaljsek »loge, ki pa
ga ni treba pisati.

Postavljanje vprasanja
mikroprologu

Domenili smo se za delo z mikroprologom
brez programa SIMPLE, zato tudi ne moremo
postaviati vpragani z uiazi »is« in =which-.
ekvivaletnih relacij »is iz Simpl

»2 e enomestna relacie, \atore argument
je seznam stavke

Reiaciia »7((me relacije)« z iskanjem po
podatkovni bazi poskusa na kakrsenkoli na-
&in dobiti_resitev in resiti konjukcijo vseh
stavkov, ki so v pravilu. Iskanje odgovoro-
v-resitev je popolnoma enako kot iskanje
resitve z uporabo relaciie »is«.

Oglejmo si to ob programu 2




Program 2

Napi&imo program »interni imeniks, ki bo
sestavilen z baze - irdtvenih pravil, kete:
rimi zapigemo ime znanca, kie stan
Govo telefonsko Stevilko in datum Toistva, in
12 pravl 22 gradnjo, dopolnjene baze iniska-
nje po b

(znanec ime znanca bivalisce telefonska
Stevilka datum rojstva)

Za kaj je uporaben
mikroprolog?

Omenili smo, da ima mikroprolog identic-
ne sposobnosti kot prolog v velikih racunal-
nikih, ima celo dodatne funkcije—relacije za
delo § seznami in realno aritmetiko. Seveda
bo mikroprolog uporaben za resnejse zade-
ve, &e imamo dovolj pomnilnika v mikroracu-
nalniku

Mikroprolog lahko uporabljamo v sistemu
GPIM verzije 2 X in procesor Z80, v sistemu
MSDOS in procesor 8086 ter v racunalnikih s
sistemom CP/MB. Obstaja verzija mikropro-
Ioga DEC-10 za mikroracunalnike s procesor-
jem 8086/8.

Mikroprolog lshko komunicira 2 vhodnosz-

hodnimi enotami in zunanjim pomnilnikom.
Prizvajaniu programa shranjujomo rezutate
direktno na disku ali pa vhodne podatke be-
remo z diska. V/ nasprotju s standardnim pro-
logom ima mikroprolog moznost za delo z
moduli. To je zelo uporabno, saj lahko poKli-
Gemo module v pomnilnik samo takrat, ko jih
potrebujemo, in jih zbrisemo, ko opravijo
sv0jo nalogo. Tako varcujemo s prostorom v
pomnilniku; z razmeroma skromnimi 48 K
izvajamo velike programe. Po vmesniku RS
232 direktno iz mikroprologa krmilimo napra-
ve (merilnike, robote) ali pa se povezemo z
drugim racunalnikom.

Z dosedanjimi prispevki o mi roprologu in
delo z njim smo vam Zeleli priblizati novi,
logiéni naéin razmisjania pri programiraniu.
Zoeil smo pokazatl, ua 15 logiéno programi-
ranje bolj enostavno kot programiranie v ka-
teremkoli klasiénem programskem jeziku.
Prolog in vse njegove implementacije 5o pro-
gramski jeziki racunalnikov prihodnosti, pete
generacije. Implementacija prologa v mikro-

¢unalnikih pa je priblizala jezike pete gene-
racije tudi otrokom

KONEC

POSLOVNI PROGRAMI ZA COMMODORE

Program pozenemo takole: &.7 ((telefon)) Lastniki commadnn-vu PC-10 n sere 8000,
Return. Program za iskanje telefonskih ste- Poslovn e (do 500 zaposlenih)
vilk vpisi ime — Mira. Izpise se: Mira ima nudimo po ugodnih cenah. fiokovanls Je enostavno In prstopno
stevilko 245 344, vakomur.

Trenutno vam nudimo
~ obraéun osebnih dohodkov,

Vedno lahko pogledamo, kako je mikro-

prolog dobil resitev. V ta namen poklicemo ~ amortizacija/revalorizacija osnovnih
mikroprologov program TRACE: sredstev,
& LOAD TRACE - finanéno knjigovodstvo,
~ program za vodenije knjig za obnmke,
Ponovno pozenemo program, vendar to- ~ dodelava programov po :

o
informacije: telsfon (065) 52-354, vsak do-
tavnik od 16. do 19. ure, pisno: SERVIS AOP,
P.p. 8, 65291 Sempeter pri N. Gorici.

™ 21

krat z »5¢?7«, z dvema vprasajema. V vsaki
vrstici vprasa sistem »trace y/n« in mi odgo-
sami slediti

izvajanju programa.

[
. 4 Complete with 256 KB RAM
‘ Keyboard, two Floppy Disc
Drives (each 360 KB)
Monitor, 1 Serial and
i Paralel Interiace
MSDOS

211, GW-BASIC
TOTAL COST ASch 31 0,
[exc. tax

FULLY IBM COMPATIBLE

Available Options; Mathematics Co-Processor 8087, Colour Graphics,
Winchester Hard Disc (12 or 22MB) and various Interfaces. A wide range of
periferal equipment can also be supplied, eg EPSON Printers and Plotters,
TAXAN Monttors, etc. All-the above listed options and periferals can also be
supplied for IBM PC/XT. Write us for more Information.

INDUTRONIC KG
A-9020 KLAGENFURT/Celovec
Feschnigstrasse 78

Tel. 9943-4222.43693-0

Telex 047-422784 indut a
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MALI

OGLASI

COPY SOFT vam ponuja veliko Stevilo
nainoveisih programor za spectrum.
Nainize cane, prfesionan in hitra
soritew, zahtovalte

SCOT SOFT vam ponuja prek 500 naj-

) i g
mov 2a ZX specirum. Mozna menja-
va_ Brezplacen katalog.

aich Deye i ba 090 ¢ ﬂrwlh
prodam,n. ol (061) 462285,

NAINOVESSE ZA 2X _spacirum

~Raid over Moscowe, »Monty Mole

Vae kople iz radunainia, tudi
=Fightor_ il o

e

2z vmesni-

o nmlm.
9 800 Kilobytov, vee novo, prodarm

Forort) S22 708, o4 16 do 17, ure

SPEKTRUMOVCI!  Spet n..mmu
o m:

rami za .
»Lancelote in 8 v-llk.o s

KORAK NAPREJ § SPECTRUMOM!
Program za strokovnjaks! Statistica
@ in

poniia n-mlyu in najcenejse pro-
phs: ot Sk i e oo
Srezpiacen
Kova, 74 61000 Livotana. ft. (04T
KRRIT =~ Voupiéll napol haos:
ogramoy ma kre-
g, Boran "Livor, 8. Kola
4141 o' Gorica, o1 (041) 743,

LITERATURO in sheme hardwara za

| COMMODOR

'COMMODORE! Pozor! Posebni po-

pustilNagrade! Nizke cene! Hitra

dobaval Zahtevaile katalog, da bo-
ste zvedell, kako

ik prek S50 tantastiin prog

za

Niegoseva 13, 42000 Varazi
xom?.svs

ojega I
el Broprdate o) Halks Horvrek,
in.
by

21550 Now Sad. tol (081) 616809,

TZJEMNO! Za 2X spoctrum velka iz
programov. Neinoveie, usoes:
"mo. (011) 811-208.

A0 b
Referer 1800y, priroenika
D nljlwl[h rioe 0 Simons be:
»2vok in grafikae (1200),
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MALI

biro” lerature.

Sndnnk W Ir"(m Zlﬂnb 179
ram
2 Shecinn
fog brezp
Khicoic, 4 (i}
a ”}u‘é‘m il piie za brozpiacen
Gam. oa brezp
Ktiog. Top. lestvica: Kokoloni
Vil Soucaion 57, ot Lo
- o Pa-
o Nazdina 3. oo
Kranj, tel. (064) 2t T™ 187
o4 ol n nace

7.
najbol
nejsi programi in prevod celotne -
ammer's Rference
Guide din in gmﬂu—
o5 din Tl (019 4841
LBRARY. programiat
2 lteraturo in uporab-

eanuooou 64 p

re in uporabne proge
ol o ali disketah
Horaturo.Tot.(061)374-613. T 206

OGLASI

MALI

ficirana in posneta trikrat, 400 din.
Stevana Lukovica 9,
563-348.

ice,
11090 Beograd, tel. (011)

tm 128
C:64: PRODAM RESET -TIPKO za
vas racunalnik. Enost

programov. vse
Franc Kuplan, Markiavc 35, m

Mursk
PREVOD leoe NIKA ZA Alllnun
PG 464 (200 din) n Kalaion progre-
2. Oglasi zaradi_izmenjave.
:Ak:hul Tuscutus. Sredmakc 16 3
11
NAJNOVEJSI PROGRAMI ZA SPEC-
TRUM. Literatura, brezplacen kata-
MRS mmesum Bali. tm 194

—novin in

283 nmu:r o et
commado

T Nasio
e, asanioa 16, 6% u
rob.
PHESEZEK EPROM 2732 I 2764, o
woﬂ'lm ’In' in programirane, pro-
 Damarn, 0 oot

Cena malih oglasov:

- d

— vsaka na

Male oglase objaviamo za isto ceno v obeh jezikovnih
izdajah, slovenski in srbskohrvatski. Posljete jih lahko

— s pismom na naslov Revija Moj mikro, Titova
35 61001 Ljubljana (z oznako Mali oglasi)
~ po telefonu (061) 223-311

ed:
lednja beseda: 30 din.

~ cena malih oglasov poudarjene oblike (v okviru, s sliko
itd.): 600 din za en centimeter-visine na Sirino ene kolone

X vaj
am. Tel. (063) 36- tm 208
RACORALMIK GALAKSIUA 818-K.
usmernik.

konekiorje za razsiritey,
Vnesnik prodam.Tar (081 72157

SPECTRUM, v sh. jeziku, odliéna
valitota in itk cone:

i)
imov strojni jezik za
nol;w Zadetnike. (148 Stani, 170

= navodilo za Devpack 3 (asembler
in disasembler za spectrum, 32 stra-
800 in)

Devpack
(vorficirara, 500,Giry. ZaMevalt ki
talog zbra nin Sporsbe programos
2a spectrum. na. Illm&uvl tor
progummp on v 1. Garan’-

oo e Z: niste
Zadovolin, vremo.de u Ku
e hmamovideva 185, 43500 Dan-
var, tel. (046) 31-893 ali (046) :u«n7

tm 1
SPECTRUM, ROM DISASSEMBLY,
str

0d priocrik, ki ste ga dobl

Bocurle 11,4000 oall, i 08y
37854 0d 15 ure da,

navoall
. prevod Simon's basic ~

1200 am pravod strojnega jezka -
in

e g Nonsd
Seramic, Risanska 10, Beograc,

(011)643.06 170
SPEKTS u]uuodmlh
ponudba mmm novin in najno-
Vejsih. programov. Brezpl agen ata.
log, Geran Baie “Stevana Filipovica
040" Baograd, (011 655
tm 1

Sae.
SPECTRUM

—~ NAJNOVEJSI PRO-
GRAMI:  »Pole - Position=, »Blue

e w.
MOy -ty Wk 2o/ W

ta Winge. ima na
Drezpiagne TOK all Aqll mm z ra-
Eunainikim Kasetofonom. Vsak ku-

Saneka 10, Boograd, ol (uu)u:-s

FRIENDS of spectrum game fantasy!
Vellka izbira najnovegih hito in sta-
i d 16/

o
programi n ratura z8 najpopular-

din. Dﬂpock (prevod) 46 strani,
500 di

C45
" ntiokana 'n
trikrat) 400 din. Beta basic 1.8, veri-

g
(-Matcn 'DaySoccore, Fliingd)
»Ghostbusterse, »Alien g
Tabn i sistermabt prograri (aserm
bler, disasembler, pascal, Bota/Si-

OGLASI

MALI

mon's basi
Matjaz Vogel,

NAJBOLUSA \ PONUDBA! Nmmmw
programi za spectrum, b n
navodila, skripta. Dr
Sinadinowit, Gundulceva 12,
Arandelovac, tel. (034) 714-948.

tm 178
COMMODORE 4 - varcute z de-
mesto_posebnega Cor

e o bont
44, 62391

dobava_takoj. Dusko ' Bjelotomi
ontar 1, tol. 041) 883141 al (054!

iog za
Raduiou, vmmn pm m

jana, te. (061) 225-568.
MOVEI! Brodam: nalpole
Knight Lorer,

igre zaspectrum:

Arsen 2
7. 51000 Rijeka o (051) 427878,

2

ATARI, programi, veliki

9. Behovec, M. Pisdojova 31

jara.tl. (087 312046, _tm
sekedn® am U
ke & 2 i € 1 s
i, To. (081) D e s

Kasete. Tur o
B unainika. el (081) S1-148,
mlzemr Priborktu 5, 61210 L Sen.
tvid

PRODAM nov tskainik epson e

"l (061 653-603, po 15, ur!

uumm-nmz Lo

gramov, igraina pal

005 i Ter. «uuzwm m 13
KABLE za hii in za racunainika ZX
spectrum in commodore posliem po
povzetju po 750 din. Tel. (nm:m.
990.

SPECTRUM — nalnovei in crugl po:
‘grami. Kompiatl (11, poloviéna ce-
dostava in_ garancija
Tel. (061) 314918, D-nd tm 19
ROWARE SERVIS| Prodam razne
prklucke za 2X spectrum:
pero za $500 din, vmesnik 22
.gunno palico za 6200 d tip-
napetostn Sanizator za 1980
i o081 12:48, zvdor
NARESE P

conmev)s
WACTIE K o ek sioven

* COMMODO!

Re o4, Litoratra in 2o
‘grami. Poceni, dobro in novo.
B brazpioten: Diana Keeatlé, 2o
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T™213
n m za 750
din. Damir Natarevic, Martinuzzi 17,

0.
RODAM SKO! 64 (kup-
o 24, 12,1684 + igraing palco s

lezgomie 22 mu:’u Tahko dmvn»
Sara Actre 1778000 Sarje Loka.

4o X, dobro onranin, s
e et
veljsek, Meza 30, 61420 Trbovi

SPEKTRUMOVCI, POZOR! Velik ‘iz-
bor programov - 800, Ugodne cene,
loudinens i Sre

e Konstantn 81560 Livh.
Tahacbole, Lo 178 el L (o)

6 uim nanolie progtuny

po. aa‘nlmh cenah. Seznam bMp’b
. Saic. M. Gorkog 31, 21000

COMMODORE 64, prodam 2000 izvir-
i amerigkin, kanadskih in angle-
8kin _programov. Novosti _ted;

- 4o dn Shame elekironskin

presernora 23 i
RO, Presernova 21, 61234 Men:

SPaCTRUM - prodan, tomplet O

2a povecanje spomina 8 16 na
38ido00 g wm tudivore.
dim_ (1000

mneron'(mmmaaom, prilagojen
Cena 15,000 din. Bra-
..m-v Innlllnvlt; Lole Aibara 117

PRODAM 30 dikot 525, umlmm
deklariranin, 1400

nar. Voinariva 7, 61000 Ljuojan
fol. (061) 575.932 med 1530 in
17.30. TX 1014

RESET tiko vorsjujem v spectrum.
ressulon, ad uiverine AR

2elji vsta:
Vim stkalo vijop: ump n indikator

prevajanje basica v strojni jezik, iz-
Gelava iger, datoteke, grafika, zvok,

presnemavanje) s krajsimi navodili
2 samo 1500 din_ Slabodan M

o taiog pa oS 100 din.
Neb nasiov: RIRARD & ROBERT v
DAS, Zaorabacka 21, 61000 Rleka
LS0FTvar ponvla vok zbor wow.
mov za commodor)
&ij. Cene so minimaine,
rezpl

Levak, Kumiciceva 14, 42000 Varaz-
(042) 40-603. 231

din, tel.
2X tiskalnik s 5 rola-
A BT

o, Kumidms . mm
aradcin ol o
NAINOVEIS, naboli nwlzm v
20 do 100 din. N-vodll- RES
o5, 69804 et
ZA VIC 20, commodore 64 in C-16 zah-
log programov, ki 5o kvalitetni, novi

fnian, Sandor Barman ide
2, M 234

Katal
den Baria, Seknlnudslu &, 41000
Zagreb, (041) 521-974. ™ 23
NEGI 28R | PROGRAMOV:
Trashman-Clubl Spekirumovci: »Lo-
e Runnacs, -Asronut sk over

Kornpet, Kot 50 <0 D
Daye, -Mhn 8. (ulllmlh\ m qu\

programi lac,
dorovéa um Tioso. smuu -

s

ajbolsi proar.m
i, mmlm-!u cene.
Tonogavie, Ve
11070 Beo.

vaite eboj
Jonia Popowa 141,
A
— &
e programe e s
proveds in drugo Toraturo.
Paviovie, N, Domonje 2, Zagre o

PRODAM za COMMODORE o
Priro

mnogo drugih
kg v e eakiin
te

progr

brezplaten katalog. DI 3

Stolllovicl . 1000 zagren. 1 236
IPLETEN

REVOD pri
roénika za amstrad i, tor

i ji X

rame, 0 i 10, lmoruiem

BEEOFT, skodlovicts, Zagreb
™

(800
L 061)
. 0o

olubac:

veséanje, st
ot

NIRO »EXPORTPRESS«

BEOGRAD, Francuska 27, tel. 628-733

in 186-714

KNJIGA, NA KATERO STE DOLGO CAKALI

SVE O KOMPJUTERIMA

avtorja: Mihajlo Dajmak in Andrija Kolundzi¢

Knjiga, ki 0d vas ne zahteva kaks-
o0 possliiaga predutanis s me
tematike in_elektronike; na vsa
voragania o hisnih racunainikin od-
govarja poljudno in natanéno

Kaj 50 racunalniki?

Kako in zakaj jih potrebujemo in
zakaj potrebujemo druge higne
aparate?

Zaka a0 pray ratunainid ts
nas vodijo v XXI. stolet]

Kaj je umetna m(ehgenca in kaj
nas ¢aka v prihodnosti?

Basic za commodore 64 in sinc-
lair spectrum

vse ilustrirano s primeri in izpisi
(listingi) programa

Knlgo za 950 din lahko dobite, te
jo vpl a £iro racun &t. 60801-

la
60315281, 7
grad.

3. meinoroil i i Jataloga
raaliomelst programov
WAL RAID OVEA MOSOW, MO

TY MOLE i1, PSYTRAXX, STARBI)
RIVER RAID, JASPER, LODE RUN-
R, ITION, SIR LANG

FIRNANOG, REVE!
GE, GHOSTBUSTERS, D-DAY in vse
irugo, kar si

Dricslades hetokog: ViAek SO

ogoljeva.
e oL 011 S50572 248
SPECTRUM-COPY PROGRAMI, 32

programov za_kopiranje, skupaj s
kaseto 1000 in. Multicopy 3.2, copy
V-6, S-coy

Comveat B i oo, 15 oevearen
B ook i kg ue-m an-
gleskega

§000 ain. Goran Ttca, Stevana L
Kovida 9, 11080 Beograd. te, O11)

— programi za izdelavo
;m,....m in popolnih sistemov za
y Stront

2a spectrum 16-48 K. Po 950
din vk Vihunaki gradbecib pro-
ari, ravni

Dobava po povzetju. V brezpladr
Katalogu tudi veliko drugih gradbe-
niskin programov. Gino- Gracin, P.
Kobeka 8, 51000 Rijeka, t6l.(051)
517-291 [

imacija eowm
to¢ko, visoka resolucija

a C-45 s progra-
o BEVPAGK S arfrana st §
Moj mikro 55
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krat posneta), 500 din, »BETA BA-

24 SPECTRUM in_commodere 64
ponujamo prek 1000 programov.

v
\i€, M. Kovateviéa 27/6, 58000 Split.
T™-185

COMMODORE BOR

mov za vas_ratunalnik. Cena ugod-
na. Josip Gusi¢, Bulevar AVNOJ 117/
3. Novi Beograd, tel. (011) 146-173.

DORE 64, nalbojse nm»
0 poceni

DAl nl’on srumo: S woqrn—

m mm 177 DanelPetut S
henderove 3, 71000 Sarajevo.
M37
2A COMMODORE 64 Pro-
Ioke

2
sarc, Subotica 181 a. 43311 Kun
vee

©44 SOFTWARE, prek 600 prog:
ov po minimainin cenat, roge.
Seznam orezpia n. Motna
Siov, Deagan G Ula Siefams
Mirgjovic 8123, Wiadovo, m o9
couuom V0o
dam, Dragan Bidi, | unu Sotaniis
Mml,lcvlb 928, . tel, 019)
NAIKVALITETNESS! vuomum
commador in”spectrum. igrano
palico magnum ko com-

Do peadam. Te: 81) 15-881

CPM MODUL in sistemsko disketa
5 04 prodam. Tel. (061) ST.108
=

4 o st e R

odam
Y81 Smona Vo, to (065 30922
ZA SPECTRUM prek 600 programov,

2birko progre
S Snooker (ool bilard tudl
2a schneider), hs
e o Torcas e

ioam s respiacan. el

Jose

la
olzino vsakega del

s Jaseto. Susa Blagaiac, ul. Borska
T Beograd, tel. 011 562

54

24 SPECTRUM prok 600 programov.

Cena 50 din. Najnoveisi

Techni

placen. Katalog z opisom in krmle-

jem posnet a kaset 200 i, Sata
lagajec, ul
ertor sz 161

56 Moj mikro

Colossus Chess (u)

Dobava po povzetju (placa

ostarju). Najm:
2000,00 din. Po Zelji vam narotene prevode posljemo v platnical
(vezava v platno) po ceni 1000 din za knjigo.

Mile KARABASEVIC, NAS 4/42, 19210 BOR

Strokovni prevodi (srbskohrvatski), ki vam bodo pomagali, da boste
lazie in hitreje uporabljali svoj racunalnik
o:

Kn) cena din
1. Reference Guide (sve 0 C 64) 1400,00
2. User Manual (prirucnik, dobijen uz C 64) 700,00
3. Machine Language (masinski jezik za C 64) 600,00
4 Simon's Basi (super basic nterp. za C64) 130000
5 1200,00
& Tk (qratana.C 64 1000,00
7. Disk Driver (disk jedinica za C 64) 700,00
8. Mathematics on the C 64 (matem. na C 64) 1000,00
Skripta (s) In prevod navodil za programiranje (u):

1. Simon’s Basic (s) 50000
2. C64Trikovi (5) 40000
3. Help 64 Plus (u) 500,00
4. Paskal 64 (u) 400,00
5. Graph 64 (u) 400,00
6. Vizawrite (u) 900,00
7. Easy Script 600,00
8. Supergraphik 64 (u) 500,00
S 600,00

njéa vrednost narocil

RE 84 programe pro-

operaci ske reziskave, poslov p
gr.lxml oretura . ateiog 200

rezplacen. Petrovc Drago.
Tiub, s.., Bonic 75, 54000 Os

SPECTRUS NOVESS: PRO-
aRAWI oo raioli condh: zbere
rogramov za inarjev. v

Kortei 'canele 60 do 20 i
elika izbira (prek 500)

in'ag o) Snemam na Boirotest-

verifici-

o Profeamain waiat PRSI

ja: prek 1500 programov in
e 200 nasiovow ko, avod in

povn
Damir Vidout, Sei
Ska Gosta 121 F, 41000 Zagr

SINAPSA-SINAPSA-SINAPSA _ —
Novo!

n a 950
in plus postnina. Narogila: or-m

Eooe Nistags 2t 85525 Sobtan
T™ 270

SHARP PC-1500: pr ini progra-
'z statke eEronis, marer
tacroasser

Literatura 0 strojnem programi-

v srbohrvatskem jeziku. Skip-

ta . I in Il. Viktor Kesler, Rumenac-
i iovi 8ad, tel. (021)
T™1017

KVALITETNI in poceni_programi za

i al Disketo vsobu-
elo priblizno 6 do & lepin izbranin

lir. Progra-
jujemo. Na voljo' 26

o
preprical

Za malnovalé Ktalog pogie znarm:

ko, Mario, Petov, Kupska 19,

41000 Zagreb, tel. (041) 51

PRODAMplobéico za programiranie

‘opromov, vmesnik za kasetofon za
64, hi-i ojacevalnik 50080 W, pre-
dojacevainik z RTB + 20 Db, o
ness effct, vae 2 1C 741 (TLO 71
g e s et ok

latorje
T, Ul (670, 144413, 91000 Skopl

AMSTRAD CPC464, novolll Enkrat-
e knjige in skripta v srbohrvaséini:

e, Chiller, Tapper,

SKi Star 2000... Zal
&en Katalog na naslov.
« ferova 10/80, 41000 Za-

Zahtevai
menjava. Avndué
Costa 28, 6

mozna
Folanic, Gmutka

285
te svojo upmmo pred
zunanjimi VoI Prakrone & prove:

ko za_commodore 64, disketni po-

gon 1541 (i 22 druge raéunaini
odel). Solidna_izdelava,

pmmena oblike. placio po povzst:
in. »

Erab AL V- Bubria 07, el uw.
NAJBOLJSI,

NAINOVESSI _komplet
spectrum: Tenician

Beog:
644728 all (011) 158-932, 90 19. o

RA , lastniki softwa-

s, zaradi ‘neniays in nak-

Tomaz Kodar, Bure Pucara 14,
£1020 Zagreb, to. (041) 686-511

™™273

PRODAM texas instruments 99/4A,

jonalna_tipkovnica, 16 _barv,

rife tonski kanali, povezava z dvem:

Jaseolonoma, programi. Fabio Jel-

&6, E. Milosa 4, 51470 U

M272
G008 Js ot sl e
o opisan v knjigi QL ADVAN-
B SR GUIDE. Spoanatte mos
oL cons oy otokopi
i o oo goam o

Kovacic Zagraa s . 63000 G
Thzze
PRODAM il zamenjam uporabne in
zabavne i rame za sharp
2 700. Katalog narocit po. to
™ 287

COMMODORE 84, programe za gre in
clteac progrim e 9050
i, motna ik ménfers A

ramov_dobite po_eno

brezpiatho Kaseto. Nasve 2 el

nike in druge ugodnosti. Zahtevajte

orecplataniataeg. Prodaet reset

o 500 i Dobrododt v veiko
ansing. komodoriewcer. NI

mac, Sperun', 88000 Spr.tl (nsav

MAX) SOFTWARE varm ponuia it
nalboliéih programor. Prednost: i
taa, verikacia

brezplaten spisek

00
Hasana Brki-
Zenica, tel. (072) 24-

dinara. Tinomi Arin
. 72000

COMMODORE 64, programe igara i si-

Tradte n-son.un
RESET-TIPKE

nima besplatan, - popus!

Stojanowie, Svetoz:
Rharkovica 65, 11000 Beograd. tel
(011) 681431




»VASE ZIVILO NAJ BO
ZDRAVILO IN ZDRAVILO NAJ
BO VASE ZIVILO«

APIFIT 1-krategus: za
krepitev delovanja srca in
otilja, za urejanje krvnega
pritiska
APIFIT 2 - timijan: za
laZje izkasljevanije,
omilitev hripavosti, kalja,
bronhitisa in oslovskega
kaslja
APIFIT3 za blaZitev i i, Zljivosti in drugih
dusevnih stanj
APIFIT 4 - frangula: za prepregevanie in odpravljanje zaprtja
APIFIT 5 - ehinacija: za spodbujanie telesne in dusevne aktivnosti, ugodno deluje pri menstruacijskih
in klimakterijskih tezavah, pove&uje proti i terapije.

bogymedex..




ZNANSTVENA FANTASTIKA

TOMO PER
VILKO NOVAK

Asteroid

Spust in pristanek sta minila brez posebno-
sti, Naprave v modul So pokazale, da jo
f

esoljska ladja se je vtirila v elipsoidno
Kroznico nad érnim nebesnim telesom
nenavadnih oblik. Planet ali asteroid?
Skozi ipeds belkasts oblake, ki 50 50 Suklall
kot prameni dima, je pobliskovalo ¢rno, kot
miza ravno povrsje, in kadar so se oblacne
gmote za hip razmaknile, se je prikazala ge-
ometricno pravilna_zaobljenost obzorja. V
slepeci svetlobi gigantskega sonca, ki je belo
Zarolo v globinah vesolla, nf bio mot razloct.
ti podrobnosti. Toda Ze prvi bezni pogledi
kol asrednjo lino pllotske ksbine so razpr-
sili vsak dvo

~Umetni_asteroidl« je zamrmral kapitan.
Njegova tovarisa sta nemo prikimala,

Vsi trije 0 Ze dolge ure nosili vesoljske
skafandre. Magnetni vihar, ki jih je bil zajel
med rutinskim poletom v domacem osondju,
se je nenadoma sprevrgel v ciklon kozmiénih
razseznosti, in zdaj, v tirnici nad érnim aste-
roidom, jim je bilo tudi brez od¢itavanja in-
strumentov jasno, da so jih nedoumljive sile
Ppahnile v medzvezdni prostor, nemara celo v
tujo galaksijo.

Sicer pa si z instrumenti niso mogli poma-
gati: statiéne motnje so bile v okolju astero-
ida tako mocne, da so se signali opazovainih
naprav vracali na zaslone v nesmiselno popa-
Ceni obliki. Posadka se je mogla opreti zgolj
na vidne zaznave, omejene in nespremenljive
~ v ozadju slepeci soj krajevnega sonca,
spredaj érnina umetnega asteroida. V razda-
ljah, izmerijivih kvecjemu v svetiobnih minu-
tah ali celo urah, je bilo slutiti Se druga ne-
besna telesa, ki pa niso oddajala lastne svet-
lobe in Katerih narave i bilo mo¢ razpoznati
brez teleskopa. Toda teleskop, kot vsi drugi
merilni instrumenti, je bil zaradi nenavadnih
nmotenj neuporaben.

Ladijski racunainik, ki je zaradi pomanjka-
nja_oprilemijivih_podatkov dolgo okleval z
odgovorom, je naposle joval zahteva-

no oceno in predit

no dokopala 2e sama posadka:
bine vesola tvegana, mosnost, i nasi pot
Pproti doma¢emu osondju, neznatna. ... Po:
Gice prostansga Kozmicnega vinaria so bile
e nepredvidljive, glavni ladijski sistemi so
sicer delovati, vendar ni bilo mo¢ tvegati dalj-
Sega poleta v neznano. Ostal je tore/ sn sam
izhod: spustiti se na povrsje upa-
njem, da je res delo tuje crw/rzucl/e, rn s umm
priéakovanjem, da bodo naleteli na predstav-
nike te crwllZﬂG'IB

tan se je s spremljevalcem namestil v
tosn! kabinl pristejainega modula, Tretji clan
pasadke naj bi ostal v vesoljski adjl, da bi

daj, Ce bi se tovarisa vrnila praznih rok,
ola,;al ribiizovaini manever mosduta Poslo-
2golj s stiskom

asteroid o
2a sestava jo bia izreano strupona, e man)
kot gosti oblaki, ki so se zdaj sukljali visoko
nad vesoljskima brodolomcema - analiza,
opravljena med spuscanjem, je govorila o
veliki koli¢ini prasnih delcev, katranskih sno-
vi in neznanega alkaloida.

»Ce je asteroid res naseuan yotem 5 bitja
biolosko Cisto drugacna od nas,« je dejal
Kapitan, S spromiiovalcem se /o spofazume-
val po ziéni zvezi; Ze pred spustom so predvi-
deli, da bodo statiéne motnje tudi na povrsju
onemogocile pogovor po radijskih valovih, in
zato sta bila obiskovalca povezana s popko-
vino, ki naj bi rabila hkrati za navezo, ce bi
med raziskovanjem naletela na ovir

-Da, ozracje je sestavijeno iz 28 odstotkov

vrh ogromne ¢mikste kocke in pomahal
sprsm//evalcu Spojila sta popkovi
venl« je zavw/ kapnan anSK!W
momvﬂ prvi izhod! Za m: !
oot st 50 loaia in drug 2a drugim Svignila
s kocke. Vijugala sta po cedalje bolj zaplete-
nem labirintu, omamijena od neznani sil, ki
S0 ju oplakovale z vseh strani. Zdaj sta letela
nad tlemi, v katerih so se prepletali snopi
debelih kablov, zdaj krozila okrog mizastin
qora, iz katerih so strieli izrastki srebrnkastin
odtenkov. Ritmicno bobnenje je kdaj pa kdaj

boa dviga, Toda e vznemirljivejse je b:/a
v tem

ostanka plinov, Ki'bi jih midva moga brez
skode dinati,» je pritrdil spremijevalec. Po
specializaciji je bil biolog in prav zato se je
wpaj s kapitanom podal na povrsje astero-
ida. »Ne razumem pa sestave oblakov, skozi
katere sva se spustila,« je dodal. »Za bitja, ki
dihajo_kisik in dusik, morajo biti ti oblaki
moéno  strupeni. Poglejmo: tak alkaloid,
Zgrajen i ogljika, vodika in dusika, na taksna
bitja gotovo ucinkuje narkotiéno. Zat
mim, da bova nanje naletela na povn‘[u aste-
roida.«

»Torej nama ne ostane drugega, kot da
poisceva vhod v notranjostl« je odloGil kapi-
tan. Iz pristajainega modula sta potegnila re-
aktivna nahrbtnika, si ju oprtala, sprostila

popkovino in hip nato vsak zase svignila niz-
ko nad érnim povrsjem proti obzorju.

Polet e bil dolg, enolicen. Niti najmanjsa
vzbokina ni razgibala gladkih tal. Nenadoma
pa je kapitan dvignil roko in pokazal proti
desni. Spremljevalec mu je sledil in_kmalu
tudi sam zagledal spremembo, ki je pritegnila
Kapitanovo_pozornost: v ¢rnem povrsju_je
zevala okrogla odprtina, prav tako pravilne
oblike kot vse drugo, kar sta dotlej videla.
Kapitan je zalebdel nad breznom, se odlocil
in pomignil spremijevalcu. Pocasi sta se spu-
stila v cev velikanskega premera. Slepeca
sonéna svetloba je dovolj osvetljevala njeno
notranjost, da sta mogla videti gladke stene,
nista pa opazila, ks s jo nenadoma zgodilo

ima_glavama — odprtini se je od
zgam[ oribizal velikanski bat, spoizel vano
in jo nato trdno zacepil. Obiskovalca sta se
anasia v tom, kot da b se bilo nad njima
zaprlo

Repitan J6 prol reagiral, protaknil stikalo,
Spremljevalec ga je posnemal in zdaj sta se
kot kresnicki spuscala se globlje v drobovje
neverjetnega asteroida, tonila v sence, ki sta
jih opletaje prebadala snopa njunih celnih
svetilk.

Potem se je nenadoma oglasilo brnenje,

tako mocno, da ga celadi nista mogli udusiti

do znosnih decibelov. Srhijivega spusta je

bilo hrati kanac in obiskovalca sta se znaslav
vetu

iniéne podrobnosti o tirni-
ci, v kateri naj bi ostala vesoljska ladja, so
zmenjai 2o pro, s dogovoril o cakalni do-
bi, 0 prestreznem manevru. . je kapi-
{an promakril o0 in prisafain; modul s
je mehko odlepil od matiénega plovila.
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Pole-
{ela sta vodoravno, med sivimi gmal pra-
vilnih ploskev, ki jih je zdaj oplakovala none-
ravna svetloba. Brnenju, ki je kijub izolacij-
skim plastem skafandrov bole mal

sleherni Zivec, se je pridruzilo zamolklo ena-
komerno bobnenje. Kapitan se je spustil na

Tovju, po katerem sta so dvigaia in Spuscala
kot omotiéni vesi, ki sta zasli v bliZino Zarni-
ce. Skafandra sta bila Cedalje Sibkejsa izola-
cija za butanje nedoumljivih valov, ki pa so
bill ogitno elektronske narave. Tako kapitan
kot njegov spremjevalec sta nezavedno Cuti-
la, da je samo 3e vprasanje casa, kdaj
odpovedal kak len v njunem zascitnem okle-
pu ali v reaktivnem nah

In tedaj, na robu brez pa, ki pravzaprav
sploh ni bil vec Custvo, Kajti njuni mozgani so
le $o avtomatiéno zaznayall i ukrepall sta so
znasla pod odprtinami. Bilo jih je vec, razpo-
rejenit v polkrog. Kapitan je usmeri roaktimi
curek navzdol, poletel proti neizmernemu

a

kakofonijo piskanja, se prebijala m
- Gimivalovi ki st i trpinceni elesi Zaznaval
kot lepljivo gosco. Polet po cevi navzgor je
prinesel takojnje olajsanje, in ko je minila
neskonénost, sta se izvila iz astersidovega
drobova in se znasla nad blazeno spokojnim
&rnim povrsjem.
Sreéni resitvi iz podzemlja je sledil $e en
sudez: v daljavi sta po kratkem poletu zagle-
daia ristajain m
soljska ladja ju je sprejela v vamo na-
rotje. Njon racunainik fo bil %6 programiran
za takojSen odlet iz sovranega . Ko
50 se oddaljevali od asteroida, Tako nevzbur.

Totografije, ki jih je med aka
posnel tretji ¢lan posadke. Gokrosiljo il tud
drugo stran asteroida, tisto, na kateri nista
pristala_njegova_tovarisa. Skozi belkaste
oblaks je bilo mo¢ razlociti neke) podrobno—
sti povisja, veliko bolj razgil kra)

i v atoro 56 lofel, K0.50 56 rViE pribl-
Zaii asteroidu. V desnem spodnjem Kotu to-
talnega posnetka, napravijenega iz tirnice vi-
soko nad asteroidom, se je bocila velikanska
mavrica, To podrobnost 3o razumeli. Dvomil
pa so, ali bodo njihovi znanstveniki —

b i spioh kaaj posrecilo probit naza] 4o
domacega planeta — razvozlali pomen ne-
kaksnih pismenk orjaskih razseznosti, ki jih
Je bilo videti v levem zgornjem «otu posnet-
ka. Pismenk takihle oblik: ZX SPECTRUM,
SINCLAIR.

Osnovno zamisel in ogrodje zgodbe jo urednistvu
poslal 13-letni bralec Tomo Per iz Ljubljane.
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je najbrz s starostjo pootrotil, je bil eden

solska postaja Uno Zemis e bila po-
stavijena dalec od planeta, v pasu, kjer
50 bile najmanjse valovne in magnetne

motnje. Njene velikanske skledaste antene,

nike, ki 5o ulovili sleherno znamenie iz veso-
ja in ga oddajali v osrednji pomnilnik, ki je
zaznave razvozljaval, jih prevajal in iskal v
njih razumno sporogilo. Uho Zemije je na-
mre¢ ze dobro stoletje tenko prisiuskovalo v
neskonéne dalie, da bi odkrilo kaksno sled
razuma, podobnega ¢loy

Najbrz bi lahko Uho Zemlje delovalo samo-
dejno in posilialo podatke na Zemljo brez

¢loveske posadke, vendar je bila postaja ob-
judena: vsako leto se je na njej izmenjala
skupit arov, ki je nenadoma nadzo-

rovala njeno delovanje. To je bilo Se smiselno
pred mnogimi leti, ko Uho Zemlje $e ni bilo
dokonéno avtomatizirano in ni imelo samo-
popravijalne ureditve. Tedaj so raéunalniski
izvedenci lahko popravijali morebitne napa-
ke v prisluskovalnem ustroju. Zdaj pa so bile
posadke zgolj Se obicajnostna dolznost in
muha voditelja programa prisluskovanja ve-
solju, Castitljivega staréka Jordana, ki je bil
skoraj toliko star kot ta postaja: zagrizeno je
namre¢ vztrajal, da mora biti tedaj, ko se
nemara oglasijo razumna bitja iz drugih sve-
tov. pri napravah nevzot elovek, 53 bidruga-
iahko imeli vesoljani obcutek, da imajo
<tz mehanicnim rasumom
Tako je torej pravkar prebivala na Usesu
Zemlje stoprva posadka, mlada zakonska pa-
ra, ki sta se priglasila za to sluzbo zato, da bi
se za leto dni umaknila s prenaseljenega pla-
neta v blazeno osamo. Tu je bil raunalnikar
Jansen z zeno Eldo in astronom Tomaz z
druzico Irmo.

Po prvem navdusenju nad carobo vesolj-
skih razgledov in samote, so se zdolgocasili
Najve¢je breme so jima bila nenehna dezur-
stva v osrednjem zaslonisu, kjer naj bi nad-
zorovali delovanje vseh zaznavnikov Usesa
Zemlje. Vsi so vedeli, da je to povsem jalov
opravek, pa so vendar stali na strazi; staréek
Jordan na Zemlji vasih ni mogel spati in je
preverjal budnost posadke na postaii.

Bil je tretji mesec, odkar so jih s premicni-
«om pripeljali z Zemlje, ko je neke nogi ostal
pri zaslonih i bila prava nog, le po
starih izkusnjah so si dolotili ¢as za dan in
noé. Geprav so bili pogledi skozi teleskop za
oti astronoma pravo razkosje, se jih je To-
maz navelical. Zdolgocaseno je pogledoval

stetih zaslonih.
povediala. Zaradi njega bi lahko ta hip Uno
mie lovlo sporodiio kdove kako razvite
civilizacije, on tega zanesljivo
"Tud veriel i, 48 56 50 kdo kdaikol oglas
Dale¢ je Ze bilo obdobie, ko so bili Zemljani
ani, da imajo povsod po vesoliu brate.

Utih raunarji, ki 50 2 verjetnostnimi
racuni dokazovali, da Ze v Rimski cesti obsta-
a na tisoce razumnih civilizacij. Jordan, ki se

T

zadnjih ki s0 $e pricakovali klic
sobitij iz vesolja.

Tomaza se je loteval spanec in sam sebe ni
razumel, cemu se ga otepa. Sto let ni bilo
nobenega znamenja razuma, sto let so v tem
prostoru brez haska dezurali ljudje. Zakaj bi
torej ene zadremal brez skrbi?

Veke so mu postajale tezke. Nenadoma pa
se je zdrznil. Opazil je zaslon sedeminsedem-
desetega kanala, ki ni deloval. Bil je kakor
temen sat v svetlikajocem se satovju zaslo-
nov. Presenecen je bil, da tega ni prej opazil.
Pred njim je dezural Jansen in najbrz je sede-
minsedemdeseti kanal uporabil za racunaini-
&Ko igro. S seboj je namre¢ prinesel na Uho
Zemlje kopico zanimivih programov, s kateri-
mi 50 si veekrat lajsali dolgocasje.

je sklenil pogledati, s &im se je
Jansen zabaval. Preklopil je prazen kanal na
veliki osrednji zaslon in pritaknil vmesnik z

globinska slika. Trudil se je, da bi prepoznal,

kaj je na njej, vendar se mu ni posrecilo.

Gledal je neko nedoloceno, neizrazito stvar,

ijo utipala in e nenhoma spreminjala. ri
tem s0 se menjale tudi barve.

Ze spet kaksen Jansanov rebus, je pomislil.
Nekatere igre so prej uganke, kot Kaj druge-
ga. Kdo ve, kaksna past se skriva v te] brezo-
bliéni podobi.

Potom |a ime! obtulsk, da ga stvr viete

in da bo ves spolznil v zaslon. Lik je
dobival svetlo modre pramene, K| 8o Z2are:
vall v Tomazeve oti. Nenadoma_se mu je
zazdelo, 0zi prostor za zareco og-
pn kroglo rilel o igrain paiico in otipal

P aateeitjo moram, jo pomish

Na zaslonu je zaplesal merilni kriz, ki ga je
Tomaz uravnaval s premiki palice in poskusal
ujeti vanj bezeco frnikolo; ko se mu je to
posrecilo, je sprozil.

Lik na zaslonu se je na mah razblinil in
Tomaza je presinil cuden obCutek, kot da bi
se tudi njemu nekaj razpotilo v glavi. Vrtelo
se mu je, vendar je bil zadovolen. Najbrz je
dobil tocke.

Pocasi se je stvar na zaslonu preoblikovala
in prebarvala, Se vedno pa ni imela prepoz-

navne podobe. Tomaz je kréevito stiskal
igraino palico. Najbrz sem si pridobil vstop
na drugo stopnjo igre, je pomislil. Migotanje
in prelivanie barv ga je spet nekako omamilo
in potegnilo vase. Zdaj je v zelenkasto preli-
Valoti se svetiobi zaplanutala proti njemu
temna senca. Napenjal je oci in zazdelo

m je, da se pribiizule velikanski netopir al
pa kakéna leteca prazival. Nehote ga je presi-
nila nagonska groza in vklopil je merilni kriz
Ciljal je v glavo posasti in pritisnil sprozilec
enkrat, go enkrat pa te in se, Ceprav se eIk
na zasionu ze razpadel na koscke.

Napeta igra, je pomislil in srce mu je burno
utripalo. Se nikoli ga ni noben igralni pro-
gram tako pritegnil.

Trajalo je nekaj ¢asa preden se je gmota na
zaslonu zacela vnovic zbirati. Torej se je le
prebil naprej, Napelo je pricakoval, kaj se bo
2daj prikazalo

iz velikave svetiobe se je naposled izobliko-
valo oblicje Gudnega bitja, ki je strmelo van; z
velikimi, nekolikanj otoznimi o¢mi; glava je
bila vkiestena v nekakino kosceno ogrodje
pod katerim je bila samo tanka presojna kozi-
ca, izza Katere je videl, kako utripajo mozga-
ni, kako se premika misicevie in mezi kri po
ofilju

Moral je gledati te oci, srepel je vanje, kot
pijavke o se mu zdele. Kijub temu je pomi-
slil, da bi rekel: ~Pozdravijen, bratl« pa se je
premisii. Najorz bi ga polomil in zgubil igro
Streljati je treba, streljati

Nastavil je merilni kriz prikazni med o¢i, ki
0 ga §e vedno zalostno gledale. Imel je ne-
prijeten obéutek, da mu neznano bitje bere
misli, da njegove o¢i tipajo po najskrivnejsin
kotiékih mozganov.

S tresoto se roko je stisnil sprozilec. V.
2vocniku so se zaslisali streli, prikazen pa je
3e kar naprej gledala vani in njene o¢i so bile
Cedalie bolj otozne. Tomatz je streljal kot ob-
seden, podoba na zaslonu pa se ni spremeni-
la. Obéutilje, da mu je spodletelo, da izgublja
igro.

Naposled je odnenal in v tihoti, ki je nasta-
la, je bitje spregovorilo z zamolklim, okornim
glasom, v katerem ni bilo nobenega custve-
nega odten

»Prekinjamo stik. Razumska stopnja neza-
dostna.«

Slika se je razblinila in velii zaslon je po-
temnel.

Zaman je poskusal Tomaz ponovno vklopi-
i igraini program. Bil je besen. Ves cas, do
konca izmene je tuhtal, kie je naredil napako,
s katero je za vselej izgubil napeto in zanimi-
vo igro.

Zjutraj ga je zamenjala Jansenova zena Ei-
da in tedaj je poiskal racunainicarja.

»Povej mi, kakéen blazen igralni program
si pustil na sedeminsedemdesetem kanalu?«
ga je vprasal.

Jansen ga je nekaj ¢asa preseneceno gle-
dal, potem pa rekel

»Na sedeminsedemdesetem kanalu? Kaj
pa ti je, Tomaz? Si dobil vesoljsko blodnjavi-
co? Na sedemindemdesetem kanalu ni nobe-
nega igralnega programa.«
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MIMO ZASLONA

Na 1. seji izdajateljskega sosve-
ta reviie Moj mikro so delegati
izvolili za presednico Alenko Mi-
sié, predstavnico Gospodarske
zbornice Slovenije. Moj mikro se
torej zgledno bojuje proti mislje-
nju (in praksi), da je racunaini-
3tvo podrodje, na katerem previa-
dujejo moski! Sosvet je sicer po-
trdil vsebinsko zasnovo revije, m
se ni utrdila samo v Slovel
femvet. dobiva tud cedale vedse
jugoslovanske razseznosti. Stri-
njal se je tudi z usmeritvijo, ki so
jo pokazale zadnje Stevilke — raz-
Siritev tematike s Cistega ljubitelj-
skega podrocja na pisanje o upo-
rabnosti in Koristih racanalnika
na delovnih mestil
°

Osnovna $ola Jozeta Krajca iz
Rakeka (SR Slovenija) je prva po-
slala narocilnico za naso knjigo
Mirko tipka na radirko. Zato smo
v urednistvu sklenil, da_bomo
»rekorderjeme«, ki so se odzvali
tako reko¢ Ze prvi dan po izidu
Mojega mikra, oba narodena iz-
voda poslali zastonj. Medtem ko
slovensko izdajo Ze posiljamo na-
roénikom oziroma je na voljo v
knjigarnah Miadinske knjige, bo
srbskohrvatska izdaja izsla maja
pod naslovom Vidi Pericu, kuca
na gumicu.

Na tokijskem poslovnem sejmu
bodo 22. maja predstavili zboljsa-
no verzijo MSX in move modele.
MSX Il bo imel enak (8-bitni) pro-
cesor kot njegov predhodnik,
vendar mocnejse graficne zmog-
jivosti: locljivost 512x200 name-
sto 256x192 tock. Pripravili so
tudi standarden disketni pogon.
Vsi programi za MSX I bodo
zdruzljivi z novo generacijo. Ra-
¢unalniki bodo stali 6080 fun-
toy vec kot sedanji. Prve Sest-
najstbitnike napovedujejo za pri-
hodhje leto.

ia osmem mednarodnem sej-
mu ugil na ljubljanskem Gospo-
darskem razstaviscu smo globo-
ko zajeli sapo pred prostorom sa-
rajevske Svjetlosti. Bilo je kot v
Londonu, mize in vitrine 5o se 3i-
bile pod spectrumi 48 K in plusi,
mikrotraéniki in vmesniki. Pove-
dali so, da so vse to dobili od
Sinclaira po obiajni kupoprodaj-
ni pogodbi. Ko so nam zaupali
ceno, smo se spet znasli na nasih

ki pa morajo odteti Se okrog 30
odstotkov za dajatve druzbi. Upo-
rabna naloga: v Britaniji stane
spectrum 48 K samo 3e 99 fun-
tov. Rudar zasluzi od 100 do 140
funtov na teden. Koliko spectru-
mov_lahko kupi britanski rudar
na teden? Koliko spectrumov
lahko kupi jugoslovanski rudar
na dva meseca
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Koticek za samohvalo: v prvi
aprilski_ Stevilki zahodnonemske-
ga tirinajstdnevnika Computer
Persénlich smo odkrili_prilozeni
oglas za komodorjevsko revijo
64’ er. GO TO KIOSK je bilo pred
slabim letom nase prvo reklamno
geslo.

Podjetje Oric je moralo v stecaj,
ker 'si je nabralo za 3 miljione
funtov "dolgov. Za to so Krivili
svojega distributerja Prism, sicer
2nanega_ proizvajaica modemov.
Zares pa se je zalomilo, ker je
bila bozicna prodaja racunainika
atmos pod vsemi_pricakovanji,
medtem Ko je moral model stra-
tos v Franciji priznati_prednost
tamkajsnjemu »kultnemu stro-
ju« amstrad. Stecajni upravitelji
s0 prisii tudi v Prism, ki ima
nakljuéju — 3 milijone funtov pri-
manjkijaja.

Olivetti je prevzel nadzor v po-
djetju Acorn, ki sta ga samopas-
no vodila ustanovitelja Chris Cur-

in Herman Hauser (¢ekov ni
smel podpisovati niti glavni bla-

ska zaloga modelov electron, za
povrh pa se je zameril vsemu bri-
tanskemu_racunainiskemu tisku.
Olivetti ima_zdaj 49,3 odstotka
deinic, morda pa jih bo kupil 50,1
odstotka.

Moj mikro je dobil prvega na-
roénika na Kitajskem. . To je nas
rojak Zoran Sankovic, ki Studira
kitaj$éino v Pekingu, toda za ra-
¢unalnistvo je tako zagret, da mu
svojo (in vaso) revijo posiljamo
na Daljni vzhod. Naroéniki, ki do-
bivajo Moj mikro po posti z ne-
kajdnevno zamudo, Ceprav sta-
nujejo samo nekaj sto km od re-
dakcijskega sedeza, naj z racu-
nalnikom zracunajo, kdaj dobiva
Moj mikro na$ Zoran... morda
pride v Peking celo prej kot v Po-

Vojna med IBM in Applom po-
staja, vse bolj zagrizena. Po naj-
novejsih ocenah je IBM lani pro-
dal 42 odstotkov osebnih racu-

Apple cakajo Se hujsi Casi, e
bo IBM uspesno splavil novo ge-
neracijo osebnih racunalniko, t.
i. PC-2, ki ga bodo najbrz napo-
vedali $e v prvi polovici leta. Pro-
daja osebnih racunalnikov je v
2DA zastala prav zaradi govoric o
PC-2, ki ne bo samo zmogljivejsi
od zdaj 2e stiri leta starega racu-
nalnika IMB_PC, temve¢ bo mo-
gel hkrati obdelovati veé progra-
mov. Pricakujejo tudi, da bo IBM
tedaj mocno pocenil sedanje mo-
dele osebnih racunalnikov.

Poznavalci Kijub vsemu menijo,
da si bo Apple s programskim pa-
ketom Jazz opomogel in da bo
letos prodal 450 tiso¢ macintos-
hev (1ani 275 tiso¢)

.

Marko Batista in Bojan Rovtar
2 Inétituta Jozef Stefan sta v Tr.
stu priredila seminar za upo

Jev. Apple Se bolj zaostaja v po-
slovnem svetu, kjer obviaduje sa-
mo 18 odstotkov trga, IBM pa 38.
Sole in zasebniki se sicer Se ved-
1o ogrevajo za Appolove racunal-
nike, vendar postaja jasno, da so
prave prodajne moznosti predv-
sem v poslovnem svetu.

Ko je IBM umaknil s trga model
PCjr., je skraja kazalo, da bo Ap-

moral zacasno zapreti $tiri tovar-
ne. Se hujsi udarec je Appla dole-
tel ob novici, da bo programska
oprema, ki jo za macintosh razvi-
jajo pri Lotusu, nared Sele 27.
ma[a, torej z zamudo dveh mese-

v. Za macintosh namre¢ $e ni
na Vol/a pravih poslovnih progra-
mov in pri Applu so veliko prica-
Kkovali od Lotusovega paketa pro-
gramske opreme. Ta paket, na
veliko oglasevan pod imenom
Jazz, naj bi stal 595 dolarjev, ob-
Sega pa urejevalnik besedila, pre-
glednico (spreadsheet) in podat-
kovne zbirke za poslovno rabo.

vanju. Seminarja se je udelezilo
profesorjev z enajstih sloven-
skih nizjih in visjih srednjih Sol.
Te so izkoristile moznost, da pri-
redijo_redno_dopolnilno  izobi
zevanje srednjesolskih profe:
sorjev, ki ga organizira in finan-
cira viadna organizacija IRR-
SAE, v slovenskem jeziku. P
enetljivo je, da je tudi v italijo
organizacija osnovneg
zevanja za uporabo racunalni-
kov_prepuséena iniciativi in fi-
nanénim mozZnostim posamez-
nih $ol oziroma uéiteljev.

Pisali smo e, da komodorje

se jo pa razsiia; drustvo za po-
pularzacio, uporabo in razvol
v bo spreje-

lov. Za zacet

Konim) in spectrum. Gostitel] je
Avtotehna, -odolann/- sta ob-
radio u l./ubl[ln' In

Moj mikro, v
Praviinik drustva 5o fe pdpl i
za mglﬂrlcl/a, najbol] mikavna

pa. programot

klublkl kn/lxmcl, Kaor bl 96 rad

vélanil, naj pie na nasiov: A
i

hna (za _mikroracunalniski
Klub), Titova 36, 61000 Ljubljana.

Polaroldav filter CP-50
na naini

o¢i, utrujenost

kemicnih. Nedavne raziskave so

99-odstotno odpravi odseve in blestavo

i zaslonih. Filter stan

Skovalcr na. harvardski medicinski fakultet trdijo, da Zaradi dol-

goga bolscana v zasione skora) pol racunainikariev i za vnetjem
tio in tezavami z vidom.

najraziicnejse filtre, od preprostih mreznih do_polaroidnih in

e priblizno 50 dolarjev. Razi-

Zato vse vec firm ponuja

se sicer lomijo kopja: s poskusi
véasih povzroci motnje v razvoju

popolno varstvo bi torej morali
ohisje.

celo pok nekateri filtri
2arcenje, o katerem
S0 ugotovili, da taksno Zarcenje

il
ié¢ancjoga zarodka in 7ato 50

Zaréenje povezovali tudi s splavi in pridobljenimi_hibami otrok.
Kakorkoli Ze, sam filter uporabnika ne zavaruj
Kaji obrsen del sevanja prihaja z ozadja n z stranic zasiona.

zarcenjem,

s filtrom obdali vse zaslonsko
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Spostovani tov. Lojze Zadravec,

rad bi vam napisal nekaj v zvezi
2 vasim clankom v MM, st. 385,
strani 16. in 17.

Takoj mi je padla v o¢i nizka
novinarska raven tega clanak. Na-
mreé, v tujih revijah so glede pre-
nosa izdelkov visoke tehnologije
na Vzhod bili objavijeni ze bolj
poglobljeni ¢lanki, ki niso le na-
tolcevanje in trditve poprek. Sled-
nji 50 bili prevedent tudi v nekate-
rih nasih revijah.

Ne_ukvarjam se z racunalni-
stvom, vendar sem opazil, da so
bili podatki v vasem clanku o sov-
etskem  racunalniku netocni. O
Agatu je pisala Ze v oktobru revija
Nauka i zizn, ki je dostopna tudi
ori nas (DS — inozemski odde-

k), pa tudi zagrebska revija Da-

ameriskega _poslovneza, ki ga
povsem primerja z Apple Il. St. 10/
84 revije Nauka i zizn prilagam, da
si boste na straneh 67—70 in vioz-
ni listih Il in Il ogledali podatke o
AROM, in razsirljivosti sled-
njega.

Mimogrede: racunalnik se iz
ruicine ne transkribira tako, kot
ste napisali vi, marvec »vycisiicel-
naja masina«, Agat pa ni kratica,
ampak ime za poldrag kamen -
ori nas mu pravimo ahat.

Branko Ercul],
Crtomirova 24,
Liubliana

Spostovani tov. Ertulj,

na vaso kritiko ¢lanka o sovjet-
skih racunalnikih imam nekaj pri-

, s katerimi se gotovo ne
boste strinjali, 50 pa po mojem
misljenju nujne za razumevanje
celotne zadeve. Sel bom po vrsti:

1. Agat=Ahat! Priznam napako
in zelim, da bi tudi v prihodnje
prispevall k clankom  svoje
znanje.

2. Sprva je bilo misljeno, da bi
naslov ¢lanka n: v cirilici.
In lahko ste prepriéani, da je bil
prvotni naslov napisan pravilno,
saj sem se o njem posvetoval z
eno od najboljsih poznavalk ru-
skega jezika v Sloveniji. Na kon-
cu je bila zadeva natisnjena dru-
gace. Z mojega stalisca skoda!

3. Ker ste sami zapisali, da se
ne ukvarjate z racunalnistvom, bi
silo bolje, ko bi sodbo o podatkih
o racunalniku prepustili strokov-
njakom. In eden od prvih stro-
kovnjakov z Zahoda, ki je imel
priloznost zadevo testirati,
resniéen strokovnjak! Leo D. Bo-
imre¢ predsednik firme
Sun Bear Software in kot tak po-
dlican, da sodi o racunalniku, ki
ga Je nekaj casa uporabljal. Po-
datkov iz samo enega vira pa v
clanku tako ali tako ne upor
jamo.

4. Natolcevanje in trditve vt
vprek? To je vase mnenje. Sami

veste, da se je do podatkov o
Kakrsnihkoli tehnicnih prizvodov
z Vzhoda zelo tezko prebiti, in
ker opazam, da vi takih tezav ni-

-

mate, se lahko kdaj potrudite in
svoje informacije posredujete
sirsi skupnosti.

Lojze Zadrave

Ko se naivnez odloti za racu-
nainik, se poda v Miinchen, Trst
ali kam drugam. Previdno se izo-
giba uglednih mestnih Cetrtiin le-
po_urejenih trgovin. Koncno se
2znajde v kaksni zakotni luknji, v
najcenejsi trgovini. V taksnih luk-
njah pa so tudi spectrumi cenejsi.
Na videz enaki, v enaki embalazi,
2 enakimi nalepkami, vendar ce-
nejsi.

Konéno tak racunalnik postane
tezko priborjena lastnina nasega
naivneza. Menda se zgodi, da ra-
Cunalnik 2e pri prvi vkljucitvi osta-
ne nem. Streznitev nastopi ze
pred pri¢akovanim uZitkom. Ra-
Cunalnik lahko dela tudi kaksen
teden ali mesec, kon¢no pa cr-
kne. Naivnez zve, daje kupil racu-
nainik, sestavijen iz netestiranih
delov nekje v daljni Aziji

Naslednji korak je iskanje servi-
sa v Ljubljani ali kje drugje. Prvije
bil na yrsti »mojster« Turnsek iz
Most. Cez stirinajst dni je obupal
in izjavil, da racunalnik »nagaja«
in da je z njim preve¢ dela.

Potem so bill na vrsti »mojstri«
iz Iskrinega servisa v Rozni dolini.
Sledila je telefoniada v razmiku
treh dni: »Je Ze popravijen 7«

»Ne Se, nagaja, Kiicite Cez tri
dni.«

Naslovi, naslovi

Bralci nas v pismih in po telefonu neprestano sprasuiejo za vse
mogoce podatke o racunalnikih inopremi.Svetujemo vam, da berete
tudi oglase v MM in drugih mikroracunalniskih revijah, za pro-
spekte pa piSete naravnost proizvajalcem ali trgovinam pri nas in v
tujini.

Darka Posava iz Cakovea in Stevilne bralce, ki se ob Kiicu niso

redstavili, zanima naslov Commodorjevega zastopnika v Jugosia-
Titova 38, 61000 Ljubljana.

rmjak iz Zagreba bi rad zvedel kaj vec o penmanu iz
prejsnje Stevilke MM. Naslov je: Penman Products Ltd., Warthing
W, Sussex, Great Britain.
avrenti¢ iz Podrage in Predrag Radovanovic iz Vranja
prasujeta, ali ima Sinclair konsignacijo pri nas, Predrag Bjelogrlic
2 llidze pa bi rad kupil tipkovnico za spectrum
izdelke je zatela prodajati sarajevska Svjetlost (preberite novico v
rubriki Mimo zaslona). Za tipkovnico vprasajte: Sinclair Research,
Stanhope Road, Camberley Surrey, GU15 3PS,

Bojan Kavazovié z Reke in Drazén Priganica iz Celja nameravata
iz ZRN narociti palico quickshot Il z vmesnikom. Oboje po ugodni
ceni 70 mark ponujajo na u: - Microcomputer Laden, Ver-
sandzentrale, Lietzenburger Str. 90, 1000 Berlin 15. Postnina je
10 mark. Prosimo, pred nakupom se pozanimaite, ali je treba

Za podrobnosti o Amsirad-Schneiderjevem CPC 464 s0 nam

Co, Postfach 1;

pisali Goran Anié iz Arandelovca,
Mojsin iz Bora, Luciano Picek iz Novigrada, Bela Rac iz Ade,
Hrvoje Sablié iz Zagreba in Daniel Rodic iz Sarajeva (v imenu
»skupine stalnih braicev, ki bo kmalu pregnana iz Solskega racu-
nalniskega laboratorija<). Naslov v Angli

s plc, B se, 169 Ki

v Schneider
3 20, 8939 Turkheim/Unteraligéu. Zadnja
novica: Amstrad kiub Nikola Tesla, G. Vugica 182/ll, 11000 Beo-
grad. Poistite oglas v tej Stevilki!

, Ivo Milatovi¢ iz Splita, Zoran

Amstrad Consumer

Road, Brent
Rundfunkw

erke

Taksna prijetna je
potekala Stiri tedne, »mojstri« 5o
se ta cas verjetno ucili delati s
spajkalom, kajti po Stirih tednih
»napornega dela« so izjavili na-
slednje:

Vajenec: »Nagaja, iscemo na-
ako. «

Naivnez: »Pa jo boste $e letos
naslize

Vajenec: »No ja, tako hudo pa
tudi ni.«

Mojster:
nje delov.«

Naivnez mrmija bolj zase: »Me-
ni se pa zdi, da vas pesti nestro-
kovnost.«

Ubogi _hongkonsko-singapur-
sko-malezijski spectrum se je po
Sestin tednih »strokovni eksper-
tiz« koncno znasel pri MOJSTRU
Janku Polancu iz Rozne doline
(Kocenova 11). Resnicni strokov-
njak ga je pregledal in ugotovi,

la o »mojstri« iz Iskre odlotali

cele nize elementov, jih »pregle-
dali« in zalotali nazaj. Pri tem so
zamenjali nekaj uporckov, zara-
Cunali dele 1400 din, vrili spec-
trum nepopravljen. Svojega »de-
la« niso zaracunali, pac zaradi ne-
opravijenega popravila.

Mojster Polanec je ugotovil, da
50 bili posegi vec kot nestrokovni
(»Videti je bilo, kot da bi racunal-

Pesti nas pomanjka-

Ugotovil je tudi, da je bila pri
enem »prelotanem-« ipu zlomlje-

odkril osnovne napake, jih odpra-
vil, zamenjal_pokvarjene ~dele.
Vecji el popravila pa je bil name-
njen popravijanju _»napornega
iskanja napak-« v Iskrinem servisu.

Tako naivnezi kupujejo in po-
pravijajo racunalnike. Naivnez po-
stane séasoma moder, seveda de-
narja nima vec, zato pa lahko deli
brezplacne nasvete drugim naiv-

Nasvet . 1: Kupujte racunaini-
ke v najelitnejsih trgovinah in Se
posebej zahtevajte najdrazjega.

Nasvet st. 2: Racunalnik nesite
v popravilo kamorkoli, samo ne k
nepravim »mojstrome.

Nasvet 8t. 3: Ce zelite imeri mir,
sploh ne kupujte racunanika, lah-
ko pa Ze kupljenega vrzete v sme-
i (vsekakor raje, kot da bi prezi-
veli vse zgoraj opisano).

Borivoj Repe,
29. hercegovske divizije,
Ljubljana

Z zanimanjem spremljam vaso
revijo od prve srbskohrvatske ste-
vilke. Vsakic najdem kaj zanimive-
ga, vendar se zelo pogosto pojav-
ljajo stvari, ki me nepopisno Zivci-
rajo in zaradi katerih sem sklenil,
da se vam bom oglasil.

rva zamera vasi reviji je nepo-
pisno slaba lektura. Ze prej sem
da ob racur

Ini-

na nozica, en P
bil narobe vstavijen. »Zamenjanii«
upori so bili zanic. Lotil se je dela,

vedel,
3ka revija, ki se imenuje Moj mi-
kro, a je nisem kupoval, ker mi je
precej tezavno spremljati tekst v

'
slovenscini. Revila zdaj izhaja v
srbohrvaséini, toda zelo slabi sr-
bohrvaséini. Nikakor ne morem
razumeti, da ob verjetno solidni
nakladi lista ne morete placati
enega samega lektora, ki bi de-
jansko prebral ves tekst in popra-
Vil »ve v »ue itd. Brati tekst, pri
katerem je v vsakem odstavku ne-
kaj napak, ni prijetno in zbuja od-
bijajoc vtis, Ee niti ne pomislimo
na to, da se véasih pojavijajo stav-
ki, ki jih nikakor ni mogoce razu-
meti,dokler jih ne prevedete v
anglescino in nazaj (points npr.
pomenijo tocke, vi jih pa prevede-
te v »tacke«)).

Druga zamera je rubrika, ki ji
pigem tudi sam — Vas mikro. Zeio
lepo je, da odgovarjate ljudem na
vprasanja in jim dajete priloznost,
da komentirajo tisto, kar prebere-
jo. vendar je nesmiseino, da toliko
hvalite sami sebe — vsako pismo
se zacne s stavkom »MM je naj-
boljsa revija v drzavi«. Ne dvo-
mim, da je tak tekst res v vsakem
od teh pisem, prav tako pa je za-
nesljivo, da bodo njihovi avtorji
'na enak nacin zaceli pismo Kateri-
Koli drugi reviji, ker se jim zdi, da
bodo tako laze dobili odgovor. Ce
vas hvali kdo drug, pomeni, da ste
dobri. Ce se hvalite sami, se zdite
prepotentni in odbijate braice. Za-
to vam predlagam, da slavospev-
ne stavke brez vsakega konstruk-
tivnega pomena kratkomalo vrze-
te iz pisem, saj vas bo tako vsak
stvaren clovek bolj cenil
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Ko smo 2e pri kakovosti listov,
e jaz povem svoje mnenje. Za
naslov najboljse domace racunal-
nigke revije enakopravno konkuri-
rajo Racunari u vasoj kuci in Moj
mikro. Mislim, da je Svet kompju-
réen, MR za zdaj
nedefinitan in precej prazen,
Trend pa prevec sn
prav 8 bo v prihodnih ¢ Seovikan
verjetno spreminjal. Zdi se mi, ce-
tudi ne, vem, alf o diskvaicra
moje pismo za objavo, da Racu-
oo o Kvalitets prokasaio MM in
da morate $e delati, da bi jih do-

segli.

Kako naj raziozim to mnenje?
MM je v nekaterih pogledih boljsi
kot Racunari, ne samo po papirju
in ve¢ barvnih slikah. Predvsem
imate boljsi stik z bralci. To pa je
svojevrsten bumerang, Ker zaradi

Sljali nove. Ce znamo te teste bra-

m dajejo dovolj podatkov o
delu z matrikami in Se o marsi-
dem, dotud(kot vse

V januarski Stevilki Mikra (v sr-
bohrvasgini, op. ur.) sem prebral
lanek Camma s spectrumom in

DK’m-mll:lov

programabilni

t) niso popol

kar zadova softversko piratstvo,
ga tovaris Niksi¢ zagovarja.
vem, ali to razume, toda piratstvo
je zlocin! Piratstvo bo vedno (ot
pravi vas bralec), toda tudi zloGini
bodo vedno! Ne vem, kako se m
re kdo javno zavzemati za kritev
nasih in svetovnih zakonov zaradi
nekaksne Koristi_nekaksnih_he-
kerjev. Res je, da s softverskim
priratstvom _prihranimo _devize,
ampak zakaj ne bi potem urili
tolp, ki bi ropale banke v sosed-
njih dravah? Tudi to bi prinesio
devizno korist. Poleg tega zaradi
piratstva ni domacega softvera —
mar bomo spet samo uperabiki

grame, ki vam jih ljudje posiljajo,
medtem ko objavijajo Racunari
'samo vrhunske svetovne progra-
me, ki jih je vredno pretipkati. Kdo
bo na primer tipkal nekaksen pro-
gram Pogmornica, ko lahko za 20
dinarjev pri vsakem prekupceval-
cu dobi dale¢ boljsi tuj komercial-
ni program ? Kar zadeva objavija-
nje programov, se usmerite v
sto, desar ni mogoce kupiti, npr.
hino knjigovodstvo, stanje na
deviznem in teko racunu, me-
secno stanarino in izdatke, adre-
sarje, imenike in podobno, nesmi-
selne igre v basicu pa prepustite
Sinclair Userju in tujcem.
lejal, da Racunari pre-
vajajo programe iz tujih revij, vi pa
jemijete domace, mislim, da je pri
tekstih drugace: v Racunarih je
dalec¢ vec teksta, ki ne temelji na
prevodu in je zato dale¢ bolj zani-
miv. Po mojem so Racunari boljsi
tudi zaradi Stevilnih $ol programi-
ranja, ki jih vam $e precej pri
manjkuje (tudi Svet kompjutera
ima odli¢no hardversko $olo) —
koga, za boga, $e zanima prolog?
Ce ga predstavijajo v Practical
Computingu, ki ga drugace pre-
cej uporabljate, ni treba, da je
predstavijen tudi v Mojem mikru!
nazadnje dotaknem ko-
mentarja vasega braica Sloboda-
na Niksica v zadnji $tevilki (srb-
skohrvatske izdaje, op. ur). Tova-
ri$ Niksi¢ ocitno pise o zadevah,
ki jih i prouci. Pravi na primer,
da ni bilo 0 BBC prakticno nié
napisano, ampak s@mo poveda-
no, da je najboljsi. Toda 0 BBC so
izredno izérpno pisali v Racuna-
rih 2, celo o taksriih ma/snkostm
kot sta izbira operacifskega siste-
‘ma in interpretatorja za basic. Ob
tej priloznosti so ljudje lepo nari-
sali ves hardver in naved|i vse mo-
goce lastnosti — celo tako obsir-
o, da mi je $lo na Zivce, saj za ta
raéunalnik nimam denarja in ga
tudi ne bom imel.

Komaj_sem napaberkoval do-
volj za C-64 — zakaj bi mi delali
skomine z BBC? Teste bench-
mark pa je sprejel ves racunalni-
$ki svet in ne vem, zakaj bi se pri
nas delali pametne in bi si izmi-
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icer
Plu Slohnovlidv
Skopj

(e v 8t o
patris Lumumbn, Beograd)

ioureres s wvodeiian T
$e to: prolog je jezik pete

sprejel Pecjaka, naj
Somu og!as;m, e bom odkril kaj
zanimivega.
m PRINT USR 11453

(ENTER) ¥ je prece) bol| zanimiv
kot st objavioni v clank. Pro-

m je, ker spectrum tega ne
sprelmu J6ano 6b prvem poskusu
in je treba operacijo_ponovi
Pray zato pa je ta PRINT nerazioz-
ljiv.

Nasel sem Se dva USR: PRINT
USR 11231 (ENTER) in PRINT
USR 12111 (ENTER).

PRINT USR 11453 je v redu, ko
se plast barvastih kvadratov pre-
makne_proti zgornjemu robu za-
slona. Treba je pocakati nekaj se-

kund in boste videli res fantasti-

¢ne kombinacije barv. Pri PRINT

USR 12111 se izpisuje_tekst. Z

ukazom PRINT USR 11231 dobi-

mo kratko (priblizno 5-sekundno)
kombinacijo barv na zaslonu.

Sasa Ursan,

Vukovar

racije 1
cal Computing pa sploh ne upo-
rabljamo.

Sem reden bralec revije Moj mi-
kro, Imam racunalnik sharp MZ-
731. Ceprav je ta radunalnik na
nasem trgu, razen v zadnjih dveh
Stevilkah do sedaj nisem mnogo
zasledil 0 njem. Zato sem vesel
vsakega clanka, ki ga objavite. Ta-
ko sem se lotil iskanja napake v
programu Razbijanje zidu. N
ka je lahko v vrstici 30, ki se pra-
vilno glasi!

30 F = -1:08

« (graficni

N

nak)
Za izbijanje celotne opeke je po-
trabro popraiti program v na-
slodnjif vrs
0 CURSORDE PRINT »
F =

1255 F(D = 1 (= 3) THEND =
MUSIC »E« :

<,|

je graficni znak F1,

'V rewp o on podcrtan (krog).

Programu lahko dodamo vrstic 5,

ki nam aktivira hitro ponavijanje

tipke: 5 POKE 89,

Ker program nima zakljucka, lah-

ko dodamo oziroma popravimo

vrstico

2090 FORK = 1 TO2000:GETAS:I-
$="" THENPOKE

89,83:CLS:END.
2100 NEXT:RETURN
Lep pozdrav in veselo igro
ranko Loze),
Novo naselje 9,
Kop

Najprej moram_pohvaliti vase
delo. Revia je res izredna. Pri bra-
nju Mojega mikra sem nasel veli-
ko zanimivega, vendar mislim, da
o treba datl vec prostora zobra-
Zevainim in uporabnim  pro-
gramom.

Kupil s
dar 1o ver, Kio na] dobimo pro-
grame zunj. Prosim vas, e bi mi
fahko na tole odgovoril Prosif bi
/as tudi, ée bi i poslali kak pro-
Gram, &5 ga imate.

Pridvor-( Gregonm 76

ZaC-16je nkordno m-le pmgu-
mov. Bralci, por jte Frediju!

Star sem 16 let in racunalnitvo
me zelo zanima, eprav sem dijak

slov: DK'tronics Ltd, smn m
dustrial Estate, Saffror
Essex CB11 3A0. ln‘.rwn tl-n-k
o vseh vmesnikih za spectr.
najdete v drugi lllvllkl MR, ml-
la ueun.
ports}

zagrebsk n
&lankih w-v"um- navajamo lite-
raturo.

Kotila, Breznica
45, 64374 Zirovnica (spec-
trum)

elektro-
inz., Gradski zid — kula 12,
stan 40, 91000 Skopje (spec-
trum)

Roje, racu-
in el
nike, Ptujska 87, 62000
. tel. (062) 513-995 (model
CGommodore od PET 2001 do
M : ZX 81,

5000 3
tel. (055) 241-738, (055) 231~
344 (spects

'lho T
Drustvena 35, 61110
uubl)uu M (061) 319639

usmeritve
na Srednji tehniski Soli v Celju.

ko je'namreé dobiti navodila za ta
program, vasi grafiéni_programi
Pa temeljjo na njem

imam tudi nekaj prediogov. Le-
po B bl 05 o Eraies ol
najboljse rezultate v prvih petih
igrah na vasi lestvici. Tako bi lah-
ko primerjali svoje sposobnosti v
igrah. Viasin tudi sam igram igre,
moj rezultat npr. v igrici JETPAC
jo 109670. Pisite tudi kaj ve¢ o
drugih racunalnikih (ne samo o
spectrumu), saj si to zasluZijo. Za-
nimajo me racunalnii apricot in
amdahl.

Imam e vprasanje. Koliko sta-
nejo_programabilni vmesniki_ to-
varn Kempston in DK tronics in ali
‘so kompatibilni z igrami, v katerih
je predviden samo. Kempstonov
nayadni vresr

u_pa Ae prediog. Ce

povaameto Glanke i tufin rovi
napisite vir in dodatno literaturo.
Serge] Rinc,

Celie

Sem reden bralec revije Moj mi-
kro Ze od vsega zacetka. Revija mi
je zelo vse, saj je s svojimi novi-
‘cami iz sveta racunalnikov in z
listingi programov zelo aktuaina
in na ravni najpopularejsih tujih
revij. Moja edina pripomba je ta,
da ste namenili premalo pozorno-
sti Sharpovim Zepnim racunalni-
kom, katerif konsignacijsko pro-
dajo reklamirate na straneh revije.

Sem lastnik Pc 1251 in CE-125
in bi rad
drugin hubit
ilustracijo n,egovm velikih zmog-
ljvosti (trojni jezik, LCD grafika,

eeper — 256 frekvenc, iokainik
2°556 frekvenc idr.) vam poSiljam
program, ki testira vse tipke in
izpige njinove kode. Strojni pro-
gram sem postavil med lokacije
2a basic (&B830~&C5CF).

Radovan Smerdel,
VP 1478/3,
Ljubljana Polie
10:POKE &C00E,&FFy 844y
18:8C3 D2 817837
“: CALL Ceea:
PQUSE PEEK &C5D@:
GOTO 20




Za zacetek naj pohvalim MM na
vsej &rti. Ker nimam racunalnika,
50 mi v$e testi racunalnika. Prav
bi bilo, ko bi v kaksni od nasled-
nji $tevilk objavili navodila za iz-
biro pravega racunalnika ob na-
kupu. Lepo bi bilo, Ce bi zraven
vsega tega objavili razpredeinico
najpopularnejsih hisnih racunal-
nikov, njihove dobre in slabe last-
nosti ter ceno. Vse to bi lahko
tockovali in tako dobili najprimer-
nejsi ratunalnik. V razpredelnico
bi lahko Vkl/utl/r tudi mnozino
hardwara in softwara, na koncu
pa objavili naslove izdelovalcev.
Nameravam kupiti hisni racunal-
nik in ne vem, za katerega bi se
odlo¢il med MSX, spectrumom in
commodorjem 64. Zato vas pro-
sim, da mi svetujete.
Dimitri] Kocjancié,
S. Masere 1,
oper
Navodil izogniti pa-
stem pri nakupu, in podrobno
razpredelnico _ mikroragunalni-
kov smo objavill v prvi slovenski
(junij 1984) in prvi srbskohrvatski
(januar 1985) stevilki Mojega mi-
kra. Seveda s tem nismo reki
ndn]. Odloe

puséam
N- |ujom ngu o neu
nca, v kateri sibkejse to-

verma,
o znizujejo cene in vsakih nekaj

v_poskusijo sre¢o z no-
vim, zmogiivejsim modelom. Za.
radi reainega te¢aja dinarja se to
pri nas Zal ne pozna tako moéno.

Prosim, da v Mojom iy napi-

no Stevea A. Moneya iz knjige
Commodore 64 — Graphics and
Sound, ki deluje kot postavitev
kurzorja na neko mesto na zaslo-
nu. Ukaz se da najbolje porabiti
kot rutina, deluje pa tudi drugace.
Klic: GO SUB
5 KE 780,0: POKE 781,R:
POKE 762,C:SYS 65520
= row (vrsta), ¢ = column
(stolpec).
Marjan Jerman,
Novi dom 33/8,
Trbovlje
isem prvic, prej sem le glaso-
val Rew/u Je ODLICNA. Prosim,
Ce objavite v naslednjem Mojem
mikru, kako se dobi in zazge spri-
Cevalo pri igri Skoo! Daze. Pobral

se ni zgodilo. Tudi glasujem za
kool Daze. Spectrumski poz-
drav!
Danijel Keglovié,
Kristanova 26,
Novo mesto
Pisemo vam prvic, zato ne gre
opustiti hvale Mojemu mikru.
Sopis se nam zd zelo kvalitsten,
saj je na_ravni tujih Casnikov in
revij o racunalnistvu. Vsega je do-
volj: listingov, novih iger, posiov-
nih proramov, testov itd. Zanima
nas nakup programov na original-
nih kasetah iz Anglije. Prosimo
vas, ¢e lahko objavite naslov kake
firme za nakup programov. In na-
4a druga Zelja: prosimo, na origi-
nainih kasetah iz Anglije. Prosimo
vas, ¢e lahko objavite naslov kake
firme za nakup programov. In na-
$a druga Zelja: prosimo, ce lahko
Sinclair Ut

RADIRKO

Mirko ste seveda vi, radirka pa vas
ZX Spectrum. In obema skupaj je
namenjena prva knjiga iz knjiznice
revije Moj mikro:

@ 66 programov za ZX Spectrum,

@ 176 strani,

@ 176 kilobytov besedila,

@ akcijske in miselne igre,

@ izobrazevalni programi,

@ uporabni programi,

@ koristni matematiéni programi
Za knjigo smo prihranili, izpilili in priredili kar
najve¢ znacilnih programov, da bi uporabniku
mavrice predstavili vse moznosti, ki mu jih
ponuja programski jezik basic. Skratka; dve
stvari vam da ta knjiga: nauci vas programirati v
basicu, obenem pa vam zapusti mnogo uporab-
nih programov in prisrénih iger. Za vsak dinar, ki
ga boste odsteli postarju, boste dobili na kupe

Sete kaj ve
vcza in oh/nv/le tudi nekaj pro-
imov, saj mislim, da bodo kori-
sn/r tudi drugim bralcem, ne samo
meni. Do sedaj $e nisem zasledil
kaj vec o tem racunalniku, le ne-
kaj vrstic.
Silvo Strigl,
Kldllﬁ.vl 1,
0 Velenje
Racunalnika VC.20 m 2X 51 b
mo kmalu predstavili v rubriki
Obisk pri Kremenékovih.

Pisem vam v zvezi z »olimpijski-
mi rekordi« mariborskih hacker-
jev pri igri Decathlon Daleya
Thompsona. S prijateljem nama
Je uspelo postaviti pet novih re-
kordov. Med njimi sta dva taka, ki
zanju Simon Hvalec (opisal je De-
cathlon v letosnji 3. Stevilki Moje-

skok v daljavo 10:08, met krogle
33:14, skok v visino 2:44, tek na
400 m 31:40, tek na 1500 m
267:63, met kopja 132:37 (rekord
sva zgresila za 5 cm).

Peter Lobods,

P.p. 17, Ljubljana SQnma

Zato da komodorjevcem ne bo
treba pisati cele vrste kurzorjev in
ukazov PRINT, vam posiljam ruti-

in naslov ustanove, kjer se nanjo
lahko naro¢imo. To ne pomeni,
da Mikra ne bomo ve¢ kupovali.
Primerjali ga bomo z Userjem in
g9 z vaso pomodjo skusali zbolj-
5

Omenimo naj Se to, da pri igri

Skool Daze poberemo vse zasta-

vice in za2gemo spricevala. Potre-

bujemo navodila za igro Eric &

Viking. Zamenjamo jih za navodi-
Ia za druge programe.

Crocodile Soft

(Matjaz, Jure, Dominik,

Borut, Grega, Andrej, Miha)

/Ska 44,

Ljubljana

Naslove softverskih his objav-

ljamo pri opisih njihovih iger. Me-

secnik, ki vas zanima, lahko

rocite na naslov: Sinclair User,

ECC Publications, 196200 Balls

Pond Road, London N1 4 AQ. Iz
vod stane 85 penijev.

jo narodili, ima-
0 vedno dve: eno kupi oce v
kiosku, tri ali celo vec dni pozneje
pa jo dobimo po posti. O tem lah-
ko malo razmislite.

Hvalim revijo moj mikro in vam
Zelim ne samo »mavri¢no«, tem-
ve¢ tudi »modro« prihodnost.
otnik,

Tomsiceva 3,
Slovenska Bistrica

y besedila.

Zato, Mirko, hopla na radirko!

__J

Naro¢am . . . . . izvodov knijige

M Mirko tipka na radirko

B Vidi Pericu, kuca na gumicu

(Oznagite, ali Zelite knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem
jeziku.)

Slovenska knjiga je Ze izsla, je naprodaj tudi v knjigarnah
Miadinske knjige, izdaja v sroohrvatskem jeziku pa bo izsla
v maju.

CE Z IZREZOVANJEM NAROCILNICE NE Bl RADI UN‘C(LI
STRANI V REVWI, NAROCITE KNJIGO PREPROSTO Z DO-
PISNICO.
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RECENZIJE

CIRIL KRASEVEC

PRVI.__ in drugi korak com-
modore 64. Avtor: Hinko Mu-
ren. 164 strani z racunalnisko
pripravo, teksta, tabel in ilu-
ala: Teh

niska zalozba Slovenije, 1985

risli smo tudi do knjige v
'slovenscini, ki obravnava
racunalnik commodore 64.
Znjo in Ukrocenim racunalnikom
se Tehniska zalozba Slovenije
resno vkljucuje v zaloznisivo ra-
&unalniske literatu
Hinko Muren je pnpravll knjigo
2a raunalnik, ki mu doma zelo
dobro rabi, Kar je videt, tudi po
opremi. Vsebina je nastala po
prediogu na seminarju za sred-
njesolske uéitelje na Zavodu za
Solstvo in obsega poglavia od
seznanjanja z_racunalnikom do
uporabe grafiénih in  zvocnih
zmogljivosti C-64 s programoma
imon’s Basic in Supergraphik.
Pri in zaenkrat tudi drugi ko-
rak pravzaprav nadomescata na-
vodila za uporabo racunalnika C-
64 in knjigo Programmer's Refe-

rence Guide, ki je Se kako potreb-
na, ce zelimo vedeti, kaj Stiriin-
Sestdesetica zna. Na prvih 28 stra-
neh nas avtor seznani z racunaini
kom. Pomaga nam razkriti skriv-
nostri svet graficnih znakov s po-
sebnimi pomeni in nas nau¢i os-
novne komunikacije z operacij-
skim sistemom. Posebej pohvalni
S0 primeri, ki nas vpeliejo v poka-
je po_pomnilniku in nam tako
uoenosinvun delo z dobrim racu-
i ima zelo slab basic.
ugem Golu Korakamg po
navodili 22 programiranje. Pred-
nost imajo érkovne oziroma zna-
kovne operacije, za Katere avtor
meni, da se v Solah vse premalo
obravnavajo. § primeri je razlozil
uporabo znakovnih in numeriénin
spremenljivk ter delo z ukazi za
vnos in izpis podatkov.

V nadaljevanju se knjiga posve-
ti razlagi skokov in programiranju
zank. V' poglaviu 20 konéno spre-
govori tudi nekaj besed o struktu-
riranem programiranju. Poglavie
je glede na to, da tudi pri progra-
miranju velja pravilo lepega vede-
nja, prekratko in preveé povrsno.
Na tiskovni konferenci ob izidu
knjig Tehniske zalozbe Slovenije
se je ob tem razvila debata, ki je
zasla v pogovor o uporabi pro-
gramskih jezikov (basic ali pas-
cal) v izobrazevainem procesu

Do poglavia 23 se naugimo

T

‘ ZA POCETAK

P
NAJCENEJSA

KNJIGA: PZP
Na 128 straneh,

Po_velikem uspehu knjige
LICN| KOMPJUTER

000 prodanih izvodov v 18 mesecih
- 50 isti avtor izdali

PROGRAMIRANJE

Prirocnik je zasnovan
po dveh principih:
VSE V ENI KNJIGI: PZP
~ Uvod v racunainisko logiko
~ Algoritem in kako se dela
— Pravila programiranja

ASIC - univerzalni ukazi za delo z vsemi
mikro ragunainiki, s pros

AL,

grami — spoznajte
FORTRAN, LISP, APL, LOGO,
A

PA
FORTH primerjava z
VZPOREDNE TABELE BASICA ZA:
SPECTRUM, COMMODORE 64, GALAKSIJO,
Narocite TRS 80, BBC, GALAKSIJO
(pelovion namade je STROUNI JEZIK - Programiraite svoj
prodana ze COMMODORE, SPECTRUM, APPLE, ORIC,
Brednarociu), placal
boste, ko PZP prispe
na vas naslov.

17x24 cm; glede na
obseg in vsebino
nima tekmeca

BC, GALA}
[ZDELANI PROGRAMI ZA: CBM 64 in
SPECTRUM

NAROCILNICA

(izpolnite s tiskanimi crkami)

Neoreklicno narocam ______ izvodov knjige PROGRAMIRANJE
A POCETAK v avtorski izdaji KORISNE KNJIGE po 960 dinarjev

za izvod. Knjigo bom placal po povzetju.

Ime in priimek

uporabliati_tiskainik in enote za
shranjevanje podatkov. V nasled-
njem poglavju pa se avtor loti gra-
fike. Najprej razlozi uporabo gra-
fike z majhno locljivostjo, pozneje
pa pove, da grafika visoke Io¢ji-
vosti v racunalniku C-64 ni ravno
ustrezna za zacetnika, in ponudi
razlago te tematike z uporabo
programa Supergraphik, ki daje
tudi moznost za enostavno pro-
gramiranje Skratov (sprites)

V zadnjem poglavju so razloze-
ne $e osnove programiranja zvo-
ka. Z nekaj primeri je prikazano
tezasko delo s pokanjem, e zeli-
mo, da racunainik izdavi kaksen
2vok. V prilogi najdemo abecedni
seznam vseh commodorjevih
ukazov, kazalo ukazov za basic
V2, Supergraphik in ukazov za
glasbo programa Simon’s Basic.
Prilozeni so tabela znakov ASCIl,
seznam napak, ki jih javi raéunal-
nik, In tabels 28 pretvorbo dvoji-
skih tevil v desetiska.

njiga Prvi_.. in drugi korak
commodore C-64 bo gotovo do-
brodosla na nasem trziscu, saj
premoséa jezikovno pregrado in
kaze, kaksen bi pravzaprav moral
biti prirocnik, ki ga proizvajalec
prilaga racunalniku. Avtor knjige
Hinko Muren je pripravil tudi ka-
seto z demonstracijskih progra-
mov, ki jih boste konec maja lah-
ko narocili pri Tehniski zalozbi
Slovenije, Lepi pot 6, Ljubljana

knjige je 1200 din.

PROGRAM URIL  Avtorji:
Domen Ferbar, Janez Ferbar
in Milos Pelcar. Program 2 iz-
obrazevalno vsebino za ZX
spectrum 48 K. Zalozila in iz

: Drzavna zalozba Slove-
e, 1985,

Princip resevanja nalog je v ve-
€ini primerov zasnovan na poda-
janju_pribliznih rezultatov. V ta
namen je uporaba elektricne Zar-
nice zelo primerna. saj odgovarja-
mo lahko s podatkom, ali zarnica
sveti ali ne ali pa smo brli. Rezul-
tat podamo z risanjem zarkov
okrog zanice

Program je zelo primeren za
cilino skupino, ki ji je namenjen.
Pohvaliti velja skupino miadih av-
torjev za izdajo in morda malo
manj za realizacijo. Z maice bol
profesionalnim prijemom bi lahko
program malce popestrili in ga ta-
ko naredili bolj zanimivega tudi
PO kaksnih desetih minutah upo-
rabe.

Kaseti s programom je dodana
knjiZica z najosnovnejsimi navo-
dili. Program Uri stane 1580 din

DINAMICNA  SIMULACI-
JA. Avtor: Janez Jaklié. Pro-
gram z izobrazevano vsebino
za ZX spectrum 48 K. Zalozila
in izdala: Drzavna zalozba Slo-
venije, 1985

rugi  izobrazevaini pro-
grar je namenjen
srednjesolcem kot zelo do-

najrazlicnejsin gibanj masne toc-
e pod vplivom sile.

Na Kaseti, ki stane prav toliko
kot Uri, sta dva programa. Prvi,
Dynamic 48, je zasnovan tako, da
uporabnik sam definira ravninsko
silo, ki deluje na telo in zacetne
pogoje. Program omogoca simu-
lacijo lastnih, dusenih in vsiljenih
nihanj, preprostih ni-

Naslov je prav skrivnosten. Ne
ves, ali je to kaksna kratica ali gre
2a dve uri ali pa morda za kaksno
urienje. Drzavna zalozba Sloveni-
je je v svojem programu Utila
dala izobrazevaini program Uri, ki
pomaga ucencem osmega razre-
da pri uéenju oziroma pri vajah iz
snovi Ohmov zakon in Kirchoffo-
va zakona.

Program je sestavijen iz dveh
delov. V prvem se seznanimo s
podajanjem odgovorov in osvezi-
mo fizikalno vsebino programa. V
drugem delu pa se ukvarjamo z
ogrevalnimi vajama ali  nalogami
za tekmovanje.

Program se ukvarja s problemi
v elektriénin kroznih tokovih, kjer
sta za breme bodisi por kot line-
ami ali pa zarnica kot nelinearni
porabnik. Odogovore na vprasa-
nja lahko podajamo Kot natanéne
rezultate ali kot Stevilski izraz
Program emogata tudi uparabo
tako

Ulica in stevilka postna st. in kraj

racunalnika
KomsNE KNUIGE (ZA PZP)
p. p. 13, 11050 Beograd

marka
Posljite na naslov:

64 Moj mikro

das prmskom o lioko b zapusti-
mo glavni tok programa, izracu-
namo vrednost in se s pritiskom
na katerokoli tipko vrnemo v glav-
ni tok

hanj (Llssa]ouscvm figur), vseh
vrst metov, gibanj teles ob uporu
sredstev, gibanj teles v gravitacij-
skih poljin, gibanja teles v elek-
triéni in magnetnin poliih in giba-
nja teles v drugih poljih. Podaja-
nje podatkov e, Kier je to mogo-
e, poenostvljeno. Kolicine pri gi-
banju se lahko posredujejo gra-
fiéno ali numeriéno. Vodilo pro-
grama je uéinkovita interpretacija
dobljenih rezultatov.

Drugi program, Dy-demo, je po-
enostavijena verzija, ki pomaga
manj zahtevnim uporabnikom pri
razumevanju problemov, ki smo
jin navedii v prvem programu.
Program poskrbi, da z minimaino
izbiro pri vhodnih podatkin pride-
mo do slike, ki ponazarja gibanje
masne toeke pod vplivom delujo-
cesile.

Ocene za oba programa o iz-
tadno visok. Zelo dober je pri
jem, odiicen je priroénik, ki
tudi matematiéno-
tek in nekaj primerov amnin ok
mulacij. Realizacija programa je
vredna posebne pohvale. Siike se




risejo_dovolj_hitro in natancno,
program je ubogliiv in prijazen.

Kaseto s programom Dynamic
48 priporocamo najprej dijakom,
ki jim je namenjena, kasneie pa o
racunalniskim dusebriznikom in
nadobudnim programerjem, ki

ci enostavnih prijemov tudi kaks-
no zadevo zase. Ucitelji fizike pa
bi morali tako ali tako ta program
2e imeti med svojimi pripomoeki
2a razlago.

ALJOSA VRECAR

Ukrogeni raéunalnik je od uvo-
da od sklepnega poglavja Fanta-
stika priljuden (radunalnikarji bi
rekli z avtorjema: »prijazen do
uporabnikae, user friendly). P
zasnovi Se_najbolj spominja na
priroénike Tonyja Buzana, kako
delati z glavo. Tistim, ki so vajeni
pri branju skakati semtertja,

magata_slovarcek racunalniskih
izrazov ter imensko in stvarno ka-
zalo. V spros¢enem slogu, zna-
nem iz Kuscerjevih ¢lankov o ra-
bunalmkm v Pionirskem listu, po-

dobnemu fetisu, ampak ga demi-
stificira:

UKROCENI _ RACUNAL-
NIK. Aytorja: Samo Kuséer in
Zoran Strbac. Tlustracije: Edo
Podreka. 176 strani. Zalozila
in izdala: Tehniska zalozba
Slovenije, 1985.

o e/ aran Sboc

UKROCENI
RACUNAL NEK
= W

ajbrt ste 2 kupili

0 drago sii-
Kanios, Kt s je
razumljivo in preprosto popeljala
v Gudoviti svet _racunainikov.
Ukrogeni racunalnik vam za 1500
dinarjev ponuja to znanje v precej
boljgem razmerju zmogljivost/ce-
na. Pisca podrobno razlagata ob-
vezne rekvizite: dvojiski sistem,
procesorie, Eipe, osnove progra-
miranja, umetno inteligenco, stro-
kovne sisteme, robote, znake AS-
Cil.... Vse to je obdelano s trez-
nim premisiekom, pa tudi zanimi-
vo in s humorjem, ki je v racunal-
niski literaturi prava redkost. Za
povrh boste odkili reéi, o katerih
vase slikanice ne povejo dosti,
kratko zgodovino raéunalniétva
od abaka prek Pascala, Leibniza,
Babbagea in Turinga do Johna
von Neumanna, nazorne prikaze
najnovejse periferije, primerjavo
programa v razlicnih jezikih in e
kaj. Gradivo je urejeno pregledno,
k lazjemu razumevanju pa pripo-
morejo Stevilne ilustracije in gra-
fiéna ponazorila.

dvoma modni predmet. .
ku naj bi bilo kar nerodno prizna-

da o teh zadevah nicesar ne ve
ia ga celo ne zanimajo. Nekoli-
ko naj bi mu bilo nerodno tudi, &e
$e nima svojega racunalnika, pa
&eprav ne bi vedel, kaj z njim po-
Geti.«

Knjiga kajpak ni namenjena za-
heksanim hekeriem, ki se radi
zmrdujejo: »Kdor ne obviada ma-
sinca, je bebav, te Ze ne King
Kong.« Zato pa jo bodo s pridom
prelistavali tisti, ki sta jim mavrica
in commodore samo igraca al
pripomocek pri delu in jim ni mar
za »strojeznanstvo«. Razveselili

e bomo humanistiénih napovedi
o raCunalniku: »Postal bo nekaj
takega, kot je danes na primer
telefon — skoraj vsi ljudje v tehno-
Ioskem svetu ga znajo uporablj
in ga uporabljajo od otrostva da-
lje in_nikomur ne pade na kraj
pameti, da bi morali uporabo tele-
fona poucevati v osnovni 3oli.«
Ob tem si lahko privosgimo stro-
jekletno trditev: danasnji »mo-
gocni mikri«, vkljuéno z amstra-
dom, se pred nasimi o¢mi spremi-
njajo v relikvije tehnoloske dobe;
¢ez dve leti bodo arheoloske izko-
panine, le da ne bodo tako zani-

Pisca sta delo opravila s pravé-
nim obéutkom za jezik. Hekersko
latovscino boste v Ukrogenem ra-
¢unalniku zaman iskali. Predlaga-
ta tudi nekaj novih poimenovan;:
hiapljivi_pom M), med-
pomnilnik (vmesni ali prehodni
pomnilnik), prestavnik (interpre-
ter, interpretator).... Al se bodo
prijele ali ne, bo pokazal éas. Sa-
mo prizadevanie pa je hvale
vredno.

Ukroceni racunalnik bi bil zani-
miv srednjeSolski ucbenik, seve-
da ce smejo biti ucbeniki napisani
mladostno. Zaloznica je zaman
prosila za subvencijo za knjigo,
odobrili je nista ne izobrazevaina
ne kulturna skupnost Siovenije.
Ta sramota morda pomeni nekaj
drugega: vsak Solar naj si sam
kupi mikroracunalnik in za stari
milijon din  vsakrsne literature,
potem pa se zakoplje v ra¢unalni-
ko branje v miru in tisini svojega
doma. Morebiti bo »akcija racu-
nalniskega

AMERISKA »SOFTBOMBA«
V SOVJETSKEM RACUNALNISKEM

SISTEMU — NAJNOVEJSA LITERARNA
USPESNICA 1Z SVETA RACUNALNIKOV

Thierry Breton—Denis Beneich

SOFTWAR
MEHKA VOJNA

B

Softwar — la guerre douce je naslov romana v izviriku, romana, ki

prikazuje hkrati resnicnost in verjetnost, ljubezen in hiadno vohun-

sko preracunljivost

2a kaj

V programsko opremo, ki jo Sovjetska zveza kupuje na Zahodu,

Americani podtaknejo tako imenovano softbombo, se pravi napako,

ki lahko onesposobi sovjetski racunalniski sistem v tistem trenutku,

Ko se to zdi ZDA primerno. Toda v sovjetskem raunainiskem sre-

diseu napako odicrjio, 28 njo acne razkrivati Se zlohotnejsa
kriva pa jo sovietska strokovnjakinja, ki se je specializi-

pa jo zdaj zadolzen za sabotiranje sovjetskega racunalniskega si-

Roman se dogaja vecinoma v letu 1984 in je poln politiénin aktualno-
sti, torej poljubno in napeto pripoveduje o zadevah, od Katerih je
zmerom bolj odvisna usoda sveta. Roman sta napisala racunainiski
inzenir T. Breton in strokovnjak za amerisko knjizevnost D. Beneich,
prevedel pa Stane Ivanc.

Kriiga jo vezana v platno,obdana z barvnim 8¢itim ovitkom, obsega
234 strani in stane 1.200

Knigo lanko kupite il narocits v vesh kniigarnah, pri nasih zalotnis:
kih poverjenikin ali neposredno na nasiov: ZALOZBA MLADINSK
KNJIGA, 61000 Ljubljana, Titova 3, Prodaja po posti.
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Nagradna uganka

Resitev uganke iz sartevske stevilke:

Sajenje tulipanov

Uganka Je bila lahka in jugoslovanski postarji so imeli z
odgovori kar nekaj dela, Kate,da sta se vrtnar in Cvetka Rotaan
le sporazusela in vrtnar je brez tetav posadil Se dodatne
tulipane, Tetje je bilo ugotoviti, kaliko tulipanov je sadil do
sedaj. Reditev je namreé vet, dobiso pa jih z naslednjis
prograsos, ki ga je poslal ranko Lesjak iz Titovega Velenja:

10 LET V=0 : REM STRANICA VRTNARJEVEGA KVADRATA
20 LET X=-V4SAR (V$32¢312)

30 IF X=INT(X} THEN 60TO 70

50 LET V=V41

80 60TO 20

70 PRINT "X=";X

80 PRINT "v="3v

90 60T0 20

Progras bi povedal, da Jje vrtmar

doslej tulipane sadil v
kvadratu z eno od stranic 7

3, 31, 11

Nagrado 800 din prejaejo

Branko Durdevit, Gandijeva 117, 11070 Novi Beograd
Nebojsa Njagujevi¢, Leskovatka 7, 24000 Subotica
Srecko Ovéar, 0. Price 12, 42300 Cakovec
Gavranti¢ Mladen, VR2646/6, 74100 Doboj
Nadeida Radenkovie, Karadordev trg 4, 11080 Teaun
2ivojin Filipovi¢, Ul. Vi€ 2/14,91000 Skopje
Neven Juri8i¢, Prvoboraca 37, 58000 Split
Mirjana Vasit, Beogratska 8, 18220 Aleksina

Kaseto s prograi za spectrun:

Sergej Pirc, Plevanteva 30, Ljubl jana
Marinka Latinovic, Brace Potkonjaka 16, 78000 Banjaluka
Huki¢ Aheet, Skojevska 28 stan 30, 75000 Tuzla

Nagradna uganka:
Pascalov trikotnik

Ce v tey stevilki 2e toliko govoriso o pascalu, poveiso de nekaj
0 njegoves trikotniku. Definiramo ga kot trikotno polje stevil
ki 18a v prvi vrstici dve enici, v vsaki naslednji pa na robovih

pripieso enici, vaesna tevila pa dobiso kot vsoto dveh stevil
zgornje vrstice:

1 yrsta T

2 vrsta (U s |

3 wrsta L3a g

4 vrsta & b ke

5 vrsta 1055 4o v 525,

Stevila posaseznih vrstic poznamo tudi pod 1menos “binoaski

koeficienti”,

Vas in vaé ratunalnik vabiso, da izratunata prvih 41 étevi
vrstice tega trikotnika (resitev boste lahko prepisal
kakéne aatesatitne knjige).

8.
tudi iz

Wed prispelini resitvasi boso izirebali 10 knjig “Mirko tipks na
radirke® in tri ratunalniske kasete,

Dopisnice posljite do 1.6.1985 na nasiov

Uredniétvo revi je Hoj mikro,
pop. 150-111,
61001 Ljubl jana,

s pripisos “pascalov trikotnik®.
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Izdelamo
dokumentacijo:

® filme prevodnih povrsin in zascit
h premazov

® filme za montazni natis (beli tisk)

® lukrane trakove za NC vrtalnik

e barvne crine risbe in rastrske slike,
tiskanih vezij

© kosovnice

Vrste
tiskanih vezij:

© vecplastna tiskana vezja
® digitalna in analogna vezja
@ hibridna vezja
® izjemno gosta tiskana vezja
® casovno kiiticna vezia

)

Ponujamo
¥ naslednje storitve:

® simboliéno in graficno vnasanje
datkov o vezjih

@ interaktivno urejanje slike tiskanega
® interaktivno in aviomatiéno razpelje-
ezan
@ izdelava tehniéne in proizvodne do-
i

@ izdelava prototipov tiskanih,
vezij

Naértovalska
oprema:
® Grafi¢na delovna postaja Chroma-
tics CGC 7900

® Racunalnik Iskra-Delta 4850
(VAX-11/750)
® ECCE (Electronic Circuit Computer-
ded Engineering): programi paket zs
osnovan na GKS, ki so ga v celoti
razvxh sodelavci Instituta Jozef Stefan,

Proizvodni po-
stopek je sad pet-

(ODSEK ZA
RACUNALNISTV
IN INFORMATIKO

CENTER
ZA RACUNALNISKO
NACRTOVANJE

Roki
izdelave:

® redna narocila: 2 tedna
© nujna naroila: 1 teden

letnega raziskovalno- w‘

razvojnega sodelovanja
med IJS in Iskro ob podpori
Raziskovalne skupnosti Slo- _
venije. Doslej smo ragunal-
nisko obdelali veé kot 300
vezij za domae proizva-
jalce elektronskein 4
raéunalniske
opreme.

8° INSTITUT »JOZEF STEFAN«,

e




STROJNA OPREMA

Cudoviti svet dodatkov:

roboti
povsod
okrog

CIRIL KRASEVEC

acelo se je z resnimi projek-
z:\ Mehanske roke so pobi-
rale predmete, jih sestavlja-
le, varile ali barvale. Prednost no-
vih strojev pred starimi je bila pre-
cejsnja. Nove delavce je bilo treba
samo priuciti in jim dodati ali za-
menjati kaksno prijemalo ali sen-
zor. Prihranek je bil precejsen in
kupcija z novimi stroji je zacvete-
la. Roboti 5o postajali vse spret-
nejsi in cenejsi
Industrija zabave ne pozna me-
ja, to smo ze zdavnaj ugotovili.
Vse, Kar kjerkoli odkrijejo in izpo-
polnijo, prej ali slej poberejo igra-

hranek pri nabavi igra¢ za malega
hlaéona ali za marjetico, ki se na-
velica celo zivega psa? Znate pro-
gramirati? Vas veseli in zanima
robotika? Brez bojazni, ne bomo
vas vzeli v sluzbo. Samo predia-
gamo vam, da si kupite osebnega
robota. Za zacetek vam bo lahko
za demonstracijo ogistil Sobo in
Reksija odpeljal na sprehod, kas-
neje pa se bo malo pozabaval z
otroki, in ko ga bodo pretepli, se
bo ogiasil pri vas. Pocukal vas bo
za rokav in vas s prijetnim gla-
som, ki ste ga vajeni le iz TV spre-
jemnika, poprosil, da mu zame-
njate program. Preveé berem
znanstveno fantastiko in najbrz se
mi ze mes

Kaj pa, e bi res kupili robota?
Ni treba, da je ravno taksen, kot
so tisti v Vojni zvezd. Morda bo
dovolj, da bo imel roko ali dve in
ga bomo lahko pripravili, da se bo
premikal, kot bomo hoteli
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Ce malo pogledamo po svetu,
bomo videli, da taksna ideja i
veE tako nora in da ne prodajajo
samo neumnih_otroskih igrac,
ampak cele zelezne gorile, ki bi
Jih bili veseli tudi na kaksnem na-

s

=
B

Sem instituty ali fakulteti, kjer se
ukvarjajo z ozivijanjem Zeleza in
intenzivnim ~ucenjem silicijevin
ploscic.

Racunalniki so_eksplodirali v
Ameriki in Angliji, tam so tudi naj-

pogostejsi. Prav tako je s t. i
osebpimi  roboti. V Zdruzenem
kraljestvu si lahko kupite mehan-
sko roko z vmesnikom za priklju-
gitev na ZX 81, doprsnega huma-
noidnega robota ali celo robota, o
katerem smo sanjali v uvodu tega
zapisa, za ceno nekje od 40 do

154995 funta. Prirejajo tudi teca-
je o robotiki, na katerih se tecajni-
ki zabavajo s programiranjem Be-

astyjine roke, ki se premika po
treh oseh in lahko pobira preme-
te_ Ali pa se ucijo na robotu Open
University, ki se premika po Sestih
oseh ter dviga in spusca predme-
te, tezke 1 kg, z natanénostjo 3
mm. Nekateri strokovnjaki pravi-
jo. da je stanje na podrocju oseb-
nih robotov nekje tam, kot je bilo
na trzistu osebnih racunalnikov
pred Sestimi leti

Pohod
v izobrazevanje,
$ole in domove

Robota je treba najprej spozna-
1i, se nauciti, kaj zmore, ga nauciti
delati, kar zelimo, in ga postaviti,
da to opravija namesto cloveka
bolje in hitreje. Rekli boste, da je
to delo strokovnjakov, ki se ukvar-
jajo z robotiko. Morda res. Mi pa
se bomo raje ukvarjali s &im pa-
metnejSim in se tresli, da nam bo-
do »ti preketi roboti« vzeli sluz-
bo, svobodo in nas nazadnje
obrali 3e za zivijenje.

Tako Kot z raéunalnistvom je
tudi z robotiko treba najpre; skle-
niti_pakt. Niso dovolj sistemske
odlocitve, da se bomo usmerili v



robotizacijo. Treba je izsolati stro-
kovnjake in ustvaritiustrezno
druzbeno Klimo. Ljudem je treba
pojasniti in jih prepricati, da robo-
1i prinasajo nove moznosti za vis-
Jo produktivnost in lazje delo, ne
pa tarnati, da prinasajo vejo ne-
zaposlenost in dodatne obreme-
nitve delujocih. Prepricevanja z
govornigkih odrov niso ve& mo-
derna. Ce se ukvarjamo z roboti,

je treba te naprave videti in spoz-
nati

V prejsnji stevilki nase revije
smo Ze pisali o penmanu, krizan-
cu med robotom in risalnikom.
Motzic se za 217 funtov premika in
rise po papirju. Na razstavah ra-
¢unainikov po svetu pa skoraj ni
mogote prezreti nemske tovarne

Fischer. Na svojih stojnicah ima
razstavijene plasticne spake, ki ri-

se na zaslon prek racunainika C-
64 v priblizno sedmih minutah.
Prece] Casa porabi za sv0jo umet-
nijo. Potasnost pa mu lahko od-
pustimo, ¢e pogledamo, kako je
sestavljen.

Uenci visjih razredov osnovnih
$ol bi prav hitro spoznali vse nje-
gove dele razen vmesnika. Vsi
plastiéni kosi so iz standardnih
Fischerjevih sestavijank, ki se
uporabijajo pri tehniénem pouku
Po podatkih Zavoda za $olstvo je
taksnih sestavijank v nasih osnov-
nih in srednjih $olah kar spodob-
no Stevilo. Otroci se z njimi utijo
osnov_mehanike in elektronike.
Sestavjajo lahko avtomobile, le-
tala, tovame in skladisca. Spoz-
navajo principe, po katerih delu-
jejo pnevmatika in pnevmatski re-
qulatori. Najbolj napredni lahko z
uporabo Ficherjevih »igrac« raz-
vilajo tehnologijo jutrisnjega dne,
tehnologijo, ki Jo ¥ nasit tovarnan
$e ne morejo vi

Vse nasteto \anko 2 elektromo-
tornimi, _elektromagnetnimi  in
prevmatskimi _regulatorji  po
vmesniku povezemo z racunalni-

kom in jih krmilimo po principih,
ki jih inzenirji za avtomatizacijo in

nije s tekodim trakom uporabljajo
celo inzeniri IBM. Plastiéno to-
vamo so postavili v demonstracij-
skem centru v Minchnu. Posiov-
nim partnerjem, i se igrajo z veli-
Kimi denarji, tam demonstrirajo
kako racunainiki IBM nadzorujejo
delovne procese na tako imeno-
vani fleksibilni industrijski liniji
Pri delu njihovi racunalniki komu-
nicirajo na razliénih nivojih. Pla-
stiéna tovarna nazorno kaze, ka-
ko njihova programska oprema
podpira industrijske robote in jih
povezuje v integralen proizvodni
proces.

Fischerjev program Computing
je zdruzljiv z njihovimi dosedanji-
mi izdelki. Osnova za gradnjq ra-
Eunalnigko vodenih aparatur in si-
stemov 50 2 mini elektromotorja,
2 para koles, 1 elektromagnet, 3
Zarnice, 8 stikal in dva potenci-
ometra. S kompletom lahko se-
stavimo vse od semafora do eno-
stavnega risainika ali robota za
ucenje. Komplet stane 133 nem-
$kih mark. Vmesniki za prikfjuci-
tev na racunainik so na voljo za
skoraj vse populare racunainike
(razen za spectrum). Imajo Stiri
izhode za prikljucitev motorjev,

zarnic ali elektromagnetov, osem
digitalnih vhodov za prikijuitev
stikal in relejev ter dva analogna
vhoda za prikijucitev potenciome-
trov ali fotouporov. K vmesniku
spada se programska oprema, ki
podpira dejavnost periferije preko
enostavnega basica.

Cena vmesnika za commodore
64 je 166 mark.

Naslov za dodatne informacije:
Fischer-Werke, Artur Fischer
KG, Wein halde
D-7244  Tumlingen
Waldachtal

Na sejmu uéil, i je bil aprila na
Gospodarskem  razstaviséu v
Ljubljani, smo si ogledali, kaj lah-
ko miad, bister um naredi s pla-
stiénimi gradniki, mavrico in obilo
domisljije in znanja. V okviru pre-
berite izkusnie dveh fantov z os-
novne 3ole Joze Moskrié v Novih
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Robot se zna lgratl

PRIMOZ MIHELIC
TOMAZ KLOPCIC

Sag © ste se navelicali izpiso-
c Vanja podatkov na zaslonu

in Zelite racunalnik poveza-
112 zunanjim svetom, lahko z ne-
kaj truda dosezete lepe rezultate.
Ko imate vmesnik in ga znate pro-
gramirati, se morate odioGiti za
napravo, ki naj bi jo krmili Z racu-
nalnikom. Lepe moznostiz sesta-
ve objekta, stroja, vozila ali karko-
Ii podobnega, kar bi lahko krmilili
s tipkovnice hisnega racunalnika,
ponuja zbirka gradnikov Fischer-
technik. Obsega veliko razliénih
kompletov, ki se razlikujejo tako v
Kolicini kot v vrsti gradnikov. Na-
juporabnejsa je zbirka, ki je na-
menjena predvsem Solam, ker
vsebuje v glavnem vse gradnike,
od najosnovnejgih pa do elektron-
sidh elementov. Ta zbirka obsega
Skatle z oznakami: U-T 1 do
T TS Ve aracni
se med seboj zelo lepo dopolnju-
Jeio
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lzdelala _sva konstrukcijo iz
Fischertechnik, ki z uporabo ra-
¢unalnika in nekaj dodatne stroj-
ne opreme igra proti nasprotniku
igro volki in ovce, obenem pa pre-
stavija figure na igralni deski. Za
izdelavo robota sva imela na raz-
polago Fischertechnik, ZX spec-
trum in vmesnik s pio éipom —pa-
relelni vii kontrolor).

Sedaj se pa lotimo podrobnej-
sega opisa. Glavni krmilni del ro-
bota je ZX specrtum, ki po vmes-
nikih vkljucuje oziroma izkljucuje
motorje, obenem pa bere impulze
iz pozicijskih stikal. Program ra-
¢unalnika je napisan v basicu.
Obsega dva bistvena dela: pro-
gram za samo igro volki in ovce in
program za krmilienje Fischer-
technik. S krmilnim programom
radunalnik poslie po_ vmesniku
FIO sleicicel tok veziu, kot se

lahko vklopi rele ih s
o ctog, Vauk ey je vezan
na dva releja, kar omogoca vrte-
nje motorja v'eno ali drugo smer.
Na konstrukciji so stikala, s kate-
rimi raéunalnik kontrolira pozicijo
obeh voz. Poleg treh motorjev je

na konstrukciji elektromagnet, ki
ob vklopu pritegne figuro. Robot
prestavi figuro po naslednjih ko-
rakih: racunalnik vkiopi motor, ki
premika voz po osi x in pregledu-
je polozaj tega, dokler ni na pra-
vem mestu. Nato izklopi motor in
ponovi postopek za premik voza
po osi sta oba voza na
ustreznem mestu, racunalnik spu-
sti elektromagnet do figure. ga

VKlopi in dvigne figuro. Potem pri-
pelje figuro na konéno polje, jo
spusti do deske in izklopi elektro-
magnet. Magnet se spet dvigne.

Fischertechnik ponuja veliko
moznosti za sestavljanje zvestih
posnetkov strojev, ki jih lahko kr-
milimo s hisnim racunalnikom.
Program, ki krmili model stroja, bi
bil uporaben tudi na podobnem
stroju v industrij

2ZX Spectrum

l vmesnik PIO J

releji

motori

poz. stikala

FISCHERTECHNIK




NOVE IGRE

Vrnitev bridkega meca

Match
Day

Tip: simulacija
Racunalnik: spectrum 48 K
Format: kaseta
Cena: 7.95 funta
Zaloznik: Ocean House, 6 Central

Street, Manchester M2 5NS
Povzetek: Najboljsi nogomet za

spectrum doslej.

VLADO SKAFAR

Ne, nisem nogometas. Igral sem Match
Day, najnovejsi hit programske hise Oce-
an. Ta izvrstna igra je polna novih uzitkov
in prikazovanja nogometnega znanja. To
ni prav ni¢ ¢udno. Ocean je ob Ultimatu
zagotovo na vrhu lestvice vseh his, ki se
ukvarjajo z zabavnim softverom za spec-
trum. Njegovih uspesnic nima smisla na-
Stevati, saj jih je kot gob po dezju

Uvodna slika nam pokaze, da bo grafika
odliéna. Tudi pokal je zelo skrbno izdelan.
Naslednja dobra lastnost je vsekakor bo-
gat izbor v menuju. Najprej se odloGi, ali
bos igral proti racunalniku ali proti prijate-
lju, lahko pa nastopis tudi v tekmovanju za
pokal. Spremeniti je mogoce stevilo igral-
cev (1-8) in igraino stopnjo, saj zaénes kot
amater. Nato imas na izbiro barvo majic,
igriéa (PAPER) in ozadja (BORDER). Naj-
bolje je, e si izberes temno majico, svetio
igralno povrsino in temno ozadje. Spreme-
nis lahko tudi tipke in imena Kiubov. Tek-
ma se lahko zacne.

Gledalci 5o skrbno narisani in te nepre-
stano bodrijo. Tudi ura je dodelana, Stevil-
ke, ki kazejo minute, pa se obracajo kot na
resnicnem stadionu.

Pri_Articovi igri World Cup so naredili
napako, da so se igraci predolgo vracali
na svojo polovico. Ocean je to odpravil
lzvajanje outa je naslednje prijetno prese-
necenje, igralec vrze zogo s takim gibom
kot mojstri nogometne igre. Out in kot
lahko izvajas naravnost, levo ali desno.
Zelo lepo je izdelan odboj zoge od tal, tudi
na zvok ob tem niso pozabili. Umirjanje
Zogeti ze po nekaj tekmah ne dela pregla-
vic. Ko zadene mrezo v vratih, se
narahlo odbue od nje, nato pa poskakuje
po tieh. Seveda so na igriscu narisane vse
oznake: polovica, Sestnajstmetrski pro-
stor, in vratarjev petmetr-

ravnata povrsina e bila v hipu prekri-
Tm 2 nogometasi, Zeljnimi zmage v

Cetrtfinaini tekmi. Psihicno sem bil
zelo obremenjen, toda motiv zmage je
ostal v ospredju in borbenost me ni minila.
Zacel sem s sredine. Podal sem kar narav-
nost in posrecilo se mi je, da sem si pribo-
il Zogo. Hitro sem prodrl po desni strani.
Hitrost je moja odlika in tudi v tehniki ne
zaosla]am Toda nasprotnik je bil $e hitrej-
$i, saj ni imel zoge. Preigravanje v tem
trenutku bi bilo nesmiseino, zato sem se
odlogil za strel proti vratom. Zoga je pole-
tela v lepem loku, vratar jo je nemoéno
opazoval in.....gol! Moji igralci so se veseli-
li'in z mahanjem proslavljali nas prvi za-
detek .

Se pet minut do konca. Bom zmagal? To
mi doslej Se ni uspelo. Prestregel sem na-
sprotnikovo podajo in Sel v hiter protina-
pad. Zlahka sem se otresel nasprotnega
branilca, lepo podal, ustrelil... Gol! 3:11

Sodnik je pogledal na uro in zapiskal
Zmagal sem!

ski prostor.

Ob vsakem outu ali kotu zaslisis odlocen
pisk. Sodnik vedno pravilno odlo¢i, Gigava
je Zoga. Avtorja sta se imenitno domislila,
kako pokazati, Kateri igralec. je najblize
Zogi: spremeni se mu barva nogavic. Igral-
ci se med seboj ne prekrivajo, saj ne more-
jo eden skoz drugega, temvec tekajo okoli
Zato si lahko 20go »zagradis« Kot v pra-
vem nogometu.

sama napaka v mnoici dobrih last-
nosti je kot kaplja v morju, vendar hekerju
Z ostrim oGesom ne uide. Vratar je namrec
negiben in lahko brani le v skoku. Ce bi
ustvarjalca popravila $e to, bi bila zadeva
popolna. Tudi tako pa lahko samo Cesti-
tam za izvrstno 3 D igro, ki je sedaj na
mojem mestu vsak dan.

Navodila za igro ne bodo odveé. Predv-
sem nima smisia, da se jezis, Ce ti ne gre
najbolje. Za dobro igranje je treba precej
vaje. Preigravanje je nemogoce. Pozabi na
driblinge, ki si jih privos¢is v World Cupu!
Nasprotnikovi obrambni igralci v Match
Dayu so nezmotljivi. Zato je treba kar naj-
hitreje in éimbolj natanéno oddati zogo
Najbolj zanesfjive so podaje po tieh, a jih je
tezavno izvesti. Visoke podaje so manj na-

Ce si blizu 16-metrskega prostora, je naj-
pametneje streljati na gol. saj ga od tod
navadno zadenes. Pri izvajanju kota pripo-
rocam nizko podajo v kazenski prostor in
nato z najblizjim igraicem prodor proti go-
lu. Braniti strele iz neposredne blizine je
skoraj nemogoce. Zato se raje bolj potrudi
v obrambi in prisili nasprotnika, da bo stre-
ljal z vecje razdalje. Out izvajaj vedno proti
nasprotnikovemu golu, Ie izjemoma narav-
nost, saj bos tako hitreje prisel pred gol
Prodirajocega napadalca nasprotnega
mostva je zelo tezavno kriti. Najbolje je. da
tedes pred njim, nenadoma pa se obrnes in
mu izbijes z0go.

Zelim vam ¢im manj golov v vasi in éim
ve¢ v nasprotnikovi mrezi, pazite pa tudi
na svoje cenjene noge, saj nasprotnik ne
igra »2 rokavicami«

Cyclone

Tip: simulacija-pustolovééina

Racunalnik: spectrum 48 K

Format: kaseta

Cena: 5,95 funta

Zaloznik: Vortex House, 24 Kan-
sas Avenue, Off South Langworthy
Road, Salford M5 2GL

Povzetek:Tornado Low Level v
preobleki

Ocena: 8/8

VLADO SKAFAR

azi, letalo! Sovraznik hoce gotovo
Poglej, ljudje mi mahajo! Spodaj na

»
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otoku je prava panika. Spustiti se moram
in resiti nesrecnike. Najprej dekleta, nato
fantje, si recem. Saj sem kavalir, mar ne?
Toda kaj je zdaj to? Ujel me je ciklon, vrti
me, ne morem se resiti ... Konec!

Taksne in podobne misli so mi rojile po
glavi, ko sem se zacel igrati novo igro
Cyclone. Navelical sem se simulacij  leta-
li, kot so Fighter Pilot, Flight Simulation,
Nightflite 1 in 2 td. Dovol Zivev sem izgu-
bil s tezavnim upravljanjem letala, tako da
me niti lepa panorama ni mogla veé priteg-
niti. Vragolij v igri Tornado Low Level mije
bilo kmalu zadosti, zbral sem se za svoje
zivljenje. Zato sem se toliko bolj razveselil
novega dela: pilotiral bom mogogen rese-
valni helikopter

Cyclone je zadnja novost programske
hise Vortex, ki se prebija med najboljse
ustvarjalke zabavnega softvera za priljub-
ljeno mavrico, Res e, da e deino uspela 28
z igrama Android 1 in 2, toda njen prvi
pravi hit je bila akcijsko-arkadna igra Tor-
nado Low Level. Tudi tisti, ki se ne spozna
najbolje na racunalnike, bo takoj opazil, da
je vse te igre napisala ista roka. Pri TLL in
Cyclonu je avtor Costa Panayi uporabil
skoraj enako grafiko.

V menuju najprej izberes, ali bos igral
Gyclone z igraino palico ali na tipkovnico.
Na desni strani zgoraj se na zaslonu poka-
zejo stirje stolpci. Prvi kaze visino leta,
drugi hitrost, tretji koli¢ino goriva in etrti,
Kollko tesa se mas, da konta8 nalogo. Ker
je éas omejen, moras takoj odleteti. Desno
Vidié tud Karpas za. 1a5io orientaciio. in
Stevilo helikopterjev, ki so ti ostali, spo
pa Stevilo paketov, ki jih mora3 prinesti v
azo, in nevarnost ciklona. Cim dije je
spodnji trak rde¢, tem biize je cikion. Ko
zacne DANGER (NEVARNOST) utripati, ni-
mas veliko moznosti,

Tvoja naloga je, da poberes pet paketov,
ki so poljubno razporejeni po samotnih
otokih, in jih prineses nazaj v bazo. Paketi
50 vidni s severa (tipka N) ali z juga. Pol
ras lahko tudi ljudi, ki ti vztrajno mahajo. S
tem si priboris veliko tock. Kadar ti zmanj-
kuje goriva, pojdi na érpalko. To je velik
bel kvadrat, nanj pa se mora$ spuscati
poéasi, sicer se bo tvoj dragoceni helikop-
ter spremenil v kup neuporabne plocevine.
Drzi se ¢im dije od ciklona! Na zemljevidu
je oznacen s crko C, helikopter pa s crko
H. Paziti se mora$ tudi letal, ki ti letijo
nasproti, saj je promet nad otoki zelo gost.
Ko zberes vseh pet paketov in jih prineses
na zacetno mesto, pride$ na novo stopnjo,
ki je razumljivo tezja od prejsnie.

Priporocam vam, da ¢im ve¢ uporabljate
zemljevid. Tako boste najbolje vedeli, kam
letite, pa tudi s ciklonom boste imeli manj
tezav. Pri spuscanju na crpalko ali na zem-
ljo bodite zelo previdni in potrpezliivi, saj
vas lahko »stopricasta« grafika popolno-
ma zmede in boste izgubili $e en helikop-
ter. Ne obupajte prehitro, za dobrega pilo-
ta so potrebne izkusnje in vestno urjenje.
Séasoma boste tudi vi pobrali vse ljudi in
pakete.
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Knight >
Lore e

Tip: pustolovitina
Ratlunainik: specirum 48 K
Format:

na: 6,95 lunta
Zaloznik: Ultimate Play the
Game, The Green, Ashby de la
Zouch, Leicestershire
Povzetek: Atic Atac §t. 4
+7,10.

CRT JAKHEL

Vet kot le grobo oceno, ki je

objavijena v MM. Po labirintu sem
taval priblizno mesec in pol. Sklenil sem ze
odnehati, 14. marca 1985 ob 16.45 pa je
Ultimatov vitez pokazal, da je pametnejsi.
in je odnehal. Trdim, da sem igro koncal
prvi; izzivalci, na plan!

Ker Knight Lore najbrz marsikomu ne da
spati, bom navedel nekaj navodil za mir-
nejée zivce. Prilagam tudi karto z vsemi
sobami, predmeti in nevarnimi toékami.

1. Bistvo igre: z metanjem predmetov v

ul(imslov uspeh Knight Lore zasluzi
bila

vragev kotel znebiti se prekletstva, ki te
ponoti spremina v volkodiaka

2. Omejitve: 40 »dni«, kvaliteta Zivoev,
potrpezljivost. Na zaetku ti je dani 5 ziv-
ljenj, lahko pa to Stevilo povecas s pobira-
njem kipcev (4 la Sabre Wulf in Co.)

3. Predmeti: v labirintu je razsejanih 33
predmetov, vitevsi kipce. Potrebujes 7 raz-
licnih predmetov, vsakega po dva, skupaj
torej Stirinajst

Taktika: nanosi si predmete v blizino
kotla. Podnevi (v konkvistadorski preoble-
ki) Obis¢i vraca in poglej paro, ki se vzdigu-
je iz kotla. Vrni se po ustrezen predmet,
vrzi-ga noter in efekt ne bo izostal. Malce
tvegano je obiskati vrata ponoCi, ker te
para usmrti, ¢e nisi hitrejsi. Lahko pa po-

ormat:
1 mikrokaseta

Cen

"1595 (0.95/12.95) funta
Zaloznik:

Talent Computer Systems
Povzetek:

umieanje na Diviem zshodu

pva
e mi ia je kontrabantanje tezav-
no, pnskusnle naloziti ta program. V.
'puscavskem mestu vas bodo nepresta-

nagel pistolo, zal s samo Sestimi naboji, in dal
sem imel mirno roko.

Dogajanje v reainem Sasu pomeni, da ro-
par ne ¢aka, kdaj ga bom izvolil ustreliti. Ce
hitro ne vtipkam ukaza, meni nic tebi ni¢
opravi z menoj.

Avantura brez posebnosti torej. Tudi naj-

krknjenim pustolovcem svetujem, da
nsipre] resiio ZKUL. Do takral pa bo gotovo v
L mogoce naloziti kaj boljsega.

Tip: pustolovai
Racunalnik:
QL 128K

commodore 64




nogi meces vanj predmete (v kotel, ne v
vraga), ée ves, katere.
Opoze-ilo: preden zaénes zares, naij ti

ne bo zal kakih 300 Zivljenj. Vredno si je
ogledati, kot bos hodil, in ugotoviti, kako
premagati ovire. Upam, da bo karta komu
pomagala — vem, kako je to....

6. Ideja za uspeh: najprej pobirajo po
sektorju A. Tu ni prav mnogo predmetov in
trije 50 100% enaki, imas pa majhne moz-
nosti, da bi se ubii — e nisi »ful trotle.
Potem srecno pot v B in vecino predmetov
imas nabranih. Pazi, nosi§ najve¢ tri hkrati,
kar zna biti neprijetno. Potem poberi $e
dva predmeta v neposredni blizini vraca
(na Karti sta lepo vidna) in hajdi v C. Uberi
Jo desno pri togki S, lahko, da bo to manj-
kajoci predmet. Ko se vrnes, imas bolj/
manj zagotovo vse potrebno. Zelim veselo
poskusanje!

. Pa se nekaj za boljsi pregled: napravi
si tabelo. Vistavijaj predmete, ki jih Ze i
Tako ne bos pobiral npr. treh istih predme-
tov in bos imel proste roke za tisto, kar
potrebujes.

8. Podrobne _informacije po telefonu
(061) 348-270, Crt, ali na 29. Hercegovske
divizije 3, Ljubljana. Cakam!

Legenda h Karti:

- Zvezdica pomeni predmet ali kipec.

~ »P« pomeni past. Ponavadi ti potem,
ko poberes, kar si hotel, pade na glavo
buzdovan ali kaj podobnega. Lahko pa ti
Poci kocka pod nogami in nesreéa je tu

~ »Ge pove, da se v tej sobi poleg tega
$e nekaj giblje. Predvsm se je treba paziti
duhov, nevarne so tudi krogle. Glede tistin,
ki prenasajo kocke in bi jih rad uporabil za
prevoz: nagelno bolj ubogajo ponoéi.

- »S« 0znacuje startno pozicijo, mozne
S0 stiri

~ »Ve je vraé, drugo pa so sektorji. Ti
na samo igro nimajo nikakrsnega vpliva in
sem jih vpeljal zgolj za lazje razumevanje.

Nekaj statistike

~ Sob je 128, predmetov pa 33.

~ Priblizno 48 sob je praznih (lahko, da
nisem prav prestel). Igra pa ima toliko pri-
viaénosti, da je to ne naredi prav nié manj
zanimive.

Tole sem pozabil:

~ Ne hodi v sektor E, ¢e ni nujno. Tez-
ko, da se bos vrnil.

- Tockovanie je v glavnem odvisno od
tega, koliko labirinta si prehodil. Prej ome-
njeni E prinese 15-20 odstotkov.

Dokaz da sem igro koncal

po 14 vnesenih predmetih so se zgodile
¢udne stvari. Kotel in vra sta izginila in
soba se je napolnila s paro. Potem se je
prikazalo naslednje
»The potion casts
its magic power
all evil must beware
the spell has broken.. .«

In Se zadnja vrstica, ki je kljub navdu-
Senju nisem ve¢ utegnil prebrati/prepisati
in napis: »Raging: Hero.«

UPORABNI PROGRAMI

GraphiQL

2IGA TURK

prvih dneh maja prihaja na trg prvi

program za risanje na QL. Posrecilo se

nam ga je dobiti e nekaj tednov prej,

predstavijamo pa ga ne le relativno maloste-

vilnim Iastnikom tega stroja, pa¢ pa vsem, ki
jih risanje z racunainikom zanima.

Podobno kot mnogi drugi 16-bitni mikrora-
¢unalniki (amiga, atari ST, macintosh in mid-
set) ima QL za risanje rezerviranih 32 K pom-
nilnika. Z GrapiQL risemo v nacinu nizje lo¢-
ljivosti,Y kjer imamo 256%256 tock, vsako v
osmih barvah. Pri pomnilniku 32 K to pome-
2i, da s0 za vsako tocko na voljo 4 biti. Osem
barv lahko zapisemo s tremi biti, en bit pa
pove, ali tocka utripa ali ne. To je morda
koristno, e risemo nebo z migetajocimi zve-
zami, sicer pa bi bilo lepse imeti Sestnjast
barv brez uripanja. Konéno ubogi risar ni
Vet navezan na mreZo atributov in Saso Jan-
kovié, risar slik za Kontrabant, se pri risanju
prediog slik za QL ne bo ve¢ pritozeval, da
sluzi stroju in ne stroj njemu.

GraphiQL bomo dobili na dveh mikrokase-
tah v veliki plastiéni SKatli, v katero bi brez
tezav spravili video kaseto VHS. Na prvi kase-
i je program, na drugi pa so tri demonstracij-
ske slike (naslovnici iger West in Zkul ter
slika, ki jo vidite na tej strani). Prirocnik je v
Skatli in zato cudnega formata, drugace pa
zgledno urejen. Iz uvoda zvemo, da je pri
snovanju programa sodeloval tudi hisni arhi-
tekt in dizajner Mike Masters. Najprej nas
naugijo narediti rezervne kopije programa in
nalagati_demonstracijske slike, potem pa
nam Bostopoma priblizajo uporabo ve¢ kot
50 (petdeset) ukazov, s katerimi bomo risali.

Program ni urejevainik slik, ampak omogoca
tudi risanje (dizajn) grafike na zasionu
osrednjem delu priroénika so ukazi raziozeni

Cene Se zadnje strani knjige, kjer nam umet-
nik svetuje, kako risati renesti sliko na
papir (program za »screen-dump« je na Ka-
setki) ali jo fotografirati. Narisane slike bomo
lahko vklju¢ili tudi v svoje programe, a le kot
bitno karto.

Ko program nalozimo, se na zaslonu nari-
$em krizec (ena od treh oblik kazalca), ki ga
premikamo s kazalcnimi tipkami. Kadar ga
premikamo tocko za tocko, je precej poca-
sen gibanje pospesimo s kombinacijami tipk
SHIFT. Za premikanje lahko uporabljamo tu-
di igraino palico, zares pa bi potrebovali mi-
$ko ali grafiéno tablo. Brez teh pripomotkov
programerjem ni preostalo ni¢ drugega, kot
da ukaze sporotamo prek tipkovnice s priti-
ski na nekaj Erk. Za pogosto uporabljene
ukaze zadostuje ena sama ¢rka, za tiste, ki
lahko pokvarijo veéurne napore, pa moramo
na koncu ukaza dodati zvezdico.

Vsa povrSina slike je namenjena risanju. Po
Zelji lahko vkiopimo statusno vrstico z nekaj
najpomembnej$imi sporocil, ki pa bi jih lah-

ko bilo veé. Ker je vsaka tocka svoje barve
naenkrat odpade pojem barve papirja, ki smo
se ga navadili ob spectrumu ali C-64. Risanje
postane lazje, programerji pa so imeli nekaj
Vet tezav pri programiranju nekaterih ukazov
(zapolnitve).

orodie za risanje
aU
2 mikrokaseti
3495 + 2 funta
Zaioznik Talent Compu-
ter Systems Curran Bu- |+
ilding 101 St. James Ro-
ad Glasgow, G4 oNS
Great Britain
Zelo mogan program za
risanje v udovitem

Povze!

Ocena:

Daljice, kroge, kvadrate in celo elipse rise-
mo 2 elastiko. Ko podamo dovolj tock (npr.
sredisce kroga), s pomikanjem kazaica veca-
mo in manjs&amo krog. Nazadnje pritisnemo
»ogenj« (ali presledek). Kroge in ¢rte zna
risati vsak program, zato poglejmo Se neka;
dobrot, ki postavijajo GraphiQL ob bok naj-
boljsim.

Slikar, ki ustvarja v olju, si dela ne more
predstavijati brez palete. GraphiQL je ima. Na
njej lahko definirate 26 razlicnih vzorcev. s
&ic ali pack, ki jih boste pozneje prenesii na
sliko. Te so lahko pravokotne oblike in jin
tudi poljubno zrcalimo in vrtimo ~ ali pa so
popolnoma nepravilnih oblik. Nepraviina po-
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Prvih deset
Mojega mikra

1. Match Point Psion

2. Jet Set Willy Software Projects Spac. 48 135
e

4. Soccer Commodore
5. Fort .
Apocalypse Commodore
) 6. Killerwatt  Alligata
(6.) 7. Sherlock
(-) 8. Gostbusters Activison
10.) 9. Full Throttle Micromega
@ ]10 Atic Atac  Ultimate

(1)
2)
(3.) 3. Sabre Wulf Ultimat
(4)
(5)

Melbourne House Spec. 48 45

Spec. 48 169

Spec. 48 62
cBM 34 60
CBM 64 52

BM 64 51
Spec. 48 31
Spec. 48 28
Spec. 48 27

Poslali ste nam 869 glasovnic. Izzrebani so bili naslednji

glasovalci

Preo nagrado. Sharpov 2 zepnl Kalkulator nia songne celice EL-

240 (darilo

vina, TOZD Contal,
Bakota, Blatine 34, 58000 Split.

Drugo nagrado, srbohrvasko kaseto Radia Student z 10 pro-
Franc Srebotnjak, Alekse Nenadoviéa 321l

grami,_ dobi
11000 Beograd.

Tretio coiro in peto nagrado, kaseto Korirabant 2 (dario
Zalozbo'kasel n plosS RTV Liubianal. dobio: Alan Do, Bar
Vellka. Vishovica. 2
Sote Sustar, Bukovies 1'B. 51217 Vodica.

Kovat,

Tudi prihodnji mesec vas ¢akajo lepe nagrade. Na dopisnice
napisite svojo nailjubso igro, zraven pa ime, priimek in naslov.
Glasovnico posljite najpozneje do 15. maja na naslov: Moj

mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana.

Tnova 86, swou Ljubljana)

trgo-
dobi Bore

‘

drocja zapolnjujemo (poplavijamo) ali prena-
$amo na druga mesta na sliki. Podrocje je
definirano Kot zakljucena povrsina tock iste
barve. Ko si ga zelimo zapomniti, ga program
na videz poplavi z inverzno barvo in si, kot
kaze, zapomni krajne tocke v vsaki vrstici. Ko
definirano podrocje zapolnimo, je bistveno
hitrejsi kot pri iskanju. Podrocie lahko zapol-
nimo 2 eno samo barvo ali pa z vzorcem s
palete.

Podprogram za poplavijenje deluje brez-
hibno celo pri najbolj kompliciranih oblikah
Tudi s prahom posute dele, kier je na stotine
2epov v velikosti nekaj tock, si brez tezav
zapomni

Paleta je nekaj manjsa od polovice zaslona
in jo lahko uporabimo tudi kot skicirko. Ker
jo shranjujemo neodvisno od slike, je z nje
mogoce prenasati dele slik iz enega zaslona
na drugega.

Do ¢udovitih efektov nam pomagajo Se
brizgainik barve (air brush), prebarvanje
kaksne barve z drugo, radirka, moznost pisa-
nja znakov ... Ker so tocke majhne, locljivost
barvnega televizorja pa slaba, je mogoce ri-
sati ge v stirikrat povecanem merilu (tocka
postane velika 4x4 tocke). V vsakem trenut-
ku lahko zavpijemo na pomoc in program
nam odgovori z nekaj stranmi resilnih pasov.

Ob tem racunalniskem risarskem orodju se
vsiljuje primerjava s programom MacPaint za
apple amacintosh. Slednji ima veliko pred-
nost, saj je risanje z misko dalec lazje kot s
tipkovnico ali z igralno palico. Po drugi strani
50 barune siike v QL za razred prepriciiveise
od sicer cudovitih ¢rno-belin siik v

Mo ukazov je pri obeh priblizno enaka, mor-
da so pri Talentu zanemarili povecave, zato
pa so odliéno uredili barvanje, vzorce in pale-
to. GraphiQL je mocan program, s Katerim
boste nejevernim Tomazem za vselej dokaza-
Ii, kaj se pravi risati z racunalnikom




Najsodobnejsa tehnologiia, ki jo v svoiih proizvodin uporablja EPSON, je seda dostop'c, tudi na jugoslovanskem
trziscu prek ij in i o 7 Jugoslavijo, AVTOTEHNE Ljubljana.
S caliujoé izjemni kontroll kvalitete svojin izdelkov je UnSoN proizvajalec tiskalnikov vseh vrst, s katerimi
pokriva polovico svetovnih potreb.

Proizvodni program obsega poleg tudi prenosne osebne racunalnike, posiovne racunalnike, disketne enote,
pribor, programsko opremo itd. Skupai % EPSON-om bomo skusali ugoditi vasim zahtevam. zato nam pisite,
D roma nas Klicite na 061552-341, 551:267, 552182

Pricakujemo vas poziv.

Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugostavil

Q avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182.
telex: 31639



»DELOVNI DAN SE PRICNE S PRITISKOM NA TIPKO IN S PRIJAZNIM POZDRAVOM NA ZASLONU
»ZDRAVO, PARTNER . NEPREGLEDNI KUPI PAPIRJA SO IZGINILI, ARHIV JE UREJEN IN SHRANJEN
NA MAJHNIH, PRIROCNIH DISKETAH. SAMO TRENUTEK IN ZE JE NA ZASLONU POSLOVNA ZGODO-
VINA, PISMA, TRENUTNI POSLOVNI REZULTATI ALI NAPOVED PRIHODNOSTI, IN SEIN SE,SKRATKA
VSE, CEMUR DANES PRAVIMO AVTOMATIZACIJA PISARNISKEGA POSLOVANJA. «

DOBRO JE, DA IMAM SVOJEGA PARTNERJA

Moj PARTNER «W\‘ s programi KAJ SE ZGODI CE?-. natriovane. za liskaink Lahko male svojega
FILEPLA oP n spromiane pn~lnvn-h dogodkov. PARTNER|a 2 dvema disketnma
PLAN i2p1S porocil i enotama. oy ga lahko
1ako. da g lahko uporabio ver MEMOPLAN jo pritclsko preprost dodalno tudi 2 lepopisnim i
Ceprav na podrocju racunalnistva i uCinkovi urejevainik besedil Nje- matrcrim tskalnikom

iso dovol seznanjen nikom  racunalnikov
LAN je nepogresijv pripomo-

Aol bl e

gove zmoznosti 50 toliksne. da omo.
goca  socasno oblikovanje ~petih
dokumentov

obikovanje preglednic. ki so nujno Py

potrebne za hitre posiovne odlo.
MICROPLAN je sistem planiranja na
finanénem podrocu. ki ste

dolgo cakali Omogoca analizo

ogram TISKTIP je posebna verzija

2a tste. ki zeljo sami obikovali in

ripraviall besedila neposredno za S0 enodr

fotostavek v tiskarn
Moj PARTNER 1ma 128K8  notra:
nega pomainia, dskelno, enolo
(1MB) in disk (10MB) ter prikijucek

PARTN
Beogradu. Sarajevu in Skopi
menjent 50 v pra st kupoem e
nasim bodogim partnerjem.

M7Ddrtner

Sami se prepncaiie v resnic
oSt navedenh irdie! (290l

e Kupon, napisite svo, nas.

Iskra Delta

svop posiow
Skupal posite na nas nasiov

p.p. 581
61001 Ljubljana
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