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UNIX " - IDEAL, KI JE POSTAL RESNICNOST!

WUMIX je zasfitni znak ART Bell Laboratories

Nekateri upraviceno menijo, da je UNIX operacijski sistem prihodnosti! Toda zakaj naj bi Cakall, Ce je prinodnost
Ze tu — v kompletnem spektru racunalniskih sistemov, ki jih ponuja HEWLETT PACKARD.

HP-UX je izbolj$ana verzija standardnega industrijskega operacijskega sistema UNIX, ki vam ponuja vse prednost
interakcijske vecuporabnigke rabe stevilnih uporabnih softverskin programov, vkljucno z grafiko
In povezovaniem v mreze.

UNIX je eden izmed mocnih operacijskih sistemov, ki vam |in ponujamao
Za vsem tem pa stoji kompletna servisna organizacija.

A i REZULTATI, NE OBLJUBE I3 5etis:

L 17 | Zastopstvo
.- § | Bl mupuuaumn TITOVA 50, TELEFON: (061) 324-856, 324-858, TELEX: 31583

- | 11000 BEOGRAD, GENERAL ZDANOVA, TELEFON: (011) 340-327, 342-641, TELEX: 11433
'.Jil | .4" SEH‘"E

=i HEWLETT-PACKARD 61000 LJUBLJANA, KOPRSKA 46, TELEFON: (061) 268-363, 268- 365
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April 1985 — &tevilka5
Risba na naslovni strani Zlatko Dréar VSEBINA
, Ppricakovanju novosti na tujem in ob ocenjevanju domadega Tacicnieshrata udaree 4
| polozaja prihajamo v kioske debelejsi za osem strani.
' Natancni bralci-— in Ce so kaki bralci natanéni, potem so to Fredusviamg yam
gotovo bralci nase revije — bodo seveda brz ugotovili, da se je Orao L S A
obseg razsiril predvsem na racéun oglasov. Vendar so tudi oglasi L ek
koristna dodatna informacija; izdelovalci in prodajalci Spet v gosteh
najrazlicnejsih izdelkov so prej kot sama elektronska industrija - | MSEtech MY SI3/RS 128 8
spoznali, da nova tehnologija priviaci vse veé ljudi. Zal pa je Simulatorji letenja
trzenje tudi na podrocju racunalnistva vklenjeno v okove »Sinko, ne leti po&asi in nizkol« 10
stab_ﬂfzqcfjske'reafpcrsﬁ. Zq;‘n ne moremo an‘ se gebefejs"f ‘ cena Uporabni programi
papirja in storitev je funkcija, ki ji pri nas ni kos e tako zmogljiv Urejanje besedil 16
racunalnik. Iz dneva v dan se spopadamo z imaginarno 3 FRETA 5
ekonomijo, ki nas postavija pred nemogode odioditve. Cene Slagisisn e
oglasov, recimo, niso nikakor skladne s stroski, ki nastajajo ob X ymasti thayea Z-T00
taksni dejavnosti. A brez skrbi, nismo se $e podrazili! Napadalno Tiskalnik/risalnik e
vozimo slalom med zamislimi o dobrem rac¢unalniskem éasopisu Programi 29
In zahtevami botrov, Ki jih prav tako lepejo nase trzne _ Kotte) xa hackerie
(ne)zakonitosti. V tej Stevilki smo nasli prostor za nekaj tem, ki Nelegalni ukazi 42
bodo morda pomagale nasi druzbeni stvarnosti, da bo manj tuja ==
sama sebi. Ukvarjamo se predvsem z novostmi, ki smo jih prinesli a i :
: : : i 2 Prve érte z radunalnikom (8) 43
z vseh koncev sveta. Nekaj teh novosti pa je prislo tudi iz
domacih logov! Premika se predvsem v domadi industriji pameti. P roaramit fRxiie i
Na police knjigarn prihajajo nove knjige in kasete, ki se po Micro-prolog (3)
kakovosti bistveno razlikujejo od dosedanjih izdelkov. Domadi trg Znanstvena fantastika
je sicer Se vedno lacen in poZira vse, kar mu pride v roke, vedar ni »Sudtar mate 48
vec dalec dan, ko bo porabnik moral locevati zrno od plevela, se Mimo zaslona 51
odlocati za nakup tiste kasete, knjige, revije, ki mu bodo ponujale
najvec. Za zdaj so najvec iznajdljivosti in poguma pokazali —
zasebniki. Najvec¢ ra¢unalniskih knjig, pa tudi druge programske Vai mikro 54
opreme, prihaja po samozaloZniskih poteh. Spet druzbena | Recenzije 56
»Stvarnost«? Moj mikro je odlo¢no sklenil, da bo posegel tudi
tudi na ta prostor. Nas prvi korak je knjiga s programi za ZX Negradne suanie 58
spectrum, hkrati zabaven in koristen pripomocek za vse lastnike Prvih deset Mojega mikra 59
popularne mavrice, Se zlasti pa za zacetnike. Predstavijamo jo strof
66. strani in vas vabimo k naroéilu. Iskali smo kar najcenejso " : i
it o SYeens Cudoviti svet dodatkov: tiskalniki
reSitev in upamo, da smo jo nasli. V bliZnji prihodnosti bomo in risalniki 60
knjiznico Mojega mikra dopolnili $e s kako posebno izdajo, vase
i £ = S Nowve igre 63
kriticne pripombe pa nam bodo pomagale, da bomo $e boljsi in
se bolj vasi.
MOJ MIKRO izdaja in tiska CGP DELO, tozd Revije, Titova 35, Ljubljana @ Predsednik skup$&ine CGP Delo JAK KOPRIVC @ Glavni urednik CGP
Delo BORIS DOLNICAR @ Direktor tozd Revije BERNARDA RAKOVEC @ Cena Stevilke 200 din @ MOJ MIKRO je oproiéen placila posebnega
davka po mnenju republiSkega komiteja za informiranje, dopis 3t. 421-1/72 z dne 25. 5. 1984.
Glavni in odgovorni urednik revije Moj mikro VILKO NOVAK @ Namestnik glavnega in odgovornega urednika ALJOSA VRECAR @ Strokovna
urednika CIRIL KRASEVEC in ZIGA TURK @ Poslovni sekretar FRANC LOGONDER @ Tajnica ELICA POTOCNIK @ Oblikovanje in tehniéno
urejanje ANDREJ MAVSAR, FRANCI MIHEVC
Izdajateljski sosvet: Ciril BEZLAJ (Gorenje, Titovo Velenje), prof. dr. Ilvan BRATKO (Fakulteta za elektrotehniko, Ljubljana), prof. Aleksander
COKAN (DrZavna zaloZba Slovenije, Ljubljana), Borislav HADZIBABIC (lvo Lola Ribar, Beograd — Zeleznik), Marko KEK (RK Z5M), inZ. Milos KOBE
(ISKRA, Ljubljana), dr. Beno LUKMAN (IS SRS), Gorazd MARINCEK (Zveza organizacij za tehnisko kulturo, Ljubljana), Alenka MISIC (Gospodarska
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NOVOSTI

MNa sliki ni novi racunalnik Jac-
ka Tramiela, saj v éasu, ko odha-
jamo v tisk, barvnih fotografij se
ni. Midset micro, tako se imenuje,
pa ima mnogo skupnega z novo
generacijo atarijev in commodor-
jev. Ce pozabimo na veliki skok
in dezni plasc (ki imata vsak svo-
je posebnosti), je to prvi delujoci
racunalnik nove generacije.

Do neke mere je zdruzljivz IBM
PC, kar mu Ze na zacetku zago-
tavlja dovolj programske opre-
me. Mnogi so mu prav zaradi nje-
gove pretanjene inventivnosti in
zdruzljivosti prerokovali lepo pri-
hodnost, pa se le ni zasukalo
éisto tako, kot bi pri Midsetu Zele-
li. Drugaénim racunalnikom pac
ni ~i*ali s cvetjem postlano.

Midset micro ima vdelan enak
procesor kot IBM-AT, 16-bitni in-
tel 80186, in 128 RAM, ki ga je
mogode razéiriti na 520 K. Opera-
cijski sistem je (Ze spet) MS-DOS.
Zaenkrat ostaja Apple edini, ki se
je upal hvaliti, da ni vkljuéil MS-
DOS in ostal dovoli dolgo na no-
gah, da ga je spioh kdo slifal. Za
tudovito grafiko, ki racunalnik
dviguje nad obi¢ajne kompatibil-
neze s PC, stojita Atarijevca Ro-
ger Badertscher in Bruce Irvine.

Ogrodje za grafiko sta dve na-
tanénosti risanja, 320*200 v 16
barvah in 640*400 v dveh. Vsega
je 11 grafiénih nacinov. Risanje
ni omejeno na natanéno prikazo-
vanje diagramov. Animacija je
moZna s preprostimi rotacijami
registrov ali s preklapljanjem
dveh podroéjih pomnilnika, kjer
je zapisana slika. Nekaj podob-
nega zna tudi QL, le da prvih pet
vrstic popacajo sistemske spre-
menljivke. Raéunainiku na »ko-
Zo« je napisan program zarisanje
Lumena, s katerim je narisana
tudi slika na zaslonu. Spominja
na Macpaint, vklju¢uje pa 5e ani-
macijo.

Ameriski kolegi so imeli moz-
nost videti program, ki ga je na
prototipu razvila znana program-
ska hisa Synapse Softwarre. De-
lovni naslov projekta, ki bo goto-
vo postal hit na tudi v novih atari-
jih in commodorijih, je The City —
Mesto. Program simulira pogled
iz nizko leteega letala. Ob mehki
in hitri animaciji so gledalci zijali.
Vse skupaj menda Se najbolj
spominja nakak$en film Georga
Lucasa.

Zakaj pravzaprav pisemo o
ra¢unalniku, ki stane 2400 dolar-
jev (z dvema disketnima enota-
ma, 128 K RAM, solidnim basi-
com...). Morda zato, da zbudimo
nekaj skomin in vas prepricamo,
da nova generacija ne bo vse v
crnem in belem in da ni nujno, da
opotekajoc¢e starta. Morda pa tu-
di zato, ker se govori o pogovorih
med Atarijem in Midsetom, o so-
delovanju. Graficne sposobnosti
Midsetovega racéunalnika so
sumljivo podobne tistim, Ki jih ob-
ljublja Atari.
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Jackintosh

vraca udarec

ZIGA TURK

a svetovno mikrora¢unal-
Nniékﬂ sceno se vraca ime,

ki je tej obrti vtisnilo nei-
zbrisen pecat. Zvenede ime ni kra-
tica, ampak pomeni potezo v go-
ju. Atari ni bil nikoli samo raéunal-
niska firma. Veliko bolj je znan
kot podjetje, ki je izumilo arkadne
igre. Invaders, Frogger, Pac-Man
in $& nekaj klasiénih video iger so
izdelali prav pri Atariju. Video igre
pa so, naj se slisi Se tako ironi€no,
krive za propad firme, ki je v zgod-
njih osemdesetih letih prinasala
milijonske dobiéke s prodajo av-
tomatov na kovanec in hisnih vi-
deo iger. Ze leta 1979 so naredili
tudi svoj hisni raéunalnik, atari
800. V osnovnih karakteristikah
se ni bistveno razlikoval od mode-
lov, ki to Stevilko nosijo danes.
Imel je takrat najboljSo grafiko in
zvok med vsemi mikroracunalni-
ki, toda vodstvo je Zal troSilo veé
denarja za oglasanje najnovejsih

video iger kot za svoje racunal-
nike.

Pojav barvnih mikroraéunalni-
kov, v katerih so bile igre na prvi
pogled prav tako dobre kot v his-
nih igralnih avtomatih, je gigant-

na zamajal. Vojna cen, ki jo je v
ZDA Ze leta 1981/82 sprozil Sinc-
lair z modelom timex 1000 (ameri-
tka verzija ZX 81 z 2K RAM), po-
globil pa Commodore s pocenitvi-
jo modela 64 za trikrat v letu 1983,
ga je dokonéno spravila na kole-
na. Koncern je kupila filmska
druzba Warner Brothers, ki jo
nasi otroci poznajo po risankah. A
tudi tu ni Slo. Atari ni imel nikoli
pravega posluha za marketing in
propagando, spodbujal je pisan|e
programov za posebne module.
Piratstva res ni bilo, a stroj, za
katerega je treba vsak program
drago pla¢ati, ne more biti popu-
laren. Podoben problem ta hip te-
pe angleski Acorn, ki se je posku-
sil Se na trzis¢u hignih racunalni-
kov in mu ne gre najbaolje.

Hrbtenica Atarijevega racunal-
niskega programa sta ze lep Cas
ratunalnika 800 XL in 600 XL.
Oba sta bolj$a od mnogih 8 bitnih
mikroraéunalnikov, toda odlocil-
no bitko sta izgubila s komodor-
jem 64. Ironija usode je hotela, da
je ¢lovek, ki je Atarija potisnil v
blato, zdaj trdno odlocen, da ga
spet postavi na noge.

Sanacijaala
Tramiel

»Trd moZ, ta Tramiel, prezivel je
Auschwitz, sedaj pa reSuje Atari.« S
takim komentarjem so novega di-
rektorja in lastnika firme pospremile
na novo pot evropske in ameriske
racunalnigke revije. Jack Tramiel je
eden izmed pescice ljudi, ki se skri-
vajo za imeni racunalnikov. Ni stro-
kovnjak, kot sta Wozniak in Jobs iz
Appla, ali ekscentricen sanjac kot
Clive Sinclair. Predvsem je sposo-
ben poslovnez, ki je iz popravljalni-
ce Sivalnih strojev ustvaril giganta z
imenom Commodore.

Januarja lani je Tramiel zapustil



svojega =otroka« in si privoscil ne-
kaj mesecev oddiha, julija pa od fil-
marjev kupil Atari. Podjetje se sedaj
uradno imenuje Tramiel Technolo-
gies Ltd. Kot je ob nedavnem obisku
v Ljubljani povedal direktor nemske
podruznice Commodorja Alwin
Stumpf, je mnogo najsposobnejsih
ljudi zapustilo Commodore in sledi-
lo svojemu Sefu.

Vse poletje in jesen je Tramiel
cistil Atari. Odpuséeni so bili vsi
srednji in visji vodilni kadri. »Sana-
cija= je bila bolj podobna ponovni
ustanovitvi kot »iskanju notranjih
rezerv=. Naslednje poteze: klestenje

cen na vseh ravneh, odpuscanije de-

lavcev, &rtanje razsipnih proracu-
nov za razvoj iger. Atari 800 XL (ki
ga predstavljamo v okviru) stane to-
liko kot spectrum plus, daje pa bi-
stveno veé¢ kot C-64. Ta hip je to
najboljsi nakup, ki se mu nekoliko
pribliza le Amstrad. Odmisliti pa
moramo prednosti, ki jih prinasa
dejstvo, da ima sosed isti racunal-
nik. Na lestvici prodaje se je v ZR
Nemciji Ze prebil na tretje mesto, a
sapa mu £e ne pohaja. Ko smo Alwi-
na Stumpfa vprasali, kako Tramie-
lov odhod vpliva na Commodore, je
povedal, da se je sam (tako kot
mnogo drugih) od njega mnogo
naudil, da pa noben proizvajalec
osebnih racunalnikov ne more mir-
no spati ob misli na Jacka Tramiela.

»Power Withhout
Price«

»MocC brez cene.« To je reklamno
geslo, pod katerimi trdi moz pelje
svoje podjetje v nove ¢ase. Atari ob-
ljublja dve skupini rac¢unalnikov:
osveZitev modela 800 XL in dva

racunalnika nove 16—32 bitne gene-
racije. Del naértov so razkrili na zim-
skem sejmu CES v Las Vegasu.
Predstavili so kar &tiri zboljane ra-
zliéice modela 800. To so 65 XE, 65
XM, 65 XEP in 130 XE. Stevilka 65
na prvih treh modelih je verjetno
zaradi oznake procesorja, ki ga
uporabljajo — 6502. Petinsestdese-
tica pa je sumiljivo blizu koliéini pro-
stega pomnilnika. Vsi imajo vdelan
64 K RAM.

Najmocénejsi med vsemi je izved-
ba 130 XE, ki ima 128 K RAM in bo
tekmovala z zboljSano razlicico ne-
kega drugega racunalnika, commo-
dorja 128. Vsi stirje imajo odliéno
grgﬁkﬂ. ki jo sestavlija 320%192
tock.

Kot vidite na sliki, je barv bistveno
vet kot pri kateremkoli mikroradu-
nalniku tega razreda. Tako kot 800
XL imajo modeli 11 grafiénih nadi-
nov, vkljuéno s slicicami. Tudi zvok
zagotavlja, da igre ne bodo zaosta-
jale za tistimi iz igralnih avtomatov.
Osnovni model, 65 XE, ima $tiri neo-
dvisne generatorje zvoka. 65 XEM
(m-muzika?) ima kar osem kanalov
za zvok in j& namenjen ljubiteljemn
ractunalniske glasbe. 65 XEP je pre-
nosljiv raéunalnik (tako bomo rekli
tistim, ki so pribliZno tako veliki kot
givalni stroj, prenosni pa so dovolj
majhni, da jih spravimo v poslovni
kovcek). Vdelali smo mu 3,5-paléni
disketni pogon in monitor. Vsi stirje
racunalniki so popolnoma zdruzljivi

ATARI 130 ST

Z VS0 programsko in strr:rjhu opremo
atarija 800 XL.

Jackintosh

Zares nova in zankmiva bosta
predstavnika nove generacije. Glav-
ni procesor v seriji ST bo Motorolin
68000. Tega uporabljajo nekateri
najhitrejsi mikroracunalniki na trgu,
med njimi lisa, macintosh, corvus
concept, oskrbljeno verzijo pa tudi
Sinclairov QL. Vdelanih je kar 192 K
ROM, kjer so operacijski sistem
TOS, podsistem GEM, basic in logo.
Za TOS pravijo, da je to znak tradi-
cionalne Jackove skromnosti in da
pomeni Tramiel Operating System.
Pri Atariju so ga napisali s pomogjo
Digital Researcha (DR). Po svoje je
sSkoda, da je vse to zacementirano v
ROM, saj nalaganje z diskete omo-
goca osveZitve z novimi verzijami
programov. ROM je pri obeh mode-
lih razsirljiv na 320 K.

Operacijski podsistem GEM so ra-
zvili pri DR. Kratica pomeni Grap-
hics Environment Manager. Spreje-
lo ga je Ze mnogo podijetij, med nji-
mi Acorn z raéunalniki ABC in ICL z
zares poslovno razliéico QL. Sistem
se zgleduje pri operacijskem siste-
mu, vdelanem v macintosh. Tam z
racunalnikom komuniciramo po
menujih, ki jih potegnemo izpod
stropa, in s kazanjem z misko na
slicice. Ker bosta oba racunalnika
serijsko opremljena z malim glodal-
cem in imata podobne hardverske
lastnosti, so si ljudje Ze izmislili ime
zanju, seveda Jackintosh. Ali so
sli¢ice in misi moda ali ne, bo poka-
zal Cas, a dejstvo je, da zelo poma-
gajo pri demistifikaciji raéunalnika.

ST 130 in ST 520 se razlikujeta
skoraj samo po koligini vdelanega
RAM. Morda ste Ze uganili: prvi ima
128 K, mocnejsi brat pa pol megaby-

ta. Vse kaze, da bomo v naslednjem

letu pomnilnik merili v 1024-krat ve-
¢jih enotah. Kot pri vseh ra¢unalni-
kih tega kalibra se je video pomnil-
nik ustavil pri 32 K. To je dovolj za
3207200 toék v 16 barvah — kot na-
las¢ za igre in risanje.

640°200 toék dopusca &tiri barve
in tja do 106 znakov v 25 vrsticah,
640400 tock pa v dvobarvni tehniki.
Niso Se znane podrobnosti, ali bar-
ve izbiramo s palete ali pa so fiksne.
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{ Prav tako je odprto vprasanie slicic
in drugih posebnosti graficnega
cipa. Tipkovnica je seveda profesio-
nalna, z numeriénim delom in s
funkcijskimi tipkami. Zvok bodo ge-
nerirali trije neodvisni kanali, ra¢u-
nalnik pa bo mogoce prikljuciti na
vmesnik midi za sintetizator.
Kontroler za gibki disk (3,5-paléni
— 500 K — zelo hiter dostop) je Ze
vdelan, na voljo pa bodo menda naj-
cenejsi zamenljivi trdi diski z mega
zmoglojivostmi. Gibki disk lahko
kupimo posebej ali pa v isti Skatli z
monitorjem. Vmesnika RS 232 in
centronics sta wdelana v rac¢unalnik.

Stempedo s cenami

Pri vsem skupaj se najbol] never-
jetno slisijo cene. Ce jih ne bi pove-
dal moz, ki je Ze sproZil eno vojno
cen, s0 komaj verjetne. ST 130 naj
bi stal z midko in programi 300 fun-
tov (a brez nujnega disketnega po-
gona), ST 520 z monitorjem, disket-
no enoto, misko, tiskalnikom in pa-
ketom poslovnih programov Infinity
pa manj kot 100 funtov. Podatki so
iz maréevske in ne prvoaprilske sSte-
vilke revije Your Computer. Ob teh
cenah se 5500 DM za kopijo radu-
nalnika prejSnje generacije niti ne
zdi vec tako malo. Cene serije 65 naj
bi bile pod 130 funti.

To pa Se ni vse. Se letos naj bi
poslali na trg delovno postajo, zgra-
jeno okrog ¢istokrvnega 32-bitnega
mikroprocasorja podjetja National
Semiconductors 32032. Ta naj bi,
kot pise revija Personal Computer
World, prinesla CAD mnoZicam.

Prijateljica,
pomagaj!

Ce me je kao pred dvema letoma
vprasal, kaksen racunalnik naj kupi,
sem mu pogledal v ofi in rekel:
nSpectrum.« Ko se je C-64 pocenil,
sta bila Ze dva. Danes pogledam v
tla, posebej kadar gre za racunalni-
ke srednjega razreda. Ob cenah ata-
rija se QL kljub nerganju iz Cam-
bridgea, da je vse to 5e v oblakih,
mora poceniti, in tudi PC-128 posta-
ne nekam starikav.

No, Commodore ima v rokah Se
nekaj zares sveZega. Kot obljublja-
jo. bodo imeli racunalniki tipa ami-
ga najbolj napreden video Cip, kar
jih je bilo videti v mikrora¢unalnikih.
Strojna oprema naj bi znala ogro-
mno narediti sama, med drugim t. i.
animacijo bit-plane, (na ravni bitov),
kar so doslej znali le graficni termi-
nali za 50.000 dolarjev. V najskro-
mnej§o verzijo bodo vdelali dve
5.25-paléni disketni enoti in 256 K
RAM. Raéunalnik bo programsko in
strojno odprt, vdelanih bo pet vticev
za razdiritvene kartice. Oznaka PC
in spogledovanje s CAD pa bosta
ceno gotovo postavili dovolj visoko,
da se s temi ra¢unalniki ljubljanska
mularija ne bo za vsakim vogalom
igrala Manic Minerja 3 D.

Tramiel si torej Ze mane roke v
upanju, da bo znova zamajal mikro-
racunalniski svet in oklestil cene Se
16-bitnikom. ZaZelimo torej Jacku
vso sreco in upajmo, da se bo nasel
kdo, ki ga bo tudi na nasem trgu
sooéil z njegovo bivso firmo.
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ikrora¢unalnik orao 102
jeé zasnovan na »zastare-
lem« mikroprocesorju

6502, zato verjetno nikoli ne bo
orodje programerjev s filozofijo
procesor-ura. Enak procesor upo-
rabljata BBC in do danes najpo-
pularnejsi mikrora¢unalnik apple
Il. Obema naj bi bile tete ure s
prihodom QL in Sinclairovim ope-
racijskim sistemom QDOS. Ple-
mic¢u se je ocitno zareklo, saj DOS
komaj zdrii razmeroma enostav-
na opravila v QL, Acornov BBC pa
je se vedno hitrejsi navk-
ljub procesorju 6502 in uri s frek-
venco 1 MHz.

Spoznavanje vsake naprave se
praviloma za¢ne z branjem priro-
énika. Orlov je napisan v srbohr-
vas€ini in zelo pregledno zasno-
van. »Poskrbljeno« je za zacetni-
ka in izkuSenega programerja.
Knjizica vsebuje precej progra-
mov v basicu, nekaj manj jih je
napisanih v zbirniku. Zal so pro-

gramske vrstice brez »odveénih«

presledkov in zelo nepregledne.
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Dober vtis o priroéniku mi je pok-
varila 67. stran, na kateri je primer
definiranja funkcije exp (x) kot
vsote zacetnih &lenov Taylorjeve
vrste za exp (x). Manjka neka]
eksponentov, tu in tam Se kaksna
ulomkova Cria.

Hardver

Ko sem opravil s priroénikom,
sem se lotil raCunalnika. Proizva-
jalec je verjetno pozabil nalepiti
svoje ime na ohije, saj je treba
racunalnik obrniti, da na spodnji
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strani najde$ ploséico s serijsko
Stevilko in njegovim imenom. Pro-
fesionalna tipkovnica ima razpo-
rejene tipke po vzorcu QWERTZ
in vsebuje vse znake YU ASCII. Za
lazje delo so dodali 4 funkcijske
tipke in prav toliko kurzorskih
tipk, ki so ciklitno razporejene.
Oblikovalec je Zrtvoval »klasicno«
razporeditev na raéun laZje izde-
lave ohisja.

Pomnilnik obsega v osnovni
verziji 8 K uporabniskega in 8 K
video RAM. Prvega je mogoce
razsiriti na 32 K. Operacijski si-
stem sestavljajo DOS (4 K), inter-
preterski basic (8 K) in sistemski
program (8 K) za uskladitev delo-
vanja (zaslonski urejevalnik, mo-
nitor, miniasembler...). VYmesni
pomnilniki in sistemske spremen-
ljivke zavzemajo kar 8 K.

Ohisje raéunalnika je v celoti
plastiéno. Na zadnji strani so vti-
énice za TV sprejemnik, monitor-
ski izhod, prikljuéek za kasetofon,
tiskalnik, tipka za reset in razsiri-
tveni konektor. Vmesnik za tiskal-
nik je serijski RS 232. Hitrost pre-
nosa podatkov, ki se giblje med
300 in 4800 baudi, je mogoce pro-
gramsko nastaviti. Da ne boste
prikljucili kasetofona na izhod za
tiskalnik, bo treba pogledati v pri-
roénik, ker izhodi niso oznaceni.
Napajalnik je vdelan v raéunalnik,
zato je tu Se stikalo za vklop in
izklop.

O kvaliteti izdelave ohisja bi se
dalo marsikaj napisati. Verjetno
bodo kocke lego 3e dolgo sino-
nim za odporno plastiko. Ta
igraga je spremljala ve€ino danas-
njih hackerjev. O njej vedo pove-
dati, da kljubuje celo zobem in
tacanju sosedovih otrok. Orlu za-
dosta, da ga bolj grobo primete,
in Ze se bo zvijal in cvilil.

Zaslon je razdeljen na 32 vrstic
z 32 znaki. Crnobela slika je na TV
sprejemniku kvadratna. Levi in
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desni rob sta le nac¢eloma ¢érna,
obiéajno ju zapolni odsev z glav-
nega dela zaslona. Vsekakor ne
gre vztrajati pri kvadratnem zaslo-
nu in grafiki 256 x 256 tock, Ze
zaradi slabe vidljivosti zgornje in
spodnje vrstice. Zaslonski ureje-
valnik je podoben kot pri C-64.
Neprijetni sta le njegova poca-
snost in odsotnost klasiénega
ukaza za vstavljanje besedila (in-
sert).

in basic

Operacijski sistem je organizi-

ran podobno kot pri HR 84. Po,

vklopu ali resetu se javi monitor-
ski znak. Reset ni usoden za vse-
bino v pomnilniku (warm start),
kar pride e posebno prav pri te-
stiranju programov v zbirniku. Mi-
niasembler, ki je sestavni del mo-
nitarja, zasluzi pohvalo. Takoj ko
vkljuéite raéunalnik, je pripravijen
za delo. Label ne pozna in zahte-
va Sestnajstiski zapis Stevil. Pisa-
nje programov z miniasembler-
jiem je pravi uZitek, e se spo-
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mnim neposrednega vnasanja
operacijskih kod pri Smrku
(UMRS-1). Miniasembler je desna
roka monitorja, leva pa je disa-
sembler. Vsak zase nista posebej
uc¢inkovito orodje, skupaj pa zmo-
reta marsikaj. Monitor je zelo
skromen, saj mu manjkata ukaza
za postavljanje prekinitvenih tock
(breakpoints) in prikaz vsebine re-
gistrov.

Orlov basic ima za osnovo Mi-
crosoftov basic z dodatnimi ukazi
za delo z grafiko. Med njimi ni
ukaza za risanje kroZnic, ceprav
je ustrezen podprogram Ze v
epromu in ga lahko klié¢emo prek
monitorja. Natanénost racunarja
sem preveril s testom, objavljenim
v Mojem mikru. Ragunalnik je na-
logo konéal v minuti in 18 sekun-
dah. Preskus natancénosti je bil
naravnost porazen. Rezultat
0,32959 (odstopanje od vrednosti
0) Qovori sam zase. Orel se je
bolje izkazal pri potenciranju ne-
gativnih Stevil s celim eksponen-
tom, ki pri ve€ini interpreterskih
basicov privedejo do napake za-

radi logaritmiranja negativnega
stevila. Med izvajanjem programa
v basicu »odmev« s tipkovnice
(eho) ni onemogocen. Vsak pri-
tisk na tipko povzroéi izpis znaka
na zaslonu. Programerji bi se lah-
ko vsaj toliko potrudili in vdelal
»5ito«, Ki bi prepuséalo le kontrol-
ne sekvence (CRTL C...).

Za osnovi zunanji pomnilnik mi-
kroratunalnika orel 102 je nave-
den kasetofon. Zapisovanje in
branje datotek sta zelo hitri (2400
baudov) in zanesljivi. Ko se na
kaseti nabere toliko datotek, da
nimamo veé pregleda nad njimi,
lahko z ukazom LOADC pregleda-
mo podatke o zapisih.

Orel o&itno $e ni prebolel vseh
otroskih bolezni, vendar bi se z
majhnimi zboljsavami lahko brez
sramu postavil ob Iskrin spectrum
16 K. Ne premore barvne grafike
in kopice iger, zato pa ima profe-
sionalno tipkovnico in wvdelan
zbirnik. Glede na ceno in legalni
nakup je pri¢akovati, da bodo orli
»leteli« zlasti v Sole.
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SPET V GOSTEH

Memotech
MTX 512/RS 128

_Mlét:ﬂ KRAMJEC

rej ali slej pride vsak lastnik
Pspectruma, ki vidi v racu-

nalniku kaj ve¢ kot samo
igralni avtomat brez kovancev, do
spoznanja, da na genialnosti sira
Cliva ne more graditi svoje racu-
nalniske prihodnosti. Takrat mu
je Ze tudi (vsaj pribliZno) jasno,
kaksen racunalnik potrebuje in za
kaj ga bo uporabljal.

64 K pomnilnika, zmogljiv ba-
sic, grafiéne sposobnosti, gibljive
slike (sprites), bogat zvok, stan-
dardni operacijski sistem, dobra
programska podpora in profesio-
nalno izdelana dodatna oprema
ob sprejemljivi ceni so vse tiste
lastnosti, ki bi jih moral nas ljub-
lienec imeti. Ce niste pretiran lju-
bitelj peekov in pokov, vasa deviz-
na nogavica v omari pa ni dovolj
debela za kakSen PC ali apple, je
izbira Ze nekoliko zoZena — od
amstrada na eni strani do BBC in
QL na drugi. V tej pahljaéi racu-
nalnikov, kjer so se v zadnjem
¢asu Se posebej razbohotili pripa-
dniki skupine MSX, se nekam sra-
mezZljivo skriva ime memotech.
Nas test opisuje MTX 512. Model
RS 128 se razlikuje le po Ze vdela-
nem vmesniku RS 232 in dodatnih
64 K pomnilnika.

Kot kaZze, Se vedno drii prego-
vor, da ni nihée prerok v svoji
domovini, in tako memotech sko-

8 Moj mikro

raj laze najdemo v trgovinah ce-
linskih drzav, od Norveske do Ne-
méije in Spanije, kot pa na Otoku.
Kaj je vzrok, je tezko reéi. Nepri-
merno izbran trenutek za nastop,
premalo agresivna prodaja, ne-
zaupanje programskih hi§, ki Zivi-
jo zgolj od igric, do raédunalnika,
ki je tudi »poslovnez« in ne zgolj
avtomat za uni¢evanje osvajalcev
iz vesolja, pomanjkanje Skanda-
lov ob nastajanju... Zanesljivo je
le, da vzroka ne bomo nasli ne v
premajhnih sposobnostih ne v
slabi kvaliteti.

Ze na prvi pogled lahko ugoto-
vimo, da pri naértovanju racunal-
nika niso varéevali pri kvaliteti.
Ohisje iz posebnih vlegnih alu
profilov, vrhunska konéna obde-
lava povrsin, obéutek profesional-
nosti, ko pritisnemo na tipke, in
prefinjen design, vse to razkriva
ambiciozne cilje, ki si jih je Me-
motech zadal s svojim prvencem.

Hardver

Ali je bila med cilji tudi izdelava
éportnega oklepnika, seveda ne
morem redi, jim je pa to zanesljivo
uspelo. Racdunalnikovo drobovje
je skrito v dva milimetra debelem

aluminijastem ohisju in na zgornji.

strani dodatno zaséiteno z mili-
metrsko jekleno ploséo, na kateri
pociva tipkovnica. Ves ta oklep je
skrbno skrit pod érno anodizirano
mat povriino, ki jo krasi, kot kak
porcher, tanka rdeca Crta z belim

napisom. V enakem stilu sta obli-
kovana tudi tiskalnik in diskovna
enota. Vsekakor je racunalnik
enako doma v komandnem vozilu
kakega poveljnika na frontni &rti
kot v radunalnidki uéilnici ali v
stilnem regalu dnevne sobe, tik
ob wvasem najnovejsem  hi-fi
stolpu.

Trdnost pa ni bila edino vodilo
pri izbiri materiala za ohisje. Ko-
vinski oklep enako uspesno Sciti
pred radijskimi motnjami, kot
odvaja toploto; tako racunalnik
celo po dvanajstih urah nepreki-
njenega dela ni toplejsi od vase
roke. Tudi o prahu, ki se lepi na
njegovo plasticno konkurenco
kot muhe na med, skorajda ni
sledu.

79 tipk tipkovnice je razdeljenih
na tri skupine: standardni del
QWERTY, numeriéno-urejevalni
del in skupek kontrolnih tipk.
Slednje so povezane z najpogo-
stej$imi ukazi, po Zelji pa jih seve-
da lahko reprogramiramo. Na
obeh straneh tipke za razmik sta
tipki, ki raéunalnik resetirata, ¢e
ju pritisnemo hkrati. Mogoce se
zdi ta namestitev nekoliko nena-
vadna in predvsem nevarna za
vase vedurno naprezanje, a le ni
tako hudo. Ob pritisku na tipke
racunalnik ne izbrise programa iz
pomnilnika, temveé ga prestavi
na visje naslove. Program obcepi
tam, dokler ga ne prekrijemo z
novim. S primerno rutino pa ga

spet lahko »pokliéemo« nazaj na
njegovo mesto.

Tipke so prijetno mehke in bi jih
bila vesela tudi najbolj razvajena
strojepiska, njihova razporeditev
pa je logicna, zelo pregledna in
primerna za hitro delo.

Pod zadnjim robom je skrita ce-
la vrsta lepo oznacenih priklju-
ékov. Ce gremo od desne proti
levi, najdemo: dva standardna pri-
klju¢ka D za igralne palice, vticni-
ci MIC in EAR za kasetnik, Centro-
nicsov prikljuéek za tiskalnik, tv
izhod, DIN vtiénico za napajanje,
hi-fi izhod za zvok, prikljuéek za
monitor (composite) in dve odpr-
tini za priklju¢ka RS 232. Pri mo-
delu RS 128 je vmesnik Ze vdelan,
pri modelih TMX pa ga lahko do-
kupimo. Na levi strani ohisja so v/i
vrata, skrita pod plastiénim po-
krovcem. Bac¢unalnik napaja 22,5-
voltni napajalnik, oblikovan v ena-
kem Sportnem stilu in opremljen s
stikalom za vklop.

Ce odvijemo tri imbuse na vsaki
strani ohisja in razpremo oklep,
zagledamo lepo razporejeno in
kvalitetno izdelano drobovje. Vsi
sestavni deli so strogo standardni
(slisis, stricek Clive?), med njimi
pa sta poleg znanega Z-80 A Se
Texasova Gipa TMS 9918 (enak
kot pri raéunalnikih MSX), ki skrbi
za racunalnikovo grafiko in sprite,
ter SNR 76489A, stari znanec ko-
modorjevcev, s tremi kanali za
zvok in z generatorjem Sumov.
Oé&itno je, da so pri Memotechu
dali MTX za popotnico vse, kar bi
utegnili potrebovati v boju s kon-
kurenco.

V notranjosti MTX je prostor za
dve dodatni ploscici ROM, ki ju
po Zelji dokupimo. Izbiramo lahko
med dodatnimi pomnilniki (od 32
K do 256 K), vmesnikom RS 232,
pascalom, forthom, urejevalni-
kom teksta itd. Pri modelu RS 128
je ta prostor Ze zapolnjen z dodat-
nim pomnilnikom 64 K in s serij-
skim vmesnikom. MontaZza dodat-
nih ploscic je nadvse enostavna,
saj jih vtaknemo v dva utora in
porinemo na pravo mesto. Ce Ze-
limo (in zmoremo) veC¢ kot dve
plo&€ici hkrati, pa moramo imeti
diskovno enoto FDX, kjer je na
razpolago Se nekaj vtiénih mest.

ROM

Tako kot pri materialu tudi pri
oblikovanju »inteligencénega kvo-
cienta« pri Memotechu niso bili
pretirano skromni. V 24 K ROM so
spravili kar tri jezike: basic, noddy
in asembler, ki jih lahko uporab-
ljamo interaktivno. To pomeni, da
pri sestavljanju programa poljub-
no preskakujemo iz enega v dru-
gega. Za strojno kodo ni treba
definirati posebnega prostora v
pomnilniku nad RAMTOP ali v
stavkih REM in ga nato klicati z
ukazom USR. Vse tri jezike, upo-
rabljene v programu, shranimo v
enem samem bloku, samo z uka-
zom SAVE. V ROM je vdelana tudi
ura, ki jo poleg merjenja standar-
dnega ¢asa lahko uporabimo pri
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programiranju za intervaine sko-
ke v podprograme.

MTX basic, kot so pri Memotec-
hu poimenovali svoj dialekt je do-
ber, a vendar slabsi kot pri BBC,
amstradu ali MSX. Je pa MTX zelo
hiter in natanéen. Testi bench-
mark kazZejo, da pri tem poseka
kar nekaj znanih imen (gl. tabelo).
V njegovem besednjaku sem naj-
bolj pogresal ukaze za definiranje
funkcij inprocedur ter plejado
ukazov ON..., s kakrsnimi razpo-
laga MSX basic. MTX pozna samo
ON (%) GOTO in ON (x) GOSUB.
Grafi¢ni del basica je zelo mocan
in ukazi, ki spominjajo na logo,
naravnost izzivajo k izdelavi pro-
grama za risanje z Zelvo risarko.
Tudi enega od spritov je mo¢ defi-
nirati kot risalni sprite, ki ga lahko
vodimo po zaslonu z enostavnimi
ukazi.

Nasploh je ukazovanje spritom
pri memotechu sila enostavno. To
nam omogofa pescica izredno
mocénih ukazov v basicu, s kateri-
mi dolo¢amo obliko in obnasanje
teh skratov, ki so lahko veliki 8 x
8, 16 x 16 ali 32 x 32 tock. Plo-
skev, po kateri se premikajo, je
velika 8196 x 8196 tock in krepko
sega Cez robove zaslona. Tako
lahko spriti izginejo na eni strani
zaslona in se Cez Cas prikaZejo na
drugi. Lahko jih tudi razmestimo
zunaj vidnega polja, nato pa z
ukazom VIEW to polje premikamo
v vse smeri in jih tako =ujame-
mo«=. Programiranje igric v basi-
cu, tudi zahtevnih, ni tezavno. Ce-
lo brez uporabe strojne kode lah-
ko ustvarimo uinkovite, privia-
¢ne in dinamiéne igre.

Ker ima video Cip na razpolag-
go 16 K video pomnilnik (VRAM),
nam za program ostane celih 64
K. To je enkrat veé kot pri drugih
racunalnikih »64 K«. Po Zelji lah-
ko oblikujemo do 256 znakov. od

TEHNICNI PODATKI

MTX 512 in RS 128.
Procesor:

Operacijski sistem:

Operacijski sistem: CP/M 22,
Maks. stev. diskov: 4.
Silikonski disk:
Razsiritveni utori:

Tiskalnik DMX 80:

Znaki:
Oblika:
Papir:
4
Dimenzije:
Teia: 7.0 kg

Dodatni ROM:

Video RAM: 16 K.
RAM:

MTX 5 32 K.
MTX 512 64 K.
RS 128 128 K.
Dodatni RAM:

Format zaslona:

Barve: 18.
Prikljuéek za ti- Centronics.
skalnik:

VYmesnik RS 232:

Velikost:

Teia: 2,6 kg.

Kjer ni posebej loéeno, veljajo podatki za vse tri modele: MTX 500,

Z 80 A, ura 4MHz.

Video procesor: TI TMS 9918.
Generator zvoka: TI SN76489A.
ROM: 24 K.

MTX basic, noddy, asembler/disasembler,
front panel, ura z realnim ¢asom (vse v ROM).
pascal, forth, urejevalnik teksta NewWord.

32, 64, 128 ali 256 K, maksimalno 512 K.
40 X 24 znakov, 256 X 192 todk,

RS 128 — vdelan dvojni, drugace se dokupi.
488 x 202 x 56 mm.

Diskovni sistem FDX:en ali dva 5,25 — inéna diska 500 K DS DD.

256 K ali 1 Mb, maksimalno 4 diski.

dodatni ROM (1).

80 znakov (1).

kontrolor diska (1).

silikonski disk (4).

Winchester disk HDX 10 ali 20 Mb + 1 gibki disk.

matriéni, 80 (96) znakov/sek, matrika 9 x 9
96 ASCIl + 62 po Zelji

pica, elite, normalni, stisnjeni, podalj$ani, pi-
sanje pod in nad érto

10 do 25 cm Sirine, neskondni obrazec, listi A

400 x 286 x 115 mm

tega 128 tekstovnih (érk ipd.) in
128 spritov.

Noddy
Noddy je drugi jezik, ki ga me-
motech ponuja uporabniku.

Ceprav je zelo enostaven, saj pre-

more vsega 11 ukazov (gl. tabelo)
in je sila primeren za zacCetnikove
prve korake v programiranju, ga
ni treba prezirati. Omogoéa eno-
stavno izdelavo obseznih kartotek
po sistemu kartic. Vsaka kartica
oziroma stran, kot ji pravi priro-
énik, ima ime, ki smo ji ga dali

sami in s katerim jo priklicemo na
zaslon. Na taki strani imamo lah-
ko zapisano karkoli, od navodil za
igro asli menuja pa do receptov,
telefonskih stevilk in drugih poda-
tkov. Velikost strani je 24 vrstic po
40 znakov. To so =vsebinskes
strani. Sam program pa je zapisan
na eni ali ve¢ »programskih« stra-
neh, ki jih loéimo od vsebinskih
samo po tem, da so na njih zapi-
sani ukazi, oznaceni z »*%«, Pro-
gramov ni treba pisati v ostevilCe-
nih vrsticah, ker pa so med drugi-
mi ukazi IF, BRANCH in GOTO,
lahko enostavno skacemo z ene
programske strani na drugo, kar-
toteko pa oblikujemo v obliki dre-
vesa in jo cepimo na desetine vej.
Tekst vnasamo na vsako vse-
binsko stran poljubno, kjerkoli in
kakorkoli. Omislimo si lahko raz-
novrstne oblike kartic in jih tudi
izpisemo s tiskalnikom. Edino,
¢esar nam noddy ne omogoca, je
sortiranje. Zato pa lahko pre-
skocimo v ta jezik kadarkoli med
izvajanjem programov v basicu:
pritisnemo ukaz PLOD.

Asembler

ZahtevnejSim programerjem sta
na razpolago Zze vdelan asembler
in poseben monitor, s katerim
lahko pregledamo, urgjamo in
premikamo cele bloke programa
v pomnilniku. Monitor, imenovan
front panel, nam omogoca vpo-
gled v vse registre procesorja £ 80
med izvajanjem programa, ki je
lahko tudi postopno, ukaz za uka-
zom. Vsebino posameznih regi-
strov poljubno spreminjamo. Vse
to je pravi mali raj za hackerje, a
tudi zacéetnik se lahko ogromno
nau¢i ob spremljanju izvajanja
programa =v Zivo«. Kot Ze receno,
so lashko deli programa v strojni
kodi kjerkoli v programu v basicu,
racunalnik pa jih sproti asemblira.

Okna

Ne smemo pozabiti na 5e eno
posebnost memotecha, na katero
naletimo le redko pri raéunalnikih
tega cenovnega razreda. To so ta-
ko imenovana okna (virtual
screens, dozdevni zasloni). Pro-
spekt obljublja uporabniku osem
takih oken, vendar tri od njih za-
sede ra¢unalnik sam za izpisova-
nje programa v basicu.

VS O je urejevalno okno, globo-
ko Stiri vrstice, kjer vpisujemo in
urejamo programske vrstice v ba-
sicu. Naslednje okno, VS 1, je na-
menjeno izpisovanju programa in
je globoko 19 vrstic. Nazadnje je
tu $e enovrsticno okno za spo-
roéila o napakah v programu.

Okni VS 4 (grafiéni zaslon) in
VS 5 (tekstovni zaslon) sta veliki
256 = 191 tock oz. 24 x 40 znakov
in sta namenjeni, kot povesta ime- -
ni, za tekstovne in graficne pro-
grame. Tekstovnega okna ne mo-
remo uporabljati za grafiko, grafi-

(Nadaljevanje na 14. strani)
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»S1nko, ne leti

MLADEN VIHER

ak zbiralec kaset z racu-
vzalﬂiékimi. programi se je
prej ali slej srecal s t. i. si-
mulatorjem letenja (angl. flight si-
mulator). In marsikateri si je Ze
med nalaganjem predstavljal, ka-
ko se bo z odliénimi refleksi reSe-
val iz raznih neprijetnih poloZajev
na nebu. Ko je bil program nalo-
Zen, se je na zaslonu pokazala
pilotska kabina s komandno
plodéo in skozi Sipo je bilo videti
dolgo vzletno stezo... Kar spo-
mnite se, kako je bilo prvié! Doda-
li ste plin in hitrost je rasla, nos
letala se je dvignil in vzpenjali ste
se vse strmeje. A glej, kar naen-
krat je letalo strmoglavilo in zarili
ste se z nosom v zemljo ... Morda
ste mislili, da je » programu kaka
napaka«, pa ste se odlodili za si-
mulacijo pristajanja. Toda to je
bila 5e veéja polomija — po kakih
dvajsetih razbitih letalih se je ka-
seta znasla v arhivu, vi pa ste se
vrnili  k  pobijanju  vesoljskih
posasti.
$koda! Simulacije so med igra-
mi prave poslastice. Ce ste bili
navduseni nad radunalniskimi av-
tomobilskimi dirkami, bi gotovo
uZivali tudi v pilotski kabini. Je pa

Avtor élanka je tudi sam pilot,

10 Moj mikro

stvar taka, da se morate naudciti
nekaj osnov o tehniki pilotiranja,
zaradi raéunalniskih simulatorjev
letenja hitro izumira poklic pre-
skusnega pilota — konstruktorji
ugotovijo Ze z uporabo ratunalni-
ka, kako se bo prototip obnesel
na nebu.

Nasa navodila bodo uporabnej-
ga za lastnike spectrumov, ker so
zasnovana na programih, sestav-

ljenih za ta ratunalnik. Prepri¢ani

pa smo, da bodo tudi lastniki dru-
gih ragunalnikov mogli koristno
uporabiti ve€ino gradiva za svoje
programe.

Prvo vprasanje:
zakaj letalo leti

Vsako leto ima krila, ki nikakor
niso samo za okras. Oglejmo si
letalsko krilo v preseku (skica 1).
Vidimo, da je podobno sploscéeni
kapljici. To ni nakljuéno: zraéni
upor je pri taki obliki najmanjsi in
zato se tako oblikujejo deZevne
kaplje, ko padajo iz oblakov na

zemljo. Zdaj pa si predstavijajmo,.

da bi nase krilo zamenjali z debe-

Skica #t. 1
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lo desko. Zaradi ravnega prednje-
ga in zadnla% a konca bi se upor
brz povecal. Ce bi desko postavili
Se povprek v smeri zracnega toka,
bi bil upor zelo velik. Najvedji
upor doseZzemo s predmetom ku-
polaste oblike (padalal).

Upor je torej odvisen od oblike
predmeta, ki se giblje skozi zrak.
Ce si presek letalskega krila ogle-
damo Se natanéneje, bomo opazi-
li asimetri¢nost. Gornja povrsina
krila je zaobljena, medtem ko je
spodnja skoraj ravna. Pri razlagi
si bomo pomagali s primerom, ki
na videz ni povezan z letalskim
krilom. Skozi cev teceta plin ali
tekoéina, hitrost pretoka je stalna
(v), teko&ina pa ni stisljiva (na pri-
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mer voda). Ta snov bo pri pretoku

_bolj ali manj pritiskala na notranje

stene cevi (p). Zdaj pa del cevi
zoZimo in si oglejmo, kaj se bo
zgodilo: tekoCa snova se v zole-
nem delu giblje hitreje, ker le tako
ohranimo preto¢no koli¢ino (ski-
ca 2).

Skratka, ko smo zoZili cev, smo
majhno hitrost spremenili v veli-
ko, tako da smo velik pritisk na
stene cevi spremenili v majhnega.
Tlak in hitrost tekoée snovi sta
potemtakem obratno sorazmer-
na. Tekoca snov bo v zoZenem
delu cevi manj pritiskala na stene
kot v SirSem delu.

Vrnimo se h krilu. Zrak je iner-
ten in se upira spremembam: to je
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razlog, da nastane zracni upor.
Zato bosta delca 1 in 2 na skici 3
skuSala tudi po kaki spremembi
ostati v enakem medsebojnem
poloZzaju. To spremembo sproZi
nase krilo, ki Svigne med njima in
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ju oddalji drugega od drugega.
Da bi se delca spet znasla v ena-
kem medsebojnem poloZaju, mo-
rata hkrati zaobiti krilo, a prav tu
smo jima nastavili past: delec 1
mora opraviti daljo pot, ker je
gornja povrsina krila zaobljena,
delec 2 pa ima krajSo pot, in zato
se mora delec 1 pa¢ gibati hitreje,
da na dalji poti ne bi porabil veé
&asa. Zdaj pa se spomnimo cevi:
kjer je hitrost vecja, je tlak manjsi.
Vedji tlak bo torej na spodnji po-

Skica &t. 3

vrsini krila (delec 2 se giblje poéa-
sneje) in krilo) se bo zato dvigalo.
K temu krilu smo pritrdili trup s
kabino in krilo nas povleée navz-
gor. Na videz je morda éudno,
vendar manjsi tlak na gornji po-
vrsini krila moéneje »sesa« letalo
v visine, kot pa ga dviga vecji tlak
na spodnji povrsini. S hitrostjo
smo torej ustvarili vzgon (vzgon-
ska sila je v bistvu razlika med
nadpritiskom na spodnji povrsini

.in podpritiskom na gornji povrsini

krila). Ali z drugimi besedami:
brez hitrosti ni letenja.

Ko zmanjsujemo hitrost, se
zmanjSuje tudi vzgon, in ko hi-
trost Ze tako pade, da je vzgonska
sila precej manjsa od teze letala,
se zacnemo tudi mi spuscati proti
tlom. Piloti pravijo temu pre-
vleéen let (angl. stalling).

Zaradi vpadnega kota krila si-
cer povecujemo tudi vzgon, ven-
dar se hkrati povecCuje zracni
upor. £Zak ne more ve¢ gladko teci
ob povriinah letala, logi se od njih
in pri tem nastane vrtincenje (tur-
bulence). Vsaka turbulenca zavira
krilo (ker za njim nastaja podpri-
tisk), zaradi neenakomernega to-
ka pa izgubljamo razliko v priti-
skih oziroma vzgon. Letala tedaj
ni ve¢ mogode voditi, omahne na

dovolj veliko hitrost. In se resimo
iz poloZaja, zaradi katerega smo
izgubili precej hitrosti in ki mu
pravimo vrij (fr. vrille, angl. spin,
shr. kovit). Stara letalska $ala zato
pravi, da je samo neuka mamica
mogla svetovati sinu, ki je postal
pilot: »Sinko, bodi previden — leti
pocasi in nizkol« Na =»stalling«
pazite pri vzletu in pristajanju,
pa¢ zaradi majhne visine; ¢e ni-
mate dovolj hitrosti, nikar ne dvi-
gajte preved nosu. Vsako leto
ratunainiskega programa ima do-
lo¢eno minimalno hitrost; ée je ne
poznate, jo boste hitro odkrili —
to je prav tista hitrost, pri kateri se
je letalo pri vzletu odlepilo od
steze.

Drugo vprasanje:
kako voditi letalo

MNajprej si oglejmo tiste dele le-
tala, ki jim pravimo zakrilca (angl.
flaps). Na skici 5 sta prikazana
dva krilna profila. Pri prvem je za-
radi prevelikega vpadnega kota
prislo do prevleéenega leta (»stal-
linga«), medtem ko je pri drugem
obtok zraka zaradi uporabe za-
krilc Se vedno pravilen. Zakrilce
poveéa vzgon krila in omogoéi le-
tenje pod veéjim vpadnim kotom,
ker pozneje izgubimo vzgon. To-
da zakrilce povecuje tudi upor kri-
la in zmanjsuje hitrost letala. Zelo
je koristno pri vzletu in pristaja-
nju. Omogo¢€i nam, da vzletimo z
manjSo hitrostjo, kar pomeni, da
nam na stezi ni treba predolgo
nabirati hitrosti. Pri pristajanju
nam prav tako pomaga, kajti hi-

Skica 5t. 5

v i a T
5 \\5 Y

ﬁm\m%jﬁ

Skica &t. 4

krilo ali pa v spirali strmoglavi z
nosom proti zemilji.

Ko novinec opazi, da se je nos
usmeril navzdol, bo ukrepal tako,
da ga bo skusal dvigniti — in zato
se bo Se hitreje znasel na tleh.
Najprej moramo namreé popraviti
nagib, kar napravimo z igralno
palico oziroma s kurzorjem (v pra-
vem letalu vrtenje okrog navpi¢ne
0sI zaustavimo s pedali). Potem
spus¢amo nos in dodajamo
plin... tako namred doseZemo

trost mora biti kar najmanjsa
(vendar ne premajhnal). Opravite
vzlet ali previeéen let z zakrilci in
potem brez njih. Opazili boste, da
je hitrost, s katero ste se odlepili
od steze oziroma padli v vrij pre-
cej manjsa, ¢e so zakrilca povsem
izvleéena. Brz ko se letalo dvigne
s steze, uvlecite zakrilca in kole-
sa. Sele ko boste odpravili upor,
ki nastaja zaradi teh delov, se bo
hitrost hitreje povecevala. Tedaj
smete tudi strmeje dvigniti nos

(vzletavate s polnim plinom), ven-
dar pri tem glejte na merilnik hi-
trosti, da ne bi pretiravali. Pro-
gram Flight Simulation (Psion)
vam ne bo prevec zameril, ¢e bo-
ste pozabili uvleé&i zakrilca in pod-
vozje, toda v drugih programih so
vpisane mejne hitrosti in poleta
bo zaradi zloma teh delov letala
takoj konee.

Kako vodimo letalo? Uporablja-
mo komande za gor — dol, levo —
desno in za nagib. Pri programu
Nightflite sta komandi za nagib in
spremembo smeri zdruZeni v eno
samo, kar olajSa letenje (skica 6).

Skica 5t. 6

Na konceh kril sta krilci, ki se:

na prvi pogled premikata nenava-
dno: kadar se levo dviga, se de-
sno spusca in nasprotno. S krilce-
ma namreé¢ nagibamo letalo.
Smer doloéamo s smernim Krmi-
lom (angl. rudder), ki je na repu.
Skica pojasnjuje, kako se to do-
gaja. Na horizontalnem stabiliza-

.-"f

torju je visinsko krmilo (elevator)
in tudi njegovo delovanje je zelo
preprosto. Vsi ti deli so na konceh
kril oziroma na repu (torej kar
najdlje od teZiséa letala), zato da
bi bila momentna sila kar najvecdja
— spomnite se vzvoda.

V pravem letalu doloéamo smer
z noZnimi komandami (pedali), pri
raéunainiku pa s tipkami Z ali X
oziroma CAPS SHIFT ali Z, paé
glede na program. Viino in nagib
doloéamo s kurzorjem, pri pra-

vem letalu pa s palico oziroma’

volanom. Ce bi radi napravili hiter
in oster zavoj (45 stopinj ali vec),
najprej nagnite letalo na tisto
stran, v katero Zelite zaviti, nato
pa s smernim krmilom napravite
zavoj. Ce komand za nagib in
smer ne boste upravljali usklaje-
no, boste izvedli v zraku prece;
¢udne figure. Pri zavojih pa vas
¢aka Se sto in eno presenecenje!
Prvié, hitreje strmoglavite, ¢e je
letalo pri majhni hitrosti 3e nag-

Skica 5t. 7

! Krilce

zakrilca

smMerno
krmilo

7 vidinsko
krmilo

njeno. Dalje, ée letalo prevec nag-
nemo, se nos povesi (skica 7), ker
je zaradi velikega nagiba vzgon-
ska komponenta vse bolj horizon-
talna, medtem ko je teia letala
vedno usmerjena proti zemlji.

Pri nagibih, vecjih od 45 sto-
pinj, se spreminjajo tudi vloge
raznih komand. Smerno krmilo se
pri letalu, ki je nagnjeno za 90
stopinj, spremeni v visinsko krmi-
lo, to pa postane smerno krmilo
(skica 8). To je zelo pomembno.
Ze zaradi nagnjenosti letala pride
do blagega zavoja v tisto stran, v
katero je letalo nagnjeno. Pomi-
slite, kako je pri nagibu z vzgon-
sko komponento, in posvetilo se
vam bo, zakaj letalo sili v zavoj.
Blage zavoje — recimo takrat, ka-
dar »lovite« smer proti kakemu

Skica &t. B
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radijskemu signalu — zato napra-
vite preprosto tako, da letalo sa-
mo rahlo nagnete; zavoj bo poéa-
snejsi in bolj obvladljiv.
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Takéno razmerje med nagibom
in smerjo je vdelano v programih
Flight Simulation in Fighter Pilot.
Zdaj vas ne bo ve¢ presenetilo.
Paé pa morate vedeti Se nekaj
drugega: z dodajanjem plina po-
vecujete hitrost, s tem pa hkrati
vzgon, in nos letala se bo dvignil
(oziroma spustil, ¢e odvzemate
plin). Na to mislite zlasti pri prista-
janju.

Tretje vprasanje:
labirint na dnu

zaslona

Zdaj si oglejmo instrumente, Ki
jih vidite na spodnjem delu zaslo-
na. Merilnik hitrosti poznate Ze iz
avtomobila. Razlika je ta, da pri

letalu meri hitrost glede na zrak in.

ne glede na zemljo. Ce piha veter,
hitrosti torej niso enake. Pri vsa-
kem simulatorju si morate zapo-
mniti tri hitrosti: 1. hitrost pri iz-
gubi vzgona z izvlecenimi zakrilci
(»stalling with flaps«), 2. hitrost
pri izgubi vzgona z uvlecenimi za-
krilci (»stalling without flaps«), 3.
maksimalno hitrost. Pri programu
Flight Simulation si vam zaradi
najvecje hitrosti ni treba beliti gla-
ve: sam sem se z 22.400 Cevljev
strmoglavo spustil v Lake Long,
pa mi ni program nakazal nobe-
nega prekoracenja hitrosti. Meril-
nik hitrosti je oznacéen s SPEED
(hitrost) ali z ASI (air speed indi-
cator). Vsi ti merilniki oznacujejo
hitrost v navticnih miljah (1,85
Km) na uro.

Drugi instrument, ki ga v avto-
mobilu najbrz ne boste nasli, je
visSinomer. Oznacen je z ALT (alti-
meter) in kaZe visino, izrazeno v
&evljih (0,3048 m). Najlaze se znaj-
dete, ¢e je visinomer digitalen, saj
samo preberete steviléno vred-
nost. Sestavljalci programa Flight
Simulation pa so se potrudili, da
so vdelali visinomer, kakrsen |e
najpogosteje v pravih letalih. Ima
dva kazalca: prvi, vedji, kaZze stoti-
ce Cevljev (feet), drugi tisocice.
Tezava je ta, da je t. i. vrhunec ali
strop (angl. ceiling, t. j. maksimal-
na vidina) pri 22.400 &evljih, takrat
pa se mali kazalec Ze dvakrat za-
vrti in ne veste, ali ste v visini
22.400, 12.400 oziroma 2400 Cev-
ljev. Pri tem programu si-morate
paé pomagati s perspektivo (leta-
lis¢a in jezera postajajo vse manj-
ga, ko se vzpenjate). Sicer pa s
tem visinomerom ne bi mogli kaj
dosti natanéno ugotavljati visine,
kar potrebujete pri pristajanju.
Zato je vdelan Se radijski visino-
mer (RA, radio altimeter), ki se
avtomatsko vkljuéi, ko se spusti-
mo pod tisoé Cevljev.

Merilnik hitrosti dviganja (vario-
meter) nam kaZe hitrost, s katero
se letalo vzpenja oziroma spuscéa.
Pri programu Flight Simulation je
na skrajnem desnem koncu zaslo-
na; ¢e je kazalec nad niclo, se
vzpenjamo, ¢e pa je pod niélo, se
spuséamo. Pri programu Fighter
Pilot je instrument oznacen z V3I
(angl. vertical speed indicator) in
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posreduje hitrost, s puscCico pa
kaZe, ali se vzpenjamo ali spusca-
mo. Tudi programa Nighflite in Si-
mulator posredujeta digitalno
vrednost, vendar brez puscice. Ce
je tevilka na merilniku negativna,
se spuséamo; ¢e je pozitivna, se
vzpenjamo. Hitrost pri spuscanju
je koristno poznati, a o tem poz-
neje. Vrednosti na teh instrumen-
tih so oznac¢ene bodisi v metrih na
sekundo ali ¢evljih na sekundo.

Cetrto vprasanje:
kam in kako

Programov Simulator in
Nightflite si ne bi mogli zamisliti
brez umetnega horizonta (AH,
angl. avio horizon). Za dne ni te-
favno leteti, saj lahko poloZaj le-
tala precenite po obzorju. Ce pa
obzorja zaradi noci ali vremen-
skih razmer ne vidite, tudi ne ve-
ste, ali je nos spuscen ali dvignjen
oziroma ali ste nagnjeni na desno
ali levo krilo. To bi sicer mogli
ugotoviti z merilnikom hitrosti,
variometrom in kompasom, ven-
dar je zadeva zelo zapletena. Po-
manjkanje umetnega horizonta |e
glavna napaka programa Flight
Simulation, ker iz strmoglavljanja
ali strmega vzpona pogosto zai-
dete v polozaj, ko je obzorje po-
stavljeno povprek na zaslon. Pri
programu Fighter Pilot je umetni
horizont iz dveh delov: prvi naka-
zuje nagib, drugi pa kot, pod kate-
rim je nos letala nagnjen na hori-
zont.

Se nekaj malenkosti, preden
preidemo na samo navigacijo. Ko-
lesa oziroma podvozje so oznace-
ni z GEAR, njihov polozaj — ali so
uvleéena ali spuséena — pa z UP/
DOWN (gor/dol), s puséico ali ta-
ko, da se prizgejo trije rombi. V
nasprotju s pravimi letali, kjer mo-
torni instrumenti pokrivajo
precejSen del komandne plosce,
morate pri raéunalniski igri poz-
nati samo koli¢ino goriva (FUEL)
in &tevilo vrtljajev (POWER ali
THRUST). Moé& motorja ugotovi-
mo po Stevilu vrtljajev v minuti
(RPG). Poznati morate Se »flaps
indicator«, instrument, ki vam po-
ve, pod kaksnim kotom so iz-
vieéena zakrilca.

Zdaj pa nekaj veé o navigacij-
skih instrumentih. Najpreproste|si
je radijski kompas (ADF, automa-
tic direction finder, dobesedno

avtomatski iskalec smeri). Deluje -

tako kot navaden kompas, vendar
se ne obracéa proti magnetnemu
teéaju, temveé proti kakemu radij-
skemu signalu. Na ozemlju, nad
katerim letite, je vedno kaka radij-
ska postaja oziroma jih je naj-
céesce vel. Ko radijski kompas
(ADF) nastavite na frekvenco ene
od teh postaj, vam bo kazalec oz-
nacil smer te postaje glede na
vase letalo (na indikatorju BRG —
angl. bearing — pa se bo pojavila
smer, v katero morate leteti, ¢e bi
radi ¢ez nekaj ¢asa preleteli prav
to postajo). Poleg posebnih po-
staj, ki rabijo za vodenje letal, lah-

ko izberete frekvenco kake nava-
dne radijske postaje (ko so nem-
ki piloti med zadnjo vojno leteli
nad Anglijo, so se orientirali po
radijskih postajah BBC). Na zem-
ljievidu izberete eno od teh postaj
in z ADF tako dolgo odbirate frek-
vence, da se pokaZe naziv posta-
je, ki jo is¢ete. Zaradi lazje naviga-
cije pri priletu in pristajanju leZijo
nekatere teh postaj Stiri milje de-
sno in levo od zacetka pristajaine
steze. (Oddaljenost od postaje
ADF vam pokaze DME (angl. di-
stance measuring equipment, in-
strument za merjenje oddaljeno-
sti) oziroma pri programu Flight
Simulation RGD (angl. range, od-

Skica &t. 9
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daljenost). Svojo smer pa prebe-
rete na instrumentu HGD (angl.
heading, smer).

Za ljubitelje letalske navigacije
je poseben uZitek program
Nightflite, ki ima vdelano letenje
po VOR. Postaje VOR vam v na-
sprotju s postajami ADF kaZejo
polozaj vasega letala glede na po-
stajo in ne torej polozaj radijske
postaje glede na vas.

Oglejmo si skico 9. Signali po-
staje VOR pokrivajo vseh 360 lo-
énih enot ali radialov; en radial
torej ustreza eni stopinji polnega
kroga. Ni¢elni radial se pokriva s
smerjo poleta. Letalo na skici je v
90. radialu. Ce bi radi vedeli, kdaj
ste leteli skozi kak radial, oziroma
¢e bi po njem radi prispeli do po-

I Skica &t. 10
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staje VOR (pogost primer v kori-
dorjih), nastavite na instrumentu
VOR-LOC stevilko radiala in
pocakate, da lokalizator (navpi-
&na ¢&rta) pride na sredino. Zdaj
ste v iskanem radialu, in ¢e Zelite
po njem priti do postaje VOR, sa-
mo malo popravijate smer levo ali
desno in pazite, da je VOR-LOC v
sredini. Vrzite pogled tudi na na-

vadni kompas (HDG). Natanko za
180 stopinj se mora razlikovati od
radiala, ¢e hocete, da boste po
tem radialu prispeli do postaje
VOR.

Na skici 10 je letalo, ki leti v
smeri 0° (sever), je v 180. radialu,
ADF pa kaze 90° glede na radijsko
postajo. PoloZaj tega letala je na-
tanko dolo¢en, oddaljenost od
postaje VOR pa kaze DME. Radi
bi vedeli, v katerem radialu ste ta
hip (ker ste npr. Sele zdaj vkijuéili
VOR). Odbirajte radiale (v tem pri-
meru po deset radialov), dokler
ne bo kazalec najblize srednjemu
poloZaju. Tako boste pribliZno
ugotovili svoj radial. Pri programu
Nightflite Il morate pred samim
poletom izbrati eno od dveh po-
staj VOR in je med poletom zal ne
morete menjati. Posebna pred-
nost tega programa pa je, da ima
vstavljen rezim HIGH SPEED (veli-
ka hitrost), kar pomeni, da vam ni
treba ¢akati tudi do deset minut,
da bi prisli do cilja.

Peto vprasanje:
kako nazaj na tla

Instrumentalno pristajanje |e
zakljuéni, pa tudi najtezji del
vasega poleta simulatorjem. ILS
(Instrumental Landing System,
angl. sistem za pristajanje po in-
strumentih) je zasnovan za vode-
nje letala v priletu in pristajanju,
kadar vidljivosti sploh ni ali pa je
zmanj$ana. Takrat mora pilot lete-
ti po pravilih instrumentalnega
pristajanja (IFR, Visual Fly Instru-
mental Flying Rules), vendar taks-
no pristajanje pogosto uporablja-
jo tudi v razmerah, ki dovoljujejo
vizualno letenje oziroma VFR (Vi-
sual Flying Rules, pravila vizual-
nega letenja), ker je ocenjevanje
pri pristajanju pac laZje. Pri raCu-
nalnikih instrumentih je to nas-.
ploh edini izhod, saj nimamo
obéutka tridimenzionalnosti, Kki
nam pomaga pri pravem pristaja-
nju. Zato vsi programi vsebujejo
ILS.

ILS sestavljajo po dva spreje-
mnika v letalu in dva oddajnika na
letali$éu. To sta para za doloCanje
poloZaja glede na os pristajaine
steze (angl. localizer) in za do-
loganje smeri drsenja pri pristaja-
nju (angl. glide path). »Localizer«
je nekaksen radijski snop, usmer-
jen navpiéno na tla v podaljsku
osi pristajalne steze, »glide path«
pa je radijski snop, vzporeden s
horizontom, ki se od praga prista-
jalne steze odpira pod kotom
idealnega spuséanja. Opraviti
imamo torej z dvema ploskvama,
katerih seciste je smer, v kateri se
mora spuscati letalo, da bi prisio
do pristajalne steze (naleteli bo-
ste tudi na izraz »glide slope«, kar
pomeni naklonski kot pri pristaja-
nju, to pa je vsaj pri racunalniskih
igrah eno in isto). Marsikaj vam
bo jasneje, ¢e si ogledate skico
11.

Seéiéée teh dveh ploskev je v
bistvu tisti ozki radijski »hodnik=,

o ilie—




Skica st. 11 :
lacalizer

glide path
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Skica &t. 14
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Skica it. 15
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po katerem morate letalo pripelja-
ti do pristajalne steze. Pri racunal-
niskih programih sta dve wvrsti in-
strurumenta ILS. V programu
Nightflite se premikata érti, ki oz-
nacujeta »localizer« in =glide
path«; ¢e je »localizer«, navpicna
¢ria, v sredini, je letalo natanko v
osi pristajalne steze (pazite, da se
bo tudi vasa smer pokrila s smerjo
pristajalne steze, in nenehno opa-
zuje HDG). Pristajalne steze so v
vseh programih oznacene s kurzi
0—180 ali 90—-270 oziroma v pilot-
skem Zargonu 0-18 in 9-27; te
Stevilke so navadno zapisane na
zacetku pristajalne steze (ne velja
pa za letalonosilke, ker bi morali
Stevilke neprestano menjati).

Letalo na skici 12 je glede na
instrumente v tem hipu natanko v
»hodniku«, vendar je njegov kurz
drugacen od smeri pristajalne
steze. Zato bo hitro odletelo iz
snopa instrumenta za doloéanje
poloZaja glede na os pristajalne
steze. Ce se bo »localizer«
premaknil v desno, zavijte tudi z
letalom v desno, dokler ne bo érta
instrumenta spet v srednjem po-
loZzaju, malo pred tem pa zaénite
poravnavati letalo s smerjo prista-
jalne steze. Podaobno ravnajte, ée
vam =»localizer»- zaide v levo; na
‘skici 13 si oglejte, kako bi to po-
kazala oba instrumenta, ki sestav-
ljata ILS.

Zapomnite si: vedﬂﬂ pojdite v
isto smer kot kazalec, izjema je le
primer, ki ga bomo omenili na
koncu.

Instrument za dolocanje smeri
drsenja oziroma naklonskega ko-
ta deluje po podobnem nadelu.
Ce je letalo pod linijo spuséanja,
se marker oziroma horizontalna
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¢rta na instrumentu pomikata
navzgor. Razlika med tema instru-
mentoma ILS je samo ta, da se pri
enem pomika svetle¢ marker, pri
drugem pa horizontalna in verti-
kalna linija, kot kaZe skica 14.

Ce se.znajdete samo malo nad
crto neklonskega kota, to ni kata-
strofalno. Nikakor pa ne smete
priti pod njo, kajti sicer boste
tre&éili ob tla, Se preden boste
prileteli do pristajalne steze. Ce
ste previsoko, se bo ¢&rta na in-
strumentu (oziroma marker) po-
maknila navzdol.

Morate se truditi, da dobite in
obdrzite ILS v sredini vse do pri-
blizne visine 15-30 cevljev. Ta-
krat pa rahlo (zaradi nevarnosti,
da bi izgubili hitrost) dvignete
nos, da bi se nosilna kolesa na
krilih prva dotaknila pristajalne
steze. Nikar jih ne pozabite izpu-
stiti! Ce je ILS vkljuéen, vam DME
kaze oddaljenost od praga prista-
jalne steze.

Pazite na primer na skici 15.
Prileteli ste z juga, vkljuCen pa
imate severni ILS. Zdaj je doloca-
nje polozaja glede na os steze
prav nasprotno — ¢e se »locali-
zer« pomakne v levo, zavijte z le-
talom v desno, dokler se érta ne
vrne v sredino. »Glide path« vam
Zdaj ne kaZe praga pristajalne ste-

f'f Hﬁﬁﬁﬁ IA TIPKOYNICO, KI OLAJSA DELO
Lele

ze, temveé njen konec, DME pa
oddaljenost od konca steze. Vse-
kakor je dobro, €e veste, kako
dolga je pristajalna steza. Nalasé
morate dovoliti, da kazalca glide
patha zdrsneta malce navzgor.
Priporoéilo: bolje je pristajati nor-
malno, tako kot smo opisali prej.
Dobro si je ogledati demonstra-
cijo (DEMO MODE), ¢e jo pro-
gram vsebuje, in si zapomniti ne-
katere podatke: smer pristajalne
steze, stevilo vrtljajev motorja, hi-
trost spuscanja in hitrost nale-
. Pri pristajanju se ne menite
za komentarje, izpisane na zaslo-
nu; zlasti Nightflite Il je pravi spe-
cialist za nastevanje napak. Eno
od neurandih letalskih pravil na-
mre¢ pravi: =»Vsak polet je
uspesen, ¢e more pilot po pristan-
ku sam stopiti iz letala in jo odma-
hati, z dodatkom, da morajo znati
mornariski piloti plavati.«

Zadnje vprasanje:
dvoboj na nebu

Ostane nam Se vizirni instru-
ment pri proagramu Fighter Pilot.
Vidimo ga na levi strani zalona.
Sli¢ica letala oznaéuje vas, stevil-
ka na vrhu HDG (va$ kurz), stevil-
ka spodaj levo BRG (smer, v kate-
ro glede na vas leti sovraZnik),
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spodaj desno pa je DME (oddalje-
nost od sovraznika). lzkljucite
ILS, da boste dobili podatek o
visini miga, ki ga lovite, nato pa s
komandami neprestano usklaju-
jete vrednosti BRG in HDG.

Program Fighter Pilot nima sa-
mo radarskega vizirja, temvec se
odlikuje tudi po letalskem racu-
nalniku (flight computer). S priti-
skom na C izberermo normalni ali
bojni rezim. Pri normalnem rezi-
mu postane tudi vizirni instru-
ment ADF, letalski radunalnik pa
nam kaZe natanéen polozaj glede
na letalisko stezo. Ta poloZaj za-
¢ne dolocati Zal sele takrat, ko je
oddaljenost manjsa od 6 milj, kar
pa je premalo, kajti naletna hitrost
je priblizno 150 milj na uro (dva-
krat veé¢ kot pri drugih progra-
mih). Ce je letali$ée bombardira-
no, nam racunalnik ne bo dal no-
benega podatka, podobno kot ta-
krat, ko smo dale¢ od letalisca.
Primer: ¢e indikator kaze N 5000
E 1200, to pomeni, da smo 5000
¢evljev severno in 1200 cevljev
vzhodno od letalisca.

V bojnem rezimu (angl. combat
mode) postane ADF vizirni radar,
letalski racunalnik pa nam posre-
duje podatke o viSini sovraZznega
letala. Ce pa izberemo kak bolj
miroljuben rezim programa, npr.
trening letenja ali pristajanje, po-
datkov o sovrazniku ne bomo do-
bili — kratkomalo zato, ker ga ta-
krat ni na nebu...

O moZnostih in finesah, ki jih
vsebujejo simulatorji letenja, bi
seveda lahko Se marsikaj napisali.
Vendar upamo, da boste s svojim

racunalnikom vse to hitro sami
odkri I_|. Zato vam Zelimo veliko za-
bave in ugoden veter!

Moj mikro 13




SPET V GOSTEH

(Nadaljevanje z 9. strani)

éno pa lahko za tekst. Tako dejan-
sko razpolagamo le s tremi okni
(VS 2, 3, in 6), ki s0 poljubno veli-
ka in eno poleg drugega, eno zno-
traj drugega, lahko pa se tudi pre-
krivajo. Vsako definiramo z enim
samim ukazom v basicu, dologiti
pa moramo ali gre z tekstovna ali
grafiéna okna. Obeh oblik ne mo-
remo uporabljati soéasno. Zato v
programih, kjer bomo imeli tekst
in grafiko skupaj, izberemo grafi-
¢na okna.

Takoj se seveda vprasamo,
¢emu sploh tekstovno okno. Ker
ima MTX 40 znakov v vrstici, so
Siroki le 5 tock, 6. pa je presledek.
Kadar imamo na zaslonu grafi€no
okno, so posamezna polja, zno-
traj katerih lahko definiramo atri-
bute, Siroka 8 toék; zato je na

zaslonu le 32 znakov, ki pa so’

med sabo razmaknjeni za tri
tocke.

Zvok

Zvok je tako kot pri commodor-
ju odli¢en. To je razumljivo, saj ga
generira enak Cip. Razlika je le v
tem, da ga definiramo z ukazom v
basicu, ki mu sledi 7 parametrov.
Ti dologajo med drugim kanal,
frekvenco, jakost, dolZino ter hi-
trost pri narasCanju ali padanju
jakosti in frekvence. Racunalnik
naloZi vse te podatke v zvoéni
vmesni pomnilnik, v bistvu vecédi-
menzijsko polje, ki ga definiramo
na zacdetku programa. Tako se
lahko raéunalnik med generira-
njem zvoka posveti drugim nalo-
gam v programu.

Ker MTX nima vdelanega zvo-
¢nika, uporablja za ustvarjanje to-
nov zvoénik v televizorju. Lahko
pa ga priklju¢imo tudi na hi-fi na-
pravo in tako ustvarimo resniéno
velitastne zvoéne efekte.

Diskovne enote

Ko so pri Memotechu zarisali
obrise novega ra¢unalnika, so si
ocitno Ze bili na jasnem, da ne gre
racunati samo na raéunalnisko

REFE A

zagreto mladez s plitkimi‘'zepi, ki
kvaliteto racunalnika vrednoti po
Stevilu dosegljivih iger. To potrju-
je veliko Stevilo razliénih konfigu-
racij diskovnega sistema FDX, ki
so ga razvili socasno in s katerim
lahko ustrezejo kakrinikoli Zelji
kupca malega poslovnega si-
stema.

Osnovni model diskovne enote
FDX ima enojni diskovni pogon
tovarne Qume za dvostranski disk
premera 5,25 in¢a z dvojno gosto-
to zapisa in zmogljivostjo 500 K.
Pogon je zaprt v ne ravno majhno
ohisje, oblikovano v enakm stilu
kot racunalnik. V ohisju so elektri-
éni prikljuéni del, kontrolor diska
in ventilator. Ob nakupu diskovne
enote priloZijo pogonu program
MTX Disc Basic, urejevalnik tek-
sta New Word, disk s kupom upo-
rabnih rutin in pet iger.

Naslednji korak v razsiritvi si-
stema je nakup paketa UP-1 (up-
grade), ki nam omogoci uporabo
sistema CP/M 2.2 s tekstovnim za-
pisom v 80 stolpcih in z barvno
grafiko. Prilozena sta digitalov
programski paket CP/M in Sorci-
mova preglednica Super Calc.

Sistem lahko Sirimo, dokler ne
obubozamo, kajti moZnosti je Se
veliko. Naj jih nastejemo le nekaj:
dvojni diskovni pogon, kombina-
cija diskovne enote in enega do

. Cene v funtlh:
radunalnik MTX 500 180
ra¢unalnik MTX 512 250
raéunalnik RS 128 390
tiskalnik DMX 80 210
enojni disk HDX 380
dvojni disk HDX 800
100 K disk SDX 199
250 K disk SDX 245
NewWord ROM 70
Pascal ROM 50
treh silikonskih diskov ROM z

zmogljivostjo 256 K ali 1 Mb, si-
stem HDX z enojnim gibkim di-
skom in trdim diskom kapacitete
10 ali 20 Mb ter dodatni procesor,
delujoC v taktu 8 MHz.

Ce vse to 3e ni dovolj, nam me-
motech zada milostni udarec s
svojim grafiénim sistemom visoke
loéljivosti, namenjenim za digita-
lizacijo video slik in grafiéno
opremljanje video produkcij, pa
tudi za uporabo sistemov CAD/
CAM. Cena? Borih 7500 funtov za
komplet.

Kot kaze, pa so pri Memotechu
uvideli, da je 400 funtov, kolikor
stane osnovna izvedba diska FDX,
velik kup denarja tudi na Zahodu.
Zato so razvili in januarja poslali
na trg nov disk z oznako SDX.
Prodajajo ga v dveh verzijah —

Testi benchmark (PCW, januar 1985)

Ratunalnik BMI BM2 BM3 BM¢ BM5 BM6 BM7 BMB Powp.
Acomn BBG : 1.0 3.1 8.2 87 81 139 -4 510 1455
Amstrad 464 1.1 33 92 96 102 190 302 34?2 1458
Apricot 1.6 52 106 110 124 229 354 344 1669
IBM PG . 15 52 121 126 136 235 374 350 1761
Memotech MTX 19 53 17 114 134 226 408 437 1884
Sinclair QL 2.1 64 107 103 132 261 618 258 1955
Tandy TRS-80 10 50 130 130 140 230 350 600 2050
Sharp MZ-700 04 34 95 86 94 177 327 827 2055
IBM PC junior 19 64 M2 150 165 293 466 470 21.79
Commeod. VIO 20 14 83 155 171 183 272 427 990 2869
Commeod. plus'd 20 g8 182 187 188 M8 553 101 32H
Sony hit-bit 21 60 168 183 193 312 448 216 4435
Sinclair ZX 81 - 45 69 164 158 186 497 685 229 5118
Sinclair spect. 4.8 g1 211 204 280 553 807 . 253 BRAD

100 K za 199 funtov in 250 K za
249 funtov. Dodali so nov vme-
snik, ki stane samo 35 funtov in
ga lahko kasneje, ¢e Zelimo, raz-
girimo v RS 232.

Tiskalnilk

Ce Ze imamo rac¢unalnik in di-
ske v Sportno elegantnem stilu, se
nikakor ne spodobi, da bi nam to
kazil tiskalnik drugac¢ne oblike in
barve. Odloéili se bomo seveda za
Memotechov DMX 80. S tem sicer
ne bomo dobili v hlev dirkalnega
konja, prej pincgaverja, ki se bo

viekel naprej z danes Ze skoraj
borno hitrostjo 80 znakov na mi-
nuto. Toda to bo pocel leta in leta.
Mehanska kvaliteta vseh izdelkov
je brez dvoma prva maksima di-
rektorjev na Station Laneu. Ce so
nacrtovalci ob oblikovanju tiskal-
nika 3kilili ¢éez plot k Epsonu in
kopirali njegov takrat najpopular-
nejsi model MX 80, jim tega ne
smemo zameriti prevec.

Tiskalnik seveda izdelujejo Ja-
ponci, tako kot vedino tiskalnikov
tega sveta, in sicer pri druzbi Mat-
sushita. Razume se, da ima vse
lastnosti, ki jih od tiskalnika prica-
kujemo: dvosmerno tipkanje, dve
obliki érk (pica in elite), vseh 96
znakov ASCII in 62 po uporabniku
oblikovanih znakov, podaljSane,
stisnjene, pomanjsanje in poveta-
ne érke, tiskanje pod vrsto in nad
njo, zobniéasto in torno pomika-
nje papirja. Repki pri p in q seve-
da segajo pod vrsto.

V tiskalnik je vdelan paralelni
priklju¢ek, lahko pa dokupimo
vmesni pomnilnik s 4 K in serijski
prikljuéek z vmesnim pomnilni-
kom 2 K.

Urejevalnik teksta
¥ romiu

MTX, ki smo ga testirali, je imel
Ze vdelano dodatno ploséico
ROM z urejevalnikom teksta. To je
nekoliko okrnjena verzija progra-
ma NewWord, ki ga sicer dobimo
na disku ob nakupu diskovne
enote FDX in prihaja iz program-

14 Moj mikro



ske hise Newstar. Ce nimamo di-
skov, urejevalnik teksta pa pogo-
sto potrebujemo, je to vsekakor
dobrodoslo.

Urejevalnik teksta je na razpola-
go tisti hip, ko natipkamo ukaz
ROM 2. Na zaslonu se izpise me-
nu, ki nas povprasa, ali bomo test
zaceli pisati, vnesli s kasete ali pa
zdruZili veC tekstov. Med pisa-
njem je v zgornjem delu izpisan
menu z najpogostejSimi ukazi,
druge menuje pa poklicemo s pri-
tiskom na ustrezno tipko. Katere
so te tipke, zvemo z zaslona. Ce
kljub vsemu zaidemo v zagato,
nam bo pomagal ukaz HELP, v
skrajni sili pa se lahko zate¢emo k
podrobno napisanim navodilom.
Na zaslonu ne manjka niti indika-
tor, ki nam pove, na kateri strani,
vrstici in stolpcu je ta hip kurzor
in koliko prostora v pomnilniku se
imamo na razpolago.

ROM NewWord ponuja skoraj
vse obi¢ajne ukaze, ki jih od do-
brega urejevalnika teksta pricaku-
jemo: med drugim FIND in RE-
PLACE, poravnavo desnega roba,
tabulacijo, poudarjeno in podér-
tano pisavo. Zamerimo pa mu lah-
ko to, da z njim ne moremo spre-
minjati oblike érk med samim pi-
sanjem. Zanjo se moramo odloditi
ze pred samo uporabo NewWorda
z direktnim ukazom tiskalniku.

Urejevalnik teksta je za povpre-
¢no hitrega tekstopisca dovolj hi-
ter, dvomim pa, da bi lahko sledil
prstom vrhunske strojepiske. Ker
je na zaslonu le 40 znakov naen-
krat (80 jih imamo lahko 3ele, ko
kupimo disk FDX z razSiritvenim
paketom, takrat pa dobimo tudi
disk verzijo NewWorda), je pre-
metavanja teksta le prevec.

OmrezZje
memotechov

Acorngv BBC je bil Zze krepko
zasidran v angleskih solah, ko so
gele nastajali prvi osnutki MTX.
Kljub temu pri Memotechu niso
zanemarili moznosti, da se jim bi
taka priloZnost ponudila kje drug-
je. Tipkovnice izdelujejo serijsko
v Sestih izvedbah, prilagojene naj-
pomembnejéim evropskih jezi-
kom. Po Zelji, ki mora biti podprta
z dovolj velikim naroéilom, vam jo
naredijo tudi v cirilici. Predvsem

pa so izdelali sistem Node Ring, ki
omogocéa povezavo do 255 raCu-
nalnikov MTX v skupen Solski ali
poslovni sistem. Node Ring se-

Program za prikaz treh tekstovnih strani v noddyu

PROG 1
t *ENTER

*IF R,a
*|F T,b
*IF D,c
*IF Ad
*IF RET,r

*BRANCH t
a *DISPLAY RACUN.
sb *DISPLY TISKALNIKI
¢ *DISPLAY DISKI
:d *GOTO PROG2.

;r *RETURN

Prvih sedem vrstic sestavlja

*BRANCH t
*BRANCH t
*BRANCH t

zanka

pos. strani

pos, strani

pos. strani

preskok v program 2
vrnitev v basic

pritisnemo tipko A, bomo pre-

zanko, v katero pridemo iz basica skocili v drug program v noddyju,

z ukazom PLOD »PROG 1«. S pri-
tiskom na tipko R, T ali D priklice-
mo eno od tekstovnih strani
(radunalniki, tiskalniki, diski...), s
pritiskom na tipko <RET=> pa se
vrnemo v program v basicu. Ce

PROG 2, na primer telefonski ime-
nik. Tak program je lahko zelo
razvejan, tako da obsega nekaj
desetin programskih in tekstov-
nih strani.

Ukazi MTX

MTX basic

BAUD STOP FKEY PLOT SPRITE
CLOCK VERIFY THEN CODE CTLSPR
ANK - CIRCLE CONT OFF NODE
PAPER ELSE CLEAR T0 GENPAT
EDIT STEP DATA REM PHI.
GOTO CSR FOR CLS VIEW

IF DM INPUT ASSEM RESTORE
LET GOosuB LIST AUTO ROM
LLPRINT LLIST LOAD VS EDITOR
NEXT NEW PRINT CRVS DS|
NODDY ON ouT ATTR ANGLE
PLOD PANEL POKE COLOUR SBUF
PAUSE RETURN READ ADJSPR ARC
RAND SAVE SOUND MVSPR LINE

RUN DRAW

Funkcije Mizi Ukazi v noddyju
AND INP CHR$ B (BERANCH)
ABS ASC LEFTS I {IF)

EXP RND MID% G (GOTO)
SGN NOT RIGHTS E (ENTER)
TAN COS INKEY$ A (ADVANCE)
VAL INT STR$ R (RETURN)
Pl PEEK TIMES S (STACK)
OR SQR GRS P (PAUSE)
ATN ASR SPK$ L (LIST)

LN LEN O (OFF)

SIN MOD D (DISPLAY)

stavljajo programska oprema, ka-
bli in konektorji, ra¢unainiki pa
morajo biti opremljeni s serijskimi
vmesniki.

Kupiti ali ne?

Memotech MTX 512 ali RS 128
je racunalnik, o katerem je vredno
razmisljati, ko se boste odlogali
za nakup svojega drugega racu-
nalnika. Drugega sem napisal na-
menoma, ker mislim, da boste
morali natanéno vedeti, za kaj ga
boste uporabljali. Ce vam racéu-
nalnistvo pomeni samo pobiranje
kljuckov po sobanah, doseganje
svetovnih rekordov na olimpiadi
ali zmagovanje na dirkah smrti,
potem to ni racunalnik za vas. Ne
zato, ker ne bi imel vsaj enakih
sposobnosti kKot njegovi konku-
rentje, temvecC zato, kKer je na tr-

Ziséu razmeroma malo iger zanj.

Polozaj se bo v kratkem zboljsal,
ker je Memotech pred nekaj me-

seci ustanovil lastno programsko

hifo, vendar poplave igric le ni
pricakovati.

Drugo je seveda, ¢e nameravate
sami ustvarjati igre. Tu so vase
moznosti neomenjene. Ob veliko
manjsi konkurenci, kot je pri dru-
gih ra¢unalnikih, se vam ponuja
tudi komercialna priloZnost.

Ce pa potrebujete ra¢unalnik za
orodje, ki naj bi vam dolga leta
lajsalo opravljanje raznoterih na-
log, od studija in reSevanja tehni-
¢énih problemov do vodenja finan-
¢nega in materialnega stanja v
vasi obrtni dejavnosti ali pisanja
tekstov, potem to vsekakor je
raéunalnik za vas. V tem primeru
250 funtov, kolikor stane sam
raunalnik, seveda $e zdale¢ ne
bo dovolj. V Zep boste segali, do-
kler ne bo na vasi delovni mizi z
rdeéo érto okraseni komplet, v
plastiéni skatli ob njem pa %e ne-
kaj diskov s programi CP/M. To ne
bo lahko, a bolecino v Zepu vam
bo lajsala zavest, da imate sposo-
ben in vsestranski racunalnik, ki
se po kvaliteti izdelave lahko meri
... bodimo skromni... z astom
martinom.
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UPORABNI PROGRAMI

Urejanje besedil

ZIGA TURK
e

o vas prijatelji prepricujejo, da potre-
Kgujete osebni ratunalnik, gotovo niso
ozabili omeniti programov za ureja-

nje besedil. Prav imajo. Ker vsak po svoje
kracamo in za nami ne zna nihée nicesar
prebrati, so si Ze skoraj v kameni dobi ljudje
izmislili pisalne stroje. Iskanje ¢rk je vsaj za
zacetnika hudo muéno opravilo, toda po-
platani smo s &itljivim izdelkom. Vse pa le ni
tako, kot bi moralo biti. Tu smo pozabili veji-
co, tam smo v naglici spustili érko, uvod bi

vdrugo oblikovali prijazneje, da bi imeli nekaj

veé¢ upanja za sprejem na novo delovno
mesto...

Zadne se postopek, ki mu v matematiki
pravijo iteracija. Popravimo napake, potem
pa se 3e enkrat usedemo za stroj in vso stran
ponovno natipkamo. Pri tem naredimo nekaj
novih kiksov. Morda jih bo mogocée popraviti
s korekturnim papirékom. Ce ne, nas éaka Se
eno tipkanje. To Sizifovo delo Se najbolj spo-
minja na uboge pisarje v Dickensovi Angliji.

Kdor Ze kaj ve o ra¢unalnikih, je gotovo
sligal, da programe vnasamo prek tipkovnice,
podobno kot bi tipkali s pisalnim strojem. V

vsakem raéunalniku je urejevalnik za pisanje |

programov Ze vdelan. Toda ker se pisanje
tekstov v marsi¢em razlikuje od pisanja pro-
gramov, so za vnasanje besedil navadno na
voljo posebni programi, ki jim slovensko pra-
vimo besedilnik ali urejevalnik besedil, po
svetu pa jih imenujejo word-processor.

Naloga teh programov je omogociti kar
najmanj bole¢e vnasanje in popravijanje tek-
stov. Namesto na papirju, kjer je vsaka napa-
ka usodna, se bo nase besedilo pojavijalo na
zaslonu. Ta del programa imenujemo ureje-
valnik. Ko bomo z obliko in vsebino popolno-
ma zadovoljni, bomo Zeleli besedilo Se izpi-
sati. Za to potrebujemo tiskalnik, ki je pove-
zan z ratunalnikom. Za posdiljanje teksta v
tiskalnik in za oblikovanje skrbi poseben del
programa, ki mu Anglosasi pravijo »text for-
matter«. Ta bere €rke iz pomnilnika ali z
diska in jih posilja v tiskalnik. Pri tem pazi, da
bo na levem robu ostalo dovolj prostora za
perforacijo listov; ¢e Zelimo, na vrhu vsake
strani izpise vrstico z npr. naslovom in stevil-
ko strani.

Urejevalnik

Pri pisalnem stroju se ¢rka pokaZe v okvir-
¢ku, kjer se trak najbolj pribliza papirju, na
zaslonu pa na mestu, ki ga oznaéuje Zivéni
utripajoci kvadratek, kurzor. Vsak urejevalnik
dela vsaj tako kot pisalni stroj. Ko pritisnete
na tipko, se na mestu, kjer je bil dotlej utri-
paé, pojavi znak, utripaé pa se premakne v
desno. Z besedilom je mogoce poéeti mnogo
veé, kot samo vnasati érko za érko. Glede na
to, kako dolo¢amo poloZaj utripaca, locimo
vrsti€ne in zaslonske urejevalnike. Pri prvih
je osnovni element besedila vrstica. Tak ure-
jevalnik je npr. basic editor v mavrici. Pri
zaslonskem urejevalniku nimamo obéutka,
da je tekst kakorkoli razdeljen, in se lahko po
njem pomikamo v vseh smereh. Taki ureje-
valniki so npr. Vizawrite za C-64, Tasword Il
za spectrum ali QL Quill za QL. Ines je zaradi
specifiénosti uporabe ostal nekje na pol poti.
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Po besedilu premikamo utripac s tipkami s
puscicami. Poleg premikanja utripafa in
vnasanja znakov poznajo urejevalniki besedil
kup drugih ukazov, ki olajsajo manipulacijo s
tekstom. Navadno jih pokli¢emo s pritiskom
na ved tipk. C-64, QL, partner in drugi racu-
nalniki z bogatejsimi tipkovnicami izkoris¢a-
jo za to funkcijske tipke in kontrolne znake.
Pri mavrici je problem zaradi majhnega Stevi-
la tipk $e vedji. Prav od Stevila tipk, ki jih je
treba pritisniti, da bi izvedli kakSen ukaz, je v
mnogo&em odvisna uporabnost urejevalnika.
Predstavljajte si, kako muéno bi bilo, Ce bi
morali za vsak premik utripaca pritisniti stiri
tipke! Se nadleznejsi so programi, kjer izde-
lovalec samovie&no potepta pomen, ki ga
imajo posamezne tipke v veéini drugih pro-
gramov. Ce CAPS SHIFT-0 pobrise znak, ker
spectrum za to nima posebne tipke, bo upo-
rabnik hitro ob Zivce, ¢e bo znake brisal s
CAPS SHIFT-1.

Zaslon in tipkovnica

Zaslon je pri programih za obdelovanje be-

sedil razdeljen na vsaj dve podrocji. V prvem
urejamo besedilo, v drugem pa nas program

obveséa o stanju v datoteki, prostem pomnil-
niku, vrstici in stolpcu z utripatem ter izbra-
nih posebnih opcijah. MNekateri programi,
npr. starosta vseh besedilnikov, Sest let stari
Wordstar, nas na zaslonu stalno opozarjajo
na glavne ukaze.

S pisalnim strojem navadno napisemo 70
znakov v vrstici. Vsaj 64 naj jih bo mogode
zapisati tudi na zaslon..Ce je slika na tv slaba,
bi bilo urejanje drobcenih &rk hudo muéne.
Zato imajo urejevalniki za mikroragunalnike
vdelani dve velikosti érk. V Tasword, Vizawri-
te in Quill lahko pisemo z normalno velikimi
¢rkami. Ker je teh mogode spraviti na zaslon
le od 30 do 40, se besedilo zaCne pomikati
vstran, ko pririnemo do roba zaslona. O barvi
&rnila in papirja na zaslonu so mnenja razli-
&na. Macintosh prisega, da je Ze od zaéetkov
civilizacije papir bel, érnilo pa érno. A dejstvo
je, da se boste bistveno manj »soncili« ob
obrnjeni nastavitvi, tore] ob svetlih crkah na
temni podlagi. Bolj3i urejevalniki omogocajo
nastavitev obeh barv.

Med dobrotami, ki olajSajo delo, omenimo
Se mehko pomikanje besedila po zaslonu.
Kadar na zaslonu ni prostora za naslednjo
vrstico, program pomakne besedilo navzgor,
vendar ne za eno vrstico, ampak za debelino
znaka »—=« naenkrat. Zal je tako pomikanje
praviloma nekajkrat pofasnejSe od »skaka-
joega« in moramo pri tipkanju opazno
pod&akati.

Pri tej in $e nekaterih oparacijah, ko racu-
nalnik reagira poéasneje kot tipkar, je kori-

INES

IZTOK SAJE

anuarja nas je razveselila nova ra¢unal-

niska kaseta, ki se je pojavila v knjigar-

nah. PrimoZ Jakopin je konéno izpolnil

jubo in v samozaloZbi izdal kaseto (800
din) in priro¢nik (900 din, skupaj 1500 din) za
INES, urejevainik podatkov, slik in besedil za
radéunalnik spectrum. Na kaseti so poleg Ine-
sa programi DENIS za vnos podatkov, SORTI
za sortiranje podatkov in UTE za prena3anje
besedil, slik in podatkov iz drugih programoy
v INES. Vsi programi so prirejeni za mikrotra-
&nike, lahko pa jih nalagamo tudi s kasetofo-
na. Knjizica z navodili ima 68 strani in je
izpopolnjen prevod starih navodil, ki smo jih
fotokopirali v jubljanski Narodni in univerzi-
tetni knjiZnici. lzérpno so opisani vsi progra-
mi, tako da z njimi ne bo teZav.

Vedina uporabnih programov oddeluje po-
datke, ureja besedila in slike. INES uspesno
zamenja ved taksnih programov. :

Spectrum s tiskalnikom nam povsem nado-
mesti pisalni stroj. INES lahko hkrati ureja
deset strani besedila, kar je dovol] za vsa
pisma, dopise in ¢lanke, knjige pa pisejo le
redki. Na kopiji zaslona vidite, da zna INES
pisati 64 znakov v vrstico, poleg angleskih pa
pozna jugoslovanske érke €, &, Z, ¢ in d. Slika
je razloéna, kazalec ne utripa in za racunalni-
kom lahko sedimo veé ur, ne da bi nas bolela
glava. .

Ko besedilo sestavljamo, lahko z Inesom
pisemo vsak stavek v svojo vrsto, tako da je

‘olajSano urejanje. Vsako érko, besedo, vrsti-

co ali odstavek lahko zbriSemo, spremenimo,
prestavimo, zamenjamo ali pa kaj dodamo.
Prav tako lahko poidéemo kakino besedo in
jo v celotnem besedilu nadomestimo z dru-
go. Ko smo zadovoljni z napisanim, si izbere-
mo dolzino vrstice. Program uredi besede in
poravna desni rob, tako da dobimo li¢en iz-
pis. Seveda se da besedilo shraniti na kaseto,
popraviti in tiskati pa pozneje.

Med mnozZico ukazov za premikanje kazal-
ca in urejanje besedil pogresamo ukaza za
deljenje vrstic in za velike ¢rke. Verjetno bi
lahko avtor izpustil-marsikak ukaz in ga na-
domestil z boljSim, vendar lahko z malo
spretnosti naredimo, kar Zelimo.

Ce niste %e nikoli pisali z racunalnikom,
boste videli, da tako pisete veliko bolfe in
hitreje. Pisanje s pisalnim strojem se vam bo
zdelo nerodno in zamudno. :

Marsikdo bo zelo vesel posebnih izpisnih
postopkov, s katerimi preprosto napiSsemo
vabilo na sestanek, racune ali razliéne pre-

INES connands

Beneral: help: Find; substitube; reject;

Exit; Rhere; Bytes; F setup.

Data hose: werify: pick; eorder; Query:
seqUERCE; rnnk; g lengths;
requencies; turn arlund; nulTiple.

Block: mark: Renowe: Dopu; Howe;

Upper to Lower case. S
Bcreen: lost; next; =nding; besinning.
Line: Delete; Insect; Jein; ¥ center;

adjust: unodjust; zeroikinsect
Character: delete; insert; change; xchonge

? bafoh: T upperdlower; kill&insert.
Hord: w delete; disselle, :

Curzer: 5 Left; b doun; 7 wp; & rishtk;

0 First Line; 9 Llosk; . :

i werd left; 2 risht; 3 o rlﬂhl‘_ﬂnrgm,
1/0: Sawe File; Bet File; Rppend File:

Print: List [Z% printer]; nailillg List.




sten vmesni pomnilnik za branje tipkovnice
(»buffered keyboard«). Procesorjev ¢as mo-
ramo razdeliti v dve opravili. Pri prvem bere
tipkovnico in prebrane znake nalaga v
»ﬁal-cainu vrsto«, pri drugem pa na drugi stra-
ni vrste znake pobira in jih vnasa v besedilo.
_Poleg omenjenih programskih zahtev, ki
jih pricakujemo od urejevalnika besedil, mo-
ramo seCi v Zep za nekaj strojne opreme.
Avtor tega teksta $e vedno vztraja pri radir-
kah, v upanju, da bo revmatizem v skrivenée-
nih prstih lahko prijavil kot poklicno bolezen.
Tipkovnice na spectrumu plus, QL in C-64 so
zadovoljive, idealne pa so na radunalnikih
onstran nasega dometa (IBM-PC prav simpa-
tiCno klika). Brez tiskalnika je delo z besedil-
nikom podobno platonski ljubezni, torej za-
vijte v knjigarne MK in odprite denarnice. Pri
nas smo navajeni tipkovnic QWERTY (prav-
Zaprav so QWERTZ), v svetu pa so vse pogo-
ste|Si razporedi érk DVORAK. Najhitrej&a tip-
Karica na svetu, Ameri¢anka Barbara Black-
burn, napige v minuti 150 besed na qwerty in
200 na dvorak.

Standardni ukazi

Med urejevainiki za 15 in 300 funtov je
seveda orjaska razlika, a vsi morajo imeti
nekaj osnovnih funkcij, brez katerih urejanje
besedila z ratunalnikom ne bi imelo poseb-
nih prednosti pred pisalnimi stroji.

Ce smo naredili napako, jo mora biti mo-
goce popraviti. Manjkajoée znake (pa cele

besede in stavke) vrivamo tako, da urejeval-
nik vkljuéimo v »insert mode« (ukaze navaja-
mo v anglescini, kot jih boste nasli v priroéni-
Kih za programe). Pri tem naéinu se znaki, ki
Jih piSemo, vrivajo med znake v datoteki. Ka-
dar pa Zelimo npr. »a« v besedi =makro«
spremeniti v »i«, vkljuéimo »overwrite mo-
de«. Znaki, ki se bodo pojavljali na mestu
utripaca, bodo prekrivali znake, ki so e na
zaslonu.

Dele teksta brisemo z ukazom DELETE.
Eln:&‘.ernﬂ lahko navadno znak na utripaéu,
utripac pa se nato pomakne v levo. Tako
brisanje je vedno mozno s tipko DELETE. Za
celo besedo ali odstavek pa je treba pritisniti
nekaj vec gumbov. .

Pri pisalnem stroju moramo sami paziti,
kdaj bomo priéli do konca vrstice, ali pa nas
nekaj znakov prej opozori na to zvonéek.
Eesed_ﬂ moramo rocno predeliti in premakni-
ti papir v novo vrsto. Pri raéunalniku v bistvu
sploh ni treba gledati na zaslon, saj raéunal-
nik sam poskrbi, da besede ne bo prelomil,
ampak bo celo postavil v novo vrsto. Omenje-
na funkcija se imenuje »word wrap« in bo
vdelana tudi v INES+.

Delo z bloki :

Ko ste za pisalnim strojem konéno zado-
voljni s pravopisom in z vebino, vam pogosto
pride na misel, da bi bilo bolje, &e bi zamenja-
li vrstni red prvega in drugega odstavka, pre-
stavili tretjega ¢isto na konec... Ce namera-

vate tekst preslikati, se skarje in lepilni trak
vasemu izdelku ne bodo poznali. Sicer pa
lahko tipkate 3e enkrat.

Urejevalniki morajo imeti vdelane osnovne
funkcije za premike blokov besedila po dato-
teki. Z markerjema oznaéimo zadetek in ko-
nec besedila, ki ga bomo prenesli, potem pa
tekst s pritiskom na nekaj tipk kopiramo ali
premaknemo na doloéeno mesto.

Kadar se vam v tekstu pogosto ponavlja
beseda, morda je to ime podjetja, se prileze,
¢e lahko namesto dolgega tipkanja zapisete
npr. XYZ, potem pa z ukazom »search« (iséi)
in »replace« (zamenjaj) spremenite XYZ v
npr. Sinclair Research Ltd. Funkciji sta upo-
rabni tudi pri menjavi neprimernih tujk ali
napacnih rab z lepimi domacimi besedami. O
iskanju dela besedila, kjer smo opisali, kako
se plodijo filipinski tarsierji (Tarsius Syric-
hta), niti ne govorimo.

Vec|i obdelovalniki besedil, s katerimi se
ne bi ustrasili napisati niti knjige, vam lahko s
tern ukazom sestavijo imenski indeks. V tre-
nutku lahko poiséejo vse strani, kjer so ome-
njene morske macke (Scylioshinidae).

SWIG

Za to kratico se skriva »See What | Get«:
»Vidim, kar bom dobil.« To pomeni, naj bo
besedilo na zaslonu vsaj priblizno tako, kot
ga bo izpisal tiskalnik. V nasprotnem primeru
bodo iteracije od znakov na zaslonu do tistih
v tiskalniku spominjale na dobre stare pisal-

Tip: baza podatkov z urejeval-
nikom besedil

Racunalnik: spectrum 48 K
Cena: 1500 din

Avtor: Primoz Jakopin BASIC,
p. p. 302, 61001 Ljubljana
Povzetek: urejevalnik besedil
in podatkovnih zbirk s poseb-
nostmi

Ocena: 7/9

glednice. Vabilu lahko dodamo seznam na-
slovnikov. Vsak tiskan izvod bo opremljen s
svojim naslovom, le Se v kuverto z okencem
za naslov ga moramo vilozZiti in poslati. Sez-
nam naslovnikov bo prisel prav za naslednje
vahila.

INES ima mo&an nabor ukazov za obdelavo
podatkov. Vsi vodimo osebne baze podatkov
(naslovi prijateljev, rojstni dnevi, telefonske
Stevilke, gramofonske ploscée, knjige, seznam
programaov, ki jih imamo, in podobno). Poda-
tkovni zapis je sestavljen iz veé razli¢no dol-
gih podatkov, med seboj locenih s posebnim
znakom. Vrstni red podatkov lahko zamenja-
mo, zapise sortiramo po poljubnem podatku
(enkrat izpiSemo abecedni seznam, drugic pa
ga npr. uredimo po dolZini), izlo¢imo Zelene
Zapise, izraCunamo, kolikokrat se kak$en po-
datek ponavlja, zapisom dodamo zaporedne
Stevilke in $e marsikaj. Podatke lahko obliku-
jemo v preglednice in jih vkljué¢imo v bese-
dilo.

Tudi slike vklju€imo v besedilo. Enostavne-
jse sestavimo tako, da vpisemo ubeZne sek-
vence, ki jih bo ra¢unalnik poslal tiskalniku in
bo ta natisnil Zeleno sliko, lahko pa sliko

narisemo s kaksnim programom za risanje
(PIXASSO, M-DRAW . . .} in jo z dodatnim pro-
gramom UTE prenesemo v INES. Tudi slike
lahko popravljamo, saj jih zna INES prikazati
na zaslonu prav take, kot bodo na papirju.

INES zna tiskati prek vmesnika RS 232,
vdelanega v interface 2, in Kempstonovega
paralelnega vmesnika. Za druge vmesnike
boste morali dodati program, ki uboga ukaz
LPRINT. Ce imate epson FX, star delta ali star
gemini, bo INES sam nalozil jugoslovanske
Crke in izbral Zeleno vrsto érk, pri drugih
tiskalnikih pa boste morali za to poskrbeti z
ubeZnimi sekvencami. V knjiZici je opisano,
kako si priredite lastno inadico Inesa, ki bo
podpirala vas tiskalnik.

Dodatni programi so narejeni tako, da jih
nalozimo iz Inesa, ko pa jih ne potrebujemo
vet, zopet naloZzimo INES. Besedilo in poda-
tki medtem ostanejo v radunalnikovem po-
mnilniku, tako da nam nalaganje ne vzame
veliko ¢asa.

DENIS je namenjen vnosu podatkov. Pred-
pisemo obliko in vrednosti posameznega
podatka in njihovo strukturo, potem pa DE-
NIS preverja pravilnost vsakega podatka in
naredi datoteko, ki jo obdelujemo z Inesom.
Program bo prisel prav vsem, ki si Zelijo na-
rediti obsirnej$o banko podatkov.

SORT! je namenjen obdelovanju poda-
tkovnih zbirk, ki so preobseine, da bi jih
obdelali z Inesom. Datoteke lahko zdruZuje-
mo, brisemo podatke, sortiramo zapise in
posnamemo kraj$e zbirke podatkov, primer-
ne za INES. Program bomo uporabili takrat,
ko nam Inesovi ukazi ne bodo zadoscali.

S programom UTE prenasamo v INES be-
sedila in slike, narejene z drugimi programi.
Tako lahko v besedilo vkljuéimo izpis pro-
grama, napisanega v basicu, pascalu ali
zbirniku GENS. Tudi besedila, napisana s
programom Tasword, lahko - prestavimo v
INES. UTE zna prevesti slike, posnete s

- SCREENS, in zapisati programe v strojni ko-

di v obliki, primerni za objavo.

Poleg teh programov je nekaj takih, ki jih
ne najdemo na kaseti, vendar pripomorejo K
uspehu in uporabnosti Inesa: INSTANT pre-
nasa podatke med statisticnim paketom
Stats Il in Inesom, program Kazalo pa je bil
objavljen v januarski tevilki Mojega mikra.

THES - znaki no ceslonus ;
-
EHTSHLADOPOESSTUUMRYE 2 abek Edddef shi fh LnmoparsE huvunyzie
En&tl%i“?gt L%, t=b=ce " TR (D_[ ﬁ{ﬁ
p:min.i enaki za oblikevanje izpizaz+
DDcinBEERR s FiAi -rolll

PrimoZ Jakopin obljublja na koncu knjiZni-
ce, da bo kmalu dosegljiv INES PLUS z bo-
gatim naborom grafiénih ukazov in izpopol-
njenim oblikovanjem besedil. Zdaj ko je iz8la
kaseta, bo veliko uporabnikov svetovalo av-
torju, kaj lahko zboljsa, in skupaj bomo do-
bili e bolj popoln program.-INES bo prirejen
tudi za QL, Zal pa ga ne bomo dobili za
druge v Jugoslaviji razsirjene racunalnike,
kot so galaksija, C-64 in MSX.

Ko boste prvié nalozili INES v radunalnik,
boste videli, da se morate $e marsi¢esa
nauciti. Ukazov je skoraj toliko, kot jih ima
basic, in dobro jih morate spoznati, da boste
lahko povsem izkoristili moéno orodje, ki je
pred vami. Program je Skrt z nasveti, zato pa
je knjiZica z navodili prav vzorna. In §koda bi
bilo porabiti pomnilnik za navodila, saj nam
ga hitro zmanjka za podatke in besedila.

Kupiti ali ne? Tako kvalitetnega programa,
kot je INES, v nasih trgovinah %e ni bilko in
ga tudi 5e nekaj ¢asa ne bo. INES je pro-
gram, ki ga morate imeti. Ko vas bo prijatelj
vprasal, kaj zna vas ra¢unalnik, mu pokaZite
INES in verjetno se bo odlodil za nakup
ra¢unalnika. Vi pa boste medtem kupovali
tiskalnik.
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ne stroje (iz napak se u¢imo). Z zaslona, ki je
popacan z vsemi mogocimi kontrolnimi zna-
ki, je le tezko razbrati, kako bo zadeva natis-
njena. Problem je skorajda neresljiv pri racu-
nalnikih s tako majhno natanénostjo risanja,
kot jo imata spectrum ali C-64. Z lepo narisa-
nimi grafiénimi znaki je mogoce preglednost
Ze kako zboljsati. A vsaj poravnava robov,
tabulatorji in stresice morajo biti na zaslonu.
Posebni znaki, ki tiskalniku povedo, naj gre v
novo vrsto, so dopustni le pri urejevalnikih s
posebnimi funkcijami (INES), nikakor pa ne
pri commodorju +4. Nova generacija ureje-
valnikov (Macwrite, Quill) pa je na zaslonu
skoraj lepsa kot na papirju.

Poravnavanje

Kar ste na pisalnem stroju mukoma viipka-
li. bo imelo morda poravnan levi rob, desne-
ga pa gotovo ne. Vsi obdelovalniki besedil
imajo moznost poravnavati tudi desni rob,
paé tako, da v besedilo vrinejo ustrezno Stevi-
lo presledkov. Tako poravnan tekst je véasih
zaradi velikih lukenj videti prav nemaren (glej
nase uganke). Ines in 3e nekateri boljsi ureje-
valniki omogoéajo, da ob vrivanju prevelike-
ga Stevila presledkov ra¢unalnik zahteva, da
besedo delimo. Pri Quillu pa besedam do-
loéimo »mehke« znake, kjer program besede
ob avtomatskem poravnavanju predeli. PE-
smi, ki jih pisete svoji dragi, bodo mnogo
lepse, ¢e bodo centrirane, postavijene sre-
dinsko.

Kot smo omenili Ze na zacetku: poseben
del programov za obdelovanje tekstov se-
stavljajo podprogrami za tiskanje (printer dri-
ver). Cim gr3a je datoteka na zaslonu, tem
zahtevnejsi so, da bi bila zadeva vsaj na pa-
pirju spodobna. Podpirati morajo posebne
oblike &rk, ki jih uporablja vecina tiskalnikov
od MX-80 naprej. Indeksi, potence, mastne
&rke, podértano besedilo. .. Ker imajo tiskal-
niki razlicne ubeine sekvence (escape) za
posamezne tipe &rk, jih mora biti enostavno
prilagajati VASEMU tiskalniku.

Odkar ljudje pisejo besedila z racunalniki,
s0 v modi glave in podpisi. To so teksti, ki se
bodo izpisali na vrhu in koncu vsake strani,
¢e drugega ne, Ze zato, da bodo izpisali Ste-
vilko lista. Lepo je tudi, e je med tekst mo-
goce vstaviti slike ali kaksno drugo datoteko,
pa na koncu tiskanja poklicati kaksno na-
slednjo datoteko, naj se tiska (chained pri-
nting).

Ko pisemo besedilo, se to shranjuje v racu-
nalnikov hitri pomnilnik. Programi za spec-
trum in commodore omogocajo pisanje do
10 oz. 20 tipkanih strani dolgih besedil. Pri

Fornirad .-

IMPORT-EXPORT

TRST

ra¢unalniki najboljsih znamk —
hardware — STROJNA OPREMA
dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA

SINCLAIR — COMMODORE
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Pru_gram Ines Qlquill Vizawrite
Avtor: tasman P. Jakopin psion 7
Racunalnik: spectrum 48 spectrum 48 QL 128 C-64

Cena: 13.90 X (*1) 1500 din (*2) 20 X
Standardne FCJE: da da da da

Posebni naéini tiskanja. (*3) da da da

Merge besedil: da da da da

Help na zaslonu: dober da na kasetki. na disku

Crk na ekranu: 32/64 B4 40/64/85 40

Crk v vrstici: 64 do 251 do 253 80

Max. strani: 10 10 (*4) (=5) 17

Swig: delno ne odliéno ne

Mail merge: s tasmerge da ne da

Tiskalnik: (*6) epson, star VS Vsi

Vmesniki: VSi | 1. kempston RS 232 CBM, vser port
YU-znaki (*7) da ne (*7)
Priroénik: jasen dober zelo dober dober '

=1 — zastonj ob nakupu mikrotraéne enote

-2 — zastonj ob nakupu raéunalnika

-3 — glave in podpisi samo z dodatnimi programi
-4 — navadno veé besedila kot v Tasword 2

«5 — omejeno samo z velikostjo zunanjega pomnilnika

-6 — vdelan program za definiranje ubeZnih sekvenc
=7 — prireditev so Ze objavili  jugoslovanski Casopisi

boljsih ragunalnikih so dolZzine omejene le s
koli¢ino prostega pomnilnika na hitri zunanji
pomnilniski enoti. Besedila lahko v to enoto
shranjujemo in jih pozneje naloZzimo iz nje.
Uporabna funkgcija je tudi MERGE, s katero
zdruzimo veé datotek. :

Dodatni programi

Staro programersko pravilo pravi, da po-
trebuje program 1 kilobyte pomnilnika ved,
kot ga je na voljo. Programi za obdelovanje
besedil niso izjema. Vsaka dodatna funkcija
neusmiljeno skréi koli¢éino pomnilnika, ki je
na voljo za nase besedilo, ali pa se mora
programer odpovedati podprogramom, Kki
olajsajo uporabo programa. Za intenzivno
tipkanje, pri katerem ne potrebujemo dodat-
nih funkcij (preglednica, grafika, baza poda-
tkov), je bolje uporabljati ¢istokrvne obdelo-
valnike, saj navadno ponujajo vec.

Funkcije, ki jih med tipkanjem ne potrebu-
jemo, so pa zelo koristne pri izpisovanju in
pregledovanju, opravljajo 1. i. servisni progra-
mi (utility). Najpogostejsi med vsemi je goto-
vo Mail Merge.

S programom za posiljanje pisem bo
splo%en obrazec tak kot original. Naslove in
specificne dele besedila bo program zajemal
iz baze podatkov, pismo pa bo urejeno z
obdelovalnikom besedila. Ines je za take apli-
kacije naravnost idealen, saj ima vdelan pre-
prost program za urejanje podatkov.

Od ljudi ni mogodée pric¢akovati, da bi pisali
brez napak. V osebnih ra¢unalnikih tetejo
programi, ki znajo to popravljati. Ker pravo-
pis kontrolirajo s slovarjem, ki ima 20-100
tisot besed, bomo morali uporabniki hisnih
mlinékov $e nekaj ¢asa sami paziti pri tipka-
nju. V zadnjem &asu se pojavljajo tudi pro-
grami, ki popravljajo slovniéne napake in
zboljsujejo slog pisanja. Otroci, ki hodijo da-

nes v vrice, bodo morda namesto tovarisice
sluyenﬁﬁina imeli samo Se program za pre-
verjanje pravopisa (spell-check).

Programi za obdelovanje besedil so gotovo
tisti, ki morajo imeti kar najbolj uglajen vme-
snik za uporabnika (user interface), saj je pri
njih komunikacija €lovek-raéunalnik najbol]
intenzivna. Prav ta ohlapni pojem je tisti, ki
zbuja zvestobo ali celo fanatiéno privrZzenost
kakinemu urejevalniku. Za Wordstar se bodo
nekateri stepli, da je najboljsi, ker so ga pac
navajeni, éeprav mnogo programov ponuja
bistveno veg.

Omenili smo Ze tezave z razporeditvijo in s
&tevilom tipk, ki jih je treba pritisniti, da izpe-
liemo kak$en ukaz. Varujte se programov, ki
jih muéi sindrom kitajske vaze. Tam lahko v
trenutku nepazljivosti zbrisete delo vsega po-
poldneva. Samo utrujeni kazalec na CAPS-
SHIFT bo dovolj, da bo uporabnik Inesa, na-
mesto da bi skoé&il na konec datoteke, pobri-
sal vse, kar ga od konca locuje.

Pomoé&, ki jo dobimo na zaslon, ne da bi
bilo treba pogledati v priroénik, enostavnost
uporabe, menuji... Poznam ¢loveka, ki se je
z ratunalnikom samo igral, potem pa se je v
20 minutah, brez priroénika in z enim telefon-
skim klicem na pomo¢ naucil uporabljati Tas-
word 2. Isti program je nekdo, ki do takrat Se
ni nikoli sedel za rac¢unalnikom, lahko upo-
rabljal po slabi uri dela s programom za uce-
nje uporabe.

Ker so uporabniki urejevalnikov pogosto
ljudje, ki se za raGunalni$tvo drugace ne zani-
majo, je razumljiv priroénik ogledalo dobre-
ga urejevalnika. Pri tistih najboljsih pa je ne-
potreben. Pomagali si bodo z menuji, s po-
sebno tipko za pomoé. .. Se bolji kot priro-
énik so programi za ucenje, kako se obdelo-
valnik uporablja. Dober program ni tisti, kiga
spremlja debela mapa z navodili, na zaslonu
pa se s pritiskom na »help= pokaZe napis:
-Poglej si, kaj pise v priroéniku! Spartanski
¢asi, ko so se ljudje, ki so znali uporabljati
ratunalnik, po boZje ¢astili, so za vselej mini-
li.

Nadaljevanje na str. 28

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294
ul. COLOGNA 10/d — tel. 572106

naprave CB
antene CB-RTV

deli in dodatna oprema

MIDLAND — PRESIDENT — RCF...




UPORABNI PROGRAMI

Hitro urejanje s C-64

JURE SKVARC

den od pogostejsih proble-
Emcw pri programiranju je gotovo zahte-
va, da uredimo podatke po nekem
kljutéu. Tipiéen primer je urejanje po abecedi
oziroma po velikosti, ¢e urejamo Stevila. Tako

nalogo je s commodorom 64 razmeroma lahko
opraviti, precej tezavneje pa je to storiti dobro.

Pri majhnem Stevilu podatkov ni problemov.
Racunalnik bo z recimo 30 Stevili, ki jih je treba
urediti po velikosti, opravil kot za Salo, vsaj
zdelo se nam bo tako. Tezave pa bodo nastale,
ko bo Stevil 300. Za 10-krat vedji problem bo
treba 100-krat veé ¢asa (skoraj gotovo). Vsi oéit-
ni algoritmi, ki si jih izmislimo, so namreé taki,
da je ¢as urejanja kvadratno odvisen od Stevila
podatkov. Poglejmo, kako razmisljamo pri se-
stavljanju takega tipiénega algoritma.

1. Vzamemo prvi element v tabeli in predpo-
stavimo, da je najmanjsi.

2. Vse druge elemente primerjamo z njim,
dokler ne naletimo na manjSega. Ce se to zgodi,
vzamemo tega za primerjalni element in tako
nadaljujemo do konca tabele.

3. Pri pregledu tabele smo dobili njen
- najmanjsi element. Zamenjamo ga z vrhnjim.

4. Vsi elementi pod vrhnjim so $e neurejeni,
zato vzamemo del tabele brez vrhnjega in pono-
vimo ves postopek.

5. Postopek ponavljamo, dokler ne pridemo
do predzadnjega elementa. Zadnji je potem tako
ali tako najvediji.

Je pa tudi boljsi nacin, ki ga je njegov avtor
poimenoval QUICKSORT (1). Ta program pov-
preéno uredi podatke v ¢asovni odvisnosti
n*log(n), pri éemer je n 3tevilo podatkov. Ideja
algoritma je zelo preprosta:

1. V tabeli, ki jo urejamo, izberemo neki delilni
element in podatke v tabeli premeéemo tako, da
so elementi, manjsi od delilnega, v enem delu
tabele, veéji pa v drugem.

2. Za oba dela postopek ponovimo.

3. Ponavljamo toliko ¢asa, da pridemo do
delov tabele, ki imajo le en element.

Algoritem lahko zelo enostavno realiziramo z
rekurzivnim programom. Pri tem nam ni treba
misliti, kako bomo shranjevali meje podtabel,
saj za to, na primer v pascalu, skrbi operacijski
sistem. ée programiramo v jezikih, ki ne podpi-
rajo rekurzije, moramo sami ustvariti sklad, v
katerega spravljamo meje podtabel. Prav potre-
ba po dodatni tabeli je najbrZ glavna ovira, da se
tako »enostavnega« algoritma nismo sami spo-
mnili. Urejanje Zelimo namrec opraviti »na me-
stu«, brez uporabe dodatnega pomnilnika. Toda
z majhnim premislekom lahko vidimo, da je do-
datna tabela zanemarljivo majhna v primerjavi s
tisto s podatki.

Ce bi ob razdelitvi tabele zadeli ravno srednji
element, bi potrebovali log(n)+1 (dvojiski loga-
ritem) prostora v skladu. Ker pa je prav izbira
delilnega elementa najbolj kriticen korak pri
Quicksoitu, na to ne moremo raéunati. Zlahka
se zgodi, da za delilni element izberemo najve-

¢jega ali najmanjSega, tako da dobimo tabelo z
velikostjo 1 in tabelo z velikostjo n-1. Problem
reSimo tako, da damo v sklad vedno najprej
meje vecje tabele in nato manjSe. Tako najprej
opravimo s tabelo, ki ima kveéjemu n/2 elemen-
tov, in pride veéja na vrsto Sele potem.

S poskusi lahko pridemo do spoznanja, da
Cuicksort ni zelo udinkovit pri urejanju majhnih
tabel. ZboljS5amo ga lahko tako, da za majhne
tabele uporabimo neki drug algoritem, ki bo
uredil dele tabele, manj3e od meje, ki jo dolodi-
mo eksperimentalno.

Prav tako metodo sem uporabil pri programu,
ki s Quicksortom uredi poljubno tabelo v basicu
v nerastoCem ali nepadajotem vrstnem redu.
Zanimiv je diagram ¢asovne odvisnosti od dela
tabele, ki ga bomo uredili z navadnim vstavlja-
njem (veé o navadnem vstavljanju pise v literatu-
ri 1). Os x pomeni Stevilo elementov, os y pa ¢as.
Obe osi sta linearni (skica 1).

Deli programa

Sam program je sestavljen iz nekaj delov:
— sprejem podatkov in sporo¢anje morebitne
napake

— podprogram, ki primerja dve koli¢ini (niza,
realni ali celi Stevili) in vrne rezultat v akumula-
torju ;

— navadno vstavljanje

— Quicksort.
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Skica 2: diagram prikazuje éas urejanja v
odvisnosti od sStevila elementov. KriZci oz-
nacujejo meritve pe vrsii za 10, 30, 50, 80,
100, 300, 500, 800 in 1000 elementov. Os x
pomeni Stevilo elementov, os y céas v
sekundah. Obe skali sta linearni. Cas ureja-
nja je povpreéje meritve petih razliénih ta-
bel, zapoinjenih z nakijuénimi Stevili.

Kjer se je le dalo, sem uporabil podprograme
iz ROM. To sem lahko naredil pri sprejemu po-
datkov (zato je tudi nekoliko ¢udna sintaksa) in
primerjanju realnih stevil.

Klic JSR SB08B opravi levji deleZ pri sprejemu
podatkov, saj pove vse o spremenljivki (v nasem
primeru tabeli).

Sintaksa novega ukaza (UREDI) je:

SYS 49152, ime (prvi), zadnji, naprejnazaj

»Ime« je ime tabele, ki jo hoemo urediti (AS,
E, X%), =prvi« je indeks prvega elementa tabele,
»zadnji« je indeks zadnjega elementa, »naprej-
nazaj« pa vrednost, ki pove, kako hoéemo ure-
jati.

Mozne napake

— Tabela, ki jo hotemo urediti, je v _naﬁem
klicu »omenjena« prvié v programu. Ce je »za-
dnji« med 0 in 10 in ni nobene druge napake, se
bo v pomnilniku prihranil prostor za tabelo z
enajstimi elementi, podobno kot ¢e bi kje v
programu imeli stavek A=ime (8). Ce ima =za-
dnji= vrednost nad 10, bo ILLEGAL QUANTITY

 ERROR.

— =»Prvi« ima vrednost, ki presega najvedji
indeks tabele. BAD SUBSCRIPT ERROR.

- — =»Zadnji= ima vrednost, ki presega najvecji
indeks nase tabele. ILLEGAL QUANTITY
ERROR.

— »Prvi« je vedji kot =zadnji«=. ILLEGAL
QUANTITY ERROR.

'— »Naprejnazaj« ima vrednost, razliéno od 0
ali 1. ILLEGAL QUANTITY ERROR.

— Tabela ni enodimenzionalna. SYNTAX
ERROR.

— Manjka vejica. SYNTAX ERROR.

Primer: ¢e Zelimo urediti tabelo A% od desete-
ga do stotega elementa v nepadajotem vrstnem
redu, napisemo:

SYS 49152 A%(10),100,0

Mamesto katerekoli od konstant sta lahko za-
pisana tudi izraz ali spremenljivka. Tabela AS
mora biti dimenzionirana najmanj z DIMAS(100).

Meje tabel doloéamo zato, da nam ni treba
urejati vse tabele, ki smo jo morda dimenzioni-
rali nekje v zadetku programa, éeprav ima upo-
rabne vrednosti samo na zacetku.

Program v strojnem jeziku je napisan z upora-
bo ASSEMBLERJA 64. Kot vidimo, gre za kar

‘zajeten kos softvera, ki ga je treba skrbno prepi-

sati in pred preizkusanjem shraniti, da ne bo slo
deE_-::: v nic. To velja zlasti za tiste, ki bodo prepi-
sali samo Sestnajstike vrednosti.

Literatura: fir i
1. Niklaus Wirth: Radunalnisko programiranje.

2. Data Becker: 64 Intern.
3. Programmer's Reference Guide.
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Program Quicksort
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program guicksort

sortira pol jubno enodisenzional no
tabelo od nl-tega do nZ-tega mesta
po setodi gquicksort. dele tabele,

ki ®o manjisi od 12,
vetavl janjem

EARXTTATRARERRRRERAAAATTLR

¥=49152

J8F chkcom
Jur SbO8nL H
array za sys stavikom.

prEvors

sortira z navadnim

kaksnega tipa Je
rezultat je v 0d in S0

ce Jjm v 30d 255, gre za string sicer pa

Za numericno tabelo.
Je tip tabele integer

okl

o= e

sta rac i Spravimo kazalec na prvi
Bty rac+l i element tabeles
lda #0d
and #1 i v spremenl jivko tip damo
asl 0w i stevilo,
rol 0 i tip tabele
rol 0 3 O — real
ade %0 P 1 - BEFiINg
Eax ;2 = integer
lda bytow,x
asta tipl
lda #&4 3
ata nll j spravimo stevilo nl.;
lda S$&5 3 ki Je v #3854 in 345
sta nlh
Ly W4
lda i{pointl).v 3 dobimo dimenziio
Ccmp Wl i tabele. ce ni enaka 1,
Beq okl i Javimo napako
dmp #afoB : myntas erFoe
iny
lda (poimnkl),¥y
Sta tanp
iy
lda (painkll,yw
Gta temp+l
Jar chkcom
jsr %#bTeb
lda %14
sta ndl i dobimo me N2 in ce e
L= i manjsi od ml, Jje
shec nll I napaka
sta difl
lda %15
sta mzZh
sbe nlh
sta difh
bes ok
11
Jmp ®b248 i napise napako
illegal guantity arror
k2

Ida tomp+1

clc gt

sbe nZl ; elementow

lda temp i manise od [
i Je napaka
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SKRIVNOSTI SHARPA MZ-700
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Tiskalnik/risalnik

DUSKO SAVIC

zadnjih nekaj letih so postale te napravi-

ce izredno popularne. Tiskalnik/risalnik

(printer/plotter) je hkrati tiskalnik in na-
prava za risanje; v pomanjkanju boljsega izraza
ga bomo imenovali kar risalnik. Samo risanje
opravlja z analogno tehniko: glavo risalnika v
vodoravni smeri prek Zice premika poseben no-
tor, hkrati pa se papir neodvisno premika gor ali
dol. Velika prednost te zamisli je neprekinjena
risba, videti je, kot da bi bila narisana z roko.
Najvetja pomanijkljivost je vsekakor (v primerja-,
vi z matriénimi tiskalniki) poéasno izpisovanje.

Sharp je v svojo serijo racunalnikov MZ-700
vdelal risalnik kot standarden dodatek, posebe|
pa se lahko dokupi tudi za novo serijo MZ-800.
Ce boste zaradi carinskih omejitev uvozili ratu-
nalnik MZ-721, oz. radunalnik brez risalnika,
lahko risalnik naknadno kupite za nekaj sto
mark. MontaZa in demontaZa sta izjemno eno-
stavni in podrobno opisani v priroéniku. Nato |e
treba e nastaviti vdelani hardverski preklopnik,
ki je pod risalnikom. Mnogi uporabniki bodo
namred kupili tudi matriéni tiskalnik.

Zdaj nastane problem: matriéni tiskalnik in
risalnik NE MORETA delovati hkrati, saj za pre-
nos podatkov uporabljata ista vrata. Uporabnik
mora fiziéno vljuéiti napravo, ki jo potrebuje. V
tem primeru bo najbolje risalnik pustiti nepritr-
ien in‘'ga roéno dvigniti iz ohisja.

MODE TL:Ploter Je odlican
MODE TH

HOOE TE b Ploqer Ja odliors @%ole Do odliom o NPT R TR - P

* Provd stvar Za ardficare

Slika 2. - Velicine slova na ploteru

Ob risalniku dobite komplet 3tirih peres (érno,
modro, zeleno in rdeée) in zvitek papirja. Peres-
ca so pravzaprav flomastri s Sirino linije 0,2 mm.
Prodajajo se v kompletih: Stiri &rna ali vsa Stiri
razli&nih barv. V praksi traja komplet priblizno
mesec dni. Po konéanem delu z risalnikom je
treba peresca pospraviti na varno, saj se na
zraku zelo hitro posusijo. Papir prodajajo v zvit-
kih, dolZina je 23—25 m, Sirina pa 11,5 cm, kar je
natanéno polovica Sirine navadnega lista veliko-
sti A4. Za vedino potreb je ta Sirina ved kot
zadostna. Zvitke papirja lahko kupite za devize,
ni pa nujno. Lahko uporabljate po dolgem razre-
zane liste 50-gramskega papirja. V tem primeru
je treba vseskozi viagati papir, vendar zelo nizka
cena (in 3e ta v dinarjih) odtehta malenkostni
napor. Kakor pri vseh drugih tiskalnikih se lahko
papir med preizkuanjem brez kakrinihkoli te-
zav uporablja na obeh straneh. Papir ne sme biti
oZji od 11 cm, saj ima risalnik bodice, ki jih
zabode v papir in ga tako drzi. To je tretji nacin
drZanja papirja (matriéni tiskalniki lahko delajo
s papirjem z naluknjanimi robovi ali pa papir s
trenjem oz. pritiskom drZijo ob valju).

Risalnik ima skupaj tri kontrolne tipke. FEED
je za ro&no premikanje papirja navzgor. RESET
postavi risalnik v zadetno stanje, kar pomeni:
érna barva, glava risalnika na levi strani, tekstni
nac&in, &rke srednje velikosti (40 v vrstici) in 66
vrstic na eni strani. Tretja tipka je PEN CHANGE,
ki omogoéa menjavo ali odstranjevanje peresa
iz glave risalnika. Omenimo $Se, da risalnika ne
moremo izkljuéiti — dokler je racunalnik
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vkljuéen, nenehno »¢aka« na morebitno delo.
Risalnik namesto zaslona?

Z ukazom PLOT ON povzrodimo, da se vsak
znak z zaslona pojavi tudi na risalniku. To je
izredna moZnost, s katero MZ-731 postane pre-
nosen kot kakSen Zepni racunalnik, lahko ga
vzamemo s sabo na teren. Morda se vam zdi
delo brez zaslona nemogoce? Tezavno je, ven-
dar nikakor ni nemogoce. Ce vam zaradi predol-
gega dela z radunalnikom pregori TV spreje-
mnik, ni vse izgubljeno! PLOT ON enako dela
tudi z zunanjim (matriénim) tiskalnikom. UCinek
ukaza PLOT ON izni€¢imo u ukazom PLOT QFF.

Risalnik lahko izpise 115 simbolov ASCII, ki so
prikazani na skici 1. Pri drugih znakih risalnik
zamenja barvo, izpise Sestnajsti3ko kodo in
podérta znak. Zato ni nujno, da se izpis pogra-
ma na risalniku in zaslonu ujemata.

Ce ste pretipkali igro Razbijanje zidu (Brea-
kout) iz MM, nov, 1984, ste se s tem problemom
gotovo srecali. Poglejmo vrstico 110: :
110 PRINT »C4C4 itd.

Pravilno je:

110 FOR IU=1 TO 39: PRINT CHRS$(5C4);:
NEXT: PRINT

Vrstici 30 in 1280 je treba preurediti takole:

30 F=1: O8§=CHRS$(216)

1280 CURSORD,E: PRINT CHRS$($F1)

Z risalnikom komunicira S-BASIC na vec
nacinov. Za uporabnika je najbolj enostavno,
¢e uporablja v programski jezik basic vdela-
ne ukaze, ki jih bodo sedaj na kratko opisali.
Drugi naéin je direktno posiljanje kod ASII v
risalnik. V normalnih razmerah je to nepo-
trebno. Jeziki, ki niso pisani posebno za MZ-
700, lahko samo tako komunicirajo z risalni-
kom (npr. pascal in footh).

Ukazi v tekstnem nacinu

V nacin TEXT preidemo s katerimkoli od
ukazov MODE TL, MODE TS ali MODE TN, ki
hkrati dologajo tiskalniku velikost érk. MODE
TL (large — velik) daje 26 ¢rk v vrstici; to so
velike ¢érke, ustrezne za naslove risb itd. Ukaz
MODE %.n (normal) daje 40 znakov v vrstici,
tako kot na zaslonu MODE TS (small — maj-
hen) daje 80 znakov v vrstici. Kombinacija

MODE TS: LIST/P

bo izpisala program s po B0 znaki v vrstici.
V nacinu MODE TS lahko izpiSemo tabelo z
rezultati in jo nato pove¢amo na format A4:
¢e je bilo peresce dobro, ni nobenih proble-
mov. Skica 2 prikazuje v merilu vse tri veli-
kost ¢rk. Povpreéna hitrost izpisovanja je 10
znakov v sekundi.

Ukaz TEST preveri z risanjem kvadrata kva-
liteto vseh stirih peresc.

SKIP 2 premakne papir za 2 vrstici. SKIP-88
premakne papir za 8 vrstic navzdol. SKIP AA
premakne papir za vrednost spremenljivke
AA. Ta ukaz je edini naéin, da se papir prema-
kne navzdol. Vrednost spremenljivke AA mo-
ra biti med —20 in 20, vendar se te meje lahko
spremenijo. PRINT PEEK 20031 prikaZe sSte-
vilko 21, s katero je postavljena stran 20. Zato
ukaz POKE 20031,41 doloéa novo zgornjo
mejo na 40, POKE 20027, 256—40 pa prestavi
spodnjo mejo na —40.

PAGE n dologi Stevilo vrstic na eni strani.
Po n vrsticah (recimo pri listanju programa)
naredi prazno vrstico. S-BASIC se »zbudi« s
PAGE 66, lahko pa je najve¢ 72. Ukaz POKE
21086, N spremeni ta maksimum na (N-1).

LIST/p uporabljamo za listanje programa v
risalniku. Posebni kontrolni znaki v ukazih
PRINT so v nekoliko spremenjeni obliki izpi-
sani tudi v risalniku. Pritisk na tipki SHIFT +
GRAPH in nato $e na SHIFT + INST bo, na
primer, na zaslonu dal érno érko C na rumeni
podlagi oz. v reverznem nacinu (to se bolje
vidi na navadnem parvnem TV sprejemniku
kot na posebnem zelenem monitorju). Risla-
nik bo ta znak izpisal kot érko C v okviru. V
ukazu PRINT takSen znak brise ves zaslon
(podobno kot CLS). Na skici 1 je tako poka-
zan ukaz v vrstici 1111.

PRINT/P USING ima enak pomen kot nava-
den PRINT USING, vendar tokrat v risalniku.

Grafi¢ni nacin

Vkljuéi se z ukazom MODE GR. V grafi-
énem nadinu je loéljivost vodoravno 480 pik,
navpiéno pa S-BASIC omejuje Stevilo pik na
obmocje od —998 do +999. Osnovni ukaz je
risanje ¢rte — LINE. Ta ukaz mora imeti vsaj
dva parametra. tako bo LINE 480,50 narisal
daljico od ftrenutne lege glave do tocke
(480,50). Ta érta je lahko neprekinjena ali
¢értkana na 15 razliénih naéinov, kot je prika-
zano na skici 3.

Ukaz RLINE rise daljico, podano z relativni-
mi koordinatami glede na trenutni polozaj
glave risalnika. Lastniki spectrumov dobro
poznajo takgen prijem.

PUREIR ()%t -, ~B123456783 : ; {=>PRABCOEFGH
[JELMMOPRRSTUVMWEYELS]IT% " e *~Lahbxdrpcqo

1111 PRINT"EBOEEE"

Slika 1. = Su; zoocy no ploteru

MOVE in RMOVE dvigneta glavo in je pre-
neseta do podane totke — nié se ne rise.
Ukaza sta uporabna pri pisanju oznak na
risbah, predstavljanju koordinatnega izho-
diséa ipd.

Ko stopimo v grafiéni nacin, se. za koordi-
natno izhodisée vzame trenutna lega peres-
¢ka. Najpogosteje je to tocka na levi strani
papirja, vendar je glava zaradi kaksnega prej-
Enjega programa lahko na sredini papirja.
Dobrodogel je ukaz HSET. Trenutno lego gla-
ve doloéi za novo koordinatno izhodisce, kar
je v kombinaciji z ukazom MOVE zelo upo-
rabno. Ukaz PHOME vrne glavo v koordinat-
no izhodiéée (ki je postavijeno s HSET ali z
MODE GR).

Normalno je, da naridemo koordinatni osi.
Tudi to je zelo lahko. Ukaz AXIS rise vodorav-
no in navpiéno koordinatno os, na rijima pa
obenem oznadi deléke, in to v razmerju, ki
smo ga podalil

Vsi ti ukazi (MOVE, PHOME, HSET in AXIS)
ustrezajo nasemu razmisljanju in je delo z
njimi izredno naravno.

Ukaz CIRCLE rise loke s podanim centrom;
lok od 0 do 360 stopinj seveda daje kroZnico.



18 REM PROGRAM 2 - CUETOUI U POLARNIM KO
ORDIMATAMA

28 FPI=3,14153927

38 GOSLE 6528 : REN POCETNA POSTAULJANJA

48 ST=.825 : REN KORAK
5@ CC=HH-27 : REM PRILAGODJAVANJE PLOTER
u

68 DEF FNBLX)=INT(HH-Z+X)

A8 DEF FHXCIY=FHR(IJXCOSCI)

BB DEF FMY(CI)=FMR{IJI%®SINCI)

238 DEF FNALK)I=INT(UU-2=X)

8@ DEF FHRIX)ISCCECAXL]1+COSCIEXII+4ESIME

3xHIT2) : REM DETELINA

118 M= : REN BROJAC TACAKA

148 FOR [=0 TO ZAPI+5T STEP ST

138 M=M+I|

148 XCMI=FNBIFNXCLII) @ T(HI=FMACFNTCII]
158 HEXT

168 FOR I=1 TO H-1

178 XB=X[I] : YB=T(l) < X9=X(I+1] : 79=Y

£l+11 -

188 GOSUBR 78808 : REM CRTANJE LINIJE

198 MEXT I

288 MOVE B,-UU+2@ : MODE TH

218 PRINT-P Detelina”

228 END

6588 REM POCETHA POSTAULJANJA

6518 HH=48R@ : UU=4808 : REM REZOLUCIJA NA
PLOTERU

6528 MODE GR : REM GRAFICK] REEZIM

6538 DIM X(255), Y(255)

B548 LINE 8,8,HH,8:HH, -V, 8, -UU, 8,8 : RE
M CRTA DKUIR

6560 RETURM

2888 REN CRTA LINIJL

7884 MOUE X8,-78

7818 LINE X8,-Y8,%3,-Y3 : RETURHM

Ukaz GPRINT je (edina) pot, da v grafiénem
nacinu na risbi izpisemo tekst z zatetkom pri
trenutnem poloZaju glave. Po navadi se pred
tem ukazom uporablja ukaz MOVE. GPRINT
omogoca, da pisemo érke v velikosti od n=0
do n=63: n=0 so &érke srednje velikosti, n=1
so velike €rke (26 v vrstici), pri n>1 pa posta-
nejo érke velike tudi po nekaj deset centime-
trov. To bi bilo uporabno npr. za pisanje
plakatov. £ ukazom GPRINT se lahko érke
izpiSejo v Stirih smereh (navzgor, navzdol, v
levo in desno). To je zelo vazno, ker risbe
niso vet omejene s Sirino papirja, temveé jih
lahko riSemo in obelezujemo vzdolz papirja.
Tu se skriva majhen problem: vsi ukazi v S-
basicu delujejo tako, da mora biti os x vodo-
ravna in os y navpiéna. To mora programer
zamenjati s svojim programom. :

Detel ina

Barve se lahko spreminjajo programsko z
ukazom PCOLOR n, kjer je n=0 oznaka za
¢rno peresce, n=1 za modro, n=2 za zeleno
in n=3 za ¢rno peresce. Ukaz velja v tekst-
nem in graficnem nacinu.

Program 1 prikazuje vse grafiéne ukaze S-
basica, program 2 pa rise cvetove, podane z
matematiénimi funkcijami.

Kontrolne kode za risalnik

Risalnik v bistvu reagira samo na kontrolne
kode, ki mu jih posljemo. Edini naéin, da se
to naredi v basicu, je uporaba funkcije CHRS.
Kot je znano, so v kodi ASCII stevilke od 1 do
32 rezervirane za razli¢éne kontrolne funkcije.
Funkcija CHR$ se po navadi uporablja v uka-
zih PRINT. Tako PRINT CHR$(1) postavi risal-
nik v tekstni nacin, PRINT CHR$(2) v grafiéni
itd. (Naj vam zaupamo: ko S-basic izvede
ukaz MODE GR, poslje v risalnik samo Stevil-
ko 2.) Tudi drugi ukazi, npr. LINE, MOVE,
imajo svoje kontrolne kode. Grka D v kodi
ASCIl oz. stevilka 44H naredi isto kot ukaz
LINE v S-basicu, saj pri¢akuje dva parametra
oziroma koordinati tocke, ki bo s érto pove-
Zana z mestom ftrenutnega polozZaja glave.
Crka M oz. 4DH, poslana risalniku (spremlja-
ta jo dve Stevili), bo izvedla ukaz MOVE iz S-
basica. To pomeni, da v S-basicu lahko rige-
mo z zgoraj opisanimi grafiénimi ukazi za
risalnik (LINE, MOVE, HSET itd.) ali pa z
enostavnimi ukazi PRINT: PRINT/P CHRS(2);
»D100,200

Zakaj bi kdo uporabljal ta skrivnostni naéin
in si zapomnil, da je érka D za daljico in
podobno? To je zelo pomembno, saj s posi-
ljanjem znakov ASCII lahko uporabljamo ri-
salnik tudi v drugih programskih jezikih, reci-
mo v forthu ali pascalu. Zgornji PRINT iz
basica bi bil v pascalu:
WRITEN{CHR(2),'D100,200';

S tak&nimi kontrolnimi kodami ne moremo
narediti vsega. Za ukaz CIRCLE iz basica je
na primer ni. Zato moramo v pascalu, forthu
ali kakSnem tretjem programskem jezku na-
rediti ta ukaz sami.

Z ukazom P in s kontrolnimi znaki (D, M
itd.) se z risalnikom lahko dela tudi iz ROM
monitorja.

Kdaj pride risalnik
prav?

Nabor grafiénih ukazov je zelo primeren za
uporabo. Risalnik postane z njimi idealen
pripomocek za pisanje vseh mogodih semi-
narskih nalog, diplomskih in magistrskih del,
doktorskih disertacij in vseh strokovnih del.
Kvaliteta narejenih slik je na profesionalni
ravni, konéni izdelek iz tega risalnika lahko z
mirno vestjo vkljuéimo v katerokoli knjigo. 5
tem nismo vec¢ odvisni od tehniénih risarjev
pri risanju razliénih matematiénih funkcij, hi-
stogramov, diagramov, predstavitvah statisti-
&nih podatkov in podobnem. Z risalnikom
lahko izpisujemo razli¢ne nabore znakov —
runsko pisavo iz Hobbita, kitajsko, japonsko
ali arabsko pisavo, da ne omenjamo cirilice
(ruséina), poljskega jezika, glagolice in goti-
ce, gri€ine... Skladateljem lahko risalnik iz-
pisuje note v notnem sistemu. Risalnik upo-
rabljamo kot raziskovalno orodje pri naérto-
vanju novih izdelkov: programi za rotacijo,
translacijo, risanje tridimenzionalnih teles,
projekcijo telesa na telo itd. se zlahka naredi-
jo (seveda &e poznamo algoritme radunalnis-
ke grafike).

| = i
| iR Ssz=T=os NAGORE
i = T e -
| n=16 i
| =
‘ A
| 5
!
| 2
{ i
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| =
! 37008
Slika 3. - Groficke noredbe S=BASIC-a

18 REM Demo-program za swe graficke nare
dbe u S-BASIC-u.

Z8 MOOE TH = REM Pern mia lewy z2ipanu

38 MODE GE : REM U groficki rezim

4B HSET:LINE %1, B,0,480,8,4808,-488,8, -4
88,8,8 * REM Okwir (punom linijom)

98 MOVE 248,-248 * PEM U centar slike

ol HSET * REM Postau: koord. poceltak w &
entar 5| ke

JB MOUE =248,8 :© REM Lew:; kraj x=ose

BB AXIS 1,18,48 * PEM Crtao x—osu; o pod
egcima Po 1B razmoka

98 HMOUVE B,248 * REM Gorn)' kra) gy-oze
iHg AXKIS B;=18,39 : REA Crta u—o0zu, odor
do nodole, Ppo 18 razmoko

118 MOVE 128,8 * REM Centar kruznice

120 CIRCLE 120,9,88,8,360,.2 * REM Crta
kpug 3

138 MOUVE -288, 288 : FEM FPripremo Za cpt
anje rzprekidanih lingja

148 FOR I=1 TO 16

158 MOUE -220, 208-6%]
ledece crte

1686 LINE x],-280,200=-6%]1,-48, 200-6%1

178 HEXT I * REM Zavrseno crtande linija
188 MOUVE =288, 288 : FEM Fisanje oznake
198 GPRINT "m=1"

208 HMOVE -Z98, 200-6428

218 GPRINT "n=18"

228 MOUE 128,158 : GPRINTL1,8], "MAGORE"
230 MOUE 120,-188: GPRINTL1,2]. "MADOLE"
248 MOUE 218,88 : GPRIMTLI1.! 1, UDESHO"
250 MOUE 38,-88 ' GPRIMTLI1,2]1;"ULEVO"
268 MOUE -248,-197 * GPRINTL1,8]1,"S51ika
3. = Graficke naredbe S=BRSIC-a"

278 MODE TH ¢ RER Pero na levu stranu
286 SKIF 3

' REM Mo pocetak =z

Posebno podroéje uporabe so eksperi-
menti in meritve. Ra¢unalnik prikljuéimo na
Zunanjo napravo in ga uporabljamo za regi-
striranje izmerjenih podatkov. Podatki se lah-
ko direktno rigejo na risalniku, podobno kot
rezultati meritev EKG. Ce se hkrati meri veé
procesov, lahko uporabimo vse Stiri barve,
tako da so rezultati preglednejsi. Seveda vse
to zahteva primerne raéunalni$ke programe.
Avtorji knjig s tehniénih podrodij imajo pro-
bleme pri korekturi, e posebno, kadar so
uporabljeni nestandardni simboli. Z risalni-
kom se tem tezavam izognemo, saj lahko
narisemo tudi najbolj zahtevne formule in jih
vkljuéimo v tekst. Idealno bi bilo, &ée bi imeli
urejevalnik besedil, ki bi risalniku ukazal, naj
narise simbol za integral, vsoto, parcialni di-
ferencial itn. To bi se spla¢alo narediti!

Nadaljevanje prihodnjié
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— Predstavljajo se vam*

Na podroéju ra¢unalniskega opi-
smenjevanja v $olah lahko prehitimo
Zahod. .. Tudi taksna stalif¢a je bilo
slisati med pripravami na medna-
rodno razstavo uéil in solske opre-
me, ki bo od 8 do 12 aprila na
ljubljanskem Gospodarskem razsta-
viStu.

Za nedolfnim imenom razstave se
pravzaprav skriva velika hackerska
prireditev, kajti radunalniStvo bo
osrednja tema, ki naj bi med posve-
. tovanji, ta bodo spremljala razstavo,
raztistila tudi takSen paradoks: med-
tem ko je deleZ programske opreme
v %olah le 5 odstotkov vrednosti sinc-
laira, znasa ta deleZ pri hekerjih do-
ma 90 odstotkov; toda v teh devetih
desetinah v korist softvera so v glav-
nem samo igrice, ki sicer navdusijo
za raCunalnidtvo, ne pomenijo pa
rafunalnifkega opismenjevanja. V
mnogodem bodo morali v nasih So-
lah najprej dohiteti domade hekerje,
nato bo Zele sledilo prehitevanje 1a-
zvitega Zahoda... Kakine poti kaZe
ubrati, naj bi odgovorili pred samim
zaCetkom razstave in tudi na sprem-
liajocih posvetovanjih. ZdajSnje raz-
mere opisuje ena sama beseda: sti-
hija

Razstava ufil z osrednjo temo o
racunalnistvu ne bo novost v sejem-
ski dejavnosti Ljubljane. Glavno re-
publifko mesto je bilo doslej gostitel;
podobnih razstav mednarodnih di-
menzj, saj je to Ze osma razstava z
izobraZevalnega podrodja. Pred sti-
rirmi leti je bila ocsrednja tema taksne
razstave usmerjeno Solstvo, prikazali
pa so standardizirane u¢ilnice, knjiz-
nice z mediotekami itd. Pred dvema
letoma, to je bila zadnja razstava s
tega podrodja, so prireditelji prika-
zali pripomodke za predsolsko vzgo-
jo, razstavljali pa so tipske ufilnice.
Je treba poudariti, zakaj so se prire-
ditelii (Gospodarsko razstaviite
Ljubljana in Zavod SR Slovenije za
Lolstvo) odlodili, da bo letos osrednja
tema radunalnistvo?

»Prav pri ra¢unalnistvu je zmeda
najve&ja, mnenja med Zolniki in dru-
gimi, pooblas&enimi za to podrodje,
se najbolj kredejo,« pravi Stane
Terlep, organizator razstave ucl,
»zato bo imela radunalnitka vzgoja
najvedji sejemski prostor in bomo
zlasti o njej razpravljali na spremija-
jo¢ih posvetovanjih.«

Kaj bomo videli (se naufili) na
razstavi?

Prireditelji obetajo, da si bomo
brikone ogledali —in otipali kajti

*Te strani so l_'.l-:ime"'jene oglaSevalcem, ki
Zelijo predstaviti svojo dejavnost na podro-
& radunalniftva,

Otipavanje ne bo

MEDNARODNA RAZSTAVA UGIL IN §0:

tega ne bo nihée prepovedal! — tudi
apple in macintoshe s programi, ki
veljajo za standard rafunalniske
vzgoje na Zahodu, Commodore in

" Sinclair sta #e napovedala obisk v

Ljubljani, morda bo skupno s pro-
gramsko opremo priropotal tudi do-
madi orao, e nepotrjene so tudi ob-
ljube italijanskih proizvajalcev ra&u-
nalnikov, Iskre, napovedali s0 se Ru-
di Cajavec in mnogi drugi. Terlep:
»Zastopniki tujih podjeti), ki prowzva-
jajo radunalnike ali opremo, bodo
prejkone zgrabili priloZnost v Ljub-
liani, saj so jugoslovanske 3ole zelo
slabo apremliene z radunalniki.«

Razstavaz
mednarodnim odmevom

Tako bodo v prvem nadstropju ha-
le A prikazali, kako je mogocCe 1zo-
braZevati — in se samoizobraZevati
— 5 pomod&jo ratunalnika. V hali A
bodo razstavljali tudi radunalnike
domadih in tujih proizvajalcev. Za
prikaz racunalnidke vzgoje v paviljo-
nu Juréek bo poskrbela Zveza orga-
nizacij za tehnisko kulturo Slovenije.

Stane Terlep pravi, da bodo v tgj
razstavi zajeli celoten izobraZevalni
program »od vrtca do visoke Zole«
oziroma z besedami v slogu sejem-

_skih organizatorjev; »Ce imajo lahko

v Celju vse za otroka, bomo imeli v
Ljubljani vse za izobraZzevanje.« Kajti
mimogrede na ljubljanskem Gospo-
darskem razstavid®u omenijo, da
imajo podobne razstave o izobraZe-
vanju tudi drugod v Jugoslaviji, v Za-
grebu prirejajo razstavo Educo, v
Beogradu jo organizirajo med knji-
nim sejmom, vendar so =cilji, ki na)
bi jih dosegla ljublianska mednarod-
na razstava, postavljeni visoko,. 53
nafe razstave odmevajo tudi ez
mejox«.

O teh ciljih smo se pogovarjali pri
drugem prireditelju, na Zavodu SR
Slovenije za Solstvo.

»Ljubljanska mednarodna razsta-
va bo samo del dolgoroénega pro-
jekta za radunalnilko opismenjeva-
nje v Solah,« meni Milena Smole,
samostojna svetovalka za udila In
opremo pri cmenjenem zavodu, »in
podobno ravnajo tudi v twim. Naj
navedem samo stavek iz tuje litera-
ture: Uvajanje raCunalnikov v vzgojo
in izobraZevanje naj bo plod daljno-
gse¥nih naértov, saj gre za drago na-
loZbo in njene dolgoroéne posledi-
ce. To j'E.' nase izhodisce.«

V isti tuji reviji so tudi zapisali
Imamo toliko tipov uéilnic, kolikor je
u¢ilnic. In podobno je tudi pri nas.

e
ratunalniskih ucilnic

Bistvena novost, do katere naj bi
se dokopali nemara e med razsta-
vo, na posvetovanjih, ali celo pred
sejemsko prireditvijo, je poskus, da
bi standardizirali racunalnigke udil-
nice. Kajti standardizacija (nakup
enakih ra¢unalnikov, na primer) bi
zelo pocenila programsko opremo in
tudi vzdr#evanje naprav. Hkrati bi se
zmanjali tudi strofki s prirejanjem
tedajev za uditelje ratunalnistva (do
konca tekofega leta naj bi vsaka
slovenska osnovna Sola poslala vsa)
enega uditelja na tritedenski semi-
nar o rafunalmstva, medtem ko je
120-urni program izpopolnjevanja Ze
pripravijen).

In tu je pravzaprav zatetek slepe
ulice, kakréna izgleda za zdaj. Smo-
letova pravi: »Uéiteljii nas nenehno
sprafujejo, kakino programsko
opremo in radunalnike naj kupijo. V
tefkem poloZaju smo, ker jim ne mo-
remo odgoveriti. Toda vozel bomo
verjetno presekali Ze pred pricet-
kom ljubljanskega mednarodnega
sejma.«

Sole namreé ne kupujejo radunal-
nikov organizirano. Za nakup softve-
ra naj bi denar zbirala izobraZevalna
skupnost Slovenije; denarja bi bilo
na volio ved, &e bi bila oprema in
naprave standardizirane, kar pa je
za zdaj — tako kaZe — iluzorno prifa-
kovati. Iz istega vira naj bi financirali
5 usposabljanje uéiteljev... Edini
izhod je, da tako v Slovenin kot v
Jugoslaviji izpeljemo oboje, standar-
dizacijo opreme in izpbraZevanje
usiteljev; Seprav je to drago in tudh
dolgo traja, bi bili ratunainiki, ¢e ne

- bi tako ravnali, zapragen obesalnik v

omari in ni¢ ved No, roko na srce,
spet navajamo komentar iz tujih (2a-
hodnih) raéunainiskih virov.

V Sloveniji so zafeli uvajati radu-
nalnistvo v Sole pred desetletiem, na
temn podro&ju si zdaj precej prizade-
vajo na Hrvaskem, kjer pripravljajo
standardizacijo u&ilnic, tudi v SR Sr-
biji, medtem ko v Bosni in Hercego-
vini sprafujejo, do kakSnih sklepov
so na tem podrodju prisli v drugih
republikah. Premika se.

U&itelji bodo tekmowvali
Pomembna spodbuda naj bi na
sami razstavi veljala tudi u&iteljem
radunalnidtva. Na razstavi naj bi na-
mreé sami predstavili svoje delo,
pripomodke in uéila. NajboljSe naj bi
nagradili (navija$tva mladih heker-

jev posebna strokovna komisija
menda ne bo upoitevala, vendar ga
tudi prepovedala ne bo). Komisija
bo imela brikone tefko nalogo, po-
deliti nagrade ufiteljemn, kajti tudi
uéilnice bodo na razstavi razliéne:
predstavili naj bi tipske ucilnice za
pouk elekfronike, strojnidtva, uéilni-
ce za krmilno in regulacijsko tehni-
ko, seveda pa naj bi prikazali tudi,
kako kaZe uporabljati ra¢unalnik pri
pouku drugih solskih predmetov, pri
¢emer ne bodo pozabili niti na druz-
boslovne.

In kaj bodo lahko pokazali ucitelj?
Nekateri ved, drugl manj. Kajti Sole
morajo same zagotavljati denar za te
namene, pomagalo pa na] bl jim
zdruZeno delo na njihovem obmodéju;
in zaradi razli®ne pomoéi se poglab-
liajo razlike, Eeprav na splosno velja,
da ne morejo dosti pokazati. Razvoj
racunalnidtva v Solah naj bi poslej
potekal postopno; tudi v tistih Solah,
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prepovedano

ILSKE OPREME V LJUBLJANI

ki radunalnike Ze imajo, vendar ne-
mara ne bodo ustrezali sprejetemu
modelu standardizirane uéilnice, bo-
do morali upostevati sklepe, ki jih
bodo pripravill po razstavi oziroma
posvetovanjih.

Milena Smole: »Od posvetovanj
pricakujemo resitve, po katerih se
bomo ravnall v prihodnosti. Nena-
zadnje naj bl se na tem sejmu sredali
zdruZeni domadi proizvajalci radu-
nalnikov, ki jim velja 52 posebej pri-
sluhniti. Morda razvoj racunalnistva
v 1zobraZzevanju prepodasi napredu-
je, toda dejstvo je, da gre za dolgo-
rocne posledice, ki bi jih utegnili
placevati zaradi prenagljenih odlogi-
tev. Razvojnih odloéitev na tem pod-
ro&ju zato ne smemo sprejemati ,ad
hoc. Pri opremljanju standardizira-
nih radunalniskih uéilnic se celo
strokovna mnenja tako hitro spremi-
njajo — Se zdaleé niso enotna — da
bi morali ob njihovem upostevanju
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od danes do jutri spreminjati osnov-
ne razvojne poti v raéunalnistvu. To
samo kaZe, kolikéna je zmeda na tem
podrodju. Razmer éez not¢ ne bo mo-
gote spremeniti, vendar od razstave
in zlasti od posvetovan] veliko prica-
kujemo.« Tako slovenski zavod za
Solstvo.

(Ne)sodelovanje
domacécih
ratunalnikarjev

Ka) pa od mednarodne razstave
priakujejo domadl proizvajalel
racunalnikov? Njihove ponudbe za
scdelovanje ne kaZejo, da bodo sti-
snili rep med noge pred appli ali
macintoshi.

Lansko jesen se je na javni razpis
za zbiranje ponudb za osnovnosol-
sko in srednjefolsko racunalnifko
opremo v nasi republiki prijavilo se-
dem ponudnikov strojne opreme. To
so; zagrebski Sperry Univac, Iskra
Delta, Mladinska knjiga s tozdom
Koprodukcija, Kemijska in elektron-
ska industrija Ivasimiz Ivanji¢grada,
iz Iskre Siroke potrofnje njen tozd
Raziskovalni mnstitut, 1z Gorenja de-
lovne organizacije Procesna oprema
in Intertradovo podjetie za medna-
rocdno trgovino. To je bilo pravza-
prav ogrevanje za izbiro strojne
opreme, ki naj bi jo uporabljali v
standardiziranih u¢ilnicah.

Na enem prvih sestankov za pri-
pravo mednarodne razstave udil in
Zolske opreme so predstavniki do-
macih proizvajalcev (Iskra Delta) ja-
sno povedali, da vidijo v svojl ude-
leZbi na razstavi dohodkovni interes,
ki bi se dolgoroéno obrestoval (studi
mi smo Zzainteresiranl za Sirjenje
radunalnifkega opismenjevanjas).
Toda &e bi zbirali polena, ki g1 jih
domadi proizvajalcl radunalnikov
medejo pod noge, bi bili v Solah za
ved zim preskrblien s kurjavo. Iskra
Delta, denimo, bo na razstavi poka-
zala, kaj lahko ponudi frgu, pa tudi
to, kakfne prijeme uporabligjo pri
lastnem organiziranju ra¢unalniskih
te¢ajev. Med temi =prijemi« zasluZi
pozornost zlasti pobuda, da bi racu-
nalnistvo obravnavali kot druzben
proces. Pogosto namred ne sistemi-
ziramo vseh prvin (radunalnik, uéen-
ca, uditelja, samoupravng socialisti-
&no dnefbo): prvié, dejstvo je, da se
ra¢unalniftvo pojavlja v Solah; dru-
gi¢, z uvajanjem te tehnologije se je
pojavil nov medij, ki prenada udite-
ljevo znanje; tretjié, na voljo so nove
Zobrazevalne metode, kajti z diske-
tami lahko povsem spremenimo izo-
braZevanje, d&efrti®, radunalniska
VZgoja se ne more izognitl temeljnim

druzbenim vrednotam. Toda tudi v
Iskri priznavajo, da v to podrodje ge
niso posteno zarezall oziroma se jim
to m posrecilo. Pred ¢asom so na
prmer predlagali da bi sprostili
uvoz racunalnikov, vrednih najved
600 dolarjev (niti carine naj ne bi
pla¢alil) — brez odmneva. Nato so
predlagali, naj bi samo evidentirali
obstojede hine radunalnike, da bi
vedel, kje 80 in koliko jih je (»Iskra
b1 tako imela pregled nad racunalni-
ki Im morebitnimi potrebami po
racunalnitkem opismenjevanju: za-
ka] ne bi ravnali podobno kot pri
avtomobilih — ‘registrirani so, tako
vemo njihovo Stevilo in ni tefko nadr-
tovati njihove porabe goriva?«). Tudi
ta pobuda je ostala brez odmeva,
Ceprav je brikone tudi Iskrafem ja-
sno, da je samo v Ljubljani okoli
20.000 lastnikov hifnih racunalnikov;
to vedo vsl. ..

Racunalnistvo vrice
in starejSe obane

Konéno, pa ne nazadnje, zasluijo
besedo tudi pri Zvezi organizacij za
tehnifko kulturo Slovenije. Svojo de-
javnost bodo predstavili v paviljonu
Juréek. Sekretar te organizacije Go=
razd Marinéek pravii =Paviljon
je okrogel in v njem bo kroZna pot,
ob kateri bomo pokazali nado deja-
vost za uporabnike od vrtca do — naj
recem tako — doma upokojencev.«

Resni¢no, tudi za vrtce bo poskrb-
lieno. Organizirali bodo obisk otrok
1z malih Sol, tistih, ki gredo septem-
bra v prvi razred. Ne mislijo le na te,
Sestletne maldke, kajti skufali bodo
zbuditi zanimanje vzgojiteliic za
racunalnigtvo. Nekateri osnovnosol-
cl, zlash &lani radunalniskih kroZkov,
se bodo na razstavi kar sami pred-
stavili 5 svojimi dejavnostmi. Srednje
Sole se bodo na razstavi pohvalile z
organiziranjem poletnih 3ol (ZOTES
pravkar pripravlja tretjo poletno Solo
racunalnitva), zanje pa bodo pripra-
vili tudi tekmovanje.v znanju o radu-
nalnistvu. Kaj bodo ponudili #tuden-
tom, se v tej organizaciji e niso od-
lo&ill .Vendar to ne bo zadrega, saj
stalne sodelyejo z radunalniskim
klubom na ljubljanski elektro falul-
teti in softversko redakcijo radia Stu-
dent, ki bo v Zivo prenasala dogodke
z razstave in Jih tudi komentirala. Bolj
pa je jasno, kaj bodo v paviljonu

Juréek ponudili odraslim: ZOTKS bo:

prikazala sodelovanje z delavsko
univerzo, saj skupno pripravljajo
tetaje za poslovodne in strokovne
delavce (seveda gre za radunalnitko
usposabljame). Skratka, v Juréku naj
bi ZOTKS predstavila vse, s ¢imer se

ukvarja; tudi prirejanje tedajev za
ucitelje tehniénega pouka pa prire-
jame seminarjev za mentorje Solskih
hranilnic in nenazadnje literaturo o
racunalnidtvu in kasete. S podrofja
rafunalnidtva lahko resnidno poka-
Zejo prece] — kajti precej tudi imajo,
kot se Suslja.

»Nafa sredstva so pravzaprav zelo
skromna,« se skuSa braniti oitkov
Gorazd Marin¢ek, »da imamo prece;
opreme, se morda le zdi, kajti vedina
racunalnikov je sposojenih.«

ZOTKS ima tadas 34 racunalnikov,
24 domacih racunalnikov jim je po-
sodila Iskrina Siroka potro&nja, njiho-
va lastnina je le 10 commodorjev in 3
spectrumi; kupili so jih z denarjem,
ki jim ga je namenila republika iz
proraduna. In kaj poénejo s toliko
racunalniki? Vedfinoma jih napre) po-
sojajo, bodisi brigadirjem na delov-
nih akcijah bodisi za potrebe semi-
narjev. Tokrat jih bodo prinesli na
razstavo, tudi IBM PC ki jim ga je
pred tednom posodil ljubljansk In-
tertrade.

. Resni¢no, dosedanje priprave za
mednarodno razstavo ucil in solske
opreme obetajo veliko. Morda tudi
izpolnitev uvodoma zapisane trditve,
da bi utegnili na podrodju radunal-
niske vzgoje in izobraZevanja prehi-
teti razviti Zahod. No, popre) bi mo-
rali odpraviti nekaj preteklih napak,
ki smo jih na tem podro&ju naredili v
slogu zahodnih lastnikov delnic.
NaSa prednost je, da njihove napake
poznarmo. Koliko jih poznamo, bo po-
kazala tudi razstava v Ljubljani.
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UPORABNI PROGRAMI

Nadaljevanje sstr. 18

Tasword

CIRIL KRASEVEC

@apisati kaj novega o pro-
Ngramu, ki ga ima Ze skora|
vsak lastnik spectruma, |e
tezavno. Tisti, ki programa niso
uporabljali zato, ker niso videli
pravega smisla v tem pocetju, so
novosti e prebrali v uvodnem de-
lu tega zapisa.

Programska hisa Tasman je Ze
pred leti izdala urejevalnik teksta
74 Sinclairovo mavrico. Tasword
|, kot so ga imenovali, je imel vse
lastnosti pravega urejevalnika.
Predviden je bil za pisanje tekstov
na érnem zazigacu papirja, zato je
na zaslon izpisoval z obi¢ajnimi
znaki (32 v vrstici). Pred ved kot
letom pa je na police angleskih
trgovin prisel Tasword Il, ki je imel
zaslon s 64 znaki v vrstici (érni na
beli podlagi) in vse pripravljenc
za malo resnejse tiskalnike.

Tasword Il lahko takoj po vpisu
v racunalnik zacne delati z Epso-
novim tiskalnikom FX-80. Ce nam
takéna nastavitev ne ustreza, lah-
ko tako imenovane kontrolne ko-
de (escape sekvence) nastavimo
za lastne potrebe. Tezav pri pri-
klju€itvah praktiéno ne more biti.
Prebrati je treba samo navodila,
prilozena tiskalniku in paralelne-

mu vmesniku, ée ga seveda upo-

rabljamo.

Delovne kopije tekstov ali kar
tekste lahko hranimo na kasetah.
Pri novejsi verziji Tasworda, po-
sneti tudi na mikrotraéniku, ki ga
dobite ob nakupu interfacea 1 in
mikrotraéne enote, pa je predvi-
deno delo tudi z novim pomnilnis-
kim medijem.

Ukazi oziroma mczZnosti ureje-
valnika teksta so dobro vidni z
zelo pregledne strani, ki jo dobi-
mo s pritiskom na tipko EDIT (sli-
ka 1). Kratka navodila (HELFP) lah-
ko pogledamo, kadarkoli Zelimo.
S pritiskom na ENTER se vrnemo
na tisto mesto, kjer smo bili pred
skokom v nuji. Programam je zelo
prijazen z uporabnikom. Za vsa-
kim ukazom v glavhem menuju je
treba odtipkano e enkrat potrdi-
ti. Veliko tipkanja? Ne. Koristna
zadeva za raztresene, ki mimogre-
de pobrisejo ali pokvarijo sad dol-
gotrajnega dela.

Posebno poglavje pri urejanju
teksta so jugoslovanski znaki.
Tasword jih sicer nima, v prirocni-
ku pa boste nasli podatek, kako
katerikoli znak narisemo in spra-
vimo v program. Pri uporabi ma-
triénih tiskalnikov bo treba jugo-
slovanske znake narisati dvakrat,
prvié za uporabo na zaslonu in
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drugié za izpis na tiskalniku. Ce
ima vas tiskalnik pomnilnik za po-
sebej definirane znake, je treba ta
pomnilnik po vsakem vklopu ti-
skalnika napolniti z Zzelenimi zna-
ki. Ce pa tega nima, bo treba pre-
cej ve¢ znanja. Vse znake, ki jih
tiskalnik nima v ROM, bo treba

Tasword 2

Tip: urejevalnik teksta
Racunalnik: spectrum 48 K
Format: kaseta

Cena: 13,90 funta

Avtor: Tasman Software
Springfield House

Hyde Terrace

Leeds LS2 9Ln

Povzetek:

najpopularnejsi

urejevalnik za spectrum

Ocena: 8/7

CAPFS LOCK- velike crke

GRAFHICS
DELETE
im - =
L% = =
b= = =
AMD~ -
oR - -
AT = -
STOF -
NOT- -
STEF -
TO - -
THEN -
EMTER—
CE+S5~

rbrise rnak

zbrise wrstico

| 151 Red] ] S el ] bR G 1 | TR R e E] 15 |

Lot o (o S LRl ] (S0 e ] [ ] R |

EXTENDED mODE

ERIT = = - pokaze stran z nawvodili

pomakne vretico v levo
centrira vraticoa na sredino stranid
pomakne vrstico v desno

vatavi wvrsticosznak -

premakne kazalec na konec teksta
premakne kazalec na zacetek teksta
prsneha rz urejaniem in pokaze menu

slika 1

TRUE WIDED karalec premakne besgpdo levo

MY, YIDED kazalec premakne pred bessdo desno
FUSCICE- — premibkanjie kazalca po Taslonud
kontrolni znaki za tiskalnik

pri-l.ll"ﬂﬂi tekst do konca odstavika
pomakne tekast navzdal

pﬂﬁﬂkﬂl‘ tekstE navIgor
v zacetek nove vrstice

EMTER wrne v pditor. Oba shifta pa pokareta drugo HELF stran.

E=mode ukazri

posiljati kot grafiéne znake (bit
image). Pri definiranju jugoslo-
vanskih znakov samo tale opom-
ba: ne smejo stati pod kdove kate-
ro érko. Za razporeditev YU zna-
kov na tipkovnici ASCIlI obstaja
JUS standard (slika 2).

Za uporabnike Tasworda, ki ni-
majo dovolj razliénih znakov v ti-
skalniku, pri Tasmanu prodajajo
program Tasprint. Ta bo vse naj-
pogostejée tiskalnike brez muke
naudil tiskati z znaki, kot so na
sliki 3. Programéek sicer krade
urejevalniku teksta pomnilnik, si-
cer namenjen tekstu, je pa pri-
pravljen z znadilno tasmansko
prijaznostjo. Na zagetku izberemo
znake, ki jih bomo uporabljali, in
tako zasedemo samo toliko po-
mnilniskih lokacij, kot jih v resnici
potrebujemo za nove znake.

Druga zanimivost iz Tasmano-
vih pragozdov je program Mail-
merge. Z njim lahko pisemo ena-
ko pismo na ogromno razliénih
naslovov. Programéek tiska pi-
sma iz Tasworda, naslove pa po-
bira iz programa Masterfile. Za ti-
ste, ki jih zadeva zanima, samo 3e
podatek: na mikrotracniku, ki ga
stric Clive podati ob nakupu inter-
facea 1 in mikrotraéne enote, tudi
program Masterfile.

wu_ AaSCIL Y ASCIL
£ e D N,
i e & £
“ 2, = L
o] ¥ 2 :
s | ] . @

SCROLL FORMATTING
F - stran dol E - desna poravnavanim dalne
G - stran gor W — word-wrap dasne
J = poravnal vrstico
1% PRINTER H - komprimiras vwsElco
F — PRINT text
L — Tiskanje z welikimi crkami ROEOY T
E — Eonec zgornjega ukaza A — levi rob k utripacu
5 = raobovi normalno
FHZMI UERZI [ - desni rob k utripacu
C - Z2/84 znakow v wreticia
£ = pobrisi tekskt UAZI ZAa DELD 2 BLOKI
F — popisci in zameniei besedo B - ornaci zacetek bloka
I = insert mode dasne W — pznaci konec bloka
M - kopiraid blok k utripacu
M = premakni blok k utripacu
Lectura Liaht
| ectiura Light underline
L ectura Liaght (It
Lectura Liaht [boxed
Median
Compacta
OAatT A bHurd
I:' = — 1 ::':1 If“' 4 = 'I'-
atce Sonaaye

Vse tri Tasmanove programe
lahko narodite na naslov: Tasman
Software, Springfield House, Hy-
de Terrace, Leeds Ls2 9NL. Cena
Tasworda Il je 13,90, Tasprinta
9,90, Tasmergea pa 10,90 funta.

Tasword prodaja tudi urejeval-
nike teksta za ra¢unalnike MSX in
amstrad/schneider.

V Jugoslaviji nastaja zboljsana
verzija Tasworda z malce druga-
€énim delovnim naslovom, ki bo
moznosti tega urejevalnika teksta
tako razsirila, da od zavisti zeleni-
jo tudi uporabniki urejevalnikov

tekstov za velike stroje.

ISCEMO PROGRAMERJA z izkus-
njami pri programiranju ratunal-
nika CBM B84 v zbirniku. Delo bo
zanimivo, konstantno in dobro
placano. Vsi zainteresirani .naj
se pismeno oglasijo na Mo| mi-
kro Titova 35, Ljubljana s pripi-
som =Programer B4«




ROGREMI

Tudi v tej stevilki objavl jamo neka; zanimivih Ker izpisujijemo na matriénem tiskalniku, je izpis
izpisov, ki so jih poslali npagdi bralci. Vse nekoliko drugacen, kot bi bil na ZX tiskalniku
objavl jene programe seveda honoriramo, med 1000 ali na ekranu. 5irok ;e 48 znakov. Inverzni
in 10000 dinarji, odvisno od dolZine in znaki so zapisani  qgastne in ®o podbrteni .
kvalitete. UDG pa so natisnjeni posSevno . |
Frograme dobimo. majraje na kasetah. Tudi Upamo, da smo na ta nacin sSe povecall
listingi, ki jih je moc neposredno citl jivost in preglednost izpisov.
prefotografirati, so dobrododli. Tiste pa, ki
niso v taki obliki, moramo pretipkati, zato se KEEK
lahko njihova objava nekoliko zavlece.
kKaset in izpisov ne vratamo po poiti, lahko pa
In ne pozabite na primerno spremno besedilo. jih dvignete v urednistvu.
- - e = N =] |
FLOTA 1 BORDER 1 93 IWNFUT KOLOrMG I
i1 FAFER 1 7 LET =5 A F oo HERE G0 T LE
| To je igra koncentracije in opazovanja. Na 12 INKE 7 = S8 FRIN &, 17; " ISPALJEND"
| zaslonu se prikaie polo2aj treh ladij, potem pa <0 LET b=INT (RiWD¥11} 11 F LIMIJA=a AMD EOLOMA=E DA [ |
izgine. Igralec mora najti ladie v 30 poskusih. 30 LET c=INT (RND%11): LET d=INO (RMDE1l) KOLONA=4 OF LIN[JA== EOLOMA=$ THEN GF
Na zacetku je treba program dvakrat pognati. 1 IMVEREE 0: FLASH O T0. 15
40 IF a=e THEN GO 70 30: IF b=d THEN 60 TO 30  y20¢ BRINT AT 15.4:"CILJ MIJE FOGODJEN": HEES
S0 LET e=INT (RMD211): LET #=INT (RnD#11}. FRIt T LIMIJA, KOLOMG; "B : L] !
velimir Dedi€ &0 IF e=c THEM GO TO SO: IF f=d THEN GO TO S0 GO IO 7C
Fetrinia &4 LET y=-1 130 PRINT AT 1S.4:; "DIREETAN FOGODA INT
&3 FOR x=0 TO0 105 LET y=y+i: PRINT AT y.12%u: AT LINIJA,KOLONG: "3": EEEF 1,49 |
NEXT = 140 LET waw+l: FRINT &T | & "EFOTOF P '
- s LET 2==1 sps GO TO 70
2 PERERR CLIR R RE LRI &7 FOR %=0 TO 10: LET z=z+{: PRIMT AT 12.2: 150 FLABH. I: INVERSE 1: PRINT AT _20.
T REM % ELOTA % NEXT FPOTROSENA HUMICIJA™
AT S8 PRINT AT a,b:"#";AT c,d;"®":AT e, f:""
: PFALSE 100: PRINT ATsa,bp” ":a8T £ d:™ ":AT
4 REM Rfksszssiisisisiiaiin Z e :
S PRINT AT 12,4;"FRITISNI © 2IAa START": LR CEEM AT LT i T
FALSE 0 LS ACERIMNTOAT 19,33 Y EDORDIMNATS CILJA
A : : . 80 INPUT LINIJA
T LET w=0: LET T=0: LET Q=i £ i R T AR : e TS g i £
S LET A=INT {(RND¥11 1 S0COPRINT AT 1%, Z"Y EOORDINATE CILIA FROGEAM LEMGHT 1 By
ZAakLADI S50 FLOT 129,26: DRAW 5,-10,PI 270 FPRINT #0;"PRITISNI TIFKD™
&0 PLOT 135,1&6: DRAW 50,5,-PI1.5 280 PAUSE 0: LET b#=INKEY$
ce ste vnet igralec pustolovskih iger in bi 70 FLOT 1B85,21: DRAW 50,5,F11.5 290 IF b%="c" OR b%="C"™ THEN COFY : CLS : GO
radi obogateli, pretipkajte ta program. Marisal 80 PLOT 235,25: DRAW 20,5,-PIt.5 O 10
bo zemljevid najdisc zakladow in wam napisal 90 CIRCLE 220,9,1 00 CLS
osnovne podatke. S5 pritiskom ha tipko C ga {10 PRINT AT 19,145 "x" 210 PRINT AT 0,03 "KENIJA (BURA)™
posliete v tiskalnik. 130 PRINT AT Q,0;"x=kraj" 320 FRINT AT 1,0;"JUINA AFRIKA"
140 PRINT AT 1,0;"zaklada" S50 FRINT AT 2,0;"0CPOMBE:
150 PRINT AT &,01"THE WASH" 240 FRINT AT 3,0:"Zaklady so skriti povsod
E":-gi-t_'l-arl Jerko 180 FPRINT AT ?rﬂ;l-ﬁHELlJ:n" po Buri."
Laubl jana 170 PRINT AT 8,0;"THE WASH" 345 FRINT AT 4,0;"V okolici Lyndenburga v
: 180 FRINT AT 9,0;"JE ZALIV" gorah"
190 PRINT AT 10,0;"v" 350 FRINT AT S5,0;"Komati je zakopana vecja"
2 BORDER ©: FAFER O iiw. . 200 PRINT AT 11,0;"ANGLIJI." 223 FRINT AT &,0;"kolicina zlata."”
3 FRINT AT 10, 10;*NAJDISCA®3AT 11,10;" 210 PRINT AT 12,0;"OFPOMBE: " S00 FRINT #0; "FRITISNI TIFKD": PAUSE 0: LET b%
ZAKLADON" . 220 PRINT AT 13,0:"Zaklad" =INKEY%: [IF b3="c" OR b$="C"™ THEN COPY :
4 PRINT AT 1X,10;"By JERKD 1985 230 PRINT AT 14,0:3"je najbrz" CLS ¢ GO TO 319
3 FRINT #0;"PRITISNI TIPKO": PAUSE O: CLS 240 PRINT AT 15,0;"globoka" 270 CLS
10 FOR x=80 TO 255 STEFP 25: FLOT ®.0: DRAW ;‘_'|.- 250 PRINT AT 1&,'::.|‘,’"]|'IJ do 13|'|'|-";J:'IT i?l':::'i“':‘!" sviz) J80 FOR «=BO TO 255 STEF 25: PLOT :ﬂ,ﬂ:: DRAW 'ﬂ,
173: MEXT = " 175: NEXT x: FOR x=0 TO 175 STEP 25: PLOT
20 FOR =x=0 TO 175 STEF 2%5: FPLOT BO,x: DRAW 2&0 PRINT AT 18,0:".-KINGS";AT 19,05 "LYNN" BO,x: DRAW 175,0: MNEXT =
175,08 NEXT x 265 INK 2: PRINT AT 2,0;"g.dolzinas";AT 3,0;"0 =90 FLOT 110,150; DRAW 0,25
30 PLOT 130, 125: DRAW =50, 40 st. 0'";AT 4,0;"g.sirina:";AT 5,0;"52 st. 400 FLOT 90,50: DRAW 0,100 B
40 PLOT 130,125: DRAW =-5,-100,-P1%.4 Srus INK 7 410 FLOT 90,50: DRAW 30,-30

SLOVENIJALESLOVENIJALES

programirana prihodnost programirana prihodnost
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420 FLOT 120,20: DRAW 135,0 570 PRINT AT 4,0;"Tu so izkopali jarek X.5 10 IMK 2; PRINT AT 18,0;"Koordinate zaklada:"
- 430 PRINT AT 17,14;"03" metra“ ;AT 5,0;"dolg. " ;AT 19,0;"g.dolzina: 20 st. 2°";AT 20,0;"g.
450 CIRCLE 115,40,1 580 PRINT AT 6,0;"Na petih metrih,pa je skala." sirinai20 st. 2°":; INK 7
470 FRINT AT O,0;"ZAMBIJA";AT 1,0;"AFRIKA";AT ;AT 7,0;"V skalnat sloj so naredili";AT B8, 520 FRINT #0;"R-RUN": PAUSE O: LET b$=INKEY$:
- 2,0;".-MESTO";AT 3,0;"(VAS)"1AT 4,0;" =" 03 "dve veliki duplini in vanju"3;AT 9,03" IF b%="r" DR b#="R" THEMN RUM
;AT 5,03 "NAJDISCE™ skrili kraljevi zaklad," 530 IF b$="c" OR b%="C" THEN COPY 1 CLS : GO
480 PRINT AT 7,0;"0BRNI LIST" o7 FRINT AT 10,0;"Mato so priblizno za TO 510
480 PRINT #0;"FRITISNI TIPKO": PAUSE 0: LET b$ oS ar St AT L0 "Bl  Caetar zonide akaliil eAb ETOR
=IBKE 8= IF DE=ic S0 B G = THEN DREY ;AT 12,0;"jarka cbdelali in zasejali z";AT 5970 SAVE "ZAKLADI" LINE 0
CLS : B0 TO 380 13,03 "zitom. "
SO0 CLS : ! &00 FRINT AT 14,0:;"Da bi zaklad spet nasli,so"
51'? PRINT AT 0,04 EFEHBE. G Y e $1AT 15,0;"vrezali v skale in drevesa na"
SO0 FRINT AT 1,05 Zaklad je na maihni Jusi, $AT 16,03 "robu jase najrazlicneisa";AT 17, LISTING by LLIST #232
meapL oL NI CRRER, PARRU ERCRAD® U3 "znamenja. " Copyright figa Turk 1984
AT 3,03 "pokrajine.
{42 IF (¥=1& OR ¥=17 o i . - 1: LET X=2: LET ¥Y=15: LET Z%="6": TIMK 9:
5T RICA 1F aldn X=17) AND (Y=4 OR Y=5) THEM GO il B
70 BO-TO Lid BOOS FRINT AT 9,Z22:"AC"rAT 10,223 JI" AT 15 45"
400 LET LIVES=LIVES+i: FOR F=1 TD 20: FOR B=1 AC";AT 17,4;"J1" :
TO I0 STEP F: BEEP .01,G: NEXT G: NEKT F: 8010 GO°TO 110
LET GAT=Z 9000 FOR B=1 TO 10: READ E$: FOR N=0 TO 7: READ
te ste se navelidali igre Chequered Flag, 901 GO TD 150 A: POKE USR B$+N,A: NEXT N: NEXT B
poskusite tale program. Kdor prevozi pet krogov, 1000 FOR M=1 TO 2 001 DATA *"A",15,31,31,63,127,241,245, 245
je e pravi mojster. 1001 PRINT AT X,Y;" *® 2002 DATA "B",0,0,0,255,0,0,0,0
1002 LET X=X+IMNT (RNDE£Z) SO0% DATA “CY, 240,248,248, 252,254,94,95,95
1003 LET Y=Y+INT (RND22) 9004 DATA "D",8,4,2,255,2,4,8,0
1004 PRINT AT X,¥: INK 1:7% 7000 DATA “E",60,219,295,219,24,219,255,21%
Aled Golli 1005 IF AS(X+1,Y+1)="E" THEN GO TO 2000 006 DATA "F",219,255,219,24,219,255,219,60 °
Ljuoijana  100& FOR G=1 TO 10: NEXT BG: NEXT M 007 DATA "6",119,119, 162,255,255, 162,119,119
1007 PRINT AT 9,22:"AC"3AT 10,22:"JI";AT 1&,4;" 9008 DATA "H", 238,238, 8%, 255, 255,67, 238, 23
AC" AT 17, 4:"J1" S00% DATA "I",.95,&7,254,254, 252, 248, 248, 2490
ioig GB TO 110 eoio DATA "J“, 245,241,127, 127,863, 31,31, 15
7000 PRINT AT 11,7; INK 9;"3NOVA IGRA?(D/N)§" S IR 2 o)
2 60 TO 7500 e 9020 LET A$(l)= ED "
3 BORDER 7: FAPER 7: INK 0: CLS : GO SUB iﬂ??} ;E iﬁi:::..”.. Do EdEY S N, TRENESTOR 9030 LET A$(2)="M =
2000 S o NKE Yt B THERC N 5040 LET A$(3)="H -
4 LET D=0 7020 GO TO 7000 9050 LET At(d)="H S .
S LET GFH=INT [(RNDEd+2) 700 BORDER 1: PRFER 1: IMK S: CLS : PLOT 7,140: o080 LET A%(S)i="R BN T o Em
% LET GAT=0 DRAW O,28: DRAW 14,0: DRAW 7,-7: DRAW O,- 2070 LET At{4)="H == o  Ems
10 LET X=2: LET Y=14: LET LIVES=3: LET 14: DRAW -7,-7: DRAW -14;0: FLOT 14,147: 2080 LET A$(7i="0H Bl IS - e
11 LET ZI$="8": LET BE="S* DRAM 0,14: DRAM 5,0: DRAW O,-14: DRAW -3, 2090 LET A%${B)="NH N I DN N
o8 POKE 23I&597. 255 o501 PLOT Z4,840: DRAW 0,21: DRAW 7.0: DRAW O, - QL0 LET A% () =" -] ;. R
100 FRINT AT 21,03: FOR M=1 TO 22: INK GFH: 21: DRAW -7,0 7110 LET A$(10)="—— = =
FRINT a%(N}: NEXT N 7502 PLOT 47,140: DRAW 0,21: DRAW 15S,0: DRAW O, - [
101 INK 9: PRINT AT %,22:1"AC":1AT 10,22:"JI":AT 11: DRAW -7.0: DRAW 7.-10: DRAW -&,0: DRAW 120 LET A%(1 ) ="' . L =
14, d="AC"= AT 17, 401" =4, 612 DRAW 0,-45: DRAW —5,'&: PLOT 525103 -
102 PRINT AT 0,30; PAPER GFH:" ® DRAW 0,4: DRAW &5,0: DRAW O,-4: DRAW -&,0 2IT0 LET AS(12) =" I - ]
108 PRINT AT 20,7; INVERSE 1;"AVWTO= KROGI= 7505 PLOT &8, 1s50: DRAW 0,211 DRAW &,0: DRAW O, - -
“: IMVERSE 0 10: DRAW 7,10: DRAW &6,0: DRAW -7,-11: DRAW 140 LET A${i3)="mmm u m 1
109 INK GFH T.=10: DRAW -5,0: DRAW -7,8: DRAW 0,-B: L :
110 IF INKEY$<3"" THEN LET B=INKEY$ DRAK. =6, 0 9150 LET As$(14)="mmm m LR
111 INVERSE 1: INK 9: PRINT AT 20,13:LIVES: 7507 PLOT 91,140: DRAW 7,21: DRAW 7,0: DRAW 7,- -
FRINT AT 20.22:LAPS: INVERSE 0: INK O 21: DRAW -7,0: DRAW 0,7: DRAW -7,0; DRAW ¢, 9140 LET A$(1S)="NIN & =N NN B e
112 IF LIVES=0 THEN 50 TO 7000 —7: ORAW -7,0 - _
V1% BEER .01.-2% 7a28 PRINT AT 7,0:"PRI TEJ IGRI MORAS PELJATI 170 LET Asils)="10 E I -
114 BEEF .0 .=-15 MODRIAVTD PO DIREALMI STEZII." u-
1%t IF E$="5" THEN LET I%$="F": LET X=X+1: Jo30 FRINT + PRINT "PAZII WA OLJME MADEIE t101m Ed LET Af(17)="1N B = - -
PRINT AT X—=1,¥:" ® 7540 PRINT : PRINT “DIRKD PRICMES S I VOZIILI, m
132 IF B$="7" THEN LET Z$="£": LET X=X-1: TODA VSAKIC,KD UDARIS W IID,I1ZGUBS 1 9190 LET A$(18)="mm - - oes
FRINT AT X+i,¥;™ * VOIILO..." _J
133 IF B$="@% THEM LET I$="H": LET Y=Y+l: 7550 PRINT : PRINT “CE TI USPE FREVOZITI 20 9200 LET A$(15)="mm - 12
PRINT AT X,Y-1;" © : KROGOV, DORIS 1 DODATMO WOZILD = SRECMD -
174 IF B$="%" THEM LET Z$="6": LET ¥=¥-1: VOINIO 1M 210 LET As(20)="
PRINT AT X Y+1z4 o 7560 PRINT ¢ PRINT " S LEVD & DOL 7 GOR B P A T R Y S R
1235 IF ¥Y=17 AND X>1& AND D=0 THENM LET D=1 DESND " 9220 LET As{21)="
137 IF ¥=18 AMD X<3 AND D=1 THEMN LET LAPS=Lapg+ ‘=&l FRINT #1:;" PRITISHMI EM EMDF..." o e v i e
i: LET D=0 7S70 PAUSE © 9221 LET A$(22)="
140 PRINT AT X,¥; INK 1728 7575 CLS T e e e T,
148 [F LAFS=20 AND GAT=0 THEM LET BAT=1 7580 RUN 3
149 IF GAT=1 THEN GO TO 400 8000 EOR I=1 TO &: BEEF .1,=10: FRINT AT X,Y:
150 IF A${X+1,Y+1)="0" THEN GO TO BOOO INVERSE 1: IMK 2:"#": FOR A=1 TO 21: NEXT
161 IF (X=9 OR X=10) AND (Y=22 OR ¥Y=23) THEN Az PRINT AT X,Y¥yZ8: NEXT Z: BEEF 1,-20:
B0 TO 1000 Mk GFH: PRINT AT X,.Y;"®*; LET LIVES=LIMES- 9230 RETURH
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2146 IF s>1000 THEN GO TO 215 F00 CLS ¢ GO TO 10
bl e 217 FOR b=l TO = 800 CLS : PRINT "BRISANJE": INFUT "Vpisi ime
Z20 INFUT "Ime rutine:imax. 10 crki": LIME i%(b) rutines 3 LINE r%

V arhiv rutini v strojrega ali kakénega drugega 230 INPUT "Zacetna adresa’"jzi(b) S10.F0R-b=1 TO 1000 _
programskega Jjezika wvpidete ime programa, 240 INFUT "Dolzina rutine’":dibl ?....":I If r#=i%ib,1 TO LEN r3) THEN GO TO 830
zatetni naslov, doliino in hitrost izvajanja. 250 INPUT “"Hitrost izvaianiar"ihib) S50 MEXT b _

| Arhiv shrani 1000 podatkov. MNajpreji morate Z60 MEXT b 240 LET i${b)="": LET dibi=0: LET hib)=0: LET
| vaesti vse podatke, nato pa jih lahko posnamete 270 G0 TQ 10 zhb)=0
i na kaseto. 400 CLS : FRINT "IZFIS" 850 CLS : GO TO 10
410 INPUT "Wpisi ime rutine>"; LINE r$ 1o CLS ¢ INFUT "Wpisi ime za SAVEX": LIMNE =%
470 FOR B=1 TD {000 1010 IF LEM s2:10 THEM GO 70 1404
Bostjan Jerko . g=5 [F r¢=i$(b,1 TO LEN r$) THEN GO TO 4S50 1020 SVE s% DATA i%()
Liubl jana 440 NEXT b ' 1030 POKE 23736,181: SAVE s3 DATA z()
450 PRINT "IME:";is%{h) 1040 FOKE 23776,181: SAVE =% DATA )
2 DIM i${1000,10): DIM z (1000): DIM d(1000): 4460 FPRINT "IACETNA ADRESA:":z (b} }G5ﬂ PURE. 23/o6, 1813 SAVE 8% DATA hi)
DIM h {1000 470 PRINT "DOLZINA:";d(b);® BYTOV" tosh ClLs« GO TO 16

10 CLS : FRINT AT @,5;"ARHIVIRANJE RUTIN" 480 PRINT "HITROST:":hib);* sec.” 1200 CLS i PRINT "LOAD 1
20 FRINT AT 1,5;"1.VPIS" 490 PRINT #0;TAE T:;"PRITISNI TIPKO" 12L00INPUT “Wpisi ime za LOADS'; LINE =%

40 PRINT AT 3,5;"3.1ZPIS MA.PRINTER" &00 CLS 1230 L.OAD: =9 DATA i%0)

S0 FRINT AT 4,5;"4.BRISANJE" &10 PRINT "IZPIS N& PRINTER" 1240 LDAD 5% DATA z O

60 PRINT AT 5,5;"5.SAVE" 620 INFUT “Vpisi ime rutine>"; LINE r#$ 1250 LOAD s DATA di{)

70 FRINT AT &,5:"&.L0AD" &30 FOR b=1 TD 1000 izadbluaRea et DA

B0 PRIMT AT 7,5:"7.STOP" 540 IF r#=i%ib.1 TO LEN r3) THEM GO TO &50 1270 CLS = B0 TO 10

. %0 INFUT a : SO NEXT b 1400 STOF
100 GO TO akZ00 &£60 LPRINT “IME:";i% (b}
4 200 CLS" &70 LFRINT "ZACETNA ADRESA:";z (b}
1 210 PRINT "VPIS" &80 LPRINT "DOLZIMA:";di{b);" BYTOV"
i 215 INFUT “"Keoliko rutin bos vnesel >"is L20 LERINT "HITROST: "1hib) FROGRAM LENGHT IS 1454 BYTS.
BEIKOMIST 105 REM BIOD RITEH 280 IMNKE 21 LET C=2B: PRINT AT 4,12;"EHO -=——=":
110 CLS : PRINT AT 5,0;"Program vam bo narisal 60 SUB 2000: GO SUB 7000: FRINT AT 19,22;"
1 bio=-ritemza mesec vasega zeljenega E"3;NF
datumain za isti datum izracunal vred- 290 INK O: LET C=33: FRINT AT 4,21 "INT ====";
Bikomist je sestavlien iz &tirih programovi nosti period.": PRINT INK 4;AT 12,0;" GO SUB 2000: B0 SUB- 7000: FPRINT AT 19,27;"
i 1. Bioritem, ki je predstavljen grafiéno in FIZICNA FERIDDA JE 23 DNI"g INK 277" I";NF
tekstovnn (vrekice 105 = 340), EMOCIONALMA FERIDDS JE 28 DNI®; INK O°"" 00 INK 1: PRINT AT 21,0;"ZELIS SE? {(d/n)"
INTELEKTUALMA PERIODA JE 33 DMI": FRINT 10 IF INKEY$="" THENW GO TO 310
2, Koledar, ki izpide katerekoli mesec IMK 1:AT 21,4:"PRITISNI ENO TIPKD": PAUSE 220 IF INEEY$="n" OR INKEY$="N" THEN GO TO 7
kateregakoli leta (405 - 550). 0 : ; 330 IF INEEY$="d" OR IMKEY$="D" THEN GO TO
b 120 BORDER S: PAPER 7: IMNK O: CLS , 340 5O TO 320
g i;;J?nEva v tednu za katerikoli datum (505 170 CLS : RESTORE : INPUT "WPISI SVOJE IME IN
FRIIHEK"®*I%: IF LEN I%£320 THEN PRINT AT 40% REM VECNI KOLEDAR
4. Stevilo dni v med dvema datumoma - izradun in 10,11; "PREDOLGO": PAUSE 100: GO TO 130 410 CLS 1 FRINT AT 10,03 "Program ’vecni
izpie (705 - 810). Podprogrami so razvidni iz 140 INFUT "VFPISI ROJSTMI DATUM! {(DDMMLLLL)"®""AS% koledar™ bo izpi-sal katerikeoli mesec
stavkov REM. 150 LET R$=A%: GO SUB 1000: LET DR=DD: LET zel jenega leta'": PRINT INK 1;AT 21,8;"
MR=MM: LET LR=LL: GO SUB 3000: LET F=FF PRITISMI END TIFKD": PAUSE O
Branko Pajer 160 INPUT "MAPISI ZELJENI DATUM' (DDMMLLLL)™™® 420 INK 2: CLS : RESTORE : INPUT "VPISI LETO (|
Sgntur A% B I e &
170 RESTORE : GO SUB 1000: LET VW=FF=F1 LET 430 INFUT "WFISI MESEC {MM)"?’HMH
DO=0D: LET DD=i: LET I%=A%: GO 5UB 1020: 440 [NK O: GO SUBR f000: 6O SUB &000: CLS :
G0 SUE 4000: LET H=FF-F PRINT AT 1, (3Z-LEN M$=5)/2;M$1" "jLL; .
k. 2 REM OPOMBA X Primer za vpis datuma -3 BRIGHT 1;AT 5,56;"MNE"; BRIGHT D;AT 5,9;"FO0
marec 1984 vpisi "09031984’): EBORDER 7: 175 REM FISANJE GLAVE TO Sk CE PE SO°
PAPER 73 IMWK 7 180 CLS 1 PRINT "BIO RITEM:z";" "il%
3 POKE 23658,8: FOKE 23609,50 190 PRINT AT 1,03"DAN ROJSTVA: ":DR;"™."jHR;"." 445 REM PORAZDELITEV DMEVOV VW MESECU
4 CLS : BORDER 1: PAFER 7: PRINT IMK 2: :LR;AT 1. (14+LEM R#+{10-LEN D%)/2);D% 450 IF HM<3I THEN LET MM=MM+12: LET LL=LL-1
- FLASH 13;AT 11,11;"BIKDIMST": PRINT IMNK 200 PRINT AT 2,0;"MESEC:";" “;M$:;AT 2, (B+LEN M$ 4560 LET dd=LL+INT (LL/4}+INT (LL/400)-INT {(LL/
03AT 21,5:"FRITISNI END TIFKOD": PAUSE O: yahrua] 100} +38MH+2-INT ((ZEMM+1}/5)
PRINT AT 21,4;" L 210 PRINT AT 19,03 "DATUM: ";D0;". "sMH;". "jLL 470 LET dd=dd-INT (dd/7)%7: LET =7
= FOR a=7 TO 1 STEFP -1: BEEF .1,a%¥: BORDER
a: PAUSE 20: NEXT a 215 ‘REM RISANJE KOORDINATNEGA SISTEMA IN 475 REM IIFPIS TEDNOV
& FOR e=0 TD S: FOR a=-10 TO -20 STEF -1: 220 INK 1: PLOT B,44: DRAW 0,80 480 FOR y=1 TO d: FPRINT AT x,dd33+&+{y<10)sy:
| BEEFP .05,a: MEXT a: MNEXT e: FOR i=1 TO S: 230 PLOT 8,84: DRAW 247,0 LET dd=dd+l]
BEEP .05,3I0: NEXT i 240 PRINT AT &,0;"+";AT 11,01"0";AT 15,0;"-" 490 IF dd=7 THEN LET wu=x+Z: LET dd=0
7 BORDER S: INK O: PAPER 7: CLS : PRINT *'v AT -10,27; "dnevi” SO0 NEXT v
HMEM"* 28] = BI0 RITEMH"*"2 = VECHWI KOLEDAR™ S10 PRINT INK 1;AT 21,9;"IELIS SE? (dfn)"
"I = DAN V TEDNU"*"4 = STEVILO DMI MED 245 REM IIFIS DNI 520 IF INKEY$="" THEN GO TO 520
DVEMA DATUMA"® "0 = KONEC™ 250 G0 SUB &000: LET k=5: FRINT AT k.i;"1": GO S30 IF IMKEY$="n" OR IMKEY$="N" THEM GO TO 7

8 IF IMKEY$="" THEN GO TO 8 SUB S000 : 540 IF INKEY$="d" OR INKEY$="D" THEN GO TO

F IF INEEY$="1" THEN GO TD 100 280 LET k=17: FRINT AT k,1;"1": GO SUB S000 S50 G0 TO 530 :

10 IF INKEY$="2" THEN GO TO 400

11 IF INKEY$="3Z" THEN GO TO &00 2465 REM RISANJE KRIVULJ 605 REM DAN V TEDNU
12 IF IMKEY$="4" THEN GO TO 700 270 IME 4: LET C=23: PRINT AT 4,2;"FII =---=": &10 CLS : PRINT AT 10,0;"Program 'dan v tednu’
13 IF, INKEY$="0" THEMN STOF G0 SUBE 2000: LET C=23: GO SUB 7000: PRINT vam bo po-vedal,za katerikoli datum , ime

14 60 TO 2

AT 19,173 "F";NF

dneva!™t PRINT Tk 1:AT 21,4;"FRITISHI
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¢ ENO TIPKO": FAUSE O 790 IF IMKEY$="n" OR INKEY$="N" THEN GO TO 7 3030 RETURN
&20 INK O: CLS : RESTORE : INFUT "VFISI DATUM: 800 IF INKEY$="d" OR INKEY$="D" THEN GO TO
(ODMHLLLELY > “A% Bi0 GO TO 7590 §005 REH DOLDCITEV HESECA
Sat G SUB 1010: GO SUB 010 4010 FOR HM=1 TO MM
640 CLS : PRINT AT 10,5;"DATUM  ":DD:".":MM;». 1005 REM IIRACUN STEVILA DMI 4020 READ M%
"sLL:" je: ":AT 13, (32-LEN D$)/2:D% 1010 IF LEN A$<:8 THEN CLS : FRINT AT 10,5;" 4030 NEXT M
650 PRINT INK 1:AT 21,6;"ZELIS SE? (d/n)" MAPACMD VPISAN DATUM": PAUSE 100: GO TO 7 4040 RETURN
&0 IF INKEY$="" THEN GO TO &80 1015 LET DD=VAL Af{ TO 2)
&70 IF INKEY$="n" OR INKEY$=“"N" THEN GO TO 7 1020 LET HMM=VWL A%(3 TO 4 5”0? REH PISHTJE DNEUDF
&80 1F INKEY$="d" OR IMKEY$="D" THEN GO TO 1030 LET LL=VAL A$(S TO ) 2010 FOR m=35 TO 30 STEP S5
690 GO TO &70 1040 LET L=VAL AS(7 TO ) =020 FRINT AT k.mim
: 1050 IF MM>2 THEM GO TO 1070 SO30 NEXT m
705 REM STEVILO DNI MED DVEMA DATUMA 1060 LET FF=3&SRLL+DD+318 (MM—1) +INT ((LL-1)/4)- =40 RETURN .
710 CLS : PRINT AT 10,0;"Rrogram vam bo INT (3/4%(INT ((LL-1)/100}+1)}: BO TO
izracunal stevilodni med dvema datuma'": 1070 LET FF=3ASELL+DD+31%(MM-1)-INT (.48MH+2. 33+ ©009 REM TZRACUN DNI V MESELU
FRINT INK 1;AT 21,6;“PRITISNI ENO TIPKD": INT (LL/4)-INT (3/43 (INT (LL/100)+11] 6010 LET dw={MH=4 DR NM=6-0R tH=% OR HH=11)
FAUSE O 1080 RETURN H0Z20 LET dv=3%(MM=2)
720 IMK 1: CLS : RESTORE : INFUT "VPISI FRVI 4030 LET dz=(MM=2 AND LL=INT (LL/4)%4)
DATUM: (DDMMLLLL)"®*A% 2005 REM RISAMIE ERIVULJE 6040 LET d=31-dx-dy+dz
730 60 SUB 1000: LET F=FF: LET D1=DD: LET 2010 LET P=INT {{H/C—INT (H/C))3$C+.5) 5050 RETURN
Mi=FM: LET Li=LL 2020 FOR n=8 TO 259
740 INFUT "WPISI DRUGI DATUM: (DDMMLLLL)"® A% 2030 PLOT n,B4+4085IN (((n-8)/(CE4)+(F32/C)apl)  ~0vo REM IIRACUN STANJE BID RITHA Y %
750 GO SUE 1000: LET D=FF-F ! 2040 NEXT n ; 7020 LET XF=(V/C-INT (W/C))%C
760 CLS : PRINT AT 7,5;"DATUM 1";AT 7,18;" 2050 RETURN 7030 LET NF=INT (1003SIN (2¥PI$XF/C}+.5)
DATUM 2"; TMI O3AT 9,4:D1:%. "sM1:". ":L1:AT 7040 RETURN
S.07;0D;". "sMM; ", ";LL3AT 12,5;"Razlika je: 3005 REM DOLOCITEV DNEVA 800G DATA “JANUAR", "FEBRUAR", "MRREC", "APRIL", "
"sD:" dni": IF D=1 THEN PRINT INK O:AT 12, 3010 LET d=FF-(INT (FF/7)37)+13 MAd", "JUNIJ®, "JULIJ", "AVBUST" , "SEPTEMBER", *
18:" dan” 7020 FOR D=1 TO d O TOBER™, "NOVEMBER", "DECEMBER", “SDBOTA" . "
770 FRINT INMNE 1:AT 21,6:"IELIS SE? (d/n)™ O30 READ D% NEDELJA", "PONEDELJEK", "TOREK", "SREDA"™, "
780 IF THEEY$="" THEN GO TO 7BO 3040 MEXT D CETRTEK"™, "FETEK"
LOVED 126,126,24,24,126,62,15,15,62 126,24, 24, &9 FREIMT " “raf:afiat:a%;at:d¥;a%:dE;d%; at
126, 1258, 255, 231, 102, 56,0, 0,0, 0y 24,23,0,0,0 jadidbyaFiadide diat;d¥; ot ot a%: 5% 3%
51 LET c%=CHR® 14+CHR® Z+CHR® 18+CHRS 1+CHRE 70 FRINT “id®:dede;desdeasidE;ak; asy”
&4+CHRE 1B+CHR% 0O: LET d#=CHR% 14%: LET a% Tiatia%;d; ot dEdEdE dEdE
=CHR$ 16+CHR$ 1+CHR$ 35+CHRE B+CHR$ 214CHRE 71 PRINT " “;asias;as;as;d$;as;as;ds;ds:”
: 1+CHRS 143 "1CH;" ";d$;d$;asias;dsiatiasiat;at
Igra se zatne s prvo fazo. Ko se pprvit 55 LET kr=0: LET ziv=Z: LET bod=0 72 PRINT " ";Ei:d$;di;diid$:d!:d$:d$1a$:51
Bt i A azlt; 5 LET c#=CHR$ 16+CHRS 24CHRE 1§+CHRS 1+CHRS ras;as;abiat;at;de;dide;deids; s dssas
L da ne PﬁdEjn.na nitlo, sa] se takra &4+CHRE 18+CHR$ (¢ LET d$=CHR$ 15+CHRE 7+ 7% PRINT ™ “eadrd$FOF s at:atatididedEd%
igra konca. Duh, ki nas preganja, uporablla CHR$ 149: LET a$=CHES 19+CHRS 1+CHRS 19+ d% 10 SEinE:
nasledniji algoritem: razliki med njegovimi in aefpdet e ar e e e ; ]_ ;O dE;as;ds;de;d%;dS;dédéat;at at;dizas
nadimi koordinatami sta dx in dy. Svoje &tiri EHE- I+CHRS !ﬁ+mei.:*EHE? ih*uHEi B+CHR% 74 PRINT " ";a8;"0";d% d8;ak de Ak a%;a%;dE
angosa sasri {zbirate tako, Ha poskuSate najprai ;{4EHF$ 1#CHRES® 143+CHRE [9+CHRS O+CHRES 1a+ ;ﬁi;d*idi;dt;a!;a$§a$;ﬁ!;ai:di;di:"““:a$
zmanjidati vedjo razliko (med dx in dy). Ce tega TFH! 8 s 2 79 FRINT ' ;as;as;as;de;as;de;de;d%; a%;a%
zaradi zidu labirinta na more, zmanduje manidc 57 CLS : PRINT : PRINT : PRINT : PRINT ™ ST 1d$;ab;ds: as;at;ds;ds;ds;at:d%;a%:a%: a
razliko, Ce ni mogote niti teo, poveda manido ZCARE oK G SRR DT GHEF ARG HGN &1+ 76 PRINT © "sa$;de;de;de;de; dE; a%; de:ds;ds
razliko, zadnja smer po vrstnes redu pa Je, da CHR$ 1+CHR$ 3o+CHR$ B+CHRS Z1+CHRS 1+CHRS 1d%;de:de;ds;de;ds;at;ds;de: dE;d%; dFr a8
poveca vetjo razliko. Med igro se po funkciji 143," O points": FPRINT 77 PRINT " ":a¥;d¥za%;ad;adiat;at;ab;di;an
RND prikazujejo v  labirintu  vijolidasti S8 PRINT ® "3d%," 10 points®: FRINT © 3 $jatjadjas;ds;asjasias;as;at;iat:ds;as
kvadratki, ki nam dajejo ved todk, te ni &el duh PRINT "sCHR% 1&5+4CHR$ 3+CHR$ 149+CHAS 78 PRINT "ravidéids deids;asdededsids
ceznje pred nami. Kadar kvadratki padeijo na zid B+LHR® 21+CHR$® 1+CHRE TS5+CHR% B+CHFE® 21+ 1% 08 08:d%:d%: 08 d$:ds:d%: d$:d%: d%: as
labirinta,  nastane. luknjaj °kadar padeio  na CHRS 1+CHR$ 143," 30  points®: FRINT : 7% PRINT " "ia%;at;at;atiatias;at;atiatiat
mesto, kier ni bele tolke, “"gradiio® zid. FRIMNT s CHRES 144, " 100 points"; at;at;abiat;atiat;at;at;ab;atsat; at;at
FRINT : FRINT " “1c%, "S00 points’ 20 LET sn=0: LET ziw=ziwv+l: LET kr=kr+l
Ko zberemo 2000 toék, lahko pridemo v sredidée 99 FRINT : PRINT FRINT " 25 FRINT AT 0,0;bod: PRINT AT 0,&;"points":
labirinta, pojemo utripajoli rdefi znak in [':s PRINT : PRIMT " MOV ING f PRINT AT ﬂ;2q=“phagg "k
stopimo v drugo fazo. V vsaki naslednji fazi (po D PRINT & PRINT * I 101 LET xzn=1%: LET yn=14
| zbranih 1300 tockah) se tofke oddtevaio hitreje. PRIMT : PRINT : PRINT " "y INVEREE 1:™ 110 LET »t=15: LET vt=11
Ideja je "sposojena”™ pri Pacmanu, vendar prec o e oLl o | ) e 112 PRINT AT wt,.wt;CHRE 15+CHR$ 7+CHE% 144:
predelana zaradi "velike" hitrosti. VYV program £ PLOT 32,16 DRAW 190.0: DRAW G.53%: DRAK = FRIMNT AT yn,xn:;CHR% 145
zlahka vdelate najbolde rezultate ("hi score"). 190, 0: DRAW O,-53 115 FOR j=1 TO ziv=1: FRINT AT 21, i+3;CHRE 145:
&1 BEEP .3,7: BEEF .3,4: IF IMKEYS® ' THEM NEXT i
B0 TO &1 120 PAUSE S00
&2 CLS : FRINT : PRINT : FPRINT neogyaksag 190 IF IMKEY$="a" THEN GO TO 1&0
Nikica in 2eljko Cargoniia, -at:atiat;ad:at:at:atias as: ak: at:as: a3 192 IF INKEY$="d" THEN GO TO 170
Bruno Skracic sat;afyatiat;atias 154 IF INKEY$=1i" THEMW GO TO 180
ishon 63 FRINT "  ";a%;d$;d%$;d%:d%;d8;d8;de:ds: g 156 IF INKEYS="3" THEN GO TO 190
jat;ad;at;de;de;de;de;dd;d%: 0% dE;d%; a2 158 GO TO 200
&4 FRINT “sasijds;as;asyav;as:de;ab;ds;ds 180 LET xp=xn=1: LET yp=yn: BD SUE 300
2 PAUSE [00 sdFrat;dE;dE;dS at; de: a%: a%: 2t adidE: ad 162 PRINT AT wyo,xng’ " ¥
S FOR 1=144 TO 149 85 PRINT " “;a$;"0%;as;d$;d$;ds;d as;dtsat 1563 LET sn=xn-1: IF xn=3 THEN LET xn=2é
10 FOR p=0 TO 7 :d*:&i;f!;ei:di:ﬂizdi:d$:a1;j#;gt:“ﬂ"};i 154 FREINT AT vn,xn:CHRE® 147
20 READ r 54 PRINT ® "ea¥icdt:at:de:de;d3; ak at: 03 a2k 147 GO TO 200
| 30 POKE USR CHR® 1+n,r id$jat;dézat;dd;adiatide ds;dt; as;dEsas 170 LET zp=xn+l: LET yp=yn: BO SUB Z0C
| 40 NEXT n a7 FRINMT " "1a®:dS;at;atiat;d¥;dedt dE A% 172 PRINT AT yn,xn;" ™
45 MEXT 1 ;d¥af;dS;af;de; 09 de dsa%a%: at ds: a% 173 LET zpn=xmn+l: IF xn=27 THEN LET =zn=4
S0 DATA S0, 126, 218 219,255, 126, V25, 205, 24, 125, 528 FRIMT TratrdidFi s dsidt: atat deds 174 PRINT AT yn,xn;CHEE 145
sd%:d%;d%;dE 0% a%: ot d2- %2 dE=dE: a5 177 G TE 2200
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Knjigarne in

papirnice v N

mladinske knjige

V knjigarnah in papirnicah Mladinske

knjige je vsak teden kaj novega: nove

knjige in vedno SirSi izbor programske
in strojne opreme: '

6 novih priroénikov za lastnike spectrumov in commodorov:

AN
SPECTRUM

THE COMPLETE SPECTRUM (488 strani)

3900 din
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM 1800 din
THE COMPLETE SPECTRUM (488 strani) 3900 din
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM 1800 din
THE SPECTRUM GAMESMASTER 1600 din
THE COMPLETE COMMODORE 64 (488 strani) 3900 din
ADVANCED MACHINE CODE PROGRAMING
FOR THE C 64 2200 din
USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES
FOR THE C 64 : 1800 din

Preden bodo razprodani, si lahko e zagotovite 8 »Granadinih«

priroénikov iz prvega kumElata:
THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST

FROM IT 1500 din
SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND 1750 din
THE SPECTRUM BOOK OF GAMES 1500 din
DATA HANDLING ON THE COMMODORE 64 MADE

EASY 1500 din
COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND 1750 din
BUSINESS SYSTEMS ON THE COMMODORE 64 1750 din
COMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1500 din
6502 MACHINE CODE FOR HUMANS 2000 din

Med novimi slovenskimi izdajami posebej opozarjamo na na-

:Iadnla:

CAS DELA
Kl SLEDIJO VS

COMMODORE 64 — priroénik za uporabo (prevod) 980 din
KASETNA ENOTA VC 1530/VC 1531 — navodila (pre-

vod) 220 din
Spiler: BASIC ZA ZX SPECTRUM 1500 din
Jakopin: INES — urejevalnik podatkov, besedil in slik —

prirotnik s kaseto 1500 din
Muren: SIMON'S BASIC 1600 din

Dewhirst, Tennison: MAVRICA (prvo berilo) 650 din
Komplet »Razumljivo in preprosto z osebnim racunal-

nikome«: PRVI KORAKI V BASICU, IGRE, GRAFIKA IN

ZVOKI, UVOD V RACUNALNISTVO, UCENJE Z RACU-

NALNIKOM — vse 4 knjige 4000 din, posamezne po

1100 din

HISNI RACUNALNIK 3795 din
OSEBNI RACUNALNIK 550 din
MIRKO TIPKA NA RADIRKO: PROGRAMI ZA ZX SPEC-

TRUM — posebna izdaja revije Moj mikro (veé kot 50
programov) 1100 din
Nove izdaje v srbohrvaséini:

Miadenovi¢, Grbovié, Petrovié: KUCNI KOMPJUTERI

algoritmi i programi 780 din
Cip, Sahinpasi¢: KOMPJUTERSKA POCETNICA 680 din
Spiler: BASIC (prevod — nova izdaja) 1150 din
Jankovié, Cakovié, Tanaskoski: SPEKTRUM PRIRUG-

MNIK : ; 1200 din
»Polo«: ZX SPECTRUM - upotreba i programiranje 1250 din
Savié, Ga&ié: PRIMENA MINI RACUNARA 490 din
Zupan, Tkaléié, Kunsti¢: LOGIGNO PROJEKTOVANJE

DIGITALNIH SUSTAVA 1500 din
Matkovi¢: TEORIJA INFORMACIJE 1400 din
OBRADA PODATAKA | PROGRAMIRANJE 5-jeziéni slo- :

var 3800 din
AUTOMATIZACIJA 5-jeziéni slovar 4800 din

Kasete s programi za ZX spectrum:




\ ZA TISTE,
SEMU NOVEMU *

i

Dodatki in pripomocki:

MACEK MURI STEJE IN RACUNA Novo!
KONTRABANT 2 Novo!

Kaseta Radia Student (KONTRABANT 1 + 9 progra-
mov)

ANGLESKO-SLOVENSKI SLOVARCEK s knjiZico
CICIBANOVA ABECEDA

CICIBAN STEJE Novo!

CICIBAN RACUNA Novo!

MOZNOSTI UPORABE MIKRORACUNALNIKA V 1ZO-
BRAZEVANJU 10 programov: astronomija, matema-
tika, kemija, igre

900 din
1300 din

1300 din
900 din
800 din
800 din
800 din

1250 din

PROFESIONALNA TIPKOVNICA INES za spectrume s
knjigo in kaseto, cena brez prom. davka (za pravne
osebe)

maloprod. cena

PRINTERFACE — vmesnik za povezavo spectruma (ali
tipkovnice INES) s tiskalnikom — prikljuéek Centronics
— cena brez prom. davka

maloprod. cena

IGRALNE PALICE (Joystick) za spectrum — z vmesni-
kom, cena brez prom. davka
maloprod. cena

za commodore — brez prom. davka
maloprod. cena

25.000 din
32.225 din

30.000 din
38.670 din

7500 din
9667 din

5000 din
6445 din

knjigarne in
papirnice
mladinske Knjige

Iin $e po dva priroénika in slovarja za zahtevnej$o rabo

A PARENT'S GUIDE TO EDUCATIONAL SOFTWARE
FOR COMPUTERS AT HOME AND IN THE SCHOOL 1200 din
HOW TO CHOOSE AND USE BUSINESS MICROCOM-
PUTERS AND SOFTWARE 1200 din
THE CONCISE ENGLISCH DICTIONARY 5000 din
SIMPLE ENGLISH DICTIONARY 980 din

Poleg tega lahko v vedjih knjigarnah in papirnicah Mladinske
knjige — v Ljubljani, Mariboru, Celju, Novem mestu, Zagorju, Slo-
venjem Gradcu, Zagrebu in drugod — dabite tudi prazne kasete za
snemanje racunailni$kih programov (C-12, C-15 in C-20), sloven-
sko in jugoslovansko ratunalnidko periodiko (tekoée in starejse
stevilke revij Moj mikro, Bit, Svet kompjutera, Radunari u vasoj
ku€i itn.), povezovaine kable PIN-DIN raéunalniske beleznice in
drugi pribor za laZje delo z ratunalnikom.

KER JE POVPRASEVANJE

VECJE OD PONUDBE,
POHITITE Z NAROCILOM!

V nasih poslovalnicah lahko seveda kupite ali naroéite tudi
literaturo z vseh drugih podroéij, naroé&ila po po#ti (pov-
Zetja ali narocilnice 5ol in DO) pa posljite na naslov:

MLADINSKA KNJIGA — KIP
Grosistiéni oddelek (061 215-358)
Titova 3, 61000 Ljubljana

NAROCILNICA

Podpisani(imeinprilmek). .........coviiiiiininiirinrennnnn.
Natantennaslov(naslovDO).........c.cvvvivinrrnnnnnnnnrens
kraj, ulica

-----------------------------------------------

---------------------------------------------------------
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ZAMRZOVALNA SERINJIA

in zadne izvajati (najbolje, da ga shranimo z

|

Program kontrolira zalogo #ivil. Ko se prebere

= FEH

10 REM r7AMRIOVALMA SERINJAR

110 IF o$=":" THEN GO TO 200

120 PRINT "Vpisi oo vzorcu:lQ klobase n"
120 G0 SUB 1000

140 INPUT ko:a%is)

150 GO SUB S00

155 CLS

160 FOR i=L TO s

LINE 300, ¢aka na podatke, ki so lahko posneti 20 REM 170 PRINT kti):
takoj za njim ali pa na kakéni drugi kaseti. 0 BORDER &:; FAFER & iéﬂ Fﬁ!NT Tﬁ; %--ﬁ 1)
Matipkamo ime artikla in po #elji && kai, npr. TE PLS ]aﬁ NEXT i ey
pALIR AL CIOARD RERinde (Ee Jih5iMano vet) e 40 PRINT AT B.5:"IALOGE ZIVIL V ZAMRIOVALNI L
hocemo kakéno stvar vzeti wven, Jje wvaino, da SKETHIT" jﬂ =B o
ngtinkamn natatno tak niz znakov, saj se bo 45 FETNT AT 21T AT ek W Ewi FRINT "Voisi oo vzorcu:l cmoki s"
sicer ratunalnik uprl, éed da tega ni v skrinii. i %IE FQTEU? 16000
Razlitnih kosov je lahko do 100, Véasih se na e OIM 354100, 20) :AH Tﬁpu$_gr.b;
koncu seznama pokaie na zaslonu kakina odvetna &0 LOAD “k" DATA k() 227 LET $=20-LEN b
nlt;a. Inebimo se je s pritiskom na "g". Program ?b AR é£1] ::E LE? hi;"nh
artikle tudi sortira po abecedi. =1 PAUSE = 274 FOR =1 TO +
- ELES 22& LET h3=h%+" "
Ma koncu se novi podatki - avtomatsko posnamejo 73 LET s=1 228 MNEXT i
tl#n.dl.mpramn }E pripraviti kaseto in dvakrat 76 IF aglg)es® “ THEN LET 229 LET h¥=b¥+h%
pritisniti na tipko. s=e4l: GO TO 74 20 FOR i=1 TO = i
INFUT. 240 IF a%{i)=n$ THEN G0 TO 270
e BO IMNPUT “"Jeml iest;i}. da;es(d).ali samo a=n LET c=1
Freden program prvif poZenemo, zbrisemo wrstici oledas (o) ?": o% é:= =
&80 in 70, da lahko pripravimo zafetne podathe. 90 IF €< AND a$<>"d" AND 08<5%a" THEN ;;E ?EEIF; e
FEINT "Slabo wvtipkano!"™: PAUSE 40: CLS : o T0 740
100 ?E Til:%r-ln | i R ey 2 LET ki y=ki{i1=hbk
 o%="a" THEN.CLS v FOR-i=1 TO s=l3 PRINT 200 1€ wiiy<»0 THEN GO TO 33
Alenka Mencin Eiid:: PRINT TAE 3:a%lild: NEXT i: GO TOD o FOR =i+l TO s
Grosupl ie 340 EﬁJ LEf PR e T
- = S T10 LET as(i-1)=aslil
£ L et 2 l= Dl Ace pagi S8 370 NEXT s
: - 3T0 CLS
180 LET yp=yn=1: LET zpsxn: GO SUE 300 276 PRINT AT yt,xt; OVER 1:CHR$ 144 35 FOR =1 T
182 PRINT AT yn,xng" " 278 LET xt=15: LET yt=11 g;; pniu}_br'~-5
183 LET yn=yn-1 280 PRINT AT wt,:t:;CHR$ 144 = BEINT Tﬂé.:*ali~?
184 PRINT AT yn,xn3CHRS 146 284 LET bod=bod-kr: FRINT AT 0,0;bods® ": IF SR e
187 B0 TO 200 bod=0 THEM 60 TO 350 s ; Cefn) P ms
150 LET wp=yn+l: LET xp=xn: GO SUE Zd0 ; T
192 PRINT AT yn,un;"™ "
1955 LET yn=vn+l
194 FRIMT AT vn,=n:CHR% 148
Eﬂg LET lab=204: LET du=xn=xt: LET d =vn-vt
E%? éE ?%ﬁlﬂﬂ“ﬁEE dy THEN LET lab=210
< A 1g 3 (WEHEE /2, 20 <3 %Y THEN 6O TO
206 IF 1ab=204 THEN GO TO 210
207 LET kt=-2. IF dy<>0 THEM LET kt=-2tdv/ARS
dy T
208 IF SCREENS (yt+kt/2,xt)="# " THEN GO TO
213
209 G0 TD Z18
B I, 0 T s
vE,xt+kt)}{"8" THEN GO TO 218
212 IF lab=210 THEN BD TO 204
213 LET kt=—1: IF dx<>0 THEM LET kt=-=dx/ABS dx
214 IF SCREEN$ (yt,:t+kt)="#" THEN GO TO 207
218 PRINT AT yt,xt: OVER 1:CHR$ 144
219 TF (yt=11) AND (xt=15) THEN FRINT AT 11,
15:c%
220 IF ABS kt=1 THEN LET xt=xt+kt
221 IF ABS kt=2 THEN LET wt=yt+kt/ 2
222 IF »t=27 THEN LET xzt=4
23 IF »t=3 THEN LET ut=2%
224 PRINT AT vt.xt; VER 1; INK 7;CHR%® 144
220 IF HOT {ixpn =t} AND (yt=vnl}) THEN GO TO
=H4
ZoB IF sn>0 THEN B0 TO 272
260 LET ziveziv=1: IF ziv=0 THEN GO TD 350
281 FOR o=30 TO ¢ STEF =5: BEEFP .0Ql,.m: MEXT m:
BEEF .03,-2
262 FRINT AT yn,xn:" "iCHR® B;CHR% 144
255 LET wn=15: LET yn=14
ZH5 PRINT AT Zl,ziv+a;™ "
Z&8 FRINT AT wn,xn;CHR$ 145
270 FAUSE 109: GO TO ZE4
272 LET bod=bod+100: PRINT AT 0,0;bod
273 FOR m=1 TO 50 STEP S4i0+: BEEF .01,m: MEXT

im

250

292
203
Z35
00

J2

S5
304

=i
b b

22t
)
SO
334

46

L=,

Sa0

iF sn>0 THEN LET sn=sn-1: BEEFP .005,5

IF RND<O.BY THEN GO TO 292

LET x2=INT (RND220+5.5); LET yz=INT (RND¥
15+3. 5)

IF SCREEN® {yz,xz)="@" THEN GO TO 292
LET bo=1: IF POINT (=dB+4, 172wz EBI =1
THEM LET bo=3T

PRINT AT yz,xz:; OVER 1;CHR% 14+CHR$ bo+CHRS
ForCHR$ B+CHR$ Z1+CHR% 1+CHR% 143

IF bod>=S00+1500%kr THEN PRINT AT O, 15:cs
IF bod<300+1500%kr THEN FRINT AT 0,15;" *
G0 TO 150 :
LET-b$=5CREENS {vp,xp)

IF b%="0" THEN LET sn=10: BEEF .04,12:

BEEF .04,%: BEEF .04,5: BEEFP .04.9: BEEF
o4, 12

I[F b#="@" THEM GO TD Z30

IF bs="#" THEM GO TO 200

IF FOINT (xpkE+4,172-Biypi=] THEM LET
bod=bod+19: FRINT AT 0,0:bod

LET vw=RATTR (yp,=pl: IF w=3 THEM LET
bod=had+30: FOR =% TO 15 STEF S: BEEF FL el B
jE MNEXT 3

RETLURM

IF bod<E00+ {1500%xkr) THEW GO TO ZE50

LET bod=bod+500: FRINT AT 0y Q5 bod

BEER S BERR U1 R BEER R BEER S,
RESBEER e BEER O SR BEE RS S 2E AR
L LA BEE 5,75 BEEP LS5, =7

FPAUSE 140: CLS : GO TO &2

BEEF .35,%: BEEF .5,12: BEEF .5, EEE Pt

ot 27 ] R

CLS : FRINT AT B,5; " ¥k iitiyisrs ey ies" .
FRIMT AT %,5:"%": PRIMT AT 9,25;"%": PRINT
AT 11,5;"%": PRINT AT 11,25;"%": FRINT AT
12,9 "Fakaexdvddnsniinkss™: FRINT AT 10,
»"Y¥6AME OV E R ¥'1 FAUSE 200

GO TO 55

40 IMFUT "Se kaksne soremembe

242 FOR 1=1 TO 5 :

344 IF E(i)=0 THEM FOR. ;=i TO s: LET bi,]:h£3+'
10: LET a%i:l=asii+l)

2456 NEXT 1

350 IF mE="+" THEM GO TO 74

Saor ITE mEd 2"y AND m%dx"n" THEW GO TO 330

I&0 SAVE “k™ DATA k1)

JAT SAVE "a" DATA asi)

ST0 STOF

00 LET ‘ored=0: LET o=8

510 FOR i=5.-TO 1 STEP =1

iEEU IF asis)<a$(i} THEM.LET ored=i

| 530 IF atisl=a$(i) THEM LET p=1

40 MEXT =

550 IF pois THEN GO TO &00

540 IF pred>0 THEN LET nr=ko:
FOR :== TO ored+l STEP -1:
LET ast.)=a%(i-1): MEXT ;:
LET as{oredi=z%: LET ko=0

SO0 LET kipl=kip}+ko

&1 IF kisk=0 THEM LET a¥is)="

LET s=5-1
20 RETURM

1000 PRIMNT "Frva dva znaka oomenita stevilo
komadov. ostalih znakov sme biti kvec iemu
Ay b

LET z%=a%ig):
LET kisd=kii=1);
LET kiored)=nr;

1010 RETURN

e —

programirana prihodnost programirana prihodnost
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Commodore

e e ————————— e .

HEX 2 CONTEST
Frogram bo =zela pomagal radicamaterjem pr1i
evidenci o wvzpostavlijenih Zvezah na tehmnvanj1hi
ali pa kot dnevnik zvez. Fodatke shranjulema na
FProgram je napisan v MSX basicu. Upcrablia se RETURN . Program nas bo wvpratal po Stevilki kaseto [do tisof zvez!l, na wvsako opravljenc
za sestavljanie spritov (B x 8), ki so potrebni vrstice in &tevilki =slidice (sprital, Mato zvero pa nas ratunalnik opozori. Program je
za vsako bol iso igrico, Odresi nas 1zpise zapis v obliki wvrstice in se& ustavi. Ce napisan za commodore, & $e zlahka priredi :za
preratunavania v Sesnajstiski sistem. Majprej ti wvretica ustreza pojdi  vanio in pritismi SpECtrum,
izpide &4 nidel (B x 8). Fo tem "polju" se RETILRMN.
premikamo s kazalcem. Kijer hotemo zapisati Lecn Budia
totke, zapidemo I, za prazen prostor pa 0. Midle : | Maribor
lahko napidemc ali preskakujemo. Spreminjamo Samo Fodlogar
lahko vse, ko pa dobimo zaieljen lik, pritisnemo . ; Jesenice I DIMAE{1000)
2 EN=2 ?
i o BEM Effdkdstisissiiigasini
4 REM % COMTEST FPROGRAHN i
= rm ] ot -
580808 COLOR 15,4,4:KEY OFF:WIDTH 8:5CREEN 9:CLEAR 19@8:LOCATE @,1:FPRINT STRINGS( = REM ¥ BUDJA LEON YUSUG %
64,482 :LOCATE 5,0:INPUT A$:N=1:FOR F=1 TOD 64 STEF B:ACH)=VAL{MIDS(A%,F, 4023 :BC(HI= & REM #REXEEERRXITTRENLTLERL

YALCHIDS (A, F+4,42) :HeH+1:HEXT F:FOR F=1 T0 B:FOR Z=8 TQ 415:IF R(FI)=YRLC(EIN${Z}) [ ESOSUE SO0

THEN A(F)=2 : B PRINT"L.":PDKESIZ2B1, 2: FOKES3280, 2

P81 IF B(F)sVALCBINS(Z))THEN B(F)=Z % PRIMTCHR$(158) "LISTANJE VNESEMIH PODATKOV 2 "1
SEEZ@ MNEXT Z,F:FOR F=i TO B BS=sBS+"CHRE(LH " +HEXSCACFII+HEXS(B(F 2+ 2" IF F{)BTHE ac W

N BES=B$+"+":NEXT F ELSE WIDTH 37:INPUT"ST.VRSTICE.ST.SPRITA";X,5:PRINT X"SPRITES 10 PRINT:PRINT"WMESI PODATKE O OPRAVLJENT ZVEZII :

("5"1="B$:END

IS X=5H

TR T 20 INPUT AS(X)
= 25 B=x-1
170 ¥8(N)=1% Z0 FOR N=i TOD G
ABC UREJEVALMIK 135 IF H=1000' THEN 145 40 IF AN =A% {3)GOTO300
140 BOTO 114 ] o0 NEXT N
145 FRINT"RIMIAZRL , BEEED JE FREVEC !'" 20 ‘PRINT *|S0Kee *y ¥=13 . IVEZA
150 IF N=0 THEN 240 &0 IF ASIX)="\"GOTOSCO
155 IF N=1 THEN 200 oy [ E sl
Frogram nam po abecednem redu razwrsti wnesene Rob. FRM L TN EH ;%TDEG"_ : i i u -l
: 165 EOR J=]+! TO M 300 PRINT"L4 ZE DELANO ''! ":N-1 3".ZIVEIA
besede. Stevilo besed Je omejeno na 1000, kar pa 170 IE Y&11) <= Y&£(3} THEM {90 =10 GOTOZD
lahke & preprostmi posegi seveda  povetama: i?E E$=+$f51 F SO0 FRINTL,"
drugaino dimenzioniranje spremenl jivke, i80 ?iclaééicJa =01 Yal: a0
dﬂdajanje .Etﬂ"ﬂ'kﬂ\" FOR I = aaw itd. Upﬂraba ;EE e (1) =A% 5015 FF«.TNT"'_: .ﬂli':".':':F'F:!HT
programa je preprosta: vnesemo besedo in za oo e.r g 208 T=]+1
veakim vnosom pritisnemo RETURN. Ko smo konmcali, o peyt g | 50T 1F I=10THEN BOSUETOO
vnesemo znak "funt" inm program zadne urejievati. 194 REM UREJAMJE i 510 IF A% (Y)="\"GOTOS00
Ce vnesemo vet kot 22 ge;nl, nam Jih poda .. coinTRLLYREM SHIFT=CLR/HOME | S20 Y=Y+l
naenkrat le 22, druge pa dobimo & woritiskom na =10 FOR I=1 TO. N . 530 GOTOSOS
katero koli tipko. 1= BRINT 1.Y$(I] | &00 PRINT:PRINTY=2; " POZIVNI ZNAKI. SHRAMJENMT '™
216 IFI=Z2Z20RI=440R [=&a0R I=B80RI =1 1O0RI=1220RI=154 1 510 FRINT: PRINT"NADALJUJERD 2 DELOWM (D/HNY =2
Mogote je tudi sortirati stevila, toda pozor nprog740R1=1980R1=220THENGOSUBSOO 520 INFUT B$
program "gleda" ysako posamezno cifro v ftevilu oys [r1a0420RT1=2440R1=2860R1=30B0RI=3300RT=3520R] &30 IF Bs$="D" GOTO 20
stevilo 123 pred 1123. 218 IF1=4400R]=4420R ] =4840R [ =S0L0RI=5280R1=5S00R] | 672 PRINT"DA ALI NE (DM} ?":G0T0&20
=5T20RI=5940R =61 5THEMGOSLIESGO | 540 EMD
I majhno modifikacijo lahko doselemo tiskanje 219 IFI=5380RI=S&400RI=5820RI=7040RI=7260RI=T450R] | 445 FRINT"FOSMAMEMD FODATKE O OPRAVLJEMIH IVEZAH"
na tiskalnik oz. shranjevanje sortiranih =7700R1=7720RI=B14THENGOSUEION : 647 FRINT"MA KASETD (D/M» 2
podatkov na kaseto (kot datoteko) oz. disketo. 220 IFI=BI&0RI=8580RI=8800RI=F020RI=240RI=54L0R1 &350 INFUT AN
Frogram se da prirediti :za skoral vee =0L80RI=9900RI=1012THENGOSURTO) 455 IF ANS=""GOTOD&SS
mikroradunalnike. Mapisan pa je za commodore &4, 7224 MEXT I L50 [F ANs= "D" GODTOD 8OO
$}8DDED 225 PRINT"[HOCES SE ENERAT 7 (D/NY":FOKELSE,0:RE &70 IF AN$="H"GOTO&40
M CRSR DOWN &80 GOTOS4S
230 BET S5%:1F Ss<:-"D" AND S#"H" THEM 230 Too FRINT"DRLJE I = <SFRCE>
Tomaz Sudnik 234 IF S%="D" THEMW 200 707 GETR1: IFRS= LI EOTOT0R
Pregval je 235 IF Ss="N* THEN 240 -0% [ERS 5" "EOTOTOZ
280 PRINT"LD'EREZ? BESED ME MOREM UREJATI !":REM 10 I=0
SHIFT-CLRSHOME, 2% CRSE DOWN T30 PRIMT "L
245 PRINT*DIYRES HOCES DA SODELUJEVA 7 (D/MN)":REM +26 RETURN
: 7 = : 2% CRSR DOWM 800 OPEM1, 1,1
| ég TEﬁ ¥IETLRIAEC - UREJEVALNIKS®RRERRL o8& GET S%:1F S$<59D" AND S6<>"N" THEN 248 816 PRINTHL.Y
= . 250 IF S%="D" THEN RLUN g0 FOR [=1T0 Y:PRIMTHL,AELI):HEXT
H AVTOR: IENTK SEReel ; 260 IF S$="N" THEN GOTD SO0 =4 CLOSE 1
$0 REM AUTOR: T. SUSNIK , (C1 OKT. 84 00 FRINT- _ T RrTISNI TIRKO i .
. 70 ! ?{BEEE*EEéﬁzun!:1GE,L;n=m 2SEEPACE B00 zﬁi”7f14-apﬁFFrcHﬁicLEE?"VC;TﬁUﬁNJE FODATEQY
| EE ?EH olnt T e e :gﬁzpﬁi?T:ééilgﬁiWFIEUEEN ? (D/N)":REM SHIFT-CLR/ E1Eﬁaé}§¥:EFE;=”“EDTE¢IG
i S0 s B n 7 1 e o ey e i 520 1 = Fny &
| éJG DIM ¥${1000) :REM DIMENZIONIRANIE SPREMENLIIVK g1 GET S6 : IF S$<>"D" AND S6<3°N"  THEN S10 | | 5% 1;Ei="3"$ﬂzaqngfuﬁn
; F 1&5 F.I:I;E SE:ED (s POKE 5-_-...5_t O REM CRNA E.E.F'iq'lﬁ oKV 5:'? EF E':'-'_-"':..E" THE?‘E F\.UN . 3 i 241 OFENZ. :‘|:|
! RIA IN OZADIA S = i FF!ﬂT"hlilinrﬂgaﬁF' it ptiipiiaratlichas il 2iag SO IHPUTHZ, ]
110 PRINT"CJEVSTAVI BESEDO OI. \ IA KONEC™:REM EEi‘?EEE;.;;ﬁﬁﬁ?iEi?“” 960 FORX=2T0I-1
SHIFT-CLR/HOME,CTRL-RVS ON, CTRL-GRN ekt S T iy e 70 INFUT#Z, A% (X)
115 FRINT"NMSTAVI BESEDO" S20- 515 £ATo0 E REN AL A S 1) 575 NEXT X
s INFUT X g0 CLOSEZ
120 IF X%="%\" THEM [50 ae0 AF=Y
125 MN=N+1 READY. 1000 RETURN

———— e e ——— e e s g =

SLOVENIJALESLOVENIJALES

programirona prihodnost programirana prihodnost
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TIC—TAC—TOE

| Igra za dva igralca je znana tudi pod- imenom
ruski s$ah. Mata verzija omogoda;  da izberete
prvo potezo v igri proti rafunalniku. Iadostulie
standartni pomnilnik Sharpovega ratunalnika FC -
1500, Treba pa je imetl tiskalnik, ker se polje
naride na njem.

HMicko Sekulic
Eeograd
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PRODAJAMO
RACUNALNIKE
PO IZVOZNIH CENAH

SINCLAIR SPECTRUM 16 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS
COMMODORE 64

COMMODORE C-16
COMMODORE PLUS 4

Periferna oprema za commodore: kasetnik PM-

C16, pogon za gibki disk 1541
Barvni risalnik 1520, tiskalnik MPS 801-MPS 803,

igralna palica

Periferna oprema za sinclair spectrum: micro-
drive, interface 1, tiskalnik seikosha GP-500A,
igralna palica s Kempstonovim vmesnikom

METROMARKET,

Ul. F. Filzi 4, tel. 993940/631064, 993940/68841,
TRST

GENERALTECNICA,
Trg S. Antonio 6, tel. 993940/62730, TRST
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Jugoslovanske revije za racunalnike in video tehniko »Moj mikro,« »YU »
video,« »Svet kompjutera« in »Galaksija« objavljajo v sodelovanju z
zastopniki in proizvajalci ter londonsko zaloznisko hiso Melbourne House.

JUGOSLOVANSKI NA

za izvirne programe jugoslovanskih avtorjev, namenjene za racunalnike.
1. ZX spectrum
2. commodore 64
- 3. sharp MZ 700
4. galaksija.
. Vsebina in namen programov nista omejena. Programe bomo ocenjevali v treh skupinah za vsak
tip racunalnikov:
1. izobrazevalni programi
2. uporabni programi
3. igre.
lzmed programov za vsak racunalnik bomo razdelili po tri nagrade:
1. nagrada 15.000 dinarjev
2. nagrada 10.000 dinarjev
3. nagrada 5000 dinarjev |
Poleg denarnih nagrad bomo zagotovili tudi mikavno strojno opremo. Spisek tovrstnih
nagrad bomo $irili iz meseca v mesec, Ze zdaj pa lahko povemo, da bo eden od nagrajen-
cev dobil radunalnik commodore 64, drugi pa raéunalnik iz Sharpovega programa. :
Avtorju najboljSega programa bomo omogodili, da bo svoje delo v Londonu predstavil zaloZniski hisi = ;
Melbourne House in se pogovoril o moznostih za odkup in distribucijo po vsem svetu. Spssen

Pogoji natecaja:
1. Programi ne smejo biti objavljeni pred posiljanjem na nate¢aj ali na kakrsenkoli drugi nacin

publicirani.

2. Programi morajo biti primerni za pregled (na kaseti ali disku, ki bodo po koncu natecaja vrnjeni
lastnikom). '

3. Programu naj bodo prilozeni naslednji podatki: :

a. kateremu racunalniku je namenjen

b. navodilo za uporabo :

c. vrsta programa (izobrazevalni, uporabni, igra

d. krajsi opis programa (ideja)

e. seznam uporabljenih pripomoékov in programov, ki niso v osnovnem pompnilniku racunalnika

(prevajalniki, drugi jeziki, rutine obstojecih programov).
Komisija, ki je sestavijena iz predstavnikov revij Moj mikro, YU video, Svet kompjutera in Galaksija,
najvidnejsih strokovnjakov za racunalnike v nasi drzavi in predstavnikov sponzorjev, bo pregledala
poslane izdelke v roku 14 dni po koncu natecaja.

NATECAJ TRAJA DO 1. MAJA

Do tega datuma naj bi prispeli izdelki na naslednje naslove:

1. Moj mikro, Titova 35, 61001 Ljubljana

2. YU video, KolarCeva 9, 11000 Beograd s

3. Svet kompjutera, Makedonska 29, 11000 Beograd

4. Galaksija, Vojvode Misica 10, 11000 Beograd

Opomba: . .
Na natecaju ne more sodelovati nihce, ki je v stalnem delovnem ali kakrsnemkoli drugem razmerju z
organizatorji nate¢aja in navedenimi revijami. Nagrade se bodo iz meseca v mesec povecevale, v
vseh teh revijah pa vas bomo sproti obvescali o pripravah oziroma poteku prvega jugoslovanskega
nate¢aja za najboljsi racunalniski program.

SARBERRABNE NN
' Hackerji, sedaj imate priloZnost, da s pridom uporabite svoj raéunalnik! BB G U Ry *I:, '.

Zakaj se vas program ne bi pojavil v vsem svetu, v druscéini Hobbita, LLL P, |
Sherlock Holmesa in Penetratorja? ' : |

Veselo na delo!
Urednistva revij
Moj mikro

YU video

Svet kompjutera
Galaksija
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odrobnej$e informacije:

Gorenje -
renje — Procesna oprema

Partizan 12, Titovo Velenje

Emulacije: Tabela popustoVv:
digital (V1 52) = 450 kosoV 55%
sistemi Iskra Delta — 350 KOSOV 50%
Burroughs = 250 kosoV 45%
NCR — 150 kosoV 40%
cDC = 100 KOsOV 35%
Haneywell = 50 kosoV 30%

= 10 kOsOV 25%
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KOTICEK ZA HAKERJE

Nelegalni ukazi (2)

DARKO VOLK

si, ki jih je Elanek v prejsnji
V§te~.rilki Mojega mikra
vzpodbudil, da so si sami
naredili kakrino koli tabelo, ki bi
jim pomagala odkriti nove nele-

galne ukaze, so na dobri poti.

Za zacetek sem vzel kar spec-
trumov prirocnik in se zamislil
nad stolpcem, oznadenim z After
CB. Opazili boste, da je prazen
prostor le med 30H in 37H.

Zaéne se boj PEEK-POKE, ki
traja nekaj ur. Po osmi rundi pro-
cesor preda dvoboj. Rezultat je
0:8 v mojo korist. Nov ukaz dela z
vsemi sedmimi registri in 5 po-
mnilnisko lokacijo, na katero kaze
registrski par HL. Ukaz dobi tudi
svoje ime: SLSO (Shift Left and
Set O bit).

Kakor hitro slisim za registrski
par HL, se mi posveti. (Komur se
se ni, naj Se enkrat prebere tako
zelo opevani odstavek v prejsnji
Stevilki Mojega mikra). Ker je pov-
sod do sedaj pravilo kretnice med
HL, IX in IY veljalo, pbskusim Se
tu. Ukazu SLSO (HL) — HEX (CB
36) dodam prefiks DD ali FD in ze
imam nova ukaza SLSO, ki delata
z indeksnima paroma registrov.
Odmik od naslova v indeksnih re-
gistrih pa je zapisan v tretjem By
instrukcije. Dolzina ukaza tako
naraste na polne 4 By. Kompleten
pregled ukaza SLSO si lahko
ogledate v tabeli 5.

TABELA 5
HEX U Mnemonik !
: :
LB 26 I~ ~BLES0-B :
£ 3l = oakal-g :
CB 32 LS50 D :
GR35 L SUS0-E
LB 34 SL50 H
FLEE 5 5L50 1
e LB 3b PSSO (HL
L L SLS0: R '
DO CRN 36 Y -SESK (TX4N Z
L EDCB N 35 SLa} [IY+N} :
I |

e s e e e o B e e e e e e S N S O N SO

Vecdnevna vojna PEEK-POKE
na bojnem polju »After ED« me ne
pripelje nikamor. Vse kaZe, da so
proizvajalci Z 80 dobro zategnili

obro¢ legalnih ukazov. Kakrsen-,
_koli poskus vodi v smer izgube

¢asa. Zaradi slabe volje in ne-

42 Moj mikro

uspehov na podrocju »After ED«
se umaknem na Ze osvojeni terito-
rij »CB«. Tu preskusam ucinkovi-
tost nam Ze znanih ukazov na AN-
TINALOGI brisanja zaslona pri
spectrumu.

Se preden pa dokonéno za-
greSim zelo efektivno barvanje
spectrumovega zaslona v barvi
¢rnila, po naklju¢ju odkrijem no-
vo instrukcijo DD CB 00 30. Ka-
snejSe razmisljanje o njenem de-
lovanju pripelje do imena: SLSOL
B. (IX+0) (Shift Left, Set O big and
Load reqgister B).

Instrukcija na moje veliko vese-
lje deluje z vsemi sedmimi regi-
stri, prav tako pa je dojemljiva za
prefiks FD, torej deluje tudi z regi-
strom IY. Tako smo pridobili no-
vih 12 ukazov, katerih heksadeci-
-malni In. mnemoniéni zapis si
oglejmo v tabeli 6.

TABELA 6

I HEX ' MNEMONIK !
' DDCEN 30 ! SLSOL B, {IXeN) !
DD CBN 31 ! GLSOL C,ilysW)
' DD CB N 32 ' SLSOL D,(1xewy !
' DO CB N 33. ! SLSOL E,(I¥eN) !
L DO CB N 3 | SLE0L H, (1A4H) -
' DDCEN 35 ! SLSOL L,iIfeN) !
DDCEN 37 ! SLSOL A, (1NN
CEDCEN 30 ' SLSOL B,{IYsN)
' FDCB N 31 ! SLSOL C,(IveN) !
| FDCB N 32 ' SLSOL D,{Ivew) !
CEDCE N 33 ! SLSOL E,(IveN) !

'FDCBE N 34
' FOCEN 35
' FDEBN 37

SLSOL H, (TY+N: :
sLOOL L, (1Y+N) :
SLSOL A, [TY+h) !

- s S S B - . ) N A L

Spocetka sem s svojim novo
pridobljenim znanjem okoren, po
nekaj urah pa nove ukaze ze ob-
vladam in sem prepri¢an o njih.

MNaslednjih Sest dni sem bolan
— hekerska pijanost. Sele sedmi
dan v MM, &t. 3, preberem pred-
zadnji odstavek na strani 36. Ver-
jeli ali ne, vendar samo pijan clo-
vek vidi stvari, Ki jih ni, in jaz sem
tam poleg vsega prebral nekaj o
prefiksu CB. Tako sem prigel na
idejo, da tudi drugi ukazi iz skupi-
ne CB delujejo z registri IX in 1Y
tako, da hkrati napolnijo $e enega
od sedmih 8-bitnih registrov. Po
nekaj no¢eh, prebitih v stilu naj-
hujsih hekerjev, so razultati napi-
sani na kakih tridesetih listih.
Vecina je neuporabna, saj se ime-
na registrov in Stevila v heks., dec.
in binarni obliki tako prekrivajo,
da je vsebina popolnoma necitlji-

va. Posledice hekerske pijanosti
so vet kot ocitne.

»Nadaljevanje ¢lanka bi moral
imeti Zze véeraj,« mi po telefonu
pove Ciril. Govorim nekaj o slabi
razumljivosti in pokvarjenih tele-
fonih, vendar me situacija popol-
noma strezni. Hitra otreznitev po-
vzroci delno izgubo spomina (str-
gan film) — Ghostbusters nismo
veé v nevarnosti in Ziga si ne bo
otital, da je z objavo povzrodil
Skodo.

Za to, da bodo imena vseh dru-
gih mnemonikov v istem slogu, pa
svetujem, da obstojete mnemoni-
ke razsirite tako, da jim dodate
érko L — Load in pred indeksnim
registrom z ofsetom navedete Se
register. Ponujam nekaj primerov.
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v tem stilu se lahko trudite na-
prej z vsemi osembitnimi registri
od B, C, D do A. Prav tako so
truda vredni vsi ukazi iz skupine
CB, razen ukaza BIT, ki trmasto
vztraja pri svojem.

Za konec dajem vsem hekerjem
dve nalogi — prvo za zabavo, dru-
go za nagrado.

MNaloga za nagrado: ANTINALO-
GA brisanja mavricnega zaslona.
Ekran je potrebno obarvati v barvi
INK, in to tako, da se rob med
obarvano in neobarvano povrsino
enakomerno giblje z leve proti
desni.

MNagrada za najboljSe: ura ile-
galne hekerske omame.
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SPECTRUM ADVANCED
USER GUIDE

Avtorji: A. Dickens, M.
Plumbleg, L. Whewell
Strani: 232

Cena: 7,95 (+2 za postnino)
Povzetek: Knjiga za vse, ki so
prerasli, kar pise v
oranZnem priroéniku
Zaloinik: Adder Publishing
Ltd.

dder ima v svojem progra-
R:m Se . §tiri knjige. To so
dvaanced User Guide za-

Oric (8,95), Acarn Electron (9.95),

BBC (9,95) in Spetrum (7,95 fun-

ta). Slednjo %e posebej toplo pri-
porotam, saj zdruiuje osnove
programiranja v strojnem jeziku,
opis vaznih rutin v ROM in natan-
¢nejda pojasnila o mikrotracni
enoti in basicu.

Med programsko opremo ome-
nimo $e Macro Assambeler za QL.
(Teh je Ze skoraj vec kot za spec-
trum). Zal ga nismo mogli presku-
siti, a po nastetih lastnostih je
eden najboljdih, ki so na voijo. V
nasprotju z drugimi zbirniki, ki
berejo izvorno datoteko z mikro-
tra¢nika in zapisujejo kodo spet
na mikrotraénik, ta zbirnik vse
opravi v RAM in je ustrezno hiter.
Pri prevajanju daljSih programov
prebere tekst z mikrotraénika le
enkrat, kar spet pospesi progra-
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miranje. KnjiZznice podprogramov
je mogoce preprosto poklicati z
ukazom GET. Vdelano je tudi »di-
namicno razhroSéevalno orodje«
{DDT} ki nastavl pnmnllméke lo-

ADVANCED

L

USER GUIDE

{ADRIAK PRCKENC,. MARE PLUBSELEY,
LEYCESTER WWHEVWELL

kacije in registre pred izvajanjem
dela kode, na koncu rutine pa po-
kaze vsebino registrov. Programe
urejamo z zaslonskim urejevalni-
kom, ki ga lahko uporabimo tudi
kot editor za Super Basic. Povrh
vsega je program razmeroma po-
ceni: stane 34,95 funta (+2 za
postnino do Jugoslavije).

QL ADVANCED USER

GUIDE

Avtor: Andrian Diskens
Strani: 352

Cena: 12,95 (+2) funta
Povzetek: Biblija za progra-
merja QL

ZaloZnik: Adder Publishing
Ltd.

12 Sterndale Close

Girton

Cambridge CB3 OPR

Great Britain

wr
e Imas mozZnost povabiti
Ci}?ifua na kosilo ali pa vsaj
InZenirju v razvojnem od-
delku placati pivo, potem ni vrag,
da bos sposoben pisati o skrivno-
stih racunalnikov, ki nastajajo
okrog tebe.

Prirocnik za QL sem grajal, ker
v njem praktiéno ni informacij o
tem, kaj se v stroju pravzaprav
dogaja in kako iz njega izvleti kaj
vec. Racunalnik je sameval na po-
lici. Niti najmanj me ni mikalo, da
bi roéno disasembliral 48 K roma,
preiskal 128 K RAM in odkrival
stvari, ki jih nekdo Ze ve.

S knjigo v roki pa prsti zacnejo
skrbeti. Obravnava tri podrogja, Ki
zahtevnejSega programerja naj-
bolj zanimajo: operacijski sistem,
interpreterski basic in programi-
ranje v strojnem jeziku. Avtor ne
trdi; da je knjiga namenjena po-
polnim zacetnikom. Vseeno pa
ponovi nekaj osnovnih pojmov, ki
morajo biti vsakomur jasni. Sledi
kratek, pregledan opis ukazov, ki
jih pozna MC 68008.

Programer s spectrumom si

lahko pomaga s programi v ROM
le, Ce pozna naslov vsakega pod-
programa. Brez knjige The Com-
plete Spectrum ROM Disassem-
bly ne gre. QL ima pravi operacij-
ski sistem, narejen posebej za to,
da bi olajsal programiranje opera-
cij, ki se nanasajo na stroj. Nobe-
nega smisla nima, da bi vsak pro-
gramer posebej odkrival, kako za-
pisati znak na zaslon ali kako po-
sneti na mikrotracnik kos pomnil-
nika. QDOS sestavlja veé kot sto
podprogramov, ki jih veéinoma
kliéemo z ukazom TRAP. Parame-
tre prenasamo z registri, v katerih
dobivamo tudi rezultate. Ker je re-
gistre mogoce prirediti v Super
Basicu, je v knjigi zapisan pro-
gram za eksperimentiranje z ope-
racijskim sistemom. Ta program
in $e nekaj drugih lahko kupite
tudi na mirotrac¢ni kaseti za 9,95
funta. QDOS zna vse, od odpira-
nja-oken do piskanja, risanja kro-
gov in racunanja. Boljsi zbirniki
vkljucujejo datoteko z definicija-
mi teh podprogramov. Ce Zelimo,

da bo zvoénik zapiskal, moramo
samo odpreti knjigo in pravilno

o, <l a0 o 5 9
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prepisati ime procedure. Avtor
namre¢ uporablja imena proce-
dur, kot jih je definiral Sinclair.

Del knjige je posveéen opravilu
{job), ki stece, ko racunalnik
vkljuéimo. Super Basic te¢e kot
eno od opravil, zato ve¢ progra-
mov v basicu ne moremo izvajati
hkrati. Razlozeni so struktura, si-
stemske spremenljivke in kup
podprogramov, ki so pripravljeni,
da jih uporabimo. Komur basic ni
dovol] dober, ga bo enostavno
razsiril. V knjigi je tudi naért, kako
dopolniti strojno opremo s peri-
fernimi enotami. Vse je Ze nared
in dodatki se zlahka vklopijo v
operacijski sistem.

V dodatku seveda ne manjka
seznam sistemskih spremenljivk,
ki jih bodo »alkimisti« navdu$eno
POKALI.

Knjiga zdruZuje vsaj tri dela, ki
bi jih potrebovali, ée bi Zeleli ve-
deti prav toliko o spectrumu. Po-
poln zacetnik se bo z nekaj truda
lahko pregrizel do osnovnih spoz-
nanj, vsakemu programerju pa bo
knjiga nepogresljiv vodi¢. Kupite
jo, ¢e boste tudi sami pisali pro-
grame.

O

ANDREJ VITEK

o malo daljsem izletu v za-
Pba\mﬂ ratunalnisko mate-
matiko se danes pri Crtah

spet posveéamo resnejsi temi.
Malo podrobneje se bomo sezna-
nili s =poslovno grafiko«: z dia-
grami, strukturnimi znaki, histo-
grami, trendi in podobnim. Vse to
in 5& kaj sestavlja ve&ino resnih
programov za poslovno grafiko,
ki pa so seveda domena malo vec-
jih mlinékov, kot so nage mavrice
in StiriinSestdesetice. Zato najbr-
ze danasnje Crte ne bodo odvec.
Ma vecjih mikrih se programi za
poslovno grafiko obiéajno vklap-
liajo v vecje programske sestave,
podatke lahko dobivajo iz progra-
ma za preracunavanje pregledni-
ce (spreadsheet), iz zbirke poda-
tkov s programom za delo z zbir-
kami in tako naprej. Oblika poda-
tkov, ki prehajajo iz enega progra-
ma v drugega, je zato standardizi-
rana. Za mavrico takega sistema
ne poznam in boste morali pro-
grame sami vkljugiti vanj, ce seve-
da tak sistem imate. Sicer pa kar
pridno pljunite v roke: pri razvoju
programa vas Caka precej dela, ki
pa bo gotovo primerno poplaéa-
no. Pametna zasnova programa
in oblike podatkov je kar zahteven
problem, ki nekako ne sodi v Crte.

Strukturni znaki

Zacnimo tore| s poslovno grafi-
ko, lotimo se najprej strukturnih
krogov. To je nekaj podobnega
razrezani torti, pogledani od zgo-
raj: radialno razrezan krog. Ce
torto-krog reze veé razlicnih »av-
torjev«, so kosi — pravimo jim po-
lia — seveda razli¢no veliki, vsak
zase pa kaze, kako velika usta (ali
Zelodec) ima avtor kosa. Velikost
torte lahko ponazarja, kako lacni
so vsi aviorji skupaj. Ali povedano
v bolj poslovnem zargonu: veli-
kost kroga lahko npr. pomeni
skupen izvoz kaksne delovne or-
ganizacije, velikosti posameznih
polj pa izvoz posameznih njenih
tozdov. Krogi razliénih velikosti
so zanimivi le, ¢e jih hoéemo pri-
merjati med sabo: npr. ¢e hoce-
mo poslovnega parinerja pre-
pricati, da je nasa delovna organi-
zacija boljsi izvoznik od one dru-
ge (pa brez zvijac, prosim!}

Prve Crte z
racunalnikom

Risanje strukturnega kroga ilu-

strira program 30. Programu se-

veda do popolnosti Se precej
manjka. Resen program bi moral
na primer posamezna polja razlic-
no pobarvati. Pri mavrici to Zal
odpade, saj so barve vezane na
znake. Druga moznost je zapol-
njevanje polj z razliénimi vzorci,
ki pri pametni izbiri barv ponuja
prav dobro loéljiva polja. No, pa o
zapolnjevanju kdaj drugié. Pro-
gramu pripravimo podatke v polje
p, n pa pove stevilo polj v krogu.
Pred risanjem je v€asih pametno
podatke urediti po velikosti in ti-
stih nekaj podatkov, ki so za sliko
premajhni, zdruziti v polje »osta-
li«. Program 30 tega ne dela.

Ce Zelimo, lahko legendo na-

-mesto okrog znaka napisemo po-

sebej nekje ob strani. To je pa-
metno zlasti tedaj, ko v sliko rise-
mo veé krogov. V tem primeru
moramo na krogu posebe] oz-
naciti prvo polje, npr. z drobno
¢rtico na zacetni stranici. Obicaj-
no se polja potem vrstijo v pro-
tiurni smeri. Kadar nas zanimajo
primerjaye, moramo pred risa-
njem pametno razpostaviti kroge
po sliki in jim merila (razmerje
med premerom in predstavljeno
koli¢ino) doloéiti tako, da se med
seboj ne prekrivajo. Prav tako mo-
ramo nekje v sliki narisati merilo,
ki omogoca, da iz slike od&itamo
velikost predstavijene koliéine.
Razmeséanje gre najlaze kar roc-
no, lahko pa si pomagamo tudi z
enostavnimi vdelanimi resitvami:
dva kroga v diagonalna vogala sli-
ke, pri treh dva postavimo v levi in
desni zgornji vogal, tretjega pa
spodaj v sredo itd.

Obicajno je strukturni znak res
krog, zato paé, ker je srediSéni
kot posameznega polja kroga
premosorazmeren ploscini polja.
Plos¢ina namre¢ ponazarja vred-
nost predstavljenih podatkov.
Vendar oblika znaka ni omejena
na krog. Pri izvozu Stirih artiklov
lahko denimo koliCine predstavi-
mo s Stirimi kvadratki, narisanimi
okrog izbrane toéke. To prikazuje
program 31. Spet pride v postev
barvanje (tokrat z malo pazljivosti
tudi z mavrico), zapolnjevanje z
VZOrci. ..

Ce zelimo npr. narisati primer-
javo izvoza &evljev, se lahko poi-
gramo tudi tako, da nariSemo za
vsakeaa izvoznika ceveli v veliko-
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sti njegovega izvoza. Postopek je
enostaven: obliko €evlja (koordi-
nate tocCk) posebej pripravimo,
pred risanjem jih potem prav po-
vecamo in nari$emo na primer-
nem mestu. Kako? Oglejte si pro-
gram 32! DolZina podplata je so-
razmerna velikosti izvoza. Seveda
moramo pri resnih slikah tudi v
tem primeru nekje v sliki narisati
merilo in povedati, kaj z njim me-
French.

Diagrami

Prav tako kot prikaz strukture
Zelimo pri poslovnih izrisih pogo-
sto prikazati razvoj, to je ¢asovni
potek, denimo izvoza izbranega
artikla. S takim risanjem smo se
Ze srecali, program 5 s samega
zatetka Crt nam je narisal potek
temperatur. Program seveda lah-
ko uporabimo tudi tu, vendar ga
kaze malo polepsati. Kot povsod
namrec tudi tu velja, da je obleka
(oblika) $e kako pomembna pri
ustvarjanju vtisa o ¢loveku. Po-
pravili bomo torej obliko diagra-
ma. Najpre| je treba na eni strani
slike oznaciti visine, naristotai
moramo lestvico (skalo), to je oz-

naceno koordinatno os. Zato da
bodo oznake na njej lepe stevilke,
moramo pred oznadevanjem pa-
metno dologiti merilo v sliki (ymih
in ymax). To gre seveda spet pes,
program 33 pa kaZe, kako merilo
izratunamo iz podatkov samih.
Za to potrebuje program priblizno
stevilo oznak na lestvici (spre-
menljivka nozn, v programu je
zanj izbrana vrednost 4).

Fotem program sam iz najve-
¢jega in najmanjSega podatka
izracuna primerno merilo in pravo
Stevilo oznak. Na koncu je risanje
lestvice. Drugo - risanje érte in
oznak spodaj — teée tako kot v
programu 5, zato smo se ponav-
llanju izognili.

V isti diagram lahko risemo veé
potekov hkrati. Pri tem ne smemo
pozabiti na preglednost, ¢e zahte-
vajo érte razlicna merila. V tem
primeru moramo namred za vsa-
ko érto posebej nekje narisati tudi
ustrezno lestvico. Za veliko pre-
gledno narisanih lestvic v sliki se-
veda ni prpstora, pametna zgor-
nja meja je §tiri: na vsakem robu
slike po dve, in to vsako zapore-
die oznak na svoji strani lestvice.

Pri risanju lestvice moramo tore|
popaziti tudi na to, na kateri strani
osi s0 oznake. Ce gre, je pametno
vsako ¢érto narisati drugaée, na
primer v razliénih barvah (oznake
na ustrezni lestvici naj bodo iste
barve kot érta!) ali pa drugacée
crtkano. Kako risemo crtkane, pi-
k&aste in podobne érte, si bomo
ogledali v enem od prihodnjih na-
daljevanj Crt.
Histogrami

Podobno risanju diagrama je ri-
sanje histograma. Pri njem poda-
tke namesto z lomljeno &rto prika-
Zemo s stolpci, vsa umetnost se
tore| zreducira na risanje stolp-
cev, sa] dolo€amo merilo, riSemo
lestvice in oznacdujemo prav tako
kot pri értnem diagramu. Histo-
gram je obi¢ajno preglednejsi od
¢rtnega diagrama. Veé podatkov
tu kombiniramo tako, da k vsaki
oznaki na vodoravni osi nariSemo
po vel stolpcev, seveda spet v
razlicnih barvah ali stilih, na pri-
mer praznega, polnega ali posra-
firanega. O Srafiranju veé drugié.
Program 34 kaZe risanje histo-
grama.

Na koncu pa $e malo bolj mate-
mati¢en program. Kadar z diagra-
mom ali s histogramom prikazuje-
mo potek denimo prodaje ali izvo-
za, prikazane vrednosti navadno s
casom nihajo: zdaj so vetje, zdaj
manj$e. Obi¢ajno pa nas zanima
tudi trend: kazalec, ki nam pove,
ali prodaja v celoti raste, pada ali
stagnira in kako hitro se to doga-
ja. V sliki trend najlaZe nariSemo z
ravno érto, katere naklon pona-
zarja spreminjanje prodaje: poéa-
si padajota érta pomeni poéasno
upadanje, hitro rastoéa pa hitro
rast prodaje. Program 35 iz poda-
tkov o prodaji vam- izraéuna za
risanje primerne podatke trenda:
visino krajisé (trl na levi, trd na
desni, podatki o prodaji so v polju
p). Risanje v sliko pa spet pre-
puséam vasi iznajdljivosti. Risite
seveda v istem merilu, kot so po-
datki!

Toliko torej o »poslovni grafi-
ki«. Seveda je od tod do kakinega
programa Easel ali VisiOn se zelo
Zzelo dale¢ — zacetek pa je ven-
darle tu.

Nadaljevanje prihodnjié
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1 REM Frogram 30 O3 FOR 1i=1 TO n Izvoz B Loiamw. v (128a - Omg %
2040 IF plid:g THEMN LET .s=pii) i 106
20 REM IS0 MEXT i = )
S DATA S, 170,200,800, 115,60 J0&0 LET fi=Fls4: LET 4=r/S0OR = = T
- SOF0 PLOT xc=1.2%r ,yc: DRAW Z.2T8r .0
o0 REH S0BC FLOT =c,yc—1.2%r1 DRAW 0,2, 4%r
=050 FOR ism]l TO n L
100 REM Testni program 100 LET a=+850R pii) 1 ’.”.-¢j |
110 READ nm: DIM pinl: FOR 1=1 TO n: READ piilda 110 LET xt=xc+l.B8%%axC0O= #i: LET YE=we +(, BSEal = !
HEXT 1 ; SIN 1131 GO SUBE I200 en T Tl |
120 LET xcw]27: LET wc=873 LET pu&d =120 GO SUR 2000: FRINT AT line.coliis LET
130 60 SUB I000 i Frmfy+P s
143 STOF =130 MEXT 1
-"'.!I i
2000 REM = Oznaka ol REM '
210y REH 3210 REM - Evadrat
§ 2020 LET -line=INT {(175=yt)/B) 1 REM Brogram S35
L0530 LET eals=INT {(xt/ 83 ¥ seat REN
2040 RETURM 3220 PLOT :t-a/s2,yt=a/s2 20 REM
240 DRAW &, 0r DRAW O, a: DRAW —a,.0: DREAW O, —a g
SO0 REM = Strukturni krog 250 RETURM IQ REM Racun lepega merila in
010 REH 4 REM risanje merilne lestvice
20 LET s=0: FOR i=1 TO ns LET s=s+piili NEXT
i S0 REH
s 10 REM Brogram 32
00 LET Fi1=0)
Zodn CIRCLE =e,ye.r 20 REM &40 REM — Testni podatki
:-{55':.} FOR i=1 TO n To. DATA 5,0 100, 5,87, .30, ||;||;:;._5.! 7O, 180, &0
050 LET deltasFlipiil/s Fo REHM
070 LET fi=fitdelta: LET utwmuc+l.2¢r¥COS fi: 90 RKEM B DATA 18,235,104 185
LET ytmye+l.28rkSIM i %0 DATA 7, 0,19, =0.7,21, -1.37,14, 0.9,18, 2,
E-‘L:I.TE- G0 SUE 2ooo: FRINT AT line.col 51 100 REM Testni program 208 1835 2117
:UE‘} LET fomég +C|E‘I|.'.i 1"‘.-' HEnD nr DIM p[l'l:'! OIFM ={mke: OTE yil‘l‘l ] FOR ,
050 LET st=xc+rdC0OS f1: LET yit=yc+rESIM fi imi TO n: READ pii)d . xiid,wiil: HNEXT 1 100 REM = Branje podatkow
F100 PLOT =c,vyc: DRAW =E-xc,yt=ycC 130 GO SUE ZO00 "
-..lill:l NEXT 1 '|_I:|I"| FOR 1=1 lr'] rn: FRINT F.'I' :41’:|:|:i: ia ":;l:j:l: lifl F:'\EH :
=1Zz0 PLOT #c+r.ve: DRAW 4,0: EEM Oznaka zacethka NEXT i 120 READ xmingl ,xmaxsl ,v@minsd , ymassl
2130 RETURRM 150 PRINT aT f},ﬂ;"lt'-"l‘.‘l: cgwvl i W 1984 (mil %17 130 READ m: DIM =zimd:z: DIM wilmd?
140 STOF 140 LET smin=1000: LET smax==1000: LET
E ymin=1000: LET ymaw=—1000
10 REM Program Ii 2000 REM - Dznaka 150 FOR im1 TO m
140 READ x (L), {1}
a0 REM =510 REM 170 IF wii}<umin THEM LET xmin==xl12
30 DATA 4, 170,200,80,11% 2020 LET 1ine=INT {(175-yt)/ 8 B0 CLESHNL DR TR LET ey U
’ 030 LET col=INT (xt/8) 190 IF wiid<vyvmin THEN LET wymin=yi1]}
86 REM —ran RETURM 200 IF yii)>ymax THEN LET ymax=yi{1}
s 210 MNEXT i
10 KEM Testni program : I000 REM = Skrukturni znak = cevel) 220 LET a=xmin: LEI ?=xg$x: LE:hT=4ér5n"EUF
110 READ n: DIM piml: FOR i=1 TO m: EEAD pids * Q000 LET #mim=ai L Himax -:L Mz =
T =010 REM 2Z0 LET a=ymin: LET bsymax: LET n=4¢ GO SUE
120 LET xcm1Z271 LET vcwB87: LET r=o0 Z020 DATA 14, 0.0,0.2, 0.2,0.3, 0.4,-0.3, =o.1, 40001 LET ymin=a: LET ymax=b: LET ny=n
130 60 SUB =000 0.3, 0.05,0.0, 0.05,-0.3, 0.0,0.5, 0.05,0. oy
20 S = O D e L L 00, 0.0, 0.3 0., 0.0, 0- 240 REM - Risanje osi
AR =S 250 LET a=xming LET xa=mxmin: LET ya=ymin: LET
2000 REM — Oznaka ol 3t 1] FDR;=; 'rﬂ'.n bExmax: LET wb=xmax: LET ybh=ymin: LET n=n:x:
To40 RESTORE I020 GO SUB 4530 z :
SEri Rk om0 PLOT 110 v ii) 260 LET a=xmax: LET xamuymax: LET ya=ymax: LET
2020 LET line=INT (({17S-yt)/8) S0e0 REARD m E;HZngngiﬁ s LR R I LET-nrn".
=030 LET col=INT (xts 8} TO70 FOR k=1 TO m - 5 X -
2040 RETURN. 080 READ di,dy: DRAN p(i)%dx,p{1)l¥dy 270 LET a=ymin: LET za=xmini LET ya=ymin: LET
S O T b=ymax: LET xbmumin: LET yb=ymax: LET n=nyi
i - x
o) = : - - 10 T xtwx{1}: LET yt=y{il: GO SUE 2000z BELSLIR S
000 REM = Strukturni znak 1z kvadratov 1 b tE[MT = E1nu,t&1f1 ZB0 LET a=ymax: LET wawxmaxs LET ya=ymax: LET
010 REH =110 MEXT i b=ymin: LET =b==maxi: LET ybh=ymin: LET n=fyi
5 = ¥ : A "
TO20 LET swg =120 RETURM GO SUB 43500
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=90 REM - Testna crta

To0 FOR 1=1 TD m

10 LET wwx (1) LET »euy{i): GO SUE 1000
e IF «1=1- THEMN' FLOT »xt,.yt

L IF 1<>1 THEM® DREAW 2t=2p.¥yi=yp

sS40 LET n=p=x®: LET wEEy

== MEXT
=40 STOF

iZ00 REH
=g FiEH

Lol REM

= Stolpec

1230 60 SUEB 1000

12480 LET

h=yt-yb

1220 60 SUE Z00H: LET line=line-S6N b
1220 PRINT AT line.col:y
12%0 FLOT =t.vb

1300 DRAW Qo h: DRAKW d,0: DRAW O, -h: DEAN =d,0

1510 IF typsi THEM REM Frazno
1320 IF taip=2 THEMN DRAW ds/2.0: DRAW O, R

1330 IF tapsZ THEM DRAW d /5,00 DRAW O, h: DRAW o7

T liz

DRAN G, =h

1340 IF tip=4 THEW REM FILL Hel o yb+rEGEH R
155 IF tip=% THEM DRAW 4&.h

1360 IF tip=s THEN DRAW d,h: DRAW =d,0: DRAW o, -

Ia

1370 RETURM

2000 REH

2000 KEH
2020 LET
2030 LET

= Dznaka

Line=INT ({]17S=wti 8}
col=INT (:t/8)

2040 RETURMN

=d :
=9
19 | 1
1=, im 1%1 I |
a7 1 Wit ar
2211 000 O
|5 161 i i
1E 18 18
1S
FEa T T EEH = Favesava
1010 REM

1020 LET Htﬁhmlnﬁltixmngﬁl—ﬂm:nglptirn:mln]ji

HRAH =ML

1030 LET YE=ymingl + (ymarsl —vainal } £dp—ymind /¢

YT — wimL i}
1o RETLURR

2000 REM

01 RERM
203 LET
= LET

— PaloTai oznalk

line=INT ({175—vt1s8)
col=TMNT {(ut/ 8}

L0040 RETURN

4000 REM

4000 REM

A020 FEM
4030 REM

4040 REM
4930 LET
AE0 LET
2070 LET
J080. LET
4090 IF £
A L0 IF f
4110 IF +
41300 LET
4130 LET
a4iac LET
2150 IF &
#1860 LET
170 LET

= Racun merila

a,b = interval
*
m - stevilo delitev

d = dolzina intErvala
d=ih=al s n

e=INT (LM ds/2.3025851})
ded s 10"

f=dixd

12 THEM LET deiy EO TO 4130
10 THEM LET d=2: &0 TO 4130
190 THEN LET d=5: GO TO 2130
d=i: LET e=e+l

d=dx 0@

fmasgs LET 1=INT #

BS (i+iI=#§1<1e-5 THEM LET t=1i+]
a=1¥d

fabsdy LET A=INT (F+1)

4180 IF ABS (f+1=31)<1e-5 THEM LET i=j-1
41590 LET b=4zd

2200 LET A=i-i

RZ10 RETURM

4300 REM = Risanjie skale

4510 REM

4520 REM a,b = Interval oznak

4330 REM xa,yva - Iacetna tocka

4540 FREM xb,vbh = Koncna tocka

4330 REM A

4360 REM

4570 LET x=xa1 LET ymya: GO SUB 1000: LET xa=ut:

Stevilo oznak

LET wasyt: PLOT xa,va

4580 LET w=ub: LET y=yb: GO SUE 1000:

LET yb=yt: DRAW xb-xa,yb-va

LET xb=xt:

i it £ - 1
= af= + : I oa
== V) | 2=
i
] |I|-I IE :
=, it =
=31 I o
f L
¥ u
1= : f-th_L—ﬂj L&
|'l = 5 ]
1 . )
] o ;
_E ! -l
E t_ L5 . = L&
- =1 o X = I
40 LET di=tub-zal)in: LET dy=iyb-valfn: LET dwi

A5UH2
4l
4600

a5 50
4540

L E- e
4540

_A&TO

SRTO
= G

i, | Y
= L

e T
TZq T
a0
= ST
olnla]
Sl

10 RE

20 RE

B—altsn

LET =xmEGM dy: LET zy=5GMN d:

FOR a=0 TO A

LET nt=ua+igd:i: LET yht=ya+iidy: FBLOT =t vt:
DRAM =2%2:. , <22y

LET as=STRE® {(a+;¥d)

B SUE- Zookig LET line=ling+zy: LET saolmesl-=
=uw: IF =zu®ml THEM LET col=col+1-LEM a%
FRINT AT line.colia®

MEXT 1

RETURN

FOR 1=1 TQ n

LET umu+piy}: LET wmv+1¥pii)
NEXT 1

LET m=n¥({n+1} /2

LET M=AXE(n+l)T(22n+]) /8

LET a=in¥v=mIul ./ ikin=mim)
LET b=({hkEu-miv)  {kEn—mEm}
LET &rl=a+b: LET trr=nia+tbh
RE TLIRN

M Erogram J4

|

IO REM Risanie histograma

40 REM

100 REM — Testni podathki

113 RER

120 DATA 7, 16,19,

I7 21, 18,16, 15,18, 17518y

18,19, 20,17

150 REM

140 REM

150 REM — Fobovi slike

1&0r REM

170 DATA 1,7, 0,230,

18,22, 20,130

200 REH

210 REM = Branie koordinat

g2l HEM

0 READ n

2940 DiM pinl:z DIM gin)

2= FOR i=m1 TO n: READ ptlid,qtid: NEXT 1
2&0 BREAD =mEIn,  ma, wminsl,smaxsl

270 READ wEin,ymb:, yminsl,ymaxsl

S00 REM

310 REM = Risanj® stolpcewv

220 REH

50 LET d=12: LET yh=(2%yminsl+ymavsl ) S PLOT
nmingl ,yb: DRAW smassl-zminsl . O

40 FOR 1=1 TO n

B0 LET ktip=1: LET umiz LET y=piii: G0 SUE
1200

&0 LET tip=3: LET xmi+1/Z: LET y=qgi1d: GO SUBE
1200

70 MEXT i

=80 STOF

150 REM
1010 REFM - Fovecava

1020 REM

1330 LET xt=umingl +{uymaxs]l-uminsl X {z=umanis 1
HEAH —HmL )

1040 LET yi=zyminsgl+iymaxsl —vyvmingl M EXly=ymind £ {
yifdi =y mLn i

1050 RETURM

Z0 REM’
20 REM Racun in risanje trenda
a0 REM
g0 REM
100 REM - Testni podatki
110 REM
120 DAaTa 7,
130 REH
1403 REM
1S9 REM - Robowi slike
1&0 REM
170 DATA 1,7, 20,230,
200 REM
210 REM = Branie koordinat
220 REM
220 BEEAD i
=40 DIH pin) :
250 FOR i=1 TO n: READ plil): HNEXT
260 READ xmin,xmax, xzminsl,xmaxsl
270 READ ymin,ymax, yminsl,ymaxsl
00 REN :
210 REM - Risanje crte
20 REM
20 FOR 1=1 TO n
T40 LET x=i: LET w=p{i)
=0 G0 SUE 1000
A0 B0 SUB Z000
270 PRINT AT line.col:y
B0 PRINT AT Z21.coljx
S50 IF d=] THEM PLOT xt,vt
400 IF 1>1 THEN DRAW xt-xp,yt-vp
410 LET dp=xt: LET vp=EykE
G20 NEXT 1
470 REM
4407 REH - Risamije frenda
450 REM
4450 GO SUB Z4040
450 LET «=l: LET wy=trl
480 50 SUB 1000
490 LET xp=sxt: LET yp=yt: FLOT =xft,.yt
=00 LET x=nt LET v=trr
ol B0 SR 1000
SZ0 DRAM :xt=uwp,vit=vp
=0 STOF
100 KEM !
1010 REM - Fovecawva
1020 REM
1050 LET zt=xmimsl+izadxgl=xmingsl Y (x—uwminds o
EMAX—HMmIn) F
1080 LET yt=ymingl + (ymaxsl —yminsl ) ¥ {y—ymin)
WA =W ml ik
1050 RETURM
2000 REM = Dzralka
2010 REM
2020 LET line=INT {({17S=yt} 8]
=03 LET col=INT (=t 8)
2080k FETLREM
=400 REH - Racum Erendas
=410 REM
320 LET wu=0: LET w=0

iprograms 5)

19,21,16,18,18,1%,17

16,21, 20,150
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Micro-prolog (3)

MATJAZ GAMS

10. Enostavna aritmetika

Vgrajene relacije: LESS (manj$e), SUM (vso-
ta), TIMES (krat).

Vgrajena relacija LESS, primeri:

is (3 LESS 4)

YES

is (4 LESS 3)

NO

is (5 LESS 6)

YES

is (7 LESS 5)

NO

is (6 LESS 8 and 8 LESS 10)

YES

Pretvarjanje iz slovenééine:

Ali je 17 manjSe od 387

is (17 LESS 38)

YES

Ali je 28 veé&je od 7,

is (7 LESS 28)

YES

Ali je 12 manjse od 21 in ve&je od 67

is (12 LESS 21 and 6 LESS 12)

YES

Vaja.

Odgovori na naslednja vpraSanja v prologu:

(a) is (6 LESS 6)

(b) is (4 LESS 3)

(c) is (2 LESS 3)

(d) is (4 LESS 6 and 6 LESS 8)

Prevedi naslednja vprasanja iz slovenscéine v

prolog:

(a) Ali je 21 manjSe od 87

(b) Ali je 26 manjSe od 267

(c) Ali je 12 manjSe od 14 in manjSe od 117

(d) Ali je 9 manjSe od 17 in od 187

Vgrajena relacija SUM:

— uporaba za preverjanje:

Ali je 20+30=507

is (SUM(20 30 50))

YES

— uporaba za seStevanje:

Koliko je 17 plus 157

wich (x : SUM (17 15 x))

32

Mo (more) answers

— uporaba za od$tevanje:

Koliko je 15 manj 37

which (x:SUM(17 15 x))

32

No (more) answers

— uporaba za odstevanje:

Koliko je 15 manj 37

which x:SUM(x 3 15))

12

No (more) answers
Primeri.

(1) Ali je 4+15=207

is (SUM(4 15 20))

NO

(2) Ali je 6+13=197

is (SUM(6 13 19))

YES

(3) Koliko je 4+147

which (x:SUM(4 14 x))

18

No (more) answers

(4) Koliko plus 14 je enako 217

which (x:SUM(x 14 21))

i

No (more) answers

46 Moj mikro

(5) Koliko je 21 plus 77
which (x:SUM(21 7 x))
28
No (more) answers
Vaja.
Odgovori na naslednja vprasanja:
(1) which (x:SUM(x 27 90))
(2) which (x:SUM(1 1 x))
(3) is (SUM(3 2 5))
Postavi ustrezna vprasanja, da bi dobil vre-
dnost x-a:
(1) x=4+4
(2) x=93+18
(3) x=104—27
(4) x=29+71
(5) x=64-28

Postavi ustrezna vprasanja, da bi preveril, ali
je res:

(6) 2+2=5

(7) 3+7=10

(8) 17+14=30

(9) 19+4=23

(10) 10-4=7

(11) 91-27=64

Vgrajena relacija TIMES (krat):
— uporaba za preverjanje:
Ali je 5 krat 9 enako 457

is (TIMES(S 9 45))

YES

— uporaba za mnoZenje:
Koliko je 7 krat 97

which (:TIMES(7 9 x))

63

No (more) answers

— uporaba za deljenje:
Koliko je 48 deljeno s 67
which (x:TIMES(x 6 48))

8

No (more) answers

Vaja.
(1) Ali je 4 krat 4 enako 167
is (TIMES(4 4 186))
YES
(2) Ali je 5+6=307
is (TIMES(5 6 30))
YES
(3) Koliko je 5 krat 57
which (x:TIMES(5 5 x))
25
No (more) answers
(4) Koliko je 77 deljeno z 117
which (x:TIMES(x 11 77))
7

No (more) answers
(5) Koliko je 49 deljeno s 77
which (x:TIMES(x 7 49))
B
Mo (more) answers
Vaja.

Odgovori na naslednja vpra3anja v prologu:
(1) is (TIMES(2 3 7))

(2) is (TIMES(5 4 20))

(3) which (x:TIMES(6 6 x))

(4) which (x:TIMES(9 8 x))

(5) which (x:TIMES(x 10 90))

(6) which (x:TIMES(15 x 60))

NapiSi ustrezna vprasanja, da bi dobil vre-
dnost x:

(1) x=7"3

(2) x=5"9

(3) x=28/4

(4) x=64/8

(5) x=4"3
Postavi ustrezna vprasanja, da bi preveril, ali
je res:
(6) 4"9=36
(7) 7*8=55
(8) 8"9=32
(9) 9*9=81
Odgovori na vprasanja
Pri postavljanju vprasanj imamo veliko vec
moZnosti, kot pa smo si jih doslej ogledali.
Primer.
Imamo bazo podatkov:
Peter je—visji—kot Daniel
Daniel je—visji—kot Trajan :
(a) which (x:y je—visji—kot x and x je—visji-
—kot z)
Daniel
No (more) answers
(b) which (x gleda od zgoraj na y:x je—visjikot
y)
Peter gleda od zgoraj na Daniel
Daniel gleda od zgoraj na Trajan
No (more) answers
(c) which (x je zelo nizek: y je—visji—kot z
and z je—visji—kot x)
Trajan je zelo nizek
No (more) answers
Sploséno oblika vprasanje »which« je:
which (vzorec -odgovora stavek and
stavek...)
Pri izpisu se spremenljivke ovrednotijo in iz-
pisejo, vse drugo, kar je med njimi, pa se
dobesedno izpise kot vpisano.

11. PRAVILA
Splogna oblika pravil je:

A if B
(konsekvens) (antecedens)
(posledica) (pogoj)

and C and...

12. SESTAVLJENI STAVKI

Ce sestavimo dva ali veé enostavnih stavkov,
dobimo sestavljeni stavek.

Primer.

Posledica

Jani ima=rad Neli

Mile je—roditelj—od Jani

Mile je—roditelj—od Jani

if
if
if

En ali ve¢ pogojev

Neli ima—rad Jani and
Neli je—prijazen—z Jani
Mile je—ocka—od Jani
Mile je—mama—od Jani

Primer.
Imamo naslednji slovar:

Jaz

Jani

Marija

Fredi

ima—rad

je—vecji—od

se—boji
(a) Ce ima Fredi rad Janija in Marijo, potem
ima Fredi rad tudi mene.
Prolog: Fredi ima—rad Jaz if Fredi ima—rad
Jani and
Fredi ima—rad Marija
(b) Fredi se me boji, ¢e sem veclji od njega.
Prolog: Fredi se—boji Jaz if Jaz je—vecji—od
Fredi -
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(c) Fredi me ima rad, ée imam jaz rad njega.
Prolog: Fredi ima—rad Jaz if Jaz ima—rad
Fredi.

(d) Jani ima rad samega sebe, ¢e je vedji od
mene in Marije.

Prolog: Jani ima—rad Jani if Jani je—vec-
ji—od Jaz and

Jani je—vecji—od Marija

{e) Kdo ima rad'Janija?

Predlog: which (x: x ima—rad Jani)

Vaja.

Imamo naslednji slovar:

Hitler

Stalin

Poljska

Churcill

zaskrbljen—zaradi

se—strinja—z

napada

Prevedi naslednje stavke v prolog:

(a) Churcill je zaskrbljen zaradi Hitlerja, ée
Hitler napada Poljsko.

(b) Stalin napada Poljsko, ée se strinja s
Hitlerjem in ¢e Hitler napada Poljsko.

(c) Churcill se strinja s Stalinom, ¢e je Stalin
zaskrbljen zaradi Hitlerja. ;

(d) ali obstaja kdo, ki je zaskrbljen zaradi
Hitlerja in se.z njim strinja?

13. STAVKI S SPREMENLJIVKAMI

Vel stavkov z istim vzorcem lahko nadome-
stimo z enim samim, ki vsebuje spremenljiv-
ke (eno od érk x, y, z, X...). :

Primer. d

(1) Fredi ima—rad Jure

(2) Fredi ima—rad Marija

(3) Fredi ima—rad Jaz

(4) Fredi ima—rad Fredi

stavke (1), (2), (3) in (4) lahko nadomestimo z
enim samim bolj splosnim:

(5) Fredi ima—rad x

kar pomeni: Fredi ima rad vsakogar.

Se nekaj primerov.

Slovensko: Vsi imajo radi Marijo.

Prolog: x ima—rad Marijo

Slovensko: Marija ima rada Jureta, ée ima
rada vsakogar. :

Prolog: Marija ima—rad Jure if Marija ima-
—rad x

Slovensko: Vsi, ki imajo radi Marijo, imajo
radi Jureta.

Prolog: x ima—rad Jure if x ima—rad Marija

Vaja.

Imamo naslednji slovar:

Stane

Aleks

Oliver

sedi—zraven

se—pogovarja—z

je—manjsi—kot

Prevedi naslednje stavke v prolog, uposteva-
je dani slovar:

(a) Aleks se pogovarja z vsakim, ki sedi zra-
ven njega.

(b) Vsi, kisedijo poleg Staneta, so manj$i od
Oliverja. '

(¢) Oliver se pogovarja s vsakim, ki je manjsi
od njega.

(d) Vsakdo, ki se pogovarja s Stanetom in z
Oliverjem, sedi poleg Aleksa.

(e) Stane je manjsi od vsakogar, ki se pogo-
varja z Aleksom in sedi poleg Oliverja.

Vaja.

I5¢emo Jacka Razparaéa.

SLOVAR:

umorjen—z

pozna

je—zamazan—z

je—zaposlen—kot

je

Ima

Ucenci posku$ajo z vprasanji ugotoviti, kdo
je morilec. Pri tem si ne smejo izlistati pro-
grama. Suzana umorjen—z lesen—predmet
Mario pozna Suzana

Ciril je=zamazan—z kri

Ciril je—zaposlen—kot mesar

Mario je—zaposlen—kot igralec—kriketa
Jaka je—zaposlen—kot tesar
palica—za—kriket je lesen—predmet
lesena—noga je lesen—predmet

Jaka ima lesena—noga

X ima palica—za—kriket if x je—zaposlen-
—kot igralec—kriketa

Komentar: Pri iskanju so ucenci detektivi, ki
skusajo ugotoviti osumljenca. Podatkovna
baza omogoca veliko razliénih preiskovanj,
vendar osumljenca tu ni lahko najti. Velike je
indicev, ki pa nikamor ne pripeljejo. Ta nalo-
ga naj pokaZe, kako je Ze nekaj stavkov v
prologu lahko kar zanimiva in zapletena
uganka. V vecini prejénjih primerov so bile
naloge pac izredno enostavne. Ce pa si zami-
slimo nekaj deset giga zlogov (bytov) spomi-
na, kot ga imajo delujogi prototipi ragunalni-

kov pete generacije, potem se lahko zamisli-

mo nad inteligenco, ki bo iz tega izhajala.
Mimogrede — strojni jezik pete generacije
racunainikov je KLO, malo dopolnjeni
prolog.

14. SEMANTICNE (POMENSKE) MREZE
Okrajsava SM.

Primeri.

(1) Slovensko: Jani ima rad Marijo.
Prolog: Jani ima-rad Marija

Pomenska mreza:

Jani ima-rad
X
X

Marija

Slovensko: Ivan je banane in jabolka.
Prolog: Ilvan je banane
lvan je jabolka

SM:

lvan e banana
X

I

1 i jabolka
’ :

15. SEMANTICNE MREZE IN SESTAVLJENI
STAVKI

Primer.

SM:

Prolog: Ciril starejsi - kot Darja if Ciril starejsi — kot Vito and
Vito starejsi - kot Darja :

16. UPORABA POMENSKIH MREZ PRI DEFINIRANJU RELACL

SM:
Jure  je-roditelj-od  Micka
X
X
| je-ocka-do !
! |
Meri  je-roditeli-do  Micka
AXOOOOOCOONOOOOOCOONOK
I je-maina-od

I
I
!
Prolog:

Jure je-roditelj-od Micka if Jure je ocka-od
Micka _

Meri je-roditelj-od Micka if Meri je-mama-od
Micka

add (Jure je-ocka-od Micka)
is(Jure je-roditelj-od Micka)

YES

MNa splosno:

SM:

X je-roditelj-od y

X B

X

! je-mama-od |

!

1

Prolog: -

X je-roditelj-od y if x je-ocka-od

¥

% je-roditelj-od y if x je-mama-od

¥

add (Marija je-mama-od Sonja)

is (Marija je-roditelj-od Sonja)

YES

17. BOLJ KOMPLICIRANE DEFINICIJE RE-
LACIJ

Primer.

(1) Relacija »je-stric-od«.

Radi bi definirali relacijo »je-stric-od« z upo-
rabo -

relacij »je-brat-od« in »je-roditelj-od«.

SM: Jure je-stric-od Rudi
X

34

! !
I je-brat-od David je-roditelj-od !
X ==

|

Prolog:

.Jurde je-stric-od Rudi if Jure je-brat-od David
an

David je-roditelj-od Rudi

Zdaj lahko dodamo $e nekaj stavkov in za-
énemo sprasevati, npr.;

add (Jure je-brat-od David)

add (David je-roditelj-od Rudi)

is (Jure je-stric-od Rudi)

YES

Na splosno:

SM:

;: je-stric-od y
X
!

!

! je-brat-od T
|2 X

+|

je-roditelj-od !

Prolog:

X je-stric-od y ifx je-brat-od z and
Z je-roditelj-od y
Poglejmo primer:

add (Albert je-brat-od Zoran)
add (Zorran je-roditelj-od Vito)
is (Albert je-stric-od Vito)

YES

Vaja.

Definiraj relacijo »je-teta-od« z uporabo re-
lacij

»je-roditelj-od« in »je-sestra-od« (podobno
kot prejsnji primer).

Nadaljevanje prihodnji¢
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ZNANSTVENA FANTASTIKA

ROBERT SHECKLEY

ki, brezéasni sahovnici veso-

lgrafca sta se pomerila. Na veli-
lja. Bleséede se picice, ki so

bile figure, so plavale v locenih

vzorcih. V tej zacetni sestavi, se
preden je bila potegnjena prva
poteza, je bilo razbrati, kaksen bo
rezultat partije.

Oba igralca sfa videla — in uvi-
dela — kateri si je zagotovil zma-
go. Vendar sta Se igrala.

Kajti partijo je bilo.treba odigra-
ti do konca.

a»Nielson!«

Poroénik Nielson je z blazenim
nasmeskom na obrazu sedel pred
svojo strelno komandno plosco.
Sploh ni dvignil pogleda.

»Mielson! Streznite sel« Gene-
ral Branch se je ves strog sklanjal
nad njim. »Me slisite, poro€nik?«

Nielson je topo zmajal z glavo,
Spet se je zazrl v prste, nato pa se
je njegov boliceci pogled zapicil
v lesketajoéo se tipkovnico na
strelni ploséi.

»Lustkane stvarcice,« je rekel
in zamahnil proti plosci. Nato se
je nasmehnil Branchu.

Margraves, komandantov po-
mocénik, je pokukal skozi vrata. Na
rokavu je 5e vedno nosil narednis-
ke nasitke, ker so ga Sele pred
tremi dnevi povisali v polkovnika.

»Ed,« je rekel, »obiskal nas je
predsednik odposlanec. Nenapo-
vedana inspekcija.«

»Samo hip,= je odvrnil Branch.
»Rad bi najprej opravil ta obhod. «

Kislo ‘'se je nasmehnil. VrazZja
ingpekcija, ravno ob ¢au, ko
skusas ugotoviti, koliko mozem
se §e ni zmesalo.

»Ali me slisite, poroénik ?«

»Deset tisoé ladij,« je rekel Niel-
son. »Deset tiso¢ ladij — vse iz-
gubljene!«

»fal mi je,« je rekel Branch.
Nagnil se je in ga usekal po obra-
zu. Poroénik Nielson je zaihtel.

»Hej, Ed — pa najin pred-
stavnik?«

»Takoj pridem! Nielson, me ra-
zumete 7«

»Da, gospod,« je s tresoCim se
glasom rekel poroénik. »Zdaj je
vse v redu, gospod.«

=Dobro,« je rekel Branch. »Ali
lahko nadaljujete dezurstvo?«

=Nekaj tasa 3e,« je odgovoril
Nielson. »Toda, gospod — vem,
da z mano ni vse v redu.«

»To vem tudi jaz,« je rekel
Branch. =»Zasluzite si pocitek.
Vendar ste edini artilerijski oficir,
ki mi je ostal na tej strani ladje.
Vsi drugi so na bolnigki.«

»Potrudil se bom, gospod,« |e
rekel Nielson in se spet zazrl v
strelno plosto. »Toda wvEasih
imam prisluhe. Niéesar vam ne
morem obljubiti, gospod.«

»Ed,« se je spet oglasil Margra-
ves. =»najin obiskovalec. . .«

48 Moj mikro

»Sustar mat«

.Ze grem. Driite se, Nielson!«
Pomoénik ni dvignil pogleda, ko
sta Branch in Margraves odsla.

Predsednikov odposlanec si je
ogledoval velikanski lokacijski za-
slon, ki je zavzemal vso steno in
Zarel od pocasi se prelivajocega
vzorca pi¢ic. Tisotere zelene pici-
ce na levi so predstavljale floto
Zemlje, ki jo je érna praznina locCi-
la od oranZne barve sovraznika.
Med njegovim opazovanjem se |e
tridimenzionalna fronta pocasi
spremenila. Armade picic so se
strnile, pomaknile vstran, se uma-
knile, napredovale, pri tem pa se
ves ¢as premikale s hipnoticno
pocasnostjo.

Toda med njimi je Se vedno ze-
vala ¢&rna praznina. General
Branch je ta prizor opazoval Ze
skoraj eno leto. Po njegovem je
bil zaslon &isto odveé. Z njega ni
mogel razbrati, kaj se zares doga-
ja. To so zmogli samo rac¢unalniki
CPC, ki pa tako ali tako niso po-
trebovali zaslona.

»Pozdravljeni, general
Branch,« je rekel predsednikov
odposlanec, stopil naprej in po-
nudil roko. »Jaz sem Richard Ell-
Sner. o

»Kako gre na Zemlji?« je vpra-
gal Branch, ko sta se rokovala.
Ponudil je Ellsnerju stol, nato pa
sedel poleg njega.

=Napeto,« je rekel Ellsner. »Pla-
net smo Ze skoraj postrgali do
zadnjega, da bi bila vasa flota
operativna.«

»Vem, « je brezizrano zamrmral
Braoch.

»Pa zaéniva kar s predsedniko-
vimi pripombami,« je rekel Ellsner
in se opravicujoce zasmejal. »Da
se bom izkasljall«

=Kar dajte,« je rekel Branch.

»Mo,« je zacel Ellsner in pogle-
doval v belezko, »flavta je v veso-
lju ze enajst mesecev in sedem
dni. Drzi?«

»Da.

»\ tem ¢asu je prislo do manj-
§ih spopadov, ni pa bilo pravih
sovraznosti. Vi — in komandant
sovrazne strani — sta se ocitno
zadovoljila s tem, da se ovohavata
kot nezaupljiva psa.«

»Ta primerjava se mi ne zdi
umestna,« je rekel general, ki ga
je v hipu preplavila antipatija do
mladega moza. »Vendar nada-
ljujte. «

»Opravicujem se. Vsekakor pa
ni prislo do bitke, éeprav imate
Steviléno premod. Mar ni tako ?«

»DrZi.«

»in dobro veste, koliko stane
Zemljo vzdrzevanje te flote. Pred-
sednik Zeli vedeti, zakaj $e ni bilo
nobene bitke.s

»Najprej bi rad zvedel Se za dru-
ge pritozbe,« je rekel Branch. Sti-
snil je pesti, vendar se je cudovito

obvladal.
+V redu. Glede morale. Od vas

nenehno dobivamo pam{:iﬂla 0
bojni utrujenosti — popuscanju
sivcev, po domade. Podatki so ne-
smiselni! Kaze, da je trideset od-
stotkov vasih mozZ nespﬂsabnih
za opravljanje sluzbe. To je celo

za napet poloZaj posteno preti-

rano.s :

»Naj bo, kratek,« je nadaljeval
Ellsner, »rad bi odgovor na ti
yprasanji. Nato pa bi zelel, da bi
mi pomagali pri pogajanjin o pre-
mirju. Vojna je bila Ze skraja ne-
smiselna. Zemlja je ni hotela.
Predsedniku se glede na staticni
polozaj zdi, da bi se utegnil tudi
sovrazni komandant ogreti za to
zamisel.«

»To jih ne zanima,« je odvrnil
Branch.

sKako pa veste?« 5

»Sem ze sam poskusil. Ze Sest
mesecev se skuSam pogajati o
premirju. Oni pa zahtevajo popol-
no kapitulacijo.«

»Toda to je nesmisel'= je vzkli-
knil Ellsner. »Floti sta pribliZzno
enako veliki. Doslej $e ni bilo no-
benega vecjega spopada. Le na
kaj opirajo. ..«

General je zavzdihnil in vstal.
=Motite se, Ellsner. Vojna je iz-
gubljena in to ve sleherni moz v
na%em taboru. Zato smo z moralo
na psu. Samo visimo tule in caka-
mo, da nas bodo zbrisali.«

Floti sta se premaknili in se pre-
pletli. Na tisoée pic¢ic je plavalo v
vesolju, v zapletenih, nakljuénih
vzorcih.

Na videz nakljucénih.

Vzorci so se prekrili, se odprii in
spet zaprli. Na sto tiso¢ milj siroki
fronti je bila sleherna konfiguraci-
ja odsev nacrtovane poteze, dina-
miéne, precizno uravnovesene.
Nasprotne picice so se premakni-
le, da bi ustrezno odgovorile na
zahteve novega vzorca. :

Kje je bila skrita prednost? Sa-
hovska partija je za neuko oko
nesmiselna razpostavitev figur in
pozicif. Toda za igralca je partija

nemara Ze dobljena ali izgub-
ljena.

Mehanska igralca, ki sta premi-
kala na tisode picéic, sta vedela,
kateri je Ze zmagal — in kateri od
njiju je izgubil.

»Cakam,« je rekel Elisner.

»Najprej malo povzetka. Ali se
spominjate, kako smo si pred dve-
ma letomma napovedali vojno?
Obe strani sta se zavezali, da ne
bosta bombardirali matiénih pla-
netov. Se dogovorili, da se bosta
njuni floti pomerili v vesolju.«

»T0 ve vsak otrok,« je rekel Ell-
sSner.

»Toda prav v tem je poanta. Ze-
meljska flota je odgrmela s plane-
ta, se zbrala in se odpravila na
bojis¢a.« Branch se je .odkasljal.
»All ste ze slisali za racunalnike
CPC? Podobni so Sahistom, le da
je njihov pomnilnik razsirjen. Flo-
to urejajo v optimalen razpored za
napad oziroma obrambo, pri tem
pa se opirajo na konfiguracije na-
sprotne flote. Take je bil naprav-
ljen tudi prvi razpored.«

»Res ne razumemo. ..« je spre-
govoril Ellsner, vendar ga je pre-
kinil Margraves, ki se je prikazal s
pijaco.

»Le pocéasi, fant moj! Kmalu se
vam bo posvetilo.«

=Ko sta se floti srecali, so racu-
nalniki CPC analizirali mozZnosti
za napad. Ugotovili so, da bi mi
izgubili priblizno 87 odstotkov




svoje flote, nasprotnik pa 65 od-
stotkov. Ce bi napadla druga
stran, bi izgubila 79 odstotkov, mi
pa samo 64. Taksen je bil takratni
poloZaj. Ce bi ekstrapolirali, bi jih
optimalen razpored za napad stal
45 odstotkov izgub. Nase bi bile
f2-odstotne.«

»(0J OPC ne vem kaj dosti,« je
priznal Ellsner. »Moje podrocje je
psihologija.« Skrnil je pijaco, se
nakremzil in Se enkrat srknil.

»Zamislite si jih kot Sahiste,« je
rekel Branch. »V kakrsnikoli fazi,
v kakrsnemkoli razporedu lahko
ocenijo, kaksne so moZnosti iz-
gub v napadu. £ ekstrapolacijo
izraéunajo verjetne poteze na
obeh straneh. Zato torej ob sreca-
nju ni bilo bitke. Ni ga komandan-
ta, ki bi za tako ceno unicéil vso
svojo floto.«

»No, prav,« je rekel Ellsner, »za-
kaj potemtakem niste izkoristili
rahle stevilcne premodci? Zakaj si
niste priborili kake prednosti?«

»Ahal« je vzkliknil Margraves in
nagnil kozarec. »Se Ze svetlikal«

Dovolite, da uporabimo primer-
javo,« je rekel Branch. »Ce imate
opraviti s sahistoma, ki sta enake
modci, bo izid partije doloéen, brz
ko si kateri od njiju pridobi kako
prednost. Nasportnik ne more

prav nic¢esar storiti, razen e prvi
igralec napravi napako. Ce pa vse
poteka po pravilih, je konec parti-
je doloCen ze naprej. Do tega za-
suka utegne priti Ze nekaj potez
po zacetku partije, ceprav se bo

sama partija morda viekla Se ure
in ure.«

»In ne pozabite,« se je vmesal
Margraves, =»laiéni opazovalec
morda sploh ne bo opazil kake
prednosti. Na $ahovnici bodo mo-
goce e vse figure.«

»Prav to se je zgodilo tu,« je
Zzalostno sklenil Branch. »Racu-
nalniki CPC so v obeh flotah mak-
simalno ucinkoviti. Toda sovraz-
nik ima rahlo prednost, ki jo zdaj
previdno izkoriséa. In ni je stvari,
ki bi jo mogli napraviti, da bi obr-
nili poloZaj.«

=Toda kako se je to zgodilo?«
je vprasal Elisner. »Kdo je napra-
vil spodrsljaj?«

»Nasi CPC so z indukcijsko me-
todo nasli vzrok neuspeha,« je re-
kel Branch. »Konec vojne je bil
vsebovan Ze v formaciji, v kateri
smo vzleteli.«

»Ka] hocete s tem reci?« je
vprasal Ellsner in odlozil kozarec.

»To, kar sem rekel. Mislil sem
na razpored nase flote, svetlobna
leta dale¢ od bojis¢a, Se preden
smo prisli v stik z njihovo floto. Ko
sta se floti srecali, so imeli oni
neznatno pozicijsko prednost. To
je bilo dowalj. Dovolj vsaj za racu-
nalnike CPC.«

»O tem bom moral zvedeti kaj
ved,« je rekel Ellsner. »Vsega tega
ge ne razumem.« :

Branch je zarohnel: »Vojna je
izgubljena! Kaj neki bi Se radi ve-
deli?«

Ellsner je samo zmajal z glavo.

* * K

Poroénik Nielson je sedel pred
strelno plosco. S prepletenimi pr-
sti. To je bilo potrebno, kajti Niel-
sona so srbeli prsti, da bi pritisnili
na gumbe.

Lustkane gumbe.

Potem je zaklel in se usedel na

roke. Obljubil je bil generalu
Branchu, da bo zdrzal. Odloéno
se je zastrmel v strelne Stevil-
¢nice.
_ Precizni kazalci so drgetall.
Stevilénice so nakazovale odda-
lienost in prilagajale balisti¢éno
krivuljo. Tenki indikatorji so se
dvignili in padli, ko so sledili ma-
nevriranju ladje in se priblizevali
rdec¢i érti, vendar je niso nikoli
povsem dosegli.

Rdeéa érta je oznacevala alarm.
Prav takrat, ko bi mala érna pusci-
ca presla tenko rdeéo érto, bi za-
cel streljati. Ze skoraj eno leto je
¢akal na to malo pusdéico.

Nehaj!

Porocnik Nielson je dvignil roke
predse in si ogledal nohte. Potem
je spet prepletal prste in se zazrl v
lustkane gumbe, v rno puséico, v

rdeco ¢rio.

Nasmehnil se je sam pri sebi.
Obljubil je bil generalu. Pred vse-

- ga tremi dnevi. Zato se je pretvar-

jal, da ne sligi, kaj mu Sepetajo
gumbi.

* * *

»MNedesa ne razumem,« je rekel
Ellsner, »in sicer tega, zakaj ne
marete ¢esa ukreniti glede razpo-
reda. Se umakniti in regrupirati,
recimo!«=

»RazloZil vam bom,« je rekel
Margraves. »Ed pa nam bo med-
tem natocil kozarce. Pridite sem.«
Odpeljal je Ellsnerja do neke ar-
maturne ploscée. »Ali vidite ta ka-
zalec?« Plosca je bila dober me-
ter visoka in skoraj sedem metrov
dolga. Njeni gumbi in stikala so
nadzorovali premike vse flote.

»Poglejte tole zatemnjeno ob-
modcje! Oznacujejo varnostno me-
jo. Ce uporabimo prepovedan
razpored, se ta indikator povzpne,
in takrat je hudic.«

»In kaj neki je prepovedan raz-
pored 7«

Margraves je za hip pomislil.
»Prepovedani razporedi so tisti
razporedi, ki dajejo sovrainiku
priloZnost za napad. Z drugimi
besedami, poteze, ki oceno o iz-
gubah v primeru napada dovolj
spremenijo, da jamdijo za
uspesen napad.«

»Tore] se lahko premikate samo
v ozkih mejah?« je vprasal Ell-
sner.

»Tako je. Od neskonénega Ste-
vila moZnih formacij moremo
uporabiti samo nekaj, e si hode-
mo zagotoviti varnost. Natanko
tako kot pri sahu. Recimo, da bi
radi kmeta na Sesti liniji spravili
na nasprotnikovo zadnjo linijo in
ga spremenili v kraljico. Toda za
kaj takega potrebujete dve potezi.
In ko ste s kmetom napredovali na
sedmo linijo, ste nasprotniku om-
gocili napad; ki pelje k matu...
Jasno, ¢e bi sovraznik napredoval
prevec drzno, bi se poloZaj spre-
menil in takrat bi napadli mi.«

» 10 je nase edino upanje,« |e
rekel general Branch. »Molimo,
da bi na drugi strani naredili Kaj
narobe. Flota je nared za takojsen
napad, ¢e bi nasi CPC pokazali,
da je sovraznik kjerkoli Sel pre-
dalec.«

»In to je razlog za Zivéne zlo-
me,« je rekel Ellsner. »Sleherni
moz v floti je na koncu z zZivei, ker
¢aka na priloZnost, za katero pa
ve, da se ne bo nikoli ponudila.
Vendar mora kljub vsemu ¢akati.
kako dolgo se bo to nadalje-
valo?«

»To manevriranje in 3ahiranje
lahko traja malo dlje kot dve leti, =
je rekel Branch. »Potem bo so-
vraznik v optimalni formaciji za
napad, z 28 odstotki predvidenih
izgub v nasprotju z nasimi 93 od-
stotki. Takrat bo moral napasti,
sicer se bodo zacele moZnosti
obracati v naso korist.«

~ReveZi,« je tako spregovoril
Ellsner. »Cakati morate na priloz-
nost, ki je nikoli ne bo. In pri tem
ves ¢as veste, da vas bodo prej ali
slej razprsili na vse strani ve-
solja. ..«

Blescece se pitice so se prema-
knile in razmaknile, pomaknile - so
se naprej in se umaknile, ves ¢as
pa so med sabo ohranile pregra-
do é&rnega prostora. Mehanska
sahista sta bedela nad sleherno
potezo, racunala njen ucinek v
daljno prihodnost. Figure na veli-
ki Sahovnici so se premikale, zdaj
naprej, zdaj nazaj.

Sahista sta igrala brez strasti,
vedoé naprej, kaks$en bo rezultat
partije. V nujnem strogo ureje-
nem svetu ni bilo prostora za
omahovanje, neumnost, spodrs-
ljaj.

Viekla sta poteze. Odgovor sta
poznala. Kljub vsemu sta viekla
nove poteze.

»Ali je kaksno upanje za tega
¢loveka?« je vprasal Ellsner. Malo
poprej so odpeljali poroénika
Nielsona na bolniski oddelek.

»Kdo ve,« je rekel Branch. Ne-
nadoma se je obrnil k Ellsnerju.
»Fant moj, nisem vam povedal
vse resnice. Rekel sem, da se bo
to nadaljevalo Se kaki dve leti, kaj-
ne? No, moZje ne bodo tako dol-
go zdrzali.«

=In kaj predlagate 7«

_ =Ne vem, « je odgovoril Branch.
Se vedno ni hotel pomisliti na pre-
dajo, ceprav se je zavedal, da je to
edini stvarni ‘odgovor.

»Hm,« je rekel Ellsner, »mislim,
da vem, kako bi bilo mogoce resiti
vaso dilemo.«

»Mar ste nam prinesli kaksno
super orozje?« 'je vprasal Mar-
graves. :

»Zal ne. Vendar mislim, da ste
preblizu polozaju in da ga zato ne
vidite v pravi lugi. Znacilen pri-
mer, ko zaradi dreves ne opazis
gozda.«

»Nadaljujte,« je rekel Branch.

»Predstavljajte si vesolje tako,
kot ga vidi CPC. Kot svet stroge
vzrocnosti. Logicéno, koherentno
vesolje. V tem svetu ima vsaka
posledica svoj vzrok. Vsak faktor
je mogode nemudoma pojasniti.
Toda to ni podoba pravega sveta.
CPC so zasnovali tako, da pojmu-
je poseben svet in ekstrapolira na
osnovi takega sveta.«

=No,« je rekel Margraves, »kaj

_bi torej storili vi7e«

»Vrgel bi ta svet s tecajev,« je
rekel Ellsner. »Uvedel negoto-
vost. Dodal ¢loveski faktor, ki ga
stroji ne morejo preracunati.«

»Kako neki morete v $ahovsko
partijo uvesti negotovost?« je
vprasal Branch.

»Morda tako, da v koéljivem tre-
nutku kihnem. Kako bi stroj to
analiziral ?« :

»Kratkomalo bi to vpisal kot zu-
nanjo akustiéno motnjo in se za-
njo ne bi vet zmenil.«

»Tako je.« Ellsner je za hip po-
mislil. »Ta bitka — kako dolgo bi
trajala od tistega trenutka, ko bi
izbruhnile prave sovraznosti?«

»Priblizno sest minut,« mu |e
pojasnil Branch. »Dodajte ali od-
vzemite dvajset 'sekund.«

»To potrjuje neko mojo zami- B
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sel,« je rekel Ellsner. »Matiranja
kralja ne morete enaciti z unice-
njem flote. V Sahu igrate po pravi-
lih, o katerih sta se lqralca poprej
sporazumela. V tej igri pa morate
postavljati lastna pravila.«
»Ta igra ima vdelana lastna pra-
vila,« je odvrnil Branch.
»Nel« je rekel Ellsner. »Samo
‘raéunalniki CPC igrajo po teh pra-
vilih. In &e bi se odrekli tem racu-
nalnikom? Dovolili vsakemu ko-
mandantu, da ukrepa po svoji gla-
vi, mu veleli, naj napade po svoje,
brez kakrinegakoli splosnega
razporeda? Kaj bi se zgodilo?«
»Me bi se obneslo,« je rekel
Margraves. »CPC bi Se vedno za-
objel vso sliko, na temelju spo-
sobnosti za nacrtovanje, ki jo ima
povpreten ¢lovek. Se vec, ti racu-
nalniki so kos napadu nekaj ti-
soCev druq:::razredmh racunalni-
kov — to je ljudi. Bilo bi kot stre-
ljanje v negibne tarée.«
Vecéerja je minila v tisini.

* Kk %

»No, Ed?« je vprasal Margra-
ves, ki si je odpenjal bluzo.

»Vtakni si svoj 'no” nekam!« je
rekel general. Zleknil se je na po-
steljo in skusal pregnati iz glave

ratunalniski

spectrum.

V prirocniku:

® seznam vseh navodil in
ukazow v basicu,

@ seznam vseh moznih
napak pri delu
S spectrumom,

@ tablice logi¢nih operacij in
pretvarjanje decimalnih v
heksadecimalna Stevila,

POSTER

sleherno misel. Na meji med dre-
mavico in snom je zaslisal tlesk.

Vrata!

Branch je planil iz postelje in
pritisnil na kljuko. Potem se je
zagnal ob vrata. Zaman.

»(General, priveZite se, prosim!
Napadamo!« Glas, ki ga je bilo
slisati po interfonu, je bil Ell-
snerjev.

»Qgledal sem si vaso tipkovni-
co, gospod, in odkril magnetne
kljuc¢avnice. Zelo praktiéno v pri-
meru upora, mar ne?«

»Bedak!« je zavpil Branch.
»Vse nas boste unicili! Ta
CPG.. .«

»1zkjucil sem nas CPC,« je s pri-
jaznim qglasom rekel Ellsner.
»Znam kar logiéno razmisljati, in
mislim, da vem, kako jih bo zbe-
galo, ko bomo kihnili.«

»Saj je norl« je Magraves zavpil
Branchu. DruZno sta se zagnala v
vrata. Potem sta se oba znasla na
kovinskih tleh.

»\si artilerijci — ogenj po prosti
izbiril« je Ellsner sporocal floti.

Ladja je poletela. Zacel se e
napad!

Pic¢ice so splavale vkup, preko-
racile so nikogarsnje ozemlje v
vesalju.

V prodaiji je YU VIDEO —
poster — prirocnik za
vse lastnike ra¢unalnika Sinclair
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KOMPJUTERI

YU KOMPJUTER

najboljsi pripomoéek za delo z rac¢unalniki.

YU VIDEO
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Spojile so se! Energija se je
sproscala, bitka je besnela.

Sest minut po éloveskem casu.
Ure za elektronsko hitrega sahi-
sta. Za hip je preveril svoje figure,
ra¢unal, kaksna je glede na polo-
Zaj rdeca nit napada.

Rdece niti ni bilo.

Pol nasprotnikovih sahovskih
figur je planilo v prostor, se znas-
lo povsem zunaj bitke. Celotni bo-
ki so napredovali, se razcepili, se
spet zdruZili, se pognali naprej,
razprsili svoje formacije, jih spet
zdruZili.

Nobene rdece niti? Vsekakor
mora biti kaka rdecéa nit! Sahist je
vedel, da vse tece po kakem vzor-
cu. Bilo je samo 3e vprasanje
¢asa, kdaj ga bo odkril, analiziral
poteze, ki so bile Zze napravijene,
in z ekstrapolacijo dolocil, kaksen
naj bi bil izid partije.

Izid je bil — kaos.

Picice so Svigale noter in ven,
odbijale so se pravokotno od bo-
jiéa, se zbirale in vracale — brez
smisla.

Kaj neki to pomeni, se je s hla-
dnokrvnostjo kovine vprasal sa-
hist. Cakal je, da se bo izoblikova-
la konfiguracija, ki jo bo prepo-
znal.

Hladnokrvno je cakal, medtem
ko so njegove figure pometli s
Sahovnice.

\ .‘*“n

hNDROGEL executive
za moske

»Zdaj smeta iz sobel« je zakli-
cal Ellsner. »A nikar mi ne hodita
na pot. Mislim, da sem dobil vaji-
no bitko.«

Oficirja sta-nemo obstala pred
velikim zaslonom. CPC je mehan-
sko sesteval izgube. »Zemlja —
osemnajst odstotkov. SovraZnik
— triinosemdeset. Stiriinosemde-
set. Sestinosemdeset. Zemlja, de-
vetnajst odstotkov. «

»Matl« je zavpil Ellsner. »Nobe-
ne rdece niti. Njihovemu CPC sem
priskrbel nekaj, ¢esar ni mogel

prebaviti. Napad brez vidnega
nacérta. Nesmiselne konfigura-
cijel«

»Toda kaj neki zdaj pnﬁne]:-'?«
je vprasal Branch in zamahnil z
roko proti izginjajoéim sovraZni-
kovim piCicam.

»Se vedno se zanasajo na svo-
jega &ahista,« je odgovoril Eli-
sner. »Se vedno &akajo, da bo v
tej nori umetni inteligenci razkril
naért napada. Preve¢ zanaSanja
na stroje, general.«

Execukive
I3 mokhe

to ni afrodiziak

in vendar je namenjen le moikim
ANDROGEL, katerega

sestavina so naravnl

cebel]i pridelki, dviga sploino
kondicijo in poveéuje potenco
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PIKA NA I

Moj mikro se je v treh mesecih
izhajanja v srbskohrvatskem ozi-
roma hrvatskosrbskem jeziku kar
lepo prijel: njegova naklada_je Ze
presegla mejo 50.000 izvodov. V
prvih treh Stevilkah je se »lovil«
vsebino iz lanskih Stevilk sloven-
ske izdaje, zdaj pa sta jezikovni
razli¢ici vsebinsko Ze skoraj po-
polnoma enaki. V tej Stevilki, reci-
mo, v sestrski izdaji objavijamo
porocilo o uvajanju racunalnistva
v srbske sole (vse skupaj je v pri-
merjavi z naso republiko se v po-
vojih, omejeno na ducat galaksij
in pescico lol).

Hewlett-Packard je spravil na
svetlo prenosni raéunalnik z ope-
racijskim sistemom UNIX. Zgrajen
je okrog procesorja MC 68000 vde-
lali .pa so Se brizgalnik Thinkjet,
3.5-paléno disketno enoto z
zmogljivostjo 720 K in zaslon za
31780 znakov. Racunalnik je v prvi
vrsti namenjen znanstvenikom in
inZenirjem, stane pa debelih 5450
funtov.

Hitachi in Maxwell sta dokaza-
la, da gibki diski Se niso za odmet.

Prvi je razvil posebne bralne gla-
ve, Maxwell pa zelo gost magnet-
ni premaz. Na 5,25-paléne diske*e
varcni Japonci stlacijo tja do 19
mb neformatiranih podatkov. Ce-
lo na 3,5-paléne diskete gre krep-
ko ved kot na navadne Sonyeve-

5 Mb. Zbiratelji programov za ma-
vrico ali komodorja bi lahko torej
celotno zbirko spravili na 3 mikro-
diskete.

Urednistvo Mojega mikra je z
Miadinsko knjigo podpisalo do-
govor o dolgoroénem sodelova-
nju. Med drugim bodo obiskoval-
ci vseh raéunalniskih sejmov na
stojnicah MK nasli nove in stare
Stevilke MM, pa tudi druge publi-
kacije, ki jih pripravljamo v ured-
nistvu (recimo prvo knjigo s pro-
grami). Takih sejmov bo letos kar
precej:

@® Ljubljana, razstava na sej-
mu ucil (8.—12. 4.)

@® Beograd, razstava na sejmu
tehnike (15.—20. 5.)

® Zagreb, razstava na Interli-
bru (maj)

@® Ljubljana, razstava v raéu-
nalnici (september)

@® Ljubljana, sejem elektroni
ke (oktober) - ;

@ Zagreb, interbiro (oktober).

Priljubljeno geslo »Dovolite 28
dni za dostavo« se je pri Sinclai-
rovem triciklu spremenilo v: »Do-
volite 28 dni, da boste prisli na
Cilf. «

Tudi Sinclairu prodaja otitno
ne gre od rok tako, kot bi si Zelel.
V angleskih rac¢unalnigkih revijah
je zakupil pet strani za oglasanje
QL in dodatkov. Z reklame se
smehlja Nigel Searle in maha, re-
koé&: »Poglejte, kako smo zrasli v
enem letu.« Dodatkov in progra-
mov je Ze veg, kot jih je bilo za
spectrum pol leta po prihodu v
trgovine. Najpomembnejsi pa je
gotovo podatek, da so se poceni-
le kasetke za mikrotraénike. Za 2
funta, kolikor stanejo, postanejo
mikrotracne enote in hardver, ki
jih potrebuje, bistveno bolj kon-
kurenéni. Posvojili so tudi Questo-
ve disketne enote in razsiritve po-
mnilnika. Samo eno stran so na-
menili oglasevanju nove tipkovni-
ce za spectrum. Zdaj stane le Se
20 funtov. Jugoslovanom poceni-
tve ne pomenijo veliko, saj odnosi
Z Iskro niso popolnoma razéisce-
ni. Mnogi potencialni kupci so do-
bili denar nazaj, skupaj z obvesti-
lom, naj tipkovnice kupijo pri
Iskri. Ta pa jih seveda nima.

. TV oddaje o racéunalniku
BBC so se iztekle, tudi v Solah
so si ga Ze omislili. Britancev,
ki bi odrinili 400 funtov za
racunalnik z manj kot 32 K
pomnilnika, pa je <¢edalje
manj. Zato je tudi Acorn v te-
Zavah. Vrednost delnic je lani
padia skoraj za stirikrat. Ceno
electrona so spustili na 130
funtov, a $e ne gre. Glavhega
konkurenta, sanjaca Cliva, so
napadli tudi takole : Ce prine-
sete rabljen spectrum, dobite
50 funtov popusta pri nakupu
BBC B.

Tudi pri Amstradu Susljajo o no-
vostih. Priljubljeni CPC 464 naj bi
postal 4128. Ra¢unalnik naj bi za-
radi veéjega pomnilnika (128 K na
dveh straneh) postal zanimivejsi
tudi za manjse potrebe poslovne-
Zev. Kljub dobri prodaji v Veliki
Britaniji in Franciji dobite po no-
vem z racunalnikom tudi za 100
funtov programske opreme. Tri-
paléni disketni pogon z operacij-
skim sistemom CP/M gre odli¢no
v denar, ¢eprav je za CP/M na
voljo samo 39 K, kar je za nekate-
re programe premalo.

Podjetje Information Storage iz
Colorado Springsa je napovedalo
5.25-paléne optiéne diskovne po-
gone. Na en disk je mogoce zapi-
sati 100 Mb. Nacin zapisa je podo-
ben tistemu pri laserskih gramo-
fonih, zato zapisov ni mogoce bri-
sati. Pogon stane 3000 dolarjev,
toda ob dobri prodaji upajo, da bo
cena padla na 500 dolarjev do leta
1986. Predsednik podjetja je nase
gore list Steve Popovic.

Ma Bitovem natecaju »Vi nam
program, mi vam racunalnik!« je
zmagal 27-letni lztok Zupan iz
Kranja s programom Abeceda. Za

nagrado bo dobil raunalnik z

najmanj 48 K pomnilnika. Odlo¢i-
tev so utemeljili takole: »Pro-
gram ,ABECEDA’ danes sicer ni
ved originalen, ker je pri ZOTKS
iz§la kaseta z istim imenom, a to
je bilo Sele potem, ko smo dobili
Zupanov program, razen tega pa
je Zupanov program v vec tockah
boljsi od ZOTKS (bolje izbrane
slicice, lepse oblikovane ©é&rke,
pozna Sumnike, uganjevanje crk
kKombinirano z igrico, tudi besede
so pisane 2z ,nadnaravnimi’
crikami. )«

Tudi sodelavcem Mojega mikra
se je zdel program lztoka Zupana
ena redkih zanimivosti na mikro-
racunalniskem sejmu, ki ga je de-
cembra lani pripravila v Cankar-
jevem domu ... ZOTKS.

Urednistvu Mojega mikra se
oglasa ¢edalje veg igralcev, ki so
v Kontrabantu Il ze zapustili ka-
meno dobo. Pricakujemo, da se
jim bodo ¢ez mesec ali dva pri-
druzili tudi tisti, ki zadnjega pol
leta pretipkavajo DruZinsko bilan-
co s strani 67—75 knjige Cudoviti
svet racunalnikov (Cankarjeva
zalozba, 1984). Zagnani spektro-
pisci, ne omagajte na pol pota:
po neuradnih podatkih je ta pro-
gram dolg samo 54 - 60 za-
slonov.

&

V jugoslovanskih ¢asopisih
veékrat beremo o »starih
znancih« nase policije, ki se
pretepajo v kolodvorskih re-
stavracijah. Racunalniska
prestolnica Velike Britanije,
Cambridge, kjer sta sedeZa
Sinclaira in Acorna, pa ima
tudi okolju ustrezne érne kro-
nike. Clive Sinclar in Chris
Curry (direktor Acorna) sta o
kvaliteti svojih rac¢unalnikov v
pubu Baron of Beef sprego-
vorila tudi s pesimi. Izid?
Lastniki razlicnih raéunalni-
kov porocajo o njem razliéno.

Bo televizor
pregorel?

Veé bralcev nas je vprasalo,
ali je raéunalnik res Skodljiv za
televizijski sprejemnik.

Televizor bodisi iz antenske vii-
¢nice ali video vhoda dobiva sig-
nal in ga pretvori v sliko in zvok.
Signal ra¢unalnika se ne razlikuje
od signala TV, zato racunalnik ne
Skoduje televizorju. Je pa treba
poudariti, da ima katodna cev (po
domace kar zaslon) svoj rok traja-
nja. Z uporabo racunalnika si tele-
vizor nabere precej veé ur delova-
nja kot obi¢ajno. Brez skrbi bodi-
te! So tudi taki, ki deset let priZi-
gajo televizor ob zori in ga ugasa-
jo, ko ni nikjer ve& programa.

Seikosha GP 550

Milan Knezevic¢ je v MM bral o
seikoshi GP 550. Zanima ga, ka-
kien trak uporablja ta tiskalnik,
koliko znakov na vrstice - itisne
in kako hiter je.

Glavna napaka seikos... GP
550 je, da ne pozna t. i. »nalozlji-
vega nabora znakov«, ki bi jih de-
finirali iz raéunalnika. C, S in Z bi
bilo treba tiskati kot "C, S in Z,”
pomik nazaj, ", pomik nazaj,
"~ Qdlikuje pa ta tiskalnik nacin
tiskanja NLQ (Near Letter Quality,
skoraj tiskarsko lepe &rke) s 25
znaki na sekundo. Trak je navit'v
posebni kaseti. Obiéajna hitrost
tiskanja je 50 znakov na sekundo,
torej je tiskalnik poasen.

Kaj pomeni »busy«?

JoZeta iz Celja bega, ker se pri
racunalniku sharp PC 1245 vec-
krat prikaze napis BUSY, ki ga
lahko odpravi samo s tipko ALL
RESET.

BUSY se izpiSe na zaslonu, ka-
dar PC 1245 opravlja kak3no
funkcijo dalj ¢asa ali pa izvaja
program. Najbolj verjetno je, da
se JoZetu program »zacikla«.

Svetlobno pero

Slobodan Celenkovi¢ iz Nove-
ga Beograda sprasuje, ali lahko
uporabi svetlobno pero Se za kaj
drugega kot za risanje.

Svetlobno pero je enostavno
elektronsko vezje, ki na eni strani
sprejema svetlobo, na drugi pa
oddaja elektricno napetost. Upo-
raba je predvsem odvisna od pro-
gramerja, ki zna izkoristiti to, da
pero prepoznava svetlobo. Ce na
zaslonu postavimo atribut na be-
lo, bo svetlobno pero, ki ga bomo
prislonili na ta atribut, sporocilo
racunalniku, da je osvetljeno. Re-
cimo, da hoéemo s peresom izbi-
rati tocke v menuju. Po zaslonu
posljemo atribut, ki bo s svojimi
koordinatami sporoéil, kje ga je
pero ustavilo, ali pa programsko
kontroliramo priZiganje in ugasa-
nje totk v menuju. V enem trenut-
ku mora biti priZzgana samo ena
tocka. Svetlobno pero bo progra-
mu povedalo, kdaj jo je srecalo, in
program bo pogledal, katera to-
cka je bila osvetljena
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SPECTRUM 48 KB, ZX 81 1/6 K,
najobseznejs  prevod navodil,
najnovejse programe prodam.
Katalog! Tel. (061) 447-156. TM-9

ZA COMMODORE 64 prodam
«Programmer’s Reference Gui-
de«, tipko reset, paket 30 iger +
30 uporabnih  programov  (Si-
mons’s Basic. Word Processor),
A000 din ali 65 iger za 3500 din.
Kovit Jure, Delpinova 24/a, tel.
(065) 23-060. T™-10

PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM (z
navodili}, navodila za Kontra-
bant 2, brezplaéen katalog.
Spanovié Borut, Cesta v mestni
log 70, 61000 Ljubljana.  TM-5

ATARI PROGRAMI, velika izbira.
katalog. Bahovec. M. Fijadejeva
31, Ljubljana, tel. (061) 312-046.

: TM-B

PRODAM ZEPNI KALKULATOR
T-58 C s spominskim modulom.
Tel. (021) 24-547. TM-7

SPECTRUMOVC! - Poseben pod-
stavek za vas racunalnik iz kvali-
tetne plastike, ki omogoca kro-
fenje zraka in sprostanje odve-
cne toplote z vasega spectruma,
pri éemer ima fipkovnica funk-
cionalen naklon. za samo 1000
din. Dragan Dejkovic, Beograd,
Ljube Didica 404V, tel. {011)
768-505. TM-122

SPECTRUM 48 K, se zapakiran, z
ariginalnimi kasetami, prodam.
Cena izredno ugodna. Mijatovic
Zoran, Burdevska 135, 22308
Golubine, tel. (022) 381-584.

TM-123

INDIANA SOFT programi in
literatura za specirum in como-
dore. Prek 1000 najnovej$ih in
najcenejsih programov, o Kate-
rih se vam je do sedaj le sanjalo.
Zahlevajte obseien brezplagen
katalog in oznadite znamko svo-
jega miljencka. Ostalo prepusti-
te nam. Tomislav Perisic, Zem-
ljakova 13, 41000 Zagreb.

Th-121

ZA COMMODORE 64 prodam in
zamenjam programe. Mario Si-
vak, Rembiceva 12, 41000 Za-
greb, tel. (041) 218-989. TM-120

LION SOFTWARE programi za
spectrum: Kung Fu, Pyjamara-
ma, Knight-Lore, Mr. Drakula,
yvolika izbira in nizke cene, pro-
dam. Tel. (062) 34-747. TM-118

VELIKA 1ZBIRA PROGRAMOV za
spectrum. Paketi do 20 progra-
mov po 1000 din. Najnovejse:

Witchcauldroon  (Pyjamarama
Il). Brezplaéen katalog. Tel
(061} 453-907. TM-11

C-64 najnovejsi programi, zelo po-
ceni. Brezplacen kalalog. Ma-
slov: Matitevié Dragica, Trinaj-
stici 24, 51215 Kastav. TM-12

ZA SPECTRUM preko 600 progra-
mov po 50 din, najnove|si (Pole
Position, Monty is Innocent, Ja-
sper). Seznam brezplacen, kata-
lag z opisi 100 din. Sasa Blaga-
jac, Ul. Borska 19, Beograd, tel.
(011) 582-161. TM-161

COPYSOFT wvelika izbira najnove-
j&ih programov za ZX spectrum,
super nizke cene. Zahtevajte ka-
talog. Poljak Neven, Verniceva
4, 41000 Zagreb. TM-164

KUPIM commodore 64 ali spec-
trum 48 K. Telefon (01B) 333-
345, TM-163

PRODAM najnovejse programe 7a
spectrum in galaksijo, ter dele.
Tel. (041) 578-132, KrajiSka 44,
41000 Zagreb. TX-1008

COMMODORE 64: ZS5M software
ponuja najcenejde in najboljse
programe. Prevodi tuje literatu-
re. Katalog brezplacen. Z5M
Software, VoSnjakova 14, 61000
Ljiubljana, tel. (061) 323-001.

- TX-T007

PRODAM diskete 525 inta DS
DD in S5 DD; RAM 4116, 4164,

52 Moj mikro

2114, RAMCO, Poste restante,
19210 Bor. TX-1008
KOMODORJEVCI! Popravljam ka-
sefofone za commodaore, vgra-
jujem resel tipke in izdelujem
vezja za snemanje na navaden
kasetofon. Tel. (061) 347-223,
Dusan. TX-1009
NOVYO! Prvi program za ucenje ba-
sica v dialogu z ratualnikem v
slovenskem jeziku. Samo za C-
64. Dve verziji: ena 2a disketni
pogon, ena za kasetofon. Poslji-
le prazne diskete ali kasate na
naslov: Pirnat Janko, Letus 80:/a,
63327 Smartno ob Paki. Telefon
ob koncu tedna: (063) 884-143.
Cena snemanja 400 din, placilo
po povzetju. Tx-174
SPECTRUM 48 K z 200 programi,
navodilom in kasetofonom po-
ceni prodam, Tel. (043) 21-706.
TX-1010
COMMODORE 64 popravijam.
Tel. (061) 59-059 po 17. un.
Tx=-1011
PRODAJAMCO programe za ZX
spectrum. Brezplaten katalog.

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI

plete. Tel. (061) 453-952, Marjan.
TM-99
COMMODORE 64! InStruiram
basic. Inf. po telefonu (061) 331-
32T TM-92
COMMODORE 64 kupim. Ponudbe
posljite na MM pod «Ugodno -
brezhiben-. TM-85
SPECTRUMOVCI! Vehka izhira z
vedt kot 600 programov po naj-
nizjih cenah. zahtevajte brez-
pladen katalog. Karakadevic Vu-
kan, Mjegoseva 80 Beograd.
TM-81
NAVODILA za programski [ezik
C in pascal HPT4M161 (original-
na ali prevedena), verzija za
spectrum. kupim. Ponudbe po
tel. (D61) B14-B98, Stosicky. od
20. ure dalje. TM-83
DANTON STUDIO! Najnovejsi pro-
grami  za spectrum. Katalog
brezpladen, Tel. (071) 514-777.
Danijel Pesut, Stake Stenderove
3. Sarajevo. PTM-37
ZX spectrum — najboljsa ponudba
prekrasnih programov, najce-
nejsi paketi programov na YU

Male oglase objavljamo za isto ceno v obeh jezikovnih izdajah,

slovenski in srbskohrvatski. Posljete jih lahko:

_ s pismom na naslov Revija Moj mikro, Titova 35,

61000 Ljubljana (z oznako Mali oglasi)

— po telefonu (061) 332-211.

Cena malih oglasov:
— do 10 besed: 400 din

— ysaka naslednja beseda: 30 din.

Moino menjavanje programov.
Informacije na tel. (061) 451-076.
TX- 1012

PIRAT SOFT ponuja najnovejie
programe. Top lestvica: 1. me-
sto Alien 8, 2. mesto Glast Bu-
sters, 3. meste Skool Daze, 4.
mesto  Decathlon. Zahtevajte
brezpladen katalog na naslov
Robert Urbanija, Zasavska 18,
Crnuée, Ljubljana, telefon (061)
371-786. TM-97
SOFTWARE! Spet najnovejsi in
najboljsi hiti za vas spectrum!
Zahtevajte brezplaten seznam!
Obsefen katalog (100,00 din).
Magih top tem: 1. Skool Daze, 2.
Son of Blagger, 3. Kung Fu, 4,
Strip Games, 5 Automania, 6.
Alien, 7. Booty, 8. Black Hawk,
9. Pink Panther, 10. Kamikaze.
Programe snemamo s spectru-
ma in verificiramo. Fopusti za
redne kupce! Vidas Rikard & Ro-
bert. Zagrebadka 21, 51000 Rije-
ka, tel. (051) 37-545. Thi-102
COMMODORE 64. Kondéno imate
priloZnost za nakup =Program-
mer's Reference Guide« (kom-
pletno 500 strani, strokovno pre-
vedenih), 1o je knjiga, ki vam
omogota, da obvladate basic,
grafiko, programiranje zvoka in
glasbe s -strojnim programira-
njem, vso dodatno opremo in
vse, kar potrebujete za delo z
vasim C 64. HKvaliteten offset
tisk. 1atinica. dobava takoj. Cena
1800 din. Du3ko Bjelotomic,
Vaviovo, Center 1, tel. (054) 82-
665 ali (041) 683-141. TM-104
SPECTRUM Silversoft ponuja naj-
novejse programe po katalogu,
ki ga prejmete brezplaéno, izbi-
rate lahko posamezno ali kom-

triigtu, brezplaten katalog za
400 programov. Rade Radulo-
vi¢, Vozarski pot 10, Ljubljana,
tel. (061) 225-588. PTM-1025
ZA COMMODORE 64 profesionalni
prevod, navodila in skripta za
strojni jezik. Naslov: Commodo-
re, Bure Bakovica 1/1l, 41000 £a-
greb, tel. (041) 511-660. TM-24
NOVO! Programi za spectrum s
prevodom 80 din. Sasa Turinski,
Paostanska 2, 25260 Apatin, tel.
{025) 773-907. s TM-93
NAJBOLJSI celoten prevod »Pro-
grammer’'s Reference Guide« za
samo 2.000,00 din, prevod =C 64
priroénika« za 800.00 din, skrip-
ta za »Simon’s Basic« za 500,00
din in vat kot 500 programov.
Brezplaten katalog. Michael
Masculus Soft, Srednjak 19 a,
41000 Zagreb. Th-81
COMMODORE! COMMODORE!
COMMODORE! Pozor! Enkratna
priloznost! Nizke cene, posebni
popusti. nagrade do 30 progra-
mov. Ve& kot 500 akcijskih iger,
pustolovséin, Saha, glasbe in
grafike, simulacija vrste uporab-
nih programov. Zahtevajte kala-
log. Pigite, pokligite, prepritajte
sel Rajko Horvatek, Njegoseva
13, 42000 Varazdin, tel. (042) 41-
B4T. Th-95
36 KONTAKTOV edge konektorji
4-55 mm, pozlaceni kontakti,
350 din. Caslav Krstevski, Cede
Kecmana 19, 19210 Bor. tel
(030) 34-258. TM-96
PROGRAMEza spectrum prodam.
Enkratna cena 40 din. MoZna
izmenjava! Brezplaten katalog!
Branimir Mihajlovic, Kastelan-
ska 43, 54000 Osijek.  TM-105
ZX SPECTRUM? 320 najboljsih

programov. samo 50 din, Brez-
placen katalog! Janez Hribljan,
Tavéarjeva 11, 64270 Jesenice.
tel. (064) 82-403. zveder. TM-103
RACUNALNIK Ti 99/4 prodam. in-
formacije po tel. (034) 32-463.
. TM-100
COMMODORE CBM-64! Najved|i
izbor programov - prak 1200!
Literatura, diskete in asete, za-
menjave. Katalog 50 din, Tomaz
Sugnik, Na produ 38, 62391 Pre-
valje. TM-88
PROFESIONALNO Dk'troniks tip-
kovnico za ZX spectrum ugodno
prodam. Tel. (061} 321-900.
TM-106
KNJIGE higni radupalnik, an-
gleske knjige zalozbe Granada
za spectrum in  commodore
(grafika. zvok, diski, printerji,
strojne  kode) in transistorske
priroéne tabele, prodam. Doli-
nar, Kamniska 52, Mmaribor, tel.
(062) 23-057. popoldan. TM-108
PROGRAME :za commodore 64
prodam. 1zbira med BOD progra-
mi, cena programa samo 30 din.
Zahtevajte seznam. Teleton.
(063) 36-740. ThM-107
SPECTRUM - velika izbira progra-
mov (470) in knjig (14), razpro-
daja 440 programov (10:000),
commodore 64, kompleti: Sum-
mer Game + Strip Poker -
Flight Simulation + Archon =
14000: Vizawrite + superbase +
Multidata + Easyscript — 1700.
Milivojevic Predrag, Generala
Zdanova 30, 11000 Beograd, tel.
{011) 347-967. TM-B4
NAJBOLJSE programe za commo-
dore 64 izredno poceni prodam.
Brezplacen katalog. Vojko Ber-
ce, lvana Kavéica 12, 69240 Lju-
tomer, tel, (069) 81-951. TM-109
NOVI ZX spectrum 48 K, interface
1 in spectrumovo igralno palico
ugodno prodam. Telefon (071)
540-744. TM-112
COMMODORE 64! Ali Zelite dobre
programe in literaturo za vas C
647 Zahtevajte katalog z opisom
po ceni 200 din. Pero Samardzi-
ja, Bure Salaja 44, 54221 Josipo-
vac, tel..(054) 73-620. ™-111

- MAJNOVEJSE programe za com-

modore 64 prodam. Bukié, Calo-
goviceva 5 41020 Zagreb, tel
(041) 688-044..........cc000m0mrer TM-110
SLOVENSKI PREVOD navodil za
commodore 64 prodam. Tel.
{061) 559-466. TM-117
SCOT SOFT vam nudi najnovejse
in najatraktivnejse programe za
Zx spectrum. Brezpladen kala-
log. Tel. (061) 722-750. TM-114
SATANSOFT, vse programe, ki jih
S nimate, i€ite pri nas. Dobava
takoj! Top ten si oglejte v drugih
oglasih. SATANCOPY program
za presnemavanje izredno dol-
gih programov (500). Za katalog
posljite 50 din na naslov: Satan-
soft, Pod hrasti 8, 61000 Ljublja-
na, Satansoft. Ragiska 1, 61000
Ljubljana. T™M-115
NAJCENEJSE programe za spec-
trum prodam. Brezpladen kata-
log. Kli¢ite po tel. (061) 483-318
ali Konstantin Dragan, ZaloSka
178, 61260 Ljubljana Polje.
TM-113
ORION SOFTWARE nudi spec-
trumovcem najvecje angleske
hite: Everyone's a Wally (odliéno
nadaljevanje Pyjamarame), Du-
kes of Hazzard (krimié firme Eli-
te), Snooker (do sedaj najboljsi
biljard) ter mnoge, Za katere bo-
ste Sele slisali. Seznam brez-
platen, katalog z opisi 150 din.
Goran Pavleti¢, Rubeti¢eva 7,
Zagreb, tel. (041) 417-052.
TM-116
NOVO! NOVO! Spet najnovejsi
programi za spectrum: Booty,
Number 1, D-day, Ghost Busters
in e veliko drugih po Zelo ugo-
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dni in konkurenéni ceni. brez-
placen katalog. Pesl Miran. Ar-
bajtarjeva 8. 62250 Ptuj. tel
(062} 773-933. TM-118
VELIKA IZBIRA programov za ZX
spectrum. LUgodnosti. popusti.
‘paketi, najnovejsi programi. Ka-
talog 50 din. Sonnenschein Da-
vid. Mlinska pot 17, 61231
Crnuée, tel. (061) 314-919. TM-8

INTERFACE 1 IN MICRODRIVE -
strokoven prevod s skicami za
montaZo in uporabo dodatkov k
vasemu spectrumu. 37 strani
format Ad. Telefon (063) 35-871
od 18. do 10. ure. trm-140

PRODAM kompleten prevod navo-
dil. ki ste jih dobili 5 spectru-
mom. Dve knjigi samo 750 di-
narjev. Kotus Miroslay. 21000
Novi Sad, Borisa Kidrida 14. Tel.
(021) 616-8849. tm-139

VC 20, CB4, C 116, C 16 — progra-
mi za navedene raé¢unalnike. Ka-
talog brezplacen. Berman San-
dor, Rade Konéara 23, 23000
Zrenjanin, tm-138

LOTO in SN, programi za izdelavo
skrajsanih programeov za Loto in
Sportno napoved, za spectrum
16-48 K. Vsak po 950 din. Grad-
beni programi za okvire, ravnin-
ske resetke, prostorzke resetke
in kolutne vodovode vseh tipov,
za spectrum 48 K. Vsak po 5000
din. Kaseta in podrobna navodi-
la brezplaéni. Dobava po povzet-
ju. Gino Gracin, P. Kobeka 8, Ri-
jeka, tel. (051) 517-291. tm-137

PRODAM prevode knjig: =»Pro-
grammer's Beference Guide« —
2000 din. »Priruénik za C 64« —
50 din, »Simon’ Basic« — 500
din, »Programiranje na magin-
skom« — 80O din in $e priblifno
10 prevodov in 80 knjig ter 600
programov. Brezplacen katalog.
DD Soft, Skoéilovidi 9, Zagreb.

tm-136

COMMODORE 64 - varfujte z
denarjem! Mamesto posebnega
commodorjevega kasetofona
kupite interface za katerikoli na-
vadni kasetofon. Varno delo. Ce-
na samo 2500 din. Slobodan
Séekic, Bulevar 23, oktobra 87,
21000 Nowvi Sad, telefon (021)
59-573. tm-135

APPLE! APPLE! APPLE' Racual-
nik apple 1l lahko sestavite sami
in veliko privaréujete. Ugodno v
kitu, ploscica, Apple ROM set,
navodila... ali vse Ze sestavije-
no. Telefon: (021) 337-009.

im-134

MATCH SOFTWARE. Najnovejsi
in najcenjesi programi za spec-
trum. Pisite za brezplaten kata-
leg na naslov: Vovko lgor, Dru-
Zinska vas 43 a, 68220 Smarjes-
ke toplice, tel. (068) 84-002.

: tm-133

SPECTRUMOVCI! Izberite med
500 programi, ki vam jih ponuja-
mo. Imamo najnovej$e progra-
me in literaturo. Gusié Josip,
Bulevar AVNOJ-a 117/3, 11070
Novi Beograd, tel. (011) 146-173.

: tm-132

COMMODORE - wvelika izbira
programov in literature po ugo-
dnih cenah. Zahtevajte katalog.

- Commodore Software, Tusilovi-
tka 49, 41090 Zagreb. trm-131

SINCLAIR programi: izredno po-
ceni (40 do 60 din), zahtevajte
brezplaien katalog. Marko Po-
ljasak, Slanteva 3, 68000 Novo
mesto. tm-130

OPLEMENITITE svoj ZX software:
KUNG FU, SKOOL DAZE, ALIEN
8... Neverjetne ugodnosti. Brez-
pladen katalog. Jakos&Lavrih,
sokolska 10, 61285 lvanéna go-
rica, tel. (061) 783-227. tm-129

»SPECTRUM - NAPREDNI
MASINSKI JEZIK« (prevod) 202
strani, 2000 din. Knjiga vam

omogoca uporabo rutin, ki do
sedaj niso bile objavijene: po-
poina kontroja vsake totke na
zaslonu, animacija objekta za
vsako tocko, visoka locljivost
barve, ustvarjanje objekta &ez
ves zaslon, zakljucno z vsemi re-
gijami borderja. Razlaga novih
povelj, ki ne klicejo rutin in ro-
ma. kar izredno pospesi delo.
Vse ruting spremljajo praktiéni
primeri.

»50 TAJNI SPECTRUMOVOG BA-
SIC PROGRAMIRANJA« (pre-
vod) 58 strani.m 800 din. Prirg-
enik razlaga zascito programa.
spremeambo rom karakterja logi-
cne operande in druge rutine. ki
vam bodo omogoclile programi-
ranje z lahkoto. Vse rutine
spremljajo  praktiéni  primeri.
DOBAVA TAKOJ! Trtica Goran.

Stevana Lukoviéa 9. 11090 Beo.

grad, tel. (011) 563-348. tm-127

COMPUTERLAND - nasa special-
nost — ZX SPECTRUM - posa-
mezni programi, kompleti in lite-
ratura. Trije katalogi. Computer-
land, J. Gagarina 120XV st. 62
11070 Novi Beograd, te. (011)
162-774. tm-126

PRODAM nov TI 99/4A, RAM 18K,
ROM 26K, 16 barv, profesional-
na tipkovnica, grafika 256x 182,
zvok trije kanali. Cena kompleta
59000 dinarjev.

ZX 81, 1K komplet za 19000 dinar-
fev in kalkulator casio FX-350 za
12000 dinarjev. Nenad Kalaba.
S. Burdevicé B5-1/29. 35000 Sve-
tozarevo, tel. (035) 27-119.

tm-=125

PRODAM orgle VOX. el klavir,
kable, ECHO naprave. ojateval-
ce. gole zvoénike in drugo. Pos-
liem po povzetju. Skrbi¢ Simo,
Vj. B. Kidrit 1 GAX, 54000'Osi-
jek, im-125

ODKUPUJEM pokvarjene racunal-
nike, tiskalnike in drugo opre-
mo. Vasis Slavoljub, p. fah 279,
72001 Zenica T™-159

UNIVERZALNA plasti¢na Skatla za
digitalne instrumente in druge
samogradnje. Dimenzije
170x85=35 mm. Odprtina za 3
1/2 LCD display. MoZnost vgra-
ditve celo dveh tiskanih ploiéic
in 8V baterije. Cena 550 din, po
povzetju. Koliéina je omejena. A.
Sablji¢, Buconjiceva 19; 41000
Zagreb. TM-158

»SPEKTRUMOV DISASEMBLIRA-
NI ROM=«, vsebuje vse rutine iz
ROM = podrobnimi komentarji
vsakega posameznega koraka in
omogoca vstop v posamezne ru-
tine (daje pogoje za vstop v po-
samezne rutine), 238 strani,
1810 dinarjev.

»SPEKTRUMOV MASINSKI JEZIK
ZA APSOLUTNE POCETNIKE«
profesionalen in kompleten pre-
vod, ki vam lahko pomaga pri
obviadovanju programiranja v
strojnem jeziku (1380 din).

»DEVPACK 3« kompletna navodila
Za uporabo nedvomno najbol]
kvalitetnega asemblerskega pro-
grama za spectrum, ki vam bo
omogodil pisanje strojnih pro-
gramov pribliino enako lahko
ter v podobni obliki, kakor pise-
te programe v basicu {800 din).

KASETA (C12 datassette} s pro-
gramom DEVPACK 3. verificira-
nim in dvakrat posnetim (500
din). ¥ ceno je vradunano paki-
ranje s postnino. GARANTIRA-
MO KVALITETO in v primeru, da
ne bi bili zadovoljni s prevodom,
denar vrnemao. DOBAVA TAKOJ.
Leon Kuna, Mihanovideva 183,
43500 Daruvar, tel. (046) 31-893.

TM-157

COMMODORE 64: ugodno pro-
dam ali zamenjam programe,
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Brezplacen katalog. Nasveti za
zatetnike. Lahko nam zaupate.
Niksa Simac. Sperun 5, 5800
Split, tel. (058) 580-812. TM-15%
SCHMNEIDER CPC 464! Lastniki
schneiderja. javite se zaradi za-
menjave softwera in lHerature.
Softver bo kmalu zagotovijen!
Simon  Hvalec, Jesenkova &,
62000 Maribaor, tel. (062) 21-857.
TM-155
SPECTRUM - najboligi. najce-
nejsi programi za gotoving in na
kredit. Varajujem reset tipko.
Liobor Burian, Slavka Kolara 58/
3, 41410 Velika Gorica, tel. (041)
713-843, 323-322. Thi-154
PREVODI: =Reference Guides,
»Simon’s Basicw«, »Easy Scripts,
navodilo za uporabo CE4. Druga
literatura in programi. Dusan Mi-
lekic. Jove Stoisavijevida 38/30,
11080 Zemun, tel. (011) 194-700.
TM-153
PRODAM programe za VIC 20.
Najceneja v Jugoslaviji. Katalog
10 din. Mikluli¢ Stjepan. Trg |. L.
Ribara Ba, 43300 Koprivnica.
TM-152
PRODAM programe in razsiritve
za galaksijo in spectrum, ter cel
rdunalnik. Kovalevi¢, Krajiska
44, Zagreb, tel. (041) 578-132,
TM-151
L-SOFT. Vse se draki, le L-SOFT
ne dviga cene. Zahtevajte brez-
placen katalog za commodore.
Levak Nenad Kumidiceva 14, Va-
razdin, tel, (042) 40-603. TM-150
L-SOFT. PriloZnost!!! Komplat 500
najbolj znanih programov za
spectrum, posnetih na 30 keset.
Cena 13.000 dinarjev. Levak Ne-
nad, Kumiciceva 14, 42000 Va-
razdin, tel. (042) 40-603. TM-149
L-SOFT. 20 vrhunskih programov
Za spectrum, za Kopiranje. 500
din s kaseto. Levak MNenad. Ku-
migiceva 14, 42000 Varazdin, tel.
(042) 40-603. ThM-148
SPECTRUM 4B in 16 — najnovejsi
programi: Delta Wing - simula-
cija boja v zraku, boljsa od vseh
dosedanjih programov. Lahko
se borita tudi dva igralca na
dveh racunalnikih in dveh TV.
Kompletna prevedena navodila.
Se 430 programov, posnetih na
racunalnizkem kasetofonu. TDK
al AGFA kasete so brezplatne.
Zahtevajte seznam programov.
Vsak kupec prejme katalog z ra-
Zlagami vseh iger. naroéniki do-
bijo poseben popust. Garantira-
na kvaliteta. Jeremié¢ MNebojsa,
Risanska 10, 11000 Beograd, tel.
(011) 643-061. TM-147
ZA VIC — 20 in commodore 64 ze-
o ugodno prodam programe.
Katalog je brezplaten. Ponudbe
Eﬂéljlte na. naslov: Anton Pirc,
kofjeloska 8, 64000 Kranj.

TM-146%

SPECTRUM: ZBS software: naj-
novejsi programi, super nizke
cene, . brezplaten katalog. Va-
héid Berilav, Viktora Kovadida
36, 41000 Zagreb. TM-144

DEVIL SOFT - najnovejsi progra-
mi za ZX spectrum: Match day
(nogomet) Gift from Gods, Boo-
ty Blue Max in 5& mnogo novih.
Pidite za brezplacen katalog na
nastova: Andrej Kitanovski, Zele-
na pot 15, Ljubljana, tel. (D61)
331-765, Leon Grabendek, Bije-
dideva 4. Ljubliana, tel. (061)
577-644, ° TM-143

ZX-81: 300 programov na kasetah
in listingih ugodno prodam. Za
obseZen katalog prosim posijite
30 din. Vedran Kori¢anéic, Knez
Mihajlova 44/10, 18400 Prokup-
lie. TM-142

KORAK NAPREJ = spectrumom!
Programi za strokovnjake! Stati-
slika (variance in regresije), Ii-
nearno programiranje. Nova po-
nudba: geodetski programi -
prviéc na domacem mikrosoft tr- -
gu. NEW DATA, D. Brasovana &/
10, 21000 Novi Sad. TM-141

LIGHT PEN! Frodam svetlobno pe-
ro za spectrum in pet progra-
mov za 5490 din. Verjelno bo
naproda) svetlobno pero za
commodore, za 6490 din, in
vmesnik za igralno palico z
vgrajenc reset tipko, za G850
din. Razsirjam spectrum na 48 K
za 18.500 din, vgrajujem stabili-
zator za 1990 din. Diamond soft-
ware, tel. (061) 612-548, zveder.

TM-166

SINAPSA -~ povezovalni  Clen
TV-ANT-RAC omogoéa trenuten
prehod od dela na racunalniku
na gledanje TV brez pretikanja
antenskih kablov in brez preki-
njanja racunalniskega progra-
ma, varuje*antensko viiénico na
TV aparatu. daje 600 mm daljio
razdaljo gledanja, kar je zelo
ugodne za ofi, cena 950 din
plus postnina. NAROCILA: Dra-
gan CELOFIGA, - Metlede 21,
63325 Sostani. TM-167

COMMODORE 64 — prevod PROD-
GRAMMER'S GUIDE po 1800 di-
narjev, priroénika in drugi pre-
vodi po 800 din ter 600 progra-
mov lahko kupite pri PAVLOVIC,
N. Demonje 21, 41000 Zagreb.

TM-171

AMSTRAD PCP 464 - popoin
profesionalni prevod prirocénika
(vezano) po 2000 din. DD SOFT,
Skotilavic 9, 41000 Zagreb.

TM-172

KUPITE INTERFACE 1 za ZX
spectrum. Fonudbe po tel. (081)
814-898, Stosicki, po 20. uri.

TM-160

NAROCAM revijo MOJ MIKRO

Naro€nino v znesku 600 din bom pladal

po prejemu poloZnice

........................

------------------------
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Spostovano urednistvo,

prosimo, da kot pojasnilo k
¢lanku z naslovom »Domaca ime-
na pod tujimi programix, objavije-
nem v tej stevilki Moj Mikro, obja-
vite naslednji prispevek:

»Bralcem revije Moj Mikro, kup-
cem nase kasete pa tudi avtorju
élanka ,Domaca imena pod tujimi
programi' sporo¢amo, da je bila
nasga prva kaseta zasnovana Kot
prikaz razliénih moZnosti, ki jih
nudi mikrora¢unalnik pri prenosu

 znanja. Zato nosi tudi tak naslov.

Poleg svojih programov smo IZ
dosegljive tuje literature izbrali
nekaj programov — logicnih, re-
fleksnih in razvedrilnih iger, ker
niso agresivne, ne poneumljajo in
niso nehumane. ldeje so bile bolj
ali manj stare in nam Znane, &
programi iz navedenih razlogov
premalo razsirjeni. Zal.

Storili pa smo napake, na kate-
ro nas je med drugim opozoril
pisec kriti¢nega ¢lanka in smo jo
v ponatisu kasete pnpr.gwh- Pri
vseh spornih . programih smo
spremenili besedo ,avtor v ,pri-
redil’.

Menimo, da take kasete ne sko-
dujejo celotni podobi slovenske-
ga racunalnistva, saj ne podce-
njujejo lastne pameti in ne mece-
jo v éudno [ué¢ drugih domacih
softverskih projektov niti original-
nih programov na tej kaseti. SKD
Forum si zavestno ni skodoval s
to kaseto, saj bo kupce te, pa tudi
naslednjih kaset lahko preprical,
naj kupijo za 1250 din kaseto z
desetimi programi, od katerih je
le polovica originalnih, druge pa
lahko kupijo skupaj s sto drugimi
v reviji za 2,25 funta, jih sami vne-
sejo v rac¢unalnik in bodo po urah
tipkanja delali ali pa ne. Redki
programi iz revij tudi delajo, se
posebno, ¢e so v strojnem jngku,
Take programe mora prepisova-
lec najveckrat sprogramirati sam.
Nikogar nismo hoteli potegniti za
nos, na racun nikogar bogatet:.
Tega tudi ne delamo. Kaseta osta-
ja prikaz moZnosti uporabe mi-
kroracunalnika  pri  prenosu
znanja. « :

Pozdrav urednistvu in se naprej
uspesno delo Zelijo

clani
Mikroracunalniskega centra
S$KD Forum

Dragi tovarisi pri Mikru!

V zvezi z vasim €lankom »Do-
maca imena pod tujimi progra-
mi« v zadnji stevilki revije se
éutim dolinega, da kot avior
dveh izvirnih programov na ome-
njeni Forumovi kaseli razjasnim
vprasaje, - ki so se bralcem po-
rodili glede pristnosti progra-
mov, $e posebej zato, ker ste v
Mikru pogumno zapisali, citiram:
»Koliko programov na kasetl je
originalnih, je teZko reci.«

Neprimerno je, da zaradi taks-
nih potez trpita ugled in ime ljudi,
ki so posteno in z navduSenjem
prispevali sadove svojega ve-
¢émeseénega dela. Kaj lahko bi
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se o dejstvih poprej prepriéali.
Zaradi samega nacina obravna-
vanja in pristopa k zadevi me-
nim, da je vas zapis senzaciona-
listiéno obarvan, s éimer ste krsi-
li novinarsko etike.

Program »Planeti« je nastal v
sodelovanju s prof. dr. Andrejem
CadeZem na VTO Fizika prav v
izobraZevalne namene. Je po-
polnoma izviren. Kolikor je zna-
no, v éasu nastajanja programa
ni bilo najti podobne resitve pro-
blema na mikroraéunalniku v za-
hodnem svetu. Kar se ti¢e pro-
blema izraéuna poloZaja plane-
tov, vas (in $e koga) vabim, da si
dolgo zgodovino le-tega ogleda-
te vsaj v reviji Presek, st. 2/84-85,
sitr. 66—70.

Program bi lahko glede na
izvirnost in kvaliteto mirno ponu-
dili zunaj. Pa ga nismo. Raje smo
prispevali svof deleZ znanja k od-
piranju izobraZevalnih moZnosti
na »Mavrici« za nase $olarje. In
to pri zaloZbi, ki je prva ponudila
moZnost produciranja takih pro-
gramov.

Prav tako jaméim za izvirnost
programa Katalog, ki je v celoti
moje delo.

Prosim, da moj dopis v celoti
objavite v naslednji stevilki Mi-
kra na vidnem mesiu.

Bojan Dintinjana,
Kumrovska 19;
Ljubljana

Urednistvo Mojega mikra odlo-
éno odklanja trditev, da je s sen-
zacionalizmom kréilo novinarsko
etiko. Nazorno smo dokazali, da
so Stirje programi na Forumovi
kaseti prepisani iz angleskih vi-
rov. Med plagiate nismo pristeli
Planetov in Kataloga. Zato prica-
kujemo, da bo Bojan Dintinjana
svojo pav$alno obtozbo utemeijil
ali umaknil.

Mislim, da ste najboljsi racunal-
niski ¢asopis v drZavi. Vendar se
vam dogajajo nekatere reci, ki se
ne bi smele dogajati ¢asopisu na
vasi ravni.

Za kaj gre? Nedavno sem preli-

- sfal decembrsko Stevilko Mojega

mikra in na 29. strani nasel pro-
gram za povecavo ¢rk (za spec-
trum). Spremno besedilo je pod-
pisala Marjeta Jurancié in pouda-
rila, da je v njenem programu ne-
kaj zboljsav v primerjavi s prejs-
njim, ki je bil prav tako objavijen v
vasem listu. Res ne vem, ali tova-
risica Jurancéi¢ misli, da smo vsi
drugi lastniki raéunalnikov neu-
mni, ali pa se previsoko ceni. Pro-
gram, ki ste ga objavili, je stood-
stotna kopija strojnega programa
z demonstracijske kasete, ki jo
ima vsak lastnik spectruma. V
vsakem programu s te kasete je
tudi strojni del za povedavo crk.
Preveril sem: strojni program 2z
demonstracijske kasete in objav-
lfeni program sta enaka. Celo
spremenljivke v delu basica so
ostale z istimi imeni!

k.
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Hajde da se ludiramo: tole naroéilnico smo dobili iz Vlaskega dola pri
PoZarevcu. Razglasamo jo za neumnosi meseca. -

Ne vem, Cigava napaka je to.
Sicer to tudi ni tako pomembno,
toda v prihodnje bi morali bolj
paziti pri objavljanju programov.
Navsezadnje jih honorirate, delati
si zasluZek s tujimi programi pa
je, ¢ée nié¢ drugega, neposteno!

Igor Vukicevic,
M. Gubca 14,
Sarajevo

Zdravo,tovarisija! -

Zivim v Gornjem Milanovcu,
star sem 14 let in se pisem Ranko
Tomi¢. £ mojim tovariSem Ivanom
Ivanovic¢em sva v igri Sabre Wulf
zbrala 88 odstotkov zakladov in tri
dele medaljona ter prisla v pod-
zemlje. Takrat se zaslisi melodija
in na zaslonu se izpise: »Stopili
ste v podzemlje, nadaljevanje svo-
Jih pustolovséin odigrajte v nasi
naslednji igri Underwurlde. Vse
pravice si pridrZuje Ultimate Play
the Game.«

Posredilo se nama je prehoditi
vecino sob in priti do gora z vseh
Stirih koncev dZungle. Ko sva sto-
pila v podzemlije, sva spoznala,
kaksno napako sva storila, ker sva
prekinila igro, medtem ko bi lah-
ko nasla tudi Cetrti del medaljona.
Je kdo sestavil medaljon in videl,
kaksen je ves volk?

P. 5. Objavite Solo strojnega
programiranja za Z 80 A in 6502
hkrati!

. Ranko in lvan,
Gornji Milanovac

Kmalu bom postal lastnik mo-
dema PRISM VTX 5000. Ker so
navodila v angleséini, ki mi ne gre
najbolje, bi vas prosil, da mi
opisete, kako dela. Prosim vas, da
mi poveste, ali ga je mogoce uvo-
ziti in placati v letnih obrokih, in
da mi napisete ceno tiskalnika
seikosha GP 50.

Zeljko Pus,
Ban Berislaviceva 4,
Split

Modeme (med njimi VTX 5000)
bomo primerjali v eni prihodnjih
stevilk MM. Ne verjamemo, da jih
je mogoée placati v letnih obro-
kih. Seikosha GP 50 S stane od
200 do 300 mark.

Od prve Stevilke spremljam
vaso revijo v srbskohrvatskem je-
ziku. Objavija zanimive aktualno-
sti iz sveta mikroracunalnikov.
Kar zadeva mene, bi bilo zanimi-
vo, ¢e bi objavijali ¢lanke o po-
sebnih podrocjih pri uporabi
racunainikov (softver in hardver),
npr. izobraZevanju, matematicnih
izracdunih, simulacijah, grafiki itd.

dr. Endre Pap,
Borisa Kidrica 16,
Movi Sad

Sporocdava vam, da sva prema-
gala Knight Lore, o katerem ste
pisali v zadnjem mikru, in meniva,
da je to trenutno najboljsa igra za
ZX spectrum.

Najprej vas program nakljuéno
svrZe« v eno izmed praznih sob.
Ce ge niste tako uigrani, da bi
vedeli, kje ste, se pac¢ odlodite za
to ali ono smer. Ko hodite po so-
bah (grafika je zares odlicnal), na--
letite na vecé razliénih predmetov
(Eevelj, diamant, skodelica, kelih,
steklenica, posoda s strupom,
éarobna krogla) in véasih tudi na
postavico, ki pomeni rezervno Ziv-
ljenje. Te predmete je koristno
vzeti s seboj, ker jih boste potre-
bovali. Védite, da lahko nosite le
tri naenkrat.

Cilj igre je soba s kotlom za
kuhanje, okrog katerega hodi
garovnik. Ce stopite v sobo kot
volkodlak in ne v ¢loveski podobi,
vas napade meglica, ki se dvigne
iz kotla. V meglici se prikaZe pred-
met, ki ga zahteva od vas carov-
nik. Ce imate ta predmet s seboj,
skodite na kotel in ga vrzite vanj.
Nastala bo nekaksna eksplozija in
dez nekaj trenutkov se bo v megli-
ci prikazal drug predmet, ki ga
morate prinesti. Ce ga Ze imate,
ponovite postopek, drugace pa —
pot pod noge! X

V nekaterih sobah so Zoge. V
&loveski podobi jih odbijate, kot
volkodlak pa priviadite. Ce je v
sobi Zoga, ki nosi kvader, jo [2hko
upravijate takole: skocite na kva-
der in se kot volkodlak obracate v
Zeleni smeri, kot vitez pa v na-
sprotne. Vedno je treba imeti s
seboj enega od predmetov, ker ga
lahko uporabite za daljsi skok, ce
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stopite nanj. Vsa avantura traja 40
dni in to je manj ¢asa, kot si misli-
te. Raje pohitite!

K cZarovniku prihajate Ze s 14.
predmetom, ki ga je hotel imeti.
Vstopite in vrzite predmet v kotel.
(Zapomnite si: nikoli ne hodite k
carovniku kot volkodlak!) Toda
kotel in éarovnik sta izginila! Vas
junak stoji sredi prazne sobe,
okrog njega pa plesejo meglice,
na las podobne tisti, ki se je prej
xkazala iz kotla. Zmagali ste! Za
nagrado dobite pesmico, ki vam
jo racunalnik izpise na zaslonu,
malo zatem pa se vam pokaZe re-
zultat. Cez nekaj trenutkov zagle-
date uvodno stran. Lahko zacnete
Znova in poskusite §e enkrat pre-
magati Knight Lore. Vso sreco pri
igranju vam Zelival

Goran Jamsek

in Andrej Gorjup,
Mikroraéunalniski klub
NMU Trbovije

Z zanimanjem spremlijam delo
vasega casopisa pri rac¢unalnis-
kem opismenjevanju nase drZave.
Zelim vam se veliko uspeha. Do-
slej ste veliko dosegli. Kot majhen
prispevek k wvasemu delu vam
posiljam Sifre za nesmrtnost in
neskoncéno stevilo dni v Knight
Loru podjetja Ultimate.

Frogram vpisete z LOAD " "
CODE. Ko je prvi del naloZen, izk-
ljucite kasetnik in vtipkajte:

POKE 23336,201 (ENTER)

RANDOMIZE USRH 23296
(ENTER).

£ drugim ukazom sle spet star-
tali vpisovnaje programa. Zato
vkljucite kasetnik. Ko se program
vpise, se prikaZe sporocilo OK
0:1. Zdaj se odlocite, kaj hocete:

nesmrtnost, neskonéno Stevilo
dni ali oboje hkrati.
Za dneve vpisite . POKE

30200,201, za nesmrtnost POKE
53567,0. Program poZenite z
RANDPOMIZE USR 24832.

Dobili boste pet Zivljenj in zace-
li igro. Ce boste umrli, vam bo

ostalo stevilo Zivijenj na 5, dnevi
pa se ne bodo Steli-in bodo v vsej
igri na 0. Ce boste vzeli figurico,
ki daje Zivijenja, boste imeli Se
Zivljenje vec, izgubiti pa ne more-
te niti enega.
- Upam, da sem vsaj malo poma-
gal jugoslovanskim hackerjem, ki
berejo vas in nas éasopis.
Darko Klepi¢,
Vidriceva 33,
Zagreb

Pisete, da igra Supercehess
odliéno v konénici in omogocéa
resevanje sahovskih proble-
mov do mata v stirih potezah.

NaloZil sem mu, naj poskusi
matirati samo s kraljem in trd-
njavo. Superchess 3 je igral
sam proti sebi na 9. stopnji in
ni dal mata niti po dvajsetih
potezah.

Ta program igra dokaj slabo

.in ga ni treba pretirano hvaliti.
Ceprav sem amater in nimam
pojma o teoriji, ga premagam
na 9. stopnji.

: N. N.,

Ogulin

Ze od vsega zacdetka spremlijam
vaso revijo in moram redi, da mi
zelo ugaja. Dobro je, da obstaja
diferenciacija med Bitom in MM,
saj je racunalnistvo Siroko podro-
cje in ena revija res ne more zado-
voljiti vseh.

Rad bi pohvalil vasi rubriki o
programiranju v strojnem jeziku
in o raéunalniski grafiki. Se pose-
bej pametno se mi zdi, da so pro-
grami v rubriki o grafiki zdaj v
pascalu, ker so tako laZe prenos-
ljivi, pa tudi bolj razumiljivi. |zre-
dno vsec mi je tudi strip. Ne vem,
ali ste glavnima junakoma Ze dali
imeni, jaz bi ju imenoval kar Moj-
ca in Miha (da ostanemo v stilu).

Vsec so mi vase recenzije, ker
mora clovek zdaj res premisliti,

&

kaj si lahko privoséi, recenzije pa
pomagajo, da loci zrnje od plev.

Veliko sem pri¢akoval tudi od
vasega testa racunalnika PMP-11.
Zal to ni bil test, temveé le malo
bolj podroben pogled (tako ne-
kako z razdalje dveh metrov), iz
katerega sem zvedel komaj kaj
uelé kot iz podobnega é&lanka v
Bitu. Brez dvoma je to dober
.facunalnik, ki bo postal za nage
trZisce se kako aktualen, ée nam
bo uspelo uvoZene komponente
Zzamenjati z domadimi in mu toli-
ko zniZati ceno, da si ga bo lahko
privoscil posameznik. Zasluzi si
torej posten, strog test.

Imam pa se predlog za vaso ru-
briko Hardwarski nasveti. Ali bi se
dalo narediti vezje, ki bi signale iz
spectrumovega zvocénega izhoda
primoduliralo k RF video signalu,
tako da bi lahko zvoéne efekte
dobivali ojacene iz televizorja?
Erepridan sem, da bi tak dodatek
igro z dobrimi zvoénimi efekti de
izboljsal.

Vas vztrajni mehdéalar
Matija Grabnar,
Kristanova 2,
Ljubljana

»Poglej, na sonénici sem, &rvi
mi nicesar ne morejol« PribliZzno
tako tuli vsak, ki ima igrico
PSSST. Pred vami je njen opis.

Na zacetku stojis nad majhno
soncénico, ki le pocasi raste. Levo
in desno so police s prsilci
(sprayi): dva prsilca v svetlih $kat-
lah in en v temni. Iz polic zadnejo
lesti ¢rvi, ki ti hocejo pojesti son-
énico. Cimprej moras najti ustre-
Zen prsilec, da zacnes obstrelje-
vati. Ce érva zadenes, izgine. Préi-
lec na prvi stopnji je vedno v svetli
Skatli, nikoli v temni.

Na zadetku imas stiri Zivijenja,
toda e se zaletis v érva, izgubis
Zivljenje. Ko zdrzis nekaj casa,
soncnica zacveti in radunalnik te
avtomatsko prestavi na drugi ni-
vo. Tam se c¢rvom pridruZijo ne-

Titova 335 !
61888 L jubl jans '

Na na$ poziv serviserjem racu-
nalnikov, naj se oglasijo, so do-
slej dobili naslednje naslove:

Aco Pecfarovski, elektroinie-
mir, Gradski zid — kula 12, stan
40, 91000 Skoplje (spectrum).

Marko Kodila, Breznica 45,
64374 Zirovnica (spectrum).

Franc Rojs, servis rafunalnis-
ke in zabavne elektronike, Pruj-
ska 78, 62000 Maribor, tel. (062)
513-995 (modeli Commodore od
PET 2001 do CBM 8096, C-64;
ZX 81, spectrum; vedina perife-
rije).

kaksne stonoge, ki so mnogo gib-
¢nejse. Proti njim pomaga prsilec
v temni Skatli. Na tretjem nivoju
S0 crvi, stonoge in ose.

Za daljse Zivljenje predlagam,
da natipkate PRINT USR NNNNN:
POKE 24984,0.

Grafika je zelo dobra, posebej
Zanimiv pa je let os na tretjem
nivoju. lgrico je naredila program-
ska hisa Ultimate. PSSST se lahko
igrate s spectrumom 18 in 48 K.

elim vam obilo zabave!
Jani Ustar,
Kriva pot n. h.,
Ljubljana-Polje

Najprej bi pohvalil dobro zasno-
vano revijo Moj mikro. Kupujem
jo Ze od prve stevilke in jo bom
kupoval tudi v prihodnje. Rad pa
bi nekaj pripomnil. Vse¢ mi je
stran Sposojeni test, kjer lahko
vsak bralec spozna dobre in slabe
lastnosti racunalnikov. Zelo vsec
mi je tudi priloga Programi, malih
oglasov je precej, Sola programi-
ranja v strajnem jeziku je odli¢na,
najbolj vse¢ pa so mi strani Vas
mikro in Prvih deset Mojega mi-
kra ter Nove igre. Upam, da boste
tudi v prihodnje obdrzali Moj mi-
kro na tako visoki stopnji. ,

David Kamenik,
Legen 23,
Smartno

V€asih je bolf zanimivo narediti
v igri neskonéno Zivijenj, kot pa
priti z igranjem do konca. Poke za
spectrum, ki so objavijeni tu, so
nasli predvsem angleski kolegi,
nekaj pa jih je tugdi iz Ljiubbljane.

Praviloma se poki vstavijo v ba-
sic, ki je na zadetku programov.
Namesto LOAD »natipkas MER-
GE«. Ko racdunalnik sporodi, da je
prvi del programa naloZen, usta-
vi§ kasetnik. Poigces vrstico, v ka-
teri pise PRINT USR, RANDOMIZE
USR ali kaj podobnega. POKE
moras vstaviti neposredno pred ta
ukaz. Vrstico O spremenis v vrsti-
co 1 z ukazom POKE 23756,1. Ko
si tako obdelal basic, spet poZe-
nes kasetnik.

Za zacetek nekaj pokov, ki ti
dajo nesteto Zivijen;:

LUNAR JETMAN:
36966,224: POKE 36945,3.

POKE

SABRE WULF: POKE
43575,255: POKE 45520,255.
TRANZ AM: POKE 25446,0.

Pri naslednjih igricah si lahko
omislis se kaj drugega kot nesteto
Zivijen,.

TUTANKHAMUN: za nesteto
Zivijenj vstavis POKE 27783,0. So-
bo izberes s POKE 34970,63. Ko
se igra zacne, pritisnes znak AS-
Cll (stevilka sobe + 48). Od 1 do 9
je znak enak stevilki sobe (1 =
1...), naprej gredo pa tako:
P, =

JET SET WILLY: v sobi, kamor
prides, poberes vse predmete z
uxkazom POKE 37874,0. Skakalne
sposobnosti ti ‘spremeni POKE
J6353,60. Sobe y prostoru Night-
mare Room laZe poberes s POKE
36353,44. Ce bi rad umaknil Mari-
Jo, ki te Gaka v spalnici, in videl

konéni  efekt, POKE
38207,24.

Pl IN 'ERE: neskonéno Zivijenj ti
da POKE 38151,0. Lahko pa tudi
doseZes, da te EXIT in »posgasti«
ne morejo ubiti. Pri tej igrici fe
razdiranje nekoliko bolj zaplete-
no. Najprej vtipkaj MERGE in na-
loZi del v basicu. Ustavi kasetnik.
Poisci vrstico 5 in pritisni EDIT.
Zbrisi POKE 23613,0: POKE
23614,0. Pred ukazom RANDOMI-
ZE pritisni po vrsti: STOP, EN-
TER, RUN, ENTER in spet poZeni
kasetnik. Napigsi RUN USR 4700.
Zbrisi vrstice 1, 2, 3, 4in 5. Napisi:

1. POKE 38094,201: LET a=205

2 FOR x=1 TO 24:READ b:PO-
KE b,a:NEXT x

natipkay

3 DATA 36957, 36964, 36974,

36981, 37003, 37009, 37029,
37041, 37063, 37069, 37089,
37124, 37130, 37162, 37185,

37191, 37211, 37223, 37512,
38807, 38841, 38875.

Pritisni RUN in nato ENTER.
Napisi RUN USR 24576, pritisni
ENTER. Zdaj bi moral biti kot duh
— hodi$ lahko skozi »posasti« in
EDIT.

Ce ti spectrum med igranjem
napise OK..., vtipkaj RUN USR
245786,

CAVELON: izberes lahko stop-
njo, na kateri hoces igrati, podo-
bno kot pri Jet Set Willyju. Med
igro se skrij v kaksen hodnik in
pritiskaj vse tipke naenkrat, koli-
kor mores, dokler se ti na zaslonu
ne prikaze napis: »HI CHRIS
WHAT DO YOU WANT.« Nato pri-
tisni Steviko sobe in startaj igro.

Milos Ranéic,
Ziherlova 9,
Liubljana
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MACKI
RACUNAJO

DRUGACE

Ceprav je tudi pri njih 1+1=3

ZIGA TURK
CIRIL KRASEVEC

CICIBAN RACUNA. Avtor:
Davor Bonacié. Izdala in
zalozila ZOTKS.

rav pridni so pri Zvezi orga-
Pnizaﬂij za tehniéno kulturo
Slovenije. Vsak mesec po-
rinejo na police nasih knjigarn ka-
k&éno kaseto ali knjigo za hisni
radunalnik. Davor Bonagic je, vsaj
po njegovem delu sodec, postal
#e pravi hisni programer. Njegovi
programi se vrstijo, kot bi delal na
normo. Tokrat vam bomo pred-
stavili kaseto, ki bo vasega mal-
¢ka za 800 din popeljala v svet
plusov in Minusov. :
Program je sestavljen iz dveh
delov. Prvi bo mladega ucenjaka
naucil sestevati in odstevati od
nié¢ do devet. Pri racunanju si bo
pomagal s sliCicami. V drugem
delu si bo lahko sam nastavil ste-
vilo najvecje moZne vsote in vadil
ratunanje brez prenosa na mesio
desetic ali s prenosom.
Raéunalnik je tako neizprosen

kot v programu Ciciban Steje, vsa- -

ko napako kaznuje z rdeco piko.
Vsak pravilen odgovor pa nagradi
z zvezdico, s ¢ebelico in polZkom
po desetiskem sistemu. Ciciban
se bo na novi program zelo hitro
privadil, ée se je seveda tudi Stefi
uéil po metodi Bonacic. Se opo-
zorilo: cicibanu najstroZe prepo-
vedati pritisk na tipko BREAK.
Starsi lahko poskusijo brez nav-
zoénosti otrok.

V uvodu smo pisali o dveh delih
programa. Zelo zajetna sta, celih
48 K racunalnikovega pomnilnika
zasede vsak posebej. Dolgi pro-
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grami pa lahko pomenijo dvoje:
ali so zelo dobri (izkoriséajo moz-
nosti stroja) ali pa so s progra-
merskega stalidéa slabo napisani.
Bodimo malo bolj prakti¢ni. Dolgi
programi (nad 16 K) niso uporab-
ni za spectrume, ki so jih prodajali
v Jugoslaviji. Pa tudi ve¢ moz-
nosti je za napake pri véitavanju,
saj vemo, da je-najvet problemov
prav zaradi slabih oziroma nepri-
mernih kasetofonov. Primer: za
to, da vpisemo v ratunalnik 48 K
dolg program, potrebujemo pri-
blizno 4 minute. Ce se nam pri
vpisovanju prikaze osovraZzeni na-
pis »R Tape looding errors«, je tre-
ba Cakati $e Stiri minute. Kako
dolge so te minute, pa najbolje
vedo neucakani otroci in avtor, ki
se mu je na predstavitvi progra-
mov zgodila prav taksna nevse-
&nost. Goste je bilo treba zabavati
dvakrat po §tiri minute.

Oba programa na kaseti Cici-
ban raguna sta dolga 48 K, ker je
avtor pri programiranju uporabil
program White Lightning. Veéino
pomnilnika zasedajo sliCice in pe-
smice, Ki jih poznamo Ze iz pro-
grama Ciciban Steje, nekaj manj
prostora vzame uporabljeni Oasi-
sov program. Skoraj zanemarljivo
malo pa tisti del programa, ki ugi
vedeZa racunati. Poglejte zlomka.
Zakaj drugi del programa s seboj
vozi sli¢ice, ko jih pa ne riSe? Ne-
rodnost. Pomislite najprej, kako
bi lahko na zaslon spravili 99 pti-
¢kov, ki ste jih videli v prvem
delu...

Po nanizanih podatkih se samo
po sebi ponuja: ali ne bi bilo z
malo truda mogocfe vsega, kar
smo kupili na dveh kasetah in
Jporabljamo v &tirih programih,
spraviti na eno kaseto ali celoven
sam program? Morda bi se morali
odreéi kakéni pesmici, vendar re-
cimo bobu bob: e kako mogoce
bi bilo.

Morda je predstavitev nekoliko
(a ne usodno) pomanijkljiva, saj se
nismo ukvarjali s pedagosko in
vzgojno vrednostjo programa.
Programov tudi nismo preskusili
na cicibanih. Upamo pa, da se
bodo oglasili pedagogi in starsi
ter povedali svoje mnenje o pro-
gramih, namenjenih najmlajsim.

MACEK MURI STEJE
IN RACUNA

Avtor: Ljubo Kostreve
Izdala zalozba Brut film,
Ljubljana

rav potiho, brez kakrsnega-
Pknli pompa, se je prikazal v

prodajaini Mladinske knji-
ge %e en program za najmlajse.
Spet gre za prepoznavanje Stevil,
itetje in ra¢unanje.

Ciciban se lahko za o¢kovih 800
din igra z mackom Murijem in se
mimogrede nauci racunati do de-
set. Seveda se mora prej spoznati
s tipkovnico in se nauciti 5teti. Ne
boste verjeli, ves ta paket znanja
je vratunan v ceno.

Ma levi strani zaslona stoji prija-
zen macek. Tako prijazen, da pu-
sti celo miskam hoditi po svojem
repu. Ciciban najprej presteje, ko-
liko misk je na Murijevem repu,
pritisne ustrezno tipko in se zacu-
di. Maéek kar naenkrat oZivi. Mal-
&ku pokima, ¢e je odgovor pravi-
len, ali odkima, ¢e ni tako. Pa tek-
mujmo! Gremo se, kolikokrat nam
bo maéek pokimal. Nikjer nobe-
nih »dobrih starih« ocen. Za pra-
vilen odgovor se miska za korak
pribliZza siru. Za tri pravilne odgo-
vore plane po siru, iz raéunalnika
pa se zaslisi pesmica.

Ko obvladamo teorijo, pride
praksa. Po pravilnih odgovorih v
prvi fazi se na zaslonu pojavi mis-
ka s pladnjem, na katerega mora
loviti Stevilke. Dobra stara arka-
dna igrica. Pazi, pazi, ni dovolj
ujeti vse Stevilke! Loviti jih je tre-
ba v pravilnem vrstnem redu.

Program se zaéne z menujem:
izbiramo lahko spoznavanje Ste-
vilk, &tetje in ra¢unanje. V vseh
treh uénih enotah je sistem potr-
jevanja odgovorov enak, macek
pokima ali odkima. Pri racunanju
se odgovori tudi tockujejo. Za
pravilen odgovor dobimo 5 tock,
za napaden pa jih prav toliko zgu-
bimo. Samo ratunanje je bolj pre-
gledno in blizje otrokom kot v Ze
znanih tovrstnih programih. V
zgornjem nadstropju je naloga
zastavljena v Stevilénem zapisu,
pod njo pa $e v notaciji s stevilom
misk. Odgovor vnesemo s priti-
skom na ustrezno tipko. Ce smo
pravilno pritisnili, se v spodnjem
nadstropju prikaZe Stevilkain se z
dvigalom odpelje na svoje mesto
nadstropje vise. V spodnji vrsti
lahko mali junak preveri rezultat s
Stetjemn misk.

Igrica pri raéunanju zahteva od
igralca, da ujame Stevilko, ki pada
z vrha zaslona. Igralec vidi v le-
vem zgornjem kotu raéun. Ce je
rezultat &tevilka, ki pada proti
dnu, jo ujame, drugade pa spusti,
da pade na tla. V zacetku se racun
pojavi hkrati s 8tevilko, kasneje pa
se najprej pojavi stevilka in za njo
racun. Tako ima igralec manj
&asa za raéunanije. Prijazni macek
Muri ga pogasi prisili, da racuna
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hitro in se odloca, ali je ponujeni
odgovor pravilen ali ne.

V primerjavi z drugimi tovrstni-
mi programi lahko reéemo, da je
to zelo dober programski paket za
uéenje Stetja in racunanja. V
enem programu je za zmerno ce-
no zelo veliko snovi, ki je res prila-
gojena nadobudnim malCkom.
Prijem je izviren in duhovit, izved-
ba pa zelo solidna. Program se po
recenzentovem mnenju lahko
brez bojazni postavlja ob najbolj-
ge tovrstne izdelke iz tujine.

Avtor. Ljubo Kostrevc je izdal
program pri podjetju Brut film iz
Ljubljane, ki je s tem zelo uspes-
no poseglo po svojem kosu v pro-
gramskem poslu. Vsem skupaj Ze-
limo veliko uspeha in seveda to,
da kupci v trgovini ne bi govorili:
»TakSen program Ze imamo.«

BASIC ZA ZX SPEC-
TRUM. Avtorja: Ales Burgar
in Jure Spiler. 210 strani, érno

belo. Izilo v samozaloZbi,
1985.

vojo prvo knjigo o basicu je
Sbil Jure Spiler »zaradi spleta
objektivnih tezave prisiljen
izdati v samozalozbi. Za priredbo
za mavrico bi danes gotovo dosti
laZzje nasel zaloZnika, toda viso-
koizobrazenemu intelektualcu se
na teh zemljepisnih Sirinah bolj
splada zavijati pakete, kot pa pre-
prosto delo prepustiti zalozbam,
sam pa pisati nove prepotrebne
Iemgge.
e bi za cene literature veljala
ista merila kot za cene tistih nekaj
racunalnikov, ki jih lahko kupite
pri nas, potem bi tale knjiga stala
kakih 6000 din. In ker papir pri
nas ni bistveno cenejsi kot v tuji-
ni, s& pokaZe, kako zelo od Var-
darja do Triglava cenimo lastno
pamet.
Ob taki samozalozbi nenadoma
postane mogodéih kup stvari.
Kljub temu da se Jure Spiler uk-
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varja s pisanjem knjig in zaloZnis-
tvom samo popoldne, je od goto-
vega rokopisa do knjige na polici
trajalo samo 14 dni. To je malen-
kost veé, kot ga najvedja sloven-

-ska €asopisna hisa porabi za natis

tele revije. Predstavitev in rekla-
ma sta bili organizirani bolje od
katerekoli raunalniske knjizne
izdaje nasih zalozb. Ne sluéajno.
Slabo delo se v takem poslu ne
konca z ugotavljanjem »objektiv-
nih okolis€in«, ampak z udarci.
Udarci po Zepu.

Zalozbam je pac¢ vseeno, ali
prodajajo knjige o aerobiki, vrt-
narstvu ali raéunalnistvu, in zaloz-
nikom ni mar, ali stroske tiskanja
pokrijejo reklame ali pa kupci, ki
cenijo dobre élanke. Ne boste ver-
jell, toda ko je nekdo v samoza-
loZbi Zelel izdati knjigo in se je o
ceni pogovarjal z znanim sloven-
skim zaloZnikom, mu je ta sveto-
val viSjo ceno, ker se knjigarnam
poceni knjig ne splaca prodajatil

Kramljanje o poteh in stranpo-
teh nasega zaloZnistva bomo na-
daljevali kdaj drugi¢, sedaj pa
prelistajmo Se Basic za spectrum.
Avtorja sta Zelela s knjigo nado-
mestiti prironike v tujem jeziku,
Ki Jih dobimo z raéunalnikom. Na-
loga je gotovo silno nehvalezna,
saj je bil oranzni priroénik znan
kot eden boljsih uvodov v progra-
miranje v basicu sploh. Ta je jezik
za zacetnike in pisec mora imeti
pred o¢mi ljudi, ki bodo ra¢unal-
nik prvi¢ uporabljali. Prav zato je
napisati dobro knjigo o basicu
tezje, kot opisati pascal ali for-
tran.

Avtor ne more skriti, da se je
racunalnistva ucil'na velikih stro-
jih. Uvod bo zato zelo primeren za
tiste starejse letnike, ki svoje zna-
nje radi postavijo na trdno podla-
go. Bolj zagreti za delo bodo o
analogih raéunalnikih, bitih, bytih
in seveda hit temi knjig o ra¢unal-
nistvu, Stevilnih sistemih (Zivel
hex), ASCIl znakih, pomnilni-
kih... brali, ko jih bo Blake Ca-
rrington pregnal s televizorja.

Spectrum pride na vrsto na
strani 16, ko ga priklju¢imo na TV
in kasetofon. Stran je pretesna za
prepotrebna pojasnila, ki jih ima
skoraj vsak zadetnik pri véitava-
nju programov. Namesto natan-
¢nega navodila, kako se nauditi
uporabljati tipkovnico s pomodjo
kasete Horizons si lahko prebere-
mo pet strani teorije in ogledamo
nekaj diagramov. Kdor raéunalni-
ke pozna mu bo to zadostovalo,
Za zacCetnika pa je kaseta kot
nalasc.

Sledi mala 3ola basica, ki jo Ze
poznamo in jo bomo gotovo ge
srecali v knjigi o C-64. Morda bi
bila lahko nekoliko dalj3a, saj se
bomo  osnov  programiranja
naudili prav na teh nekaj straneh.
Ostale tri ¢etrtine knjige so le Se
opeke, ki jih bomo postavljali na
temelje. Zasnova ostaja torej ista
kot pri prvem basicu, in tako kot
tam svetujem, da zares natanéno
predelamo poglavje, ki uéi pro-

gramirati. Nadaljevanje knjige je
zelo pregleden opis ukazov, stav-
kov in funkcij, ki so smiselno raz-
deljeni po zvrsteh (in ne po za-
htevnosti ali uporabnosti snovi).
Opisi kljuénih besed so natan-
éni, napak v primerih in nasploh v
knjigi nisem opazil. Zal so primeri
zelo kratki (5—10 vrstic) in ne po-

wendr 1565 din

sebno domiselni. Prav zaradi ek-

zaktnejSega pristopa pa je mnogo °

stvari razlozenih mnogo bolje kot
v originalnih priroénikih. Konéno
je nekdo povlekel iz megle kana-
le, tokove in podobno ropotijo, ki
bi ji na normalnem racunalniku
rekli »operacijski sistem«. Na
koncu knjige so $e vse potrebne
tabele, kratek pregled ukazov in
Zal samo na koncu, naloge, s ka-
terimi bi lahko bralec Ze sproti
preverjal svoje znanje.

Basic za ZX spectrum je resna
knjiga o jeziku za zacdetnike, kdor
pa je na mavrico presedlal z dru-
gega ratunalnika, se bo ob nje]
znasel kot riba v vodi. Skoda, da
informacije ne presegajo tistih v
originalnem priroéniku in se ne
dotikajo tem iz publikacij za »ek-
sperte«. Knjiga bi tako postala za-
nimiva tudi za mnozico tistih, ki
so angleski priroénik Zze absolvi-
rali. Na koncu naj pohvalimo e
jezik, ki je ostal slovenski, pa
kljub vsemu domaé raéunalni-
karjem.

Kupite: ¢e 3e ne znate basic in
imate mavrico.

BoZidar Pasarié: ZX Spectrum
— uvod u rad 1 programiranje.
Narodna tehnika SR Hrvatske

aj je mogocge redi slabega
l‘u knjigi, ki stane 300 ND?
To je knjiZica, ki s0 jo vsi,
ki jim angleséina ne te¢e, Se kako
pogresali. Zacetnik bo v knjigi
nasel vse potrebne informacije,
od tega, katere kable in pribor je
dobil ob raéunalniku, do vrst pro-
gramov in seznama iger.
MNa zacetku vas avtor poudi o

tem, kako prikljuciti racunalnik na
TV, kasetofon in v zid, navede te-
hniéne podatke, potem pa se za-
¢nejo prvi koraki po tipkovnici.
Nobene akademske teorije o in-
formatiki, stevilskih sistemih, al-
goritmih ... Knjiga pelje bralca
natanko tja, Kamor si zeli, za tip-
kovnico. Razlozi, kako uporabljati
tipkovnico. Sledi navodilo, kako
vcitati programe s kasete Hori-
Zons, ki jo kupec dobi ob raéunal-
niku, pa jih razen igre Zid ne upo-
rablja. Bralec se bo naucil obvla-
dati tipkovnico s programom, ki
so ga napisali posebej za to.

Ko se naveliGamo horizontov,
nas avtor popelje med programer-
je. Pot je nekoliko trnova, saj bo-
mo Ze v prvem programu srecali
zanke FDR in BEEP, INK, RND...
Dobrih starih programov za racun
kvadrature kroga v tej knjigi ni in
prvim korakom sta namenjeni le
dve strani. Takoj za tem je poglav-
jakn geometriji zaslona in fini gra-
fiki.

Osrednji del knjige govori o
programiranju v basicu. Zatne se
z dokaj nepomembnimi ukazi za
barve in zvok; morda zato, da bi
bili rezultati nasega dela éimprej
vidni in bi nas spodbudili k delu z
matemati¢nimi funkcijami, zanka-
mi, pogojnimi stavki, INPUT ... Na
koncu poglavja je 3e nekaj zani-
mivih trikov z INKEY$, ATTR in
SCREENS, ¢&isto za konec pa je
avtor prihranil podprograme (GO-
SUB) in ukaze za delo s kasetofo-
nom- (o mikrotraénikih pa
ni¢esar!). :

To, da je knjiga nastala na nasih
tleh, dokaztje tudi seznam pro-
gramov za kopiranje. Avtor opo-
Zarja, da je kopiranje nezakonito,
vendar svetuje: ¢e vse odpove, je
programe Se vedno mogocée kopi-
rati tonsko (s tako in tako nastavi-
tvijo tonov in glasnosti). Sledi spi-
sek najboljsih iger (Primum uti-
litas!)

Zadnji del knjige govori o pro-
gramiranju v strojnem jeziku
(Tandum exactitudn). Sele tu se
zacnejo racunalniski Zargon, dvo-
jiski sistem, BCD (?!), Hex... Av-
for nedvomno pozna procesor Z-
80, a daje vtis, da se pri mavrici s
strojno kodo ni mazal. Funkeijo
USR obravnava med ukazi za ge-
neriranje nakljuénih Stevil, ceprav
ta nima nacelno prav nobene zve-
Ze s postavitvijo semena naklju-
¢énih Stevil RANDOMIZE. Na kon-
cu je:Se pregled sporodil, ki jih
racunalnik izpiSe ob napakah.

Knjiga je osupljivo poceni, veé
kot vredna svojega denarja in naj-
vecjo pohvalo zasluzi Narodna te-
hnika SR Hrvaske, ki jo je izdala in
zalozila. Vsakemu zacéetniku bo
dobra opora med prvimi koraki. V
knjigi je mnogo stvari, ki se zdijo
zelo zanimive in pomembne tudi
osnovnosolskim hackerjem, a te-
ga raje ne berite. V knjigah, ki jih
oglasajo v nasem c¢asopisu, a jih
Zal $e nismo mogli predstaviti, bo-
do te stvari gotovo opisane popol-
neje.

Kupite: ¢e sta angleski ali nem-
ski priroénik nedotaknjena.

LASTNIKI
TISKALNIKOV,
POZOR!

Na zalogi imamo:

@ vse standardne
dimenzije racunalniskih
papirjev v cik-cak
izvedbi, v eni ali veé
kopijah (samokopirni ali
Z indigom)

@ vse vrste map za
odlaganje racunalniskih

papirjev :

Na vaso zeljo tiskamo vse
racunalniske tiskovine po
vasih predlogah.

INTERTRADE

Sektor Biropapir
Linhartova 9 (Plava laguna)
tel. 325-964 ali 325-966

TRADE

FODJETJE ZA MEDNARODNO TRGOVINO

gospodarsko
razstaviice
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ilemnde jeialnvkuer lbseied

al ej eiedslab z 1acerénaunkl mgoeol iuertja in nboaen
v.0stisrkn all ap 1hj ej mgoeof opbrauiti itdu az o,t ad
pavranimo onke eiedslob kjracdas erojivl,nbe ap ej nozan el
sunikenmat ovgrneoaogd eridnuka. 1if{egjni etlo brecej ,galodk
motsial ap es ztaaik !.!

al hvleiik iaihrénaunkl ej Jjeialnvkuer lbseied mgoect
ratljabiuvop itdu otk eidrto az raprivop dokatpov, ik ihj obdo
ralljabiuop gidur oragrpmi. nl erk aitnskil avacri oeujljob az
rsvoednmatni jimn I,ksipkmoe os is aaisplin ragroa,p ik seiedble,
aaispnon z Inekomuarvjei dTsarwo ,Z2 epsomna an ronrattomkl toeon
o,tka ad ag erzajbi v .bseeed sceaaPzne bseeed kolha brecem :
IFN.UT zBer onebsihp avtie kelha zeedvmol ajnke rhstippero
epcraplj, ik sttke norva vpar maaedzjo, ad ej adragnan uagank es
teiljrva. Sveaed ej bater bseeed op baeldvio v Dbsauic aailsptiz
ajnza v jeialnvkuer ni ronavpati bac .rboaov al ap ob rogdooy an
uagonk imf kari}% osma paiidnte, ajk ipzeis sadlannji ragrom:p

01 ETL $a = r"dnag"ana

o1 ETL =lne ENL $a

02 ORF =1i OT /Zlne

03 ETL 1b=%{a$ OT )il-

04 ETL =$(asdi+l OT ENL $)a

54 ETL $ia%$=1lc

5% ETL d$bc$+i$a=$

67 NTPIR %a

001 TNXE 1

edM pilimspire Sevitrami obmo izbreiali 0Of 1gadra op 0GB 1nd ni
rit ksaeet s oragrpami. ponisDice oilistep od .9.15851 an insavic

nostvdleri rveeij ojM aki,ro
.pp. SI-101,1
QIE01 1,ajabluj;

= FSp110GpP Fhﬂﬂ&guaﬂa '

Resitev uganke i1z februarske stevilke:
Bralci MM bi varfevali na Sect mesecey

Posast, ki je hujsa od vseh wvdiralcev iz vesolja se

1
inflaciia in vysskoeur izsed hRas letno odirs agiovice
prihranienega denarja. Kdo ima od tega korist ni jasno.  Bralci

MM se zverini upirajo tako, da kupujeis
meran najbelj splafa varcevatl je pa pokale nasiednji program:

o DIM ai3): DIN i3}

10 DATA &0000,0,54,0.59,0, 62
11 DATA, 25,.5;1
20 READ dnar,ofll,otZ},oid)
20 RERD i) tiZ),t (D)
26 FRINT "CAS*,"SUMA™

a0 FOR 1=1 7O 3

Jo - LET dn=dnar

36 FRINT "p{i)E100:"% “:0,dn .
86 FOR t=tii) TC 2 3TEP t{i}
20 LET dn=dntdniofilstii)
g0 PRINT ofilxi0dy "% "it,dn
70 HEXT t
80 NEXT &
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godatno  strojng Opresc
in naiagajc denar v hraminico. Kako se pri razliénih obrestnih

=4 @ EQ@RR
4 2.25 ETERR
Sd% B.5 ==
=4 @.75 SE2le.Sl
Sd4x 1 97128, 733
g S .25 189741, 12
bl Sk }.5 12483568, 17
Sk d i 14Q@385.75
=4 =2 155744 .76
Eg¥ B SHAAE

9? .3 7r=aa
Eﬁﬁ 1 99474

uJ%g:{ :1 s ES j.E§E3iEZﬂ.Eﬁ B E5:3
=95 2 165672 .55
B2n B ERAAA

52 1 HE 7
B2k =2 155154
kot da b1 tudi v oankah Drali Aase revijc 50 nalin obradunavanja
ie popraviii, itaks ga =0 obrestne mere letne im vpliva obrestne
obrestnega fafzna frl vE2a¥l ha man) €asa ni o veti. [apes se

loge obrestujejo vako, kot da bi dod aly vrstico:

-

- s | gy g ety LA e
Nagraod oled oin grejime il

Marinko Manod, Ive Lole-Ribara 1/I11, 59000 Sikenik
veso Dukandvil, Prvomaiska 2498, 72000 Ienica
ieiko Crrogora, S.850laje 6, 43000 Ejelovar
Soba Andre), Cankaraeva 1, ol2i0 Titovo Velepje
Dragica Yargs, 17, Udarne Brigade 23, 42230 Ludberg
kutos Marijana, Dudanova L0Z/2%, I1BODD Nis
Balant Marko, Preserie l&, 583314 Brazlovie
Lukit¢ Hehojsa, Il Bulavar 34727, 11070 Novi Beograd

e W = T
1 .I...:.'\.. 'hJ":'l :‘I-"H'J. :‘ﬂ.j

g, 21000 Hovi Sad

a 10, BE00G Pula
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(2.) 1. Match Point Psion
(1.) 2. Jet Set Willy Software Projects
(4.) 3. Sabre Wulf  Ultimate
(7.) 4. Soccer Commodore
(<) 5. Fort

- Apocalypse Commodore
(3.) 6. Sherlock Melbourne House
(8.) 7. Football Cup Artic
(6.) 8. Atic Atac Ultimate
(5.) 9. Travel with

Trashman New Generation

(3:) 10. Full Throttle Micromega

Poslali ste nam 543 glasovnic. Koliko glasov je zbrala katera
'grica, piSe na desni strani lestvice. Za primerjavo: kar 30 jih je
dobilo po en sam glas.

IzZrebani so bili naslednji glasovalci:

Prvo nagrado, Sharpov Zepni kalkulator na sonéne celice EL-
240 (darilo Sharpovega zastopnika Mercator-Mednarodna trgo-
vina, TOZD Contal Titova 66, 61000 Ljubljana), dobi: Viktor
Ganc, Zelimlje 46, 61292 Ig pri Ljubljani. |

Drugo nagrado, srbohrvasko kaseto Radia Student z 10 pro-
grami, dobi: Robert Stefani¢, Srebrniéeva 8, 66000 Koper.

3.—5. nagrado, kaseto Kontrabant 2 (darilo ZaloZbe kaset in
plos¢ RTV Ljubljana), dobijo: I$tvan Brindza, Sen&anski put
43, 24300 Backa Topola; Robert Kieindienst, Zupanéiceva 2,
61240 Kamnik, Slaven Matijasevié, Slavéa 18, 55400 Nova
Gradiska.

Prihodnji mesec vas Cakajo enake nagrade. Na dopisnico
napisite svojo najljub%o igro, zraven pa ime, priimek in naslov.
Glasovnico posljite najpozneje do 15. aprila na naslov: Moj
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana.

=
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STROJNA OPREMA

Cudoviti svet dodatkov

tiskamo...

Metoda tiskanja:
Hitrost:

Tipi érk:

Smeri tiskanja:
Nabor znakov:

iskalnik nove generacije, ki

se je pojavil skoraj pri vseh

resnejsih proizvajalcih. For-

mula je enostavna: ohraniti staro

kvaliteto in ceno ter ponuditi kup-

cem lepsi tisk (Near Letter Qua-
lity).

Epsonov tiskalnik FX-80 pozna-

IEEE 488

Epson FX-80+

matriéni

160 znakov/sek (max) :

pica, elite, condensed, enlarged, un-
derlined,
mozno: NLQ

obe, grafika samo v eno

ASCIl 96 znakov in 11 mednarodnih

subscript, underscript,

naborov

Matrika znaka: tekst 9 x 11, grafika od 480 x 8 do
1920 x 8

Vhodni pomnilnik: mozZnost 2000 znakov

Ymesniki: centronics, mnoZno: RS 232 C ali

jo tudi zvesti bralci nase revije. V
eni od prihodnjih Stevilk bomo o
tem mercedesu med tiskalniki ob-
seZneje pisali. Novi model je ostal
popolnoma enak, ima pa zaradi
plusa v imenu nekaj dodatnega.
To je ploséica, ki omogodéa kvali-
teten tisk.

CIRIL KRASEVEC

ZIGA TURK

B

Druckbild in Briefqualitat. Hohe anli?ﬁta
Endlospapier gewshrleistet. Die Briefbtgen

Einzelblatteinzug (Option) eingespannt.

[

RS IR I EAaT TIONER =

DRUCKMETHODE . - « .

cesSerielle P

E Om om @ W m m W § E =W & =5

DHUCHEEEEHNINDIHEIT.............1&& Eeich@
DRUCKERICHTUNG . « « o s s 0 s 0 = == R P T i — 1 ot 1ok W )
DRUCKKEOFFNADELM. a « « « v = - MRS A :
TE I ENSBSTAND. » caasnssas's sssena e - [

el e L e

Foeary b=t i cormenrmn =

Steuerung verschiedener Funktionen mit
z.B.: FReset, Condensed, E-rmv 1 S ogedd o
Double-Strike, Underline, ®weerss
Ein automatischer Einzelblatteinzug ist
Druckbild in Korrespondezqualit#ét ist n
gtandig 2 kB Eingabepuffer ver fugbar (a
Erhohung der Verarbeitungsgeschwindigke
schubs und des DruckerprogrammSe «:««««.
Zusatzliche SteuercodeS.ccscscccssassnnnes

Star SD-10 (SG-10)

Vrsta: matriéni tiskalnik 9*11
Hitrost: 160 (120)

Vhodni pomnilnik: 2Kb (razsirljivo do 10)
Velikosti znakov: 6 razliénih Sirin

ka bo laZje, saj je mogoce prihaja-
jote znake izpisovati, tudi Sest-
najstisko. Tiskalnika sta zaradi na
novo oblikovanega pokrova tudi
nekaj tisja od starejSih modelov.

Da bi delta ohranila vsaj pribliz-
no enako ceno, nima vedé vdelane-
ga tudi vmesnika RS 232 in 8 K
vmesnega pomnilnika, lahko pa
to dokupimo posebe).

Posebni naéini:
Nalozljivi znaki:
Vmesniki:
Cena:

MNaslov:

240

Povzetek:

Co. Ltd je nastalo Ze leta 1947.

Takrat seveda $e niso delali

alnikov, ampak komponente
za izdelke precizne mehanike. Na-
tanénost in kvaliteta mehanskih
delov sta pogoj za dobre tiskalni-
ke. V ZDA jih je Star zadel izvaZati
1977, v Evropi pa se je pojavil sest
let kasneje. Zaslovel je predvsem
s tiskalnikom gemini, ki je bil
eden najcenejsih posnemovalcev
epsona FX-80. Predstavili smo ga
v lanski septembrski Stevilki. Na
_deltah pa nastaja vedji del izpisov
Vv nasem casopisu.

SG10 in SD10 sta novi verziji
obeh najbolj priljubljenih mode-
lov, geminija in delte 10. Desetica
pomeni, da oba tiskata na papir
dirine 10 palcev (priblizno A4).
Vdelana sta traktor za vodenje ne-
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!&punskﬂ podjetje Star MFG.

NLQ (17*11 piéic), indeksi, potence

paralelni, serijski IEEE po Zelji

1300 (1700) DM

Star Erope

Frankfurter Allee 1-3

D-6236 Eschborn/ts.

Zah. Nem¢ija

dobra stara delta in gemini z NLQ in
proporcionalno grafiko

skoné&nega papirja z luknjicami in
valj za tiskanje na navadne liste.
SD je tudi dokaj hiter, 160 znakov
na sekundo. Bistvena novost gle-
de na stara modela je moZnost
tiskanja z znaki, ki se ne zdijo vec
sestavljeni iz tock in po kvaliteti
spominjajo na tiskarsko kvaliteto
¢érk. (Near Letter Quality). Po
nagem mnenju so starovi znaki
blizje kvaliteti LQ kot epsonovi.

Sicer pa presodite sami. Tiskalnik
ima poleg standardnih ASCII vde-
lane posebne grafiéne znake, na-
bor znakov, kot jih ima IBM-PC,
240 znakov .pa lahko definiramo
sami. Tudi pri risanju se ne bomo
vet jezili, saj je grafika proporcio-
nalna, torej bodo krogi tudi na
tiskalniku okrogli. Pisanje pro-
gramske opreme za nova tiskalni-

SERIAL IMFACT DOT MATRIX

160 CPS BIDIRECTIONAL, LOGIC SEEKING

=1 BYTES (EXPANDABLE TO &k BYTES)
10, 12070 5 6, Hio CRT
EIDIRECTIONAL, LOGIC SEEKING

UNIDIRECTIONAL IN BIT IMAGE AND NLG MODES

s
a8
T
&E
Sb
88
&4
2.3

—i =

STANDARD ASCII CHARACTERS

STANDARD INTERNATIONAL CHARACTERS
ITALILC CHARACTERS

ITALILC INTERNATIONAL CHARABCTER:

Near Letter Guality (NLQRQD) Characters
NLR International Characters

S5TAR SFECIAL CHARACTERS

IBEM SPECIAL CHARABCTERS

" oA r Tl il FraeaAanalLodT e

S g g m— —



B 0 o o

SSrgebnisse sind auf B:
2 werden durch einen an
£ o

Sk tmatrix
oro Sekundes
hal (text) Unidirectic

LI | ]

72 1inch oder frei de

S=n Kontrolltasten....
: Emphasized, Ita.

e
Bubmcesript . f:hklﬂ"

=site,
—aipt,

- aufsetzbar (Option #E

E.% dem NLQ-Board mtgli
*wch bei Benutzung des
= £ durch Optimierung c

Vrsta:
Hitrost:
Tipi &rk:

Epson homewriter 10

matriéni (9 x 9)
160 znako/sek (max)
pica, elite, condensed, enlarged, un-

derlined, subscript, super script,

NLQ
Smeri tiskanja:
Nabor znakov:

obe, grafika samo v eno
ASCIl 96 znakov in 11 mednarodnih

naborov

Matrika znaka:
Vhodni pomnilnik:
VYmesniki:

moznost 2000 znakav :
centronics ali za v tekstu omenjene
ratunalnike moZno: BS 232 C ali
IEEE 488

x-80tiska v sedmih barvah,
ki jih doloéamo s kontrolni-
mi kodami. Trak ima samo
Stifbarve, tako da druge odtisne
s kombinacijami teh. Za primer
povejmo, da kombinacija rumene
in modre da zeleno barvo. Tiskal-
nik lahko uporablja tudi standar-
dno kaseto s é&rnim trakom kot
FX-80.

Tako kot FX-80 plus pie s 96
znaki ASCII, spravljenimi v ROM.

-Vsak znak ali simbol je sestavljen

iz matrike 11 x 9 toék. V tiskalni-
kovem RAM je prostora %e za 256
posebno kreiranih znakov. Vme-

f{nik za vhodne podatke obsega 2

ovost s sejma Consumer
NEieﬂtrﬂnms Show (CES), ki

je bil pred kratkim v Las
Vegasu. Petiénim ameriskim lju-
biteljem hisnih raunalnikov je
Epson pokazal svoj novi tiskalnik,
prirejen posebej za hisne ra¢unal-
nike C-64, atari 800 XL, IMB-PCj
in apple llc. Sistem prilagoditve
na vse te ratunalnike temelji na
posebnih ploséicah PIC (Pinter
Interface Cartridges), ki se od mo-
dela do modela razlikujejo.

Tiskalnik prenasa zapis na pa-
pir v 80 kolonah s hitrostjo 100
znakov na sekundo pri normal-
nem tisku ali s hitrostjo 16 znakov
na sekundo pri kvalitetnem tisku
(Nezar Letter Quality). Lepotec
obvlada vse nagine tiska, ki so jih
poznali Ze njegovi predhodniki:
odebeljene, povetane, dvakrat
odtisnjene, komprimirane, posev-
ne, elitne in podértane znake.

Tiskalnik se, kot je pri Epsonu.
Ze navada, prodaja skoraj po de-
lih. Cena tiskalnika za obiéajne
liste papirja je 269 dolarjev, PIC za
katerikoli ra¢unalnik stane 60 do-
larjev.

Kdaj bo tiskalnik zajadral v
Evropo, $e ni znano. Gotovo pa
bo v prodajaini Mladinske knjige
razstavljen okrog svetega Nikoli.

Posebnost tiskalnika JX-80 je v
tem, da lahko vsako toéko v matri-
ki odtisne v katerikoli barvi. V vr-
stici ni nikakrdnih omejitev glede
menjave ali $tevila barv. Se pose-
bej pa razveseljuje podatek, da ne
potrebuje nobenega posebnega
papirja.

JX-80 tiska z eno samo barvo s
hitrostjo 160 znakov na sekundo.
Uporablja lahko posamezne liste
ali pa neskonéni papir. Tako kot
pri FX je ostal poseben (sicer
pocasnejsi) naéin tisjega tiskanja,
ki ne moti sosedov ob poznih no- ’
¢nih ekshibicijah.
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59 B
'Epson HI-80
vVrsta: risalnik
- Hitrost: ~ 23.0 cm/sek
- Natanénost: 0.1 mm
: gamat;: A4
~ Stevilo A3
E':Is_:. 10
Sgena sy 1700 DMER &1 s e
| Naslov: Epson Deutchland Gambh.
s 1 Am Seestern 24

- skice

3 We Doste verjeli, toda racu-
L nalnika grafika se uporab-

lja tudi v tako perverzne na-
mene, kot je risanje stolpénih in
kroznih diagramov, izra¢unanih z
Lotusovim programom  1-2-3.
Prav za pokvarjence, ki poslovne
uspehe svojih podjetij risejo na
folije in jih prikazujejo svojim del-
ni¢arjem, je narejen Epsonov ri-
salnik hi-80. Stane priblizno toliko
kot bratranec FX, in ker je teh pri
nas kar nekaj, ga predstavljamo.

Namenjen je samo risanju. Tisti,
ki se spogledujete tudi z robotki
in §i&mi, ne boste prisli na racun.
Zato pa je pri risanju zanesljivejsi,
natanénejsi in priroénejsi.

Ma zunaj zelo spominja na ti-
skalnik FX-80 z odrezano spred-
njo stranico. List papirja je vpet
med dva valja, ki ga premikata gor
in dol. Pisalnih peres je deset in
se premikajo samo vodoravno.
Spravljena so v posebni kaseti
»made by Epsone«, torej jih ne bo
mogode kupovati kar v papirni-

T P g 400 Dusseldorf 11
IR e e Zah. Neméija

S A kvaliteten risalnik
za diagrame in manjse

cah. Vlagamo lahko liste velikosti

A4. Risali bomo na povrsini
267 192 mm in na desetinko mili-
metra natanéno. Napaka pri risa-
nju zna3a najvec en odstotek, pri
ponovnem risanju iste Crte pa se
bo zmotila 0,3—0,5 mm, odvisno
od tega, koliko bomo medtem
menjavali peresa.

Vdelan je paralelni Centronic-
sov vmesnik. Risalnik razume vse
kontrolne znake tiskalnikov serije
80. Zna namred tudi pisati v vseh
natinih, ki so pri tiskalnikih
obi¢ajni. Za risanje je na voljo 42
funkcij, med drugim risanje Crk
po obodu krogov. Za nekaj sto
mark je mogocée dokupiti 8K RAM
za dodatne tipe (risanih) znakov,
emulator Hewlett-Packardovega
protokola GL za risanje 32K, vme-
sni pomnilnik in seveda vmesnika
RS 232 ali IEEE-488.

Kupite, &ée potrebujete lepo
izrisane slike in vam natancnost
toékastih kopij slik z zaslona ne
zadostuje.

racunalnikom? Ne mislim
»macka«, ampak pravo mu-
so s kozo in kostmi. Ce vas C-64
ne laja, gotovo ne. Pocakajte, da
se sooci s Penmanom. Kolumbo-
vo jajce, kako risati na velik papir
z majhno napravo, so na rob mize
postavili pri podjetju Penman
Graphics Ltd. Njihova Zelva zna
risati na plahte, ki jih, kadar preri-
sujete, niti na okno ne spravite.

Ste 7e kdaj prepodili macka z

Zelvo lahko vzamete v roko in

uporabite kot misko ali digitalno
tablo.

Vse to in $e ve¢ zna Penman.
Ne bo se zgubil na belini papirja
in bo sam poiskal rob, ¢e bo v
tezavah. Ali pa bo lepotico s sred-
njih strani Starta spremenil v pici-
ce in kvadratke na zaslonu vasega
ratunalnika. Risarja sestavljata
dve skatli. V prvi so mozgani, ki
jih na mikroracunalnik povezemo
prek vmesnika RS 232/R5S 432
Komunikacija je mogoéa v obe
smeri s hitrostmi 300, 1200 in
9600 bitov na sekundo. Prikljuciti
ga je torej mogoce na vsak racu-
nalnik, ki ima ta vmesnik. Zelva
stoji na treh krogliénih kolesih in
je z »garaZo« povezan prek meter
dolgega vec¢iZilnega ploscatega
kabla. Vdelana programska opre-
ma preprecuje, da bi se Zelva z
njim zapletia.

Penmanu ukazujemo podobno
kot tiskalniku, z zaporedji znakov.
Ukazi e najbolj spominjajo na je-
zik logo. Premiki so lahko abso-
lutni ali relativni. S posebnim uka-
zom in fotocelic zna sam poiskati
koordinatno izhodisée. Papir pa
moramo postaviti na temno pod-
lago, da je rob &im bolj kontra-
sten. Zelva nosi tri peresa, tore

bomo risali v najveé treh barvah
(naenkrat) oziroma s tremi debeli-
nami pisalnih peres. Korak pri ri-
sanju je lahko 0,03 mm v katero-
koli smer. To pomeni, da krogi in
érte ne bodo nazobéani, ¢etudi jih
bomo risali z rotringom 0,2. Koor-
dinate tock lahko podajamo na 1/
10 mm, kar je dovolj natanéno za
veéino aplikacij. Skrbi pa nas, ko-
likdna je napaka po daljsem risa-
nju. Penman ve, kje je, le po tem,
kar je 2e risal. Ni¢ ne opazi, e mu
kole¢ek za malenkost zdrsne.
Zal tuje revije, po katerih povze-
mamo zapis o0 Penmanu, ne nava-
jajo podatkov o tem. Poleg daljic,
lokov, elips in krogov zna pisati
érke, za tiste zahtevnej$e profe-
sorje tudi pod kotom, v velikosti
od 1 do 127 mm.

Penman je cudovita napravica
za vse, ki so si zeleli, da bi njihov
racunalnik stegnil roko iz puscob-
nih tiskanih vezij. Prikljuéiti ga je
mogote na wvsak racunalnik z
vmesnikom RS 232, programska
oprema (25 funtov) pa je Ze na
voljo za C-64, IBM PC in apple 2.
Pripravljajo tudi podoben pro-
gram za spectrum in Zelvasto raz-
siritev basica v QL.

CGe radi risete z radunalnikom
ali vas zanima robotika, vas Pen-
man ne bo razocaral. Nekajkrat
cenejsi je od ¢esarkoli podobne-
ga, stane priblizno toliko kot ce-
nen matriéni tiskalnik. Lepo bi bi-
lo, ée bi z njim opremili tudi kaks-
no raéunalnigko ucilnico. Tisti, ki
prisegajo na logo, se bodo strinja-
li, da se je osnov mnogo laze
nauéiti s tako napravico kot pa z
alfanumeriénim zaslonom.

Kupite, ¢e vas zanima kaj vec
kot risalnik A4.



The Lost
Kingdom of Zkul

Tip: pustoloviéina
Radunalnik: QL 128 K
Format: 1 mikrokaseta
Cena: 19,95 funta
ZaloZnik:
Talent Computer Systems
Curran Building
101 St. James Road
Glasgow G4 ONS
Great Britain
Povzetek:
85 K pravlji¢nih skrivnosti za
nepokvarjene ljubitelje pustolovidin.
Ocena:
scenarij 9
izkoristek stroja 3

iIsanje programov za zverinico, ka-

krsen je QL, ni macji kaselj. To doka-

zuje tudi e vedno skromna ponudba
programske opreme, ki je na voljo za ta racu-
nalnik. Resda je programov relativno vec, kot
jih je bilo ob takem ¢asu za spectrum ali C-
64, a takih ugotovitev Zal ni mogoée naloziti v
mikroracunalnik. Konéno pa si lahko privoséi
dolge ure uzitkov tudi ljubitelj pustolovskih
iger.

Neko& so v gorah Ziveli Skrati. Dolgo in
srecno so Ziveli, dokler jih niso pregnali moz-
je iz Carasa, deZele na jugu. Skratje so bili
skora] premagani, ko so se zatekli v svojo
zadnje pribezalisée, v Zakleto mesto. Veliki
carovnik je tam Se zadnji¢ zbral svojo magi-
¢no mo¢é in popeljal $krate v odloéilni napad
na prisleke.

Skratje so slavili Pirovo zmago, peséica
prezivelih si ni nikoli opomogla in 5e vedno
objokuje mrtve tovarise. Carovnika niso nasli
med mrtvimi. Legenda pravi, da se je vrnil v
zakleto mesto in da tam éuva bajni zaklad
'zginulega kraljestva skratov. Vhod v votlino,
xjer naj bi bil zaklad, spominja na Elovegko
lobanjo in od tod morda tudi naslov igre
{Skull... ZKUL?). Mnogi so ga poskusali poi-
skati. Malo se jih je vrnilo, pa e ti so ostali
praznih rok.

To je zgodba, ki igralca popelje na trnovo
pot. Klasiéen pustolovski scenarij, zacinjen s

pravsnjo mero skrivnostnih meglenih dolin,
skotskih duhov in keltskih legend. Ker je igra
napisana za QL, so v 85 K stlaéili na stotine
prostorov, ki so zelo izérpno opisani. Slik
nenajstniki sploh ne bodo pogreiali, saj so
teksti zares dobri. To dokazuje, da vseh radu-
nalniskih iger ne gre strpati v isto kategorijo
1izdelkov industrije zabave, kot so kungfujski
filmi iz Hongkonga in slabse italijanske kav-
bojke.

Tudi racunalniske igre so del nase kulture
in dobre pustolovicine so ji gotovo najbliZje.
Kot v mnogih skotskih baladah tudi v tej igri
sovraznik prihaja z juga, kot nekoé Rimljani
in pozneje vsiljivi AngleZi, ki so stoletja tepta-
li trdozive moze v kiltih. Minilo bo nekaj ¢asa,
da bodo o nekaterih ra¢unalniskih »igrah«
pisali na kulturnih straneh, a tudi film in tele-
vizija sta morala poéakati. Med igranjem pu-
stolviéine s slikami in brez njih se vsiljuje
podobna primerjava kot med branjem knjig
in slikanic. llustracija nam kaZe kraj dogaja-
nja, ¢ce pa slike ni, ima domisljija prosto pot.

Frogram in naslovna slika zavzameta vso
mikrokaseto. Igra se nalaga kakih 20—30 se-
kund. Naslovna slika je od vsega, kar sem
doslej videl v mikroraéunalnikih, gotovo naj-
boljsa in je hkrati dobra reklama za program,
namenjen risanju, ki naj bi ga firma izdala ze
marca (GRAPHIQL — 34,95 funta). Risana je v

3 | g
- simulacija
‘Ratunalnik:
- CBM 64
Format:
- kaseta, disk
Cena:
- 7,95 funta (kaseta), 9,95 funta (di-
sketa)
~ Zaloznik:
- Talent Computer Systems
Poskusite puscavsko igro in morda
~ boste pozabili na igro ¢lovek, ne jezi

nizki locljivosti, a ker je vsaka totka svoje
barve, je uéinek enkraten.

Igra je zelo tezavna in dolga. Po eni uri
kolovratenja sem vedel natanko toliko kot na
zacetku. Za zakladom se ne podim sam, am-
pak obgasno srecujem %e dve inteligentni
bitji, ki iS¢eta sre¢o. Seveda ne manjka niti
statistov, ki ubijajo ali pa povedo kaksen
klju€ za resSitev. Scenarij nekajkrat parodira
staro mamo vseh pustolovséin, Kolosalno ja-
mo Crowtherja in Wooda. Po smrti me racu-
nalnik lahko ponovno oZivi, a ne kar naprej.
Ko bi se rad inkarniral tretji¢, mi zapise, da
niti James Bond ni Zivel tolikokrat. Vsaj v
knjigi in filmu »Samo dvakrat zivis« ne.

Po vsebinski plati torej vse pohvale, tehni-
€no pa bi bila lahko igra bolj$a. Prednost QL
sta tukaj le prostoren pomnilnik in t. i. »input
buffer«, ki omogoéa, da tipkamo ukaze, med-
tem ko se izpisuje opis lokacije. Program
pozna prece| besed, a je razmeroma potasen
pri odgovorih. Morda zaradi zelo komprimi-
ranega teksta ali pa program le ni napisan v
Cistem strojnem jeziku.

Vseeno nakupa (program je izvrstno zaséi-
ten proti presnemavanju) ne morem odsveto-
vati. Nasprotno, zaradi odli¢nega scenarija
boste ob tej igri preéuli mnogo veé nodi kot
Se tako zabit igralec Hobbita ali Kontrabanta,
pa se anglesScino si boste spotoma izpilili.

(2. T.)

olgo zimo sem se igral élovek, ne jezi
~ se, damo in mlin. Igre so mi poéasi
zlezle ¢ez glavo. Kupil sem si racunal-
nik in zacel igrati $ah. Skoraj po pravilu sem
izgubljal. Kako ne bi, saj je raéunalnik prema-
gal Se naSega glavnega urednika (biviega
drugokategornika); smola, pripeti se. Vrag
vzemi e umetno inteligenco! Poleg monopo-
lija sem bledel ob backgammonu in ajncu.
Morda je bila napaka v tem, da sem vse te
igre poznal od prej. Skoraj vseh sem se nave-
lical po kakSnem dnevu, ko sem spoznal,
kako jih ukaniti.

Pred nedavnim pa sem dobil novo simula-
cijo druzabne igre za Komodorjevo Stirii-
nsestdesetico. Pravila e poznam, nisem pa
Se kaj ve¢ kot povprecen igralec. Igra se
imenuje Kalah. Prisla je iz tistih krajev, kjer
ljudje pobijajo kamele za kozarec vode. Igra-
jo jo bodisi na ploiéi ali pa kar na tleh ze
nekaj stoletij. Na plo&éi je 14 lukenj. Sest jih
pripada vsakemu igralcu, sedma pa se ime-
nuje kalah in je za vsakega igralca na njegovi
desni strani. Zmaga tisti, ki v nasprotni smeri
urnega kazalca v svoj kalah spravi veé kot
polovico svojih kamencékov.

Stvar ne bo preveé¢ komplicirana, ée pred
igranjem pogledate zelo iz&rpna navodila s
primeri Takoj vam bodo jasne zakonitosti pri
razdeljevanju kamnov.

Nikar ne obupujte, saj se vam bo v zacetku
veckrat zgodilo, da boste dognali genialno
potezo, raéunalnik pa vas bo v eni potezi
naucil skromnosti.

Racunalnik je resen nasprotnik in zaradi
dobre grafike je igranje z njim prav prijetno.
Novo druZabno igro sta iz puséav v Evropo
prenesla Andrew Collins, ki je napisal pro-
gram, in Mike Masters, ki je oblikoval grafiko.
V trgovine je program spravil Talent Softwa-
re. Vsi'skupaj so naredili, na kratko poveda-
no, dober izdelek.

(C. K.)
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NOVE IGRE

ANTE UGLESIC
MATIC KRAGELJ

mnozici podjetij (predvsem
v::tc:éh:ih}. ki so se specializi-

rala za izdelavo komercial-
nega softvera za najpopularngjse
modele mikroraéunalnikov, |e
med najbolj uveljavijenimi pro-
gramska hisa Ultimate. Se bolj kot
zaradi kvalitete, ki je na zavidljivi
ravni, je postala popularna zaradi
originalnosti. Je tudi ena redkih
his, ki jih komercialni uspeh prve-
ga bolje prodajanega programa ni
uspaval (kar je sicer Ze kar pravilo
na trziséu softvera in komercialne
glasbe).

Za pri nas najpopularngjso Ma-
vrico je Ultimate izdal do danes
deset igric. Sprva so bile te igre
popolnoma arkadne, potem pa so
se hackerji pri Ultimate odloéili za
nov naéin izvabljanja denarja od
zabave Zeljnih radunalnikarjev.

Nenavadna mesanica arkadne
igre in avanture je bila zadetek v
&rno. Otroci so pozabili Pacmana
in Space Invaders, starejsi so si
zbrisali vse $ahe in si zaceli risati
zemljevide labirintov. Zadnja Ulti-
matova igra v tem stilu je Alien 8.
Neverjetno je podobna njihovi
prej$nji uspesnici Knight Lore.

Alien

Obe uporabljata izredno dodela-
no rutino za prostorsko predstavi-
tev teles, ki so jo avtorji poimeno-
vali »Filmatio=. Pri Alienu 8 je po-
sebno dobra rutina za premikanje
predmetov, Ki je bila nekoliko za-
nemarjena pri Knight Loru.

Cilj igre je prinesti 24 predme-
tov na natanéno dolo¢ena mesta,
ki so prav tako kot predmeti na
razlicnih mestih labirinta. So Stiri
razliéne vrste predmetov: kvader,
piramida, polkrogla in valj, ki s
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svojo podobnostjo s sirom never-
jetno zbuja tek.

Vseh predmetov v labirintu je
nekaj ez trideset, kar igro nekoli-
ko olajsa (ni treba pobrati vseh).

Naenkrat lahko prenasamo le tri
predmete. Postaviti jim moramo
na mesta, kjer se pojavijajo v me-
glicah. Ta mesta so na zemljevidu
oznacéena z oblikami predmetov.

Lokacije, kjer so predmeti, pa so
oznadene z barvami, kajti relacije
med barvami in razli€nimi pred-
meti so izbrane nakljuéno. Ce je
na kaksni lokaciji, ki je oznacena
z rde¢o barvo, piramida, bo na
vseh lokacijah z rdeco barvo prav
tako piramida. Izjemoma se lahko
namesto predmetov pojavijo do-
datna Zivljenja v obliki Eloveka.

Prav tako so nakljuCno izbrane
zadetne pozicije. So stiri moZne in
50 na zemljevidu debelo obroblje-
ne. Stevilka v spodnjem kotu po-
ve, koliko predmetov potrebuje-
mo, da poberemo naslednjega na

G
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osmi potnik

tej lokaciji oziroma preckamo

sobo.

Pri nekaterih predmetih je treba
mnogo domisljije, preden spoz-
namo nacin, s katerim se dokop-
ljemo do dragocenega predmeta.

Majveckrat si je treba pomagati s
podstavljanjem predmetov, ki jih
nosimo s seboj, ponekod pa smo
celo prisiljeni premikati razne ob-
jekte, ki so nam pri roki na tisti
lokaciji. Na nekarih lokacijah je
treba krmiliti (hoditi po tikpah s
kurzorji) robota v oblik NLP, da
nam aktivira mine, ki so raztrese-
ne po lokaciji.

Vse to zveni zelo lepo, dokler

ne spoznate, da imate na voljo le
pet Zivljenj. Tudi na koncu ome-

Nadaljevanje na 66. strani

ou are at
onnecting the cas

Tip:
avantura

Racunalnik:
CBM 64

Format:
kaseta

Cena:
9,95 funta

Zaloznik:
Melbourne House
Publishers — 39 Mil-
ton Trading Estate,
Abingdon, Oxon OX
14 4TD

Povzetek:

Graficna avantura z
Drakulo, njegovim
gradom, statisti in
dobro izkorigéeno
grafiko CBM 64.
Ocena:

scenarij 7, izvedba 9

ut into the rock.
he mid

reselimo se v ¢ase, ko so
se vedeli za volkodlake,
psoglavce in vampirje.
Nit kaj lepe zveri niso bile to.
Ljudem so storile veliko hude-
ga. Samo najpametnejsi in naj-
pogumnejsi so jih pretentali in
kdajpakdaj resili kakdno mla-
denko iz ledenega objema
strastnega grofa Drakule.

V vasi je stara gostilnica in v
njej mozicek, ki vam bo povedal,
da se ni iz gradu %e nih&e vrnil.
Kogarkoli boste sprasevali o
gradu in njegovih prebivalcih,
vedno boste ostali brez pamet-
nega odgovora. Ljudje vas bodo
samo prestraseno pogledali in
zbezali.

Spomnite se stare finte. KriZ,




VLADO SKAFAR je sovraznikove bunkerje. Tank se

premika nekoliko ¢udno, zato
moras biti pri prehodu minskega

kita cesna, ogledalo... Jasna
stvar. O grofu Drakuli ste Ze toli-

o

e

L

ko prebrali in sliali, da ga boste
zlahka stisnili v kot. p

Klasiéna srhljivka Melbourne
Housea za CBM 64 ponuja peti-
eénezem Se en Zanrski biser zelo
Cislane literature. Po detektivki
Sherlock Holmes je za tiste, ki
ne verjamejo v raéunalnisko kul-
turo, tu sSe Castle of Terror,
predstavnik racunalniske litera-
ture groze.

Igra je sestavljena iz dveh de-
lov. V prvem se igrate samo v
vasi. Pripravljate se na napad in
Zbirate predmete, ki vam bi
utegnili koristiti v vampirskem
briogu. V drugem delu begate
PO gradu in iScete mlado lepoti-
co, ki komaj ¢aka na konec igre.

Presenecenj je za vsakim vo-
galom nekaj. Avantura vsebuje
40 zelo dobrih slik in srhljivo
glasbo, ki bo poskrbela za pri-
jetno ozragje. Slednje nemalo-
krat zanese ¢loveka, da nepazlji-

t— vo napise, kako fantasticna je

point of the

-

. B

igra. Dober zvok je pac zadeva,
Ki je pri spectrumu nismo vajeni.
Dobra uporaba treh kanalov in
loéenega Suma pa nam najezi

- usesa in zapre odi.

road

with the wvillag

Problemov v tehniéni zelo do-
bri igri ne manjka. Spoznati je
treba, da ljudje tudi lazejo. Opi-
rati se velja samo na »praves, ki
jih je treba prepoznati. Najvecji
problem je sporazumevanje s
sogovorniki, saj racunalnik poz-

na kaj malo besed in je iskanje .

sinonimov igra znotraj igre.

Ce ste se odloéili za igranje z
dolgimi zobmi, najprej v kaks-
nem temaénem hodniku kupite

- od zloglasnih preprodajalcev

program, poéakajte polnoé, pri-
Zgite sveco, postavite na mizo
krvavo teletino (e jo kje dobite)
in si privoscite krvavo pirovanje.

Obilo ugrizov po vratu in Zivo
miladenko vam Zelim.

(C. K.}

gro je amerisko podjetje U. S.
lGuId najprej naredilo za com-
modore 64, zdaj pa jo prodaja-
jo tudi za specirum. Ze naslovna
slika pokaze, da gre za dober ko-
mercialen izdelek. Naslov pove

vsebino: beach-head pomeni
obalno oporisée, ki ga moras pre-
magati, da lahko izvedes invazijo.

Na zacetku si iz menuja izberes
tezavnostno stopnjo. S svojo floto
(znak je desno zgoraj) potujes po
zemljevidu, dokler ne prispes do
prve od &tevilnih ovir. V nekaks-
nem prekopu je minsko polje, z
vseh strani pa te sovraznik prav
tako obstreljuje z minami. Pazlji-
vO Se jim mora$ umikati in priti do
izhoda. Kolikor ladij izgubig, toli-
ko manj zivljenj imas v nadaljeva-
nju. Lahko si izberes drug pre-
hod, kjer ‘prve stopnje ni treba
opraviti, seveda pa dobis manj
tock.

Nato spet potujes po zemljevi-
du in se v zalivu srecas s podo-
bnim znakom, kot je tvoj. S so-
vraznih ladij te zacnejo napadati z
letali. Sestreliti moras ¢im veé le-
tal, ta pa ne smejo napraviti pre-
vect Skode — DAMAGE na zaslonu
lahko pride le do 18. Pri 20 izgu-
bis eno ladjo. Svojim topovom
lahko spreminjas kot (najlaze je
zadevati pri 40 stopinjah).

Ko sestrelis zahtevano Stevilo
letal, prides na tretjo stopnjo. Ta
je tezka le na videz. Potopiti mo-
ras stiri ladje. Ce hoces dobiti veé
tock, lahko potopis se veliko la-
djo, ki se premika. Kot streljanja
je treba hitro spreminjati, sicer te
pokondéajo izstrelki s sovraznih la-
dij. Vsakih 0,5 stopinje pomeni
100 metrov. V spodnjem desnem
kotu pise, za koliko si zgresil cilj
in ali si ustrelil preblizu ali pre-
dalec.

Ko potopis vse ladje, se zaénes
bojevati na kopnem. Postal si iz-
kusen tankist, ki vztrajno prema-
guje barikade in minsko polje,
hrabro vozi ¢ez mostove in uniéu-

i
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polja zelo pazljiv.

Sledijo priprave na 5. stopnjo,
zadnji obraéun. Tu imas nalogo,
da uni€is mogocéen tank. Stoji na
utrdbi, Kkjer se prikazujejo beli
kvadratki. Ko zadanes te luknje,
postanejo ¢rne. Zadevati jih mo-
ras cim hitreje, saj se sovraznikov

Yeorn28dy ﬁli"

78 .85 DEG . ELEY

tank nezadrzno obraéa proti tebi,
da te bo unicil. Po priblizno dese-
tih zadetih kvadratkih pa ga raz-
nese in pokaZe se bela zastava.
Cim vec svojih tankov pripeljes po
te| poti do cilja, tem boljsi rezultat
bos dosegel.
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Madaljevanje s str. 64 Ni¢esar pa se ne da narediti z

dejstvom, da boste imeli najvec
tefav ravno z zadnjim predme-
tom. Mnogo srece vam Zeliva in
obilo Zivcev.

njeni POKE vam ne bo dosti ola-
jsal dela, kajti prav tako kot pri
Knight Loru je ¢as omejen.

Univerzalnega nacina za po-
veéanje Stevila Zivljenj ni, saj kroZi
po Jugoslaviji Ze nekaj razliénih
verzij tega programa. Zadnje tri
Ultimatove igre namre¢ uporab-
liajo poseben naéin zas¢ite pro-
grama (t. i. SPEEDLOCK). Vsak, ki
je to zaséito odstranil, je posnel
program na svoj naéin. Poskusite
sre¢o takole: najprej z ukazom
MERGE vstavite program v basi-
cu. Vtipkajte nove wvrstice: 10
LOAD CODE : POKE 60026,201 20
RANDOMIZE USR 60000: POKE
42587,127: POKE 60026,195:
RANDOMIZE USR 60026.

Kljub temu vam lahko zagotovi-
va, da je mogoce prebroditi vse
zapreke v danem ¢asu in uzivati v
konénem prizoru. Preteklo bo
mnogo neprespanih noéi in Se
mnogo veé piva, preden se vam
bo posrecilo ob nestetih skicah in
naértih priti do konca. Ultimate
zna odliéno poskrbeti, da vam ne
ostane ni¢ prostega ¢asa za kako
drugo igro, dokler sami ne dajo
na trg naslednie.

In sedaj e nasvet. Najprej po-
~ glejte, katere predmete pomenijo
posamezne barve. Potem ustavite
igro (SPACE ali CAPS SHIFT}) in
naredite podroben nacrt, kako
boste pobrali in odloZili vse pred-
mete. Sele nato nadaljujte igro.

Pozenite kasetnik!

ey ST

Osem strani priloge, v kateri Moj mikro objavija __ NAROCILNICA
programe, je pretesnih za mnozico kasetl in izpisov, P N zvodov knjige

vsak dan prihajajo v urednistvo. Za knjigo smo prihranili, MIRKO TIPKA NA RADIRKO po 1100 din.

izpilili in priredili kar najve¢ znacilnih programaov, da bi Znesek bom plaéal s povzetjem po prejemu poSiljke.
uporabniku mavrice predstavili vse m oZnosti, ki mu jin
ponuja programski jezik basic. Obenem naj bi kupca
knijige naudili tehnike programiranja, pa tudi drobnin
trikov in éarovnij, s katerimi prisilimo racunalnik, da |
postane prijaznejsi. Pri vseh prograim ih smo skusali D T e KA T s e e a0 e marn S e - i Jmn
razloziti. kako delajo, in vam svetovati, kaj lahko
dopolnite in izboljsate. Skratka, dve stvari vam da ta
kniiga: nauéi vas programirati v basicu, obenem pa vam
zapﬂ'sﬂ' mnogo uporabnih programov in prisrénih iger. Za
vsak dinar. ki ga boste odsteli postarju, boste dobili na lzpolnjeno naroéilnico posljite na naslov: Moj mikro, Titova 35,
kupe kilobvtov besedila. Zato, Mirko. hopla na radirko! 61000 Ljubljana, z oznako »Mirko tipka na radirko«

Imeinpriimek. .. ....o-..ccimmraimai i

Kraj (postnastevilka) . . ..........o i




Ponujamo
nasledn]e storitve:
@ simboliéno in grafiéno vnasanje
podatkov o vezjih
® interaktivmo urejanje slike tiskanega
vezja
® interaktivno in avtomatiéno razpelje-
vanje povezay

i._- izdelava tehniéne in proizvodne do-
kumentacije

. @ izdelava prr:-mup:w tiskanih
vezij

Nacrtovalska
oprema:

#® Craficna delovna postaja Chroma-
tics CGC 7900

® Racunalnik Iskra-Delta 4850
(VAX—II/750)

® ECCE (Electronic Circuit Computer-
aided Engineering): programski paket za
CAD, osnovan na GKS, ki so ga v celoti
razvili sodelavci Instituta Jozef Stefan

dokumentacijo:

® flme prevodnih povrsin in zasdéit-
nih premazov
® Blme za montazni natis (beli tisk)
® kmjane trakove za NC vrtalnik
® barwvne crine risbe in rastrske slike
tiskanih vezij
® kosovnice

\
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® weCplasina tiskana vezja J{;fem
® cageaina in analogna vezja i i & Fﬁ}hm
= = . Lfﬂ_.
® mbndna vezja
® memno gosta tiskana vezja
® Casowno kritiéna vezja

AUS

med IJS in Iskro ob podpori

wvenije. Doslej smo rac¢unal-
nisko obdelali ve& kot 300
vezij za domace proizva-
jalce elektronske in
racunalniske
opreme.

o  INSTITUT »JOZEF STEFAN,

=
Raziskovalne shkupnosti Slo- 2

ODSEK ZA
RACUNALNISTVO
N INFORMATIKO

CENTER
ZA RACUNALNISKO
NACRTOVANJE

Roki
izdelave:

® redna narodila: 2 tedna
® nujna narocila: 1 teden



Moski se mora stalno dokazovati. ..
Izkusnja preteklosti, okus sedanjosti. . .

Ronhill Red

Skrbno izbrane najkvalitetnejse fran-
coske disave zdruiene v eleganten
parfumski akord. Z vaso novo disavo
Ronhill red boste pritegnili pozor-
nost Zenskega sveta. Enaka disavna
nota spremlja bogato izbiro kozmet-
énih izdelkov za moéke Ronbhill red.

Ronhill Black

Markantna, aromatiéna francoska
disava z nevsiljivo noto tobaka in
ambre se bo najbolje prilegala odlo-
¢nim, aktivnim moskim. Lahko ste
prepri¢ani, da bo tudi vasa izbranka
zadovoljna z vasim okusom.
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Ronhill Brown

Disavni kompoziciji linije Brown da-
je najmoénejso znadilnost prisotnost
naravnega mosusa. Privlaten, mo-
deren in atraktiven.
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