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ZA DIJAKE, STUDENTE IN INZENIRJE JE PRIMERNO ZNANSTVENO
RACUNALO NA SONCNE CELICE S SPOMINOM, 56 ZNANSTVENIH FUNKCIJ.
CENA 62 DM IN 30% DINARSKIH DAJATEV.

ZA ZAHTEVNEJSE PA NUDIMO RACUNALNIK MZ-731 KOMPLET

(TISKALNIK, KASETNIK, BARVNI DISPLAY). CENA KOMPLET
RACUNALNIKA JE 1975 DM IN OKOLI 65% DINARSKIH DAJATEV.
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VSEBINA
| Ekskluzivno
= Commodore goes marchin’ in;
| R Frankfurtski Microcomputer 1985
Marec 1985. — Stevilka 3 U i :
Risba na naslovni strani Zlatko Drcar Ratunalniski pomoc¢niki, <
ommodore PC. .. eden najvecjih proizvajalcev hisnih s et mm.
racunalnikov na svetu je naredil kopijo slovitega poslovnega o o
G raéunalnika IBM PC. Mar to pomeni, da z letom zamude Domaca imena pod fujimi 13

stopamo v Orwellovo leto, da bo razgibani silicijski svet izgubil P
zalet in se pricel uniformirati? Bodo koristi, ki jih prinasa ok aha :
standardizacija, vedje od njenih omejitev? V svetu poslovnih TEboveliald delayee 2 ssatomitin
racunalnikov je, kot kaze, vse odloceno. Zacetnik te industrijske i s e
veje, Apple, je sedaj edini med giganti, ki ne prisega na tri modre Ratunalniitvo v Sovjetski zvexzi
érte in ne odgovarja na izziv z zniZevanjem cen, temveé isée VisCisliteI'skaja masina 16
inovacijske resitve. Za zatetnike
Med hisnimi racunalniki je navidezno zatisje po vojni cen, v kateri Skrivnosti sharpa MZ-700 (1) 18
so propadli vsi tisti, ki so se v obdobju racunalniskega booma Fah
zaplanirali. Nastal je kup novih firm, ki si skusajo zdaj na novo Sauperchess 3.0 in 3.5 nista veé
razdeliti pogaco, od katere sta si doslej rezala velike kose mavrica premikaca pohiStva 22
in C-64. Pisali smo Ze o racunalnikih MSX, schneiderju in drugih, Pikanai 04
ki pa so vendarle se vedno predstavniki stare, 8-bitne generacije —
ponujati mora vec kot vzorniki, vendar za seboj nima toliko podpore. m’.’.‘;;"."""cpm
A kar je Se pomembnejse od tega, na obzorju je nova generacija mmﬁl? o 26
hisnih racunalnikov, ki sta jo pred enim letom nakazala macintosh
na zgornjem in QL na spodnjeém koncu cenovnega razreda. Obeta o 35
se torej zanimiva racunalniska pomlad, o kateri vas bo Moj mikro Za zatetnike
obvescéal iz prve roke. .. Tako kot vas zdaj obvesca o dogajanju v Sola programiranja v strojnem
Frankfurtu. Jeziku (8) ‘ 36
Nekateri nam ocitajo, da prevec strezemo tujim interesom, da ErvpiIteE TN () 3
premalo pisemo o domaci pameti in domac¢em hardveru. Ni se Programsii jezild
nam treba zagovarjati: odziv na nase razpise je presegel vsa Micro-prolog (2) 40
pri¢akovanja in cedalje ve¢ bralcev more na straneh Mojega mikra Prvi koraki s C-64
predstaviti »domaco pamet«. Ce prelistate samo to Stevilko, boste Kje se skriva basic? 42
videli, da skrbno zasledujemo tudi uvajanje racunalniske P Rl BT
tehnologije v nase delovne organizacije, dalje raziskovalno delo v V. blodiséy Sasd 44
znanstvenih ustanovah. Poudarek, ki smo ga v tej stevilki namenili
Frankfurtu, prav ni¢ ne odriva v ozadje iskanja in premikov na Sudoviti va o ADtED Zia;
domacih tleh. Res pa je, da moras doma vcasih zZe kar vsiljivo pomnilniki 59
prositi tako raziskovalce kot proizvajalce, da bi javnosti predstavili s
plod svoje pameti in delo svojih rok. Za zgled bi jim mogli biti Odlofi bridki meé in seigi
odstavki, v katerih nasa porocevalca iz Frankfurta opisujeta, koliko spritevalol 54
pozornosti (in denarja) namenja Commodore ekonomski
propagandi. Zato pri¢akujemo, da se nam bodo tudi ustanove in “"""';i?;;siﬂem
delovne organizacije odzvale tako, kot so se doslej odzvali bralci — mmksﬁ :’E e il Dreanodal? 56
s predlogi, z vabili, s prispevki. :

MOJ MIKRO izdaja in tiska CGP DELO, tozd Revije, Titova 35, Ljubljana ® Predsednik skupséine CGP Delo JAK KOPRIVC @ Glavni urednik CGP
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CIRIL KRASEVEC
ZIGA TURK

icesar nimamo proti mo-
Ndremu svetu, dokler je na

njem rdeca lisica. S temi
besedami je direktor nemske cen-
trale Commodorja Alwin Stumpf
konéal shod novinarjev in trgov-
cev v elitnem frankfurtskem hote-
lu Intercontinental. Hotel je pove-
dati, da si Zeli tudi Commodore
odrezati kos pogace, ki jo je za-
mesil IBM z poslovnim mikroracu-
nalnikom PC. »Mednarodne po-
slovne stroje« imenujejo tudi »Big
Blue« ali »Veliki modri«, Commo-
dore pa ima poleg sinjega »C« v
emblemu rdeé ¢etverokotnk.

Po zaslugi Konima, ki v konsig-
naciji prodaja commodorje pri
nas, smo se lahko tudi Jugoslova-
ni udelezili velike gala predstave v
znamenju modro-rdece Crke C.

Morda bo za bralce, ki so prebi-
rali Danas, dobrodo3el podatek,
da so bili na Commodorjevem
slavju tudi predstavniki socialisti-
énih dezel, ki niso zastopali re-
dakcije omenjenega ¢asopisa. Na
gala prireditvi jih je bilo poleg
»edinega Jugoslovana« pet: pred-
stavnika Konima, predstavnik Za-
voda za Solstvo SR Slovenije,
predstavnik Miadinske knjige in
predstavnika revije Moj mikro.
Vsekakor kar lepa udeleiba iz sa-
mo ene socialisti¢ne deZele,

Slavje je bilo planirano v dveh
delih. Dopoldne naj bi se zbrali
zastopniki in trgovei, ki prodajajo
Commodorjeve racunalnike v
Evropi. Po slavnostnem kosilu pa
je bil na sporedu mednarodni
show s predstavitvijo racunalnika
PC-10.

V kongresnem centru Intercon-
tintala so Ze zjutraj ¢akala prijaz-
na dekleta, ki so kontrolirala sez-
nam povabljenih. Da prazna vreca
ne stoji pokonci, lahko izraéunate
tudi s C-64, in zato se je slavje
zacéelo z bogatim zajtrkom. Ne bo-
ste verjeli. kako sestradano so ne-
mski »handlerji« planili na prsut
in losose. Njim je bilo namenjeno
dopoldansko predavanje o uspe-
hih firme v preteklosti in naértih
za prihodnost.

4 Moj mikro

Absolutni prvak
med mikri: C-64

Stevilke so bile zares zgovorne.
C-64 je najbolje prodajani mikro-
raéunalnik vseh gasov. Samo v
ZNR je bilo med vsemi prodanimi
hisnimi mikroratunalniki kar 64%
commodorjev, po vrednosti pa
kar 75%. Med osebnimi raéunalni-
ki so z zastarelimi modeli tipa
8296 in nemsko razlicico 8296 D

vseeno zavzeli 7% trga, kar pa naj
bi prineslo vec denarja kot mnozi-
ca stirinsestdesetic. . Kvaliteta
racunalnikov gotovo ni edini od-
locilni dejavnik uspesne prodaje.
C-64 prodajajo dobesedno za vsa-
kim vogalom, s paketom vroCega
softvera pa vam ga ponuja celo
ostarela dama v enem od mnogih
frankfurtskih trgovin s plastiCnim
seksom. Igra vsebuje Sest digitali-
ziranih lepotic, sicer pa je prav
puséobna.

Za propagando izda Commodo-
re med vsemi mikroracunalniski-
mi firmami najveé, celo ve¢ od
giganta IBM (podatek za ZR Ne-
mdéijo). V primerjavi z revezi, kot
sta Sinclair ali Atari, pa je Com-
modorjeva navzoénost v medijih
veé kot desetkratna. V strukturi
stroskov za medie vodi Commo-
dore s 13%, na drugem merstu je
IBM z 10,3. Sinclair je z 1,3% na
zacelju lestvice. Ratunalnika PC
10 in PC 20 bodo oglasali z vet
kot 40 neracunalniskih ¢asopisih
in revijah, od Penthousa do
Sterna...

Redke obiskovalke so zavzdi-
hnile ob reklami iz Zenske revijie
Cosmopolitan z nagim lepotcem.
Za to, da je slika vendarle dovolj
diskretna, pa je poskrbel Commo-
dorjev C.

To Se ni vse. Z izrezki iz Sport-
nih strani &asopisov so pokazali,
koliko publicitete dobi firma tudi
na ta naéin. Nogometasi
miinchenskega Bayerna nosijo na
majicah napise Commodore. V
nemé&kih trgovinah vam bodo ob
nakupu radi pristavili Skatlico z




vZigalicami, na kateri je na eni
strani slika igralca tega kluba, na
drugi pa nalepka Commodorja.
Sam ponosno vZigam avto s skat-
lico, na kateri je Bayernov golman
Pfaff.

Bistvo pranja mozganov s Ste-
vilkami in z diagrami, ki so vsi
prikazovali uspehe v preteklostiin
napovedovali Se lepse doseZke za
letos, je bilo prepri¢ati trgovce, da
je Commodore firma, ki »ji gre« in
ga bo na negotovem racunalnis-
kem trgu ostala 5e nekaj casa.
Vsi, ki se ukvarjajo z njenimi racu-
nalniki, naj bi s tem dobro zasluzi-
li. To je podkrepila tudi parola, ki
smo jo na predstavitvi kar naprej
gledali. »Mit Commodore zum Er-
folg — S Commodoriem do
uspeha.«

Z gromkim odobravanjem in tr-
kanjem po mizah pa so trgovci
pozdravili govornika iz svojih vrst,
ki je povedal, da ne dela »pri
Commodorju«, ampak vseeno de-
la »za Commodore«. Pokaral je
politiko firme, ki je svoje raéunal-
nike dala e na police veleblagov-
nic. Te so menda tudi na raéun
paradiZznikov in solate lahko rac¢u-
nalnike tako pocenile, da trgovine,
ki so se specializirale za prodajo
mikroraéunalnikov, niso mogle
veé slediti.

Kakorkoli Ze, vojna cen, ki je
nedavno zajela tudi nemski trg, je
najhuje prizadela prav C-64, ki je v
veleblagovnicah celo cenejsi od
spectruma +. Kako lepo je, da so
na svetu tudi dezele, kjer cene
padajo.

RoZnata
perspektiva

Mnogo zanimivej$i od samoh-
vale firme, ki ima toliko profita,
kot Jugoslavija zasluzi s turi-
zmom, je bil pogled Commodorja
v prihodnost. Tudi to so nam z
diapozitivi naslikali v barvah. Vi-
deli smo kup krivulj, ki so ravno
pri letu 1985 strmeje zasukale
navzgor, $e veéjim uspehom na-
proti.

Pricakujejo, da bo trg zahteval
vse veC ratunalnikov srednjega

PC 128
PC 128 D

razreda in PC, ne pa toliko hisnih
racunalnikov z dna cenovne le-
stvice. To so upostevali tudi pri
razvoju novih mikroraéunalnikov.
Razdelili so jih v &tiri skupine, kot
prikazuje tabela.

serija 9000
S proce-
sorjem
Z-8000

Kdor je bral prejdnjo Stevilko
MM, je gotovo opazil, da imamo
kar nos za take reci. Edino serije
9000, ki je $e na risalnih deskah,
nismo predvideli.

V prvi skupini so raéunalniki, ki
smo jih v Mojem mikru Ze pred-
stavili, a jim nismo peli posebne
hvale. Model 128 vpisujemo pose-
bej. V tretji kategoriji bodo $e na-
prej prodajali 8296, ¢eprav naj bi
ga pocasi spodrivala PC10 in
PC20. Tudi o njiju ve& v nadaljeva-
nju. O Amigi smo nekaj Ze napisa-
li. Kot kaZe, bo raCunalnik v istem
cenovnem razredu kot PC10, torej
predrag za nase skromne Zepe.

Kot kaZe, je Commodore pa-
metno naloZil denar, ki so ga pri-
nesli VIC 20 in StiriinSetdesetice.

Z devetimi modeli bo torej pokri-
val prav vse trziSc¢e, kar se do da-
nes ni posreéilo Se nobenemu
proizvajalcu osebnih racéunalni-
kov. Commodore nima nobenih
skritih namenov, da bi zganjal re-
volucijo v raéunalnistvu in se Sel
mikroracunalniSkega preroka.
Novi modeli niso niti posebo svezi
niti posebno poceni. To niso
racunalniki, ki naj bi jih znal upo-
rabljati vsak, ki zna odpreti ploce-
vinko pepsi cole in posiugati Miho
Jacksona, niti | niso 32-bitni kvantni
skoki za nekaj drobiza.

Njihova prednost pa sta preiz-
kusenost in zanesljivost. Varéne-
gazahodajaka ¢ je mnogo laZze pre-
pricati, naj kupi nekaj takega. Ce-
ne bodo Zal natanko tako visoke, §
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kolikor bo trg Se prenesel. Prav
ocena trga in agresivno trzenje pa
gresta modremu C najbolje od
rok.

Zabawvniki iz
domacih logov

Po napornem vsedopoldanskem
posluganju Stevilk in gledanju dia-
gramov se je odmor za kosilo Se
kako prilegel. Rotisseur (po »do-
madce« gril) v 21. nadstropju hote-
la je bil pretesen za vse povablje-
ne in nepovabljene goste. Niti
¢udoviti razgled na s soncem ob-
sijano mesto in reko Maino tik
pod hotelom ni mogel odvrniti oci
od dolge mize dobrot. Cedila sta
se torej med in mleko, na koncu
pa je zbrana publika, Ze nekoliko
uspavana od brezplaénega piva, z
gromkim aplavzom pozdravila or-
jasko sladoledno torto z znakom
Commaodorja.

Do treh smo se ravno dovolj
podprli, da smo zmogli pot nazaj
v prvo nadstropje, kjer so nas spet
¢akale pogrnjene mize. Priredite-
lji so se zavedali, da govoranc ne
sme biti prevec, zato so na hitro
predstavili nekaj gostov iz raz-
vojnega oddelka firme Commo-
dore. Potem pa se je zacel dvoin-
polurni program.

Lokalni ansambel je za uvod
prispeval venéek popularnih na-
pevov. Dajal je vtis dobro izvezba-
nih obrtnikov, ki bi jih v poletnih
mesecih zaposlil kak boljsi hotel
na nasi obali.

Glavna tocka veéera in povezo-
valec je bil éarovnik Alexander
van Dyke. Kazal je vse mogoce
¢arovnije s klobukom in brez nje-
ga. Ve€jo pozornost od njegovih
umetnij je zbujala z zelenim pre-
grinjalom pokrita miza. Poznaval-
ci smo kaj hitro ugotovili, da gre
za racunalnik. To bo ta PC-10,
smo si rekli. Tudi rokohitrc je
spoznal, da nas muéi radoved-
nost. £ velikim pompom je odgrnil
pregrinjalo a glej ga, zlomka, spo-
daj je bil pravi pravcati IBM-Pc.
Kljub zatemnjeni in zadimljeni dvo-
rani so bile tri érke jasno Gitljive.

Artist je opazil, da nam ta racu-
nalnik ni vseC. Ker je svetovni
¢arovniski viceprvak, je rekel, ga
bo pred nasimi oémi napravil ne-
vidnega. Trik je hudo poraben tu-
di pri vstopu v Jugoslavijo (e kaj
kontrabantate). Pozorno sem gle-
dal, da bi lahko pomagal bralcem
Mojega mikra in reSevalcem igre
Kontrabant. Pozneje sem zadevo
preizkusil tudi doma, s spectru-
mom in TV, in priznati moram, z
nekaj vaje se ¢lovek naudi.

Takole storite: vzemite rjuho,
najbolje, ¢e je potiskana z znaki
Commodora. Zamahnete z njo
najprej proti severu, potem proti
jugu. S spretnim manevrom levice
in desnice jo vrZzete ¢ez racunal-
nik. Ta bo pred vadimi oémi izgi-
nil, namesto njega pa boste videli
le $e rjuho. Vaja dela mojstral

6 Moj mikro

Se en trik mi bo ostal za vedno v
spominu. Rokohitrc je med gle-
dalci nabral par bankovcev, popi-
sal Stevilke, jih seZgal, potem pa
iz pomaranée izviekel neposko-
dovane bankovce. Pomarance so
bile videti cCisto obi¢ajne, zato
sem jih takoj po vrnitvi v domovi-
no nekaj kupil. Izkazalo se je, dav
njih niso marke, ampak dinarji.

Commodore brez
roke?

Ni dosti manjkalo, pa bi evrop-
ski Commodore ostal brez desni-
ce. Direktor Alwin Stumpf je seve-
da sedel pri omizju najblize odra,
in ¢arovniku se je zdel pravien za
naslednjo to¢ko. Ogrevanje publi-
ke, Se posebe| pa direktorja, se je
zacelo s starim trikom, kje je ste-
kienica in kje kozarec. Alwin nika-
kor ni uganil pravilno. Po nasi pri-
blizni oceni je za kazen popil kak
liter rdeéega. Za vsak napacen
poskus kozarec. Potem je bilo 5a-
le konec: predstavili so »nov mo-
del« giljotine z 38 mm kontrolno
in 100 mm delovno odprtino. Na-
njo je menda mogoce prikljuciti
tudi disketno enoto (ali pa jo z njo
unidéiti, tega nisem ujel).

Neekskluzivno za revijo Moj mi-
kro sta giljotino testirala Stumpf
in van Dyke. Carovnik je najprej
demonstriral delovanje naprave
na kumarah in zelju, potem pa
povabil direktorja k sodelovanju.
V kontrolno luknjo seveda kuma-
ra, v delovno pa desnica Commo-
dore Deutschand Gmabh. Glej
¢udo! Kontrolna kumara je bila
presekana, omenjena desnica pa
cela. O€itno gre za napako v
»front end« vezjih... Kupite, ¢e
radi jeste kumare in lahko kuha-
te samo z levico.

Stasoma so se tudi zabavniki
zaceli zdeti samim sebi dolgoca-
sni. Zato so krajsi premor izkori-
stili za dimno eksplozijo, iz katere
se je kot v pravljici prikazal PC10.
Ljudje v prvih vrstah so omedieva-
li od razburjenja. Pokazali so Se
krajsi multivizijski film z nekateri-
mi podatki, ki jih objavliamo.

Program je nato vzela v roke
prikupna érnska pevka Joan Col-
lins. Dokazala je, da ji gre od rok
prav vse, od bluesa do alpskega
jodlanja. Ogrela je sSe tistih nekaj
gledalcev, ki jih racunalnik ni, in
bobnarja, ki ga je neki daljsi solo
tako razvnel, da je s palckami pri-
ropotal po tleh prav do sredine
odra. Se za trik ali dva je poskrbel
van Dyke, potem pa so nas pova-
bili v preddverje, kjer je stalo ka-
kih deset PC-jev. »Tu jih imate,
diskete na plan, in preizkusite, ali
je zares zdruZljiv z IBM-PC«. Zal
disket nismo imeli s seboj. Toda
po demonstratorjevih zagotovilih
naj bi v PC 10 tekli prav vsi pro-
grami IBM PC, tudi Lotus 1-2-3 in
Flight Simulator Il, torej progra-
ma, pri katerih se navadno vsem
kompatibilnezem zatakne.

PC 128,
racuna

kom e enkrat dokazal,
bro prodajati. Ho¢es '
ku

haﬂega ljubljenca. In prav

resitev.

namo jo »do dna duse=.
ysem pa imamo
gramske op
smo 2 ure,
prekopirali od prijateljev. i
tem vse to zavre€i?

je jamstvo za dobro prodajo

trije raéunalniki:
— commodore

dodatki)
— commodore 128

sorjem Z 80

zelo hitro zunan :
enoto (RAM disk).

disketi.

Nova disketna
enota

Glede na vse, kar smo brali o
promocijah raéunalnikov drugih
firm, predvsem Appla, je Commo-
dorjeva evropska predstavitev, na
kateri je bilo videti tudi nekaj zna-
nih obrazov iz Velike Britanije, iz-
zvenela nekam na hitro pripravlje-
no. Nasproti mladosti, Zivosti in
drugacénosti Appla, profesional-

=z rodovnikom

orjeva pa je desetkrat hitrejsa
g‘t?d sta:'e Ime ji je 1741 In pise na
' z obe :
gigtkﬁi?nnmn}. Spet lahko deluje :
na tri nacine: :

odore je s tem racunalni-
gl " da zelo

i ie mogode zares do-
dobro ve, kaj je mog
i tudi ponosni lastniki C-64
grg]ﬁlhﬁ slej gi?iz,nah;.jdm Td tﬁllt
1 S _ =
boljsih ratun 3 o
modore ima Za vse te genialno

. ; S
Odlogitev, prodati stari in kupi

nov radunalnik, je navadno Se tez-
ja, kot ko se odlodamo za prvi
nslu.k.up. Zadeva pred televizorjem

i kam domaca, poz
nam je kar ne ipoz

ogromno pro-
reme, Ge drugega ne,

parabi} dolge A c snm‘;ff. Fahlm hip za tem z istim raéunalni-

C-64 je najbolie prodajani mi- lahko med dvem
S pvag‘- CP/M za resne programe in C-64

128. V tem so pravzaprav skriti

' 1
64 (popolna Postavite se Vv vrsto:
zdruzljivost z VSEMI programi in

2agunalnik ima 128 K RAM. Ka-
da?a::luia kot C-64, uporablja le
64 K RAM, identiéno kot &tiri-
indestdesetica. V naﬁinu'G_P!M _p:
drugih 64 K deluje kot RAM dis

in video pomnilnik. Pomnilnik je
mogode Se razsiriti, vendar ga bo

ratunalnik lahko uT:m:;LEII“ l:mk:;

vV ROM sta vdelana ves ROM iz
C-64 in novi basic Z oznako 7.0.
Operacijski sistem CP/M bo naj-
verjetneje treba kupiti posebej, na

. disketna enota je novost. gre nmodorja 2
IBLL:ilr?':isnl:g desetkrat hitrej$e di- jezika, ce le BASIC ni basic in |&

sketne enote kot PC, nova Com- disketa DISKETA.

‘nosti IBM in odpustljivi neresnosti

h strani z dvojno go-

_ kot 1541 prenasa podatke s +

hitrostjo 300 znakov na sekundo

— kot CP/M s 1500 znaki na

sekundo in 400 K na disketo

_ kot PC-128 s 3100 znaki na

sekundo in 350 K na disketo.

Na zaslonu bo lahko do 80 zna-

kov v 24 vrsticah. Risati bo mo-

: Lot
ote v ved grafitnih naéinih, _
gliﬁin kot pri C-64 pa do gostote

_ §40"200 tock v dveh barvah.

128 je r:aﬁuﬁalni!{, za prav
vsaapﬁ(u sa] boste naveli¢ali pisati
isma z Wordstarom, Sse boste

iarali Zaxxon. Izbirali boste
e Tt a najbogatejsima
knjiZnicama programske opreme:

za igre in izobraZevanje.

PC-128 je ta hip variatnp-naj.bnli'
up-urabanl mikroraéunalnik spod-
njega srednjega razreda. Mnogo

— CP/M 3.0 z glavnim proce- polji je od vsega, kar leze in gre

med 1500 in 600 nemSkimi marka-
mi. vkljuéno z BBC, memotec-.
hom, amstradom, tatung _ainﬁstmf-
nom in drugimi B-Izgitmrm mikro-
raéunalniki. Brez disketne gnnta;i
bo pri Konimu stal nekaj vec kot

DM. :
12I‘?:'I:;uhn pﬂpﬂll‘tﬂm&ml’aﬂiﬁl‘l_ﬂﬂ'l_“:}
prijemu in tehnologiji se vsilju 3
tudi primerjava s QL. Preizkusena

reme na eni strani,
ggaﬂr in tehnoloska $Spica y
drugi...
korkoli Ze, |
zﬂ‘gﬁa pobirati vplacila, se bome.
najbrz srecali v dolgi vrsti, ki s&
bo kondala v 12. nadstropju stolp-
nice pri tiubljanskmn-i(ﬂ-ﬁh baru.

P_S.: Komodorjevci, vidite, da mt
re tudi pohvala Commodorja 2

Tk
Sy

g

strica Clivea, si je Commodore na
vse kriplje prizadeval, da bi se iz
=ameriskega Sinclaira«, proizva-
jalca poceni raéunalnikov, prele-
vil v resno podjetje. Ce naj bi to,
kar smo videli, postala podoba
Commodorja, potem je to firma za
ljudi srednijih let, uglajen mescan-
ski srednji razred, ki na pocitni-
cah v Spaniji rad gleda popre&ne
barske programe in ploska ob
melodijah svoje mladosti.

tehnologija in ocean programsxe.




ZIGA TURK
CIRIL KRASEVEC

reklamah turisticnih agen-
Vt:ij smo prebrali, da je se-
jem mikroraéunalnikov v
Frankfurtu ena najvecjih tovrstnih
prireditev v Evropi. Obiskali ga ni-
smo zato, da bi preverili resni-
¢énost te trditve, ampak zato, ker
je bilo na sejmu prvi¢ predstava-
lienih nekaj novih Skatlic.
Frankfurtsko sejmis¢e je name-
nilo razstavljalcem raéunalnikov
in opreme samo eno od Stevilnih
razstavnih dvoran. Zakaj tako ma-
lo? Najverjetneje zanimanje ni bi-
lo ravno veliko, saj ¢as sejma
ve€ini proizvajalcem ne ustreza.
Veliko bolj bi bili zasedeni raz-
stavni prostori, ¢e bi bil sejem ka-
kéen mesec pozneje. Vsemu

navkljub pa so se na sejmu zbrali
tisti, ki so Ze imeli pokazati kaj
Zanimivega.

Prvi v tej zaklju¢eni druZbi je bil
vsekakor Commodore, ki je prav
za ta sejem tempiral predstavitev
svojega PC. Apple je nemsko
obéinstvo napadel z video atrak-
cijami v velikem jabolku in z »Big
Macom«, ki je zasenéil vse McDo-
naldove mojstrovine. Obiskoval-
cem je dal neomejene moZnosti
za igranje z jabolénimi racunalni-
ki in jim ponudil modno kolekcijo
oblaéil za vse leto v znamenju ve-
&no okroglega jabolka. Sinclair je
konéno pokazal nemSko inacico
QL. IBM so predstavijale v glav-
nem firme, ki izdelujejo dodatke

Frankfurtski
microcomputer 1985

v znamenju velikih

in programsko opremo. Star je
razkazal novo generacijo tiskalni-
kov, pri Epsonu pa so ropotali vsi
modeli tiskalnikov in slabo
poloZene hostese

V uvodu moramo omeniti e
Fisherjeve mehansko-elektronske
sestavljanke, ki jih lahko povezete
z vsemi popularnimi racunalniki.
In pa Korgovo linijo elektronskih
glasbil v povezavi s hisnimi ragu-
nalniki.

Commodore - PC za
varcéne Jerryje

Najbolj ugledno mesto sej-
miscéa si je prisvojil Commodore,
ki je bil seveda tudi najzanimivejsi
razstavljalec. Na kakih 300 kva-
dratnih metrih je razkazoval pred-
vsem novi, $e topli osebni racu-
nalnik PC-10. Strokovnjaki so raz-
kazovali popolnost in primernost
cenej$eqga dvojcka IBM. Svetovali
so konfiguracijo za laboratorije in
pisarne, v glavhem pa SO se& po-
svecali poslovnim partnerjem, ki
s0 zacudeno strmeli v ceno 4995
mark.

Firbcem so bile na voljo neome-
jene koli¢ine prospektov, vreck in
nalepk. Malo bolj resnim pa so
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delili vso mogoco pisarijo z glavo,
Commodorja.

V najbolj skritem in zaprtem ko-
ticku je bil postavljen PC 128. Sra-
meZljivi komodorjevci so ga poka-
zali samo novinarjem in poslov-
nim partnerjem. Ragunalnik je v
nasprotju s podobnimi Cliveovimi
potegavicinami deloval in je bil
na prvi pogled popolnoma pri-
pravljen za prodajo. Proizvajalec
ga bo uradno predstavil na koln-
skem sejmu.

Commodore je nehal izdelovati
vC 10. CMB-64 pa je bil tudi na
njegovem razstavnem prostoru
predstavljen samo v povezavi z
glasbenimi instrumenti, Fisherje-
vim robotki in (uganili ste!) z igral-
nimi palicami. Favorit po prodaji v
Nemciji je ostal popolnoma v sen-
ci velikega brata, ¢eprav se bo po
predvidevanjih odgovornih pro-
dajal e nekaj let.

»Sinclair spricht
deutsche«

Glavni adut otroskega izdelo-
valca =dirkalnih avtomobilov= je
bila nemska verzija raCunalnika
QL. Od angleske se razlikuje po
tipkovnici, s katero Koeln postane
Koln, in po dodatni kartici, ki se
vtakne v razsiritveni konektor. Na
robu ima stikalo za nemsko ali
anglesko verzijo. Frankfurtska
predstavitev je bila, kot je ze v
navadi, zapoznela izpolnitev Cli-
veovih obljub. V trgovine pa bo
stvar prisla, kot je prav tako v na-
vadi, v 28 dneh. Dodatek je v taki
obliki za jugoslovanske potrebe
popolnoma nezanimiv. Nemci pa
si bodo éudeino ploséico zaprli
pot za nadaljnje razsiritve racu-
nalnika.

Ma razstavnih policah smo se
lahko igrali s spectrumom plus.
Videli pa smo v Zivo tudi Questove
diskovne pogone na QL, vendar
jih ni hotel nihée prikljuéiti in po-
kazati, kako delujejo.

Iz Anglije je posebej na ta sejem

8 Moj mikro
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priletel Michael Harris z najnovej-
gimi programi. Demonstriral je
nove izvedbe &tirih poslovnih pro-
gramov, ki jih dobite skupaj s QL.
Kaze, da so glavne slabosti od-
pravijene. Sedaj so celotni pro-
grami naloZeni v RAM in mikrotra-
¢nik brenci le, kadar s HELP za-
prosimo za pomo¢. Kodo so, tako
kaze, krepko oklestili, saj je tudi
prostora za podatke kar naenkrat
za polovico vet. Najvec izboljsav
je v obdelovalniku besedil. Bistve-
no hitrejsi je, ve¢ pomnilnika je na
voljo za besedilo, nalozi pa se v
piclih 17 sekundah.

Kaj pa igre. Ena od kasetk v
Skatli z mikrotraéniki je bila oz-
natena z BANDERSNATCH. Poz-
navalci vedo, da se je tako imeno-
vala zloglasna mega igra propad-
lega Imagina. Avtorji pocasi pri-
hajajo iz ilegale in jo sedaj koncu-
jejo za QL. Re¢ bo prava poslasti-
ca za ljubitelje video iger, saj ne
bo arkadna igra, pat pa prava
racunalniska risanka, kjer bo igra-
lec glavni junak. Ce &as naj bi bila
na voljo tudi za spectrum v obliki
kartice ROM 48-64 K!

Iz informacij za novinarje smo
razbrali, da bodo prodajali tudi
adapter za BTX (Bildschirm Text)
in video vmesnik. Dinar pada, ce-

==y

ne ra¢unalnikom pa k sreéi prav
tako. Spectrum + naj bi stal 549
DM, 48 K 399 DM, 16 K 299, razsi-
ritveni paket (interface 1, micro-
drive, 4 mikrokasete s programi
Tasword, Masterfile, Ant Attack in
kakimi petimi drugimi) pa 450
DM. Toda, pozor, cene v trgovi-
nah so lahko zelo razliéne. Vele-
blagovnice in razne trgovine brez
davkov znajo e posebej zasoliti
ceno.

Z malo srece dobite anglesko
verzijo QL za 1700 DM, z nekaj
ved pa Se za 125 DM ceneje. Mi-
krotraéniki so se prav tako poce-
nili, 12 DM je treba dati za enega
ali pa 39 za »knjiZico« s Stirimi.

Nena, Prince
in Apple

Zelo obsezno parcelo si je za-
kupil tudi Apple. Ceprav so se
prav vsi trudili, da bi bil njihov
razstavni prostor nekaj posebne-
ga, se je edino Applu posrecilo
pokazati, da je nekaj veC kot
obi¢ajna racéunalnidka firma.

Apple, to je vonj po coca coli,
hamburgerjih in disco glasbi. Ap-
ple, to so majice, trenirke za jog-
ging in brezrokavnik z zvoéniki, iz
katerih buéijo najnovejSe uspes-

nice. In konéno: Apple, to so dru-
gacni racunalniki.

S hrbtom drug proti drugemu
sta stala kaksne tri metre visoko
jabolko, v katerem so nepreneho-
ma vrteli nevsiljive reklame in vi-
deo hite, na drugi strani pa prav
toliko visoka maketa macintosha
(»Big Mac«), ki je rabila za moni-
tor pri predavanijih o uporabi pro-
gramske opreme. Se enega maca
so pokazali: t. i. Fat Mac ima 512
K pomnilnika iz ¢ipov 256 K. Kot
kaZe, se bo tovarna res drZala pa-
role »Apple Il forever«. Susljalo se
je o novem jabolku, apple llx, s
16-bitnim mikroprocesorjem
65816. Prvi cifri dasta slutiti, da
gre za procesor, Ki je stoodstotno
zdruZljiv s 6502. Ima pa mnogo
hitrejo uro, 16 MB naslovljivega
prostora in 16-bitno aritmetiko.
Idealen torej za vse, ki bi radi po-
daljsali Zivijenje popularnim mo-
delom (apple 2, atari, commodore
64). Apple naj bi ta raCunalnik
predstavil Se pred poletjem.

Ljudje so se gnetli okoli vsega,
kar je imelo znamko z mavricnim
jabolkom. Igrali so se vse mogoce
igrice in se vozili z miSkami po
mizi. Hostese so obiskovalcem
tiscale v roke propagandne mate-
riale in se profesionalno nasmiha-
le. Sestavni del jabolénega raz-
stavnega prostora je bila tudi pro-
dajalna konfekcijskih oblagil. Pri-
vrzenci Appla so si lahko za nekaj
mark kupili majice, trenirke za
jogging, jopice, puloverje in celo
jakne z vdelanimi zvocniki. Vse
skupaj je bilo jasno potiskano z
Applovimi simboli.

Star - pikcasta
marijetica

Novosti je na frankfurtskem Mi-
crocomputerju  predstavil tudi
proizvajalec tiskalnikov Star. No-
va generacija tiskalnikov bo za-
menjala dosedanje geminije in
delte. Cene novih modelov so e
vedno v rangu predhodnih, s tem
da novi tiskalniki ponujajo doda-
ten tip tiskanja, tako imenovani



NLQ (Near Letter Quality). Ze ime
pove, da se s tem tipom tiskanja
matriéni tiskalnik pribliza kvaliteti
érk, ki so bile do sedaj znaéilne za
marjetice. Novi tiskalniki pa znajo
tiskati tudi proporcionalno grafi-
ko, kar pomeni, da narisani krog
na zaslonu lahko prenesemo na
papir tudi kot krog in ne, kot je
bilo pri starih modelih, v elipso.
Cene modelov SG-10/15, SD-10/
15 in SR-10/15 se gibljejo od 1000
do 2300 nemskih mark. Ker bodo
te Skatlice zanimive tudi za nase
uporabnike, bomo prihodnji me-
sec pripravili predstavitev in oce-
no novih Starovih in $e nekaterih
drugih tiskalnikov.

Epson — mavritna
marjetica

Tudi Epson je predstavil kolek-
cijo za pomlad 1985. Se vedno se
hvali z rekordnim dosezkom z lan-
skega IFABO na Dunaju, ko je ne-
ki tiskalnik neprenehoma pisal
2904 ur. Serija 80 se ne poslavlja,
le osvezili so jo. JX 80 dela v 7
barvah. FX 80+ (kar naenkrat so
vsi +) zna vse tisto kot stari FX 80
(=), poleg tega pa obvlada pisa-
nje v naéinu NLQ. HI 80 je risalnik,
ki zna risati na papir ali foliji Ad z
desetimi razli¢nimi peresi.

Hitri dirkaé

Okidata je ime, ki nekaterim po-
meni O. K. po japonsko, drugim
pa naslov dokaj znane tovarne ti-
skalnikov tipa microline. Ameris-
ke in evropske raéunalniske ¢aso-
pise Ze dalj ¢asa polnijo reklame
za barvni tiskalnik okimate 20.
Imeli so ga na sejmu in vasa po-
rocevalca sta si zaZelela izpis. Pa
se je izkazalo, da je reé tako poca-
sna, da sta se kljub zgodnji popol-
danski uri raje odloéila za li¢en
barvni prospekt, na katerem pise
»0OKl is O. K.« OKI!

nZalujoé&i ostali«

Koliko so ostali zares Zalovali,
naj ostane skrivnost. Vsekakor pa
so svojo kramo prinesli na svitlo
in jo ponujali zapravljivcem.

Nemski trgovec Jirgen Schum-
pich, nekdanji glavni uvoznik
Sinclairovih naprav, Zaluje za do-
brimi starimi ¢asi, ko Se ni bilo
Sinclair Deutschland Gmbh. Sloki
moZ pa ima $e vedno posluh za
prave stvari. Predstavljal je Time-
xov disketni sistem za spectrum z
napajalnikom, 3-inénim disketnim
pogonom in programsko opremo
(1298 DM). Operacijski sistem, ta-
ko zatrjuje prodajalec, ne porabi
niti bajta raéunalnikovega spomi-
na. Vsi programi so enostavno
prenosljivi na disk. Poroéevalca
pa sta ugotovila, da ima dodatni
napajalnik nekaj skupnega s
spectrumom: okolisko tempera-
turo dviga skoraj tako visoko kot
mavrica.

Pri Schumpichu dobite tudi mi-
crovitecov monitor CUB za QL (za

1498 DM) in kup druge periferne
oprecme po dokaj zasoljenih ce-
nah. Zadnje ¢ase se moZ pogovar-

ja tudi z ratunalniki apricot, ki

imajo vdelan mikrofon in zaslon s
tekodimi kristali.

Firma izdaja svoj informacijski
bilten. Kot hit meseca ponuja
Centronicsov tiskalnik GLP. Od
vseh silnih kratic, kot so QL, FX,
SD 10x, je GLP gotovo najprisr-
¢nejsa. Pomeni natanko to, kar je,
namre¢ =»Great Little Printer«,
¢udoviti mali tiskalnik. Tudi preti-
rano drag ni (900 DM), je pa
majhen...

Racunalniki v senci

Veliko proizvajalcev ni ponujalo
ra¢unalnikov, ¢eprav brez teh ni
glo na njihovih stojnicah. Uvod v
robotiko za nestrokovnjake je po-
kazala tovarna Fischer Technik.
Prikljucite ga lahko na vsak racu-
nalnik. Ker so roboti v nasi indu-
striji prej izjema kot pravilo, ribja
tehnika pa v mejah dovoljenega
uvoza, bo pri nas menda kmalu
veé robotov doma stepalo smeta-
no, kot v tovarnah zavijalo matice.
Ce se ne spoznate niti na racu-
nalnike niti na glasbo (ali pa na
vsakega vsaj malo), Se ni vse iz-
gubljeno. Povezava ra¢unalnikov
in sintetizatorjev je zadnja uspes-
nica. Za sistem Music 64 potrebu-
jete commodore 64, disketno
enoto, monitor, ojacdevalnik (lah-

ko iz domaéega glasbenega stol-

pa) in seveda klaviaturo wersi-
board.

MNa ljubljanskih sejmih je vedno
opaziti trume mularije, ki Zicajo

uboge hostese za Se tako brez-

vezne prospekte. V Frankfurtu je
bilo vsega v izobilju, Se posebej
vreck in hostes. Zato pretiranega
lova na spominke ni bilo. Revija
Chip, ki je prerasla v pravo zaloi-
niéko hiso, si je upala na pulte
postaviti tudi brezplaéne zavitke
¢okolade. Nikogar nismo opazili,
ki bi si z njimi polnil Zepe, res pa
je, da je bil neki mlajsi obiskova-
lec Cisto €okoladen okrog svoje
»vhodne enotes.

In Frankfurt? Ameri¢ani so ga
med vojno krepko zdelali, kar se
kaZe v mnozici modernih neboti-
&nikov prav v centru mesta. Se
danes mu ne dajo miru, saj so
vojaki blizZnje ameriske enote stal-
ni gostje v =hamburgerdZinici«
pri McDonadcu, v bliznjem Spiel
Casinu, kjer dosegajo najboljSe
rezultate (tako pri hamburgerjih
kot pri arkadijah), in ¢ez cesto pri
Dr. Mdllerju.

Kupite lahko, kar si poZelite, Ce
imate le dovol] »podobic« s sliko
Martina Luthra. Na ulicah je sicer
prava vojna ponovoletnih razpro-
daj, zato pozor, da ne boste
pladali preveé. Se posebej pa se
pazite roparjev na letaliséu. V tr-
govini brez davkov znotraj carin-
skega obmodja vam spectrum
plus ponujajo za =samo« 950
DM...
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UMETNA INTELIGENCA

Radunalniski pomocniki,
imenovani >ekspertni sistemic

MOJCA VIZJAK-PAVSIC

poraba radunalni$kega pro-
UQrama. ki so ga razvili sode-

lavci Turingovega instituta v
Glasgowu, je znanemu ameriske-
mu podjetju Westinghouse v pre-
teklem letu prinesla 20 milijonov
dolarjev ¢istega dobi¢ka! Donald
Michie, direktor instituta in sve-
tovno znana avtoriteta na podro-
&ju umetne inteligence, je decem-
bra lani novinarjem povedal, da je
Westinghouse, eno od dvanajstih
podjetij, s katerimi so podpisali
pogodbo o sofinansiranju, kar jim
omogoc¢a dostop do vsega, kar
inititut dela. Clanarina, ki znasa
15.000 do 20.000 funtov letno,
tem podjetjem, med katerimi so
tudi IBM, Shell in ITT, omogo&a
med drugim vpogled v razvoj pro-
gramske opreme, obisk knjiZnice,
konzultacije s tamkajsnjimi stro-
kovnjaki in izobraZevanje na se-
minarjih. :

Ekspertni sistemi, ki jih razvija-
jo na Turningovem institutu, pa
tudi v nekaterih ameriskih in ja-
ponskih ustanovah, postajajo da-
nes v razvitem svetu predmet veli-
kanskin kupéij PROSPECTOR
(Iskalec rude), izvedenski sistem
na podroéju geologije, na primer,
ki so ga razvili na standfordski
univerzi, je pred nedavnim poma-
gal odkriti najdis¢ée molibdena,
vredno 100 milijonov dolarjev. Ta
in &tevilni drugi primeri so v za-
dnjih letih dokazali, da so raziska-
ve na podroéju umetne inteligen-
ce bistveno veé kot zgolj labora-
torijska kurioziteta in da imajo
ratunalniski pomogniki, imenova-
ni ekspertni sistemi, velicasten
komercialni potencial. =lronijal«
pravi Randall Davis, profesor za
umetno inteligenco na MIT (Mas-

sachusetts Institute of Technolo-
gy). »Se pred tremi leti je veljala
umetna inteligenca za povsem
oguljeno podrocje. Sedaj pa je to
vrota tema in vsakdo se hoce s
tem ukvarjati.«

Za stevilne opazovalce ni bilo
vse skupaj ni¢ veé kot znanstveno
igrackanje. Sedaj so kritike umet-
ne inteligence utidali trdni uspehi
ekspertnih sistemov, kot so PRO-
SPECTOR, elektronski geolog,
MYCIN, sistem, ki pomaga zdrav-
nikom diagnosticirati bakterijske
infekcije, MOLGEN, ki pomaga
biologom nacrtovati kloniranje in
poskuse z DNA, GUIDON, izve-
denski sistem za izobraZevalne
namene, ki uéi Studente reSevati
probleme ali pa TEIRESIAS, Ki po-
maga inZenirjem znanja graditi in
razlagati ekspertne sisteme.

K razvoju teh znanj v svetu Ze
vrsto let enakopravno prispeva
Skupina za umetno inteligenco
na Odsaku za rac¢unalnistvo in in-
formatiko Instituta JoZef Stefan in
na Fakulteti za elektrotehniko
Univerze Edvarda Kardelja v Ljub-
ljani, katere vodja, profesor dr.
lvan Bratko, je eden od sedmih
direktorjev ISSEK, mednarodne
gole za sintezo ekspertnega zna-
nja. Direktorji te 3oleso 3e: staro-
sta raziskav umetne inteligence,
prej omenjeni Donald Michie,
eden od najbolj nadarjenih mla-
denié¢ev v skupini legendarnega
Alana Turinga, ki je v zacetku dru-
ge svetovne vojne razvozlala
skrivnst Enigme, Ryszard Michal-
sky in Naum Dershowitz z lllinois-
ke univerze v ZDA, James Jordan,
vodja znanstvenega centra IBM v
Los Angelesu, Ross Quinlan 2z
univerze v New South Walesu iz
Avstralije in Charles Herzfeld, di-
rektor razvoja ITT.

Kaj pravzaprav so ekspertni si-
stemi? Ti programi, kot pravijo
strokovnjaki za umetno inteligen-
co, simulirajo vedenje oziroma
misljenje izvedencev na razlicnih
strokovnih podrodéjih in dajejo nji-
hovo znanje in sposobnosti na
razpolago drugim ljudem. Osnova
izvedenskega sistema je fakto-
grafsko znanje na dolotenem
podro&ju éloveske dejavnosti in,
poenostavljeno receno, skupek
pravil, kako se odlogiti na podlagi
tega znanja. Poleg tega je izve-
denski sistem zmoZen odgovoriti
na vprasanje o razlogih za do-
loéeno odloéitev oziroma resitev
problema.

Izvedenski sistemi izbirajo med
alternativami, uporabljajot tako
imenovana pravila hevristike, ki
jih uporabljajo tudi éloveski izve-
denci. Ta pravila pravzaprav niso
nikjer jasno zapisana, pa¢ pa so
zakopana v moZganih =tistih, ki
vedo« in jih skusajo razkriti in raz-
¢leniti s pomodéjo vede, ki jo ime-
nujejo »inZeniring znanjas«. InZe-
nirji znanja opazujejo izvedence
pri njihovem delu, se z njimi po-
govarjajo, analizirajo njihove od-
locitve in postopke, Ki so jih pri-
peljali do njih, gradijo modele nji-
hovih ekspertiz in na podlagi vse-
ga tega izboljsujejo modele racu-
nalniskih izvedencev.

Prvi ekspertni sistem DENDRAL
so izdelali leta 1965 na standford-
ski univerzi za potrebe kemikov, z
namenom, da bi pomagal dolociti
molekularno strukturo spojin. Fo-
budo za to je dal Edward A. Fei-
genbaum, raziskovalec na podro-
&ju umetne inteligence, ki se je
odloéil, da bo preuéil, kaj ratunal-
nik v resnici zmore. Kemiki vedo,
da je struktura katerekoli kemicne

spojine odvisna od doloenega
atevila osnovnih pravil o tem, ka-
ko se atomi veZejo drug z drugim.
Ko odkrijejo ali sintetizirajo neko
novo spojino, lahko analizirajo
njeno sestavo s pomocjo spektro-
grafa in pridejo tako do Stevilnih
podatkov. Vendar jim ta postopek
ne daje klju¢a do specifitne obli-
ke, ki bi jo molekula lahko imela
med milijoni moZnih oblik, ki jih
dopustajo pravila kemiénih pove-
zav. Zgraditi ustrezen »if-then«
(&e — potem) program, na podlagi
katerega bi zozili krog moZnosti,
je bil prvi bistveni problem, ki ga
je standfordska skupina morala
rediti. Potem ko so nahranili ratu-
nalniéki program s Stevilnimi ke-
mijskimi podatki, so strokovnjaki
na podlagi stevilnih pogovorov z
izvedenci na podrocju kemije
skusali ugotoviti, kako dolocijo
molekularno strukturo, ée imajo
podatke s spektrografa. S¢asoma
se je program naucil od kemikov
dovolj, da je lahko predvidel ozko
podrotje moZnih struktur doloce-
ne spojine.

Danes obstaja v svetu Se pose-
bej veliko medicinskih ekspertnih
sistemov, ki zdravnikom pomaga-
jo pri diagnosticiranju. V industriji
ekspertni sistemi odkrivajo okva-
re na posameznih sklopih, ra-
zmisljajo pa Ze o ekspertnih siste-
mih, ki bi vodili celotno proizvod-
njo, od konstruiranja prek dejan-
ske proizvodnje do izdelave s po-
moéjo robotov. Posebnost so
»odprti« ekspertni sistemi ali ge-
neratorji ekspertnih sistemov, ki
jih je mogoce uporabiti za odloca-
nje v razliénih strokah.

Ob tem naj povemo, da je Sku-
pina za umetno inteligenco, ki jo
vodi dr. lvan Bratko v sodelovanju
s strokovnjaki iz ljubljanskega Kli-
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niénega centra, razvila sistem
KARDIO, katerega avtorji so Brat-
ko, Nada Lavraé in Igor Mozetic.
Gre za ekspertni sistem, name-
njen diagnosticiranju in zdravije-
nju motenj srénega ritma. KAR-
DIO sestavlja veé podsistemov,
med drugim izvedenski sistem za
elektrokardiografsko diagnostici-
ranje motenj srénega ritma, kvali-
tativni model srca, izvedenski si-
stem za uporabo antiaritmikov,
najpomembnejsi del KARDIA pa
je baza znanja, v kateri so poveza-
ve vseh kombinacij motenj sréne-
ga ritma z njihovimi elektrokar-
diografskimi opisi. Poleg tega je
dr. Bratko v sodelovanju s lgor-
jem Kononenkom in Egidijo Ros-
kar razvil generator ekspertnih si-
stemov ASISTENT, doslej uporab-
ljen na razliénih podroé&jih medi-
cine. V generatorje ekspertnih si-
stemov je namre mogode vioZiti
baze znanja z razliénih podrodij in
generator eksperinih sistemov
potem postane ekspert za tisto
podroéje, s katerega vsebuje ba-
zo znanja. ASISTENT zgradi svojo
bazo znanja sam, ko ga uéimo s
primeri Ze reSenih nalog.

V sodelovanju z Visoko solo za
organizacijo dela v Kranju pa je
nastal ekspertni sistem DECMAK,
katerega avtorja sta Vladislav Raj-
kovi¢ in Marko Bohanec. S pomo-
¢jo DECMAKA so jeseni sprejeli
eno tretjino otrok (se pravi okoli
2000 malckov) v ljubljanske vrice,
kar je delo komisij bistveno skraj-
salo in olajsalo. Poleg tega so
DECMAK veékrat uporabili za
izbor najustreznejsih ratunalnis-
kih sistemov in programske opre-
me kot koristen pa se je izkazal
tudi v nekaterih drugih komplek-
snih odloéitvenih situacijah, kjer
je 5lo za izbor najustreznejse te-
hnologije, najustreznej$e lokacije
ali izbor najustreznejSega part-
nerja.

Ker obstaja tako v Sloveniji kot
tudi Sirge v Jugoslaviji precejsnje
zanimanje za ekspertne sisteme,
bo Skupina za umetno inteligen-
co v sodelovanju s Slovenskim
drustvom Informatica od 8. do 12.
aprila 1985 na Institutu JoZef Ste-
fan v Ljubljani pripravila seminar
na temo »Tehnologija umetne in-
teligence«. Namen seminarja je
predstaviti sodobne dosezke v
umetni inteligenci s poudarkom
projektu 5. generacije racunalni-
kov ter moznostim uporabe orodij
umetne inteligence za izdelavo
konkretnih aplikacij v proizvodniji,
poslovanju in upravljanju. Celotni
program seminarja bo razdeljen v
osnovni program in dodatni pro-
gram. Osnovni program bodo se-
stavijale strokovne predstavitve
sodobnih tem umetne inteligen-
ce. Dodatni program pa bo voden
v obliki sole programiranja v pro-
gramskem jeziku prolog, ki je
izbran kot programski jezik 5. ge-
neracije racunalnikov. Pri prakti-
¢énem delu bo poudarek aplikaci-
jam v ekspertnih sistemih. Osnov-

ni program bo potekal preteZno
dopoldne, dodatni pa popoldne v
prostorih Instituta Jozef Stefan.

V okviru osnovnega programa
bodo predavatelji prof. dr. Ivan
Bratko, mag. Matjaz Gams, mag.
Marjan Krisper, mag. Nada La-
vrac, mag. Viadislav Rajkovic, dr.

Marjan Spegel in mag. Peter
Tancig predstavili naslednje
teme:

— metode in tehnike umetne
inteligence

— ekspertni sistemi

— tekoéi projekti v svetu

— nekatere aplikacije umetne
inteligence

— projekt 5. generacije umetne
inteligence

— oprema, potrebna za razvoj
ekspertnih sistemov

— programirni pripomoéki za
umetno inteligenco (programski
jeziki, okolja in orodja)

— programski jezik prolog

— vloga umetne inteligence in
jezikov 4. generacije v informacij-
skih sistemih

— metode umetne inteligence
v odloéanju

— predstavitev projektov umet-
ne inteligence pri nas

— demonstracije
programskih paketov

delujoéih

V okviru dodatnega programa
pa se bodo udelezenci seznanili s
programiranjem v prologu na
racéunalnikih VAX in PDP. Udele-
Zenci bodo razdeljeni v veé sku-
pin. Prakticno delo bo potekalo
pod strokovnim vodstvom delov-
nih mentorjev. Ob zakljuéku semi-
narja bo Se okrogla miza na temo
»Danasdnji trenutek umetne inteli-
gence v Jugoslaviji«, na katero or-
ganizatorji vabijo zlasti predstav-
nike razvojnih in poslovnih orga-
nizacij ter uprave.

Seminar, ki ga bodo s finanéno
podporo omogogili Institut Jozef
Stefan, Raziskovalna skupnost
Slovenije, Slovensko drustvo In-
formatica in nekatere organizaci-
je — sponzorji, je namenjen tako
sodelaveem raziskovalnih in izo-
braZevalnih ustanov, kot tudi
predstavnikom iz gospodarstva,
druZzbenih dejavnosti in drZavne
uprave. Seznanili se bodo namreé
lahko med drugim z mozZnostmi
uporabe sodobnih orodij za rese-
vanje nekaterih poslovnih in pro-
izvodnih problemov, ki jih s klasi-
énimi metodami ni moZno kvali-
tetno resiti. Zaradi omejenih raéu-
nalniskih virov bo udeleZba v do-
datnem programu omejena na 20
udelezencev. Pri prijavah za do-
datni program bodo imeli pred-
nost sodelavci sponzorskih orga-
nizacij, zatem pa bodo udelezbo v
dodatnem programu selekcioni-
rali po kriteriju zaporednega regi-
striranja prijav. UdeleZenci se lah-
ko na seminar prijavijo z izpolni-
tvijo prijavnice, ki jo obljavljamo

' posebej, na naslov organizatorja

pa mora priti najkasneje do 20.
marca 1985.

»Prava revolucija v
reSevanju problemov.. .«

odroéje umetne inteligen-

ce je Se pred nekaj leti ve-

ljalo za povsem akadem-
sko. Ob dober glas je med drugim
prislo zato, ker so imeli nekateri
zanesenjaki na tem podroéju pre-
ved smele nadérte. Postavljali so si
cilje, ki jih niso nikdar uresnicili.
Zelo znan je primer avtomatskega
prevajanija, ki $e danes ni zadovo-
ljivo reSeno. Pri tem so raziskova-
Ici neleteli na problem, ki sprva ni
bil videti tako hud, pa se je kasne-
je izkazal kot izjemno kom-
pleksen in zaenkrat 3e neresljiv.
Maravni jeziki so namret silno za-
pleten pojav. Tu ne gre le za te-
hniéne probleme in ovire, ampak
za razumevanje delovanja celotne
¢lovesSke dusevnosti in medseboj-
nega komuniciranja. Poleg tega
so nekateri raziskovalci umetne
inteligence zlasti ameriski, napo-
vedovali Se robote, ki se bodo
znali orientirati v prostoru, skrat-
ka, zastavili so si nalogo skon-
struirati stroje, ki bodo videli. Na-
dalje so kanili resiti nekatere pro-
bleme sklepanja po zdravi pameti
ipd.« pravi dr. Ivan Bratko, vodja
Skupine za umetno inteligenco
na Institutu JoZef Stefan in izredni
profesor na Fakulteti za elektrote-
hniko v Ljubljani, ki je poleg tega
ge predsednik Jugoslovanske
sekcije za umetno inteligenco pri
zdruZenju ETAN, predstavnik Ju-
goslavije v ECCAI (European
Coordination Commitee for Artifi-
cial Intelligence) ter eden od di-
rektorjev zdruzenja ISSEK (Inter-
national School for the Synthesis
of Expert Knowledge).

Prof. dr. lvan Bratko je v sodelo-
vanju z mag. Viadislavom Rajko-
vicem napisal knjigo »Radunal-
nistvo s programskim jezikom
pascal«, pred ¢asom pa skupaj z
istim avtorjem tudi ucébenik
»Uvod v raéunalnistvo«. Povemo
naj Se, da pise za londonsko za-
lozbo Addison-Wesley knjigo
»PROLOG Programming for Arti-
ficial Intelligence«.

»(0d zgodnjih sedemdesetih let
dalje se je podrodje umetne inteli-
gence razvijalo z nekako bolj trez-
nimi napovedmi in zato tudi bolj v

senci. Mnogi ljudje podroéja tudi

niso jemali resno, kar je imelo za
nekatere raziskovalne skupine
usodne posledice.

Znacilen primer je profesor Do-
nald Michie, ki je eden od zaéetni-
kov umetne inteligence in eden
njenih glavnih propagandistov,
pa tudi eden tistih, ki so skus3ali to

podrocje komercializirati. Ze sam
po sebi je zelo zanimiva osebnost,
%e bolj pa njegova osebna zgodo-
vina, saj je 5el skozi silne vzpone:
in ogromne padce, take, od kate-
rih se skoraj nihée ne pobere vec.
V Sestdesetih letih je dobil na-

mreé takoreko¢ nezaslisano fi-
nan¢no podporo, ki je bila na za-
¢etku sedemdesetih let, ko je pris-
la umetna inteligenca v Veliki Bri-
taniji po znanem Lighthillovem
porocilu v krizo, skoraj ukinjena.
To je privedlo do notranjih sporov
in do pravcate gverilske vojne v
njegovem odseku. Poleg tega
Michie ni bil pripravljen na nobe-
ne kompromise z birokracijo, ki
ima oéitno povsod po svetu pre-
cej podobne lastnosti. Posledica
tega je bila, da se je odsek razbil
na dva oddelka, v vegjem je ostalo
okoli 50 ljudi, v manjsem pa |e
ostal Michie z nekim Studentom,
podiplomcem, enim tehnikom in
polovico tajnice. |z take situacije
bi si redko kdo opomogel. V ti-
stem ¢asu je delal naprej brez ka-
krénihkoli finanénih sredstev.
Vendar je imel v tujini ime, Ki je
slovelo po vsem svetu in je privab-
ljalo obiskovalce,« pripoveduje
dr. Bratko.

»Med njimi sem bil leta 1977
tudi jaz. V Edinbourghu sem bil
pol leta, vendar- je bil profesor
Michie le malo tam, saj je veliko
potoval po svetu, kjer je uZival
velik ugled. Kljub teZkim razme-
ram je z obiskovalci vzdrzeval
precej dobro produktivnost. Tako
se je po letu 1980 zacelo spet do-
datno finansiranje in nastal je ne-
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naden zasuk,« je nadaljeval dr.
Bratko. Tako je kar naenkrat do-
segel drugi vrh. Vendar tokrat de-
nar ne prihaja samo iz raziskova-
Ine sfere, kajti tam si ni nikdar
dokonéno opomogel, saj si je v
kriznem obdobju nakopal znotraj
univerze preveé sovraznikov, pacé
pa priteka denar iz Cisto komer-
cialne sfere, iz industrije. Tako
mu je ob koncu preteklega leta po
grozni odisejadi uspelo v Glasgo-
wu ustanoviti Turingov Institut, o
¢emer je sanjal osem let, od leta
1977 dalje.

»Sam izraz umetna inteligenca
ni dober, je celo izrazito slab,«
meni dr. Bratko. =»Tudi eden
izmed zacetnikov umetne inteli-
gence, John McCarthy, kasneje z
njim ni bil zadovoljen, saj se ga
pogosto napaéno razume in tol-
maci. Michie je wuvedel izraz
»machine intelligence«, kar |e
morda malo boljSe, vendar se v
svetu ni prijel, saj se je prejsnji Ze
zelo udomadil. Pri tem gre za pod-
ro¢je v racunalnistvu, ki si priza-
deva le, da bi bili radunalniki ne-
koliko bolj pametni oziroma man|
neumni. Do velikih finanénih
uspehov pa je prislo, ker so razi-
skave na podroéju umetne inteli-
gence dale nove metode reSeva-
nja problemov, na katere prej ni-
hée ni pomislil. lzven tega podro-
¢ja predstavijajo te metode in te-
hnike pravo revolucijo in gisto
nov, sveZ pogled na vrsto proble-
mov. Stvari se tako rekoé lotite z
druge strani in potem je treba ze-
lo malo, da doseZete ogromen na-
predek in neslutene uéinke.

To opazamo na Stevilnih podro-
¢jih, na primer v upravijanju, v
avtomatiki. Naj kot primer pose-
Zem na podroéje medicine. Beo-
grajski profesor Tomovié, eden
od svetovalcev za tehnolo3ki raz-
voj Jugoslavije v Kraigherjevi ko-
misiji, vodi projekt za upravljanje
umetnih nog. Taka noga je za telo
popoln tujek in posledica tega je
zelo nenaravna hoja, pri cemer se
bolnik strahovito muéi. Zelo tezko
je namreé motorje, ki so v taki
nogi, medsebojno uskladiti. Te
motorje namreé upravlja racunal-
nik, ponavadi pa so programirani
po tradicionalnih metodah, ki jih
najdete v avtomatskem upravija-
nju. Skratka, gre za zelo komplici-
rane stvari. In racunalnik porabi
zelo veliko ¢asa, ¢e dela po teh
metodah. No, prof. Tomovic, ki je
sicer laik na podroéju umetne in-
teligence in je o tem le nekaj ma-
lega sli$al, je nekatere od teh resi-
tev skoraj ¢isto intuitivno uporabil
in skupaj s sodelavci dosegel izje-
mne rezultate. Skratka, gre za nov
pristop k reSevanju problema, ki
prinese ogromne izboljsavex,

MNa katerih podroéjih bi se ti no-
vi pristopi $e z uspehom uveljavili,
kie bi se lahko v nadih razmerah
izkazali kot posebej Kkoristni?
»Ekspertni sistemi so uporabni
takorekoé na vseh podrogjih, Ki
zahtevajo znanje,« odgovarja dr.
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Bratko. »Konkretno v nasih ra-
zmerah pa bi bili zanimivi — tegav
tujini sicer ne srecujemo pogosto
— ekspertni sistemi za samo-
upravne dokumente, pri tem
imam v mislih razne statute, pra-
vilnike, zapisnike s sej ipd., skrat-
ka, vse samoupravno sprejete od-
locitve, ki morajo biti usklajene s
&tevilnimi predpisi. Pogosto se
namreé dogaja, da se pol leta po-
tem, ko je bila neka odlocCitev
sprejeta, najde nekdo, ki pravi, da
ni usklajena z nekim drugim pred-
pisom, za katerega prej nihc¢e ni
vedel. Skratka, pri nas se pravo
zelo hitro razvija, in vsem spre-
membam je silno teZzko slediti. V
takih razmerah bi zelo prav prisel
ekspertni sistem, ki bi znal stvari
razloZiti, ki bi znal povedati, ali je
neka odloéitev usklajena s tem ali
onim statutom, ali odgovarja do-
loéenemu pravilniku, ali se sklicu-
je tudi na raznorazne totke dru-
gih pravilnikov, ali je kaksna od-
locitev legalna ali ne itd. Pri tem
imam v mislih, na primer, samo-
upravne sporazume o osebnih
dohodkih, ki imajo, recimo, po
petdeset strani in jih praktiéno
noben delavec ne razume. Tudi v
ratunovodstvu takega sporazuma
pogosto nihée ne razume in ce
gre tisti, ki plaée ra¢una, neprica-
kovano na bolnisko, nastane zme-
da. Ce bi vse to spravili v raunal-
nik v obliki ekspertnega sistema,
ki bi znal takoj pojasniti, zakaj ima
nekdo tako in tako placo, zakaj je
nekaj narobe, bi stvari veliko bolj

gladko tekle. : ,
Podobni problemi se na primer

pojavijajo na podro¢ju pokejnin.
Slisal sem Ze veliko ljudi, ki so se
pritozevali, da so jim pokojnine
vnaprej napa¢no napovedali in da
jim tiste vsote nihée ni znal prav
razloZiti ipd. Ekspertni sistem bi
bil v tem primeru res ugodna resi-
tev, saj bi ¢lovek povedal le, kdo
je, kaj je delal in dal druge potreb-
ne podatke in tudi v kratkem casu
dobil ustrezen odgovor.

Drugo podrodje je na primer
upravljanje procesov. V industriji
smo naleteli Ze na veé primerov,
ki bi jih z ekspertnimi sistemi lah-
ko na enostaven nacin resili in
dosegli velike uginke. Vendar je
pri nas pogosto problem ta, da
nade okolje za take pristope %e ni
dovolj zrelo. V industriji takSne
reSitve pogosto ocenjujejo kot
novinarske izmisljotine, vse sku-
paj se jim zdi precej neverjetno.
Vendar zlasti pri nekaterih mlajsih
kadrih v industriji in tudi drugje
opaZamo povsem drugacen po-
gled na novo in sodobno tehnolo-
gijo. Zal se ti mladi in zagnani
strokovnjaki s svojimi sveZimi ide-
jami le teZko prebijejo in dosezejo
kakéne pomembnejse  spre-
membe.

Ob tem naj poudarim zlasti to,
da za uporabo ekspertnnih siste-
mov niso potrebne kake posebno
velike investicije, saj zadoi¢ajo
raéunalniki, ki jih naSa podjetja
vedinoma Ze imajo.«

Prijavnica
za znanstveno —
tehnoloski seminar

»Tehnologija
umetne
inteligence«

LS O Rasdalis

inasihst

“lobed abafan™
i Hubiira
8 |jugosisda

SEMINAR

TEHNOLOGIJA UMETNE
INTELIGENCE

8.-12. apriL 1985

8.—12. april 1985
Institut

JoZef Stefan
Jamova 39,
61000 Ljubljana

Cilj seminarja je predstavitev sodobnih doseZkov v umetni
inteligenci s poudarkom na projektu 5. generacije racunaini-
kov ter na moznostih uporabe orodij umetne inteligence za
izdelavo konkretnih aplikacij v proizvodnji, poslovanju in
upravljanju.

Kotizacija za udelezbo v osnovnem programu (sodobne teme
umetne inteligence) znasa 30.000 din, v celotnem programu
(skupaj s olo programiranja v prologu) pa 35.000 din. Omo-
godamo popust 10.000 din sodelavcem akademskih in spon-
zorskih institucij.

Prijavnice posljite na naslov: mag. Nada Lavrac, Institut Jozef
Stefan, Jamova 39, 61000 Ljubljana (tel. 214-399 int. 217)
najkasneje do 15. marca 1985. Kotizacije morajo prispeti na
Ziro radun IJS: 50101-603-50272 najkasneje do 1. aprila 1985
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Ime in priimek:
Naslov delovne organizacije:

" Telefonska étevilka:

Prijavljam se za (ustrezno okence precriaj):
— celotni program {— osnovni program
Sem sodelavec akademske institucije (ustrezno okence precriaj):

— da 1 ne
Sem sodelavec sponzorske institucije (ustrezno okence precrtaj:)
— da = ne

Kotizacijo v znesku (ustrezno okence preértaj):

— 35.000 din = 30.000 din — 25.000 din — 20.000 din
bom poravnal na ZR Instituta Jozef Stefan 50101-603-50272 najka-
sneje do 1. aprila 1985.

Podpis:
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CRNA KRONIKA

120 CLS : PRINT AT 4,2;"Izberi“hitrosts
é.-"E.-’E.-"-L-"Si“: FLOT 1&,134: DRAW 196,

190 FAUSE 0: LET s$=INKEYS$: IF s$<"1"
OR s$>"S" THEN GO TO 190

200 LET 1s=0: LET rs=0

210 PAPER 2: INK 2

220 PRINT AT 0,0 "
REFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFIR :
FQR n=1 TO 20: PRINT AT n,0;"
AR CCCCECCCCCCECCCECECECECCER ;
NEXT n: PRINT AT 21,03"
AIGGEEE6EEEE6656566BB885666666KE"

230 INK &6: POKE 2Z29&, 10: FOKE, 23297, 1:
FOKE 23298, 10: FOKE 23299,1: POKE
23300, 10: POKE 23301,1: POKE 23304,

Domaca
imena
pod tujimi

b PR e T T — 0 FDOEE 2305, 1
P:r-:‘;t;“:‘.:,‘.jf; 240 GO TO Z3I0+20LVAL =%
i Rk KA i Y e ek 220 LET neEUSR 317443 FOR a=1 TO 10:
. NEXT ax IF n=0 THEN GO TO 250
F;:vﬁw;‘:ﬂuﬂgﬂ 2&'-':" E‘DTﬂ 3—4':'
‘m_ﬁ--_ﬁ,ﬂ,_“mf“ 270 LET n=USR T1744: FOR a=1 TDO B:

Tenis s Forumove kasete bralci revije »Sinclair Programs« poznajo kot PING-PONG, ki ga
J1GA TURK je napisal Claus Jensen iz Danske. Razlika z originalom je edino ta, da je strojni del iz DATA

stavkov Ze popokan. Opazili boste, da si je =avtor« prihranil dolgo tipkanje vrstic 130-170 z
jedrnatim INPUT v 120.

1005 LET ymed: LET cd=(: FOR =1 TO 2% : ; A s
iratstvo je pri nas nehote postalo se- e S L el : Matrika jo bila v originalu napi-
7 e P ; P 1020 LET ze{udmyl+{viayl sanaza 77X 81. kar wavt e i
: : pa »avtorju« ni
stavni del racunalniske kulture. Kako 1030 LET cdscd+z & s .
: i : : b T povzrocalo posebnih tezav. Upaj-
tudi ne, saj je vecina lastnikov hisnih : iGali
: , Sd] Je V . 1045 LET i@0: IF as(f)1==0" THEN LET imb: LET ymeymsl mo, da T. J. Marrov ne bo nikoli
ra¢unalnikov Ze zaradi naéina nakupa z eno Lods PRINT INK ip”N izvedel, d i imi
: ! : - MOS0 NEXT 4 : lel, da so z njegovimi progra-
nogo zunaj zakona. Piratski oglasi na straneh $660 LET ‘yu thep-ca5 £ iass) ; mi zasluzili tudi Jugoslovani.
rac¢unalniskih revij so samo vrh ledene gore. _tx.-ﬁ? :Em :‘; 1508 FJI!FMEEE?: ERIGHT 152828324 " 3i@ FOR Net TO 8
i i i i H 1 . i PAPER, 73 BRIGHT f:%r igle =
Mnogo vec je prijateljskega posojanja pro- ymi® o A R B e e 315 LET Ve=180
gramov, pri katerem pa vsaj nihée ne zasluzi. s :E?Em ; 325 %: g;‘r‘HT;Eﬁ rlm;g SEE s
1 u T F . 1 ¥ EEE { ' :t| - LU "'-'I. 2
Distribucija kopiranega softvera je v vsejugo 008 PAUSE 1501 PRINT. AT 03¢ PAPER. 7 ‘1 20 BRTGHT. L1 Firai et coaic s
slovanskem prostoru organizirana tako do- 1;" VSE ME HOREJD PRECIVETI = . 248 LET W=-188
bro, da bi je bil vesel vsak, ki se ukvarja s o Bl Mt i L AR S L 345 IF H=Y THEN GOTO 420
civilno zaséito. V nasi kameni dobi raéunal- . z0m0 :;Eg EEIDHEEEL re s Gk
nistva je ta &rni trg odigral odlogilno viogo pri R e SN ) ; e
popularizaciji ra¢unalnikov, danes pa postaja S e 10 2ty : 470 FOR M=1 TO &
cokla za njegov razvoj, saj zavira razcvet do- BT TE L aRT0N ) o e T TN e e o e 370 FOR M=1 TO 8
mate pamet o i T T o e R
: ; : g PRENT = 7y i o 0
Kopiranje pa se zdi nekaterim tako do- 2072 IF ({88 {F}70") AMD {<>rmy)i THEN LET ymisymi—i: LET at: THEN GOTO 410
madce, da jih ni sram svojega imena zapisati e L L e ey Fruinne ) 395 IF VAL BWCN,ME2-1 TO ME2ICY
NO IZDANI KASETI. Ker gre verjetno za mlade 1905 LET yme0. LET cdad: FOR fa3 3
»avtorje«, njihovih imen .ne navajamo. Na- oaE LEF i ayr v e 418 MEXT M
slednji zapis naj jim bo dobra %ola za priho- 1808 LET ARV ViEvay oy ok ks
dnost. iﬂu*ﬂﬁiﬁ‘?uﬁ'??ﬁf . 448 LET VY=—180
V februarski Stevilki smo objavili dokaj %&E Eiu?iﬁ?”ﬁ‘ﬂ{’}ﬂpé e 4%0 FOR N=1 TO 8
] o= 1 = . Loty £ P T T i - 11 1]
ugodno oceno racunalniske kasete, ki jo je T liymi- deliow Bite oUL 8l ©i(2 Evoluclla jo % 460 IF BRCN,2¥M=-1 TO 2% )=
: pr2 L tasepn] je ze THEN GOTO 489
izdal SKD FORUM. Po enem mesecu pa so se e it Bl fevd _ 478 IF RCHY n-
: . . 2020 POUAE 1E6. PRINT AT @.7. TH ﬂ'd_ darwina Wi RCHoaV THEH GOTO 482
potrdile domneve, ki so se nam porodile ze “cak StaGIuelc TURSM 10 MOT RLL - Apgledey tale pro- 310 FOR A=1 TO @
na mikroraéunalniskem sejmu v Cankarje- o e e e gram pa j:&zaSin& e T ST
vemn domu. Veéina programov na kaseti delu- 88T TR CIPRLeAIER UpUe R AR 350 IF be (7, 20:-1 0 24w)<y7ee" THIN B0 T 3¢
je namre& nekam zelo znano. Dekle, ki je S5e8 LT Tohwg” 7T Hisne b Bl O e e
del ; & aln'krjm = t’ ey g;?h.éf. Sepriilaeny e vk glal dr. Eliot Gin- =5 6O TO 170 s %
sedend I_E_ H'I!IG : E_ I‘ﬂ_ I.H'I_ _| F E | ;plﬂitflaékﬁﬁﬁ :5::: ®=Sgv . LIET gﬂld, pl’ﬂfﬂﬁ-‘.‘.‘lr gE' :__E.:. IL:;:; ;::'p';nu;:.-....-t._—, TO =87
hotelo niti slisati, in je uzaljeno razlagalo o B iy e e Ll T B L AND (xarasy. K fi T80 1F s THEW GO TO 410
i x : =td% LET pazpiol: PRINT = ool H'EH e na Hartfield- 350 IF b in,ss2-1 TO sE2)==s5 THEW GO TO aio
stotinah ur vioZenega dela. Tudi cena kasete, gg‘sz_ I a8l 5IdN THEN PRINT OV gp politehniki T T et L m BN 1 0 sy o TTMN GO AT
1300 din, naj bi’ bila izraéunana glede na Soad wrur o : e o e :
dolge ure programiranja. e 420 LET rins =
Avtorji prgramov (ali pa izdajatelj) so nas S20 MELT & LA e
ili i S0 Bl 182 bR En, DEH-1 ZNcymEaa= T o T 3
dobro _pﬂt-&lgr:ull Za nos. H;tjhku programov na 50 E'E'T' us 1420 460 1F b (n, 20s-1 10 2px)anoo THEN 6O 0 a8
kaseti je originalnih, je teZko regi. Za Stiri pa v e
tej stevilki dokazujemo, da so prepisani iz : T
angleske literature. oy ELH LTI o e
Take kasete Skodujejo celotni podobi slo- 310 BOSUR 1420 gio For TR e
venskega raéunalnistva, saj na raéun plagia- S 420 LET nie/as1i=niasdriisl
torstva podcenjujejo lastno pamet in meéejo o Gosu 1oe0 Feadie il
H LERS &35 HEXT &
LS 'E:_'-'dm? lué druge domacde scrﬁ\[erske l?mlEk' 308 REA FIND NOVE ULTH 0EST CENTER COVERAGE 76 60 SUB 1500
te in originalne programe na tej kaseti. Hote 383 BO5UN 1370 e Eo e
i ali hote si i i i iboli kodil 590 FOR Exd TO Mi-4 STEF 4 O BT 5 Tt Aol e
dall nenoie si Je 5 10 poteZo najool) odil sam &80 FOR Fei TO 4 me LET B etk b2
i i 11 &1% FOR B=1 TD & 7560 HEXT 1
FORUM, saj bo kupce te, pa tudi naslednjih LA e e e :
|'E‘::'l.._.'=«_Et. tE.'LIkﬂ prepricati, naj hupll]c}lprcag rame, 830 LET RUEF41DREE 401 141 L-IGRA. S tem programom je bilo verjetno
ki jih najdete skupaj s sto drugimi v reviji za i najmanj dela, saj sta ga Se v pionirskih ¢asih
2,25 funta. gemy , racunalnistva na Slovenskem iz knjige Basic
410 RER PUT MOVE [N CC1-4) Computer Games Davida Ahla prepisala in
240 OB 101 104 dopolnila do nepremagljivosti dva ratunal-
P. S. FORUM menda pripravija drugi del 20 ey ke 2l ehjgha o i dobpidv K
svoje kasete. Fantje in dekleta, ne prepidite ' | 73 wexrx e i SECay R TR IR

spet tretjine kasete iz ene same tuje revije. kupite tudi na kaseti.
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Trboveljski delavec
z »Zeleznim
ovratnikome«

PETER MIRKOVIC

a lahko po 24 ur na dan. Ni
Dalaba volje zaradi izgublje-
ne nedeljske tekme lokal-
nega nogometnega mostva, nje-
govi izdelki so ob vsakem ¢asu na
svetovni ravni vrhunske kako-
vosti. Ne zapravlja ¢asa z oprav-
ljanjem ob kavici. Ne zahteva niti
dinarja za stanovanjsko posojilo.
V samoupravljanju =ne dela
tezave...
Beli in modri ovratniki, kot so
ekonomisti delili delovno silo

pred pohodom industrijskih robo-
tov, imajo dovolj razlogov, da no-
vega sodelavca z »Zeleznim ovrat-
nikom« sprejmejo z nevoséljivost-
jo. Kajti industrijski robot presega
njihove sposobnosti. Strah, da
bodo zato izgubili delo? Morda, v
Iskrini tovarni polprevodnikov v
Trbovljah, na primer, bo Ze marca
novi industrijski robot spodrinil z
delovnih mest najmanj osem de-
lavk. Kaksen smisel ima torej uva-
jati japonski robot seike 2000 (z
oznako D-Tran) v proizvodnjo? S
stalis€a osmih delavk se zdi nje-
gova vkljucitev v proizvodnjo vsaj
nehumana. Toda le na prvi po-
gled.

" RACUNALNIKOV

Miinchen, konto 6981020.
Velika izbira
fi, video Iln.

posta

ZELO NIZKE CENE

sinclair 1000=ZX 81 : 99 DM
sinclair spectrum 48 K 420 DM
sinclair spectrum 16 K 298 DM
- commodore C 64 598 DM
- commodore C 64 + datasette + 2 kosa + Inrajna palica 790 DM
commodore VC 20 : 256 DM
commodore 116 348 DM
datasette za C 64 in C 20 119 DM
floppy 1541 : 698 DM
floppy diskete 10 kosov 49 DM
- printer normalni papir C 64 in C 20 598 DM
maonitor univerzalni 298 DM
ralna palica compitabel 29,50 DM, 39,50 DM in 56 DM
tasette za ZX 81 in spectrum - B5DM
svetiobno pero ~ 98 DM
vmesnik za 1 igralno palico -~ 69 DM
vmesnik za 2 igralni palici - 99 DM
modulzaZXna16 K 79DM
Radéunainike ¢nmmudur¢ in sinclaire lahko uvozite, h Ilh uvo-
zite osebno.
Vrednost posiljk sme biti najveé okoli 150 DM.
Postnino hn plaéati posebej.

Za zgoraj navedene cene priznavamo izvozni popust.
Kupljeno lahko plaéate na radun: Bayerische Vereinsbank

pribora za ratunalnike, druge uinktrnniku, npr. h]-' '

JODE DISCOUNT MARKT : .
Schwanthalerstrasse 1, 8000 Miinchen 2, tel:
994989/555034 (pet mlnut od glavne ia!uzniﬁka

).
I‘JHIQ‘?ITE NAS IN PREPRICAJTE SE 0 snunuu- |
STl IN KONKURENCNOSTI! '
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V pogovoru z direktorjem Iskri-
ne tovarne v Trbovljah se je poka-
zalo, da novi industrijski robot ne
bo preprosto postavil na cesto
osmih delavk zaradi tako imeno-
vanih SirSih tovarniskih ali druz-
benih interesov: »Te delavke, ki
jilh bo kmalu nadomestil robot,
bodo opravljale druge, priviacne-
jse delovne naloge. Pravzaprav se
bodo otresle enoliénega dela, ki
mora biti zelo natanéno, vendar
ubija voljo. Majbrz se tudi zato v
sektorju, kjer proizvajamo polpre-
vodniske ,mosticke’, kopicijo bol-
niski izostanki. Gre pa za izdelek,
vreden na svetovnem trgu od 11
do 12 ameriskih centov, ki ga do-
bavljamo partnerju  Motoroli.
Ameriski partner zahteva domala
stoodstotno kakovost, brez izme-
ta, zato je treba vsak polprevo-
dnik po dodelavi izmeriti. Vse po-
teka roéno, kot te izdelke proizva-
jajo tudi drugod po svetu. Njihova
cena raste in konkurencnejsi bo-
mo lahko z avtomatizirano proiz-
vodnjo. Ta je nared: novemu in-
dustrijskemu robotu se bosta Se
letos pridruzila dva podobna.«

Racunalnisko krmiljeni robot
ne bo prisel v Trbovljah v tuje
okolje. Kajti njihova produktiv-
nost dela je sorazmerno visoka:
720 delavcev je lani naredilo 250
milijonov razliénih izdelkov, do-
hodka je bilo za 103 milijarde di-
narjev, izvoza, zlasti za konverti-
bilne devize, za 5,3 milijona dolar-
jev; s 150 starimi milijoni dinarjev
na zaposlenega uvrscajo svojo to-
varno v solidno jugoslovansko
povpreéje, ki pa izpuhti, ée nanj
pade senca tega, kar ustvarjajo v
industrijsko razvitejsih drzavah.
Roboti bodo to povpreéje naglo
dvignili, pokima direktor Adi
Peitl.

Zamisel o uvedbi robotizacije e
padla ob obisku prof. Alojza Kra-
lja z ljubljanske elektrotehniske
fakultete, ko so se dogovorili, da
je »uvedba robotov v tovarni edi-
na pot, da postanejo konkuren-
&nejsi na svetovnem trgu«. Profe-
sor Kralj s sodelavci (mag. Drago
Rudelj, =»referent« za Trbovlje,
Darko Koritnik, vodja projekta v
tovarni, pa Borut Solar, Zdravko
Balorda in drugi) so se odlocili za
nakup modela seico 2000. »Niso
nas zanimali roboti, namenjeni
varjenju in velikim opravilom,«
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pripoveduje Adi Peitl, =izbrali

smo majhnega, manipulativnega, A
vendar zmogljivega robota. Raz-
iskovalci laboratorija za industrij-

sko robotiko na elektrofakulteti in

iz nase tovarne so prispevali ,pa-

met' oziroma reSitve za njegovo
uporabo v nasi specificni proiz-
vodnji.«

»Prebili smo
mistiko«

Ce gledamo s stalis¢a SirSe
druzbene skupnosti, potem ni ja-
sno, zakaj imamo v Sloveniji ko-
maj nekaj industrijskih robotov (v
svetu jih je tacas okoli 80.000, naj-
ved jih je na Japonskem): v za-
¢rtani politiki o prestrukturiranju
slovenskega gospodarstva je ro-
botika obetavna smer, saj zahteva
malo energije, veliko lastne pa-
meti in malo surovin. Odvecéen |e
tudi strah, da bi roboti spodrinili
delavce, saj prav v trboveljskem
bazenu celo primanjkuje delovne
sile. Robot bo nadomestil nehu-
mano, duhamorno delo. Po drugi
strani je osem omenjenih delavk
naredilo letno po 2,8 milijona
»mostickovs«, robot jih bo naredil
najmanj 5 milijonov. Velika pred-
nost tega orodja je tudi, da bodo
lahko z lastnim znanjem — zna-
njem raziskovalcev — spremenili
delovne programe in Operacije,
tako da bodo z novimi izdelki na-
glo zadostiii potrebam trga in s
konkurenénostjo povecali do-
hodek.

»Prebili smo mistiko. Pri roboti-
zaciji ne ponavljamo zgodovine,
kakréni smo bili pri¢a pri razvoju
ra¢unalnistva, ki je bilo sprva pri-
vilegij peséice ljudi. Robot je inte-
ligentno orodje, ki pa potrebuje
okrog sebe precej inteligentnih
oskrbovalcev; oskrbovalcev s
programskimi resitvami, nadzoro-
valcev, vzdrZzevalcev,« pravi prof.
Kralj. Pravzaprav odpira robot no-
va, zahtevnejsa delovna mesta..

V trboveljski Iskrini tovarni bo-
do tako dobili posnemovalce. V
kranjski, tudi Iskrini, Kibernetiki,
bodo kupili prav takSnega univer-
zalnega robota, ki ga Japonci
uspeéno prodajajo tudi v ZDA —
za 35.000 dolarjev skupno s pribo-
rom. In ée upostevamo, da je za
zdaj razmerje med kupljenim
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Ljubljanski laboratorij za robo-

hardwarom in softwarom v tujini
se 1 proti 4, je potem jasno, koliko
so v Iskrinem projektu robotizaci-
je prispevali raziskovalci.

Od umetne

(clovekove) roke
do robotove

Kakor razlaga profesor Kralj, je
robotika nekaksna »komplemen-
tarna raziskovalna dejavnosts,
kajti z uporabo elektronike so do-
maci raziskovalci Ze pred dvema
desetletjema snovali, kako bi na-
redili »umetno hojo«. Veliko so
namreé dognali Ze pri snovanju
umetnih rok za invalide.Kaj ni to
zelo blizu robotiki? Profesor
Kralj: »Bioloske probleme smo
reSevali dosti prej, zato imamo
zdaj kar nekaj prednosti na pod-
roéju robotike.«

Profesor Kralj (drugi z desne) s so-
delavci in direktor trboveljske to-
varne Peill (tretji z desne). {(Foto:
Marjan Zaplatil)

tiko pri elektrotehniéni fakulteti je
zagledal lu¢ sveta pred desetlet-
jemn, ko so raziskovalci po Slove-
niji iskali partnerje, ki bi potrebo-
vali njihove storitve. Prisluhnili so
jim Sele v Trbovljah, na pobudo
direktorja tovarne Peitla je raz-
iskovalni team rastel za potrebe
Iskre: danes razvijajo zahtevnejse
programske jezike, umetno inteli-
genco... Bistvo dejavnosti tega
laboratorija pa naj bi bilo »monti-
ranje v elektronski industriji, tako
da bi se z resitvami za posamezno
aviomatiéno orodje ukvarjalo
¢imveé ljudi in bi bile resitve kar
najbolj celovites,

Odlocéitev ne more presenetiti,
kajti prav v slovenski elektronski
industriji je mogoée najhitreje
prestrukturirati gospodarstvo in
ga postaviti na nove, visje in bolj
zdrave termelje; v Sloveniji ni do-
volj energije, ni dovolj surovin, je
pa precej neizkorisCenega pro-
stora za domaco pamet. In to, po
besedah profesorja Kralja »ne-
majhno domaéo pamet«, S0 raz-
iskovalci ljubljanske elektrofakul-
tete dali robotiki: njihova zelja je
bila ves ¢as, da bi za robota pri-
pravili takéne naloge, da bi se
sam odloéal, kaj naj naredi. Da bi
sam mislil. Robot zaradi tega po-
trebuje precej senzorjev. £ njimi
otipava, tudi meri in s tako pri-
dobljenimi podatki (in progra-
mom) se odloéi, kako bo ukrepal
naprej.

Projekt »avtomatizirano vode-
nje« uresnicujejo (mladi) razisko-
valci za svoje magistrske ali dok-
torske naloge.

Profesor Kralj: =Najraje imamo
konkretno delo za naroénika, de-
lo, ki je zanimivo na svetovni ravni
in pri katerem znanja, ki ga pri-
spevamo, ni mogoce kupiti niti v
tujini. 1z takdnega vira pridobiva-
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Majvetji porabnik robotov je v svetu avtomobilska industrija.
Prva jih je tudi uvedia. Pri Fiatu delata dve tretjini vseh robotov,
kar jih je v ltaliji, zahodnonemski Volkswagen pa ima v svojih
obratih éetrtino (1200) vseh robotov v ZRN.

Z uvajanjem tehnoloko napredne robotizacije pa kajpada
tudi odpuscajo delovno silo. Samo leta 1982 je bilo v ZR
Memcdéiji zaradi robotizacije ukinjenih okoli 6000 delovnih mest.
Toda podatki bi utegnili zaslepiti, kajti te ljudi so — sicer ne
praviloma — razporedili na druga, zdravju manj nevarna
delovna mesta. Hkrati pa so se z robotiko odpria nova, zahtev-
nejsa delovna mesta; uveljavilo se je spoznanje, da tehnike ni
mogoce razvijati brez primerno usposobljenih kadrov. Zani-
mivo je (to velja raéunalniski razvoj na splosno), da je izobraze-
valni proces mnoZice potrebnih kadrov poéasnejsi od razvoja
tehnologije.

In $e nekaj prednosti robotov: v novem rudniku v britanskem
Yorkshiru izkoplje 4000 rudarjev po zaslugi robotov veé pre-
moga kot neko€ 16.000 rudarjev, ki so kopali na klasicen nacin.
Izhod iz recesije so manj$i proizvodni stroski, ki omogoéajo
nakup nove, boljse tehnologije; tako se veéajo profiti in s tem,
po prepric¢anju nekaterih delodajalcev, tudi moznosti za odpi-
ranje novih delovnih mest. Pred odpusti naj bi delavce resevali
s poklicnimi prekvalifikacijami — ko bi jih ogrozili roboti.

Roboti, »Zelezni ovratniki«, ne bodo pregnali niti »belih« niti
»modrih ovratnikov«, Za vsako skupnost so pridobitev, tudi
prihranek in nenazadnje spodbujajo k veéanju znanja zapo-

slenih.

mo domala devet desetin denarja,
nujnega za raziskave, ostalo pri-
speva raziskovalna skupnost. S
koordinacijo raziskovalne dejav-
nosti med skupinami v slovenskih
tovarnah pa Sirimo tudi svoje zna-
nje: nas cilj je zdruziti znanje na
podrocju robotike.« Racunalniski
»boom« pred leti je bil torej dobra
Sola, ki pa je nekateri, ¢eprav ima-
jo v rokah skarje in platno, e niso
spoznali, da bi se kaj nauéili na
napakah...

In v kakSnem poloZaju deluje
nas raziskovalec? Upravljala z
malo denarja, z neprimerljivo
manj kot njegov poklicni tovarig v
tujini. Tuji podjetniki celo spod-
bujajo raziskovalce k vsakrénim
poskusom, nagrajujejo tudi spod-

letele poskuse, €es »kar naj dela,
morda bo kaj pogruntal«. Pri nas,
kot pravi profesor Kralj, naj bi vsa-
ka raziskava zadela v ¢rno; ¢e to
ni zagotovljeno ze v zamisli, opu-
ste njeno financiranje. Po drugi
strani je vse povezano z veliko

" administracijo: preden se jim po-

sre¢i uvoziti majhen &ip, morajo
izpolniti po 14 papirjev, na katere
pritisnejo pecat ljudje v érnih na-
rokavnikih — toliko kot za uvoz
ladje. Ne, robotika nima nasprot-
nikov v delovnih okoljih, ima jih v
splodnem druzbenem ravnanju,
kjer Susljajo s papirnatimni naceli
o »pretiranem uvozu=, Neé znamo
pa selektivno uvazati; uvazati ta-
ko, da bi na tujem kupljeno pamet
obogatili z lastno in uvozeno oro-
dje prilagodili svojim potrebam in
ga nemara dodelali.

V razvitejSih evropskih drzavah
vlade s posebnimi namenskimi
sredstvi spodbujajo razvoj avto-
matskih tehnologij, zlasti roboti-
ke. V ZR Nemdiji ima industrija za
razvoj in proizvodnjo robotov, do-
datni ra¢unalniski inZeniring in
potrebni izobraZevalni program
na voljo tri milijarde zahodno-
nemskih mark (v obdobju do leta
1988!) ltalijanska viada je za uved-
bo sodobnega strojnega orodja in
robotov namenila 100 milijard lir.

V Sloveniji je tri ¢etrtine indu-
strijske opreme izrabljene, &e pa
upostevamo %e zastarelost sicer
redno obratujocih strojev, si lah-
ko ustvarimo popolnejso predsta-
vo o tehnologki ravni nase proiz-
vodnje... Bodo roboti moéneje
potrkali na vrata? Odprli so jih Ze
v velenjskem Gorenju, storski Ze-
lezarni in 3e kje. V mnogoéem pa
so Trboveljski Iskrasi pravzaprav
prvi.
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RACUNALNISTVO V SOVJETSKI ZVEZI

ViscisliteI'naja masina

LOJZE ZADRAVEC

ako bi zapisali magiéno be-
Tsedn =racunalnik« v najve-

Cji driavi na svetu, ki se
imenuje Zveza sovjetskih sociali-
sticnih republik. Pravzaprav, kaj
je tuéneje: »bi zapisali= ali pa jo
tako Ze =pisejo«? Odgovor prav-
zaprav ne bi smel biti tezak, am-
pak enako kot za vso drugo proiz-
vodnjo visoke tehnologije v Sov-
jetski zvezi velja tudi za ra¢unalni-
ke: nobenih ali skoraj nobenih in-
formacij ni mogodée dobiti. Tako
so skoraj edine novice, ki se po-
javljajo dokaj redno, tiste o »tiho-
tapstvu a la realni socializem« no-
vice, ki prihajajo z Zahoda.

Tihotapska
romantika

Kje so Ze ¢asi tihotapske ro-
mantike: tobak, sol in kresilo, ka-
terih glavne akterje smo lahko
ob&udovali v Levstikovem Marti-
nu z Vrha pri Sveti Trojici ali v
Seliskarjevi Bratovi€ini sinjega
galeba. No, tudi sedanjosti se
nam ni treba sramovati. Resda so
¢asi, ko si za dvesto kilogramov
kave dobil novga golfa, ze zdav-
naj minili in tudi ra¢unalniki letos
niso le »€rna roba«. A v primerjavi
s tehniko sovjetskih strokovnja-
kov so vsi nasi tihotapci pravi
amaterji, $e celo zacetniki.

In zakaj se Sovjeti lotevajo takih
poti, da bi prisli do racdunalnikov?
Po eni strani zato, ker veliko pre-
malo vlagajo v razvoj ra¢unalnis-
ke tehnike (milijarde dolarjev na
Zahodu proti nekaj sto milijonov
na Vzhodu), na drugi strani pa
zaradi pomanjkanja inovacijske-
ga duha. Vzhodnjakov pa sploh ni
sram, da bi ubirali tihotapske poti.
Vsak sum odpravijo z ideolodkim
pﬂéasnllmm, se preden se prav po-
rodi.

Napaéno pa bi bilo misliti, da
Sovjeti radéunalnike uvaZajo za
domaco uporabo svojih drzavlja-
nov. Prosim lepo, za kaj neki pa bi
ga uporabljali? Igrali se menda ne
bodo, pa tudi skrbi o investicijah
ali davku na dohodek niso na
dnevnem redu povpreénega dr-
Zavljana najvedje slovanske dr-
Zave.
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Torej je vet ali manj jasno, da
ratunalnike najvec uporablja tista
institucija, ki nikjer na svetu ne
obcuti posledice gospodarske re-
cesije — vojska. A kljub temu, da v
SZ vlagajo ogromne denarje v
rdeto armado, v marsiéem krep-
ko zaostajajo za Ameriko in njeni-
mi zahodnimi zavezniki. |z tezav
se zato poskusajo izkopati s tiho-
tapstvom najmodernej$e vrste.
Uspeli so si zagotoviti navigacij-
ski sistem »Omega«, ki rabi za
dolo¢anje poloZaja podmornic,
vodno klajeno lasersko zrcalo pa
velja med poznavalci za srce sov-
jetskih ubijalskih satelitov, ki so
pripravijeni za morebitnoc vojno
zvezd. Menda tudi razvojnih raket
SS5-20 Sojveti brez zahodne te-
hnologije 5 najmanj pet let ne bi
imeli. Po migljenju zahodnih ob-
vedcéevalnih sluzb so upravijalni
sistem naredili s pomogjo racu-
nalnikov IBM serij 360 in 370, kaj-
pak »presvercanih« z Zahoda.
Radunalnik, ki raketi doloéa smer,
so menda naredili na slavnem MIT
(Massachusetts Institute of Tec-
hnology). Vsaka tehnika se seve-
da kdaj pa kdaj pokvari. Tudi tega
se Sovjeti ne ustrasijo. Njihove
preskrbovalne linije so tako za-
nesljive, da jih uporabljajo tudi ta-
krat, ko gre za popravila. In kaks-
ne so te poti?

Tihotapska praksa

Sovjeti si najveckrat pomagajo
z zahodnimi poslovnezi, ki seda-
nji poloZaj izkoriséajo za vecanje
imetja na Ziro racunih. Kot je na-
mrec obiCajno pri vseh ¢rnobor-
zijskih poslih, tudi tu vladajo za-
koni popolne konkurence. Jasno
je, da ceno dolocata ponudba in
povprasevanje. Sovjeti placujejo

ogromne vsoie, ki so precej vedje
od trine vrednosti, a se kljub te-
mu ne pritoZujejo preveé. Océitno
je, da je to edini nacin, da bi dobili
moderne racunalnike. Za enega
najuspesnejih predstavnikov ta-
kega nacina =poslovanja« velja
42-letni podjetneZ Richard Muller
s severa Zahodne Nemcije. Pozor-
nost je ta rojeni Berlinéan s 3vi-
carskim potnim listom, vzbudil v
novembru 1983 pri eni od akcij
nemske carine. Akcija je bila
uspesna, saj so nasli ameriski vo-
jaski raéunalnik, vreden 700.000
dolarjev.

20. novembra so ladjo, na kateri
so imeli spravljen kontejner z
racunalnikom, na zahtevo ameris-
kega trgovinskega ministrstva v
Svedskemn pristaniséu Halsing-
borg Se enkrat pregledali. Sved-
ska carina je zaplenila napravo za
obdelovanje podatkov, vredno ka-
kih dva ali tri milijone dolarjev,
njeni nemski kolegi pa Se dva
kompletna radunalnika tipa VAX
11-780 ameriskega proizvajalca
Digital Equipment Corporation
(DEC).

VAX je druzina velikih raéunal-
nikov. Cena se jim giblje od
35.000 dolarjev (serija 730) do vet
milijonov dolarjev (serija 780).
Predvsem jih uporabljajo za rese-
vanje naravoslovnih in tehniénih
problemov. Z njimi lahko vredno-
timo astronomske posnetke, jih
uporabljamo pri seizmicnih prei-
skavah in kartografskih pro-

blemih. o AT
Racunalniki so torej univerzal-

ni, in z uporabo ustreznega soft-
wara postanejo vojaski.

Rad Inicki
carovniski trik

Stvar najlazje poteka takole.
PoslovneZi ustanovijo veé kar se
da nedolZno zvenedih izvozno-
uvoznih firm — vsaj kakSna mora
biti obvezno v neuvrs€enih ali
nevtralnih drzavah. Nato je nalo-
ga zaposlenih pri teh podjetjih,

ljudi, ki ¢esto nimajo pojma, kaj je
namen vsega tega: da robo tako
dolgo posiljajo od enega do dru-
gega podjetja, da se vse sledi za-
brisejo.

PribliZzno enako se je zgodba
odvila tudi v primeru Richarda
Millerja. Raéunalnike VAX so po-
slali iz Bostona proti Juzni Afriki.
V Kapstadtu jih je domaca firma
poslala naprej v Malmé. Kot na-
slovnika so navedli firmo Intera-
ted Time, podruZnico firme Semi-
tronic, ki je zopet podruZnica fir-
me Technimex. Lastnik vseh je
seveda gresni Richard Maller. Ko-
nec septembra je Mdller zapustil
JuzZno Afriko in se umaknil v smeri
Londona. Tam je izpuhtel v zrak,
najverjetneje zato, da bi dobil na
Svedskem vsaj zadasno dovolje-
nje za bivanje.

Mikroracunalnik
v ZSSR

Kaj dosti o tem se ne ve. Tudi

' najbolj obves&eni si morajo Suda-

bo ustvarjati iz kosS¢kov. Ce Ze
kdo z Zahoda vidi ruski ra¢unal-
nik, je ta ali hudo zastarel ali pa
tako enostaven, da ga nikakor ni
moé uporabljati za vojaske za-
deve.

Stare so zgodbice o pobeglem
sovjetskem pilotu, katerega mo-
derni lovec je bil opremljen z elek-
tronkami. Je morda potem res, da
»zbornaja komanda« dela z racu-
nalniki, ki so stari kot zemlja ali pa
dobljeni prek =spretnih« poslov-
nezev z Zahoda? Kaj Sovjeti res
niso sposobni narediti moderne-
ga, ampak res modernega racu-
nalnika? Ameri¢ani pravijo: sov-
jetska raéunalniska industrija na-
preduje — zahvaljujo¢ ameriskim
inovacijam. Tako je edini €ip, ki
ga na Zahodu poznajo v podrob-
nostih, narejen po Intelovemn vzo-
ru. Procesor K 580 IK 80 je popol-
na kopija procesorja intel 8080,
kar nakazuje Ze naziv. Tudi racu-
nalnik elektronika-60 naj bi bil ko-
pija $e enega DEC, tokrat LSI-11/
2. Sestavni deli »rdecih« ra¢unal-
nikov so torej res zastareli (vsaj
tistih, ki jih poznamo), saj je Inte-
lov procesor B080 trenutno Ze v
racunalniski kameni dobi, pa tudi
8088, ki ga Se vgrajujejo v IBM PC,
vsaj v srednjem veku.

Mikroprocesorji in integrirana
vezja v moskovski tehniki kljub
Vvsemu niso neznana zadeva. Cela
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vrsta mikroprocesorjev je bila ra-
zvita, ¢eprav vetina ne na enem
¢ipu. To na sovjetsko Zalost po-
meni manj$o zanesljivost, vegje
stroske in vecji obseg. Drugace
lahko reCemo, da je sovjetska
racunalniska pamet tri leta za
amerisko in japonsko, ali — kar
zveni bolj zastrasujoce (in bolj
realno) — za eno generacijo! V
primerjavi z naso ni to seveda nic,
ampak za voditelje Sovjetov, ki se
vsak dan vsaj besedno spopadajo
in primerjajo z Americani, je nekaj
strasnega.

S procesorjem K 580 IK 80 so
naredili raéunalnik SM 1800. Ima
pomnilnik s 64 K, delovni pomnil-
nik vsebuje manj kot 1 K RAM in
manj kot 2 K v ROM. Ker so Stevil-
ke za RAM in ROM strasno nizke,
ne smemo pozabiti, da so bili
racunalniki narejeni Ze v zacCetku
osemdesetih let, takrat pa tudi na
Zahodu niso mogli govoriti v takih
&tevilkah. Mikroprocesor iz SM
1800 se komaj razlikuje od svojih
kapitalistiénih sosedov. Je ¢&ip,
narejen v tehniki NMOS, ki lahko
obdeluje 8-bitne besede. Omem-
be vredne razlike proti intel 8080
je mogocée naijti le v dveh znadil-
nostih: 1, Original lahko deluje le
od 0 do 70° C, ruska verzija pa Ze
pri =10° C, kar je najverjetneje
prilagoditev na sibirske tempera-
ture, 2. V sovjetski verziji je Cip
postavljen v ohiSje z 48 prikljucki,
vzor pa jih ima le 40, vendar so
deloma veckrat izkorisceni.

Vzorec pa ni bil le procesor.
Prenesli so tudi 3est perifernih
polprevodniskih temeljnih ka-
mnov, od taktnega generatorja
8224 do kontrole prekinitve 8259,
Kadar na Vzhodu kaj kopirajo, ko-
pirajo do konca — prenesli so tudi
tipske oznake K 580 IK 24 in K 580
IK 59.

Popolnoma pa na Vzhodu le ne
spijo. Metode izdelave stalno iz-
boljsujejo. Po letu 1975 so Ze pri
razvoju miniraéunalnika S5-01
uporabili tehniko PMOS, konec
sedemdesetih let so presli na
NMOS, nekako od leta 1980 pa se
lahko pohvalijo tudi Ze s polpre-
vodniki CMOS. In ée koga zani-
ma, najvaZnejsa tovarna polpre-
vodnikov je v Leningradu.

Sovjetska zveza ne objavlja in-
formacij o proizvodnji stratesko
prav ni¢ vaznih izdelkov, torej je
e samo po sebi umevno, da ni
dala v javnost niti §tevilk o izdela-
vi polprevodnikov in racunalni=
kov. Kljub temu je tudi do tiska
nekako pricurljalo, da najve¢ upo-
rabljajo radunalnike elektronika,
h katerim spada tudi mikro druzi-
na 85.

Prvi predstavnik druZine S5 je
tlako na svetu zadel leta 1975.
Njegova CPU je vedrila na treh
koncih, obdeluje lahko 16-bitne
besede in dosezZe hitrost, primer-
no komaj za erevanski mestni re-
kord — 10.000 operacij na sekun-
do. ROM ima 2 K, RAM pa 3 K,
vendar je razsirljiv na 28 K. Pri

- 37#?&@;

Niti raéunalniske
igrice se ne izognejo
blokovski konfrontacifi.
Na posnetkih: prizori iz
igre Letalski napad na
Moskvo, ki so jo za
commodore 64
pripravili pri firmi U. S.
Gold. Hisa je znana po
arkadnih igrah
sirategke zvrsti (med
njimi, prav tako za
commodore 64, slovi
igra Beach-head, 1. |.
Mostisée).

novejsem modelu $5-21 so CPU
Ze uspeli integrirati v en kos, RAM
povedati na 256 K in hitrost Ze na
tisto pri lovcu jak-5 iz druge sve-
tovne vojne — 200.000 operacij na
sekundo.

Torej mini,
a tudi mikro

Prototip mikroraéunalnika so
predstavili na moskovskem trgo-
vinskem sejmu v juliju 1983. Pa
tudi prve mikro verzije strokovnja-
ki najvecje slovanske drzave niso
bili sposobni narediti sami. Po-
skusali so kopirati ameriski apple
Il, katerega sokonstruktor je Ze
uspel priti med &tiristo najbogate-
j5ih Ameriéanov, med katerimi je
povrhu 3e najmlajsi (29-letnik).

" READY

s, kajpak, cirilico. Na desni strani
stroja sreéamo vgrajeni 5,25-inéni

i disketni pogon. Samo en, na Za-

_ScaRf: 44408

EFOGPE

Nastal je AGAT, po stari ruski na-
vadi oznacen s kratico, ki pomeni
kdo ve kaj. Racunalnik ni preno-
sen, kar pomeni predvsem, da ob
krajsem prenasSanju 3e ne boste
tvegali odtrgane roke, pri daljSem
pa nihée ne bo prevzel odgovor-
nosti za skodo. Lahko bi ga oz-
nacili za robustnega, kar pa ne
pomeni, da ga je delalo Gorenje
(ki se na Zahodu hvali z »bewusst
robust« — »zavestno robustno«).

Neobvezni del je monitor (namrec
lahko poskusite delati brez njega)
z diagonalo 30 cm in barvno nor-
mo SECAM (francosko) ter RCA
(amerigki) video konektorjem. Go-
tovo ne .boste mogli ni¢ poceti
brez tipkovnice, ki je lo¢ena od
ostalega dela. Uporabljamo stan-
dardno z ruskega pisalnega stroja

macintosch ali lisa 2.

Najnovej$e — komaj verjetno

Sovjetska vlada hode kupiti 10.000 osebnih ratunalnikov z
ZAHODA! IBM je Ze zaprosil za dovoljenje ameriske vlade, da bi
izvozil super uspesne PC tudi v SZ. Sinclair se je kot eden izmed
treh racunalniskih zahodnih firm udelezil januarskega rac¢unalnis-
kega sejma PC. Ne zaostaja niti Apple, saj se zaveda, kaj bi pome-
nilo sovjetsko narodilo pri proizvodnji znane vrste ameriskega
jabolka irskega porekla — macintosha.

Ce bo &lo vse po sredi, bodo IBM PC instalirali v 150 visokih $olah
in centrih za izobraZevanje uciteljev, da bi izucili do milijon studen-
tov racunalniske obrti — do konca stoletja. Ni pa verjetno, da bo
zadeva tekla tako gladko, kot so si jo zamislili moskovski 3efi.
Najverjetneje bo IBM dobil dovoljenje le za izvoz PCjr, nikakor pa ne
PC/XT, gotovo pa bo podobno veljalo za Apple: lic in lle da, ne pa

»

i

AfARe

lost, ni pa videti, da bi bilo moé
prikljuciti drugega (vsaj interno
ne). Sicer pa ima AGAT Se priklju-
cke za printer, serijski vmesnik in
tipkovnico. Upam, da niste prica-
kovali kakega za igre. Teh za
AGAT ni in jih najbrZ nikoli ne bo.
Povpreéen Sovjet, pa tudi oni nad
povprecjem, ne bo nikoli potrebo-
val racunalnika, vsaj lastnega ne!

Informacije o CPU ni uspel zvr-

{ tati e noben vohun, ve pa se, da

RAM nudi 64 K in ni videti, da bi

se jih dalo razsiriti. Vgrajen ima
kakopak tudi basic, ki na veliko
Zalost vzhodnjakov dela le v an-
glescini. Nestrpno ¢akamo na ru-
sko verzijo basic.

AGAT je nekaj pocasnejsi od
appla: pri rutinah za 30 odstotkov
shranjevanje disk je v basicu
pocasnejse za 15 odstotkov in v
strojnem programu za 22 odstot-
kov. Vpis je nekaj hitrejsi, a od
appla $e zmeraj poéasnejsi.

AGAT prihaja

No, v zahodne trgovine gotovo
ne. Ne samo, da je za nekaj let
prepozen, njegova cena je strag-
nih 17.000 dolarjev. AGAT izdelu-
je sicer drzavno zdruZenje in Ce
bo Zelelo ustvariti si trg, bi ga
lahko ponudilo po zmernih ce-
nah. Ampak to se ne bc zgodilo.
Za Zahod je AGAT enostavno pre-
pozen. Glede na to, da na Vzhodu
ljudje nimajo denarja zanj, se po-
stavlja vpraSanje: komu je name-
njen? Najverjetneje Solam, usta-
novam, ki se ukvarjajo z izobraze-
vanjem. Njih glavna naloga pa ne
bo popularizacija med mladino,
nemogodée, za to so radunalniki
veliko predragi. In ¢e pristejemo
Se stalni strah kremeljskih vodite-
ljev pred pretokom informacij (z
Zahoda na vzhod) se zdi stvar vsaj
toliko jasna, da lahko olajsajoce
zapisemo: V splodnem smo s svo-
jo raéunalnisko kulturo e zmeraj
pred Sovjetsko zvezo. Vsaj pred
njo.!
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Skrivnosti sharpa MZ-700 (1)

DUSKO SAVIC

Kopiranje S-basica

Prvi problem, s katerim se srecajo lastniki
Sharpovih rac¢unalnikov, je, kako narediti ko-
pijo S-basica. Na zadnjih straneh prirocnika
je dokaj zapleteno navodilo. Tukaj navajamo
enostavnej$i postopek. Tako] po vkljugitvi
raéunalnika vtipkajte

MADOO<=CR=

Simbol <CR> nam bo rabil kot znak, da je
treba pritisniti tipko CR. Pojavila se bosta
naslov $A000 in Stevilka na njegovi desni
strani. Sedaj vtipkajmo naslednje:

AD00 CD<=CR=>

AD01 27<CR=>

AD02 00=CR=>

AD03 CD<=CR=>

ADO4 2A<CR=>

AD05 00=CR=

AD06 C3<CR=>

ADO7 0B<CR=

ADO8 11<CR=>

AD09 <SHIFT+BREAK>

Oznaéba <SHIFT+BREAK> pomeni, da je
treba hkrati pritisniti obe tipki. To kombinaci-
jo vedno uporabljamo za prekinitev progra-
ma, sedaj pa smo z njeno pomocjo prisli iz
monitorskega ukaza M.

Vstavimo trak s S-basicom (Ce je potrebno,
ga previjemo na zaéetek). Vtipkajmo ukaz
S-BASIC SAVER

JAODO<=CR=

iz ROM monitorja in pritisnimo tipko PLAY na
kasetniku. Ko bo S-basic naloZen, se bo na
zaslonu pojavilo sporoéilo:

HIT ANY KEY?

Vzemimo trak s S-basicom iz kastnika in vsta-
vimo prazen trak. Pritisnimo katerokoli tipko
na tipkovnici, nato pa hkrati RECORD in
PLAY na kasetniku. Snemanje S-basica je
zaceto in bo trajalo pribliZno 6 minut in pol.
Po konCanem snemanju moramo pritisniti
tipko RESET (zadnja stran raéunalnika).
Zakaj traja snemanje S-basica 6 minut in pol,
nalaganje pa samo tri? MZ-700 snema DVE
kopiji vsakega programa. To pomeni, da po 3
in pol minutah snemanja lahko (z uporabo
tipke Reset) prekinemo snemanje, saj je ena
kopija programa Ze posneta. V vsakem pri-
meru, ko postopek prekinemo z RESET, se
vrnemo v ROM monitor. Od tod lahko pride-
mo v S-basic z ukazom J7D79<CR=>.

Snemanje

Po vkljugitvi racunalnika smo v t. i. ROM
monitorju, ki se prijavi tako:

** MONITOR 1Z-013A#=

E

(Omenimo 3e, da se — ¢e imate QuickDisc —
ne vklju€i ta monitor, temveé drugi: 97-503M.
Kadar ne gre za ukaze, vezane za disk, sta
oba monitorja identiéna). ROM monitor
1Z-013A in basic monitor NISTA enaka. Disa-
semblirani izpis v priroéniku se nanasa na
ROM monitor, ne na monitor S-basical Prav
tako sta ukaza M in J, ki smo ju uporabljali, v
ROM in ne basic monitorju. To je treba stalno
upostevati.
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Kaj je naslov AODD? Kaksno je to oznaceva-
nje? Stevilka $A000 je napisna v Sestnajstis-
kem sistemu, kar nam pove dolarski znak
pred tevilko: vse Stevilke, ki jih uporabljamo
pri delu z monitorji, so Sestnajstiske. Vedno
jih moramo podati stirimestno, pa Ceprav sta
spredaj tudi dve niéli. Vsako Sestnajstisko
Stevilko vedno zlahka preracunamo v (nava-
dno) desetisko Stevilko, vendar je bolje ve-
dno misliti v Sestnajstiskih Stevilih. Tako se
pomnilnik raéunalnika MZ-700 zaéne pri
$000 in konéa pri $FFFF (to je vseh 64 K).
Naslov $A000 je zadosti visoko v pomnilniku
in ga S-basic ob nalaganju ne bo- prekril.
Kako to, da je S-basic naloZen, ko ni bil nikjer
dan monitorski ukaz L? MNa$ programéek z
naslova $A000 dela enako kot ukaz L v ROM
monitorju ali ukaz LOAD v basicu.

Kako je sestaviljen
program na traku?

Posneta datoteka (vseeno, ali gre za program
ali podatke), je sestavljena iz dveh fizicno
loéenih delov, glave (header) in podatkov
(data), ki ji sledijo. Glava je zelo kratka in
vsebuje med drugim §tiri podatke: ime dato-
teke, dolZzino programa, zacetni naslov dato-
teke in izvrsilni naslov. Po nalaganju glave se
ime véita na naslov $10F1. Ker je ime lahko
dolgo do 16 zlogov, je prostor rezerviran za
ime od $10F1 do $1101. Na nasednjem naslo-
vu, $1102, je zapisana dolZina programa v
zlogih, na naslovu $1104 je zapisan zacetni
naslov podatkov v pomnilniku, na $1106 pa
bo izvrsilni naslov datoteke. To so najpo-

‘membnej$i naslovi v ROM monitorju. Nanje

lahko tudi sami vpiSemo podatke: enostavno
uporabimo ukaz POKE. Ti nslovi so neodvisni
od S-basica in jih moramo uporabljati v pro-
gramih v strojnem ali drugih jezikih (forth,
pascal itd.).

Funkcija glave je izkljuno ta, da postavi pa-
rametre za nalaganje programa. Zato je nala-
ganje programa sestavljeno iz nalaganja gla-
ve in nalaganja podatkov. Za nalaganje glave
je na naslovu $0027 poseben ROM monitor-
ski program, za nalaganje podatkov pa je
podoben program na naslovu $002A. Nas
program v strojnem jeziku na $A000 pravza-
prav kli¢e ta podprograma: ukaz CD v stroj-
nem jeziku ni ni¢ drugega kot klicanje pod-
programa — navaden ukaz GOSUB iz basica:
Edini problem je, zakaj smo pisali CD 27 00 in
ne CD 00 27. Gre za »vi§jo silo«: spodniji del
naslova (tukaj je to 27) se v strojnem jeziku
vedno pise pred zgornjim delom (tukaj je to
00). Kaj je 3e ostanek C3 OB 11? Zlog C3 je v
strojnem jeziku isto kot ukaz GOTO v basicu.
To je tako imenovan izvrSilni naslov, prek
katerega vstopamo v del S-basica, ki napre;
posname na trak sam sebe.

Ker nam je znana lega teh najpomembnejsih
podatkov o programu, jih lahko tudi »zlorab-
ljamo«. Ce Zelimo posneti program, ki se po
nalaganju avtomatsko izvede, je treba posta-
viti izvrdilni naslov, ki je enak zacetnemu: ¢e
pa tega ne Zelimo, bomo postavili izvrailni
naslov $0000 — oz. po nalaganju programa
vrnitev v ROM monitor. TakSno postavitev
preprosto opravimo z ukazom v basicu:
POKE $1106,0

Druga moZnost je, da se to opravi iz ROM

monitorja z ukazom M. Ko smo to naredii, se
je treba $e nauéiti, kako posneti program.

Obstajata dva podprograma v ROM mnitor-
ju, na $0021 za snemanje glave in na $0024
za snemanje podatkov. Podprograma pric¢a-
kujeta, da so vsi Stirje parametri Ze na naslo-
vih od $11F1 do $1106. Ukaz SAVE iz basica
postavi te parametre na potrebna mesta, nato
pa poklicée podprograma $0021 in $0024.
Lahko povemo, da je snemanje s Sharpovimi
raéunalniki zelo enostavno: CD 21 00 CD 24
00.

Delo s kasetnikom

Kasetnik je mehanska naprava in ob&utljiv
za okvare. Natanéneje povedano, problemi
lahko nastanejo v zvezi z glavo kasetnika, ki
dejansko bere in pise. Biti mora vedno gista.

istiti jo je treba vsaj enkrat na teden. Ce
uporabljate trak slabse kvalitete, pa tudi na
vsakih nekaj ur. Pred snemanjem velikih da-
totek (veé kot 100 Stevilk na traku) svetujemo
obvezno ¢iséenje glave. Nikakor ne uporab-
ljajte posebnih trakov za c&iséenje glav! Ti
samo »odbrusijo« umazanijo z glave in hkrati
odnasajo plast kovine. Cistiti je treba s kemi-
¢énim postopkom: na vrh zabotrebca navijte
malo vate, navlazene z navadnim alkoholom.
Bolje je uporabljati alkohol kot posebno ke-
miéno sredstvo za ¢iSéenje glav kasetofonov.
Ce se vam kljub vsemu zgodi, da se glava
kasetnika zaradi velike uporabe izrabi (to bo
kve¢jemu v dveh ali treh letih), vzemite kaset-
nik iz raédunalnika in ga odnesite h kateremu
koli mojstru, ki popravlja Sharpove izdelke.,
Zamenjal vam bo glavo kasetnika.

Po nasih izkusnjah so trakovi C 90 popol-
noma nezanesljivi. C 60 niso slabi, najboljsi
pa so C 45. Lahko uporabljate tudi »ra¢unal-
niske« kasete C 12 in C 20, vendar shranjujte
na njih le pomembne programe (basic, pas-
cal itd.), saj so za shranjevanje podatkov ta-
kSne kasete prekratke.

V priroéniku pige, da lahko uporabljate tudi
zunanji kasetofon. To je moZno samo teoreti-
&éno, saj je treba prespajkati tri notranje kon-
takte. Za uporabnike v Jugoslaviji, (skoraj) vsi
imajo MZ-731, takdna mozZnost niti ni po-
membna.

Po snemanju programa na trak, npr. iz 5-
basica, obvezno opravite verifikacijo. Trak
previjemo na zacetek datoteke in podamo
ustrezen ukaz. V monitorju je to V=CR>, v
basicu pa VERIFY, ki ga lahko lepo skrajsa-
mo na V. (V in pika). Priporociljivo je nato Se
enkrat trak previti nazaj in datoteko prebrati.
Tako varéujemo s prostiorom na traku, saj
MZ-700 vse snema dvakrat. Seveda to tudi
dlje traje. Priporocljivo je pri vsakem snema-
nju zapisati naslov na papir datoteke (oz.
programa) ter zacetek in konec datoteke na
traku. Brez tega na trakovih kmalu nastane
prava zmeda. Treba je tudi zapisati program,
ki je datoteko kreiral in zapisal, npr. S-BASIC,
Hu-BASIC, FORTH, Seetex itd.

Ukazi poke za kasetnik

Naslov 57346 kontrolira delovnje kasetni-
ka.-Ko je motoréek izkljuéen, je na naslovu
ena izmed naslednjih stevilk: 76, 204, 140 ali
12. Motor se izkljuéi s kombinacijo ukazov
POKE: POKE 57346,1: POKE 57346,205.



Ce je pritisnjeno PLAY, REWIND ali FFWD,
se motor poiene s kombinacijo: POKE
57346,1: POKE 57346,205.

Shranjevanje podatkov iz
S-basica

Med nalaganjem S-basica ali kateregakoli
drugega programa v strojnem jeziku nas
ROM s sporodilom PLAY obvesca, da je treba
na kasetniku pritisniti PLAY, oziroma javi RE-
CORD. PLAY, ko je treba kaj zapisati na kase-
to. Zelo lepa lasnost Sharpovih ragunalnikov,
Zal pa S-basic odstopa od pravila. To je oc€it-
na napaka: ¢e s tipkovnice v direktnem rezi-
mu vnesemo ukaz WOPEN ali ROPEN, se
sporotilo vseeno prikaZe na zaslonu. Resitev
je enostavna — sami bomo izpisali ustrezna
sporocila. Priloga 1 prikazuje dve skupini
ukazov za delo s kasetnikom. Ce jih pogosto
uporabljamo, jih zlahka pretvorimo v podpro-
grame. Vrstice 20-60 so za zapisovanje in
vrstice 70—-110 za branje s traku. Vrstici 50 in
100 sta enaki in izpisujeta ime naslov datote-
ke, ki je ta trenutek v obdelavi.

S-basic na trak slabo zapisuje vejice. Veji-
ca obiajno locuje sprememnljivke nizov,
npr. PRINT/T A%, BS, C5.

Basic predvideva mozZnost, da spremenljiv-
ka niza vsebuje vejico. Ce napisemo
A$="AB"

PRINT/T A3

bo med véitavanjem podatkov INPUT/T AS
spremenljivka AS$ vsebovala samo A. V na-
slednjem véitavanju INPUT/T BS bo vsebova-
la le B. Ce uporabljate kak3no novej$o verzijo
Sharpovega basica (npr. QD-BASIC), je mor-
da ta napaka Ze odpravijena.

Podatki so na dveh mestih, saj obstajata
dva monitorja, v ROM in basicu. Vzporedni
pregled pomembnejsih naslovov:

S-basic ROM namen
(desetiska (SestinajstiSka

stevila) stevila)

4092 $10F0 tip datoteke
4093-09 $ 10F1-01 ime datoteke
4110-11 $1102-03 dolZina v zlogih
4112-13 $1104-05 zacetni naslov
4114-15 $1106-07 izvrsilni naslov

Ukaz PRINT PEEK (4110) +PEEK (4111)
+256 izpiSe dolZino zadnjega véitanega pro-
grama. Ukaz®PRINT PEEK (4112) +PEEK
(4113) *256 izpiSe zadetni naslov véitane da-
toteke. Programi v basicu se viitavajo na
naslov 27589 (SestnajstiSko $6BCF).

Nekaj opozoril

Nikoli ne puscajte kasete v radunalniku.
Tiskalnik/risalnik bo skoraj vedno unicil ves
zapis na njej! Medtem ko tiskalnik/risalnik
dela, lahko kaseto brez skrbi pustite v kaset-
niku — v tem primeru ni nevarnosti. To velja
tudi za diskete.

*

V priro€niku pise, da puséa S-basic za pro-
gram in podatke e 36439 prostih zlogov. Ce
pa takoj po nalaganju S-basica vtipkate
PRINT SIZE, se bo pojavilo 36592, kar je
pravo Stevilo prostih zlogov.

*

V S-basicu ima vsa tipkovnica samozagon
(auto-repeat). Ce dlje ¢asa pritiskamo kakéno
tipko, se bo na znak na zaslonu zacel ponav-

ljati. Hitrost reagiranja tipkovnice se v basicu
lahko spremeni. Vpisati je treba ukaz POKE
648, b. B je Stevilo med 1 in 255. Cim manjse
bo, tem hitreji bo odziv tipkovnice. Zaéetna

vrednost je 16. To je zelo uporabno pri igrah.
*

Na desni strani med CR in BREAK, je rume-
na tipka, ki v priroéniku ni omenjena. V na-
sprotju z drugimi barvnimi tipkami ne poc¢ne
nitesar (pokaZe értico). Japonska inagica te-
ga racunalnika ima dodatna nabora znakov
(oz. &rk) za pisanje japonskih besedil. Ta tip-
ka je bila uporabljena za izbiro med japonski-
mi in latiniénimi znaki. Na evropskih modelih
je onemogocéena, kar pa ne pomeni, da v
kak$nem programu ne more imeti nobene
vioge.

Dinamicni STOP

Pogosto je treba med izvajanjem programa
pocakati na uporabnikov odgovor. Normalno
je za to predviden stavek INPUT. Njegova
pomanijkljivost je v tem, da se mora podatek
konéati s pritiskom na tipko CR. To nas pri
akcijskih igra ali med izbiranjem iz kakSnega
menuja lahko moti. V tem primeru potrebuje-
mo dinamiéni stop: racunalnik ¢aka, da bo
pritisnjena natanéno doloena tipka, nato pa
nadaljuje delo. V spectrumu to opravi ukaz
INKEY$. V Microsoftovih inacicah basica v ta
namen uporabljamo ukaz GET. Ta kontrolira
samo en pritisk na tipkovnico, zato mora biti
vkljuéen v zanko, najbolje v eni vrstici:

10 get a% : IF A$=" " THEN 10

Ce zelimo omejiti uporabnika samo na
uporabo tipk D in N, zanko nekoliko razsi-
rimo.

10 GET A%

20 IF A$="D" THEN 100

30 IF A$="N" THEN 200

40 GOTO 10
7 § [

100 PRINT »izbrana crka je D«: STOP

200 PRINT =lzbrana crka je N« : STOP

Se druga moznost je. Naslov $005F vsebu-
je vrednost znaka ASCII, véitanega z ukazom
GET, in ga lahko z ukazom PEEK precitamo.
Prav tako ga lahko z ukazom POKE vpiSsemo.

Tipkovnica kot
pisalni stroj

V S-basicu tipkovnica ni podobna tipkovni-
ci navadnega pisalnega stroja, saj kombina-
cija katerekoli tipke s SHIFT da malo crko.
Kombinacija SHIFT+ALFA obrne tipkovnico:
sedaj je tipka brez SHIFT mala érka, s SHIFT
pa velika. To spet ni podobno pisalnemo
stroju, saj so Stevilke, vejica in pika tudi
obratne. Po uporabi ukaza SHIFT+ALFA je
kurzor spremenjen: sedaj je svetlejsi kvadrat.
V prvotno stanje se vrnemo s ponovnim priti-
skom na SHIFT+ALFA, kurzor bo spet te-
mnejsi kvadrat. Isti u€inek, kot sta ga imela
SHIFT+ALFA prvié, imata ukaz CTRL+E in
PRINT CHR$(5). CTRL+F in PRINT CHR%(6)

ucinkujeta enako kot SHIFT+ALFA v drugem
primeru.

Vse skupaj je dokaj nerodno, zato objavlja-
mo kratek program v S-basicu, ki spremeni
tipkovnico v pravi pisalni stroj (gl. prilogo 2).
Stevilke, ki zatenjajo z znakom $, so v Sest-
najstiski obliki; vrstice 400-420 so pravza-
prav program v strojnem jeziku, ki se z zanko
FOR v vrstici 430 vkljuéi v basic. Ostanek
programa kaZe zelo zanimivo moZnost. Pro-
gram izpise na zaslon ukaz za prehod v basic
monitor (vrstica 510) in pod njim monitorske

1

Feady
LIST :RUN
S REM Priloa 1
18 A%="ARAAAAAARAARAAAARAARARAAAAARAY
28 PRINT" %% Stavi kaselu, pritisni LR %
" :
38 GET G# : IF G#="" THEH 38
48 PRINT" %% Pritisni: RECORD.PLAY %%k :
WOPEN "ABC®" : PRINT" %% Writina ";
S8 FORK=4A93 TO <4183 :PRIMTCHRS$(LFPEEKE£X]1)
3 :HEXT = PRINT
6@ FRINT-T A%
ni STOF %"
7B PRIHNT" *k Stau; kasetlu. pratizsni LK X
o
B8 GET G# : [IF G$="" THEN BB
9@ PRIMT" %% Pritisni PLAT ®Xx"
PRINT" %% Looding "3
188 FORX=48393 TO 41838 :PRIMNTCHR$(PECKLX]
1;:HNEXT : PRINT
118" IHFUT-T B%
sy STOP *xx°
128 FPRINT B%
£% Stavi kasetu, pritisni CR %X
% Pritisni RECORD.PLAT %X
¥k Writing ABC

: CLOSE : PRIMT" XX Pritis

: ROPEN :

: CLOSE : PRINT" XX Friti

¥ -Pritisn STOP X%

¥% Stavi kasetu,; pritisni CR XX
¥% Pritisni PLAT Xk

¥%x Loading ABC

Feady

LIST :RUN

2899 FEM Pri log 2

428 DATASFS, $FE,$51,$3E, $12,$32, %33R, $2E,
$CA, $38,%2E,3F 1, %F5, $FE, 541, $3E

418 DATA%$20D,%$32,$3A, $#2E, $CA, $3B8, $2E, $C3,
$FE,$28,%F1,.%3E,%12,$32, £30, $84

4720 DATA%$32,%55, 404, 432, $5F, 4084, %32, $63,
+04, $AF, $C9

438 RESTORE 488 @ FORX=8T042 :READT :FOKE#
ZE1E+¥, T:NEXT :POKE$40DE3; $1E; $ZE

448 PRINT"B*% Da pretvorite M2-780 u pis
acu masinu XE

450 PRINT"%X pastawvte pritiskanjem na
CR, pocev od B, pa rmanize F3"

468 PRIMT"@™

48 DEF HETEﬂJE“HQDE A"+CHR#(13) : REM
Fq uk | jucuje pPisSacu moas inu

488 DEF KEYC3)="MODE Q"+CHR#(13) : REN
FS (sl lucuje pizacu mos AU

218 PRINT*B."

528 PRINMT"%T 121D 131D zDqD"

938 PRINT"AT 200D 203C zZ090"

548 PRINT"XT 2065 2084 2023"

558 PRINT"%T 2DAS 2DC4 2D&5"

5368 PRINT"*R" : CURSOR 2,3

¥¥ Da pretvorite ME2-/B8 u pisacu masinu
4 4

¥ nostovite pritiskanjem na CR, pocew
od B. po nanize ¥%

T 121D 1%1D 201D
T 2D10 203C 203D
T 2065 2084 2025
¥T 2DA5 20C4 2D65
¥R

Moj mikro je jugoslovanska raiunalniSka revija.
Programe, ki nam jih poéiljajo sodelavci, objavijamo
v izvirniku, z najnujnejsimi prevodi jezikovnih ra-
zliic. Gornji program bo gotovo razumljiv tudi za
vsakega slovenskega uporabnika, vendar dodajamo
nekaj pojasnil:

stavi kazetu — vioZi kaseto

nastavite pritiskanjem na CR, pocéev od B, pa nani-
Ze — pritiskajte naprej na CR, zaden3i od B in navzdol

iskluéuje pisaéu masinu — izklopi pisalni stroj

da pretvorite MZ-700 u pisaéu masinu — da spreme-
nite MZ-700 v pisalni stroj.
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ukaze. Da bi se ti ukazi izvrsili, je treba s
kurzorjem priti v vrstico B, nato pa pritiskati
CR, dokler se ne prikaze sporoéilo Ready.
Potem bo tipka F4 vkljuéila »pisalni stroj«,
tipka F5 pa ga bo vrnila v navadni alfanumeri-
¢ni nacin, v katerem tipkamo programe.

Taksne spremembe ne morejo zamenjati
pravega urejevalnika besedil, so pa prvi ko-
rak v tej smeri. Ce dodamo &e vrstico 490 DEF
KEY (2)="PRINT/P"+CHR (34) lahko z upo-
rabo tipk F3 in F4 piSemo krajsa besedils,
pisma itd. (Omenimo %e, da besedila v stavku
PRINT ni treba konéati z narekovaj.)

Taksne spremembe niso sestavni del S-
basica, kar pomeni, da se mora ta spremem-
ba za nalaganjem basica vedno znova véitati.
Kasneje bomo pokazali, kako se posname S-
basic tako, da v njem ostanejo vse spremem-
be kot sestavni del.

Narekovaij, tipka
CTRL in kurzorji

Narekovaj (SHIFT+2) ne more biti sestavni
del spremenljivke niza. Ce ga potrebujemo,
ga lahko v spremenljivko A% vkljuéimo tako-
le: B$=CHR3(34) : A$=123"+B%+"456" :
PRINT A%. ; :

CTRL je kratica za Control. Ta tipka ima
poseben namen, vedno pa jo pritisnemo v
kombinaciji s kaksno drugo tipko.

Predpostavimo, da smo se s tipko RESET
vrnili iz S-basica v monitor. V S-basic se
lahko vrnemo s hkratnim pritiskom na CTRL
in RESET. (To ima enak uéinek kot ukaz = v
ROM monitorju.) Program in vsi podatki bo-
do ohranjeni; to je topli start programa.

Rumene tipke, pusice, ki so postavljene
lo¢eno na desni strani tipkovnice imenujemo
kurzorji. Kurzor je tudi znak, ki utripa na
zaslonu. V S-basicu so trije razli¢ni kurzorji.
Prvi je kvadrat, ki pomeni velike &rke brez
tipke SHIFT. V naéinu ALFA je kurzor svetli
kvadrat (brez tipke SHIFT dobimo male &rke).
V grafiénem nacinu je kurzor skupina &tirih
rumenih pikic. PoloZaj kurzorja na zaslonu je
zapisan na naslovih 84 in 85. Z ukazom PEEK
(84) dobimo vodoravno (v podroéju med 0 in
39), z ukazom PEEK (85) pa navpi¢no (v po-
dro¢ju med 0 in 24) lego kurzorja. Z ukazom
POKE lahko nastavljamo lego kurzorja na
zaslonu:

POKE 84,0 : POKE 80,0.

Zgornji ukaz postavi kurzor v zgornji levi
vogal zaslona, ne glede na prejénjo lego kur-
zorja. To ima enak uéinek kot ukaz CURSOR
0,0.

Podobno, vendar ne popolnoma enako de-
lujeta ukaza HOME (to je SHIFT+DEL) in
PRINT 'C" v programu.

Znak za kurzor je shranjen na naslovu
$0060. Z ukazom POKE ga lahko spremeni-
mo, vendar moramo biti pri tem pazljivi. Po
vsebini tega naslova monitor namrec »ves,
kak$en je trenuten naéin delovanja. Ce vtip-
kamo ukaz POKE $0060,%FF se bomo znasliv
grafiénem nacinu. Za vrnitev v normalno de-
lovanje je treba vpisati POKE $0060,3EF ali
CTRL+F. Ukaz POKE $0060,%43 pa vodi v
nacin ALPHA.
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Premikanje zaslona
(scroll)

Naslon lahko premikamo navzgor ali navz-
dol na veé¢ nacinov. Najenostavneji je s
hkratnim pritiskom na SHIFT in kurzor navz-
gor oz. na SHIFT in kurzor navzdol. S tem
lahko listamo programe za nazaj 0z. vrnemo
vrstice, ki so izginile z zaslona navzgor. To
lahko prepreéimo z ukazom POKE 78,1.

_ Ukaz POKE 78,0 spet omogoci premikanje.
Ce Zelimo, da se zaslon premika med izvaja-
njem programa, vtipkamo USR($0065). Pre-
mik je za eno vrstico. Ce po premikanju Zeli-
mo kurzor vrniti na mesto, kjer je bil pred
izpisom vseh 2 K video rama, vtipkamo FOR
X=1TO 50 : USR ($0655) : NEXT.

S hkratnim pritiskom na SHIFT in GRAPH
vstopamo v graficni nacCin, v katerem se pri-
kazujejo grafiéni simboli in ne érke in Stevid-
ke. V tem nacinu se lahko dobijo le znaki s
tipkovnice. Drugih 256 grafi¢nih znakov (MZ-
700 jih ima skupaj 512) dobimo s posebnim
prijemom, ki ga bomo prikazali pozneje. Gra-
ficni nagin je pomemben za izdelavo razli-
¢nih slik na zaslonu in zato, ker se samo v
njiem lahko v program vkljuéijo funkcije ru-
menih tipk CLR, HOME in vseh Stirih kurzor-
jev. S pritiskom na SHIFT+ALFA se vrnemo v
alfanumeriéni naéin oz. v male ¢érke, s ponov-
nim pritiskom na SHIFT+ALFA se& vrnemo v
zacetni rezim oz. velike érke. V grafiénem
nacinu se vsi kurzorji tolmacijo kot ukazi za
stavke PRINT. To je nerodno, e Zelimo nekaj
narisati, kurzorji pa so nam potrebni za spre-
membo pozicije na zaslonu. ReSitev je v
hkratnem pritiskanju tipke CTRL in kurzorja
— to mu vrne prvotno funkcijo »sprehajanja
po zaslonus«.

Kombinacija SHIFT+BREAK prekine izva-
janje programa, delo kasetnika ipd. Ce Zeli-
mo to prepreciti, moramo vpisati ukaze PO-
KE $1935,0 : POKE $1934,0 : POKE $1933,0.
Delovanje zgornjih ukazov izni¢imo tako, da
vtipkamo naslednje ukaze, pri katerih je vrst-
ni red naslovov pomemben (v nasprotnem
primeru boste morali ponovno naloZiti S-ba-
sic): POKE $1933,5CA : POKE $1934,571 :
POKE $1935,520. Tipka BREAK ima 5e eno
funkcijo. Ko je pritisnjena, se potek progra-
ma ustavi. Med testiranjem programa je to v
kombinacji z ukazom TROMN zelo uporabno.
Ce ne Zelimo uporabniku programa dovoliti
te moznosti, vtipkamo POKE 1203,201. Ukaz
POKE 1203,216 ponovno omogoca obcasno
prekinitev poteka programa.

Kombinacijo SHIFT + BREAK lahko onemo-
gocimo samo v stavkih INPUT. To se opravi z
ukazom POKE $03D1,3EA. Ukaz POKE
$03D1,89A nas vrne v normalno stanje. Enak
uéinek, vendar s piskanjem, daje POKE
$0134,526. Ukaz POKE $0134,5AD vrne v
normalno stanje.

Funkcijske tipke

V S-basicu so nizi znakov, ki so v zvezi z
modrimi tipkami, shranjeni na naslednjih na-
slovih:

tipka Sestnajstiski vsebina
naslov
F1 1323 RUN<CR>
F2 $ 1333 LIST
F3 51343 AUTO
F 4 $ 1353 RENUM
ES 51363 COLOR
SHIFT F 1 $1373 CHRS (
SHIFTF 2 $1383 DEF KEY(
SHIFTF3 $1393 CONT
SHIFT F 4 $ 13A3 SAVE
SHIFT F 5 $13B3 LOAD

Celotna dolZina niza, ki se lahko pripise
vsaki tipki, je 16 zlogov. Z ukazom K. L. iz-
pidemo na zaslon pomen modrih tipk. Nato
jih lahko spremenimo direktno (s kurzorji) ali
pa takine spremembe v program. V prilogi 1
sta vrstici 470 in 480 primer za uporabo dru-
ge mozZnosti. Posebej omenimo uporabo
izraza CHR$613); ta ima enak uéinek, kot ce
bi vtipkali npr. MODE A in nato pritisnili CR.
Vzrok je enostaven: kadarkoli pritisnemo tip-
ko CR, ra¢unalnik »prebere« Stevilko 13, kar
mu pomeni, da mora »stopiti v akcijo«, npr.
interpretirati vrstico. Prav to se zgodi, ko se
izvréi ukaz CHR$ (13). Med risanjem pe-
re$éek dostikrat ostane na sredini risbe in se
papir ne more premakniti. Treba je vtipkati
ukaz MODE TN<CR=> oziroma, na bolj ele-
ganten naéin, na zacetku programa napisite
10 DEF KEY (5)=»MODE TN«+CHRS$(13).

Pozneje bo samo pritisk na tipko F5 vrnil
pereicek na levo stran risalnika.

Ukaz LIST

Ukaz LIST laho uporabljamo na obigajen
nacin, tukaj pa bomo pokazali dober trik.
Recimo, da ste dali ukaz LIST500-700<CR>
in da ste pri vrstici 600 prekinili izpisovanje
programa z uporabo SHIFT+BREAK. Ko ste
videli, kar ste zeleli, je treba nadaljevati izpis
programa od vrstice 600. Namesto ukaza
LIST 600 - je zadosti, da Stevilko za ukazom
LIST zamenjate z navadno piko, LIST. — in
izpis se bo nadaljeval. To zelo olajsa delo s
programom. $e ugodneje pa je, da se zadnja
»omenjena« vrstica lahko izpise z enostav-
nim LIST.

To je zelo koristno, ¢e naredite sintaktiéno
napako — potrebno je pritisniti samo tri tipke
(F2, piko in CR). Uporabno je tudi DEF KEY
(4) = »LIST.« +CHR$ (13)

Sedaj tipka F4 sama pokaZe vrstico s sin-
taktiéno napako.

Nadaljevanje prihodnji¢




Jugoslovanske revije za raéunalnike in video tehniko »Moj mikro,« »YU
video,« »Svet kompjutera« in »Galaksija« objavljajo v sodelovanju.z
zastopniki in proizvajalci ter londonsko zaloZnisko hiso Melbourne House.

JUGOSLOVANSKI NATECAJ

za izvirne programe jugoslovanskih avtorjev, namenjene za racunalnike:
1. ZX spectrum
2. commodore 64
3. sharp MZ 700
- 4. galaksija.
Vsebina in namen programov nista omejena. Programe bomo ocenjevali v treh skupinah za vsak
tip raéunalnikov:
1. izobrazevalni programi
2. uporabni programi
3. igre.
lzmed programov za vsak racunalnik bomo razdelili po tri nagrade:
1. nagrada 15.000 dinarjev
2. nagrada 10.000 dinarjev
3. nagrada 5000 dinarjev
Poleg denarnih nagrad bomo zagotovili tudi mikavno strojno opremo. Spisek tovrstnih
nagrad bomo 3irili iz meseca v mesec, Ze zdaj pa lahko povemo, da bo eden od nagrajen-
cev dobil raéunalnik commodore 64, drugi pa racunalnik iz Sharpovega programa. P :
Avtorju najboljdega programa bomo omogoéili, da bo svoje delo v Londonu predstavil zaloZnigki hisi ERSEESEEEIEE
Melbourne House in se pogovoril © moZnostih za odkup in distribucijo po vsem svetu. LS

Pogoiji natecaja:
1. Programi ne smejo biti objavljeni pred posiljanjem na natecaj ali na kakrsenkoli drugi nacin
publicirani.
2. Programi morajo biti primerni za pregled (na kaseti ali disku, ki bodo po koncu natecaja vrnjeni
‘lastnikom).
3. Programu naj bodo priloZeni naslednji podatki:
a. kateremu racunalniku je namenjen
b. navodilo za uporabo
c. vrsta programa (izobrazevalni, uporabni, igra)
d. Krajsi opis programa (ideja)
e. seznam uporabljenih pripomockov in programov, ki niso v osnovnem pomnilniku racunalnika
(prevajalniki, drugi jeziki, rutine obstojecih programov).
Komisija, ki je sestavljena iz predstavnikov revij Moj mikro, YU video, Svet kﬂmp]utera in Galaksija,
najvidnejsih strokovnjakov za ra¢unalnike v nasi drzavi in predstavnikov sponzorjev, t:-ﬂ pregledala
poslane izdelke v roku 14 dni po koncu natecaja.

NATECAJ TRAJA DO 1. MAJA

Do tega datuma naj bi prispeli izdelki na naslednje naslove:

1. Moj mikro, Titova 35, 61001 Ljubljana

2. YU video, Kolaréeva 9, 11000 Beograd

3. Svet kompjutera, Makedonska 29, 11000 Beograd

4. Galaksija, Vojvode Misi¢a 10, 11000 Beograd

Opomba:

Na natecaju ne more sodelovati nihce, ki je v stalnem delovnem ali kakrsnemkoli drugem razmerju z

organizatorji natecaja in navedenimi revijami. Nagrade se bodo iz meseca v mesec povecevale, v : e
vseh teh revijah pa vas bomo sproti obveséali o pripravah oziroma poteku prvega jugoslovanskega ._
natecaja za najboljsi raéunalniski program. R g s e

TIJII?ITI
Hackerji, sedaj imate priloZnost, da s pridom uporabite svoj raéunalnik! EF ']’ o Tr‘_ 1

Zakaj se vas program ne bi pojavil v vsem svetu, v druscini Hobbita, ‘J—l, = '%

Sherlock Holmesa in Penetratorja? ; }

Veselo na delo!
Urednistva revij
Moj mikro

YU video

Svet kompjutera
Galaksija
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SUPERCHESS 3.0
e g

VILKO NOVAK

dini opaznejsi Sahovski pro-
Egram. ki je bil lani na voljo

med novitetami za mikro-
radunalnik sinclair spectrum 48 K,
je Superchess 3.0 hise CP Softwa-
re. V nasprotju z drugimi $ahov-
skimi programi naj ne bi bil, kot je
poudarjala reklama, »zgolj tezas-
ki kalkulator«, temveé Ze kar plod
=metod umetne inteligence«, me-
tod, ki naj bi &lovekovemu stroj-
nemu nasprotniku pomagale, da
se zares poglobi v bistvo kraljev-
ske igre. Kako se je Chrisu Whit-
tingtonu, avtorju programa, po-
srecil ta izziv?

Pri CP Softwaru so na to novo
raven programiranja opozorili tu-
di tako, da so vsebini dodali za
&tiri zaslone zanimivih podatkov o
tem, kako »misli= radunalnik, ko
vloZite program. Za zaéetnika in
mo¢nejSega igralca ni zgolj zani-
mivost, da racunalnik med vso
partijo prikazuje tri odseve svoje-
ga =razmisljanja«. Prvi€, Ze tisti
hip, ko odtipkate svojo potezo,
racunalnik v zgornjem levem kotu
zaslona izpise »l like...« in doda
odgovor. ki se mu zdi po zacetni
analizi najustreznejsi. Toda poz-
neje, po daljsi in poglobljeni ana-
lizi, prvi odgovor veckrat spreme-
ni in se Sele ¢ez ¢as — odvisno od
tezavnostne stopnje, na kateri
igrate — odloéi za dokonéen od-
govor. Igralec dobi tako vpogled v
racunalnikovo analizo in zlasti za-
¢etnik se ob spreminjanju odgo-
vorov ucéi analitiéne igre. Primer:
Zrtvujete figuro in raéunainik naj-
prej nakaZe, da jo bo vzel, vendar
po analizi nekaj tiso¢ pozicij od-
krije vaso strupeno vabo in jo na-
zadnje zavrne... Hkrati se na za-
slonu hitro spreminjajo Stevilke,
ki oznacujejo, koliko pozicij je
ratunalnik Ze analiziral — na niz-
jih stopnjah jih pregleda nekaj ti-
so¢, na visjih pa je Stevilo Ze pet-
mestno. V srediSnjici program
analizira polozaj na sahovnici za
pet do sedem potez naprej, v ko-
nénici pa pregleda moZnosti, ki
segajo za deset do dvanajst potez
napre.

Tretji odsev raéunalnikovega
»razmisljanja«, prav tako poucen

22 Moj mikro

Superchess 3.0 in 3.5,
ni¢ vec¢ premikaca
pohistva

za zacetnika in uporaben za mo-
¢nejsega igralca, je sprotno oce-
njevanje pozicije (kar pri boljsih
programih sicer ni novost). Su-
perchess 3.0 pri tem ne uposteva
samo vrednosti posameznih figur
(kmet je npr. vreden 16 tock, konj
in lovec po 48, trdnjava 80, kralji-
ca 144), temvec ocenjuje tudi skri-
te vrednosti poloZaja figur in
splosne  pozicije  (blokirane,
osamljene in dvojne kmete, veza-
ni $ah, izgubljeno moZnost roka-
de itd.). Vzporedno z globljo ana-
lizo racunalnik spreminja tudi
SVOjO oceno pozicije, in moremo
reCi, da so ocene ob zakljucku
analize, torej ob racunalnikovem

dokonénem odgovoru, na vseh
stopnjah precej objektivne.
lzbiramo lahko deset tezavnost-
nih stopenj. Prva stopnja je pose-
bej prirejena za zatetnike, na vis-
jih stopnjah se ra¢unalnik dostoj-
no upira tudi moénejsim igral-
cem, na najvisji pa morajo celo
kategorizirani Sahisti pokazati vse
znanje. Pri tem je v nasprotju z
nekaterimi drugimi izpopolnjeni-
mi Sahovskimi programi opazna
hitrost, s katero Superchess 3.0
odgovarja na poteze: niti na naj-
visji stopnji se partija ne spremeni
v »dopisni Sahe, :
- Druge moznosti, ki jih ponuja
Superchess 3.0, so standardne.

Izbiramo lahko barvo figur in polj
na zaslonu (osem kombinacij),
vprasamo racéunalnik, kaj nam
svetuje kot odgovor na njegovo
potezo, sredi igre menjamo barvo
figur in stopnjo, analiziramo pozi-
cijo, opazujemo racunalnik, kako
igra sam s sabo (koristno za za-
éetnike), itd. Program omogoca
tudi reSevanje Sahovskih proble-
mov (do mata v Stirih potezah). Po
partiji lahko prikli€¢emo na zaslon
notacijo vseh potez, med samo
partijo pa nam raéunalnik po Zelji
postreZe z notacijo zadnjih 62 po-
tez. Za zafetnika je koristna Se
dobra igra raéunalnika v konéni-
cah; program je recimo obogaten

~ plaéati. David Levy je @ |

V desetih letih
predaja velemoistrov

avid Levy, il
Dﬁkﬂiski prvak 3
(1968) in med- =3

narodni mojster (od
leta 1969), je napisal !
vet kot 30 knjig, veci-
noma o sahu in racu- i
nalniskih Sahovskih
programih. Znan je tu-
di po visokli stavi, ki jo =
je ponudil leta 1968: &
stavil je, da ga v na- ;
slednjih desetih letih §
ne bo premagal no-

ben racunalniski pro- &5
gram. Stavo je dobil, &

vendar mu je eden od
izzivalcev ni hotel iz-

danes predsednik po-
slovodnega odbora
pri Intelligent Softwa-
re Ltd., londonski druzbi, Kije
specializirana za  programira-
nje strateskih iger, zlasti $aha. Iz
¢lanka, ki ga je David Levy napi-
sal za jubilejno stevilko znane
ameriske revije Creative Compu-
ting, ki je slavila desetletnico

izhajanja, povzemamo nekaj
misli.

Sama zamisel o zares »inteli-
gentnem« raéunalniSkem pro-
gramu marsikomu vzbudi dvo-
me, toda taisti neverni Tomazi ne
spodbijajo dejstva, da so Sahov-
ski mojstri inleligentni. 1z tega
kajpada sledi, da tudi sam pro-
gram kaZe inteligenco, ¢e preko-

- Si tloveka v kaki dejavnosti, ki

Za desetletje 1974—84 je bile
znaciino nekaj velikih skokov na
podroéju umetne inteligence,
med njimi pa je bil vsekakor tudi
napredek v resnih raéunalnigkih
igrah. Ze doigo vsi priznavajo, da
bomo s sestavo programa, ki bo
v razumski igri prekosil éloveka,
prisli Se dije na poti, vodeéi do
povsem umetne inteligence.

P

zahteva inteligentnost. Zaradi te-
ga filozofskega dokazovanja so

i v preteklem desetletju — poleg

drugih razlogov — posvecali pre-
cej$njo pozornost programiranju
ninteligentnih« iger.

Med igrami, ki zahtevajo ra-
zumsko razmisljanje in ki so jih
doslej 2e uspesno programirali
za racunalnike, so po mojem
mnenju tri take igre, ki nazorno
razgrinjajo naloge, katerih se je
treba lotiti z dale¢ najbolj prefi-
njenimi in iznajdljivimi metodami
— to so backgammon, reversi
(znan tudi pod imenoh othello) in
sah.

Sah in go sta najgloblji od vseh
iger razumskih, in eden od
osnovnih ciljev vseh raziskoval-
cev umetne inteligence je Ze dol-
go teZnja, da bi sestavili $ahov-
ski program, ki bi igral prav tako
dobro kot svetovni prvak. V za-
dnjem desetletju se je raven naj-
boljsih $ahovskih programov
opazno izboljsala, vendar Se ve-
dno niso blizu stopnje, na kateri
so igralci svetovnega formata.




z iskanjem moZnosti, ki privedejo
do tako imenovanega vsiljenega
remija (bodisi pata bodisi ponav-
ljanja pozicije) — na tem podrodju
prekasa povprecnega igralca ozi-
roma, Ce je verjeti tehniénim po-
datkom, iSCe v tej smeri vztrajneje
in dosledneje kot mocéni Sahisti.

Letos se je na trgu pojavila zelo
izboljana razliéica programa,
imenovana Superchess 3.5, ki ji
reklama zagotavlja =redne zma-
ge« proti vsakemu drugemu pro-
gramu, zasnovanemu za sinclaire
in commodorje. Superchess 3.5
podobno kot njegov predhodnik
omogocéa hitro igro: na nizjih te-
Zavnostnih stopnjah odgovarja v
nekaj sekundah, na najvisjih pa v
treh minutah ali $e prej. Igra je
tako zakoli¢ena Ze v kar normal-
nih turnirskih mejah (obcutek, da
igras »pravo« partijo, Se okrepita
uri, ki na zaslonu sestevata porab-
lieni ¢as).

Velika prednost nove razliice:
prenos na mikrotracnike in s tem
hitreje vlaganje programa. Zelo
je razSirjen repertoar klasicnih
otvoritev, pri analizi pa racunalnik
pregleduje na tisote smeri, ki se-
gajo vsaj sedem potez naprej. Su-
perchess 3.5 vam celo omogoca,
da igrate »slepo partijo« — na za-
slonu vidite samo notacijo racu-
nalnikovih odgovorov.

Superchess 3.5 smo preskusili
v igri s programom QL Chess, ki
smo ga na straneh Mojega mikra

3¢ predstavili. Raéunalnikoma
smo zakoligili enak ¢as za razmis-
lianje — po 30 sekund za vsako
potezo. In bili razocCarani, ge zlasti
nad igro programa Superchess
3.5 — v preskuénjah s Eloveskim
nasprotnikom se je veliko bolje
odrezal. Podoba bi bila nemara
drugaéna, ¢e bi se programa po-
merila na visji stopnji, vsekakor
pa se je pokazalo, da je QL za zdaj
najboljsi program, ki so ga zasno-
vali za Sinclairjeve mikroracunal-
nike: v otvoritvi ni naredil nobene
izrazite zacetniske napake, v sre-
dis€nici bi nasprotnikove »pacar-
ske« poteze lahko sicer kaznoval
uéinkoviteje in elegantneje, ven-
dar je vmes potegnil neka] prav
domiselnih potez in pokazal celo
nekaj izrazito napadalnega duha.

Spet pa je razocaral v obdobju
»eksekucije«, ko se je po nepo-
trebnem spremenil v »lesnega tr-
govca«, namesto da bi na hitro
opravil z nasprotnikom. A kot
reCeno, preskus je bil bezen, na
prenizki stopnji, da bi mogli izreci
dokonéno oceno. Superchess 3.5
kljub spodrsljaju v tej partiji osta-
ja gotovo eden najmoénejsih pro-
gramov za mikroracunalnike.

gall:ﬂL Chess 16. a3: b5
rni: Superchess 3.5
1. d4 Sf6 i aftec 10
2. cd eb 18. Db3+ Tf7
3. Sc3 db 19. f6: Lf6:
4. S5f3 c4: 20. h3 Seb
5. e3 S¢c6 (?) 21. Td1 Sf3:+
22. Lf3: Ld7
Partija je do 5. poteze tekla po 23 Lh5 g6
teoriji, toda €rni je s skakatem ze ., Lg4 Kf8
napravil razvojno napako. Bolje bi 85 LeB Tar -
bilo 5. ... Le7 ali celo Lb4, tako pa =
je érni skakaé zastavil pot kmetu  26. Lh6+ Ke8
na c7. 27. Td7. 1d7:
28. Ld7: Kd7:
6. Lcd: Le7 29. Tdi1+ Ke7
7. o—0 0-0 30. Td8: Td&:
8. e4 Sas (7) 31. Le3 Td7
MNi najboljsa poteza, a €rni pac gg 21531_5 P
skusa popraviti »stari greh«, ki ga : 9
je naredil, ko je s skakadem bloki- 34. Dg8 Le5:
ral kmeta na c7. 35. eb: Td3
36. Dh7:+ Ke6
9. Le2 Scb 37. Dg6:+ Ke5:
10. Dd3 Sb4
11. Dc4 Sc2 38. Dd3: Keb
12. Tb1 c6 39. Lf4 a4
13. a3 e5 40. Ddé+ Kf7
14. e5: Sg4 41. Dc6 b4
15. Da4d Sa3: 42. b4: a3
43. Da6 Ke7
Crni skakaé je pad ujet. Nadalj- #4. 94 Kd7
evanje partije objavijamo zgolj 45. 5d5 a2
kot zanimivost, saj za ¢rnega ni  46. Dd6+ Ke8
vet resitve. 47. De7 mat

Leta 1974, ko je bilo v Stock-
holmu prvo svetovno prvenstvo

- v racunalniskem $Sahu, sta bila
- najmoénejsa programa Chess
- 4.0, zasnovan na ameriski Nort-

western University, in Kaissa iz
Sovjetske zveze. Oba programa
sta bila po ratingu, ki ga je spre-
jela AmeriSka Sahovska zveza,
tik nad mejo 1600 (mojstri rating
je 2200 in veé, vecina velemoj-

- strov ima rating 2500 i ve¢, Bob-

by Fischer pa je imel rating 2780,

ko se je umaknil s turnirjev).
Stiri leta pozneje, avgusta

1978, sem uspesno branil stavo,

- ki sem jo ponudil ieta 1968, na-

mreé, da me v desetih letih no-

~ ben raéunalniski program ne bo
~ premagal v dvoboju. Moj na-

sprotnik v kljuénem dvoboju je

~ bila najnovejsa razli¢ica progra-

ma, ki so ga zasnovali na North-
western University, Chess 4.7, ki

~ je igral s priblizno moé&jo 1850.

Zdaj, po izteku tega desetletja,

imamo racéunalniski program z
- mojstrskim ratingom. Belle, $a-
~ hovski program Kena Thompso-
- na, zasnovan v znani ameriski

ustanovi Bell Telephone Labora-
tories, je postal prvi program, ki
je na mojstrski ravni — septem-
bra 1983 si je priboril rating 2203.

- 5 stalis¢a poklicnega Sahista je

E
.=
.’

—

to Se vedno dale¢ od formata
Bobbyja Fischerja, vendar je
program dovolj moéan, da nava-
den clovek ne opazi veé razlike.
Tako Belle kot sedanji svetovni

prvak med Sahovskimi programi
Cray Blitz sta na turnirjih prema-

gala Ze nekaj igralcev, katerih -

ratingl so presegali 2300. Se veé,
v brzopoteznih partijah, ki jih mo-
rata nasprotnika igrati tako hitro,
da so taktiéni spregledi nekaj
vsakdanjega, so najboljsi racu-
nalniski programi Ze veckrat pre-
magali mednarodne mojstre in
velemojstre. Chess 4.7 je v brzo-
potezni partiji premagal Roberta
Hiibnerja, ko je bil ta zahodnone-
mski velemojster med desetimi
najbolj$imi igralci na svetu. Ce
Sahovski programi igrajo Ze na
taki ravni v brzopoteznih parti-
jah, potem je samo $e vprasanje
¢asa, kdaj se bodo najmo€nejsi
med njimi kosali na turnirski rav-
ni s svetovnimi Sahovskimi pr-
vaki. :

Kaj tore] pricakovati v priho-
dnosti? Tvegal bom napoved, da
se bo v naslednjih desetih letih
zgodilo takole:

@ Racunalniski program bo v
turnirski partiji premagal $ahov-
skega velemojstra.

@ Program za bridge bo igral
na ravni moénega klubskega
igralca. :

@® Moben program $e ne bo

NAROCILNICA
@ Ime in priimek
Maslov
] E ?T Podpis

Narotam tipkovnico Ines, ki jo bom plaéal po prejemu predracuna.
Dobavna cena je 25.000 din brez prometnega davka, ki znasa 309%.
Rok dobave je mesec dni. Institut za elektroniko in vauumsko
tehniko, Teslova 30, 61000 Ljubljana.

po prejemu poloZnice

NAROCAM revijo MOJ MIKRO

Naroénino v znesku 600 din bom placal

presegel zaéetniske ravni v igri
go

® Manj kot 1 odstotek lastni-

. najmoénejsim

kov osebnih raéunalnikov bo kos
racunalniskim
programom, zasnovanih za mi-

.............................

kroracunalnike.
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Rubrika je namenjena bralcem, ki nas neprestano

sprasujejo za drobne nasvete. V tej stevilki odgovarjajo
Iztok Saje, Ciril Krasevec in Ziga Turk.

RazSiritev
;Tmnihl.ika pri ZX-

Vet bralcev se pritozuje, da
zanemarjamo ZX-81. V Jugosla-
viji je zelo razsirjen in za svojo
ceno zelo zmogljiv. Pomnilnik 1 K
je premajhen za resnej$e pro-
gramiranje. Ce Zelite, ga lahko
brez vecjega truda razsirite na
2 K.

Racéunalnik odprite in pazljivo
odspajkajte podnoZja pomnilnis-
kih integriranih vezij 2114. Vzemi-
te podnoZje s 24 noZicami in ga
vgradite v ra€unalnik, kakor je na-
risano na ploiéici. V novo pod-
nozje vstavite integrirano vezje
2016 ali podobno (2K * 8 statiéni
RAM) in delo je konéano.

ZX-81 je prav neboglijen brez
dodatnega pomnilnika 16 K. Do-
datni RAM izklopi notranji po-

mnilnik, tako da imamo na voljo le
16 K. Ce imate stalno prikljuéen
dodatni RAM, lahko spremenite
naslov notranjega pomnilnika z
vezjem s skice 1. S tranzistorjem
BC107 (lahko je katerikoli NPN)
preprec¢imo romu, da se odziva na
naslovih med 8192 in 16383, ka-
mor bomo z integriranim vezjem
74L.5138 preselili notranji RAM,
Prekiniti morate vez RAMC.S.', Ki
vodi na nozZico 8 vezja 2114 ali pa
na nozico 20 vezja 2016. Dobite

ZX-81 s 17 ali 18 K RAM. Notranji -

pomnilnik je primeren za podpro-
grame v strojni kodi, saj ga z basi-
com ne moremo uporabiti (razen
z ukazi PEEK in POKE). Tudi reset
ali USR O ga ne pobriseta. Name-
sto 2016 lahko vstavite EPROM
2716: podprogrami za tiskalnik in
za presnemavanje programov bo-
do stalno v raéunalniku. EPROM
morate seveda programirati na
ustreznem programatorju (. 5.)

+ 5
S — —— 4+ 5 W
Ak =
RAF Cs' (icw)
A1 2 AT
E..ﬂl"l'.'.‘ ;m :
o 3 Ay e 7415138
B S e
(205 —

: Integrirana vezja 4164 so dina-
Posebnost mi&ni RAM s 64 K. Vsakih nekaj
sharpovega milisekund moramo prebrati vse
tiskalnilka stolpce, da osveZimo vsebino in

Miran Novsak iz Ljubljane ima
raéunalnik sharp MZ-731. Moti
ga, da mu tiskalnik izpide novo
stran na vsakih 66 vrstic, ¢e ga
ne programira drugace.

Vecina radunalnikov in tiskalni-

kov je prirgjena ameriskemu tr-
Ziscu. Racunalniski papir, ki ga
uporabljajo v ZDA, je dolg 11
incev, nas, evropski, pa 12. Tiskal-
niki obicajno tiskajo 6 vrstic na
palec, zato je na ameriskem pa-
pirju 66 vrstic na strani, na evrop-
skem pa 72. Vsi boljgi tiskalniki
imajo stikalo, s katerim izberemo
dolZino strani, druge pa moramo
programirati ali drugace ukaniti,
V vsak program vstavite %e ukaz
za dolzino strani. (. S.)

Spectrum z 80 K

Iztok iz Ljubljane je skusal pre-
delati spectrum na 80 K RAM.
Racunalnik je dobro delal z 48 K,
kadarkoli pa je lztok preklopil
zgornjih 32 K, so se shranjeni
podatki izbrisali, tako da ne more

izkoristiti vseh 80 K.
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da se vpisane informacije ne izgu-
bijo. Mikroprocesor Z 80, ki je
vdelan v spectrum, skrbi za osve-
Zzevanje tako, da med izvajanjem
programa vstavlja osveZevaine ci-
kle. Na naslovno vodilo daje vre-
dnosti registrov | (zgornjih 8 na-
slovnih linij) in R (spodnjih 8 na-
slovnih linij). Vrednost registra R
se spreminja od 0 do 127, kar za-
dosca za vecino dinamiénih pom-
nilniskih integriranih vezij. Neka-
teri proizvajalci 64 K dinamiénih
RAM zahtevajo 8-bitno osveZeva-
nje, tega pa Z 80 ne zmore. Ce
Zelite spectrumu poveéati zmog-
ljivost na 80 K, morate uporabiti
integrirana vezja, ki jim zados¢a
7-bitno osvezZevanje (Hitachi, In-
tel). Verjetno ste vdelali vezja
4164, ki so jih naredili pri Texas
Instruments. Zamenjajte jih z inte-
griranimi vezji drugega proizva-
jalca in lahko boste izkoristili
vseh 80 K. Osembitno osveZeva-
nje dinamiénega pomnilnika lah-
ko naredite le tako, da spectrumu
dodate vezje za osveZevanje, ki je
dokaj zahtevno. (l. S.)

Commodore

Ivan Novak iz Cakovca bi rad
dobil odgovore na »nekaj« vpra-
ganj:

1. Imam CBM 64 in kasetofon.
Nameraval sem kupiti tudi disk
1541, toda po tistem, kar ste na-
pisali o njem, se mi zdi, da se to
ne splaéa. Zazdaj imam v glav-
nem igre, teh pa gre na disk okoli
pet. Napisali ste tudi, da je 1541
zelo poéasen, kasetofon pa prav
tako. Se ga potem sploh splaca
kupiti?

2. Ali ima Commodorjev barvni
monitor tudi zvoénik, t. j., ali se
raéunalnik direktno prikljuéi na
monitor in vse takoj dela?

3. Je treba na 1541 uporabljati
samo diskete s 170 K ali pa kate-
rekoli druge, samo da so 5-
inéne?

4. Je mogoée za CBM 64 kupiti
Simon’s Basic ali kak$ne druge
zanimive stvari na modelu? Kje?
Koliko to stane? Ce bi bil npr.
Simon’s Basic vedno vkljucen z
modelom v raéunalnik, ali bi
CBM takoj po vklopu delal s tem
basicom?

5. Ker vidite, da sem zacetnik,
vas prosim, da v kaksni Stevilki
objavite naslednje, kar bo zani-
malo vse bralce: ée imam kase-
te, posnete s programom Turbo
Tape, in jih hoéem presneti na
disketo, kako se to natanéno de-
la? (Vprasanje formatiranja pri
igrah mi ni jasno.)

1. Ce Zze imate C-64, si le kupite
Se disketno enoto. Ni pretirano
hitra, je pa v primerjavi s kaseto-
fonom kot zelva proti polzu.

2. Barvni monitor ima vdelan
Zvocnik.

3. V 1541 lahko vtaknete kakrs-
nekoli 5,25-inéne diskete. Zaradi
majhne gostote zapisa bodo za-
doscéale tudi cenejse.

4. Mogoce je, cene pa se sucejo
med 100 in 200 DM. Simon's Ba-
sic na modelu poZenete s poseb-
nim ukazom.

5. Za prena3anje programov s
kaset na diskete so posebni pro-
grami. Ve& o njih bomo objavili v
eni prihodnjih Stevilk. (Z. T.)

Mebojsa Lazarevi¢ iz Smede-
reva potrebuje »nekaj« informa-
cij o commodorju 16:

1. Ali so v njem podnoZja za

razsiritev RAM?

2. Kako je organiziran video
pomnilnik? Od 16 K RAM jih je
namreé nasloviljivih 12 in dvo-
mim, da bi se lahko vse drugo
stlaéilo v preostale 4 K (razen e
je video pomnilnik loéen).

3. Kaksna je organizacija
ROM, saj bi v 30 K gotovo lahko
spravili daleé boljsi basic kot v
20 K pri modelu C-64.

4. Je mogoée programe, pisa-
ne za C-64, uporabiti tudi pri C-
167

5. Ali lahko C-16 dela z gibljivi-
mi slikami?

6. Kakéna je programska pod-
pora?

7. Lahko C-16 uporablja nava-
den kasetofon?

8. Kolioko C-16 povreéno
stane?

9. Se bolj splaéa kupiti C-16 kot
C-647 Se C-16 sploh splaca ku-
piti?

1. Ne. 2. Video pomnilnik dela v
gtirih nacinih. 3. Basic je tak kot
pri modelih +4 in C-116, veliko
boljsi kot pri C-64. 4. Programe v
basicu lahko pretipkate, strojnih
pa ni mogoée uporabiti. 5. Ne. 6.
Ni¢ posebnega, v glavnem iz
Commodorjeve hisne proizvod-
nje. 7. Ne. 8. Okrog 400 DM. 9.
Basic je bistveno boljsi, Zal pa je
pomnilnika malo. Kupite C-64 in
Simon’s Basic v romu za kakih
700—800 DM ali pa spectrum plus
Za 550 mark. .

(Z.T.)

Papir za tiskalnik
ZXK

Zorana lvanovi¢a iz Gnilan za-
nima, kje in kako lahko kupi pa-
pir za tiskalnik ZX in tudi kak3en
vetji tiskalnik, ki bi z vmesnikom
interface 1 ustrezal spectrumu.

Papir za tiskalnik ZX je mogode
kupiti samo v tujini. Spectrumu z
interfaceom 1 ustrezajo vsi vecji
tiskalniki, ki imajo serijsko dosta-
vo podatkov RS 232. :

(C. K.)

COMMODORE 114, 16 - GRAFIKA

. S . S RS Y NS N N N BN B N R e e s e e o e i

samo tekst

barvna grafika
barvna grafika in tekst

£ L I e O

t vsak znak svoje barve
¥t B18 pixlov svoje barve
¥43 vsak pixel svoje barve

gratika visoke lotljivosti
grafika visoke loéljivosti in tekst

40825 - K %
3208200 - 12K 11

1603200 - 12K 81
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ALl VESTE VSE O SVOJEM ZX
SPECTRUMU?

Veliko literature pa malo odgovorov na
vaSa vprasanja.

SPEKTRUNV

priroénik

je pravi odgovor.

Namenjen je zacetnikom in dobrim pozna-

valcem racunalnikov.

Skupina inzZenirjev vam odkriva vse:

— osnovni pojmi o raéunalnikih

— uvod v delo s spectrumom

— principi programiranja

— podrobno obdelani ukazi basica s pri-

meri

— organizacija spomina

— tabele sporoc€il in sistemskih spremen-

ljivk

— Steviléni sistemi in predstavitev Stevilk
programiranje v strojnem jeziku
arhitektura mikroprocesorja Z 80
ukazi mikroprocesorja Z 80 s tabelami
primeri programiranja v strojnem jeziku
ROM rutine in nacini njihove uporabe
hardware spectruma, sheme in pojasnila
projekti (palice za igro, vmesniki RS 232

in centronics, A D konvertor...)

NAJPOPOLNEJSA KNJIGA O
SPECTRUMU

NUJNO POTREBNA ZA VSAKEGA
IMETNIKA SPECTRUMA

Pozabite na ure Zivénosti in besa, pridruzi-
te se nam, ki poznamo in imamo radi spec-
trum.

Avtorji: dipl. ing. Vladimir Jankovi¢, dipl.
ing. Nenad Caklovié, dipl. ing. Dragan Ta-
naskoski

220 strani, format 15x21 cm, latinica

Cena 1200 dinarjev

Knjigo lahko narocite pri zalozniku.

S svojo na novo pridobljeno avtoriteto pri-
silite spectrum na poslusnost.

—_—

Narotam _____ izvodov knjige SPEKTRUM PRI-
RUCNIK za 1200 dinarjev. Znesek
bom plaZal s povzetjem po prejemu posiljke. MM
3.85.

Ime in prilmek

Ulica in éteviika

Kraj

Zaloznik
MIKRO KNJIGA
P. 0. BOX 75, 11090 RAKOVICA
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BRALCI
MOJEGA MIKRA
KUPUJEJO

CENEJE

Zveza organizacij za tehniéno kulturo Slovenije in urednis-
tvo Mojega mikra sta pripravila bralcem Mojega mikra pri-
jetno preseneéenje:

Zbirko »Razumljivo in preprosto z osebnim raéunalnikome
po ceni 3200 din oziroma posamicne knjige iz zbirke po 800
dinarjev.

Zbirko sestavljajo:

Susan Curran — Ray Curnow: Prvi koraki v basicu; Susan
Curran — Ray Curnow: Grafiéne in zvoéne igre; Peter Laf-
ferty; Uvod v radunalnistvo; Susan Curran — Ray Curnow:
Uéenje z ra¢unalnikom

Zbirko ali posamiéne knjige narodite tako, da izrezete
spodnjo narogilnico in jo posljete na naslov:

Zveza organizacij za tehniéno kulturo Slovenije,
Lepi pot 6, p. p. 99
61001 Ljubljana.

Knjige boste prejeli in plaéali po povzetju.

NAROCILNICA

Pri Zvezi organizacij za tehniéno kulturo Slovenije nepreklicno na-
rotam

1. Zbirko (4 naslovi) Razumljivo in preprosto z osebnim raéunalni-
kom po ceni 3200 din

2. Posamiéne knjige (navedite naslov) po ceni 800 din za izvedbo:

[éhhrniitﬂ glede na odlogitev &t. 1 ali &t. 2)

Knjige bom prejel in platal po povzetju.
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HARDWARSKI NASVET

Operacijski sistem CP/M
za commodore 64 (3)
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SLAVKO MAVRIC

redstavitev modula CP/M
Pdanes konéujemo z navo-
dili in praktiénimi nasveti
za vse tiste, ki ste se odlocili za

nakup plos¢ice tiskanega vezja
pri Mojem mikru.

Ce ste zbrali ves material in
docakali poSiljko s tiskanim vez-
jem, se pogumno lotite gradnje.
Poleg nastetega potrebujete le
spajkalnik moéi do 50 W s &im
finejSo konico, nekoliko cina in
S¢ipalne klesée. MontaZna shema
ploééice modula CP/M je prikaza-

* na na skici. To je pogled s strani
elementov; na tej strani boste
vstavljali elemente, medtem ko jih
boste na drugi strani prispajkall.
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V ploscéico najprej vstavite vse
diskretne elemente. To so upori
R1 do R4, kondenzatorji C1 do
C11 in transistor T1. Elemente pri-
spajkajte in s kleS¢ami odsScipnite
predolge prikljuéne noZice. Raz-
dalja prikljuénih sponk na plosci-
ci predvideva uporabo uporov
moci 1/8W ali 1/4W in majhnih
keramiénih kondenzatorjev. Ce
boste uporabili transistor BC212,
s& pri vstavljanju ne morete zmo-
titi. Ce pa imate drug tip transi-
storja, se pred montaZo prepriéaj-
te, ali nima morda drugacnega
razporeda prikljuénih nozic. Pre-
den se lotite montaZe integriranih
vezij, ne smete pozabiti na preve-
zavo, ki je na montazni shemi vri-
sana ¢rtkano pod vezjem IC5. Za-
njo uporabite koScek tanke izoli-
rane Zice.

Sedaj pridejo na vrsto integrira-
na vezja. Vstavite vsa razen mi-

kroprocesorja Z 80 A (IC6), ki ga
zaenkrat 3e pustite v prevodni
spuzvi. Pri vstavljanju pazite, da
bodo integrirana vezja pravilno
obrnjena. Zareze na njih, ki oz-
nacujejo poloZaj prve nozice, ka-
jejo polkroZci na montazni she-
mi. Ko ste prepri¢ani, da so vezja
pravilno vstavijena, jih eno za dru-
gim prispajkajte. Nazadnje pride
na wvrsto mikroprocesor IC6.

Vzrok temu je v njegovi vecji
ob&utljivosti v primerjavi z drugi-
mi elementi. Zato morate biti pri
spajkanju mikroprocesorja $e po-
sebno pazljivi in spajkanje posa-
meznih noZic opraviti karseda
hitro.

Ploscica je sestavijena. Se en-

- krat se prepri€ajte, ali ste vstavili

vse elemente pravilno. Dobro tudi
poglejte, ali ni prislo pri spajkanju
do kakega nepotrebnega stika.

PRODAJAMO

Ce ste pridli do sem, je vas modul
CP/M narejen in mora delovati.
Tudi o tem se morate seveda Se
prepric¢ati. Vklju€ite ga v konektor
razsiritvenih vrat rad¢unalnika ta-
ko, da je stran z elementi obrnje-
na navzgor, vkljuéite disketnik in
ratunalnik. V disketnik vstavite
disketo s sistemom CP/M, naloZi-
te zacetni nalagalnik z ukazom:
LOAD »CPM«, 8 in ga poZenite z
ukazom RUN. S tem se zaéne na-
laganje sistema v RAM. Ko je na-
laganje konéano, se na zaslonu
pokazeta zadetno sporoéilo in Se
najavni znak sisterna, s éimer nam
pove, da pri¢akuje nase ukaze.
Naj poudarim, da ne smete modu-
la nikdar vklapljati ali izklapljati iz
rac¢unalnika, kadar je ta vkljucen.
Svetujem vam tudi izdelavo ohisja
za modul CP/M, tako da bo boljna
varnem in lepsi, njegovo izvedbo
pa prepustam vasemu okusu.

RACUNALNIKE
PO 1ZVOZNIH CENAH

SINCLAIR SPECTRUM 16 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS
COMMODORE 64

COMMODORE C-16
COMMODORE PLUS 4

Periferna oprema za commodore: kasetnik PM-
C16, pogon za gibki disk 1541
Barvni risalnik 1520, tiskalnik MPS 801-MPS 803,

igralna palica

Periferna oprema za sinclair spectrum: micro-
drive, interface 1, tiskalnik seikosha GP-500A,
igralna palica s Kempstonovim vmesnikom

METROMARKET,

Ul. F. Filzi 4, tel. 993940/631064, 993940/68841,

TRST

GENERALTECNICA,
Trg S. Antonio 6, tel. 993940/62730, TRST




HOEGEHELN

Tudi v te; stevilki objavl jamo nekaj zanimivih Ker izpisujemo na matriénem tiskalniku, je izpis
izpisov, ki se¢ j3;ih poslali nasi bralci. Vse nekoliko drugaéen, kot bi bil na ZX tiskalniku
obsavl jene programe seveda honoriramo, med 1000 ali na ekranu. Sirok je 48 znakov. Inverzni
in 10000 dinar;i, odvisno od dolZine in znaki so zapisani mastng in so podériani
kvalitete. UDG pa so natisnjeni posevno .
Programe dobimo najraje na  kasetah. Tudi Upamo, da smo na ta nacin se povetali
listingi, ki jih je moc nepasredno ¢itl jivost in preglednost izpisov.
prefotografirati, so dobrodosli. Tiste pa, ki
niso v taki obliki, moramo pretipkati, zato se EEEX
| lahko njihova objava nekoliko zavlece.
I kaset in izpisov ne vragamo po posti, lahko pa
In ne pozabite na primerno spremno besedilo. jih dvignete v urednistvu.
ZWIFOLOG 28 INK 1: CLS : PRINT *
Tvoja naloga Jje, da gospodariu, ki na
podstresju stra2i svoio zalogo jabolk, "zWipnes® 0 PRINT " ]
fimved jabolk. 0Od <&asa do E&asa, odvisno od B | |
dtevila ukradenih Jjabolk, 88 pojavi rdete & ([ |
utripajote jabolkeo, ki ti prinese 100 Cascvnih B a3
bonov oziroma toék. [ T | L
i i [ |
Ko gospodariju "spraznis " vso zalogo Jjabolk, 1 - ‘,‘ . ’
ge pojavijo drugaéna Jjabolka. Spectrum S84 o ' - N
zaigra Mozartovo Tursko koracnico. :l‘ Tl
» - P
iagrizenega zwipologa upravljaso s tipkami: » -
4 Ca%: Jabolh: B
= K sassaaian 1‘“"C|
I =1 cvvivnns desno Ty IMK =3 LET k$="NNO": FOR n®4 TD B: FRINT
Y et i i m LN AT n, 11 k$3AT n,20:k%: MEXT n: FOR n=8 TO
e i « dol T REM SR 13: PRINT AT n,26;k$;AT n+7,10:k$;AT n,S3k%
A\ Eer e g skok MEXT n: PRINT AT 14,5;k$;AT 15,5;ks: INK
- space .... obstanek 4 REM MALET PREZIELJN
- : %% PRINT #0; PAPER 1; INK &3AT 0,0;"
| & REM Kopyright byl Sagt i jabolk: 0 "
Z4 RANDOMIZE
E (]
B mannl divka: S REM | The theory 1< BORDER ©
50 FOR g=4 TO 28 STEF 2
Ch il ST e koordinate nadega molicka 10 REK. N 2] : &0 PRINT INK q@:AT 1,qi"P"
=S e e e e ;gztE:?EEkun vrednost 3 barwva 11 REM § IWIFDLDGY 1 &5 BEEF .04.q
i [ koordinate gospodarja 12 REM 1 of Ay & Dy 1 lmﬂ EEET E=!.m.E“
=g wwarsanrrs tas- ko ja sokifek v skoku (ko 2 ¥ ¥ 1 : c_,, : S
: - {11 IF c#$=" " THEM LET x=127
skadl g0, ke prileti_na’ tia gai0) 13 REM  E— {12 IF c$="k" THEN LET %=130
R vsne Stevilo pobranih jabalk do teda), 1S BORDER 7: INK O: PAFER 7: BRIGHT O: FLASH 113 IF c$="1° THEN LET x=170
ko dobid zadnie nagradng jabolko o {14 IF c$="g" THEN LET x=210
— £, U «ssss« koordinate nagradnega jabolka : Ay oo 20 = TS otk
2T B, 21 PRINT AT 20,03: Ay"*"  Dy* HB GO ?E 125
I AL :::gliz naslednibas,  TaoTaE 22 GO SUB -M-i:-ﬁ‘ = 11% IF b=3 THEW GD TO 121
| =¥ eemesaane dtavilo pobranih: Janolk 23 LET a=15: LET b=20: LET c=5: LET as=" "1 if? Sgﬂrg=:23u 28 STEP 2
J = Z sansnsnsns Eiﬁ s et LET b$=a%$: LET d=16: LET em4: LET #$="F": 122 IF a=q AND mﬂqj:l:l THEN LET migl=11 GO TO
B o e Ay L : . LET gu0: LET d$=" WK K <50
T NPT e P 3:3::“1 ki jo prekriva moiickova vy LET =1 123 MEXT q :
s e SRR 0 Brlrivass SOOI 25 LET oy LET gny LET gy LET gms D LT
noge mi28): DIM ti(8): DIM ulB): LET tli}=1l: ~b: -{,a:"E" AT b,azfs
=l e na et zadnja pritisnjena tipka (INKEYS®) LET t(21=121 LET £(Z3=12: LET £{#)=12: LET ?EﬁEPh:gﬁﬁub:l:F‘EIDN;I;DﬁLﬁﬁ i,a pi
= F% saannras moiitkove noge £{51=10: LET t(&}=103 LET t(7)=10; LET uil} 174 E:EI 0 T
=4: LET uf2)=%: LET u(F)=11: LET uid)=13: 127 LET £8%="F: FRINT AT b-1,a;"£"{AT b,ay"F":
LET uiSi=24: LET uié)=25: LET ui’¥=2%9: LET FOR i=1 TO 19: MNEXT i: 50 TO &00
fAles Frezeld vadiy LET w=4&0=INT (RND¥S0): LET x=127: 1%1 IF f$="I" THEM LET fs="J%: GO TO 133 ’
Ljubl jana LET y=0: LET z=500 132 LET #$="]"

= e

SLOVENIJALESLOVENIJALES

program irana prihodnost programirana prihodnost
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140
141
142
143

144
145
145
150
150

17i
172
173

17

190
181
ig2
183

i84
185
185
194

154
195

201
202

205
204

210
212
213
215
217
220

227

Z2¥o
237
238
240

245

250
260

270
275
280
282
284
287
270

=00

300

10

420
470

450

IF ATTR (b+l,al=&61 AND a%="N" THEN GO TD
127

IF SCREEMN$ (b,a-1)=" * THEN FRINT INK
c:AT b-1,a3a%;AT b,asb%: LET as=" ": LET b%
=a%: GO TO 140

IF ATTR (b,a-1}=57 THEN GO TO 130

PRINT INK c3AT b-1,a;a$3aT b,a;bs

IF b%=" ® THEN LET b%="&": GO TO 145

IF SCREEM® (h,=3-2)="-° THEN LET b%="K": GO
TO 145

LET bS="N*

IF SCREENS (b-1,a-1)<:" " THEM LET a%=b%
LET c=5: GO TO 150

FRINT AT b-1,a:"C*1AT b,a:;"D": GO TO &00
BEEP ,0001,50: LET a=a=1: PRINT AT b=1,a;"
£*;AT b,as;f%: GO TO &00

IF #3="H" THEW LET #%="§": &0 TOD 173

LET FE="ym

IF ATTR (b+1,a)=&1 AMD a%="K" THEN GD TD
127

IF SCREEM$ i(b,a+1)=" " THEN PRINT INK
c3AT b-1,a;a%;AT b,a;b%: LET a%=" ": LET b%
=a%: GO TO 200

IF ATTR (b,a+1)=57 THEN GO TO 190

FRINT INE c;AT b-1,a;a%;AT b,a;b%

IF b#=" " THEH LET b#="4": GO TO 185

IF SCREEM$ (b,a+2)=" " THEN LET b%="0": GO
TO 185

LET b%="KH"

IF SCREEM% (b=1,a+1)<>" " THEM LET a%=b%
LET c=5: GO TO 200

IF SCREENS (b-1,a+1)<{»" " THEM FRINT AT b-
1,2:"4":AT b,a;"B": G0 TO &00

PRINT AT b-1,2;" ";AT b,az;" "

BEEF .002,70-2%b: LET b=b-1: LET a=a+l:
PRINT AT b-1,a;"A":;AT b,a;f%: 60 TO &H00
BEEF .0001,40: LET a=a+l: PRINT AT b-1,a;"
&1 AT bya;f%: 6O TO &0

BEEP .1,1

IF a>=17 AND a<=24 AND blr=13 AND bBI{=320
THEN GO TO 204

60 TO 210

BEEF .01,017 IF c$="p" THEM LET a=a+l: LET
b=b-1

IF as<>"N" THEM GO TO 127

IF SCREEM$ (b-2,a)=" " THEN LET a%=" "
BEEP .001,485

IF f#="K" THEN LET #%="L"; GO T 220

LET f$="k"

LET b=b=1: PRINT AT b=1,a;"“E";AT b,a;¥%;
INK c3AT b+l,a;"N"

GO TO &GO

IF ATTR (b+l,al<>61 OR b¥<:"N" THEM =0 TO
127

IF $#="F" THEM LET #f%="L": B0 TD 23B

LET fs="§"

BEEP .001,55

LET b=h+1: PRINT AT b-1,a3;"E";AT b,a:f$;
INE ;AT b=2;a;a%

LET a%="H"; B2 TO LH00

IFf g=10 THEN GO TO 300

LET g=g+1: IF g*1 THEN B0 TO 290

IF a%$<>" " THEN LET g=0: GO TO 127

IF SCREENS (b+1,a)=" " THEN LET g=0: GD TO
117

LET b=b-1: PRINT AT b-1,a3"E";AT b,a;"R";
INE c:AT b+l,a;b%

FOR i=0 TD 20: BEEF .004,i: WEXT 1

IF ATTR (b-2,a)=18&4 THEN GO TO 1200

GO TO &S00

IF INKEY$=*1® THEM FRINT AT b-1,a;"£"iART b,
a:"p": FOR i=1 TO 8: MEXT i: GO TO &00.
LET g=0: LET b=b+1: PRINT AT b-1,a3"E"iRT
b,a3;"#":AT b-2,a;" ": FOR i=20 TO 0 STEF -
1: BEEF .004,i: MEXT i: GO TO 400

LET g=0: LET b=b+1: PRINT IM¥ c:AT e,djd%d
d); INK 1;AT bB-1,a;"E";AT b,a;"R";AT b-2,
a; INK gg:"P":;AT b-3,a;" ": FOR i=20 TO O
STEP =1: BEEFP ,004,i: MWEXT i

FOR a=a TO 4 STEF —1: IF f£$="I" THENW LET %
="J": 60 TO 430

LET f&="I"

PRIMT AT b=2Z,a3" "pAT b=l1,a;™ "; INE c;AT
b, a;dsial

PRINT INK qoiAT b=2,a-13;"P"; INK 1:;AT b=1,

a=1:"C" AT by,a—~1;F%

HAS5

BED
470

480

485
4Bk
488

485

450

10

) ]

]
S40

==
S50
570
o7

274

&0
E15
517
18
&1
[l
&30
&40
G50
S0
LS

&T0
F00
703

710
F20

730
Ta0

750

Ta0
800
BiD
B20
B30
240

8BS0
850
GO0

210

Q20
T30
S0
1000
1005

1010
1020
1030
1200

1210
1220

BEEFP .02,0: BEEF .02,4: BEEP .02,7: BEEFP .
04, 12

NEXT a

FOR i=3 TO 1 STEF =1: FOR ji=1 TO 8: MEXT j:
PRIMT AT 2,i: INK gq:“F"1 PRINT AT 2,i+13"
"z MNEXT 2

LET yay+1l: FOR i=2 TO 22-y+1BEINT ((y=1)/
18}: BEEP .04/50R i,20=i: PRINT INK gg;AT
i,13"P";AT i-1,13" ": NEXT i

PRINT #0;AT 1,23; INK &; PAPER ;v

IF y/13=INT (y/13) THEN GO TO 9700

IF y=18 OR y=3& THEN PRINT INK 3;AT 18,y/
A4, 5+19; "MNNG"; AT 19,y/8.5+19; "NNNO" ;AT 20,
v/ 4. 5+1%; "WNNG"

IF w/1B=INT (y/18} THEN FOR i=1 TD BO:
MERT iz FOR i=4 TO 21: PRIWNT AT i,1;" e
MEXT i

PRINT AT 3,2; IMK O;"g"
PRINT INKE 3;AT S,16;"
4,19; U=

FOR i=T TO 1&: PRINT AT 3,ig"™ “3AT 4,i;
INK =3d$di}: IF f$="F" THEN LET #%="KR": GO
TO 520

LET ##="&"

BEEP .01,40: BEEP .01,44

PRINT AT 3,i+13“A";AT 4,i+1;fs

IF iS5 THEM PRINT AT Z,2;" ";AT 4,d3" "
LET d=INT ({i+2)/4)84-2

IF i<4& THEM LET d=&

IF i»5 THEW PRINT AT 4,d;"g"

MEXT 1

LET a=i7: LET #%="F": FOR b=4 TO T: FRINT
AT b-1,a;"E";AT bya;FE3AT b-2,a;" ": FOR
i=1 TD 10: WEXT i: NEXT b

LET b=7: LET b%=" ": LET a%=b%

PRINT INK J:AT I,19;" “;AT 4,193 "3AT 5,
1&; I __

LET i=RHND

FRIMT AT e,d; INK c;d%id)

IF b=4 THEN GO TO &&0

IF i<.2 THEM LET h=-h

LET d=d+h

IF d<% THEN LET d=3: LET h==h

IF d>28 THEN LET d=2B: LET h=-h

FRINT AT e,d; INE O;"4"

B0 TO Q00

LET d=d+5GN (a=d)}®INT (1.B+RND)

IF d>28 THEW LET d=28

IF d<3 THEW LET d=3

IE a<>d THEN PRINT AT e,d;"&": GO TO 80O
PRINT INKE 2; FLASH 13AT 3,d;"E";AT e,di"g"
FOR i=1 TO 1&: BEEP .005,40-i%3: BEEF .001,
A0-b¥1.5: MNEXT i

LET i=1: IF d»1& THEN LET j=-1

FOR i=d+j TO i& STEF j: FPRINT AT J,i-33" "
sAT e,i-i; INK c;d$ii-id; INK 2Z; FLASH
13AT J,d3™E"3AT e,0:"Q"

FOR a=1 TO 15: MEXT a: NEXT i

FOR b=5 TD 12: FRINT AT b=2,a;" ":AT b=,
a;“E";AT byag"R"

IF b=7 OR b=11 THEMW FRIMT AT b-2,a; INK 33"
MEXT b: LET b%=" ": LET b=1Z

LET z=z-11 PRINT #1;AT 1l,&:z;" "3

IF z=0-THEN GO TO 904

IF wi>z THEN B0 TD 110

IF w=0 THEN GO TO 1000

HeAT F, 19 "0 AT

LET v=f: LET w=z-Z0-INT (B0%RND}

FRINT AT t(8},uiBl;"® ©

&0 TO 110

FRINT AT 11,10; FLASH {;" konec igre ":

FOR i=1 TD 300: HNEXT i
FRINT AT 11,103" 18 &na
igra 7 {(d/n)"

IF IMEEY$="d" THEN &0 TO 23
IF INKEY$="n" THEN STOF

gl TOD 920

IF y-s<4 THEN GO TO 840
LET w=1: LET i=1+IMT (RMD¥7}: LET ti{Bi=t(i)
LET wiBl=uifii

LET s=y: LET wew—40-INT (RND¥10)

FRINT AT t(8),u(B); FLASH 1; INK Z;"P"

&0 TO 110

PRINT AT 11,10; FLASH 1; INK 23100

bonaw "

LET z=z+100

FOR i=-12 TO 3I& STEP 3: BEEF .05,i: NEXT

";AT 13,10;"

1290
FO00

FO10
020
2050
040
GOS0
080
SOT0
SO80

SO0
2100

2110
120
130
140
FI50

F1a0
170
F1E0
F190
FZO0
F210
H2Z0
230

F232

235
F240

9245
F260

270
00

Fo00

&S0
FT00
b L
G740
750
FT&D
Q770
G972
Brya
F7EQ
HE10

Fali
812
gE1Z
SE14
SRS
SE00
505
et L6
S91S

S5l

b

T3

SRS
=

T e naas

FRINT AT 1i,10;" “: 5O TOD B4O
RESTORE $010: FOR a=1 TO Z1: READ %: FOR
b=0 TO 7: READ c: POKE USR ##+b,c: NEXT b:
NEXT a

DATA “A", 56,124,218, 124,56, 126, 255, 124
BATA "B, 124, 126,126, 102,102,102,119,11%
DATA "C",28,&62,91,62,28,126,255,62

DATA "D",&2,126, 126,102, 102,102,238,238
DATA "E", &0, 126,219, 126, 40,255, 255, 126
DATA "F", 126,125,125, 102,102,102, 231,231
DATA "B", 124,126,126, 102,118,118,7,7

DATA “H",124,126,126,102,103,103,112,112

DATA “1%,82,126,126,102,230,230,14,14
DATA “J",52,126,125,102,110,110, 224,224

DATA "K",126,128,126,102,230,230,7,7
DATA "L",12&,126,126,102,103,103,224,224
[N 4: DATA "M",12,15,15,12,12,15,15,12
INK 4: DATA “N",0,255,255,0,0,255,255,0
INK 4: DATA "0", 4B, 240,240,48, 48, 240, 240,
a8

DATA "P", 226, 20,28, 125,255,225, 122,44

DATA "B",28,42,28,127,28,82,34,99

DATA "R", 126, 126, 1256, 102, 231, 231,0,0

DATA "8*,20,B,50, 54,584,584, 60,0

DATA "T", 20,8, 60, b8, 60, £y 1dd, 0

DATA "U~, 192,192,192,192,; 193,192,192, 192
G0 SUER 500

FRINT AT &,56; INK 4:;"P"; INK 13" Dospodar
Suva svodia E jabolka na podstre-
A F  Tiu. Twvoija naloga je, B da
i jih Sisves ukra- del.”™

FRINT § FRINT "Gospodar te ocpazi,ko mu hof
al odvzeti jabolko.Fo skoSiT na Ja—-bolka,
te ne more ves dobiti.”

G0 SUB SAd0:; GO SUB F300

FRINT AT &,0;"premikal se”" "z naslednjimi

tipkamls =T raanpnes - waRt L P e RO
2 [t T |, et Tt |- ) Wttt st = $8 -, (a ) 1 3
jabolko- ali da™"" se izognel
gospodar ju" "t "4 spust: B SUB 400

B0 SUE F300

FRINT AT 11,0;"ko si odvzel doloZeno ¥
tevlio ja-bolk se prikaze rdede nagradng
jabolko. To ti lahko prinese 100Sasownih
bonov.": B0 SUEB T400

RE TLURN

ERINT AT 19,14:"za nadal jevanie

pritisni tipko"™: PAUSE 0: RETURN

CLS 1 PRINT AT 2,4:"z w 1 p- o 1 o g°

FLOT 31,151: DRAW 185.0

RiE TURN

IF v=13 THEN LET gqg=2

IF y=2& THEN LET aqo=é

IF y=39 THEN LET gqo=4

B0 TO 9813

FOR g=4 TO 28 STEF Z

LET migl=D

PRINT INK qqiAT i,q3"P"

BEEF .04.q

NEXT g

FRINT AT {1,8; FLASH 1; INK O3"200
DODATMIH BOMOV=: LET z=z+200: FAUSE 100
&0 SUBR FE14

GO TO 487

FRINT AT 11,8; FLASH 1; INK gg;"NOVA
ZALOGA JABOLE“: GO TD 900

FRINT AT 11,8;" Y
GO TO 9750

RESTORE 931: FOR n=1 TO 23: READ v,q:
BEEF .08#v.q: MNEXT n
RESTORE 9932: FOR n=1 TO 21:
BEEF .08%v,0f REXT n
RESTORE 9931: FOR n=1 TO 23: READ v,q:
BEEF .0Biv,g: MEXT n

RESTORE 9933: FOR n=1 TO 19: READ w,q:
BEEF .0B¥w,q: MEXT n

maTa 1,11,1,9,1,8,1,%,4,12,1,14,1,12, 1,11,
1, 12,8, 18,1, 17,1, 16,1,15,1,156,1,23,1,21,1,
20,1,21,1,23,1,21,1,20,1,21, 4,24

DATA 2,21,2,24, 2,19, .2, 21, 2,55,2,21,2,19,
-0y (e o o {atir M [ T i e ] W SR Y - . R
DATA 2.5, 21 . 2.5, 23. 2.5, 24,2.9,23.2.5. 21, 2;
T b ey e 1 SRS e Bl O B - e
1 [P b S Bt Sy FRRL S-S S L e
IF we=1 THEN LET we=0: &0 SUB SEi14: GO TD
9815

LET we=1: GO TO 9900

RETURN

READ w,q:
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BEUTMNGL.AYVC

Igra je podobna igri navodila

napisana v programu.

memo, pa so

Hatja} Steablaj
Liubl jana

2 REM BUTNGLAVC

10 FRINT "Iglite navodilo—-pritisnite tipko D
ali N

IF INKEY$="d" THEN GO TD 40
IF INKEY$="n" THEM GO TO &0
GO TO 15

i
20

25

30 REM TRERRENAVODILOX¥E%i%

| 40 CLE : PRINT "Racunalnik si bo izmislil

| stiri razlicna stevila od O do %.Vasa
naloga je,da uganete vsa stiri.Fo vsaki
pritisnjeni stevilki pritisnite tipko
ENTER.Ko pritisnete vse stiri vam jih
racunalnik izpise na ekran.Za vsako
uganjeno stevilko vam racunalnik izpise
stevilko l,ce pa je ta se na pravem mestu,

e —

va 1zpise stevilko Z.Torej morate dobiti

stiri dvoijke.™
S0 FRINT "Ce ste pripravljeni pritisnite na

tipko D!"”"SRECMO!'"™
55 IF INKEY$="d" THEN GO TO &0

. =

e e am e

260 FOR c=1 TD e

270 PRINT 13" -"p1 MNEXT C
380 PRINT

350 LET s=s+1

393 BEEF 1,-20

| MaTEORS

nisa wvesti
vodo.

Iora je narsiena za tiste, ki
pristajanja na lad;i in raje padejo v
Matecr ;em se ;e namret treba umikati.

Eavin Gorup
Ljubl jana

e e e e

i1 GO SUB 1000
2 PRINT "HITROST(1-5)": INFUT
;1 IF ;<1 OR ;»5 THEN GO TD 2
= FRINT "OBLIKA METEORJA": IN
FUF 1¥: LET-t=3: BEEF: 2:t: BEEF
!21t= BEEF- -?qt—E
4 LET 't=07 BEEF 2.t BEEP .2
p b BEEP- cEVEY  BEEF L BE=aT LET
m=1: CLS : BORDER 3: FAFER 7

|

96 B0 TO 55
80 DIM ald4): DIM b(d) 400 IF =4 THEMW GO TO 420
0 CLS : FOR e=1 TO 4 410 GO TO 230
100 LET a(c)=INT (RND21(Q) 3
110 NEXT c 420 FOR n=1 TO 7
115 LET s=0 430 READ =.v
120 FOR c=2 TO 4 440y BEEP x,v
140 IF alc)=ale-1} THEN GO TD %0
150 NEXT c 453 MEXT n
140 FOR n=3 TO 4 B0 DATA 2 70 u 2y 2y i 2 a2yl 2y n2ybin ey T
170 IF ailn)<>aln=2) THEN GO TO 190 455 PRINT
180 GO TO 90
190 NEXT n 470 IF s>0 AND s<B THEN PRINT j;“O0ODLICNO,ND SAJ
210 PRINT "Ugani stiri enomestna stevila" 4B0 IF s>7 AND s<15 THEN FRINT "SE KAR DOBRO
220 PRINT ZIA TVOJO ZABITO GLAVO"’s:" poizkusov®
230 LET e=0: LET =0
240 FOR e=1 TD 4 41?':' IF E}]# T!"‘EH FﬁlHT "GLLF EI,HI TI FﬂFﬂEI"
250 INPUT bic): NEXT c 53" poizkusov®
235 RESTORE =00 PALUSE 300
260 FOR c=1 TD 4: FOR d=1 TD 4 =10 CLS
E?U _];;Dcud AND alci=bi{d} THEM LET f=£f+1: 'EEI TQ 52‘} FRINT I'IE.!I.ZII'E- B 2no iurn‘_“

3 =20 PRINT "Pritisni D/N"
280 11.; ;é{:;‘d AMD aicl=bid} THEM LET e=e+l: GO =40 IF INKEY$="d" THEN GO TO %0

S50 IF IMEEY$="n" T

290 NEXT. d KE n HEM GO SUEB &00
300 NEXT c 5460 GO TO 5S40
g;g ;E?N:=;tTD 4 &00 CLS : PRINT AT 10,13: FLASH 1;"KONEC"
. chi " Mrr NEET c
330 PRINT , &10 PAUSE 150
340 FOR c=1 TO f oy
350 PRINT 23" "3: NEXT c 630 RETURN

9 LET y=5: LET x=16: LET wvw=0 00 CLS : FPRINT "Cestitam za tv

o0i "smz" polet": FOR r==30 TO 359

8 FOR n=1 TO 100:
X2 "I"sAT yw—=Ll.xz" "

? IF ATTR (y+1,4)<>56 THEN C
LS : PRINT AT 11,10;"BUUUM!!!ZAD
ET ST ANGT 1213 "SCARE" 2w - FOR
n==20 TO =30 STEF -1: BEEF .1l,n
e NEXT p: FOR n=0 TO 50: NEXT n:
GO TO 1

10 PRINT INK Z:AT 20, (S+15%¥RN
D):1%3AT 20,0 "000000" AT 20,21:
00000000000

PRINT AT v,

12 IF 3=.8 THEN LET w=v+3: GO0
TG 30
20 LET w=wv+1-
92 G0 TO USR 3190
801 PAUSE ;: IF INKEY$="5S" THEN
LET x=x-=1: BEEF .02,30
BOS IF INKEY#="&4" THEN BEEF .0

1,201 LET 3=5=1: IF ;<0 THEN LE
T §=.5

810 IF INKEY#%="B" THEN LET x=x
+1: BEEF .02,30

820 PRINT AT 0,0:n: NEXT n

850 REM PODFROGRAMI

: BEEF .0l1l,r: IF m=3 THE

N GO TO 2000

05 IF m=2 THEN LET v=v+1350: L
ET i=.8: LET m=3: LET 1l%$=1%+(1%(
1T 1Yyy= GO -TO B

2?10 LET m=m+1l: LET w=wv+100:
1$=1%+1%: GO TO 8
50 REM NAVODILA
1000 CLS 2 "'FRINT
METEORS! "
1010 PRINT "METEORS so arkadna i
gra,v katerije wvas cil; priti
skozi grucometeor jev , vam bo
racunalnik cestital®

1020 PRINT "

NEXT r:

LET

INE 237

J—w3

o—1evo

d—-desno

&—men java brzin
Ell

1030 PERINT
== ERINT A
2000 PRINT

"Obio zabave !'": FRIN
FRINT : RETURN

"Opravil si preizkusn
AN CESTITAM !TI SI SEDA
J NAJBOLJSI PILOT V GALAKSIJI !
: PRINT "NAGRADNA IGRA '": LET v

=v+200z: GO TO 8

e
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FRASTEWVILA EKRI ZANKE ES FRIMT *''“Crke C,5,% so vam na volijo v ""GE"
"modu na nasledniih tipkah: Cona g, 5
Povpreéni krilankarji smo vajeni, da brez na g in & na a"
velikega napora resimo okeli tri tetrtine pold. &0 PRINT **'"CE SE PROGRAM NE QDVIJA DOBRO,
Program za izratunavanje prastevil pride prav Ostanek Jje trd oreh, ki mu brez dobrih 0. C£ SE JE WA EKRAKU POJAVIL LISTING
v &oli, napisan pa je za IX B1. leksikonov in zemljevidov nismo kos. Tu nam PROGRAMA ME STARTAJTE Z RUMN,
pomaga program Krifanke. V racunalnik vnesemo AMPAK I GO TQ 100:"
Rado Gol jevécek érke in manjkajofa polija, ZIX spectrum pa nam 90 PRINT "*"PRITISNI ENTER!": PAUSE 1000
Selca posreduje vse besede in pomene teh besed; ki =@ 100y CLS : FRINT " RES RIGaMNE"
ujemajo s érkami. Seveda nam lahko izpide samc 110 FRINT AT 3,0:"1 FORMIRANJE LEKSIKONA®:;®®"2
2 ECLS tisto, kar smo sami vetavili v leksikon. IZLISTANJE LEKSIKOMNA";*" "3 DOPOLNITEV
T INPUT “VSTAVI STEVILO DO KATEREGA Po nalaganju se na zaslonu prikate menu, B LERSTRING:S7
EIHﬁEUNﬁUﬁﬁ PF:I‘:IEE'U'!E_F“".{S Hit!r.ﬂlln' S8 vnﬂﬂ_u "i'ri'tlﬂ'lnl 112 FIRIMT "i PDFH“"-IIEE LEKEII‘C’I'.'INI'-'I:":”"Q ISKﬁI‘ME
4 IF s¢=] THEN GO TO 2 i formiranje leksikona BESEDE";’ "4 MEMDRIRANJE WA KASETO"3;''
S LET n=0 5 listanie leksikons 114 PRINT "7 PROSTA MESTA V LEKSIKONU":;'’"8
4 LET n=n+i { T dopolnitev leksikona KONEC®
H BT st 4 ‘popravek leksikona 120 PRINT *"; FLASH 1;"12BERI!": PAUSE 4ed:
20 FOR a=1 TO n 5 iskanje besede FLASH 0: CLS
30 LET z=n/a & memoriranje na kaseto 130 LET O#=INKEYS
A0 IF z=INT z THEN LET x=x+1 7 prosta mesta v leksikonu 140 IF Q$<"1" OR O$>"8" THEN GO TO 100
S0 NEXT a 8 konec. 150 LET OF=VAL @%$: GO TO 10080F+100
=2 7 ERIMT " P ; ! Program za spectrum 48 K lahko sprejme najvec
gg :; i:g %:EE ﬁ31$5 TﬁD JE FRARTEVILU 1200 Tbased (dolfine deset erk) 4R nithovih 199 REM me———emmmmmmmmmmmm
20 G0 T0 & pomenov (doliine 20 £rkl. To Je =zapisano W 00 CLS : PRINT * FORMIRAMJE LEESIKONA®
100 PRINT #0:"PRITISNI ENTER IA ZACETEK" vrstlgi 220. Erld zagonom programa  se  maramo 210 PRINT *7"VPISAL BOS LAHKD DO HAX. 1200
110 PAUSE 0O odlotiti, koliko besed bo vseboval nadé leksikon, DVOJIC BESED, KI TI CESTO DELAJOPREGLAVICE
120 60 TO 1 in tako dolofiti ¥ v wvrstici 2%, MNajvelie PRI RESEVANJU KRIAANKIN HITHOVIH POMEMNOV. *
stevilp besed pomeni dolgo snemanje in branje 215 INPUT "Poimenuj leksikon "ji$
e | leksikona. 220 DIM ASIY, 10}y DIM BS(Y,20): DIM Li{Y)
FPo tockah si bomo ogledali program. 225 FRAUSE S: CLS
1. Rafunalnik nas vprada po naslovu leksikaona 230 FOR I=1 TO ¥
in ga ob memoriranju tudi posname na trak. Sledi 235 LET KMAX=I
prikaz zaporedne &tevilke para ki ga vnasamo, 240 50 SUB 1000
ZAasScCcITA spectrum pa nas izmeEnoma Ipraﬁujtt "BESEDAT" 250 IF k=0 THEN GO TO 2&0
"POMEN?" 235 MNEXT I
Formiranje prekinemo tako, da na wvprasanje 250 LET KMAX=I=-1: GO TO 100¢
"BESEDA?" pritisnemo samo ENTER. ey R e e e e A S
S tem programom onemagocite tipke EREAK med S tipkami c, s in a lahko v grafifnem nacinu
izvajanjem programov. Rutina A pole tega uporabl jamo &rke &, & in 2.
resetira ratunalnik; & R program Elt;ai 1IF;%1 pz. Fregledamo I;hkn ves leksikon ali sasb inﬂ EHaL IELIETﬂ“ﬂE
gtavka STOF ali ¢e nastane kakrSna napaka med njegov del. 310 ?:EHI::IHPH'I‘HTS 3 VSEBIMA LEKSIKONA"3;" 3" £
izvajanjem. Ta rutina snemogota listanje %, te formiranie prekinemo z menujem a ga R R
programay in kuplr‘:!ﬂ_ae brez kljufa (LSD). Rutina 4alimo naﬂaljnvaii,ppritisnemn i F‘r:rqr;m Eﬂiﬁgﬂ S1Z PRINT ::HEHDRIEF'”]H 'J.E ";Hﬁm{;.“ E‘UJHD"-'"
B onemogoti samo tipko BREAK,~ listanje pa Je prvo prazno mesto in formiranje se nadal juje. B PﬁENT Listan e prallines s peltiskons =i
motno, e se program ustavi. : Eritisk na { bi zbrisal vso vsebino leksikona. S e : :
Zagfito vstavite na zactetek svoiih programov. 4. Ce pri listanju leksikona odkrijemo kakéno 1 iz??:tasfeﬁaf?:fga para dalje Aelil
_ napako, si zapidemo &tevilko besade, potesm pa it
Stanislav Ugrinc besedo in njen pomen pOpravimo. Beliinl naO e oat i [15! THEN EO TO 317
Fodgarica T20 FOR I=il1 TO EMAX
R e e 325 IF INKEY$="A" THEN GO TO 3&0
D CLEAR &£5329: REM 32559 za 16K 5. To je najpomembneisi del programa, Prejénie ... copup g i
3 LET start=55330: REM 32550 za 1K stiri namred uporabimo samo enkrat ali OB 46 pogny pg (1)) BSLT)
4 LET errsp=PEEK 23&613+2543PEEK 23614 dapolnitvah. Komentar nas opozarja, da moramo gﬁﬂ NEXT 1 bas
5 POKE errso.start-25&XINT (start/2356) dosledno vnesti érke in prazna pol ja besede, ki a0 Pnusé AE4: B0 TO 100
& POKE errso+l.INT (start/25&6) naj nam jo rafunalnik poisce. ;
7 READ n Totke &, 7 in 8 ne potrebujejo posebnega 397 REM --———---ommmmmmsmmmm
B FOR i=start TO start+n=1 opisa.
9 READR a: FOKE i.a 400 REM DOFPOLMITEY LEK.
10 NEXT i Anton Yajdic 410 PRINT "DOPOLMITEVY PRAINIH HEST Y LEKEI-
i1 DATA 27.33.start=255%INT (startr255) . INT L [ Dobrovwnik EONU 0Z, MADALJEVANJIE FORMIRANJALEKSIKOMA®
start/2561, 229, 58, 58. 2. 254, 20, 40.5.254 ! 415 PRINT ’"PRITISNI ENTER!": PAUSE 1000: CLS
17 DATA 12.194.0.0.25%.54.0.255,253,203.1.174, | 420 PRINT "ISCEM PRAINO MESTO"
195, 125 2T & REM KRIAANKE 430 FOR I=1 TO Y
440 IF A$(I)=" " THEN 60O SUB 1000; IF
LISTING bv LLIST #232 10 REM Anton VAJDIL 450 E;ﬁTT?E” et
Copvrioht Fioa Turk 1984 20 BORDER 0: PAPER 2: INK 7: CLS -
23 B0 SUB BS00: REM CRKE:CSA F70LETC KA1
25 LET Y=S01 REM STEVILO BESED LEKSIKONA (Max oo o0 T0 10€
1) 499 REM ———————m—m——m—am————
2 CLEAR &5329: REHW 32559 za 16K 30 POKE 2345B,8: REM VELIKE CRAL
% LET start=&5330: REM 32540 za 14K ! 40- PRINT TAB &;"tk% KRIAANKE $3%"°° SO TERL EOE B e ;
4 LET errso=PEEK 23613+2S&¥FEEK 23614 I 45 FRINT '’ “ReSujete krifanke?"’"In vedno vam 510 PRINT " POPRAVEK LEKSIKONA®
% POKE errso.start-2568INT (start/256) ' ostane nekaj polj nereSenih?" 520 PRINT *'"W glavni menu se vrneS z vnosom S 1
& FOKE errsp+l.INT (start/25s6} 47 FRINT "Fo wnetem reSevanju prihajate tevila 0!"
7 READ n dotakih primerov kot: ——A-A-ULA  ali E—- 530 INPUT “Kateri par besed ne ustreza 8
B FOR i=start TO start+n-1 IP-IKA " v licn 0: S menu i 5 1
| 9 EEAD a: POKE ;.a 49 FRINT "Le katere Crke manjkajo?"’’ = IE 130 AND 1oKhAX THENLET KHAR=E !
| 10 NEXT | S0 PRINT “"LAHKD VAM POMAGAM!™ 540 IF I=0 THEN G0 TO 380 |
11 DATA II.33.3.19.58.58.92,254.20.40.4.254. 52 PRINT “Zasledujte nekaj deset reSenih kri 545 PRINT AS(I);"E";Bs(l)
12.32.15.33 fank in si izpiSite najtrSe orehe. Tako SR BUR (L2
17 DATA start=2S&48INT (start/256).INT {start/ boste formirali leksikon z najvel 1200 | 560 IF K=0 THEN 60 TO 580
= o6 v STAVEE 25') besedami in njihovim pomenom ::g gg lg Egg
1% DATA 222G 2T 54, 0, 255,295, 205 1. 174, 195, inga vaesli,"" " "Na voljo vam bo pri res
125,27, 229, 195,3.19 | evaniu nadal jmih tisol krifank.:” B R e ol S s s

-

b

F ]
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SHARP

L PN, Emmm——
Y

&00 REH ISKANJE BESEDE

&02 PRINT " I1SKANIE BEBEDE"

£05 INFUT "Dosledno vnesi Crkg iskane
besede skupai s prepledki *;*"{12345&678902"
8
L}

E10 PRINT i%; v .
&15 LET D=LEN X%: LET CREl=0
620 FOR M=1 TO D

525 IF Xs{My=""" THEMWN GO TO &35
&30 LET CRE1I=CEE1+}

&35 MEXT H

sS40 FOR I=1 TO KMAX-

&48 IF LII¥<*D THEW MEXT I

450 LET CREZ=0

&55 FOR J=1 TO D

Lad IF X&(Jk=" " THEMW GO TO &70

&5 IF X®(J)=A%(I,J) THEN LET CREZ=CREZ2%*1

L70 MNEET J ;

675 IF CRKI=CRKZ THEN PRINT A%(I);"»":B%{1)

B0 MEXT I

&85 PRINT **'"To je vse kar imam na zalogi!";""
Iz nadal jevanie iskanja pritisniD!'"

&0 PAUSE 0: IF INKEY#="D" THEM CLS : GO TO
SO0

£95 6O TO 100

§F9 REM =mm—mmmmmmmmmmmm e

700 REM MEMORIRANJIE NA KASETO

705 PRINT “HEHORIRANJE NA KASETO"

710 PRINT **“LEKSIKON S1 FODIMENOVAL : "“3i%;'**"
SAVE “piss " LINE 20"

720 SAVE i% LINE 20

725 PRINT "*; FLASH 1;"Zavrti kaseto na zal

etek za VERIFY in pritisni ENTER'":
PAUSE 4E4: FLASH O: CLS : VERIFY "": PAUSE
2000

730 60 TO 100

799 REM - =emT

B00 REM PROSTA MESTA V LEKSIKONL

805 CLS : PRINT "FROSTA MESTA V LEKSIKONU®
808 PRINT AT 3,0:"15Cem prosta mesta'"
E10 LET P=0

g20 FOR I=1 TO ¥
BX0 IF A%(I1)>"
240 NEXNT I

850 PRINT AT 3,0:"Frostih je Se ";¥Y-F;" mestl®
g&0 PAUSE 1000: GOF TO 100

200 PRINT **7°"HVALA NA ZAUPAMJU!"; " "Hase

= THEN LET F=F+1

sodel ovanjie za danes Je konCano!"
250 STOP
965 REM —————————
1060 REM VEITAMJIE
1050 PRINT AT 21,051 it
1040 IMPUT “BESEDA? "' "{===—=——====2"; A%l
1065 IF AS(I)=" " THEM LET k=0: RET TH.
1070 TNPUT. "EDHEN? "y’ m=r————m—==m===——===a]

BS (1)
1075 PRINT AT 18,0;" "
1080 LET K=1: LET Y$=""
1100 FOR J=1 TO LEN As(I}
1110 IF A$(I,J)="-" THEN 60 TO 1130
1120 LET Y$=Y$+As$(I, 1)
1130 NEXT J
1140 LET AS(I)=Y$
1150 PRINT I: PRINT Y$3"¢"3;TAB 121"2":1B$(I)

HYS
iigg %EEELE%LEEEEEE: REM SCROLL za eno vrsto

1200 RETURN

BB00 REM CEKE CSA

B&50 RESTORE S

geR0 FOR i=0 TO 7: READ n: PDKE USR "a"+i,n:
HEET 1 _

BEEZ FOR i=0 TD 7: READ n: FOKE USR “s"+i1,nt
MEXT 1 :

gEes FOR i=0 TO 7: READ n: FPD¥E USR "c"+1,n:
MEXT i

88%0 DATA 20,8,562,4,8,16,52,0

aE9? DATA 20,8,28,32,.28,2,60,0

gR%s DATA 20,8,28,34,32,34,28,0

BE% RETURN

| |

' 9P@ CLRSOR 4,8 :PRINTL4,@1"s

VISLICE

Inanc igrice iz TV kviza sem priredil za sharp
HI=T00. ¥V stavke DATA morate vtipkati pregovorae.
stevilo pregovorov vstavite v vrstici 540 in S350
namesto stevila 41. Fodértani znaki v izpisu so
grafiéni znaki, ki jih najdete na 138. strani
priroénika za uparabo.

Branko Loze]
Koper

IR EEM #FxExixZoceina slikoXXEXrxs

28 :COLOR, ,4,8:CLS

38 CURSOR B, 24:PRINTL?:8]" DBEBEREEGEBECGED
EBEPEPEREPEPEREREAEREREAEAEREREAEBEBEBER
EBEPEBEBEREBEBACE"

48 CURSOR B,24:PRINTL?,B1"FD Copuriaht
£l Branko Loze) 13984 FQO"

58 FOR E=8 TO 3

6@ Q=INT(RNOC1)*8):]1F @=8 THEH GOTOD B8

Z8 CURSOR 6, 12:PRINTIG, 81" R EXCE
" PRINT""
88 CURSDRE 6,12:PRINTCL,B1%"% MUISLICE X
“IPRINT""
38 CURSORE 6,14 :PRINTLIQ,B]1"XEXXEEEEERXLE

B8 MHE="+Aa3+E3a+0+8F | AF*03+8F IlATDTE+RF +G
FAER"

118 EOsLB
EO=LE

1418
128 TEHPO /

138 MUSIC rb%

J48 HEXT E

158 CLS:CURSORE, 12 :PRINT"Hajprej mi

ny tunje ime." ::CURSORE, I3:INFUT IMES®
|68 REMExx#iiMovod) la =a 1grofiifix
178 CLS:RESTORE

1B8 CURSOR 4;2:PRINTL4,81"Igsrico WESLIE

gotowvo Ze pPOzZnas,"

498 CURSORE 4,;4:PRINTL4,81"Z2a pozabllivce
pa ponovimofJaz "

1368 :605UB 1580 :60SUB
1658 :LG0SUE

1614 -
688 :G0SUB 1782 :G0SUB

Z LR

zamislom ne

ko besedo ali pre"

218 CURSOR 4,8:PRINT[4.,81"sgvor,1

Lmoras pesats La v

220 CURSOR4,12:PRINTL4,8]1"ko da wstavl|ja

= crke.Ce so0 crke"®

230 CLURSOR4, 12 :PRINTL4; 81 " napacne L1 nar

isem crtico,Fo do®

248 CURSOR4, 14 :PRINTL4:B]1" locenem stewil

L papacnih ek osa”

=58 CURSOR4, 16:PRINTL4.8]"cbesenilo Je v

se.Sedaj 51 prepu”

268 CURSOR4, 18:PRINTL4,8])"scen le
zekh | il g TR B s

278 CURSOR4,28:PRINT[4,2)"pamet i.Fozor?

Ko pritisnes £ se”

280 CLIRSOR4,22:PRINT[4,8]1"isra zacneilUso

= srecofig”

Z39@ FOR M=8 TO 5888

A8 GET K$:IF Ks="&z"

318 HEXT I

A28 PRINT"E" :CURSOR4,; 1A :PRINT"Na voljo |

mas due mozEnost ol Bi.lara

BProli meni 2. 1lara

v duoje 3 praiJateljem”

Fa 94

iLet ]

THEN GOTO 328

338 CLURSOR4,Z23:INPUT"Prosim zo twvojo odl
ocitew?" JEE

348 IF EE=1 THEW GOTQ 478

398 GOSLB 2248

368 EE=2:PRINT"@" :CLURSOR4,4 :PRINTLC4,B1"
[gra poteko toakole jeden od waju"

A70 CURSOR4,6 :FPRINTL4,B81"mi mora wviipka
11 bezedo ali 5

388 CURSOR4,8 :PRINTL4,@]1"stawvek.Stavk;
mor-aJo biti BEEZ *

398 CURSOR4; 18:PRINTL4:B1"LOCILETam kjer
bi mopala Brtyg °

408 CURSOR4; 12:PRINTL4,8)1"locila wripkal
Prozen prostor. "

418 CURSOR4,14:PRINTL4,B1"Prvih pet crk

fI0RAJD biti so- "

428 CUHRSOR4, 16:PRINTL4,8]1"g|asnikiiPros

Tm Zo postencst?®

4380 CURSOR4,; 1B:PRINTL4,8]1"V spodnjem del

U ekprana bos opa—"

448 CURS0OR4, Z0:PRINTL4,8)"z 1

m watow) bhesedo, "

458 CURSORZ, 2Z:IHFUT CH:60T0 B28

468 REMN* X %*Predstavijonje figureXixxx
4780 GOSLBE 2248

4880 PRINT"&"

498 CURSORIG, 7 :PRINTL4.R])"Pocaka) malall

decem pregovor,

5808 FOR U=a TO 1888:HEXT U
S18 PRINMTLZ,8]1"DEEDEER
NASEL2292"

528 FOR LI=ATOiE88 :HEXT U
230 REMEX:k3AxX[zhira presouvora®xXEiEx
S48 A=IHT (41 EXRNOCT 23+ 1 RESTUORE

ool FOE B=1 T0 41 :READ C#

568 [IF A=E THEHM GOTO B2

578 IF A=A THEWM GOTO 548

528 MEXT B

598 REM =¥x*¥xRisanje crlLicEXExx

EER IF A=0D THEH GOTO 538

G18 D=A

EZ28 PRINT"B" :iF=]

6380 G=LEHCCH)

B48 DI A%(G),;02(GE)

B58 P=R:l=R:iR=8

BEA FOR M=1 TD G:As(MI=MNIDS(CE,F,1]

E578 IF Af[H)I=CHR%[32) THEH FEINT:PREIHT™"
tP=P+1 :DF[N1=CHR$[(3Z2] :EOTD 69A

BEET DELHI=""PRINT TABL 413" " iSPCL1];
B9Y F=F+1:HMEXT N

280 GOSUEB 1968

218 REM ®:xxiilp;zowvanje crkiiixifx

A28 E=LEHLCE):l=] R=PR

230 CLIRSOR 4,2Z:PRINT"Ustauv; crkaof"

A48 REMEXEXEE(Program za casdiiiix

a8 TIls="pRagea"

B8 H&=TI%

A28 EFERIGHT#INS, 2)

788 CURSORZ5,2:PRINT"CAS
J:GET EB%

verosaj.la

SEM ZE

"iG% tA=UAL (GS

298 IF B$=CHR$(32) THEN GOTOD B68

888 IF A=18 THEN GOTO B398

818 IF B% >CHR$(32) THEN GOTO 838

BE28 GOTO 268

838 CLRSOR W,23:FRINT B%:lU=l+2

848 PRIMT"B" :F=1 :L=4

B5@ FOR N=1 TO G:A%(MI=MID$(CS$,F, 1)

268 IF AF(HI=CHE£(22]) THEH PERIMT:PRIWT™"
iL=2

programm i Fond

i
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SHARP

870 If ASC(B%)=ASCLAS(NI) THEN P=P+]:i1R=] 1878 IF EE=2 THEN CLR:GOTO 362 1218 RETURM
:D$CNI=CHR$(32) :PRINT TABIL):A$(NI; 1888 CLR:GOTO 488 1320 M4$="+0585+05+C3B3+E3BIASHESHCSHESH
BEB F=F+1:L=L+2:HNEXT H 1898 REM¥¥¥*¥Pos lav|jonje fisureXiiix D3+C3+03+C3B5+0SB5+D5+C3R3+C3B3AS+ES+DS+
838 REM xixxxx]lzracurm potezkiiiik 1188 GOTD 1248 CSBER"

980 IF BS$=CHR%(64) THEM GOSUE Z16@:2=0:0G 1118 PRINT"E" 1338 TEMPO 7:MUSIC M4s

0T0 958 1128 FOR X=5 TO 18 1348 RETURN

918 FOR N=1 TO G- 1138 CLS:GOSUB 1888 1358 MM$="ESB?GSESB?R5ESH#FSRIEF SREFIRYFSR

1148 FOR U= TD 188:NHEXT U : :
! ASRBS+C5B5ASG5#F SESRBSRGSESR ™

920 IF D$CNI="_" THEN 948 1158 MEXT X 2
938 NEXT N:2=9:G0TO S5@ 1168 T=2 i
C Bm = TT— . : 1388 MUSIC MHe
948 IF R=@ THEM I=I+1:T=I 1178 FOR J=8 TQ 19 1398 RETU
953 IF 2=@ THEN GOSLE:1888:G0TQ 1042 1188 CURSOR14,7 :PRINTLY,@1"NA SUIDENJE" : e RN s : ,
96@ IF I=1 THEM GOSUB 1S6@:GOSUB 1278 Y=1-2 RN ATAEIR; sunie s | kubdd ik
878 IF 1=2 THEN GOSUE 1588:GOSUB 1278 1138 FOR %=BT0 SBO:NEXTX:IF Y<BTHEMN T=2 148> CURSOR32, 17 :PRINT"“Obesen" :RETLRN
988 IF I=3 THEN GOSUE 1618:GOSLE 1278 1209 NEXT J 1418 CURSOR 23,5:PRINT" €2C2C2C2C2C2C202
898 IF I=4 THEN GOSUB 1658 :GOSLE 1278 1218 FOR ¥=18 TO 5 STEP-I C2C2C2C2C2C02"
1888 IF I=5 THEN GOSUB |1688:GOSLB 1278 1228 CLS:GOSLE 1808 : .
1818 IF “I1=6 THEN GOSUB 170@:G0SUB 1278 1238 FOR U=8 TO 100 :NEXT U e A B U il che b L8 E95C3 F4
1828 IF I=7 THEN GOSUB 1418:GOSUB 1400:G 1248 NEXT X
438 PR ABC23) ;3"
OSUB 1350 :G0TO 1848 1258 PRINT"E":FOR L=8 TO 18P@:NEXT U (L ER T = SoE e 8 0at3 [
1838 P=0:R=8:G0T0 748 1268 END
4 o T - a
1040 CURSOR1,23:INPUT " Zelis se enkra 1278 REM%%k%kloranie slashekkExEk 1440 PRINT  TAB(2333 LBFSCY 8388
t T [(pritisni D7H)"F$ 1288 IF T<*I THEHW 1838 5 : —
1658 IF F$="0" THEN P=8:[=8 1298 TF4="+ B2+ G2+ E2" 1358 ERIHT +  TRABL23J:5 £8t3 2489
1868 IF F$="N" THEN GOTO 1114 1388 TEMPO 4:MUSIC TF$:TEMPD 4:T=T+] L
TROJHKEE 128 FORI=20028TOZ2R107 :RERDJ FPOKEI . J:NEXT : S8YSZ0008

118 POKES3288.8 POKES3281,8:PRINT "
120 FORI=1TO? :PRINT"W" :NEXT :FORI=1TO48: PRINT"IN"  :NEXT

: SR PRy e . 138 PRINT"N T R 0O J K E":FORI=1TO48:PRIMT"IM" ) iNEXT
v 7o boTazlifica lare, ki Jo vidimo ob nedellah 149 PRINT"MATBMMIELIE VPISRTI NOVE TROJKE 7 ¢ DI ONED
wvendar 8@ nova wverzija od ti'slt-.e v marsi ter’n 15@ GETI$: IF1$=""THEN158
e like 168 IFI1$C>" D" THENFORI=1T09:FORJ=1T03:RERDBE$CJ, I) :NEXTJ, I:60T0218

Igr"nlcj 1ahko ygta'l.ri_'in nove trn_‘ike ali pa 1?3 FRIHTHM “!* 'I'FETHI'I'I-LJHJ TEEJKE Dﬂ i Ilﬂ 5 r !!““
igrajo & trojkami ki so e wvstavlieme (rojstni 188 PRINT"¥MBESEDE SO LAHKO DOLGE NRJYEL 11 ZNAKOY.H"
! kraj slovenskega knjilevnika, niegov priimek in 198 FORI=1TOS:PRINT"M",;I;"WN. ";
| ime). Odgovore lahko vpisujejo ali samo istejo 208 INFUTBESC1.I),BES$<2,1),BE$C3, 1) :NEXT

dtevil ke. 210 PRINT"'INDEKOLIKO ICGKRALCEY (EKIF> BO IGERRLO 7"
Program je posebno zanimiv zato, ker si sam 2280 GETIf:IFIs=""THEHZZA
mesa trojke; poleg tega pa vsebuje stroino 2380 IG=VALCI$>

rutino, ki Dmlijgﬂti pi!.anje. wveeh cCrk .51nven5ke 248 PRINT"WVSTRYI NJIHOVA IMENA i EI"
abscede. ko igralec pravilno ugotovi trojko,  omp FORI=ATOIG:PRINTI.™M. ";:!INPUTIM${IY:NEXT
j’;’g"::”:r::i'":::f; dgjihig:z?;: Fapofed ugshe: @60 PRINT'MEIELIZ VPISOVATI ODGOVORE 7  (aDE/ONE)"
: - 270 GETYP$: IFVP$=""THEN278

T o soopl farales 10 oo I2 8@ POKES3280, 2 POKES3281,2:PRINT'I :FORI=1T0S:PRINTM" : NEXT
raenst  Loeki : 500 FORJ=1T03:GSC Io="1204567897 {FORTI=1T030

P { 1ed 4 - = - =l LLE- B
Coukutal Cimbol s SKecind . Princcotem da nejprei 310 I=INTCBERNDC1)+1) :Q8CJ>=G$¢I)+MIDECO$CTS, 1, 1)
vetavite vrestico 100 in vrstice 900 = 950 ter 328 OF(J)=LEFTE(Q$CT), I=-1)+RIGHT${Q%<J>,18=-1)NEXTII.J

program startate; da ne bi ob morebitni napaki 338 POKES32E88.8'POKES32B81.8

pri prepisovanju strojnega dela izbrisali vsega 348 PRINT" mM . . r e WG FORI=1ITOS
programa. 3ok FRINT™ | | | | ¥ TF[=0THLL: A&
Za znaka € in @ uporabite tipki za dvopitje in 358 PRINT" = - I —{ " IHEKXT
podpifje skupaj 3 shiftom, za & pa tipko za 378 PRINT" - . : A
funt. 388 PRINT"MRM" :FORI=1TOS:PRINT")DEBRRIE" . I; "} 8" ;SPC(S0;"@"; [+3,"®";

358 PRINTSPC(B), "@"iI+18; "HN" NEXT
SONSGE SER LA 488 FORI=1TOIG:FORJ=1TO3: [FJ=10RVP$="N"THEN4ES
rurska Solota - 419 GOSUBE20: IF YP$="N"THEN478
| EPREMENLJIVKE 428 INPUT"VPI£I BESEDOD MERERENERENERNENEN|: " YNOSS
i 438 IFVN$=BE$(J,K(J-1J)THENP=1
I 9y 11, 9d, 1d, I - spremenilivke v for/next . 440 GOSUB638: IFP=1THENP=0:GOTO460

zankah =T !
8 G e s
16 jgﬂ;ff;“;‘;ff,‘;iiﬂ"”“ 47@ PRINT"KATERD £TEVILKO IELIE£, IERREEE +IM$CI)
480 INPUTSTCJ) : IFSTCJ)CIHG-BORST(J) > INITHEN4E0

ETix) - vpisano Stevilo

o e ' ek 490 IFR$CJr=""THENS2@
e A6 FORII=1TOLENCR$CJI)) : IFST(J)=CJ~1)%9=YAL (MID$CR$CT), I1, 1) ITHEN4ES
GFEixd = medanie stolpcev 518 NEXT
P - pravilnost cdgovora 528 PRINT"®",; :FORII=lTOSTCJ)=(J=1)%2:PRINT"N" :NEXT
R&(x) - preverjanje vnosa o338 KCJ)=VYALI(MIDEF(UEECT) . STCIa=CI=10%8,1))
FI - &tavec todk 548 JJ=C11-LENCEBESCT.KCT2)22/72

PIix) - totke posaseznega igralca S56 FORII=1TOJ#12-6:PRINT'N"; (NEXT:PRINT" 7"
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SHARP

—— 2 ==y a—-

PRINT TABL23) ;" L8 CS 1582 FOR J=6 TO I8
1598 CURSBR 23,J :iPRINT" Ca":
i8R MEXT J:RETURM

1478 PRINT  TBB(23):" C8 o }618 CURSOR28, 15:PRINT"E9 "
1488 PRIHT TapL2213" CH 20 574 1628 CURSORZE, 16 :FRINT"FEES "
: ALY 1638 CURSORZ8, 17:PRIMT" FEES ©
1498 PRINT  TAB(233;" c8 5 1648 CLURSOR28, 18:FPRINTY EFEE3 " :RETURN
" 1658 CURSORZ6, 16:PRINT"ES"
1588 PRIMNT TAB( 23] ;3" CB 23HE 1668 CURSORZS5; 12 :PRINT"ESCI"
n 1670 CURSORZ4, 1B:PRINT"FSCY " :RETURN
318 PRIMNT TRELZ3I ;" LBES 0 28 1688 CURSOR 23 5:PRINT® CZC2C2CZL2C2CZEZ
" FjeeT C2C2C202C202"
1528 PRINT TAB(23):"  FSCBFEES 1698 RETURM
M 1788 CURSOR 28,6:PRINT" FSC3"
1528 FRIMT TABCZ23):" PSC3ICE FEES 1218 CURSORE 2B, 2 :FRIHT" ESC3 '
1728 CURSOR Z2B,B:PRIWNT"ESCS: "
1548 PRINT TABLZ3] 5" ESCI C8 " FEES 1228 CLRSORE ?E,H:PHLHT"EQ A
17248 RETLEHN
15358 PREIMT TARBL 23] 3" DE0BDEDELE0BDEDED R 1798 HEXRT X
peDensbeDeE0BOE"™ 1768 CLHRSOR 23, B:FPRINT" FEE3Z"
Tg;; BETURN 1778 CURSOR 23,7:PRINT" FEES"
17880 CURSOR 22,8 :PRIMT" EEH
1568 CURSORZ3,19:PRINT"DBD8D8080808D80ED 1588 RETURN
goebsbebsleleDe" - 1E8@ CURSOR ¥,12:PRINT" B388"
E 1578 RETURN 1818 CURSOR ¥, 13!PRINT" B8483"

1848
1830
1848
1 856
1868
1878
1886
1 535
19ea
1318
1928
1 935
1948
1358
1368
1928
1380
139364
2888

2018
2R20
2838
2848
2858

HNE

560
5708
SBB
598
ABE
618
6208
&30
Ed48
558
664
678
5586
E98
788
718
el
738
748
7958
768
frd
vEQ@
79e
886
818
828
838
848
850
BEB
B78
sea
858
l S68

918 DATR2S52, 169,208,133,2%2, 169,48, 133,254, 162.8, 160,18, 177,251, 145,233, 136
928 DATAZOE, 249, 290,252,230, 254, 282, 48,2, 208,248, 162,23, 189, 116,78, 157,216
938 DATA48,202,16,247,165.1,9,4,133.1,173,14,220,9,1,141, 14,220, 173,24, 268
?#E IIFTTH-'-I-I ;248 ,183, 12; 1414 E“u EEEJ - 35:53: 1324 EEI ?E-" 1RZ., EEJ EJ EEJ EBJSEJEEJ E‘
4 9%@ DATA1PZ2.60.08.36.126,12,24,48,596,126,8

968 DATRYREA. PRELEREN, FRANCE,VINICA, JUPANLIC,O0TON, OLDBOKD . AEKERC  ANTON

978 DATAYRHMIKA, CANKAR, IVAN YRSND, GREGORLIL, SIMON, MULJAYA, JURLIL, JOSIP

988 DRATRSE JANA, KDBOYEL, SRELKD. RAELICA, TRUBAR, PRIMO], VEL. FOLANA.KRANJEC.MI£KD

e e ——

FORII=1TOJJ+J#12=18:PRINT"N"; ‘NEXT
PRINTBES$CJ. KCJ)) :GOSUBEZE

IFJAATHENIFK (J)=K{J-1 )THEHNP=1
IFI>ITHENFRINT"W"; : GOSUBE20 : [FP=BTHENESS
IFP=1ANDJ=3THENF=8:GOTO?28
P=@:NEXT
PRINT"M"; :FORII=1TOZ21 :FRINT"N", :MEXT :RETURN
FORII=1TOZ8

IFP={THENFRINT"T] PRAYILHNOI 4" :GOTOEED
PRINT"T HAPHARAILMND:! q"

IFCIIA2)=INTC(II/2) THENPRINT " &' ;
FORJJI=1TOS@ :NEXT :NEXT :PRINT"M" :RETURN
FORII=JTOISTEF-1:PRINT"&";
FORJI=CII=1%9+1TOSTCII 2 :PRINT"M" :HEXT : FORJJ=1TOI I¥i2-1@:FRINT"M"
MEXT: IFII=i THENFRIMT" q2';ETCII "N B "o J=3:NEXTI : GOTO488
FRIMT" A STCIIN "I HINEXT |
FORII=ITOZ:PRINT"&"; :FORJJ=1TOSTCII ) =CII-1)%9 :PRINT"H" - NE&T
FORJJI=1TOII¥12=18 :PRINT"N"; :NEXT :FORJJ=1TO11 :PRINT" ", NEXTJJ,II
JI=Ci1=LENCIMECIN I )2 FORII=1TOZ : PRINT"®",; :FORIJ=1TOSTC(II)~CII~12%3
PRINT"M" NEXT:FORIJ=1TOJJ+II¥12-18:PRINT"M" ; tNEXTIJ
PRINT"®"; IMECI); "M :R$CIII=RECIII+ETRECETCII)=CII-1%5) ‘NEKTII
Pl=FI+1:T=2: IFPI{BTHENT=4

IFPI<STHENT=&

IFFI<3THENT=18 ]
FICIy=PICI)+T:IFPI=9THENFORJJ=1TO188@: NEXT : GOTOZ28 :

IFK=1 THEMK=@: NEXTI : GOTO403
K=l:I=1-1:HEXTI ' GOTO488
PRINT" TIsNm LT TEOJKE o T
FORI=1TOIG:PRIMNT"E"; IM$CI); " :FORI=1TOZ25:PRINT"M" ; : MNEXT
PRINT"TOLKINEAREEEN" ;FICI) 'HNEXT
PRINT"XNNIMIELIE IGRATI £E ENKRAT 7 (dDR/3NE>"
EETII:IFISI“ELEEHE?E :

FI$="N"THEHN
élglj-“":ﬁifiht“”=Rl{3!n“”=PIFE=FDRI=1TEIB=FI(I}tE=HEHT=HhE=GﬂTDEEB
DATR173, 14,220,41,254,141,14,220,16%.1.41,251,133,1,169,8,133,251,133

rcmr—

2lBa
2138

2288
2218
22728
2238
2248
2238
2268
22 8
2280
229K
22688
2318
2328

TR,

CURSOR ¥, 14
CURSOR ¥, 15
CURSOR ¥, 16
CURSOR ¥, 17
CURSOR X, 18
RETLRH
CURSOR3Z, 12
CURSOREZE 13
CURSORE3Z, 14
CURSOEZ2, 15
CURESORZZ, 16
CURSDOHEZZ, 1.7
CURSOR3Z, 18
EOSUE 328
CUR=0RZZ, 12
CURSOR32,13
CURSOR3Z: 14
CURS0EZZ 15
CUESOEIZ, 16

CLURSOR3Z, 17
CURSOR32; 18
RETLIRM

:PRINT" C5!
:PRINT" EFFB"

*PRINTS 20 C523"

:PRINT" B3B8 "
tPRINT" 2D 23"

:PRINT" g3sg"
:PRINT" B483"
:PRINT" 2B CS2E

:PRIMT" EDEE "
PRINTY LS
:PRINT" 8388 "

:PRINT" 20 239"
:RETURN

:PRINT" B388"
:PRINT" 8489"
:PRINT"  €5*

:PRINT" 8"

PRINT" 2D E523"

IPRINT® B38B "
ot Bl ] 1 e R i

REM¥ExXixxiFresouor  TEEXTEE

OAfA BREE BELA
IEKLJUIE OCI
I PLESEJD

2168 EEM*&EXETa podprogram. (Zpase el
regovor.Pogo) zoni je v vrstici 7Z21TCHRE#
[Gd )=

 KADAR MACKE

Bl.Mi Ta zlorabolixiiyx

FOR N=1 TO

2178 PRINT"@" :F=1iL=4
G:ASCNI=NIDSICE,F, 1]

MI JELA,URANA URANI
NI DOMA MIS

B

IF ASCNI=CHR$[32) THEN PRINT:PRINT"

PRINT TRABLL J3R%(H);

F=F+1 iL=L+32
RE TURM

REMX:FPodproaram za pred.

:':.R]M'!'rlﬂl

HEXT M

FOR %=5 TO 1B
CLS:GOSUB 1828
FOR L=@ TO 188:MEXT U

MEXT X
CURSUR 18, 2

CUKSURIT4,; 3 :PRINT"JAX SEN

PEINT " ZLREAVDE "

FOR U=d TO 20908 :HEST O

RETURN

£330 END

tigure XX

L] ;IHEE;H‘ L1

Bt BT WS | TRTTER

RERDY.

Branko Pajer, Beleharjeva 3, 44208 Senfur

Nagrado 500 ND prejmejo:

Toma? POgaénik, Velnarjeva B, 61000 Ljubljana
Toma? Cebadek, Trboje 8%, 64000 Kranj
Tomai Kosir, lanova 13, 64000 Kran)

Rudi Kofol, Rizana 21, 66721 RiZana
Rogan Franc, Salek 10, 63320 Titovo velenje
Franc fisbrofic, Svetleva 4, &1111 Ljubljana
Lado Brisar, Tomsiteva 97, Jesenice
Ivonimir Makovec, p.p. 13, 69240 Ljutomer
Dejan Kramer, C. zmage 92, 62 000 Maribor
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KaRAKTER GENERSOTOR 77 = 81t Izratun pololaja kazalca za editor. 45 LET a=314B88+EXCODE b%: FOR i=0 TO : LET
B82: Risanje kazalca editorja. w=PEEK (a+il: FOR j3=0 TO 7: LET d=INT ({w/2]
B3: Brisanje 24. linilje skrana. LET m=w-d¥2: LET w=d: IF m=0 THEM LET a%i{i+
FProgram je namenjen kreiranju alternativnega S Si:;::ka;?nkl el L e A7 EE? i;{i+2:qﬁ?]l9.:e
ssta kesrakterjev ali grafitnih znakov. = Ce Voiko Stojan 48 MEXT j: MEXT i: GO SUB 1B: GO SUB 20: GO
ielimo,; da se na wekranu pojavijo novi znaki, B SUB 19: RETURN
mor amng Fﬂlt.'ﬂ'iti sistemsko IﬂrE‘mEﬂljinﬂ CHARS 4% INFUT u'-."r.'llil pﬂzici_'in: “. LINE b%: IF LENM
{23605 ‘lﬂ-ﬂdl’l_‘u- h'f'tl‘l 23507 :gﬂrnJi h‘l"tl:' Mna bs<>1 THEN GO TO &% :
naslov natkega seta znakowv (Z5&8). ¥V programu so 1 LET 1=2: GO TO 4 S0 IF b$<® * OR bs$>" THEN GO TO 4%
novi znaki spravijeni na nasiovu 31744, kar ? CLEAR 31743: LET 1=0: GO TO & 51 LET a=31488+8#CODE b$: FOR i=0 TO 7: LET
doseiemo z ukazom POKE 23607,123, Ia wvrnitev v T CLEAR 31743: LET 1=1 v=0: FOR j=0 TO 7: IF a${i+2,9-j)="W" THEN
obicaini s=set znakov pa upcrabimo ukaz POKE 4 LET cl1=5: LET cc=%: BORDER 7: FPAFER 7: INK LET w=v+2~j
23607, 80. : O: CLS : FRINT IWVERSE 1;TRB 31;" "°TaB 52 NEXT j: FPOKE a+i,v: MEXT i: 60O SUB 17:
Frogras je razdeljen v dva blokas 73 "KARAKTER GENERATOR';TAB 31;" "7 TAB 31;" RETURN
= blok za kreiranje znakov IF 1=2 THEN GO TO 7 53 INFUT "ime datoteke: ": LINE d$: LF LEN d®
~ blok za operacije z datotekami & IF 1=1 THEN POKE 23589,98: LOAD ""CODE (1 OR LEM d$>10 THEN GO TO 53
Prvi blok ima deset ukazov, ki jih izvajamo s G0 SUB 83: GO TO 7 54 RETURM
pritiskom na tipke od 1| do O & FOR 1=1 TO 7&7: FOKE 31744+i,PEEK (15615&+1) 99 FOR i=5 TO 15: FPRINT AT 1.,0;"
lr Skok v blok za operacije z datotekami in MEXT i “. MEXT i: RETURM
testno tipkanje. 7 DIM a$(10,10): GO SUB 43: G0 SUB 163 GO Sg& LET te=Ge LET t1=S: LET tc=0: LET tln=5:
21 Brisanje polja v katerem kreiramo znake. SUB 18: GO SUB 20: GO SUB 19: GO SUB 32 LET tcn=0: PRINT OVER 1;AT 5,03"«"3
=1 5 tem ukazom nam program narige enega od 95 8 BEEP .01,24: GO SUB 2i: IF c$="S5" OR c$="&" 57 BEEF .01,-&: G0 SUB 21: IF c%=CHRS 7 THEN
znakov v polje za ponovno editiranje. Preden OR. c$="7" OR c$="8" THEN GO SUB 23: GO TO RETURN
program znak narid#e nas vprada, kateri znak a8 =8 IF te=) THEN GO TOD &8
telimo. S tem je migljena originalna 9 IF c$="9" THEN GO SUB 29: GO TO & 5% IF c$=" AND " THEN LET c$="L"
pozicija ASCII v setu znakov. {0 IF cs="0" THEN GO SUER 31: GO TO B &0 IF c$=" OR " THEN LET c$%="1"
41 5 tem ukazom spravimo znak v poljie seta. Ko i1 IF c$="2" THEN GO SUE 43: G0 SUE 18: BO &1 IF c%=CHR% 34 THEM LET c%="
nas program vprafa za pozicije znaka, SUE 20: GO SUB 19: GO TO 8 . &£2 IF c$=" STOF * THEM LET c%="*:"
odgovorimo kot pri 3. 12 IF c$="3" THEN GO SUE 44: GO TO 8 I IF c%="NOT " THEM LET c%="i"
51 Pomik kazalca levo, 3 IF c$="4" THEM GO SUB 49: GO0 TO 8 &4 IF c$=" STEP " THEM LET c$="\"
51 Pomik kazalca dol. 14 IF c$="1" THEN GO SUB B4 &5 IF c#=" THEN" THEM LET c$="{"
f1 Pomik kazalca gor. 1% G0 TO 8 &4 IF c$=" THEN" THEM LET c%="3}"
81 Pomik kazalca desno. 14 PRINT AT 1&,0;: FOR i=32 TO &3: PRINT &7 LET te=0
71 Ma polofaj kazalca postavimo piko. PAPER &iCHR% ij: NEXT it PRINT AT 1B.0;3: &8 IF ct=CHR$ 14 THEM LET te=i: GO TO 57
0r MNa poleiju kazalca zbridemo piko. FOR i=64 TO 95: PRINT PAPER &jCHR$ ij: &9 IF c$>=" " AND c$<=" THEN LET 1i=0: LET
: : NEXT i: PRINT AT 20,0;: FOR i=9%& TO 127: ci=1: GO SUB 77: G0 SUB 82: PRINT AT t1,
Drugi blok ima sedem ukazov, ki jih izvajamo PRINT PAPER &6:CHR$ iz: NEXT i tcich:
s pritiskom na tipke od 1| do & in D2 17 FOKE 23407,123: PRINT AT 17,0:: FOR i=32 70 IF c%=CHR$ 13 THEN LET li=1: LET ci=-tc:
i1 Set znakov spravimo na trak, Za ime datoteke TO &3: FRINT CHR$ i3: NEXT i: FRINT AT 1%, GO SUB 77: GD SUB 82
moramo vpisati 1 do 10 crk. : Op: FOR i=&4 TO 95: FRINT CHR$ ij: NEXT i: 71 IF c%=CHR$ 12 THEN LET 1i=0: LET ci=-1: GO
21 Set znakov nalolimo iz traku v spomin, PRINT AT 21,03: NEXT i: PRINT AT 21,0;: SUB 77: PRINT AT tln,ten;* “: GO SUB 82
i ﬁhranima ta program na trak pod 1mEnomH FOR i=%6 TO 127: PRINT CHR$ i:: MEXT i: 72 IF ce=CHRS$ 8 THEM LET 1i=0: LET ci==1; GO
p s S e DL e FOKE 23607,60: RETURN SUB 77: GO SUB 82
41 Shranimo program na trak s startom na LINE 3 g pop jug 70 14: PRINT BRIGHT 13AT i,Spas(i- 73 IF c$=CHR$ 9 THEN LET 1i=0: LET ci=i: GO
-skupaj s setom znakov. Ta opcija je uporabna 4);: NEXT i: RETURN SUE 77: GO SUE B2
takrat, kadar Zelimo ponovno kreirati znake 15 FOR i=48 TO 112 STEP 8: FLOT i,63: DRAW O, 74 IF c$=CHR% 10 THEW LET li=1: LET ci=t: GO
kasneje. ; &4: MEXT i: FOR i=63 TD 127 STEP B: FLOT SUB 77: GO SUB 82
St S tem ukazom se postavimo v mini-editor s 48,11 DRAW &4,0: MEXT i: RETURN 75 IF c$=CHR$ 11 THEM LET li=-1: LET ci=0: GO
katerim preiskusino. skreirane znake  in - oG PRINT AT cl,ccy FLASH i3 BRIGHT 13" "11 SUB 77: GO SUB &2
kombinacite znakov na skranu. Pri = tem RETURN 76 LET tl=tln: LET tc=tcn: GO TO S7
uporabljamo Delete tipko za brisanie érk, $ oy b7 e TueEvs: IF c$="" THEN GO TD 21 77 LET EInstl+1 11 LET tcnstoctcis IE tendd
pustCicami pa se premikamo po ekranu v vseh 27 RETURN TREN LET: ten=31s LET tln=tin-t
Sesrell. & F1Dko ECLE SNHUREISDIRCIEORS. - . USSILET clnscla:LET cohsced I C3="5%THER LET 78 IF ten>31 THEN LET tcn=0: LET tln=tln+1
Sl e AT DR R R IND D tok - zh rerEane censcen-1 79 IF t1n<S THEN LET tln=1d: LET tcn=31
; ;z'kn”' 24 IF c$="8" THEN LET ccn=ccn+] 80 IF tln>14 THEN LET tln=5: LET tcn=0
R R PLOTE SR 25 IF c$="4" THEM LET cln=cln+l 821 RETURN
R e 24 IF c$="7" THEN LET cln=cln-1 82 PRINT DOWVER 13;AT tl.tc:"=": FRINT OVER
j i Etlrtp FE RS 27 IF cendS OR cen>»14 OR cln<S OR cln>14 THEM 1;AT tln,tcn;™=": RETURN
5 F tq 2 Niiis RETURN 83 PRINT #0,AT 1,03 "
b Bt ma bl A A ;E ”"Riﬂl e 78 PRINT AT cl,cc; BRIGHT 1:a$icl-4,cc—4):: "s AT 1,0:: RETURN
prepite set znakew iz BuH v HhH. LET el=cln: LET cemeen: GO SUB 20: GO SUB 84 GO SUB 55
-ée se program starta na vrstici 3, se 19: RETURN 85 FRINT AT &,0; 1. Spravi
v RAM naloii set znakov s traku. 29 IF cl=5 OR cl=14 OR cc=5 DR cc=14 THEN karakter je"’ "2, Nalozi karakterie"”
—¢e je start na vretici 1, se smatra, RETLURM : “3, Spravi program"’ o
da je wet znakov 2@ v RAM In nas o, 0 Lgici—4,cc-4)="E": RETURN 4, Spravi program in
progrim postavi v biok 1. 31 LET asicl-4,cc-4)=" ": RETURN karakter je"* "5, Testno
B e iSRRI R R RRE AP ERA NN e S 40 30T PR (0 T 93, PRINE AT A RS 61 N e oD tipkanie"’ "5. Vrnitev v kar.
16 = 17: Izpis znakov iz ROM in RAM v spodnii SUB 33+i: MEXT i: RETURN gen, "* 0. Zakljucek®: BEEF .1,-1:
del ekrana. 3% FRINT "BErisanje pike®: RETURN GO SUBR Z21: IF c$="1" THEN GO =R 5%: SAVE
iB: Risanje polja na ekran. 34 PRINT "Menu": RETLRN d$CODE F1744,768
19: Risanje mrele v polje. 35 PRINT "Bris. polja": RETURN Bt IF c$="2" THEM FPOKE 234B89,98: LOAD ""CODE
20: Risanje kazalca v poljie. & PRINT "Marisi kar.": RETURM 1744, 758: G0 SUB 17: GO SUB 82
21 - 22: Branje tipkevnice. 37 PRINT "Spravi kar.": RETURN 87 IF c$="3" THEN SAVE "KarGen" LINE 2
23 - 293 Pomik kazalca po polju. I8 PRINT "Pika levo": RETURN 88 IF c$="4" THEN GO SUB S3: SAVE "KarGen"
30r Fostavitev pike v polje. X9 PRINT "Pika dol™: RETURNM LIME 3: SAVE d$CODE I1744,7&4B
31: Brisanje pike v polju. 40 FRINT “"Pika gor": RETURN 89 IF c$="5" THEN GO SUB 55: FRINT #0:AT 1,0:"
32 - 421 Izpis menuja za kreiranje znakov. 41 PRINT "Fika desno": RETURN CAFS SHIFT-1 za konec";: POKE 23&07,123:
4%: Brisanje polja. 42 FRINT "Postavi piko": RETURN 60 SUB S&: POKE 23607,60: GO SUB 83: GO TO
44 - 481 Risanje znaka v polje iz RAM. 4% FOR i=1 TO 10: LET as({i)=" My 84
49 - 521 Prenos znaka iz polja v RAM. MEXT i: RETURN 90 IF c$="&" THEN G0 SUE S5: GO SUE 18: GO
5% - 541 Ynos imena datoteka za SAVE na trak. 44 INFUT "Wpisi karakter: “; LIME b%: IF LEN SUBR 20: GO SUB 19: GO SUBR 32: RETURN
g9: Brisanje sredine ekrana. b%<>1 THEN GO TO 84 g1 IF c¥="0" THEW STOF
56 = 7&r GBlavna zanka editorja. 45 IF b%<" " DR b$>" THEMN &0 TD 44 92 GO TO 83
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MALI

OGLASI -—

MALI

OGLASI

MALI

OGLASI

MALI

ZX SPECTRUM - najboljsa ponudba
prekrasnih programov.. Najcenejsi
paketi programov na YU trziscu.
Brezplacen katalog za 400 progra-
mov. Rade Radulovié, VoZarski pot
10, Ljubljana, telefon (061) 225-588.

TX 1025

DANTON STUDIO, najnovejsi pro-
grami za spectrum. Katalog brez-
plaéen. Telefon (071) 514-777, Dani-
jel Pesut, Stake Stenderove 3, 71000
Sarajevo. TH 3T

SPECTRUMOVCI! Komplet: po 50 pro-
gramov od 1000 do 3000, za katalog
50 dinarjev. Slobodan Markov, 26300

. Vriac, Marsala Tita 48. TX 52

ZA COMMODORE 64 dam nov videore-
korder VCR philips M-1502. Prodam
ratunalnik galaksija 444 K in tipkov-
nico s tiskano plodto. Nedeljko
Ostojic, B. Kidrica 27, 54000 Dsijr?tkiw

SPECTRUM HOUSE - ZX specialisti
vam ponujajo najvedjo izbiro softve-
ra: hit programi z angleskih top le-
stvic, navodila, listingi, literatura. Ka-
talog brezpladen. Milan Vrea, Zarija
Vujodevica 79, 11070 Novi Beograd.

TX 46

COMMODORE 64 — najnovejSe pro-
grame izredno poceni in s popustom
prodam. Brezpladen katalog. Smi-
ljan Pintari¢, UZicka 1, 89240 Ljuto-
mer, telefon (069) 81-706. TX 43

NAJMNOVEJSI programi za ZX spec-
trum! SPORTS HERQO, MICRO
OLYMPICS, BEAR GEORGE in dru-
ge ugodno prodam. Brezplaten ka-
talog. Miran Pesl, Arbajterjeva 8,
62250 Ptuj, telefon (062) 773-933.

; TR-44

COMMODORE 84, 50 programov:
Blue Max, Soccer, Pool Billiard,
okiing (samo 2500 ND), prodam. Mi-
lan Lenié¢, Trg revolucije 7 d, 61420
Trbovlje. TX 34

SPECTRUMOVCI! ORION SOFTWA-
RE vam predstavlja najnovejse pro-
grame 5 samega vrha angleskih top
lestvic: MATCH DAY (nogomet),
ALIEN B (novi Ultimatov biser), BLUE
MAX (najboljsa igra s komodorja na
spectrum), CYCLON (nadaljevanje T.
L. L} in mnogi drugi, o katerih se bo
sele slisalo! Spisek brezplacen, kata-
log z opisom 100 din. Goran Pavietic,
Rubeti¢eva 7, 41000 Zagreb, telefon
(041) 417-052. TX 39

NAJBOLJSA PONUDBA! Najnovejsi
programi za spectrum, brezplacen
spisek. Dragan Sinadinovi¢, Gundu-
liceva 12, 34300 Arandelovac, telefon
(034) 714-948. TX 38

ZA SPECTRUM izdelujem podstavek za
boljsi pregled in hlajenje. Miran Se-
lan, 31, Titovo Velenje, telefon (063)
854-936. TX 40

ZA SPECTRUM prodam najnovejse an-
gleske programe. Kvalitetne storitve,
brezplaten katalog. Leon Grabe-
niek, Bijediteva 4, Ljubljana, tele-
fon{061) 577-644. TK45

KEMPSTONOV JOYSTICK za spec-
trum — komplet rocica in interface
prodam za 8500 ND. Armand Keber,
Cesta na Markovec 29, 66000 Koper,
telefon (066) 23-355. TX 42

COMMODORE VIC 20 prodam za 2,8

M. PriloZim $e 100 programov. Tele-
fon (066) 34-330. TX-41

ZX SPECTRUM: Kokotoni Wilf Knight
Lore, Fall of Rome, Kungfu, Under-
wurlde, Daly Thompson Decathlon in
e 300 najnovejSih programov pro-
dam. Posamezno 50 din, 50 progra-
mov 2000 din. Za vsak program de-
taljna navodila v hrvatskosrbskem je-
ziku, Zahtevajte katalog. Vsi posneti
programi so verificirani. Rok dobave
48 ur. Dunja Software, Otokara Ke-
réovanija 2, 42300 Cakovec, telafon
(042) 811-720. TX 48

PROGRAM ZA ZX spectrum prodam.

Majgirsa ponudba, najniZje cene, -

brezplaten katalog. Telefon (061)
722-750. TX 49

ROCKY SOFTWARE: tudi ta mesec hit
novih programov. Lestvica top tem:
Kungfu, Sports Hero, Decathlon,
Beach Head in Se kup drugih. Tele-
fon (061) 553-620. TX 51

GALAKSIJA — SPECTRUM - ZX 81 —
hardware prodam. 74 LS 00, 04, 20,
32, 74, 259, 7805 — 500 din, 27 16 —
2150 din, 2732 — 2450 din, 6116 —
2700 din, ram 16 K za ZX 81 — 8000
din, ZX spectrum 16 K = 41.000 din.
ZX interface 1 — 24.500 din. Z 80 A
PIO — 2150 din, Z 80 A PIO — 2300
din. Telefon (07 1) 540-744, Milosevic.

TX 50

VELIKA IZBIRA najnovejsih progra-
mov za ZX spectrum. Zanesljiva veri-
fikacija in hitra dostava. Paket in top
ponudbe — popust, katalog S0 din.
David Sonnenschein, Mlinska pot 17,
61231 Lj. Crnude, telefon (061) 314-
819, ' TX 53

COMMODORE 64 prodam in menjam
programe. Boétjan Potokar, Pod
gozdom 6/5e, 61290 Grosuplje. TX 54

SNOPY &4, prvi banjaluski hackers
club, ponuja nesteto uslug, od izme-
njave in sodelovanja do prodaje pro-
gramov za comodore 64. Brezplaten
katalog. Tel. (O78) 39-218 ali 33-693.

TX 57

ALEJEW SOFTWARE: 125 najboljsih
programov za galaksijo. Aleksandar
Jevti¢, Carli Caplina 1, 11108 Bec-
grad, tel. (011) 761-584. TX T8

PRODAM literaturo za spectrum, sinte-
tizator casio PT 20 (30.000), walkman
UNISEF (7000), 4-kanalni miks. Sasa
Radulovi¢, VP 8407/5, 66257 Pivka.

TX 55

LIGHT PEN DIAMOND! Za spectrum,
vrhunske kvalitete, veliko cenejse
kakor v tujini, skupaj z navodili in
dvema programoma ga dobite ta me-
sec za 5490 din. Ce vam ne bo viet
in ga vrnete v treh dneh, dobite de-
nar nazaj. Ne zamudite tega enkrat-
nega popusta! Diamond Software,
tel. (061) 612-548, zveder. 4

L-SOFT. Ali mogode imate commodore
64 ali spectrum? Imate? Ali imate
dovolj programov? Brez skrbil Za
vas skrbi L-SOFT. Brezplaéni katalo-
gi za commodore 64 in spectrum.
Storitve na tiskalniku ZX: kopiram
naslovne slike iger za spectrum. Ce-
na: 30 din za sliko. Za ved kot 10 slik
— brezplacna postnina. Nenad Le-
vak, Kumigiceva 14, 42000 Varaidin,
telefon (042) 40-603. TX-78

PRODAM higni racunalnik commodore
16 po ugodni ceni. Goran Brkic, So-
cijalistiCke revolucije, 78400 Bosan-
ska Gradiska, telefon (078) 811 ?iﬁég

ASTROLOSKI HOROSKOP, spec-
trum 48 K. Radunalnik vam v srbohr-
vatskem jeziku napoveduje prino-
dnost. Horoskop na znanstveni pod-
lagi. Lege planetov, hise Zivijenja in
drugo. Cena: program, Kaseta, post-
nina — 800 din. Slobodan Mitic, Par-
tizanska 5. 11090 Beograd, telefon
(011) 530-203. TX-58

ZA SPECTRUM — COPYTOOL, univer-
zalni programi za Kopiranje: progra-
mi s headerjem in brez njega, razde-

- litev programov na dele, test in spre-
memba flag byta, konstruiranje hea-
derja in loaderja itn. (900 din). COPY-
FAST, hitro kopiranje header in hea-
derless do pritiska na break, uposte-
va flag byte, najvet 47104 bytov (700
din). ObseZna navodila. Oba skupaj
1400 din. Mladen Fliss, llica 152,
41000 Zagereb, telefon (041) 570-
528. TX-60

ZX SPECTRUM 484, ZX 81 1/16 K, naj-
popolinejsi prevod navodil, najnove-
j8 programi, Katalog, prodam. Tel.
(061) 447-156.

KUPIM slovenski prevod navodil za
commodore 64. Telefon (062) 32-
442, 2k TX-61

BRITANIA SOFTWARE! Najnovejsi
programi za ZX spectrum. Nasa le-
stvica: KNIGHT LORE, SPORTS HE-
RO, PYJAMARAMA, FAGTORY
BREAKOUT, KOKOTONI WILF, UN-
DERWURLDE, KUNG FU, BEACH
HEAD. Informacija po telefonu {062}
24-721 ali pismeno: Darko Horvat,
Pod Gradiséem 1/A, 62000 Maribor.

! TX-62

SPECTRUM ROM DI SASSEMBLY
{prevod) 1500 din, Spectrumov stroj-
ni jezik za absolutne zadetnike (pre-
vod) 1300 din. Programiranje v basi-
cu in brogura Uvod (prevod) 800 din,
Devpac 3 (prevod) 500 din, sheme in
navodila za hardwarske dodatke v
lastni gradnji 800 din. Goran Trtica,
Stevana Lukovicéa 9, 11090 Beograd,
telefon (011) 563-348. TX-63

L-SOFT. Programi za spectrum. Braz-
placen katalog. Popust. lzredna pri-
loZnost: 20 vrhunskih programov za
kopiranje. Cena s kaseto in postni-
no: 500 din. Nenad Levak, Kumicice-
va 14, 42000 Varazdin.

COMMODORE 64 — BO naslovov, knji-
ge in skripta, prevodi, 600 progra-
mov! Opis vsakega programa, brez-
plaéen katalog! Popusti! DD softwa-
re, Skocilovici 9, 41000 Zagreb. TX-65

COMMODORE 64 - software club -
prek 300 najkvalitetnejsih progra-
mov za vas CBM 64, izjemno ugodne
cene, zahtevajte brezpladen katalog.
MatjaZ Drvarié, Presernova 64, 69000
Murska Sobota. TX-66

KORAK NAPREJ s spectrumom! Pro-
grami za strokovnjake: statistika (va-
riance in regresije); linearno, tran-
sportno  programiranje, geodetski
programi... NEW DATA, D. Brasova-
na 810, 21000 Novi Sad. TX-67

MODEM - Ce Zelite hiter prenos pro-
grama za katerikoli racunalnik po te-
lefonskih linijah, uporabite modem.
Prodam ugodno. Nedeljko Ostojic,
B. Kidrica 27, 54000 Osijek.  TX-68

PRODAM 500 programov za spectram
po 50 din. Seznam brezplacen. Kata-
log z opisom programa 100 din po
povzetju. Sasa Blagajac, Borska 19,
11000 Beograd, telfon (011) 582-161.

TX-69

LJUDJE, ALl JE TO MOGOCE?
Spectrum — neverjetna izbira najno-
vaejiih programov. Zahtevajte brez-
plagen katalog. Mario Soleti¢, Kralji-
ceJelene 2, 41000 Zagreb. TX-70

SPECTRUM: Programiranje v basicu,
prevod 700 din. Trajkoe Ajtov, Lazo
Trpkov 25, 91400 Titov Veles. TX-T1

SPECTRUM — 370 programov za 3500
din. Lahko posamezno ali manjsi pa-
ket. Libor Burian, 5. Kolara 58/3,
41410 V. Gorica, telefon (041) 713-
843 ali 430-888. TX-72

PREVOD navodil za CMB 64, Simon's
Basic, strojni, programi Practicale.
Dusan Milekic, Jove Stoisavljevica
39/30, 11080 Zemun, telefon (011)
194-700. TX-73

COMMODORE 64 — velika izbira pro-
gramov in literatura: igre, uporabni
software, matematika, operacijska
raziskovanja, poslovni programi, lite-
ratura. .. Katalog brezplacen. Drago-
ljub Petrovic, S. Berti¢ 79, 54000 Osi-
jek, telefon (054) 54-131. TX-74

PRODAM in zamenjam programe in na-
vodila za ZX spectrum. Odgovarjam
vsem. Siniga Anié¢, V. Nazora 2, 54500
Nasice. TX-1003

NAJNOVEJSI programi za spectrum in
commodore, tipko reset za commao-
dore prodam. Telefon (061) 313-881.

TX 36

COMMODORE 64 — 50% popusta, naj-
novejsi, najcensjsi programi. Brez-
platen katalog, velika izbira. Tina
Turk, Palih omladinaca 19, 41000 Za-
greb. TX-T5

PROSIM, da se mi oglasijo lastniki ZX
spectruma, ki imajo modem, zaradi
kontaktiranja in izmenjave progra-
mov. Zeljko Pug, Ban Berislaviceva
4, 58000 Split, telefon (058) 588-617.

TX-76

DEVIL-SOFT, najnovejsi programi za
ZX spectrum: Skool Daze, Star Stri-
ke, Braxx Bluff, Alien 8 in S mnogo
drugih. Zahtevajte katalog! Andrej
Kitanovski, Zelena pot 15, 61000
Liubljana, telefon (061) 331-765,
Leon Grabeniek, Bijediceva 4, 61000
Ljubljana, telefon (D61) 577-644.

TX-TT

ZELO UGODNO prodam ali zame-
njam programe za commodore B64.
Zahtevajte brezplaten katalog. Dra-
gan Novakovié, Bakal Milosava 29,
15300 Loznica. TX=1004

PRILOZNOST! Dvajset (20) najboljsih
programov (spectrum) za kopiranje
{(Multicopy Copycat, LSD itd. . .). Ce-
na s kasato in postnino 500 din. Ne-
nad Levak, Kumici¢eva 14, 42000 Va-
razdin, telefon (042) 40-603. TX-1005

ZA COMMODORE 64 prodajam in me-
njam programe. Marina Tomasevic,
Gombovcéeva 20, 41020 Novi Zagreb,
telefon (041) 680-246. TX-80

COMMODORE VC20, kasetofon in pro-
grame zamenjam za Kklaviature ali
prodam. Informacije po telefonu
(061) 328-327. TX-82

STAR SOFT vam ponuja 400 progra-
mov za spectrum! Novi programi,
nizke cene in visoka kakovost! Brez-
platen katalog. Tivadar Zibert, Hero-
ja Mohorja 9, 68220 Lendava, tel.
(069) 75-293. TX 87

STAR-SOFTWARE: prodajamo najno-
vejéa programe za spectrum kakor
tudi kasete TDK. Zelo poceni. Brez-
platen katalog. Goran Horvatic, Ale-
ja pomoraca 1511, 41000 Zagreb,
tel. (041) 526-134, TX 88

COMMODORE 64 — dober izbor kvali-
tetnih programov po nizkih cenah,.
brezpladen katalog. Marijo Petrovié,
Kupska 19, 41000 Zagreb. TX -89

JOYSTICK CLUB ZX SPECTRUM
SOFTWARE — Trije dobri razlogi, da
postanete &lan Joystick kluba:

1. kakovostne, hitre in poceni storitve

2. profesionalni odnos do &lanov, ob-
vescanje, evidenca, kuponi, brezpla-
£&ni programi.

3. najnovejsi hiti iz kataloga najkako-
vostnejSih programov: MATCH DAY,
GIFT FROM GODS, ALIEN 8, TIRNA-
NOG, DOOMPARKS, REVENGE,
GHOSTBUSTERS, D-DAY, BATTLE-
CARS, ZOMBIEZOMBIE, BRAXX-
BLUFF in e veliko novejsih do izida
oglasa.

Zahtevajte brezplacni katalog!

Stevan Milicevi¢, Gogoljeva 44, 11030
Beograd, tel. (011) 550-972; Viadimir
Milicevic, Jovana Popovica 19 A,
11040 Beograd, tel. (011) 460-128.

TX — 86

PRODAJAMO profesionalne tipkovni-
ce za racunalnika ZX 81 in ZX spec-
trum. Za vse informacije poklidite
Stevilko (0D67) 23-425, od B. do 10.
ure. Elektronika Buje. TX-1002

SPECTRUMOVCI! 48/16 K: najugo-
dnejia ponudba klasicnih, novih in
najnovejsih programov. Brezplacni
katalog. Goran Daji¢, Stevana Filipo-
viéa 29/85, 11040 Beograd, tel. (011)
653-285. TX 56

PRODAM PARALELNI VMESNIK, ki
omogoda prikljucitev razliénih ti-
skalnikov na spectrum (epson, star,
seikosha, shinwa, tandy centro-
nics...) in je komatibilen z urejeval-
nikom besedil ines. Cena vmesnika
je 13.500 din. (061) 348-084 zveder.
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Sola programiranja
v strojnem jeziku (8)

ZIGA TURK
DARKO VOLK

dor redno spremija to rubriko, se spo-
I{Qni. da smo osnove programiranja v
rojnem jeziku Ze absolvirali in da
teée beseda o uporabnih rutinah v mavrici-
nem ROM. Ker so strani, namenjene tistim
pravim, krvavo podplutim hekerjem tesno od-
merjene, dajemo v tej rubriki prostor vsem, ki
so se dokopali do zanimivih odkritij. Po dol-
gem ¢asu se nam je spet oglasil eden tistih
pravih hekerjev, ki je ostal zvest svoji ljubezni
in vidi svet le e v mnemonikih Z 80. V prvem
delu govori o minimalizaciji programa, Ki pri-
de Se kako prav, kadar nam zmanjkuje pro-
stora, ali pa v hitri igri ¢asa. Vendar naj vas
primeri ne zavedejo. Za hiter program je naj-
vaZnejsi dober algoritem. Sele potem se loti-
mo skrajevanja najprej tistih delov progra-
ma, ki jih procesor najpogosteje izvaja.

V drugem delu bo Darko pojasnil skrivnost-
ne nelegalne ukaze, ki burijo domisljijo jugo-
slovanskih hekerjev. Odkar je »loader« pro-
grama Ghostbusters napisan s temi ukazi, se
girijo govorice o &tirih genijih, ki vse to poz-
najo. Berite do konca, pa boste eden izmed
njih. Dolgo smo premisljevali, ali naj re¢ obja-
vimo ali ne, saj bo morda ve¢ Skode kot
koristi.

Naj za manj pouéene ponovim, da proce-
sorju izvajanje programa pomeni stalno bra-
nje ukazov z lokacij, na katere kaZe register
PC. Ker je ukazov veé¢ kot 255, so nekateri
sestavljeni iz dveh zlogov. Ce odprete priro-
&nik za spectrum na strani 183, boste opazili
tri kolone. Vzemimo npr. ukaz ld b, b. Tega
asembler prevede v Stevilko 64. V nasledniji
koloni je ukaz bit 0,b. Ta se prevede v dve
&tevili, CBh in 40 h. Procesor ju bo ob izvaja-
nju imel za ukaz, naj testira prvi bit registra B.
Vidite pa tudi, da so nekatere kombinacije s
CB in ED prazne. Torej ne pomenijo nicesar,
proizvajalec pa ne garantira, kaj se bo zgodi-
lo. Programerjem toplo svetujemo, da jih ne
uporabljajo. Ti ukazi so dobra moZganska
telovadba in hekersko razvedrilo, posebej Ce
jih i5¢ete sami, kot jih je Darko. Nihée namreé
ne zagotavlja, da bodo v prijateljevem racu-
nalniku naredili isto kot v tvojem. lzjema so
zaenkrat ukazi z indeksnim registrom, a moje
opozorilo velja tudi tu. Ce ste vendarle skleni-
li zagreniti Zivljenje sebi in drugim in uporab-
ljati nelegalni del ukazov, lahko to storite z
definicijami makro ukazov v makro zbirnikih,
kot sta GENS 3 ali Machine Lightning, ali v
izvorni kodi zapiSete prefiks (npr. DD) z
DEFB, vrstico niZe pa legalni ukaz.

Minimizacija programa

Premakni vsebino registra A za
dva bita v levo.

36 Moj mikro

Prvi nadin je po¢asnejsi in zavzema vec
prostora v pomnilniku, pa je &itljivejsi in lazji
za razumevanje. Pri drugem ni takoj jasno, da
ne gre za sestevanje. Druga moZnost je pro-
storsko in ¢asovno manj zahtevna.

NALOGA: Postavi nicli in peti bit v registru
A.

. B C7 SET 0,4 . 072 oR 21
CB EF SET 5,4

Resnici na ljubo je treba povedati, da ti
resSitvi nista popolnoma enaki, saj ima druga
v nasprotju s prvo vpliv na register F. Ce
lahko to zanemarimo, prihranimo kar 2 byta
prostora. Casovni dejavnik prihranka je 16:7.
To pomeni, da se prva resitev izvaja 16 period
ure, druga pale 7. Pri popularnem spectrumu
pomeni to 2,5714 mikrosekunde.

NALOGA: Resetiraj ni¢ti in peti bit v regi-
stru A.

. CEB 87 RES 0,A 38 Eb il AND 21
Ch aF RES 5,0

Tudi tu velja, da ima druga resitev vpliv na
register F.

Splosno pravilo je: vse operacije postavlja-
nja in resetiranja posameznih bitov v registru
A lahko izvedemo z ukazom AND oziroma
OR, kar je v najslabsem primeru hitrejSe vsaj
za eno periodo ure. Véasih pa je boj za pri-
hranek precej tezji in 1 byte pomnilnika lahko
pridobimo z navidez daljSim programom, Ki
se izvaja celo nekoliko hitreje.

NALOGA: Povectaj vrednost pomnilniske
lokacije NN za vrednost K.

8, JAKLNH LD B, (NN §8. 20 ML NH LD HL,NN
Cs K ADD A, K IE LD A, (HL)

T2 ML NH - LD (HMDA Ch K ADD A,K
77 LD [HLY, A&

Prihranek gre tu na racun tega, da smo
vrednost NN izpostavili v registru HL in tako
zqubili njegovo prejsSnjo vsebino.

NALOGA: Deli vsebino registra A s 4.

sh. CB JF SRL A aB.. 1F RRA
{EX  SRLA IF RR#A
Eb IF AND IF

Tu pomnilnika ne prihranimo, je pa izvaja-
nje za 1 periodo ure krajse.

NALOGA: Povetaj 16-bitno bésadn na na-
slovu NN za 1.

8, 24 NL NH LD HL, (M) BB, 21 KL KH LD HL NN
23 INC HL H INC (HL)
22 ML BH LD (NN, HL 20 IR M KDMEC
23 INC HL
14 INC (AL}
pi DEC HL
KONEC

Resitev 6 B je tipicen primer, kako lahko z
dobrim algoritmom prihranimo precej ¢asa.

Pri tej resitvi je v 255 primerih ¢as izvajanja
bolj$i za kar 5 period ure v primerjavi z resi-
tvijo 6 A in le v enem primeru je za 13 period
daljsi.

So pa tudi primeri, ko ¢asa ali spomina ni
mogoée prihraniti, vendar lahko izbiramo
med dvema moZnostma.

NALOGA: Napolni poljuben register, ven-
dar ne A, z vsebino pomnilnigke lokacije NN.

Th, IANL KK LD A, (NN 78. 21 ML KK

LD HL, NN
1] LD R, A 1

LD R, (HL)

NALOGA: Napolni pomnilnisko lokacijo NN
s konstanto K.

Te. K LD A, K . 21 KL N
IZNLNE LD (M), 3K

LD KL, NN
LD (KL}, K

\V primeru 7A pokvarimo vsebino registra A
z vsebino pomnilniske lokacije NN, v primeru
7C pa s konstanto K. V primerih 7B in 7D
spremenimo vsebino registrskega para HL.
Seveda lahko (7A, 7C) vsebino registra A in
(7B, 7D) naslov v HL uporabimo tudi kasneje.
Tu ne gre za nikakrien prihranek casa ali
pomnilnika, temve¢ za izbiro ustreznejse
moZnosti.

Kot vidimo, so prihranki v&asih obéutni.
Nasteti primeri 5e zdale¢ niso edini. Vse je
odvisno od tega, koliko programerja-hekerja
tiéi v posamezniku. Najbolj nori pa se spusti-
mo v iskanje boljdih resitev celo na podrodiju
strojne kode. Kaj s tem mislim?

Poglejmo si malo podrobneje zasedenost
posameznih kombinacij bitov. Na prvi pogled
so vse variante od 0 do FF zavzete, vsaka s
svojo instrukcijo. Ce pogledamo natanéneje,
vidimo, da vsakemu Stevilu (razen Stevil CB,
ED, DD in FD) pripada ukaz dolZine 1 byta.
Hitro ugotovimo, da sta Stevili DD in FD pre-
fiksa instrukcij, ki se ukvarjajo z indeksnima
registroma IX in IY. Se bolj zanimivo dejstvo
pa razkrijemo, ¢e pazljivo preucimo tabelo 1.

Do odkritja, da sta IX in IY nekako paralel-
na registru HL, ni teZzavno priti. Nadaljnja
razmisljanja nas pripeljejo do sklepa, da ukaz
deluje z registrom IX in IY v odvisnosti od
prefiksa.

Vse skupaj si lahko predstavijamo kot kret-
nico, ki pelje v smer HL, IX ali IY. Mehanizem
te kretnice je narejen tako, da prefiks DD
odpre pot proti registru IX, prefiks FD pa
proti registru IY. Ce ni nikakrinega prefiksa,
kretnica ostane v nevtralnem poloZaju in pot
vodi proti registrskemu paru HL. Po vsakem
ukazu se kretnica postavi v nevtralen polozaj.

Sedaj pa se glasno vprasajte: »Kaj bi pro-
cesor naredil, ¢e bi mu pred ukaz LD L, A
postavili prefiks DD?« NE BERITE NAPREJ!
Za odgovor Se enkrat preberite prejsnji od-
stavek! To se tudi v resnici zgodi — registra IX
in IY se obna3ata kot registrska para. Oznagi-
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mo ju kar z XL, XH in YL, YH. Mnemonik za
tak »nove« ukaz pa naj bo: LD XL, A.

Verjetno se vam je Ze posvetilo — pridobnili
smo cel niz komand, ki premikajo vsebino
poprej znanih 8-bitnih registrov v XL, XH, YL i
YH. Mnemoniki in strojna koda so v tabeli 2.

Kdor si bo tabelo pozorneje ogledal, bo
opazil, da je premik iz registrov H in L v
katerikoli del registra 1X ali Y nemogoé, moz-
ni paso premikiizXLvXHinizYLv YHterv
nasprotni smeri. Ta pojav je popolnoma ra-
zumljiv, komur pa le ni jasno, naj se v zgorniji,
Ze dvakrat prebrani odstavek zakoplije Se
tretjic.

Glavna prednost teh prenosov iz posamez-
nih registrov v register IX in IY pa je kratek
¢as izvajanja, saj procesor posamezen ukaz
izvaja 8 (osem) period ure. Vse instrukcije iz
tabele 2 se torej izvajajo 8 period ure.

Oglejmo si e kakSen primer uporabe!
NALOGA: 16-bitno informacijo prenesi iz
registrskega para DE v register IX.

Bh. DD Z1I NN LD IX,0000 BB. D3

PUSH DE
DD 19 ADD IX,DE BDEl PO IX
B DD&2 LD WH,D

oD &8 LD IL,E

Primer 8A je absurden, saj tega ne pocenja
nihée, razen &e v registru IX ni Ze od prej
0000. Primer 8B je obi¢ajna resitev, ki porabi
zelo malo pomnilnika, vendar ni najhitrejsa.
8C pa je primer za uporabo nelegalnih uka-
zov. Ta resitev sicer zavzame 4 byte, je pa
izredno hitra.

Poleg prenosa vsebine med, registri pozna-
mo $e veé ukazov s prefiksom DD ali FD. To
so vsi 8-bitni aritmetiéni in logi¢ni ukazi. Kaj
pocéeti z njimi, pi3e v tako opevanem zgor-
njem odstavku. Sicer pa si jih kar poglejmo v
tabeli 3. Tudi za vse te ukaze velja, da je Cas
njihovega izvajanja 8 period ure.

Primerjavo porabe pomnilnika in éasa v

posameznih prikazanih nalogah si lahko
ogledmao v tabeli 4.

1 CODE ! BREI PREFIKSA ¢ PREFIKS DD 1§ PREFIKS #D &
i Re O sl R i p R :
: i ] ; :
1M LWLB i LD XL,B ! LD YLB :
Fey 47 WLL ! LD XLC YLD YL,C ;
b 1 LDL,D LER I 1169 SRS (S | [ e
o688 1 LDLE i LDaL,E i LD YL,E :
T i el | B L LD AN f LBYLYH S
JH 5 B S 1 1 B d 1| RS TR T | Ty
iieF 1 LD LA i LR ILA i LB YL,R '
1, &0 | LD H,B i, LD IH,B ' LD YH,B !
P81 1 LD KC ! LD IH,E i LD YH,C :
r 2 b LD KD ' LD IN,D ! LD YWD :
i 85 1 LDRE i LD XH,E i LD YH,E ;
i &4 1 LD HH i LD XH,H i LD YH,H |
i PR 15 A i LD L i LD L :
! 47 1 LDHA i LD XH,A i LD YH,A ;
} 45 | LDAL LD B,IL ! LD B,YL !
i AD: 1 LD EL LD C,L LD G YL ]
B - JeET s 1 3 LD DAL !N i
-1 1 i LR EIL i LD E,YL :
P85 1 DL HERL 05 | TESSEREE U 6 || BARE
boeb LD LL B 1 {5 OSBRI I B Eo | T
P oJ0t LDAL ! LD AL i LDA,TL :
i 44 i LDEH i LD B, ! LDE,YH )
L SR e | ! LDC,H i LDC,YH :
i 3% 3 LDDH i LB DM i LD D, YH :
R e SR i LD E,IH I LD E,YH :
P84 i LDHH ! LD M, P LD H,YH :
-6 4 LBLH ! LD L,IH ' LD L,YH i
BoT0 L DM N ! LD A, YH ;
| I [

ST R N |- RO e e =i e e s =

TABELA 3
Tabela 2.

ameeee T T : : | PORABLIEN !PRIMHRANEK CASA !
S el el ol s n UL AR S NALOGA ISPONIN ! CAS ! | URA=3.SNHz! URAsMHz!
] IEREEEREE ! t BY !PERIODE! PERIODE ! MIKROSEC ! MIKROSEC! 1 !
iH O} INCH : INC IH tINC YH : T e S e e e S B s
it e N LAY 2y : B B e [ R e L R
« JO M OLDHH ! LD XH.M i LD YH.N : : : v . ! : v :
P2 LI L TOINC L {INC YL ! e T : : . :
i 20 b DECL +ODEL IL b DEC YL ! o 17 b8 enET a2 bkl
: JE NG LD L,K i LI IL,N 1 LB OYL,M i ' ' ! : ' : ' :
PB4 1 ADD A,H | ADD A,XH ¢ ADD A,YH T R e : : ‘ .
B30 ADD AL ©OADDRIL - i ADD AL T T (e N B B T T T AT v I il D R B i )
1 BC ! ADC A,H | BDCR,OM ) ADCAM ; | ; , ‘ , ‘ i
P B0 i ADC B,L TOADC AL G REE AL ool T : . | '
19 ! EBUEH ! SUE IH P GUE YH H
P95 1 SUBL T T8 | S0B YL ] IO T B e { (R T [ R
{9} SEC A,H | SBC A, H ! SECAH ; ] : : : ! : :
190 | SECA,L SR AIL - b BBE AL - TR N et B | s : ] ! :
R4 1 AND M tAMD XH i AND TH : 8 T e | L e S T ST A T
P A5 L OANDL I AND IL P OAND YL ! | ! : ' . : ! :
r AL 1 MR H ¢ XOR XH i IDR YH . PR =T e TR : : ! !
PAD - NORL i 10K XL i 10 YL ' T S R - o e 1 o T B T L R
tBd i ORH i DR N | ORYH : : : : ‘ - ! ! !
185 ) ORL v OOR AL ! OOR YL : S [ TR T (T e | IS . ] : ]
1BE & EPH ' P I LGP YH ! T TR el R T ‘ : ! :
B i CPL I P 2L PP ! Iy ST R e T : ; : :
T N Bt L B P ST b I TR B B T ! : ! :
t"CODE : BREZ PREFIKSA ! PREFIES DD | PREFIKS FD ! : ! ! ! : : : :
i L A s ER e L e T B B R e : ! : !
: : : : : I PR BB [t e R e e R
1 0% 1 ADD HL,BC ! ADD IX,BC ! ADD IV,BL | {0 R SR ] e 1] cER T B T T L - R B {4
{21 NN LD L, NN | LD EGMN LIV, B S T SRR LS O S
t 22 N M LD CMN],HL bOLD (MM}, IX & LB IRHY,1Y
135 ) INC ML :OINC IX N :
' 28 ! DECHL : DEC It { DEC 1Y
' 46 1 LDB,HLY 3 LD B, (IX40F) | LD B, (IV+OF)

Ab 1 AND (HL) I AND (II+OF) | AND (1Y40F)

Tabela naj sluzi Ie kok primer in ne referenca, 5aj
nisa navedeni vsi ukazi z HL registrskie paroa,

1
(] (]
e T Y e e e 8 S N e e e i e

S
e e e o R

-

Nadaljevanje prihodnjié

NOVA KNJIGA ZA VAS ZX SPECTRUM!

- UPOTREBA | PROGRAMIRANJE

PRAVA KNJIGA ZA VAS!

Skupina avtorjev vam posreduje svoje prakticne izkus-
nje pri delu s spectrumom .

Iz vsebine:

@ Osnove basica

@ Snemanje in nalaganje programa

@ Programiranje

@ Zvok in glasba

@ Grafika in animacija

@ DODATEK: Listingi uporabnih programov

Knjiga ima 230 strani, format 17X24 cm.

Cena 1.250 dinarjev. Za narocila do 31. marca 1985
velja prednaroc¢niska cena 900 dinarjev. Posljemo s
povzetjem. Knjigo lahko narocite na naslov:

»POLO«
P. O. Box 363
71001 Sarajevo
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Prve Crte z racunalnikom (7)

ANDREJ VITEK

adnji¢ smo se na koncu
spoznali s Hilbertovo érto.
Matematiki i pravijo kar
krivulja, kljub temu da je tako
zlomljena. Njena znaéilnost je, da

napolni kvadrat. Kaj suhoparen
lik, takle kvadrat. Seveda je zato
tudi Hilbertova krivulja suhopar-
na. Poskusimo jo malo razgibati.
Tako na primer, da kvadrat neko-
liko popac¢imo. Kakina bi bila kri-

dnem papirju: vse, kar Zelva na-
vulja videti, ée bi Zelva potem, ko
bi nehala risati, zlezla pod papir s
krivuljo? Priblizno taksna, kot kri-
vuljo narise program 24. V resnici
ta program riSe po malo nenava-

rige v okolici srediséa slike, je vi-
deti napihnjeno. To doseZzemo s
preslikavo koordinat krajis¢ posa-
meznih daljic pred risanjem. V re-
snici zaradi preslikave tudi daljice
same niso vet ravne, tako da bi

L I&.F
¥ B ’ g3 ML e
e el e LR g 91  PROCEDURE Push P
o : . o (VAR x,yiREAL; YAR c1CODE}; TPy
&1 FProcgdadrs I8 Fp2iangs 'l_.l__'.- L 'r-\.aﬁ
4 = ; %
: - - s - i + { Potizne tocke protl end od I} [
f EEQCENURE Flotd A YiINTEGER “}; o= P T e T P s
= F&
T I Poon o ] ieg
A e G R 97  BESIN 189
g frElic v ROMI i
& 5 IF LEFT IN ¢ THEN 1 o0
SR g BEGTN
o RESGIN INLINEA P
T o =g ) - ¥
Il RED,RZ2I,M3Z6,M5C, (LD 1Y,RSC3R7 100 i TRl e TR et i 192
12 #pD ads 808, TLD B, cTAw2d3 01 il 193
;3 WRD. MJE, 804 ) S O L o EWZ I#d
el e e (COLL WPZEST 103 ELSE [F RIGHT IN ¢ THEN I
J.l. Elrr:-\.r ' & L #) [ oF & i o A :n# FEE}H : “r?'&
£ ry 108 P STl 1AL A TR R B ror
il : e o
7 OPRUCEDURE Drgmt A, Y:INTESER 1; ng E;b 2S5 I ég
; larise <r ; , 199
SR B 108 ELSE If ROTTON IN < THEN 200
3 i e i 1o BEGIN 207
7 JrI¢ xrm={xg=xFidyps/{ye=yrivxg; an
£, T " ; IIr Fa=0 S0
e Y LMK, SENY s INTESER
: | Y g M i : Ira END 0
o e P
o PROCEDUEE LIMNED : iii E;Eéfif Top IN < THEN ﬁgz
= ﬁéaik'taffii'hrécty d Irs wE={ xg—NF IRl ITE=y s}l O p@=yF I+ NF s
e BEEIN ITHLINE P
E7 | WED W WIRLWAC, LD I¥ W5EIA) ;iﬁ E;&-IFJ igf
TR RAOD, W, N LD Dk TAr2d ) ; 3 s
) F. 7 e T _:l
o WDD RSE, RO, ELD E, CIKed)) f;i Eﬁ;“?iﬁ;;ii-* = 2ie
Io  WOD,@es, BOs, PLE B, LI Ewes ] }Eﬂ 2l gjé
25 helethe o o e Rba M 121 FBEGIN {Clip} 213
-..-;- EJI..;_._‘ S vl L L VR oz Bﬁ'un\?;l‘"il':'ﬂ-ll"_.- V&, oF :'_J' 254
L 73X Found@ryl S, ¥& ot s15
S BEATH £234  HHILE {(cswce=fl) ONB (csice<2C I} DO 216
S BEST - i -
& IF XA THEN SGmir=—=1 ELSZE S6MAr=]: {75 I; c;k'fj 'HEH; et
I® I Yo THEN SENY:=--1 ELSE SG6NYs=]: -:E it INSgpFacs b
32 L INEICABSTRY,ABTCY I, S6NX. S6HY) £y ELSE ﬁfF
F3
T END: o Pushixe, ye, 280 e
red Jaa Clipr=csroe=l] 221
I PROCEDURE Lirclas x,y,rrlNTEGER }; 110 END (Cliph: 222
o izF 223
43 { Herise krag 1 {32 BEGIN JEd
£5 153 IF Clip THEN 2es
A5 AR § e n s py s INTEGERY 154 BEGTHN o
e I35 i TRUNCCxs2 s FreTRUHNCCys2; Plotdid, fx; 2ar
7 BEOQIN Ji#ry fredy prEdy ITE PreTRBUNC{xa}—f Fe=TRUNCCper=Jr Drawi i, sl 228
£3  HKILE 3=} DO 1IT  END F20
of 5 BEGTMN f3E END; i
18 Elatdxag, pdras Plokdix=f vt ix: IT% =3 X
51 Flotixdiy=dre Plotiv=1, y=7F2; 140 232
“i PlOE(art, pridy PIOC(x—J, ydi}y i42 € Risante z zelvo 2 235
3 Platixs o=k Blot{yx=7F.py=3F27 FdF FEL
ol PrERWIR J=fn T ) Rl e ) o I3 224
5 iF -qﬁ-.rl':jl:' ABS{w) THEN T { s R g .{_I!"-“P.‘-"nl __p_?p,"-,t""'; 7 TTE
e EEGIH me=pp "Fiep=F0f rr=gel END J45 £ tw printerseves buafferiul ) 237
Ex ELSE I46 § 2I30E¢4) ¥  deenutni polozal } 258
= i L ] e S 147 ¢ 23T00CA) y relue ? 239
S END (HHILE: &3 ¢ 233044} a zelvina smer ) 240
G ENE € Efrcle X2 I#e ¢ 2ITOEcR) 4 ali zelva pusca flad 1 T4
o 50 . : z42
ol PFEOOCEMERE [ ined E oV E s Wy b s PERL : 154 4T
o %2 PROCEDURE SetTurtle S
. 153 dx,y,asRERL; i:IHTEBER Y 245
=T P
&9 f Narfse + =arlon dokeirten del crte 3 5% Poftavy zelva } 2:?
=g LoBdd podanisa toclamg ) Fo& < #5
&5 f5F BEGIN 49
&7 WRE L 0sIHTESER: Fa38 BORE(Z2IZ%E . xky i&ﬂ
&2 J&% POEECIIZ00, §2; 251
&%  FHMCTION £1iprBOoiEais Jan  POKE{2IZ0A,a); ?ff
P j&61 POKECZ3308,.7) FIE
-
71 & Doloci-del crte o zeslopa 3 1c EWD; ;ff
T2 163 b
73 P FRE Jéd PROCEDURE GetTuortls 255
it SIDE=(LEFT BIGHT , BOTTON, TGFE 1+ JE% (AR w oy, arPEOLy URR FrINTEGER 1; Jf?
75 CORE=SET of SIDE; 166 : da
7 &7 [ Pave, Eake Ffe zglva postavl rend ) ?%?
i HaR s, cq s CODE 2 ras el i
rE i69 BEGIW i:é
el FROCEDULE Boumdar 6 N, wrBERL: VAR crEODE 170 KAz PEEK{ ZEZ20G RERL 2}
o) I yrePEERCZITO0, BEALY; fe3
Bl i Bolecs #&/mo bodo tecke 3 I72 ai=PEEXCIITOH, RERL A e
- i gleds na B¢ Faflena 3 IF3 FisPEER(ZFI08, INTEBERY . ?éq
B I74 ENDF Lo
# BEGIN c:xl1; ITS g
L IF x40 THEM ci=cwfLEFTI; I7& PROCEDURE Jumpg 268
& IF % 255 THEN <irscslRIGHTI: IFe ik
87 IF yo0 TWEM cre=c+CBOTTOMI: EES S C Dl v R A REE PO SC MO 5;?
= IF y2i75 THEN c:mewl TOPRJ Ire A
el END [Boundaryl: 80 BEGIN g;i

POKEC2TTO8, 0)
END;

PROCEDURE Halk;

{ Ielva nat pusca xled 2

BESTIN
POKEC 25308, 1)
END;

PROCEMNIRE LefEcrFizRERL >}
{ Iaruks relvo ra Lot Ff v lfevo }

BEGIN
POKECZIIOS . FA+PEERC2ITON  RERL ) } 1
ENG

PROCEDURE RIghed{fi:REAL);

f ZTasubka zelvo za kot ff v deshno 2

BEGTH
Lerei-rFrry
ENB s

PROCEDUWRE Forward{dsREAL }p
{ Prepaine relve za O korakow napref b

VAR w,pv.8,dx5,dy s RERL ;
JrINTEGER

BEGIN
GetTurtleix, Yed F3 i
dxi#dBLOSians . IHI5 IR0
dpredeSINcaed ., f4159/ 803
TF F THEN Linefx,yyrddy;yitdyly
FUKE(ZIZ PG xvdNx1;
PORE{ 23300, padp )
EMDr

FROCEDURE Rack{dzREALI;

{ Presakne z¢lvo za o korakoy nazaf )

BEGTN
Forward({-=d}
END

FROCEDURE DetTurtlieiriREARL »;

{ fzneci trenutn: polozars )

VAR x,v.RIREALy I, i;,niINTEGER}]
BEGIH
GebTurtlein, ¥ody,ity
F:=TRUNCCx2; Fe=TRUNWC(pd;
nr® TRUNC  redt, 5ty
IF (i=pr=3) AND (I=p<=2553 AND
{f=moall} AND {jeni=)l75) THEHW
Efrcleii, f.n}
ENR € DotTurtle 1j

FROCEDURE InitTurtler

{ Portavy relwve FacaEny
{ n& srede rarleona,

o polorals ¥
glada navrgar 3
BESIN PABE;

SetTurtletI27 ,87,90,1)
END;

PROCEDURE HaitTurtlej
{ Zelva pocaka na pritisk eipke 1

EBESTN
EES=3
HYTLE THOCH=CHRLO) DO
LEC+ 2

Enb

FPROCEDURE Sav@scraen;

{ Zhrani raxlen na kaseto )
BEGIN

HaitTurtlej

TOUTe " screen
END ¢

P I6I84, 6192)
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> By
15
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1&
T

P

B B L) e

VAR a,

FEGIN {

i Frogram 24 3

1
2
T FROGRAM Hil Tras
4
= v Freslikane i
5 » Hil@ertowe kErivuilase
i
8 COMNST
L. | L { Skeanica )
1 m=5- L Stopnja
11 we=mSdy { Sredisce
12 wemShhg o elike ¥
13
14
15 FROCEDURE Transtorm
1& I NMAR xt,vhar BRE&RL »:
L7
18 CONST a=d4; Bs, 05
19
20 VAR = ,viREAL:
=1
=z FUNCTION #
i i w,viREAL 1:REALj
250
== BEGIHM
25 fimisas (140X (LE+yXy)]
27 END T, 4 33
-
29 BEBIM £ Transferm J.
SO mpENE—NoE et Y

RLi=neFuEf (n i
vEIEyCryEf iy ud
EMD § Transform 3=

{%F lsturtra }

FROCEDURE H
L m,$1: INTEGER ) ;

EEGIN
IF Az THEM
BEGIN h:=n=—1;
Leftifili Hin,=f1)%
Forwardg(dl;
Right(fi); Him.filj
Forward(d) ;
Hin,f1); Right{fihg
Forward (clg
Hin; —+10; Leftifi}
END
END

BEGIN
InitETurtl ey
SetTurtle(ld,14,0,1);
Him, THz=
MWaitTurtls
EMD € HilTra .

Frogras 25 I

FROCEDLUHRE Transform

{ VAR =t.yt: REAL );

COMET amilX0: b=l 0035

VAR u,wrREAL

BEGIN { Transform I}
Himxkp yi=ytg
HEImASHE {uTu=yRy):
YEi=hR2ZAn Ey

EMD £ Transform 3@

{ Frogram 2& 3

FROCEDURE Transform

i VAR it,vt: REAL )i

i, ViREAL S

BEGIN { Transferm 3}

[EME—HEs wrmyE =
IF ABS{x) >ABS{v) THEM
ar=aRs 2]
ELSE
a:=ARS(vk;
ar=aSSURT (utu+yEy) ;
HEimyEkuTas
rhEimyC+yia

EMD { Transferm 3

Frogram =4

ROCEDURE Transfors
I YAR =t.wtr: "REAL g
ViaR a, w.viREAL:
Transform
I e MRV N JE T

IF GBS {:) :ABES [yw)

ar=ARS (51

ELSE

ar=aES v

BT GRET U B ey Byl

THER

1% str=uc+itas

YLemyE+y iy
END ¢ Tramstorm ;3

i Frogram 27 3

HOGEAM HMandel brot:

L Hangdelbrotove zvezda

'{ll:[l‘ﬂ-l-ﬂ'Ll'l.h-l.ll.\_'ll-P'

7 EONST n=3; £ generaciia ) 25
=i 27
& 28 PROCEDURE LDragond{ niINTEGER 1 FORWARD)
1¢ "{%F 1rturtle =3 =7
:L 30 PROCEDURE RDragon{ niINTEGER }; FORWARD;
ol s |
;i FROCEDURE Mil,a,br INTEGER: d:REAL 1; 22 PROCEDURE LDragon{ ni INTEGER 3
=5
1% VaR crREAL: =4 BEGIM
1& 33 IF ned) THEMW
17 BEGIM ot} Farward {d)
18 1IF 1=0 THEM 57 ELEBE
19 Forward (d} =8 BEGIN ni=n=1;
20 ELSE 39 LDragonindj Left {90}
Z1 BEGIN l:=]l=1; dr=d/%: c:md/SOBTI{SH: 40 ROragon ind
e Leftiadry Hil,-a,~b,d); MCl,a.b,d)s 41 END
2= Right tady Mel,a, b, dhy 42 END {LOragondj
24 FRight ta)y Mil,a,b,d): 4%
23 Righttbly Mil,a,b,c}; M(l,=-a,=b,c); 44 PROCEDURE RDragon{ n: INTEGER }j
25 Leftialy H{l,=a,=b,gi: 4%
27 Left(al: M(l,-a,-b,e): 46 BEGIM
ZB Lefti{b=al; HMil.a,.b.dis 47 IF n=0 THEW
257 Fightiblr; Hil,a.b,ci; Mil,-a,-b,cy: %8 Forwardid}
S0 Leftibly M(l,-a,-b,d1} Mil,a,t,d} 4% ELSE
=1 EMND S0 BEGIM mrmn—13z
T2 END- € M 3 N1 LOragonink; Right(F0);
I3 52 REDragom(nk
Z4 BEGIN . =t EMD
s ImitTurtle: 54 END { RDragom 3
34 SetTurtlel S0,1,30.1): =]
37 Min, &0, 150, 1700 S
I8 SaveScreen 57 BEGIM
39 EMND. 58 InitTurtlep
o7 SetTurtleldl,I1,90,11;
{ Program 29 } &0 Cimbg
41 SaveScresnj
FROGRAM Splineg 42 InitTurtle;
4% SetTurtled3l,X1,0,11j
{ RBisanje gladke krivulis 3 &4 Rbragentm)j
i skazi podane tocke 3 &% BaveScremn
a4 END £ Dragon .
COMET 2% FDR i:=1 70 m DO
10 ik wiide=pLil:
11 EpE=0, 000 3 A1 wlO0di=w(1]1; wln+lJe=viml:
| wel=2] = 42 REFEAT m:-II_':Ii
ix 473 FOR 1:=1 TO & DO
14 44 BEGIN
15  TYFE &5 dr=plid-vLil+(plil—(vli=13+wvE1+120 /20 /3;
14 i} VEL i =L f T
17 vector=oRRAY [0..vcl] OF REAL: 7 IF ABS(d}>m THEN m:=ABS(d)
6 S END;
19 4% wviOle=vlil: vwim+llimwin]
o0 VAR < UNTIL mieps
ay =1 END { Splineknots I;
e i.nt: INTEGER: 5?
o HEawh, Hv,yvi vector; 33
=a w4 FROCEDURE Splineurve

=]
o {%F litwretle »

=
o,

28
2% PROCEDURE Splineknots
P 0 n:INTEGER: wak PavivecEar g

3
o |
e

32 4 PBolecy mnadzormi poligon 3

i !

54 VAR

et i1 INMTEGER:
I d,mz REAL;
37T
B BEGIM
£
I'{ Frogram 28 }
)
= PROGRAM Dragong
i
o € Imajevka in krivulja € 3
-3
£ COMST
8 d=3gp Steanica )
2 m=10y Copnde 3
16
11
12 {%F laiturtle 2
135
14

1S FROCEDURE Ci ni INTEGER 13
14

17 BEGIN

I8 IF n=0 THEM

1% Forward( d 1

20  ELEE

21 BEGIN ni=n=1;

22 Cinl; Right (900§
2% Cinlp LeftiFol
<4 END

25 END;

=]
=15]
o
=B
o,
(=19
&l

&3
&4

tne INTEGER: wmaf

wyVivector )2

i Narise gladko kriwulie 3

« kX

{ poligonu

VAR

igJdr
L, H

&5 BEGIM
MAFREREQI A 0] Jenf23) S as
WREmIyLOI+3 Xyl LI+l 230 Aag
FOR 1:=2 TO n BO
BEGIN tem=iis
EFOR j:=1 TO B DD
BEGIM t:=tsd, 125

&6

sB
&5
71
T
74
Fara
7B
7
a0
B1

4] o
24
==
=11
g7
BB
5%
L]
=
L
Lo
P
25
Ta
. A
TE
ooy

1080

1erd

L

1%

i0H%

10

10

107

108

109

s2 prilega nadzorném )

L]

L]

INTEGER:

A ¥N; XOL%0, PO,el.e2.e3: EEAL:

OF=¥NY WO ®yng

el =0 l-EE (T~ EAT=L) ) ) fag
Elr=d—eReE{a=20L00 /5;
CEEERS RIS TEER Mot TN S B
TR T

En:=glku (1 =2]+@l¥xli=1J+a22u ] I3t l+] 3

?nr-EDtyL1-2J+EiiyE:-1]+E:Ivl1J*n?tv[:*i];

Line{ xo.yo. #n,yn 1
EMD

END
PL

EGIN

{ SplineCurse >3

WRITEL St. tock *¥j
READL mt »:
WRITELN:

FOR 1

:=1.T0 nt DO

BEGIN

WR

JEL 42, "

« Lokl kg

READL :ECidyvwECid 3,

END:

READLM; FAGE:

FOR

Ep1
Sl

:m]l TO mt+] DO
Lined stCa=13,vECi=010, =ECid.wEl4] )1

INEEnSEs( pt,wt,ww 1:
1neknotsl nt, wE . e )

FOR 1:=2 TO nt DO
Linmgl ZELi=013,ytCi=13, wtEyd,vwELi]

Spl

iNBCuUr el Nk, v v i

READL KM

Enir,

T T

morali posebej poskrbeti tudi za
krivljenje znotraj daljic. Za obcu-
tek pa risanje s prirejenimi pro-
grami za Zzelvo povsem zadostuje.

" Programe priredimo tako, da v

programu 18 (ki je pomotoma iz-
padel v prejénji stevilki) v proce-
duri Line za vrstico 132 dodamo
tale klica:

Transofrm (xs, ys);
Transform (xe, ye);

Tako dobimo Zelvo preslikoval-
ko (turtra). V programu moramo
potem seveda dodati proceduro
Transform, ki opravi preslikavo
koordinat. Od nje je tako odvisna
nova oblika kvadrata. S spremi-
njanjem procedure enostavno za-
menjamo tudi obliko. Z njo se lah-
ko igramo $e naprej. Kako je na
primer videti kvadrat, ¢e enega od
njegovih oglov razpremo do iz-
tegnjenega kota? Popravite v pro-
gramu 24 proceduro Transform,
tako kot kaZe program 25, in si
oglejte, kaj narise! Tistim, ki so se
spoznali s kompleksnimi Stevili
povemo na uho Se to, da tako
preslika ravnino kvadriranje, torej
preslikava, ki kompleksnemu ste-
vilu priredi to Stevilo, pomnoZeno
s samim seboj.

Za konec igranja s Hilbertovo
krivuljo (saj zdaj je res krivulja,
kajne) se poigrajmo $e takole. De-
nimo, da Zelva rise na povsem ela-
stiéno folijo. Ko je krivulja narisa-
na, kvadrat, ki ga izpolnjuje, nap-
nimo na njegov oértani krog, in
sicer tako, da tocko z roba kva-
drata potegnemo do kroZnice po
zveznici med srediséem kvadrata
in toéko samo. Ustrezno preslika-
vo podaja procedura Transform v
programu 26. Ponovno popravite
program 24, poZenite, pa boste
videli, kakéna je krivulja, narisana
na napeti foliji. Tudi tu seveda
zveznice med zaporednimi ovinki
niso ravne, kljub temu pa doblje-
na slika dobro ponazarja, kaj se
ob napenjanju dogaja v notranjo-
sti kvadrata. Za predstavitev do-
gajanja ob preslikavah ravnine
nase je slika Hilbertove ali kaksne
podobne krivulje prav pripraven
pripomocek.

Kljub temu pa se &lovek nave-
li¢a tudi tako ali drugace preslika- -
nega kvadrata. Veljalo bi torej po-
skusiti, da bi napolnili 5 primerno
krivuljio kaksen bolj zanimiv lik,
pa bo tudi krivulja bolj zanimiva.
S ¢im bi najprej poskusili? S tri-
kotnikom? S peterokrako zvez-
do? Trikotnik je spet prevec eno-
staven, peterokrake zvezde pa ni
mogode enostavno razcepiti na
nekaj zvezdic.

Zadnji€ pa smo spoznali zelo
nenavaden lik. Se spominjate
snefinke? Poretete: ¢e zvezde ni

mogodée razcepiti na nekaj zvez-
dic, le kako bomo lahko to storili

Nadaljevanje na strani 47
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Micro-prolog (2)

MATJAZ GAMS

teh pisanih materialih uvajamo micro-
Vprnlﬂg v obliki, primerni predvsem za

zacetnike na podro&ju logiénega pro-
gramiranja. Pri tem smo se ozirali na podo-
ben tefaj, ki je potekal leta 1984 v Veliki
Britaniji in je imel velik odziv v krogih poude-
vanja.

Zahvala

Mnogo ljudi je zasluznih za to, da je do
tega tecaja sploh prislo. Eden izmed njih je
dr. lvan Bratko, ki je prvi razsiril kulturo pro-
gramiranja v prologu ne samo v Sloveniji,
ampak tudi v Jugoslaviji. Prek njega smo
dobili tudi veé¢ino dosegljivih prevajalnikov v
prologu. Najbrz pa je osnovni pobudnik teca-
ja dr. Marjan Ribaric, ki je prvi dal pobudo za
te€aj v okviru ra¢unalniskega vrtca na Intitu-
tu Jozef Stefan. Tudi ucni prostori in oprema
so bili urejeni na njegovo pobudo. Pri organi-
zaciji te€aja sta veliko sodelovala dipl. mat.
Zoran Radalj in dipl. mat, Bojan Rovtar. Naj-
vecja praktiéna pomoc pri izvedbi te¢aja gre
na raéun Dimitarja Hristovskega, studenta
racunalnistva.

Nameni ué¢enja s prologom

Zaénimo s tem, kaj ni namen ucenja z
micro-prologom:

— spoznavanje z ra¢unalniki kot naprava-
mi (strojna oprema ali hardver)
— spoznavanje obi¢ajne

opreme (softver)

— spoznavanje strojnih, zbirnih, niZjeni-
vojskih ali proceduralnih racunalniskih je-
Zikov.

Prav tako ni osnovni cilj niti u¢enje micro-
prologa kot programskega jezika, temvec je
micro-prolog samo orodje za ucenje nekaj
veliko pomembnej$ega — natancnega in pra-
vilnega logi¢énega razmisljanja. NAS OSNOV-
NI CILJ JE IZBOLJSANJE CLOVESKE LOGI-
KE IN NATANCNOST! PRAVILNOSTI NJEGO-
VEGA RAZMISLJANJA. Z micro-prologom
skusamo razviti logi¢no razmisljanje pri otro-
cih in drugih umsko odprtih ljudeh, ki Se niso
imeli te srec¢e, da bi se seznanili z enim naj-
modernejsin in najperspektivnejsih podrogij
v umetni inteligenci in raéunalnistvu nas-
ploh.

programske

Vaje

1. Enostavni stavki in vprasanja

Nekaj osnovnih pravil:

a} Programi v prologu so zgrajeni iz
stavkov.

b) Najbolj enostavni stavki se imenujejo
=glementarni stavki« in opisujejo elementar-
ne trditve.
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c) Vsi elementarni stavki imajo enako obli-
ko in opisujejo doloceno relacijo med objekti
ali posamezniki.

Elementarni stavki:

objekt relacija objekt
Janez - je-ocka-od Robert

Micka je-mama-od Bojan

Janez je-roditelj-od  Robert

Vito ima-rad Meri

Uporabili smo SLOVAR:

Janez I imena

Robert I - objektov
Micka I (posameznikov)
Bojan |

Vito I

Meri |

je-oéka-od | imena relacij
je-mama-od |

je-roditelj- I

od I

ima-rad

d) V program lahko dodajamo stavke z
ukazom =add«: add (objekt relacija objekt)
Primer: -
add (vito ima-rad Meri)
Vaja.
Napisi vse elementarne stavke, ki jih je
mogoée zgraditi iz naslednjih slovarjev:
(1)
Brane
Lili

ucGi
ima-rad
je-starejsi-od

(2)
Karl
Jelena

sedi-zraven
je-visji-od
je-prijazen-z

(3)
Majda
Pepe
moski
Zenska
copata
sonce
solata

je
ima-rad
ljubi
se-boji

2. Logika kot sredstvo za opisovanje poda-
tkov
Z elementarnimi stavki ze lahko opisujemo
realna stanja, npr. kje kdo sedi v predaval-
nici:
Objekt relacija Objekt
Jure sedi-na C4
(pojasnilo: C4 pomeni vrsta C, sedez 4)
Vaja: Zgradite bazo podatkov za vse
uéence.

Komentar:

Racunalniki in racunalniski jeziki v resnici
rabijo opisovanju resnicnega stanja, in ¢im
bolj naravni so, tem bolje.

3. Postavijanje vprasanj v
zvezi z bazo podatkov

Ko opisemo realno stanje, bi ra-
di sprasevali o Ze vpisanih poda-
tkih.

Najbolj enostavna vprasanja
imajo obliko:
is (objekt relacija objekt)
Primer:
is (jure sedi-na C4)
YES
is (Jure sedi-na A7)
NO

Vaja: Postavljajte taksna in po-
dobna vprasanja v zvezi z do se-
daj zgrajenimi bazami podatkov.

4. Prevajanje iz
slovenséine v prolog

MNaj bo slovar sestavljen iz besed:
Jaz
Andi
- Marija
Fredi

ima-rad
je-vedji-kot
se-boji

Slovensko: Fredi ima rad Andija in Marijo.
Prolog: Fredi ima-rad Andi

Fredi ima-rad Marija

Slovensko: Marija, Andi in jaz imamo radi
samega sebe.

Prolog: Marija ima-rad Marija

Andi ima-rad Andi

Jaz ima-rad Jaz

Slovensko: Ali ima Fredi rad Marijo?
Prolog: is (Fredi ima-rad Marija)

Vaja.
Z uporabo slovarja:
Brane
Lili
uéi
ima — rad
je — starejsi — od :
lzrazi v prologu naslednje stavke:
(a) Braneta uci Lili.
(b) Lili je mlajsa od Braneta.
c¢) Brane je mlajsi od Lili.
Z uporabo slovarja:
Elza
Filip
Karl
Ana
je — roditelj — od
izrazi naslednje stavke:
(a) Karl je Elzin otrok.



(b) Karl je Filipov otrok.
(c) Ana je Elzin otrok.
{d) Ana je Filipov otrok.

Primer:
Slovensko: Jani je roditelj in otka Marije.
Prolog: Jani je — roditelj — od Marija.
Jani je — oCka — od Marija

Vaja.
Napigi kot elementarne stavke v prologu na-
slednje slovenske stavke: :
(1) Tom in Jan sovrazita Solo.
(2) Alfonz ima rad jabolka in hruske.
{3) Peter je DuSanov prijatelj in sosed.
(4) Bojan igra nogomet in ko$arko.

Komentar:

Pri pretvarjanju iz sloven3tine v prolog opa-
zimo, da imamo probleme pri sklanjanju. Ta-
ko recemo »Peter je — oce — od Paviee
nemesto »Peter je ofe Pavieta«. Razlog je v
tem, da prolog ne zna sklanjati, in zato mora-
mo povsod pisati »Pavle« namesto »Pavle-
ta«, »Pavietus«. ..

o. Postavljanje vprasanj v prologu
Slovar:

Jure

Micka

Viado

ima — rad

(a) Ali ima Vlado rad Micko?

is (Vlado ima — rad Micka)

(b) Ali se imata Jure in Micka rada?

is (Jure ima — rad Micka)

is (Micka ima — rad Jure)

(c) Ali ima Jure rad Viadota?

is (Jure ima — rad Viado)

(d) Ali ima Micka rada sebe?

is (Micka ima — rad Micka)

Vaja.
Slovar:
Stane
Lidija
Ciril
sedi — zraven
se — pogovarja — z

Prevedi v prolog naslednja vprasanja:

(a) Ali sedi Ciril zraven Staneta?

(b) Ali se Stane pogovarja z Lidijo?
Vaja.

Izmislimo si svoj jezik. Recimo:

Miha pomeni DZingiskan

Micka pomeni dobra — riba

Jaz pomeni Superman

Peter pomeni Tarzan

Lovro pomeni busman

se — boji pomeni cvika

je — visji pomeni deklasira

ima — rad pomeni obrajta

Prevedi v novi jezik stavke:

Miha ima rad Micko.

Peter je veéji kot Lovro.

Jaz sem vedji kot Miha.

Miha se boji Petra.

6. Postavljanje elementarnih vprasanj z upo-
rabo spremenljivk
Zgradimo majhno bazo podatkov:
Ivan je — otka — od Brane
Ivan je — o¢ka — od Tanja
Mira je — mama — od Brane
Mira je — mama — od Tanja
Brane je — sin — od Ivan
Brane — je sin — od Mira
Tanja je — héi — od Mira
Tanja je — héi — od Ivan
Spremenljivke v micro-prologu so: x, v, z,
LIGH et T bl [ [ [ et

Poglejmo si vprasanje z uporabo rezervira-
ne besede =which« (»which« pomeni »ka-
teri«):

Kdo je Branetova mama?

‘which (x:x je — mama — od Brane)

Mira
No (more) answers
Cigav sin je Brane?
which (x: Brane je — sin — od x)
lvan
Mira
No (more) answers
Kdo je Tanjin ocka?
which (x:x je — ofka — od Tanja)
Ivan
No (more) answers

Splosna oblika teh vprasanj je:
which (x:x je — relacija posameznik)
ali pa :
whic (x: posameznik relacija x)
(namesto posameznik pogosto uporabljamo
tudi izraz »objekt«).

Vaja.

Slovar:
Zoran
Vera
Vito
Darja
je — oéka — od
je — mama — od
je — brat — od
je — sestra — od

Postavite naslednja vprasanja v prologu:
(a) Kdo je Zoranov oéka?

(b) Cigav brat je Zoran?

(c) Cigava sestra je Darja?

7. Postavljanje sestavljenih vpragan;
Splosna oblika je:
is (objekt relacija objekt and objekt relacija
objekt)
(tu »and« pomeni »in«)
Primer.
Imamo bazo podatkov o Sportu v Soli. Imamo
relacije »je — hitrej8i — kot« in »je — v —
istem — mostvu — Kkote:
Robert je — hitrejsi — kot Jure
Jure je — hitrejsi — kot Zdenka
Robert je — hitrejii — kot Zdenka
Robert je — v istem — mo&tvu — kot Jure

Zdenka je—v—istem—mo&tvu—kot Jure
Ali sta Robert in Zdenka v istem mostvu z
Juretom?
is (Robert je—v—istem—mostvu—kot Jure
and
Zdenka je—v—istem—mostvu—kot Jure)
YES
Ali je Jure hitrej$i od Zdenke in Roberta?
is (Jure je—hitrejsi—kot Zdenka and
Jure je—hitrejsi—kot Robert)
NO :

Ali je Jure hitrejsi kot Zdenka in poéasnejsi
kot Robert?

is (Jure je—hitrejsi—kot Zdenka and

Robert je—hitrej$i—kot Jure)

YES

Ali je Robert hitrejsi od Jureta in ali sta oba v
istem mostvu? i

is (Robert je—hitrejSi—kot Jure and

Robert je—v—istem—mo&tvu—kot Jure)

YES

8. Postavljanje vprasanj s spremenljivkami
Primer. Imamo isto bazo podatkov kot v prej-
Snjem primeru.

Kdo je hitrejsi od Jureta in Zdenke?

which (x : x je—hitrejsi—kot Jure and

X je—hitrejSi—kot Zdenka)

Robert

No (more) answers

Kdo je hitrej3i od Zdenke in je z Juretom v
istem mostvu? :

which (x : x je—hitrejii—kot Zdenka and

X je—v—istem—mostvu—kot Jure)

Robert

No (more) answers

Kdo je v istem mostvu z Juretom in je hitrejsi
od Roberta?

whéch (x : x je—v—istem-mostvu—kot Jure
an

x je—hitrejsi—kot Robert)

No (more) answers

Vaja.

Imamo bazo podatkov:
Janez prodaja krompir
Janez prodaja paradiZnik
Janez je krompir

Janez je Spageti

Vprasaj v prologu:

(a) Kdo prodaja in je krompir?

(b) Kaj Janez je in prodaja?

(c) Ali Janez prodaja krompir in $pagete?

9. Preverjanje vzorcev

Imamo bazo podatkov:

Ciril je—visji—kot Zoran
Gorazd je—vigji—kot Ciril
Gorazd je—vi§ji—kot Zoran

Ali obstaja kdo, ki je visji kot Zoran?
is (x je—visji—kot Zoran)

YES

Ali je Gorazd visji od nekoga?
is (Gorazd je—visji—kot x)
YES

Ali obstaja kdo, ki je visji od Cirila in Zorana?
is (x je—visji—kot Ciril and

X je—visji—kot Zoran)

YES

Kdo je visji od Cirila in Zorana?
which (x : x je—vi§ji—kot Ciril an
X je—vidji—kot Zoran) '
Gorazd

No (more) answers

Vaja.
Imamo naslednjo bazo geografskih poda-
tkov:

Ljubljanica te¢e—skozi Ljubljana

Sava tece—skozi Zagreb

Vi€ je—del Ljubljana

Siska je—del Ljubljana

Vrhnika je—blizu Ljubljana

Ljubljana je—veéja—kot Vrhnika

Odgovori na naslednja vprasanja:

(1) which (x : x te¢e—skozi Ljubljana)

(2) which (x : Vrhnika je—blizu x and Vié
je—del x)

(8) is (Siska je—del Ljubljana)

(4) is (Kranj je—del Ljubljana)

(5) is (x te€e—skozi Zagreb)
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PRVI KORAKI § C-64

Kje se skriva basic?

GOJKO JOVANOVIC

cu? Vecina bralcev bo ob tem vprasanju
zdolgo&aseno zmignila z glavo, ¢es spet
nekaj v slogu: »Mama, radunalnik me razu-
me.« Poskusimo torej drugace. Kaj se dogaja

ste Ze napisali svoj prvi program v basi-

s programom, ko ga vrstico za vrstico vnasa-

mo v racunalnik? Katere skrivnostne sile vr-
Femo iz spanja z ukazom RUN? Kak3en hudi¢

moti tolmaéa (po domade interpreter), da po-

leg nasih ukazov izvrsi celo kopico drugih, ki
jih v svojem programu sploh ne potrebujemo
in nam ni jasno, od kod so se vzeli?

Programski jezik basic, nastal okrog leta
20 p. E. (po Eniacu), obstaja tako rekog v
nestetih razliGicah. Nase raziskovalno tava-
nje bomo zato omejili na eno samo obliko, t.
j. basic pri C 64, ki sicer ni med najbriljantnej-
gimi primerki svoje vrste, je pa med najdo-
stopnejsimi. Sedimo za raéunalnik in odtip-
kajmo PRINT »ZACETEKe.

Kaj se je zgodilo? Popolnoma ni&, Carovni-
ja se zaéne, ko pritisnemo tipko RETURN.
Masa vrstica sedaj ni ve¢ samo na zaslonu,
ampak tudi v posebnem delu ra¢unalnikove-
ga pomnilnika, ki se imenuje vhodni prostor
(input buffer). Ta prostor sega od naslova
$0200 do $0258 ($ pomeni Sestnajstisko ste-
vilo), zajema torej 89 besed (bytov). Vemo, da
je programska vrstica pri C 64 lahko dolga 80
znakov, sedaj vemo tudi, zakaj ne more biti
dolga npr. 300 znakov (1 znak zasede 1 bese-
do). Vrstica se v vhodni prostor shrani na
poseben nacin, nasa bi bila videti takale: 99
20 22 5A 41 43 45 54 45 4B 22. Vsaka od teh
Stevilk pomeni simbol ali kodo (token), s ka-
‘tero raéunalnik ugotovi, ali gre za ukaz, spre-
menljivko ali vrednost. Vsi ukazi, Crke, stevil-
ke in druga znamenja imajo svoje Steviléne
kode, ogledamo si jih lahko v prilogi 4. S
tipko RETURN prevedemo vrstico v Steviléne
simbole, lahko bi rekli, da jo kodiramo. Pri
neposrednem nacinu (vrstice niso oStevilée-
ne) se programska vrstica ob pritisku na RE-
TURN tudi izvrsi.

Kadar pa vrstice Steviléimo (programski
nacin), potrebujemo 3e en del pomnilnika,
saj je v vhodnem prostoru lahko le ena vrsti-
ca. Stara vrstica se iz vhodnega prostora
prenese v RAM za basic, ki sega od naslova

DIM TREELA%.32

CELAX=0: REALHA=G. 8 : NI Z&=""
FOE I=a TO 2
TREELAZC I )=CHE$(45+1
CELA==CELAA+1

158 REALHA=FEALHA+1H

168 HIZF=HIZ$+CHRFC(ES+]

170 MEART 1

1. Program za spremenljivike.

184
116
126
128
146

%0800 do $9FFF. To je tistih znamenitih
38912 besed, ki so na voljo za programiran|e
v basicu, kakor nam slavnostno razglasa L
84, kadarkoli ga vklju¢imo. To je prostor, kjer
so shranjeni program v basicu, vse spremen-
ljivke, uporabljene v programu, in njihove
vrednosti. Preden se poslovimo od vhodnega
prostora, $e en preizkus. Odtipkajmo FOR
=0 TO 89: PRINT PEEK (512+1), :NEXT. Na
zaslonu se bo prikazala vsebina celotnega
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vhodnega prostora, lahko jo preberemo v
preglednici 4.

V pomnilniku, kjer je shranjen program v
basicu, ne sme biti zmede, zato so nazacetku
pomnilnika (na strani 0) posebni kazalci ali
vektorji, ki kaZzejo, kje je kaj spravljeno. Na-
slovi kazalcev so:
$002B $002C zadetek programa v basicu
(obiéajno $0801)
$002D $002E zacetek spremenljivk
$002F $0030 zacetek tabel
$0031 $0032 konec tabel
$0033 $0034 kazalec naslova, do katerega so
shranjene vrednosti nizov
$0035 $0036 kazalec naslova, kjer se zaéno
shranjevati vrednosti nizov
$0037 $0038 wvrh ali konec pomnilnika
(obi&ajno $8000).

Te kazalce lahko spreminjamo, s ¢imer po-
vetujemo ali zmanjSujemo obseg pomnilni-
ka, ki je namenjen programiranju v basicu.

Odtipkajmo preprost program iz priloge 1,
ki nam bo pomagal bolje razumeti nacela
shranjevanja. Pritisnimo $e RUN, tako da bo-
do spremenljivke dobile svoje vrednosti (CE-
LA% =10, REALNA=100, NIZ%=ABCDEFG-
HiJ, TABELA$=0123456789). V prilogi 2 je
vsebina kazalcev za nas program, v prilogi 3
pa vsebina pomnilnika, ki nas zanima. O¢itno
je, da se nas program zacne na naslovu

$0801 in sega do $089C. Podrobnejsi pregled
tega dela pomnilnika pokaze, da je program
shranjen kot veriga posameznih vrstic, ki jih
povezujejo vezni &leni (v prilogi obkroZeni).
Vsak vezni ¢len obsega dve besedi (po nace-
lu niZja—visja vrednost) in kaze, na katerem
naslovu je vezni €len naslednje programske
vrstice. Veznemu é&lenu sledi Stevilka vrstice
(tudi 2 besedi). Ker je najvisja vrednost, zapi-
sana v dveh besedah, lahko $FFFF ali 65535,
tudi vrstice ne morejo imeti visjih stevilk (de-

FAKTOR ST.
NIZ. VIS, DIM

IME TABELE
VIS.

ZADNJA DIM+!
NIZ.

jansko je pri C 64 najvidja Stevilka vrstice
64999). Za stevilko pride vsebina vrstice, za-
pisana v kodirani obliki. Konec vrstice oz-
natujeta dve niéli, konec programa pa Stiri
niéle.

Kako pa je s shranjevanjem spremenljivk?
Basic C 64 pozna cela in realna stevila, nize
in tabelirane spremenljivke osnovnih treh ti-
pov. Vsaka vrsta spremenljivk se shranjuje na
drugaéen nacin. Osnovni trije tipi so spravije-
ni takoj za programom, v nasem primeru se
zatno na naslovu $089D in segajo do $08B8.
Vse spremenljivke obsegajo po sedem be-
sed, nacéin shranjevanja pa je tak:

Vrsta spremenljivke Ime Shranjevanje
Realna Stevila ASCI EKSPONENT MANTISA
alio
M 1 M2 M3 M4
Cela tevila ASC+128 ASC+128 VISJA BES. NIZ 0 0 0
aln BES.
Nizi ASC+128 DOLZINA KAZALEC 0 0
ali 0 NIZJA VISJA
32 20 sp 64 40 @ 128 80 END 160 A0 CLOSE 192 C0 TAN
33 21 ! 63 41 A 129 81 FOR 161 A1GET 193 C1 ATH
34 22 " G642 B 130 82 NEXT 162 A2 NEW 194 C2 PEEK
35 23 ¥ 67 41 C 131 83 DATA 163 A3 TAB( 195 C1 LEN
36 24 5 68-44 D 132 84 INPUTF 164 A4 TO 196 C4 STRS
37 25'% 69 45 E 131 85 INPUT 165 A5 FN 197 C5 VAL
8 26 £ T0-46 F 134 86 DIM 166 A6 SPC[ 198 Cs ASC
39 27 ¢ T1 47 G 135 87 READ 167 AT THEM 199 CT CHRS
40 28 ( 7248 H 136 88 LET 168 ABNOT 200 C8 LEFTS
41 29 ) T3 49 1 137 89 GOTO 169 A9STEP 201 C9 RIGHTS
42 2A * T4 4A ) 138 8A RUN 170 AA + 202 CA MIDS
43 2B + 75 4B K 13% 8B IF 171 AB- 203 CB GO
44 2C . T6 4CL 140 8C RESTORE 172 AC* 204 CC CONCAT
45 2D - T7 4D M 141 8D GOSUB 173 AD/ 205 CD DOPEN
46 2E . T8 4E N 142 8E RETURN 174 AE 206 CE DCLOSE
47 2F / 79 4F O 143 8F REM 175 AFAND 207 CF RECORD
48 30 0 80 S50 P 144 90 STOP 176 B0 OR 208 DO HEADER
49 311 81 51 Q 145 91 ON 177 B1> 209 D1 COLLECT
50 32 2 82 52 R 146 92 WAIT 178 B2 = 210 D2 BACKUP
51 33 3 83 53 5 147 93 LOAD 179 B3 < 211 D3 COPY
52 34 4 84 54T 148 94 SAVE 180 B4 SGN 212 D4 APPEND
53 35 5 BS 55U 149 95 VERIFY 181 B5 INT 213 D5 DSAVE
54 36 6 86 56 V 150 96 DEF 182 B6 ABS 214 D6 DLOAD
55 37 7 BT 57T W 151 97 POKE 183 BTUSR 215 DT CATALOG
56 38 8 88 58 X 152 98 PRINT# 184 BEFRE 216 DB RENAME
57T 39 9 89 53Y 153 99 PRINT 185 B9 POS 217 D9 SCRATCH
58 3A : 90 5A Z 154 9A CONT 186 BASQR 218 DA DIRECTORY
59 3B : 91 5B { 155 9B LIST 187 BBRND 219 DB
60 3C ¢ 92 5C\ 156 9C CLR 188 BECLOG 220 DC
g1 3D = 93 5D J 157 9D CMD 189 BDEXP 221 DD
62 3E> WM SET " 158 9E SYS 190 BECOS 222 DE
63 3F 7 95 5F & 159 9F OPEN 191 BF SIN 223 DF
4. Kodiranje programa v basicu. Nekateri znaki so dvojni (pokonéni in leZeél tisk). Ce vnesemo znake v
leZecem tisku, nastane SYNTAX ERROR (sintakticna napaka).
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Ime je za vsako spremenljivko zapisano '
drugace, s ¢imer je podana njena vrsta. Real- ceEEe REM UKAZ RENUMBER
na &tevila so shranjena v plavajoéi vejici, nji- Eg% ]:IIII"1 R
h H . ]
U%”é;&%%“fﬂ%%ﬁ%ﬂﬂf*“a gabtEzcam: 0729 FOR R=@ TO 500:ARR(R,8)=0:ARRCR, 1)=6:NEXT
EKS~-129 _H'l [T &86.38 LI“EE"“E
1112 + " 1one086t .- ) i vt 6@635 PRINT"TMWRSTICE Y PROGRAMU.KI NAJ SE PRESTEVILCI"
Nizi se shranjujejo posredno. Za imenom in 60836 FRINT"MORAJO BITI ZAPISAME & PETIMI ZNAKI. HFR. BD@38
dolzino niza je dvobesedni kazalec, ki kaZe, 68837 PRINT:PRINT:PRINT"ZELIS MADALJEVATI? D/N
kie so shranjene vrednosti niza (v nasem pri- 6@238 GET ODG#:IF ODGH<>"D" AND ODGHC>"N"THEN 68838
meru $77B5). Pri nizih Ttk ahan @539 IF 0DG$="N" THEH END
Ul )- Pri nizih se vrednosti shranju- 66840 PRINT'ZDVNESI PRVO IN ZADNJO YRSTICO.,"
jejo od vrha spomina navzdol, t. j. od naslova 6@@41 PRINT“NMOYI ZACETEK IN FOMIK"
$8000. Vzrok je spremenljiva dolZina nizov cE958 IMFUT FRVA. ZADMNJA, HOVI. POMIK
(do 255 znakov). Na zacetku izvajanja progra- 60860 FOR R= @ TO S0@ :
ma procesor paé ne more vedeti, kako dolg £GE70 IF PEEK(LI+2)+ZS6#PEEK(LI+3)<PRVA THEN LI=PEEK{LI +256#PEEK(LI+1) :HEXT
B nir y G308 FOR R=8 TO 564
T 5 ; 60058 X=NOYI+REPOMIK
Tabelirane spremenljivke ali tabele so @188 IF LI=8 OR PEEK(LI+2)+256#PEEK(LI+3)>2ADNJA THEMN £815@
shranjene na poseben nacin: 68110 ARRCR,B)=PEEK(LI+2)+256%PEEK(LI+3) ' ARRCR, 1=K
658120 POKE LI+3. INT(XA256) POKE LI+2,KX-{INT(X/256)%236)
68138 LI=PEEK(LI}+2S6#PEEK(LI+1)
PRVA DIM+1 PODATKI 66148 NEXT R
VIS.  NIZ 69145
66158 REM PRETWORBA ZHOTRAJ YRSTIC
' : 608168 LI=284%
VFEI:JH'DSTI posameznih elementov tabele so 58178 IF PEEKCLI+2)+2S6¥PEEKC(LI+32>59999THEN END
shranjene bodisi v petbesednih (tabele real- 6@188 I=4-K1=8
nih Stevil), tribesednih (tabele nizov) ali dvo- Eg}gg '}';PEEE“:“EEL} e
besednih paketih (tabele celih Stevil). V coone IF Ye=i37 OR Y=132 OR Y=i141 OR Y=155 OR Y¥=145 OR Y=167THEN GOSUB6030O
nasem programu smo uporabili tabelo nizov, 60215 IF Y=8@8 THEH 68238
zato tribesedni paket vsebuje dolZino vsake- sdzze I=I1+1:G0TOSE@185
ga niza (v nasem primeru 1) in kazalec (dve ESEEE LI=PEEKCLI »+256#FEEKCLI+1)  GOTOBB178
besedi), ki kaZe, kje je shranjena vrednost @235 5
elementa. Elementi so shranjeni v narasca- EE;«:'?E ?E%THQEL TOHEN
]ﬂﬁ'l?.:m zaporedju. Faktor (pri nas $25) kaze £0328 IF Y=145 THEH SB50@
Stevilo besed, ki jih tabela zavzema. Faktor 60338 IF Y=167 THEN 6@7@4
izraguna takole: 60348 GOSUB &1B@a ;
STEVILO BESED=5+2+ST. DIMENZIJ+ (DIM- 60358 COSUB 61180
+1) = (DIM = < : &8368 K2=0:G05UE &1288
i+1) * (DIMp+1) *... * (DIM;+1) *2,3 ali 5 58376 IF K2=1 THEN RETURN
2, 3, ali 5 pomenijo, za katero vrsto tabele 683868 GOSUB 61306
gre. 60399 RETLURN
Seveda se bo kdo vprasal, kaj mu bo vse to ggggg PEM OM. . . G0
koristilo pri programiranju. Ce je zadovoljen E@S16 IF PEEKCLI+I3<3141 AND PEEK(LI+I<>137 THEN I=I+1:G0TO €8518
Z basicom v C 64, potem je odgovor: »Nit«. 68515 I=1+1
Drugi pa lahko to znanje izkoristimo tako, da 68528 GOSUE 61069
prelisiGéimo svoje commodore in sami napise- 60530 GOSUB 61188
mo nekatere ukaze, ki nam olajéajo progra- JEE Kﬁ'gégugug EIEEH
miranje. Taki ukazi so zlasti TRACE (ob izva- el ol RETUEY
SALEC L e AL : 60568 GOSUR 61366
janju programa se na zaslonu izpise stevilka AB578 GOSUE 1686
vrstice, ki se trenutno izvaja), RENUMBER 68538 IF Y=44 THEN 68515
(ukaz za preéteviléenje vrstic), OLD (s tem Egggg RETURN
ukazﬂmhpnrllp_ﬁ.rnu_ priklicemo program, Ki E3708 REM IF-THEH
smo ga hoteli izbrisati z NEW) itd. 6A716 GOSUE 61808
V prilogi 5 je program za ukaz RENUMBER. 66728 IF Y<48 OR Y257 THEHW I=I-1:RETURN
Program presteviléi do 500 vrstic v izbranem ggggg Egﬁgﬂﬁgéa‘gﬁ i
. i B
obsegu ter z zelenim korakom. : £6758 IF K2=1 THEM RETURN
Ustrezno prestevil€i tudi Stevilke vrstic E67E6 GOSUE 61308
znotraj ukazov GOTO, GOSUB, IF-THEN, ON- 6778 RETURM
GOTO ali ON-GOSUB ter RUN LIST. Glavna 677D -

s1688 REM SFACES
518160 Y=PEEKCLI+I12

aEcE B1 @2 90 A2 B2 68 DE B3 61626 IF Y=32 THEN I=I+1:GOTO 61818
ap2s BS 7F BF FF 0@ 5@ AR FF gisgg RETURN
- F 61168 REM MUMBERS
51185 YRST$=""
2. Kazalci basica. 61110 Y=PEEK(LI+I>
11268 IF Y>47 AND Y<52 THEN YRST$=VRST#$+CHR$(Y) :I=I+1:060T0 1110
pomanijkljivost je, da morajo biti stevilke vr- 61138 RETURN
stic znotraj nastetih ukazov zapisane s petimi e
tevilkami. Program je tudi precej pocasen, £1218 R=8:
kot je znaéilno za basic. Je predvsem primer, 61228 IF ARR(R.B3=8 THEHM K2=1:RETURN
kako izkoristiti operacijski sistem C 64. 612368 IF ARR(R.@)<OVAL(YRSTE) THEW R=R+1:G0TO 51220
Za konec: poleg svoje domisljije sem s | 51249 RETURN
pridom uporabljal knjige R. Westa in K. Ber- Ei%gg GEM PRETWORI .
gina. Upam, da me ne bosta hajkala zaradi 61318 YRSTE=STR$CARRIR, 1)) YRSTE=RIGHT$(YRSTS, LEH(VRST$)~1)

avtorskih pravic. 613228 IF LEMCYRST#2<S THEM VRST$="8"+VRST$:GOTO 61328
; 61338 J=1:9=1-1

61358 FOR R=S-4 TO £

61368 FOKE <(LI+R).ASC(MID$CYRSTS,J, 1))

1378 J=J+1

61388 NEXT R

61398 RETURN

5. Ukazr RENUMBER.
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ZNANSTVENA FANTASTIKA

V blodiscu casa

MIHA REMEC

e morem razumeti, kako
Nsem zasel v to. Zacelo se je
— fe se je sploh zadelo — v
kuhinji. Ponodi me je zaZejalo,
vstal sem in si nameraval natociti

skodelico caja.

PriZzgal sem kuhinjsko lué in ne-
nadoma me je spreletel nelago-
den obcéutek, da se je kuhinja za-
strmela vame: gledali so me po-
mivalni stroj, pipa nad koritom,
plosée Stedilnika, bela vrata hla-
dilnika v kotu, omare, ura na steni
in éajnik na mizi. Kakor da nisem
prisel jaz v kuhinjo, ampak ona
vame.

Tedaj sem z grozo opazil e ne-
kaj. Nisem bil sam v prostoru. Pri
elektricnem stedilniku je stala
skljuc¢ena, érno oblecena Zenica
— saj to je vendar moja babica!
me je spreletelo — s ¢rno ruto na
glavi. V eni roki je drZala kresilno
gobo in kremen, z drugo pa je s
kresalnikom kresala iskre in po-
skusala zanetiti ogenj.

Naredil sem nekaj najbolj ne-
smiselnega, ¢e je bilo vse to sploh
se smiselno.

»Babical« sem zaklical. »To je
vendar elektricni stedilnik!«

Ozrla se je vame zadudeno, ne-
koliko otoZno, in s skrivencenimi
prsti se je zalela spet ubadati s
kresilom.

ZgroZen sem poskusal pobeg-
niti iz tega zmedenega prostora,
vendar me je zadrZal nevidni zid;
nisem mogel ne skozi vrata ne
skozi okno, tipal sem ob tem zidu
in kot v zrealni podobi gledal sko-
zenj nova in nova prizoris¢a. Ali
pa so ta prizorisca gledala vame.

Naposled, ko sem Ze mislil, da
sem ujet v nevidnem obodu, sem
zatipal praznino. Planil sem ven,
da bi se resil ponorele kuhinje in
babice, ki ni spadala vanjo.

Spotaknil sem se in padel na
peséena tla. Na prostem sem bil,
sonce je pripekalo, nebo brez
oblakov je strmelo vame, neznana
puscavska pokrajina me je zveda-
vo ogledovala. Nisem vedel, kje
sem in kako sem prisel sem.

Pobral sem se in pogledal nao-
krog. Zdrznil sem se. Pred mano
je sopec tekla gruca bradatih voj-
scakov v ovéjih koZuhih — kako,
da jim ni vroc¢e? sem pomislil — z
loki v rokah. BeZali so pred ureje-
no vrsto rimske bojne legife, ki je
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stopala skozi pusfavo kot en
moZ: bronéeni $§citi, c¢elade in
oklepi so se svetlikali v soncu,
izsukani medéi so se pobliskavali,
bili so kot ubijalski stroj, ki bo
vsak ¢as dohitel begunce.

Na vrhu sipine, kamor se je umi-
kala ubeZna pescica vojséakov, je
bil postavijen mitraljez. Preseneti-
lo me je, da je oroZe
najsodobnejse izdelave, da so
zraven zaboji z nabojniskimi tra-
kovi in da je vse pripravijeno za
streljanje.

Bradaci so se ustavili ob oroZju
in bols§céali vanj kot v deveto ¢udo.

Bojni stroj legionarjev pa je ko-
rakal in obkoljeval sipino, korakal
je vse blize in Ze se je slisal zamol-
kel topot korakov.

»Streljajte vendar!l« sem za-
krical ubeZnikom, ker so se mi
zasmilili. »Pritaknite nabojnik in
sproZite!«

Ozrli so se k meni, videl sem
strah in obup v njihovih oceh,
smrt je zrla iz njih. Niso se dota-
knili oroZja. Stisnili so se kot ovce
v krdelo in éakali na prihod bojne-
ga stroja, ki jih bo pokonéal.

Pomagal bi jim rad, jim pokazal,
kako naj ravnajo z oroZjem, ki bo
pokosilo legijo, vendar sem pri pr-
vemn koraku zadel v nevidno za-
poro.

Ko sem tipal ob tej pregraji, so
se mi prikazovali novi prostori in
pokrajine, ki so mi bile nedostop-
ne; vedel sem, da bo najbrz spet
en sam samcat izhod, ki si ga ne
bom mogel izbrati sam.

es, pritipal sem se do odprti-
ne, kjer je zmanjkalo nevidne pre-
grade, in stopil v dolg, osvetljen
hodnik. Vse je bilo belo, snazno,
opazil sem bolniski vozicek. V so-
dobni bolniénici sem, sem se od-
dahnil. Sre¢ati moram koga in po-
vedati, da se mi dogajajo cudne
stvari, da se mi morda blede in
potrebujem zdravnisko pomodé.

Kdo ve, morda sem imel pro-
metno nesreco in leZim na kiiniki,
vse to pa so prividi v nezavesti?
Samo, da sre¢am cloveka. ..

Vendar na hodniku ni bilo niko-
gar. Nad vrati so se povsod svetli-
kali napisi: Ne vstopaj, operiramo.

Nekaj ¢asa sem cCakal pri dvigalu;
po meZikanju luéi sem sklepal, da
vozi, vendar se ni nikoli ustavilo v
tem nadstropju.

Polastila se me je huda tesnoba
— bo, kar bo, sem si rekel — in
odprl sem neka vrata, nad Kateri-

mi je meZikal napis: Vstop prepo-
vedan!

Pred menoj se je odprla opera-
cijska sobana: tu so bile na-
meédene naprave, ki jih nisem Se
nikoli videl. Kakor da bi vdrl v
kliniko daljne prihodnosti. Vse v
zaslonih, raznobarvnih Juceh,
presojnem ocevju in zapletenih
instrumentih.

Na sredini sobane je bita opera-
cifjska miza, pravo ¢udo tehnike in
oblikovanja. Bila je iz neke pro-
zorne tvarine in s srebrnim ogro-
djem. Na mizi je leZala naga Zen-
ska, privezana za roke in noge s
plastié¢no vrvjo, ki jo je skrit meha-
nizem podasi zategoval.

Ob mizi je stala zakrinkana ope-
racijska skupina v zelenih haljah:
instrumentarka je drZala v rokah
posodo z Zarecim ogljem, glavni
operater je v Zerjavici Zaril klesce.

2Zgrozil sem se ob spoznanju,
da je Zenska na natezalnici in da
jo surovo, srednjevesko mudéijo
kot c¢arovnico. Nisem se zmotil,
saj ji je operater z razZarjenimi
kleséi odséipnil prsno bradavico.
Zacvréalo je, se zakadilo in za-
smrdelo po oZgani koZi.

»Stojtel« sem zarjovel

»Saj
vendar ni ¢arovnicals«

Operater je dvignil zakrinkani
obraz in zlati naoéniki so poblis-
knili vame.

»Pravkar je to priznala,« je hu-
domuso dejal. :

Pognal sem se vanj in butnil v
zaporo: nevidni zid me je loéil od
dogajanja, ki me je do obisti pre-
treslo.

Z zaprtimi oémi sem se naslonil
na nevidno steno in obmiroval. Ne
bom veé tipal naprej, ne bom iskal
izhoda. Ostalo mi je toliko razu-
mne razsoje, da sem spoznal, da
se je nekaj zgodilo s ¢asom in da
niso pravi ljudje in prave stvari v
svojem casovnem obsegu. Ne
smem veé riniti naprej. Morda se
bodo stvari same po sebi spet
uredile, na neki tocki se bodo
izravnale in prigle v socasje.

Ne se premikati. ZamiZati, éaka-
ti. Nevidna lupina, ki me obdaja in
se odpira, kjer ona hoce, da se bo
morda razklenila in zmesnjave bo
konec.

Kako dolgo sem cakal, ne vem.
Nenadoma me je hudo zazeblo.

Potipal sem za nevidnim obodom.
Ni ga bilo vec. Posrecilo se mi je,
sem pomislil — in odpr! ocl.

Prostor je bil temacen in mrzel.
Slisal sem, kako nekje enakomer-
no kaplja voda. Prestopil sem se
in se z dlanmi dotaknil mokre,

spolzke skalnate stene. Je votlina
ali jec¢a?

Hoditi, premikati se, drugade
bom zmrznil. Napotil sem se v
smer, od koder je prihajal sveZ
zrak. Ce ni jeda, je tam izhod iz
votline.

Ni bila je¢a. Kmalu se je poka-
Zala odprtina, mimo katere je pol-
zela luna, in v mesedéini sem za-
gledal kup Zivalskih koZ. Ze sem
se ustrasil, da je pred mano speca
medvedja mrcina, pa se je iz ko-
Zuha stegnila éloveska roka in me
potegnila k sebi pod koZuh. Bilo
je topleje, a hudo je zaudarjalo po
Zaltavem loju, éloveskem znoju in
izloéinah. Bitje, ki me je vzelo v
zavetje, je bila Zenska; to sem
cutil po dojkah, ko se je stisnila k
meni. Brez besed mi je dopovedo-
vala z gibi, kaj Zeli od mene. Bil
sem preveé zmeden in preveé me
je grudila tesnoba, da bi se upiral.

Morda me bo stik s to Zensko ven-
darle postavil v moj pravi cas,
éeprav bi to bil éas praélovekove-
ga votlinarstva.

Tako sva se sklenila v vroci-
énem objemu pod Zivaiskimi ko-
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Zami in doZivel sem neverjerne
sladkosti. Ves ¢as sem se sicer
bal, da bo vrhunec najine ljubezni
prﬁpredda tista prekleta nevidna
stena, pa se ni zgodilo nié takega.

Naposled sva utrujena od ljubova-
nja in objeta zaspala.

Zbudil sem se Se vedno v votli-
ni. Moja noéna druZica je ¢epela v
kotu in jutranji svit mi je razkril,
da je lepotica, kakrsne v Zivijenju
Se nisem srecal: oci kot smaragdi,
lasje kot zlata pajcevina, telo kot
slonokoscen kip. ZloZila je suh-
liad in jo podkurila z vZigalnikom
ronson. !

Poskocil sem kot opecen in za-
del v nevidno casovno lupino, ki
me je loc¢evala od votline in lepoti-
ce iz minule nodi.

Pobesnel sem. Udrihal sem s
pestmi po nevidni pasti, ki me je
spet prevarala in iztrgala iz ¢asa.

Vse je bilo zaman. Kakor da bi bil
na vritiljaku, so se pred mano pri-
kazovali drugi prostori, stoletja,
tisocletja so zacdudeno strmela
vame.

Vrtiljak pa se je vrtel naprej,
okrog mene so kroZili svetovi,
sonca, ozvezdja, priZigale so se
nove zvezde in spoznal sem, da

cepim v presojni lupini ¢udne ve-
soljske ladje — kdaj, vraga, so me
izstrelili? me je presginilo.

Ugotovil sem, da lahko to lupi-
no krmarim in da se pribliZujem
svetu, ki ga obdajajo oblaki, sve-
tu, ki ima morja in kopnine, ki je
podoben Zemiji.

Spustil sem se v niZave in obvi-
sel nad savano, po kateri je loma-
stil krvolocen tiranozaver in neko-
ga vztrajno zasledoval.

Preletel sem zver in dohitel Zr-
tev: bil je droban, gol éloveéek, ki
je tako beZal, da se je prasilo za
njim.

Spustil sem se se niZze, odprl!
lupino in mu ponudil roko:
»Pridi, brat!« sem mu zaklical.

Clovedek je osuplo obstal, me z
grozo pogledal in se nenadoma
zagnal v beg v nasprotno stran.

Tiranozaver je samo skfenil zoba-
la in reveZ je izginil v poZresnem
Zrelu.

Usoda ubogega cloveskega bit-
ja me je tako presunila, da sem
pozabil na krmarjenje: na drugi
strani planote se je moja lupina
razbila in omedlel sem.

Zavedel sem se privezan s sro-
botjem na kamnit Zrtvenik. Nao-
krog so se zbrali gorjacarji, ple-

me, h kateremu je najbrz
spadal tudi nesreéni ¢lovedek, ki
se me je bolj zbal kot tiranozavra.

Zamolklo so peli in vedel sem,
da se mi bliza konec, da bom Zr-
tvovan, saj je ob Zrtveniku stal si-
volas Zrec s kamnitim bodalom v
rokah. Obhajala me je smrtna gro-
za, z grozo pa tudi upanje, da me
bo smrt naposled odresila blo-
dis¢éa ¢asa. Samo éimprej naj za-
mahne, naj mi prebode sréno
stran.

Pesem gorjacarjev je utihnila,
ko je zacelo zahajati sonce za ob-
zorjem. Zrec je dvignil bodalo. ..

Hvala bogu, spet sem v kuhinji.
Vendar je tu tudi babica, ki vneto
priZiga s kresilom elektri¢ni Ste-
dilnik.

Zgoraj pod stropom sem opazil
izpis: FOR... NEXT... STEP... in
spoznal, da je moja zavest zazan-
kana v neki posasten program.
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CONTROL
DATA

— VODILNI PROIZVAJALEC
— RACUNALNISKE OPREME,

— zeli jugoslovanskemu trgu iz svojega programa
predstaviti druzino ra¢unalniskih medijev:

T — e —
e —

— = MAGNETNE DISKE
— = MAGNETNE TRAKOVE

aEtnrage Master« diskete v 5,25" in 8" izvedbi, z enostran-
—— gkim ali obojestranskim zapisom in enojno ali dvojno——
—___ gostoto ter magnetni diski, ki so uporabni na standardnih —
—— disketnih in diskovnih enotah vseh racunalniskih proizva- ——
— jalcev.

||| |

|

- =

--Tu‘lagnetni trakovi so v vseh standardnih dolZinah, 6250 BPI, ——
___ od najenostavnej$ih do posebnih izvedb s samodejno ___
—— nastavitvijo v tra¢no enoto.

e ]

—— Podrobne informacije in prodaja:

~ ISKRA COMMERCE
- TOZD Zastopanje tujih firm
=1~ Ljubljana, Celovska 122, tel. 551-250, 551-389

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

— Uporabljamo traéne, diskovne ali disketne enote modela,
firme:

— — Zelimo podrobnejie informacije o magnetnih diskih, disketah,
— magnetnih trakovih firme Control Data

SERRARAAN)

|

Poklicite nas na tel. st.
— naslov:

ali pa nam poéljite ponudbo na

T

—— (ustrezno podértati)

F=Y
n
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RECENZIJE

QOj, ti siba silicijska....

ZIGA TURK
CIRIL KRASEVEC

Davor Bonati¢: CICIBAN
STEJE. Izdala ZOTKS, 1985.

veza organizacij za tehni-

éno kulturo nadaljuje svoje

redno izdajateljsko delo in
spretno izkoris¢a praznino na tr-
#i&¢u izobraZevalnih programov.
Tudi ta izobraZevalni program je
napisal Davor Bonacié, ki ga bral-
ci Mojega mikra dobro poznajo Ze
po programu Cicibanova abe-
ceda.

Na kaseti sta dva programa. V
prvem delu naj bi se otrok »nauéil
prepoznavati tevilke od 0 do 9«,
v drugem »pa naj bi se nauéil pri-
tiskati na tipke s Stevilkami na
racunalniku«.

Ker avtor tega c¢lanka Ze zna
steti, je na pomoé poklical sose-
da, absolventa prvega semestra
osnovne Sole. BlaZu, tako mu je
ime, raéunainik ni bil tuj, saj se
veckrat igrata. Najraje ima Laéne-
ga Horacija. Nisem prepri¢an, ali
me je pozorno poslusal, ko sem
mu razlagal, kako naj uporablja
program Ciciban Steje.

Na zaslon se mu je meni nié tebi
ni¢ narisala Stevilka. Ko se nekaj
sekund ni prav ni¢ zgodilo, je
spohodil« nekaj tipk na tipkovni-
ci. Stevilka je izginila, namesto
nje pa se je narisala nekaj znakov
velika slicica. Vse¢ mu je bila, in
manever je ponavljal, vse dokler
ratunainik kar naenkrat ni hotel
vet risati. BlaZ je ves obupan ma-
hal po tipkah, dokler ni po nesreci
pritisnil tipke za presledek. Racu-
nalnik je zapiskal in mu na levem
robu narisal rde¢ krogec. To, kar
pise v tem odstavku, je ponovil 5e
nekajkrat, spet so se mu risale

- razli¢ne sli¢ice, ko pa ni slo veg,
je pritisnil presledek. Ko si je
ogledal vse Zzabe, metulje, zvezde,
misi, roZe, ¢ebele... ga je pricel
program dolgocasiti in prosece
me je pogledoval.

Se enkrat sem mu povedal, da
mora prepoznati stevilko na za-
slonu, potem pa katerokoli tipko
pritiskati tolikokrat, kot je pisalo
na Stevilki, ki je ob pritisku na
prvo tipko IZGINILA. Ko misli, da
je prestel do konca, naj pritisne
tipko za presledek, racunalnik pa
bo ocenil, ali je odpritiskal pravil-
no ali ne. Vsi prejénji poskusi so
bili nepravilni, zato je prisluzil
- rdec€o piko.

Ker je &tevilke poznal od prej,
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mu program ni delal tezav. Greba-
tor, kakrsen je tudi v Soli, si je z
uspesnimi resitvami pobrisal
rdece pike, si prisluzil ¢ebelico, iz
10 &ebelic pa neko drugo zverini-
co, kot to zahteva dobri stari de-
setiski sistem.

Ko je BlaZ zbral 17 pravilnih od-
govorov (hroséa in sedem ¢ebe-

lic), sem mu naloZil drugi pro- @&

gram, saj »sistem nagrad in kaz-
ni« ni imel ve¢ pravega ucinka,
ra¢unalnika pa je bil, treba je pri-
znati, vajen od prej.

Racunalnik mu je pokazal roko
s Stirimi prsti. Ko se je dotaknil
tipke 4, mu je raéunalnik narisal
ge Stiri metulje. In tako naprej. ..
za razne zivali in Stevilke.

Tako torej Blaz, ki je Ze znal
Steti. Kaj pa pisec teh vrstic? Naj-
boljsi del obeh programov so sli-
ke Zab, émrljev in druge mréesi.

Veliki so kake 3*3 znake, raznih
barv in oblik. Risarju tokrat vse
priznanje. Pohvalno je tudi, da je
program nezruéljiv, kar je glavna
napaka pri umotvorih, ki jih na-
prednejsi ocetje piSejo svojim
otrokom, da bi se naudili poste-
vanke.

Animacija roke in prstov sicer
je, a sploh ni tako priviaéna, kot
se bere v spremnem besedilu. |

Veliko vprasanje pa je, ali se
lahko otrok s tem programom
sploh nauci steti. Ker se otrok ne
more nauciti steti v enem popol-
dnevu, kolikor smo namenili
nasemu testu, bo odgovor morda
poslal kaksen bralec, ki bo kupil
kaseto.

Ragunalnik v tem programu ni
uéitelj, ampak le izprasevalec in
nagrajevalec. Vlego uéitelja bodo
morali prevzeti star$i oz. vzgojite-
lii sami, kot pri kockah, prstih in
Zogah.

Kot kaze diagram algoritma ti-
pi¢nega izobraZevalnega progra-
ma, je utenje sestavljeno iz faze
razlage, faze uéenja (v€asih mu
pravimo dril) in iz ocenjevanja
(nagrajevanja) znanja. Napake je
potrebno pojasnti in ponovno ra-
zloziti snov, ki dela tezave. Pri tem
programu pa bodo tisto aktivno
vlogo morali opraviti starsi.

|—'-'—.""
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Vsiljuje se primerjava z ameris-
ko izobraZzevalno nadaljevanko
Sezamova ulica, ki je namenjena

pribliZzno isti starostni skupini
otrok kot ta program. TV zares
daje vec¢je moZnosti animacije kot
raéunalnik, a slednji ima to pred-
nost, da omogoéa dialog. Ni nak-
ljucje, da je producent serije pri-
pravil vrsto izobraZevalnih pro-
gramov z Veliko ptico (Big Bird)
in Zabcem (Kermit). Rac¢unalnik
postane za otroke zanimiv tudi za-
radi mozZnosti, ki jih daje, in ne le
kot v tem programu, ker je paé
skrivnostna érna Skatla, ki se ji
rece racunalnik.

Kot programer si ne morem kaij,
da se ne bi dotaknil e tehni&ne
plati. Za to, kar je pokazal, se na-
laga strahovito dolgo, dolg |e
menda 48,0 K. Celoten algoritem
obeh programov je silno preprost
in $ele (c)-Oasis Softvare da sluti-
ti, da je bil program zastavljen
mnogo ambiciozneje kot njegova
koné&na verzija. Oasis prodaja na-
mreé White lightning, program-
sko okolje, za design arkadnih
iger s sli¢icami (sprite), ki uporab-
lja forth kot osnovni jezik. Towv.
Bonacié pa, kot kaZe, vozi s seboj
celotno Belo strelo le zato, da mu
narise mirujue Zabe in metulje.
Skoda. :

lzdajanje izobrazevalnih pro-
gramov se zdi na prvi pogled pre-
prosto, saj starsi svojim »presto-
lonaslednikom« napisejo marsi-
kaj, toda otroci so mnogo obcut-
ljivejsi, kot si mislimo. Prav vsi ne
bodo ostali odprtih ust (in glave),
¢e se bodo uéili ob raéunalniku.

Vsak nov program na nasem trgu
je seveda dobrodo3el. Program je
avtor napisal iz ljubezni do svojih
otrok, in menda Ze vsi znajo Steti.

Ideja o izdaji je prisla kasneje in
krivda izdajatelja (producenta je,
da program ne deluje tako profe-
sionalno, kot bi se za izdelek, ki
naj ga bi uporabljalo e nekaj sto
drugih star$ev, spodobilo. Kaseta
stane 800 din.

Kupite: ée bo raéunalnik vasega
otroka motiviral za uéenje, vam
pa dal idejo, kako napraviti pro-
gram »na koZo« vasemu malcku.

MAVRICA, prvo berilo (A
Child‘s Guide to the ZX Spec-
trum). Avtorja: John Dewhirst
in Rosemary Tenninson. Pre-
vod: PrimoZ Jakopin. 95 stra-
ni, ¢rno-belo. ZaloZila Drzav-
na zalozba Slovenije, 1985.

katerim izdajateljem je
mriéln nekako na misel, da
Moj mikro ne priznava do-
mace pameti, pa¢ pa hvali vse, kar
prihaja od zunaj. Tokrat se bomo
spet ukvarjali s tujo knjigo, ki jo je
za slovensko izdajo prevedel in
adaptiral pravi racunalnikar in
moZ z izkudnjami pri delu z otroki,
PrimozZ Jakopin.

Knjizica je brez velikih apetitov
v slovenskem rac¢unalniskem pro-
storu. Namenjena je otrokom niz-
jih razredov osnovne sole kot pr-
vo berilo ob njihovem spectrumu.

Pet junakov knjige bo maléka po-
peljalo od uporabe tipkovnice do
pisanja enostavnih programov.

Teksti so razumljivi in ne utruja-
jo in dolgocasijo mlade pameti.
Otroka enostavno pritegnejo in
ga spodbujajo k razmisljanju, ka-
ko bi racunalniku dopovedal, kaj
hoce. Julka Blisk najprej razlozi,
kaj je racunalnik in zakaj se ga ni
treba prav nié¢ bati. Franc Zadel, ki
je po poklicu straZmojster, razlozi
sintakso, ne da bi enkrat samkrat
omenil to zoprno besedo. Profe-
sor Janez Trobi¢ napelje naviha-
nega otroCaja na programiranje.

Odpira mu globlji pogled v ¢udez-
ni svet pogovora in igre z raéunal-
nikom. Slikar JoZze Pacek pa po-
skrbi za grafiko in zvok.

KnjiZzica je odli¢en pripomocek
za skupino otrok, ki jim je name-
njena. Se posebej bo prisla prav
ofku, ki je kupil otroku spectrum,
zdaj se mu pa ne ljubi razmisljati
in se uciti novih stvari, da bi zado-
stil plazu zakajev. Odsteti bo mo-
ral 650 din, pa bo njegov popol-
danski spanec spet miren.
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pri sneZinki? No, pa ni tako. Prav
lepo jo lahko razcepimo na se-
dem vecjih in Sest manjsih sne-
Zink: Sest veéjih v vsakem od zu-
nanjih rogljev, sedma v sredini,
preostali prostor pa zapolnjuje
sest manjsih sneZink. Kako spe-
ljati krivuljo, ki napolni sneZinko?
Takole napravimo: narisimo si pr-
vo generacijo snezinke, tisto, ki
ima na stranicah enakostraniéne-
ga trikotnika manjsi trikotnik. Ni-
¢to krivuljo polnilko speljimo od
spodnjega levega roglja narav-
nost k spodnjemu desnemu, za-
dostuje torej daljica. V narisano
sneZinko sedaj vri§imo zgornjih
trinajst manjsih. £ nekaj truda

o
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speliemo skoznje prav ¢&udno
lomljeno &érto: prvo krivuljo polnil-
ko. Sestavlja jo seveda trinajst da-
ljic, sedem daljsih in $est krajsih,
saj moramo skozi vsako od se-
stavljajoéih sneZink speljati na-
tanko eno daljico. Kako si daljice
slede? Zaénemo spet desno spo-
daj, gremo pa najpre] skozi obe
vecji snezinki posevno navzgor.
Ena leZi desno, druga levo od na-
risane krivulje. Poskrbeti je treba
torej za dve zrcalni varianti pol-
nilk: ena bo napolnila snezinko
na levi, druga pa tisto na desni
strani krivulje. Nadaljevanje pre-
puscam vasi iznajdljivosti. Ce vam
ne gre, program 27 popravite ta-
ko, da vam bo narisal prvo gene-
racijo krivulje. Krivuljo si je izmi-
slil ameriski matematik in racu-
nalnikar Benoit Mandelbrot, ki je
poleg tega avtor precej zanimivih
idej. Z nekaterimi od njih se bomo
morda pri Crtah Se kdaj sreéali.

Za konec si oglejmo Se dve eno-
stavni krivulji. Narie ju program
28. Prvi pravimo zaradi oblike kar
C, ¢eprav jo nas program narise
leze€o. Drugo pa zna poleg Zelve
napraviti zmaja iz ljubljanskega
grba, kadar se razjezi na kvadrat
in puhne ogenj v kvadratkih. ..

Tako. Bodi o nenavadnih, ogla-
tih in neskonénih krivuljah dovolj.
Primerov in receptov za izmislja-
nje novih je bilo veé¢ kot dovolj.
Poskusite si $e sami izmisliti ka-
kino krivuljo!

Indijci pravijo, da mora &lovek v
Zivljenju napraviti tri stvari: posa-
diti drevo, napisati knjigo in za-
ploditi sina. Kako nam pri tem po-
maga ratunalnik, si pri Crtah
oglejmo le za prvo od teh treh
nalog. O pisanju knjig vas bo Moj
mikro poucil v rubriki o poslovnih
programih, o naraséaju in podo-
bnih jabolkih greha pa je Ze bil
govor nekaj Stevilk nazaj.

Pravzaprav bomo govorili le o
risanju dreves. Enostavno drevo
narise program 23 (program Tree
iz prejsSnje tevilke). Risanje spet
tede rekurzivno in pri tem odseva
pravilo, po katerem drevo raste.
Drevo sestavljata dve vrsti vej. Pr-
va vrsta poraja veje obeh vrst, ki
poganjajo iz osrednje, medtem ko
se veje druge vrste le daljsajo.
Cvetovi poZenejo le na konceh vej
prve sorte. Ceprav je na koncu
dobljena slika drevesa videti pre-
cej neurejeno, kot da bi nastala
nakljuéno, je v resnici pot do nje
povsem natanéno dologena. Se-
veda bi dobili precej bolj naraven
videz drevesa, ¢e bi pri razvoju tu
in tam kaj nakljuéno pokvarili,
npr. kot med deblom in vejo ali pa
dolZino veje. Narava se podreja
tako pravilu nakljugja kot povsem
stalnim pravilom. Ali bi znali na
podlagi izkusenj z drevesom na-
praviti model trave? Ali na primer
janeZevega cveta?

Podobne postopke za risanje
trav, grmovja, dreves in celo gora
v Hollywoodu Ze s pridom upo-
rabljajo pri snemanju raéunalnis-
ko narejenih filmov. Seveda so
postopki ustrezno prirejeni. Do-
polnjeni z orodji za modeliranje
scene, senéenje, risanje s skritimi
¢értami in podobno. Vse skupaj
podpira. eden najzmogljivejsih
raéunalnikov sveta — cray, hkrati
s posebnimi grafiénimi napravami
s super visoko loéljivostjo in bo-
gato izbiro barv. Ni¢ ¢udnega, da
je Lucasfilm eden od najbolj ra-
zvitih centrov racunainiske gra-
fike.

Zdaj pa 3e nekaj besed o temi,
ki smo jo obdelali Ze davno. S
programom 10 smo speljali glad-
ko krivuljo skozi neka] podanih
totk. Pred kratkim sem se srecal
$e z enim postopkom za tako risa-
nje, ki je boljsi; enostavnejsi in
predvsem uporabnejsi od tistega
v programu 10. Prikazuje ga pro-
gram 29. Ce Zelimo z njim narisati
zakljuéeno krivuljo (nekaj podo-
bnega krogu) popravimo priredi-
tvi v proceduri SplineKnots ta-
kole:
vO:=vn;
vn+l:—vi;

Se na kratko o naéinu risanja:
procedura SplineKnots izraduna
koordinate nadzornega poligona
za zlepek, s katerim potem proce-
dura SplineCurve res narise Kri-
vuljo.

Nadaljevanje prihodnjié

ALI JE LAHKO

V teh ¢éasih je taksno vprasanje éudno, toda mnogi
med tiso¢i nasih narocnikov so Ze sami zracunali, da
ge da na také&no nenavadno vprasSanje odgovoriti z
»DA«,

In zakaj?

Zato, ker vsak naroénik revije »Zdravje« postane
tudi élan kluba »Zdravie«. To pa pomeni, da dobi 8tiri
posebne kupone:

‘kupon A: 5 odstotni popust za penzionske storitve,
kadar greste v zdraviligéa z agencijo »Kompas«, kar
pomeni od 302,50 do 860,00 din prihrankov, ée greste
v zdravilidée le za en teden.

T;P

7dravilisée Radenci

waodﬂ"" Sﬁ““ian : 7 dravilisce Dolenjske
» I?draw -
ﬂp E{‘e

oW W

7.dravilisce
Rogaska Slatina

kupon B: 5, v glavnem pa 10 odstotni popust za
zdravstvene storitve v hotelih, ki so vélanjeni v nas |
klub. 8 tem kuponom prihranite v povprecju okrog
500 din ée ste v zdraviligéu samo teden dni. ]

kupon C: ta vam daje moznost, da enkrat na leto
kupite posebno spominsko knjigo za otroke, tiskano v
barvah in urejeno tako, da bodo imeli lep spomin na
svoje otrodtvo, od rojstva do sedmega leta. Popust za
élane je 50 odstoten, to se pravi, da prihranite 295,00
din. In k temu primakne Jugobanka &e 50,00 din za
zacetek vardéevanja novorojenca. :

kupon D: ta kupon vam daje moznost, da v reviji
»Zdravie« brezplaé¢no déestitamo k rojstvu otrokovi
materi.

Ce pod vse to potegnete érto, vam racéun pokaze, da §
je véasih tako, da lahko rec¢emo, da revija »Zdravje«
prihaja na dom vse leto brezpla¢no. Pa tudi Ce ne
izrabite vseh teh moznosti je bolje, da se na revijo
narodite. :
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VAS MIKRO

V élanku Prva standardizacija
racunalniskih  uéilnic avtorice
Mojce Vizjak-Pavsic, objavijenem
v reviji Moj mikro, februarja 1985,
je na strani 13 napacéno predstav-
liena naloga delovne skupine za
pripravo strokovne ocene ponudb
racunalniske opreme za osnovne
in srednje sole v SR Sloveniji in
fudi moje izjave so pomanjkijivo
navedene. Zato prosim urednis-
tvo revije Moj mikro, da objavi v
revifi naslednje pojasnilo:

Ob pripravi gradiva za omenjeni
¢lanek se je novinarka Mojca Viz-
jak-Pavsic 11. 1. 1985 obrnila na-
me. Menim, da je potrebno poja-
snilo o moji viogi pri projektu
opremljanja Sol z racunalnisko
opremo. Na Zavodu SR Slovenije
za solstvo sem samostojna sveto-
valka za uéila in opremo. Kot ko-
ordinator organizacijsko usklaju-
jem vsa deia v zvezi z opremlja-
njem udilnic, vkljuéno uéilnic za
pouk racunalnisiva.

Novinarko sem seznanila, da pri
Zavodu SRS za Solstvo deluje de-
lovna skupina za pripravo stro-
kovne ocene ponudb raéunalnis-
ke opreme, da pa o deiu te skupi-
ne sedaj ne morem dajati nobenih
izjav.

Po najinem razgovoru sem po-
mislila, da novinarka ni morda to-
éno povzela naloge delovne sku-
pine, zato sem jo poklicala 13. 1.
1985 in ji ponovila nalogo, ki je
napisana na zavodovi odlocbi, ci-
tiram:

»Naloga delovne skupine pri-
pravili strokovno oceno ponudb
na razpis Zavoda SR Slovenije za
Solstvo, ki je bil objavijen 7. 12.
1984 v Uradnem listu SFRJ za jav-
no zbiranje ponudb za izbiro
racunalniske opreme Za osnovne
in srednje Sole v SR Sloveniji.«

Delovna skupina bo pripravila
strokovno oceno ponudb do sre-
de februarja, ne pa, kot je navede-
no v Ze navedenem clanku, citi-
ram »izbrala najprimernejsi tip
racunalniske opreme in jo pripo-
rodila za uporabo v srednjih in
osnovnih solah. «

Izbira ra¢unalniske opreme ni v
pristojnosti zavoda in tudi ne de-
lovne skupine pri zavodu.

Glede na navedbo v ¢lanku, da
bomo izbranega ponudnika pred-
stavili na Razstavi ucil in opreme,
ki bo od 8. do 12. aprila na Gospo-
darskem razstaviséu v Ljubljani,
je treba dodati naslednje: Zavod
SR Slovenije za Soistvo bo s po-
sebnimi delovnimi skupinami in v
sodelovanju z delovnimi organi-
zacijami pripravil predloge racu-
nalniske opreme v ucilnicah na
podlagi Ze ocenjene minimalne in
priporoéljive rac¢unalniske opre-
me ter strokovne ocene ponudb.
Po dosedanjih izkusnjah (pri
opremljanju naravoslovnih udgil-
nic) se na podlagi dodatnih pri-
pomb oblikuje konéno mnenje, Ki
se posreduje lzobraZevalni skup-
nosti Slovenije in drugim orga-
nom. V skladu s strokovnim pri-
porocilom in finanénimi moZnost-
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mi bodo Sole same izbirale med
ponudeno racdunalnisko opremo.
Pod financerji so misljene Sole,
razliéne izobraZevalne skupnosti,
delovne organizacije, torej tisti, ki
zagotavijajo finanéna sredstva.
Milena Smole,
samostojna svetovalka
za udila in opremo,
Zavod SR Slovenije za Solstvo
Ljubljana
Tovarisica Milena Smole mi
ocita netotnost, ¢es da »izbira
raéunalniske opreme ni v pristoj-
nosti zavoda in tudi ne delovne
skupine pri zavodu«. Naj v infor-
macijo tov. Smole in bralcem na-
vedem samo citat iz razpisa Za-
voda SRS za 3olstvo, ki je bil
objavljen 7. 12. 1984 v Uradnem
listu SFRJ (katerega fotokopijo
mi je tov. Smole prijazno posre-
dovala): »Strokovna komisija pri
Zavodu SRS za $olstvo bo izmed
prispelih ponudb izbrala najpri-
mernejsi tip raéunalniS$ke opre-
me in jo priporocila za uporabo v
osnovnih in srednjih Solah v SR
Sloveniji.«
Mojca Vizak-Pavsié

V vasi reviji (Moj mikro 2/85,
okviréek na strani 42) ste se ogla-
sili zoper ToporiSicev prispevek v
decembrskem Bitu. Ne namera-

-vam braniti Toporisiéa (to bo bo-

lje opravil sam, ¢e se mu bo zdelo
potrebn), vendar pa se mi zdi vase
pisanje naceloma Skodljivo. Tisto
o Mojem maléku s papirnatimi
plenicami na zadnji strani je sicer
kar prisréno, drugace pa vas od-
mev na Toporisi¢evo pisanje ni
prav ni¢ duhovit, 32 manj pa pra-
viéen.

Menim, da ima Toporisi¢ nacde-
loma prav, seveda pa je pricako-
vaii razlicna mnenja glede stop-
nje ali Se bolj hitrosti (postopno-
sti} uresniéevanja njegovega
»programa«. Razliénost mnenj
sama po sebi ni ni¢ slabega, celo
nasprotno, seveda pa nobena
stran (pa naj bo ta ali ona skrajna
ali katerakoli vmes)j ne sme biti
vsevedna, edina zvelicavna, po-
smehljiva ali celo Zaljiva. Pa ne
zato, ker je to grdo, temvedé kar to
samo skoduje, mi pa — vsaj upam
— vsi Zelimo napraviti kaj korist-
nega. Tudi jaz se s Toporisiéem
ne strinjam brez pridrZkov, prav
ni¢ me ni navdusil z meéino in
trd{n)ino (doslej sem slisala za
strojno/aparaturno opremo in
programsko opremo/programje,
kar se mi zdi boljse), tudi vesela
paléica se mi zdi slabsa od krmil-
ne/igralne palice, pri Commodor-
juskomodorju se sprasujem, kje je
meja, in $e kaj bi se naslo. Toda
zaradi tega se mi se ne zdi cepec,
ki bi ga bilo treba dati v okvir in se
— pa celo brez posebnih utemelji-
tev — noréevali iz njega. O teh
recéeh se je treba strpno pogovar-
jati, dogovarjati in se konéno do-
govoriti — ne o vsem hkratli in
takoj, a vendar. Pri tem mora vsa-
ka stran tudi v éem popustiti. Si-
cer je znano, da Toporisi¢ ne po-

puscéa prav zlahka, toda vi — Ce
naj sodim po tistem uokvirjenem
»prispevku« — se niti pogovarjati
niste pripravijeni. Seveda upam,
da se motim. :

Pa se o (ne)kopitarskih sodbah.
Na racdunalnike se ne spoznam.
Spet ena tistih, boste rekli. Racu-
nalnistvo se Siri in postaja splos-
na =last«, Tudi tisti, ki racunalni-
kov ne poznamo (dobro), se po-
govarjamo o njih, posiusamo dru-
ge, strokovnjake in nevedneZe, in
hoéemo kaj razumeti. Delitev na
pse in karavano tu ni posebno
posrec¢ena. Anglescine ne razu-
mejo vsi, pa tudi ¢e bi jo, ne bi
bilo prav, da bi se zaradi dusevne
lenobe, neznanja ali prepri¢anja o
imenitnosti tujega pogovarjali kar
v angloslovenscini, kot pravi To-
porisié. To pa ne bi smelo veljati
le za nas nestrokovnjake; tudi
strokovnjaku, ki kaj d4a nase, na
svojo stroko in na svoj jezik, ne
more biti vseeno, kaksno izrazje
se uporablja na njegovem podro-
éju. Tako kot jezikoslovei premalo
vedo o racunalnistvu, tudi racu-
nalnikarji premalo vedo o jeziku.

Oboji so torej enako (ne)upravi¢e-

ni soliti pamet drugim z znanim
Presernovim verzom. Ali ne bi te-
ga raje opustili, staknili glave in
potuhtali éim veé pametnega?
Mojca Lustrek, Ljubljana

FP. 5. Oprostite, da ne vem, kar

morda ve Ze vsak malCek, in mi
prijazno pojasnite: od kod Lucka
namesto Bita? Hvala za odgovor
in obilo uspeha pri delu!
Okviréek je bil napisan v jezi-
ku, kot ga predlaga dr. JoZe To-
porisi¢, z njim pa smo hoteli
spodbuditi bralce, da bi komenti-
rali. :
Bit je angleska beseda, ki se
slisi zelo slovensko in se je zato
vtihotapila k nam brez tezav. Po-
meni binary digit, stevilo, ki ima
samo dve stanji, 0 in 1. Tako kot
lucka: prizgano — ugasnjeno.

Sem (dokaj) reden bralec revije
Moj mikro. Tokrat pa bi rad se
napisal stavek ali dva. K pisanju
me je spodbudila samohvala Zige
Turka, ¢es da na njegovoe oceno
ratunalnika C-64 iz decembrske
Stevilke MM ni bilo protestov s
strani bralcev. Vsekakor tovarisa
Turka ne gre grajati, da se je spra-
vil k pisanju ocene, ¢eprav na
raéunalniku commodore 64 prav
gotovo ni delal vec kot uro ali dve.
Milsim, da bi moralo urednistvo
prositi za oceno sodelavca s Sirsi-
mi izkugénjami pri delu z reéjo, ki
se ocenujuje. Vsekakor se mi zdi
Turkova ocena precej pomanjklji-
va. Vendar na tem mestu tega ne
bom skusal argumentirati. Raje bi
dodal svojo kratko oceno raéu-
nalnika C-64.

Grajam: vgrajeno programsko
opremo (posebej basic), poéast-
nost kasetofona (brez programa
TURBQ), slabo dokumentacijo.

Hvalim: obstojeée programsko
opremo, zvok, hitrost kasetofona
(s programom TURBO), dejstvo,

da racunalnik vodi kasetofon,
enostavno razsirfjivost z dodatno
strojno in programsko opremo
(npr. z operacijskim sistemom
CP/M). Bojan Mohar,
Na Klisu S-8,

Vrhnika

Samohvala je bila prej razoéara-
nje kot veselje, saj sem upal, da
bo odmevov, kot je tvoj, veé. De-
lal sem krepko dlje kot uro ali
dve. Sam pravis, da je priroénik
slab. Po pisanju testa sem odkril
$e nekaj malenkosti, ki jih »na
tem mestu ne bom skus$al argu-
mentirati«. Pri Grajam/Hvalim se
pa kar strinjava.
: Ziga Turk

Za zacetek naj MM pohvalim na
vsej &rti. Zelo so mi vied testi
ra¢unalnikov, 8 strani programov,
Nove igre, Poslovni programi itd.
Skratka, vse je O. K. Toda v prejs-
nji Stevilki ste pozabili na ceno
racunalnika MSX hit bit. Prosim,
da jo sedaj objavite.

elel bi, da bi bralci na teh stra-
neh objavijali svoje rezultate v igri
Kontrabant 2. Jaz recimo resim 65
odstotkov igre. Vi pa bi odgovar-
jali (ni nujno) na morebitne teZave
s»kontrabantarjev«, ki se ubadajo
Z raznimi ugankami v igri. Reci-
mo: imam teZave s Franckom, ki
ga boli trebuh. Ni¢ se ne zgodi,
éeprav mu dam kamen.

Toliko glede Kontrabanta. Zani-
ma me pa se, kaj je cilj iger Knight
Lore in Pyjamarama. Revijo bom
se naprej kupoval — c¢e ugodite
mojim Zeljam, pa Se bolj z vese-

Yiem- Bojan Sekavénik, Ljubljana

Sonyjev hit bit stane v Britaniji
300 funtov, tuje raé¢unalniske re-
vije pa Ze mesece napovedujejo,
da se bodo racunalniki MSX
obéutno pocenili.

Imam pribliZno 2000 programoyv
za commodore 64, vkljuéno z naj-
novejsimi igrami. Zamenjaval bi
jih za druge programe, tudi za ti-
ste, ki ste jih sestavili sami. Prav
tako imam najnovejsi program,
disk Gemini, ki kopira tja do 40.
sledi, in zelo veliko priroénikov.
Odgovorim vsakomur. FPisite na
moj naslov ali me pokliéite po 21.
uri na telefonsko stevilko (0432)

e aal Giuseppe Borracci,
Via Mameli 15,

33100 Udine (Videm),

 ltalija

Pisem vam v zvezi s Sherlo-
ckom Holmesom. Ta igra je zares
zelo dobra in mislim, da bi moral
Moj mikro objaviti kaj ve¢ o njej.
Sam sem se precej namudil, pre-
den sem prisel v taksi (CLIMB IN-
TO CAB). Dobro je, da vzamete
Kitajéevo in staréevo preobleko
(oblecete si ju z ukazom WEAR
DISGUISE). Taksistu ukaZite, naj
gre na Kings Road Street. Tam
stopite iz taksija in pojdite na
cetrto platformo, kjer boste videli
indpektorja Lestrada. Ce ga ni,
stopite v viak in boste prisii na
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kraj zloc¢ina (Brown, Johns). Tam
poprosite Sefa policije, naj vam
pokaZe hiso prve ali druge Zrive.
V hidah lahko zaslidujete price,
kaksen alibi imajo itd.

Vse je slo lepo, dokler se nisem
vrnil v Baker Street. Ura je 9, z
ukazom SLEEF pa nikakor ne mo-
rem zaspati (pokaZe se WHAT).
Prav tako nisem mogel najti ban-
ke, kjer bi vzel denar. Prosim Moj
mikro, da objavi vse ulice v igri,
skupaj s tem, kateri ukazi so po-
trebni, da Sheriock prespi noc in
dvigne denar v banki.

Mikrasi, ki so dosegli kaj vec s
Sherlockom Holmesom, naj se mi
oglasijo. Kupim navadila za igro.

Se tole: v Soli programiranja v
strojnem jeziku ste naredili napa-
ko v programu za tistim o snema-
nfu zvoka. Namesto LD A, 254 mo-
ra biti IN A, (254). Veliko uspeha
pri delu! Dragan Kneievi¢,

MatoSeva bb 1/501,
47000 Karlovac

Nasel sem USR, za katerega si
drznem reci, da bi lahko bil raz-
glasen za USR leta. Do odkritja
sem prisel z nekaj znanja in s pre-
cej vec sracde, potem ko sem vec
ur brkiljal po sprectrumovem
romu.

USR je za natanéno merjenje
¢asa po sistemu stoparice. Naj-
prej natipkajte wvrstico: PRINT
160-USR 8000/50. Stoparico po-
Zenete s pritiskom na tipko EN-
TER, ustavite pa s katerokoli tip-
ko. Najmanjsi izmerljivi ¢asovni
interval je, 1/50 sekunda, natan-
énost pa je dolodena z natan-
énostjo prekinitve (interrupt).

Damir Skrjanec,
Mirka Kaliterne 13,
Split

Ali lahko glasujemo za igre, ki
jih ni na vasi lestvici? V tem pri-
meru bi glasoval za igre Scuba
Dive ali Kokotoni Wilf. Prosim da

mi odgovorite. Igor Vukovig,
Prosinékih Zrtava 35,
Zagreb

Mislim, da bi moral imeti vsak
racunalnik svojo lestvico, ker se
igre za razliéne radunalnike zelo
razlikujejo. Robert Bizjak,

Cankarjeva 24,
Nova Gorica

Glasujete lahko za katerokoli
igrico. Scuba Dive in Kokotoni
Wilf sta ta mesec zbrala po tri
glasovnice, natancno 42 igric pa
je dobilo po en sam glas. Za pri-
merjavo navajamo $tevilo glasov
za vsako od prvih desetih mest:
223, 208, 129, 124, 112, 106, 69,
66, 65, 37. Prl sedanjem oéitnem
»razmerju sil« e ne razmisjamo
o loéenih lesticah.

Zadnje ¢ase sem zacel pregle-
dovati reviji Moj mikro in Bit. Moj
mikro se mi zdi kvaliteten, vendar
objavijajte vse manj programom
za CBM in sharp. Doma imam
CBM-64 in sem s c¢asom zapazil
vse manj programov — igric. Ker
pa vedina, ki ima ta racunalnik,

nima igralne palice, vas prosim,
da objavijate ve¢ programov, Ki se
igrajo s tipkami. Prosim tudi, da
mi pojasnite, kako se igra s tip-
kami. Viadimir Makuc,
Reka 9, Cerkno

Pri igricah je praviloma na za-
¢etku razloZeno, katera tipka je
za kateri ukaz. So pa tudi igrice,
ki se jih ne mores iti brez palice.

Doslej sem kupil tri Stevilke Mo-
jega mikra in sem popolnoma za-
dovoljen, saj je vasa revija najbolj-
$a na svojem podrocju v Jugosla-

viji. Véeé mi je, da objavijate ob-
jektivne teste in precej program-
skih izpisov. Imam samo majhno
opozorilo: v hrvaséini ali srbséini
se rece »kod« in ne »kot«. Zani-
mam se za nakup modema za ZX
spectrum (»mavrico=, kot pravite
vi), vendar nisem preprican, kate-
rega naj kupim. Zato vas prosim,
da mi poveste, kateri modemi so
najbolj znani na zahodnem trgu,
in mi navedete njihove karakteri-
stike in cene. Nik3a Bosaic,
Put udarnika 258,

Split

RACUMAL
Mk, KOT 51 TI, SO0 RES

SVEfoviA FIRMA. V51
NANT BODO ZAVIDALY.

moj MIKRO
Titova 335
61808 L jubl jana

V nasi druZini smo kupili Shar-
pov radéunalnik MZ-700. Zanj pa je
malo objavijenih programov. Edi-
ni do sedaj je bil v lanski septem-
brski stevilki Mojega mikra (Ra-
zbijanje zidu — avtor T. Lukavi-
¢ki). Ta program ima neko napa-
ko in je ne morem najti. Prosim
vas, da v -eni naslednjih stewvilk
objavite, kje je napaka.

Ivan Cuk,
Bratov Ugakar 14,
Ljubljana

PROGRHA —
NMIRAN SEM TRKO

PR ME JE mocole’
KORISTNO
ZA NAJRAZLICHE JSA

ORABITI
OFRAVILA ...

JAZ IN moji BUTASTI
PROGRAMI!
I,.-'I
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MIMO ZASLONA

Revija Yu video je sredi januarja
v beograjskem Domu omliadine
pripravila zares spodobno pred-
stavitev video opreme in mikro-
rac¢unalnikov. Poleg programskih
klubov Sinclair spectrum in Sin-
club iz Beograda se je vabilu na
razstave YU video 85 odzvala ko-
pica domacih proizvajalcev in
konsignacij: Hermes (zastopnik
Hewlett-Packarda), Iskra, Konim
(commodore 64), ILR (lola 8),
Elektronika inZeniring (galaksija),
Velebit (apple, orao, galeb), Emo-
na Commerce (Nordmende, Hi-
tachi), Jadran (Loewe Opta), OTP
(Grundig), Tehnometal {Panaso-
nic, Technics, National), Yugosla-
vija Commerce (Sony), Jugolabo-
ratarija (Ortofon), Banex (JVC) in
RTP. Predstavniki® organizatorja
in konsignacij 50 z razstave posla-
li pobudo zveznemu sekretariatu
za zunanjo trgovino, da je treba
spremeniti odlok ZIS o uvozni
omaejitvi 40.000 dinarjev, liberalizi-
rati uvoz racunalnikov in zmanj-
Sati carinske dajatve. Razstava, ki
si jo je ogledalo ve¢ kot 10.000
ljudi, je bila torej vse kaj drugega
kot =bolsji sejem« ZOTKS konec
lanskega leta v Cankarjevem
domu.

*

Pri angleski hisi Gilsoft je izSel
program za spectrum The [llustra-
tor. Namenjen je izdelavi slik, ki
jih lahko vkljuéujemo v designer
avanturistiénih iger Quili iste pro-
gramske hise. Bolje informirani
vedo, da pri nas Ze obstaja nekaj
takega, saj ima Kontrabant 2 kar
35 slik, z osnovo programiranja
logike v igri pa je bil Quill. Pro-
gram, o katerem govorimo, se
imenuje Pixasso in je delo Zige
Turka, ki je zapisan tudi kot soav-
tor lllustratorja. Pri Gilsoftu so
imeli izredno smolo, saj so pre-
pozno zvedeli za Pixasso. Da ne
bi vrgli svojega dolgotrajnega de-
la proé, so se odlocili samo za
nakup najteZjega dela programa,

Pri nas se Pixasso zaenkrat
uporablja samo kot orodje pri
programiranju v ozkem krogu lju-
di. V naslednjih mesecih bo iz3el
tudi na programski kaseti.

Sir Clive Sinclair se ocitno
nicesar ne ustrasi: njegov
imperij, ki je bil doslej ome-
jen na svet mikroracunalni-
kov, naj bi se razsiril Se na
podrocje superrac¢unalnikov
pete generacije. Francoska
revija Temps Micro pise, da
je novico o tej tekmi z Japon-
ci in Ameri¢ani naznanil sam
Charles Cotton, direktor fir-
me Sinclair International:
=»Nas cilj je, da se s super-
raéunalnikom pojavimo pred
japonskimi firmami, hkrati
pa raziskave, ki smo se jih
lotili, uporabiti za nase bo-
docée mikrorac¢unalnike. «

Sinclair namerava v petih
letih pripraviti tudi mikro-
racunalnik brez tipkovnice,
torej raéunalnik, ki bo spre-
jemal slusne ukaze. Charles
Cotton je optimist: »Kakih
petdeset raziskovalcev, ki
delajo v nasem laboratoriju v
Cambridgeu, dosega tako
dobre rezultate kot stotine
japonskih inZenirjev, ki so jih
mobilizirali japonski konzor-
Cifi. « :

Pri Sinclairu sicer previ-
dno molcijo o vseh tehniénih
podrobnostih in o denarju,
vioZenem v razvoj racunalni-
kov pete generacije. Za Ja-
ponce vemo, da so investirali
priblizno milijardo dolarjev,
o raéunalniku, ki naj bi ubo-
gal na ¢loveski glas, pa zadr-
Zano pravijo, da bo nared Se-
le v prihodnjih desetih letih.

Pri Sinclairu so se konéno
usmilili lastnikov mavric, ki so se
je jim cedile sline ob pogledu na
spectrum plus. V slovenski izdaji
MM smo decembra lani Ze opisali
to »novost« za 140 funtov: v tovar-
ni so poveznili cez obicajen spec-
trum (48 K) podobno tipkovnico,
ki jo ima QL. Njene poglavitne
prednosti so podaljsana tipka za
presledek, nove tipke v zgornji vr-
sti, nekaj najvaznejsih locil in te2-
ko pricakovana tipka za reset.
Tipkovnico je zdaj mogodée kupiti
posebej. V Camberieyu stane 30
funtov.

Se ena o stricu Clivu: konéno je
poslal svoj dirkalni avtomobil na
cesto. Ljudje skacejo na ploénike,
kadar Sviga kdo z dirkalnikom po
ulicah. Elektrika, ki ga poganja,
omogoca hitrost 36 kilometrov na
uro. Edini potnik pa se lahko drZi
za krmilo prav tako 36 km. Elektri-
¢ni rodeo na treh kolesih so Ze
predlagali za letosnje poletno-tu-
risticne akcije Otoka. Sin britan-
ske predsednice vlade, znani lju-
bitelj hitre voZnje, je Ze zaprosil

pri m;aten' za 400 funtov. Za ta
denar si ne bo kupil QL, ampak e
enega Zrebca za svoj aviopark.

Zelezna lady brZkone ne bo odbi-
la prosnje, saj se bo v prihodnje
izognila plac¢evanju sinovih pro-
metnih prekrskov. Upajmo, da bo
druZina Thatcherjevih dobila trici-
kel prej kot v osemindvajsetih
dneh in da njihov model ne bo
viekel za seboj dodatnega akumu-
latorja. :

Prevajanje z uporabo racunal-
nika se v svetu éedalje bolj Siri.
Veéina vodilnih svetovnih firm
(npr. Ford, General Motors, Xe-
rox, Digital) uporablja ratunal-
niske sisteme tako za prevajanje
tehnicne literature kot za tol-

macenje dokumentacije. EGS je .

vlioZila stiri milijarde dolarjev za
izpopolnitev sistema, ki omo-
goéa prevajanje v devet jezikov
(v pisarnah skupnosti prevedejo
z raCunalnikom Ze 5 odstotkov
vsega gradiva).

Ponudba sistemov za prevaja-
nje se prav tako Siri in postaja
dostopnej$a tudi po ceni. Med
sistemi sta Se vedno v ospredju
vélika zacéetnika Systran (ame-

riski sistem, uporabljajo ga pri

EGS) in Weidner (zdaj prirejen
tudi za mikrorac¢unainike). Toda
uveljaviljajo se Se drugi sistemi:
Smart (za racunalnik burroughs
ga uporablja recimo gigant Ca-
terpillar), Transmatic (za cyber

=
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so ga razvili pri Control Data),
CAT (izraelskega izvira, zdaj v
rokah DSC Industrial Translation
International iz Miinchna), Logos
(zahodnonemski sistem za pre-
vajanje iz nemscine v an-
gleséino).

Cedalje ve& sistemov je prire-
jenih tudi za mikroraéunalnike:
Weidner npr. za IBM PC XT, CAT
za 32-bitne rac¢unalnike itd. Pre-
prostejsi sistemi ne zagotavljajo
res dobrih prevodov, vendar je
60 do 70 odstotkov besedila ra-
zumljivih, to pa je za nekatere
potrebe, npr. v administraciji ali
za tehniéno dokumentacijo, po-
navadi dovolj.

Hitrost rac¢unalniskega preva-
janja se prav tako veéa (Ze nekaj
deset strani na minuto). Glavna
ovira je predvsem vnasSanje be-
sedila (le zelo redka so na disku
in zato je besedilo treba pac pre-
tipkati). DSC Industrial Transla-
tion Int. napoveduje za svoj mi-
kro sistem optiéni ¢italec (stranv
20 sekundah), in sicer za 12.000
DM.

*

Vseh 154 osnovnih Sol v Beo-
gradu so okrog novega leta opre-
mili z raéunalniki galaksija 8—86, ki
jih izdeluje Elektronika inZenje-
ring iz Zemuna v sodelovanju z
Zavodom za ucila. Galaksije je ku-
pila skupséina mesinega SIS
osnovnega izboraZevanja. Kolikor
vemo, sta Beograd (galaksija) in
Maribor (commodore) doslej edi-
ni nasi mesti, kjer so se Ze nehali
dogovarjati, kakéno opremo bodo
imeli v $olah.



(5) 1. Jet Set Willy Software Projects

(3.) 2. Match Point Psion

(1.) 3. Sherlock  Melbourne House

(7.) 4. Sabre Wulf Ultimate

(2) 5. Travel with New Generation
Trashman

(10.) 6. Atic Atac  Ultimate

(6.) 7. Soccer Commodore

(9.) 8. Football Cup Artic

(4.) 9. Full Throttle Micromega

(8.) 10. Combat Lynx Durell

Poslali ste nam 1296 glasovnic. Med njimi smo izZrebali
naslednje glasovalce.

Prvo nagrado, Sharpov Zepni kalkulator na sonéne celice
EL-240 (darilo Sharpovega zastopnika Mercator — Mednaro-
dna trgovina, TOZD Contal, Titova 66, 61000 Ljubljana), dobi:
Damir Sisi¢, Studentski dom S. Radié¢ 121/1, 41000 Zagreb.

Drugo nagrado, kaseto z izvirno anglesko pustolovsko
igro, dobi: Julio Mestrovié, M. Mraovic Simi¢ 21, 47000
Karlovac. :

3.—5. nagrado, kaseto Kontrabant 2 (darilo ZaloZbe kaset
in plo&& RTV Ljubljana), dobijo: Leon Magdié, Druga nova
ulica 3, 71210 llidZa; Bojan Matakovi¢, Krajiska 26/11, 41000
Zagreb; Aleksandar Jevremov, Put Baikopalanatkog
odreda 7, 21000 Novi Sad.

Tudi prihodnji mesec vas ¢akajo nagrade. Na dopisnico
napidite svojo najljubo igro, zraven pa ime, priimek in
naslov. Glasovnico poéljite najpozneje do 12. marca na
naslov: Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana.
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STROJNA OPREMA

Cudoviti svet dodatkov:
zunanjli pomniiniki

CIRIL KRASEVEC

unanji pomnilniki so racu-

z nalniku potrebni, da si pro-

grame in podatke shrani ta-

krat, kadar jih ne potrebuje ali ka-

dar je ugasnjen. Ti podatki najve-

ékrat pridejo najbolj prav Cloveku,

ki si zato izmislja vedno nove, hi-

trej$e in bolj zanesljive pomnil-
nike.

Sinclairov spectrum ima 2za
osnovni zunanji pomnilnik kase-
tofon. Kasetofon je najcenejiin v
splodnem najzanesljivejsi pomnil-
nik. Vse lepo in prav, boste rekli.
Mi pa imamo s kasetofonom ne-
nehno preglavice. Predvsem je
zelo pocasen, saj je treba na vpis
48 K dolgega programa c&akati
okoli 5 minut. Poleg tega ima zdaj
umazane glave, zdaj ni pravilno
nastavljena jakost, zdaj pa ne pri-
mejo prijateljeve kasete, ker ima
njegov kasetnik premaknjeno gla-
vo. Morda za resnejSo uporabo
kasetofon res ni najbolj ustrezen.
Poglejmo si, kakSne zunanje po-
mnilnike Se lahko priklju¢imo na
spectrum.

ZX microdrive

Pogruntavicina prihaja iz de-
lavnice strica Cliva. On ji pravi
genialna enota za shranjevanje
podatkov. Malo érno genialnost
najbrz Ze kar dobro poznate, zato
jo predstavimo bolj na kratko.

e Zelimo mikrotraénike pri-
kljuiti na ra&unalnik, moramo
kupiti Sinclairov vmesnik interfa-
ce 1. S tem dobimo $e moZnost za
povezavo veé spectrumov v mre-
Z0 in serijski izhod RS 232. Ge-
nialnost mikrotracne enote je v
kaseti z neskonénim trakom, na
katero baje lahko shranimo do
100 K informacij. Bodimo malo
bolj posteni in iz izku3enj povej-
mo, da je vse, kar je éez 90 K,
zadetek na loteriji.

Delo z mikrotraénikom je eno-
stavno. Uporabljamo rdece ukaze
v zgornji vrsti spectrumovih tipk.
Vpis in izpis na trak zahtevamo z
ukazoma LOAD in SAVE, s tem da
dodamo zvezdico, oznako, da gre
za mikrotraénik, Stevilko enote
mikrotraénika (najve¢ 8) ter na-
slov programa v basicu in strojni
kodi ali pa naslov datoteke. Vpis
programa z naslovom Moj mikro,
ki je na nasem edinem mikrotra-
éniku, zahtevamo takole:

LOAD *"m"; 1; "Moj mikro”

<ENTER>

V zacetkih uporabe tega medija
za shranjevanje podatkov so bili
pomisleki o zanesljivosti in trajno-
sti kasete. Vsem ocitkom navkljub
se mikrotraéniki drZijo odliéno.
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Jrova

MNa eni kaseti so se avtorju zapisa
zvrstili vsi njegovi €lanki za Moj
mikro in vsaj e getkrat toliko vsa-
kréne navlake. Casi, ki jih porabi
mikrotracnik za delo, so nasled-
nji: FORMAT nove kasete 24 se-
kund, SAVE 64 K dolgega bloka
18 sekund in CAT (pregled vsebi-
ne kasete) 7,5 sekunde.

Cena mikrotraéne enote in in-
terfacea 1 je 99,95 funta. Ce pa si
omislite tako imenovani ZX Spec-
trum Expansion System, boste za
isto ceno dobili Se Stiri kasete za
mikrotraénik. Na prvi je uvod, na
drugi sta poslovna programa Tas-
word 2 in Masterfile, na tretji pa
Games Designer in Ant Attack.
Cetrta je prazna. Najpomembnej-
sa postavka pri cenah je kaseta, ki
je do nedavnega stala v Angliji 5
funtov. V tej stevilki pa Ze objav-
ljamo veselo novico, da je v Nem-
¢iji po frankfurtskem sejmu cena
kasete samo Se 12 mark.

Naslov: Sinclair Research,
Stanhope Road, Camberley, Su-
rrey.

Rotronics
wafadrive

Waferji so po zasnovi precej po-
dobni Sinclairovim mikrotraéni-
kom. Se vedno govorimo o kase-
tah z neskonénim trakom in ne-
kakénimi programsko vodenimi
kasetofoni. Kasete so bile Ze v za-
¢etku bolj poceni, saj se take upo-
rabljajo tudi pri pisalnih strojih z
zunanjim pomnilnikom. Sinclai-
konkurenca ponuja za
129,95 pogon z dvema enotama,
dva vmesnika (RS 232 in Centro-
nicsov), kaseto z uvodnimi napot-
ki in kaseto z urejevalnikom bese-
dil Spectral Writer.

Kasete izdelujejo v treh veliko-
stih: 16, 64 in 128 K. Cim kraja je
kaseta, tem hitrejsi je dostop do
informacije. Drugace kot mikro-
traéne kasete imajo waferji trak
zascéiten s kovinskim pokrov-
¢kom, Ki se zapre, ko kaseto iz-
vleéemo iz pogona.

Uporaba ni prevet zahtevna.
Ob vklopu raéunalnika se vzpo-
stavi normalno stanje. Operacijski
sistem waferjev pokli¢éemo z uka-
zom NEW *. Potem ko se pokaze
sporocilo »Copyright«, je sistem
pripravijen za uporabo. Sintaksa
je enostavnejSa kot pri mikrotra-
énikih. Obi¢ajnemu ukazu basic
je treba dodati samo zvezdico.
Ukaz za vpis programa Moj mikro
izgleda takole:

LOAD *"MOJ MIKRO™

Pri imenih sistem uporablja sa-
mo velike érke, ¢eprav bo razumel
tudi male in si jih bo nato sam
prevedel. Ker ima wafadrive dve
pogonski enoti, jih je treba pri
ukazih nekako logiti. Ze znani
program bomo posneli na enoto b
Z ukazom:

SAVE = "b: MOJ MIKRO"

Pri ukazih je 5e nekaj zanimivo-
sti. Prvi program bomo vpisali z
ukazom LOAD *. Z ukazom ERA-
SE +*"MO+*"” bomo pobrisali vse
programe, katerih naslovi se za-
¢énejo z MO. Pri razvijanju progra-
ma bo priSel $e kako prav ukaz

SAVE #"MOJ MIKRO": najprej bo
pobrisal program z navedenim
naslovom, nato pa pod istim ime-
nom posnel nov program.

Casi pri uporabi waferja 64 K so
bili naslednji: format je trajal 2,10
minute, LOAD in SAVE se v pov-
pre¢ju izvajata priblizno 30 se-
kund, brisanje vse kasete z uka-
zom ERASE™™ pa je vzelo 29 se-
kund.

Uporaba tega dodatka je res
enostavna, ¢e se omejimo na po-
mnilniski del. Pri obeh vmesnikih
pa je obilica tezav. Navodila so
nepopolna, tako da je uporabnik
vecinoma prepuséen samemu se-
bi. Preglavice so pri posiljanju ko-
de, manj$e od 32, izvzemsi 13 in
10. To je dovolj za enostavnejSe
oblike tiskanja, a nikakor ne
ustreza za komunikacije z mode-
mom in tiskanje z razliénimi line
feedi.

Nakup waferjev bo najverjetne-
je odvisen od potreb vsakega po-
sameznika. Cena je v primerjavi z
mikrotracniki res vabljiva. Moti pa
nas Se ena nestandardna enota v
hisi. Predvidevamo, da so mikro-
traéniki Ze kar razsirjeni, in tudi
programov, prirejenih zanje, |e
veliko.

Naslov:
House,

Rotronics, Santosh
Marlborough Trading

Estate, West Wycombe Road,
High Wycombe, Buckinghamshi-
re HP11 2LB.

Predstavili smo pomnilnike z
neskonénim trakom. Morda vam
niso bile vée¢ nove kasete? Po-
glejmo, kaj se da narediti z obicaj-
nimi kasetami, na katere ste pred
nakupom raéunalnika smemali
glasbo.

Challenge Research je naredil
kasetofon sprint, ki ima prav taks-
no mehaniko kot obiéajni kasetni-
ki. Posebnost je v hitrosti traku, ki
je pri sprintu med 38 in 39 cm/s.
Povezava 2z racunalnikom gre
prek spectrumovega robnega ko-
nektorja (edge conector) in ne za-
hteva nobenega posebnega zna-
nja. Kasetofon se napaja iz racu-
nalnika in razume tudi vse njego-
ve ukaze. Ukaz za vpis programa
na kaseti je prav tak kot pri delu z
obiéajnim kasetofonom:

LDAD“"

Krmiljenje motorja je roéno, ta-
ko da je treba za vsako operacijo,
ki jo Zelimo od kasetofona, priti-
sniti ustrezen gumb. Vse je tako,
kot smo bili vajeni doslej. Odveé
pa so nastavitve jakosti in barve
tona, saj ni zanje niti moznosti niti
potrebe. Hitri kasetofon bo razu-
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mel vse normalno posnete pro-
grame. Odpadejo originalne ver-
zije zadnjih Ultimatovih progra-
mov, ki so posneti s hitrostjo pri-
blizno 3000 baudov. Hitrosti pri
delu s sprintom so fenomenalne,
saj se blok dolgB4K posname in
prebere v 1,5 minute.

Prelepo, da bi bilo res, boste
rekli. Prav imate. NevSe&nosti na-
stanejo, ker kasetnik ni program-
sko kontroliran. Tako sam ne mo-
re vedeti, kje se koncéajo programi
in kje naj posname nov program.
Ostane nam zabavno delo z iska-
njem in zapisovanjem pozicije
stevca. V tolazbo samo to, da je
tudi iskanje izgubljenih progra-
moyv, c¢e ti sploh 3e obstajajo, bi-
stveno krajSe. Opozoriti kaZze Se
na to, da obiéajne kasete niso
predvidene za tako velike hitrosti
traku in je Zivljenjska doba me-
hanskih delov krajsa.

Kasetofon challenge sprint sta-
ne 64,95 funta. Za informacije in
narocila se lahko obrnete na na-
slov: Challenge Research Ltd, 218
High Street, Potters Bar, Hert-
fordshire.

Disketni pogoni za
spectrum

Sprasujete se, kako da stalno v
zvezi s spectrumom govorimo o
nekaksnih genialnih posebnostih,

ko pa so na tem podrocju Ze dav-
no postavili standard gibki diski.
Gibki disk (floppy) je pomnilniski
medij, ki je zaradi masovne proiz-

vodnje zelo poceni. Njegove
zmogljivosti so v najslabsem pri-
meru vecje od vseh prej omenje-
nih. GibkeZ zahteva za svoj pogon
zelo zahtevno mehaniko in kar
nekaj elektronike, da se suce, kot
zahteva racunalnik. Taksni pogo-
nu pa so razmeroma dragi in prav
to je bila vzpodbuda za posebne-
ze Clivovega kova, da so razvili
zunanji pomnilnik s pogonom, ki
je nekaj funtov ceneji.

Vseeno je za mali spectrum ne-
kaj vmesnikov, ki omogocajo po-
vezavo s pogoni gibkega diska.

Najvecjo ponudbo ima Opus, ki
izdeluje vmesnik z operacijskim
sistemom v ROM. Omogoca shra-
njevanje podatkov na disketo v
dvojni gostoti zapisa (double den-
sity). Uporablja vse spectrumove
ukaze, vdelan ima tudi Centronic-
sov vmesnik in je zdruZljiv z vsemi

-------

Opusovimi disketnimi pogoni. Z
nekaj uporabnimi programi, ki so
priloZzeni na disketi, lahko pre-
nasamo programe s kasete na
disk. Cena vmesnika je 99,95
funta.

Opusove disketne enote so bo-
disi 3-inéne ali 5,25-inéne z enoj-
no ali dvojno gostoto zapisa na
eni ali pa na obeh straneh gibke-
Zza. Zmoaqljivosti se gibljejo med
100K in 400K, cene pa med 189,95
in 219,95 funta. Naslov: Opus
Supplies Ltd., 158 Camberwell
Road, London SES OEE.

MNa kratko smo v teh sestavkih
Ze predstavili Thurnallov 3-in€ni
disketni pogon. S spectrumom se
povezuje direktno prek robnega
konektorja. Za povezavo ni potre-
ben nikakr$en vmesnik, saj je vse
Ze zaprto v ohisje pogona. Disk,
formatiran na pogonu MCD-1,
ima zmogljivost 150 K. Povprecni
dostopni ¢asi pri LOAD, SAVE in
ERASE so manjsi od ene sekun-
de. Vdelani operacijski sistem ne

zaseda pomnilniskih lokacij v ra-
mu raéunalnika. Thurnallov di-
sketni pogon prodajajo z zelo do-
brim priro¢nikom, demonstracij-

sko disketo, vsemi potrebnimi ka-
bli in napajainikom. Cena 3e ene
grdobije na vasi mizi je 199 fun-
tov. Naslov: Thurnall Electronics
Ltd., Cadished, Manchester, M30 .
6DX.

Watford Electronics je s svojim
vmesnikom SP-DOS omogoéil
uporabo disketnega pogona ljubi-
teljem Tasworda 2, Masterfila in

in disketnim pogonom dobavljajo
tudi disketne verzije omenjenih
programov. ZX SPDOS je zdruz-
ljiv s Centronicsovim vmesnikom
in RS 232 iste firme. Omogoda
formatiranje 5,25-inéne diskete
od 200 do 800 K. Vmesnik SPDOS
stane 99 funtov, RS 232 pa 29,95
funta. Disketne pogone lahko do-
bite za ceno od 129 do 175 funtov.
Naslov: Watford Electronics, Car-
diff Road, Watford, Herts.

dkar smo testirali prototip

tipkovnice ines, moramo v

redakciji stalno odgovarja-
ti na telefonska vprasanja o mozi-
nostih nabave in dobavnih rokih.
Odgovarjame z neizogibnim
»predvidoma« in »kot so nam po-
vedali«. Bralci s tem paé niso
kdove kako zadovoljni. V prejéniji
stevilki smo v odgovoru na bral-
¢evo pismo napovedali, da bo
mogodée tipkovnico kupiti po 20.
januarju. Takrat smo se tudi ogla-
sili na IEVT in pokazali so nam
tipkovnico, ki je Ze prisla iz serij-
ske proizvodnje..

Serijsko ines smo opremili s
spectrumom in jo preskusili.
Racunalnik vstavimo v ines zelo
preprosto. Driati se je treba sa-
mo prilozenih navodil. Malo bolj
zapletena pa je montaZa vmesni-

te. lzrezati je treba naznatene
luknje za mikrotraénik in konek-
‘tor za kabel RS 232. Ce Zelite, da

ka interface 1 in mikrora€unalne enc-

Tipkovnica ines je tu

bo tudi po vdelavi teh enot ostala
ines Se tako lepa, in niste ravno
veséi modelarske Zagice, bo naj-
bolje, da obiitete graverja.

Delo z novo ines je $e precej
laije in.udobnej$e, kot je bilo s
prototipom, ki smo mu Ze takrat
peli slavo. Tipkovnica se je na-
mrec priblizala sanjam Mojega
mikra skoraj do popolnosti. Tipke
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s0 v serijski inacici potiskane z
izvirnimi spectrumovimi znaki.
Tabela, ki nas je pri prototipu mo-
tila, je tako odpadia. Barva na
kapicah tipk je kvalitetna in ob
normalni uporabi raéunalnika go-
tovo ne bo izginila. Ohisje, nosi-
lec tipkovnice in tiskano vezje so
izdelani zelo kvalitetno. Proizva-

jalec se je potrudil in naredil tip-

kovnico, ki bi bila resni¢en ponos
katerekoli firme tudi onstran
nagih meja.

S, e
~~~~~
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Pa Se dve zares malenkostni
zamerl, ki ju je Institut za elekiro-
niko in vakuumsko tehniko Ze
vzel na znanje in ju bo pri nasled-
njih tipkovnicah odpravil. Pri vde-
lavi vmesnika je treba izrezati tu-
di naznaéeno odprtino za pri-
kljutéek RS 232. Naznatena luk-
nja je sicer dovol] velika za pre-
cej neobiéajne 9-pinske konek-
torje D, nikakor pa ne za obiéajne
z dvema vijakoma, ki zahtevata
precej veé prostora, da se vzpo-
stavi kontakt med obema priklju-
tkoma. Druga pomanjkljivost pa
so tipke zgornje vrste, ki so spo-
jene fiksno in ne dopuséajo stan-
dardne razporeditve YU znakov.
Fiksno spojene tipke za YU znake
so pripravijene za urejevalnik
teksta Ines.

Tipkovnico lahko naroéite tudi
z narocilnico, ki jo objavlijamo v
tej stevilki. Cena je 25.000 brez
prometnega davka, ki znese 30
odstotkov. Rok dobave je mesec
dni. Naslov: Institut za elektroni-
ko in vakuumsko tehniko, Teslo-
va 30, 61000 Ljubljana.
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Odlozi bridki mec
in sezgil spricevalo:

JERNEJ PECJAK

zacCetku leta je prisSlo v
Njuguﬁla?iju dosti novih
igric za ZX spectrum. Pri
oceni kot obi¢ajno upostevam vse

tri dejavnike: grafiko, zvok in sce-
narij.

Najbolj pri¢akovana programa
sta bila seveda Underwurlde in
Knight Lore. Underwurlde je bil
opisan v prejsnji Stevilki MM, zato
le 5e nekaj besed o njem. Labirint
ima 592 sob, po natanénem opa-
zovanju pa ugotovimo, da je vse-
ga skupaj samo nekaj razliénih
tipov sob, ki se ponavljajo. Ret je
drugaée kar zanimiva, moti me le
to, da je na koncu spet reklama za
Ultimatovo naslednjo igro. Pro-
gram je posnet hitreje, po Ljublja-
ni pa ze krozi razdrta verzija, v
katero lahko vpisete pok za 98
Zivljenj (POKE 36981,152).

Ocena: grafika 8,
zvok 7, scenarij 6

Najnovej$i Ultimatov hit je
KNIGHT LORE, prvi¢ v izrazito tri-
dimenzionalni tehniki. Tvoja figu-
rica je pustolovec, ki se ponoci
spremeni v volkodlaka. V stiride-
setih dneh se mora resiti preklet-
stva. Potovanje poteka po 128 so-
bah, v vsaki so razli¢ne nevarno-
sti. Nekje padajo nate Zelezne
krogle, drugje te lovijo duhovi,
ponekod &trlijo iz tal grozljive
igle. Uroka se resis, ko zmecées
nekaj predmetov v Carovnikov ko-
tel. Blizu &arovnika je treba biti
pazljiv, ker véasih prileti iz kotla
predmet in te ubije, drugi¢ pa ta
predmet utripa in v njegovi notra-
njosti se vidi eden od predmetov,
ki so raztreseni po labirintu. Ko
vrzes v kotel pravi predmet, zaéne
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utripati kak$en drug. Nisem Se
prisel do konca, zato ne vem, koli-
ko jih je treba vreéi — toda pre-
priéan sem, da vsaj deset. Ultima-
te je s to igro dokazal, da ne Stan-
ca programov po doloéenem ko-

pitu, kot smo se ustrasili pri prejs-

njih treh igrah tega podjetja.
Ocena: grafika 10,
zvok 8, scenarij 7

Nekoliko manj znana program-
ska hiSa Elite je izdala zanimiv
programéek: KOKOTONI WILF.
To je tudi tvoje ime. Naloga je, da
najde$ izgubljene dele amuleta.
Potovati moras skoz razliéne do-
be od prazgodovine naprej. Tvoja
edina sposobnost je, da znas lete-
ti (igralci arkadnih iger se bodo
sedaj zgrozili). Tu ni ubijanja in
prelivanja krvi, ni¢esar drugega ti
ni treba storiti, kot da zberes dva-
najst kosov medaljona. lzogibati
se moras dinozavrom, praribam,

pterodaktilom in $Se nekaterim
stvorom iz prazgodovine. Ko to
opravi§, moras pobrati Se trinajsti,
utripajoéi predmet. Tedaj prideS v
naslednjo dobo in igra se nadalju-
je. Grafika ni ni¢ posebnega, igra
pa jih kljub temu zabavna in ob
njej se nekoliko spocije prst, s
katerim navadno streljamo napa-

dalce.
Ocena: grafika 6, zvok 6,
scenarij 7

Bug-Byte je izdal program
KUNG €U, ki je delo treh nasih
avtorjev. To potrjuje, da znamo
tudi Jugoslovani pisati dobre ar-
kadne programe. Preselimo se
na Daljni vzhod. Tvoja naloga je,
da se bojujes (za spremembo
brez oroZja, le z rokami in noga-
mi). Med bojem uporabljas Stiri
osnovne udarce: udarec z levo
nogo, udarec z desno nogo, uda-
rec z roko in obrambo z roko. Na
spodnjem delu zaslona je roka,
ki spreminja barvo od bele in
utripanja, kar pomeni, da si Ze na
koncu moéi. Sovrainikova moé
se kaZe v kroglicah na dnu zaslo-
na. Seveda ni nujno, da vse izgi-
nejo. Dobro merjen udarec v gla-
vo ali trebuh lahko tebe in na-
sprotnika enako onesposobi.
Cim hitreje polozis nasprotnika
na tla, tem veé tock dobis. Ko ga
nekajkrat zrusis, se ozadje spre-
meni, igra pa postane tezavnej-
sa. Na tretji stopnji te napadata
kar dva bojevita Japonca. Ves
cas igro spremlja japonska me-
lodija, kar sicer nekoliko upoéa-
sni gibe. Ko je eden od nasprot-
nikov mrtev, lahko gleda$, kako
sta se tolkla. Bojuje$ se lahko
tudi s prijateljem, ée pa nekaj
&asa ne Sari$ po tipkovnici, se
prikaZze zelo lep demonstracijski

program. Figurice so izredno ve-
like (éez tretjino zaslona in lepo
oblikovane. Vendar program za-
sluzi pohvalo, $e toliko bolj, ker
so ga napisali nasi avtorji.
Ocena: grafika 9, zvok 9, scenarij
10

Od programske hiSe Micro-
sphere smo dobili program
SKOOL DAZE. Kot je reéeno Ze v
naslovu, je vsebina zelo izvirna.
Ker so v Angliji $ole zelo tezavne
in uditelji pretepajo otroke, so se
domiselni programerji spomnili,
kako pridobiti mladino. V tej igrici
naj bi se otroci sprostili, delajo
lahko vse tisto, ¢esar v pravi Soli
ne smejo: lahko se pretepajo,
pisejo po tabli Zaljivke, celo ucite-
lje streljajo s fraco.

Na zacetku lahko spremenis
imena uéiteljev in uéencev. Sola
je prikazana v preénem prerezu,
dolga je dva zaslona in ima tri
nadstropja. V glavni vlogi nasto-
pa% sam, zraven pa so Stirje tvoji
soSolci in Stirje uditelji (matema-
tik, zgodovinar, kemik in profesor
zemljepisa). Cilj igre je pobrati
vse zastavice po Soli. Potem odi-
des v zbornico, vzames iz sefa
spricevalo in ga zmagoslovno za-
Zges.

Pouk poteka po strogo doloce-
nem urniku, vrstijo se odmori in
pouk. Igra seveda ni brez nevar-
nosti. Ucitelji te kaznujejo za naj-
manjSi prekriek: ¢e pretepes
so3olca, ¢e stopis v zbornico (»Ne
vstopaj v privatno sobol«), e niso
med poukom v pravi uéilnici. Ce s
fraco zadenes ucitelja v glavo, te
najhuje kaznuje (ée si zelo spre-
ten in zbezis, obtoZi koga druge-
ga). Ucitelji te kaznujejo z vrstica-
mi, ki jih moras prepisati iz uébe-
nika. Ko dobis 10.000 vrstic, pride
ravnatelj (profesor matematike) in
te vrZe s Sole.

Tudi tvoji sosolci imajo razliéne
znacaje. Najboljsi je dijak s pra-
vim imenom Einstein. Ta je pame-
ten in vedno pravilno odgovori na
uditeljeva vprasanja. Kadar ga
udaris, te zatoZi, véasih pa te
hote med odmorom zatoZiti rav-
natelju in ga moras ves odmor
pretepati, da tega ne stori. Neki
drug soSolec je zelo znan po tem,
da pise na tablo stavke, kot so:
»Solska kosila so zanié! Dol s fizi-
ko!« Grafika je zelo dobra. Pred-
meti niso narisani tako kot pri
vedini iger za spcetrum, da se po-
krivajo, ampak tako kot pri Com-
modoru. Najprej se nariSe pred-
met najbolj v ozadju, nato nasled-
nji in na koncu tisti, ki je najbolj
spredaj. Tako dobimo zelo lepo



predstavo uéitelja, ki hodi med
klopmi. Zvoka je zelo malo (Solski

zvonec in tvoji koraki).
Ocena: grafika 9, zvok 8§,
scenarij 10

Melburne House spet (ne)prijet-
no preseneda, tokrat z olimpijski-
mi igrami SPORT HERO. Po Ol v
Los Angelesu se je mnogo soft-

warskih his spravilo delat olimpia-
do. Sports Hero ima &tiri discipli-
ne: tek na sto metrov, tek z ovira-
mi, skok v daljavo in skok s pali-
co. Grafika sama je zelo dodela-
na. Figurici se vidjo hlace, odi,
copate in majica, tekmuje$ na
treh razlicnih stopnjah. NajlaZe je
bil uliéni tekaé, kjer je v ozadju
samo plot. Na drugi stopnji si Ze
na tekmovanju kjer te gledajo mi-
moidodi gledalci, na najtezjem ni-
voju pa si na Ol, ki jih, kakor sem
videl v ozadju, prireja Melbourne
House. Tudi $tevec, ki kaZze &as, je
dodelan. Motijo nas nekatere dru-
ge stvari. Na stezi si sam, ne mo-
re$ igrati niti z drugim igralcem
niti ne tekmujes z raéunalnisko
vodenim tekatem kot pri Micro
Olympics, izdelku programske
hise CRL. Zvoka tako rekoc ni (ra-
zen strela iz pistole), lahko bi
slisali vsaj tekactevo sopenje ali
udarce z nogo ob tla. Zadnja po-
manjkljivost pa je, da ima pro-
gram samo $tiri discipline. Lahko
bi bil sestavljen iz dveh delov, kot
npr. Decathlon hise Oceana.
Kljub temu je igra dobra in vas

lahko zabava v pustih dneh.
Ocena: grafika 9, zvok 3,
scenarij 5

Deseteroboi

SIMON HVALEC
Desetﬂmhnj (Decathlon) je nova uspesnica

znane programske hise Ocean. Ze na za-
¢etku nas preseneti izredno dodelana
grafika, Daleya Thompsona, na las podobna sli-
kam, kakrine objavljajo raéunalniske revije. Igra
je sestavljena iz dveh delov, od katerih vsak

- predstavlja celoto. In vsak obsega pet Sportnih

disciplin... Igramo z razliénimi igralnimi palica-
mi ali pa s tipkovnico.

smo se odloéili za igraino palico, moramo
biti previdni: s sunkovitim premikanjem rocice v
levo in desno namreé poveéujemo hitrost. Tek
na 100 metrov vsakdo obvlada, toda prednost
imajo telegrafisti, ki jim je »trzanje« v vrsiékih
prstov. Z igralnimi palicami moramo biti $e zlasti
previdni pri skoku v daljavo, kajti poleg hitrosti
igra vazno vlogo tudi kot, pod katerim se odrine-
te (doloéite ga s tipko). Pri vseh disciplinah je
najidealnejsi kot med 40 in 50 stopinjami, le pri
skoku v visino in pri skoku s palico se je najbolje
ravnati po obéutku. Pri teku na 1500 metrov pa
moramo racunati e na »porabo energije«, se

pravi na kondicijo, in varevati z moémi.

Po raznih vesoljskih bitkah in drugih igricah,
ki se jih hitro naveli€amo (vsa cast izjemam!), mi
je igra pomenila pravo osvezZitev. Zbral sem ta-
belo »rekordov«, ki so jih postavili na tekmova-
nju pri meni mariborski hackerji. So bili res
najboljsi? Nekateri rezultati se zdijo nemogoci
(npr. v teku ¢ez ovire), morda pa se bo nasel se
kdo, ki bo rekorde podrl, éeprav resno dvomim,
da bi kdo mogel izboljsati rezultate pri skoku v

daljavo, suvanju krogle, metu kopja in diska. In
Se en nasvet: nikar se ne podajajte na olimpijsko
prizorisée v Los Angelesu v veéernih urah —
tvegali boste, da boste doéakali jutranji svit v
vlogi atleta pred zaslonom...

»Olimpijski rekordi« mariborskih hackerjev:

100 m: 9,98 sek

skok v daljavo: 9,30 m

visina: 243 m

krogla: 28,34 m

400 m: 34,18 sek

110 m z ovirami: 9,19 sek

skok s palico: 5,04 m

disk: 75,90 m

kopje: 132,43 m

1500 m: 268,31 sek

Ghostbusters

MARJAN TRUCL

kem trgu pojavila igra Ghostbusters (fir-
me Activision). O istoimenskem filmu ste
nemara slidali — z njim so zasluzili 209 milijonov
dolarjev. Ker pa filma najbrz $e niste videli, je
nekaj pojmov v igri tezko razumeti. Na primer
»Zul« — to je stavba, v kateri se zbirajo duhovi.
Brez navodil bo skraja sploh teZko, Se zlasti, ker
bo igro gotovo kopiralo vsaj 99 odstotkov upo-
rabnikov. Zato nekaj osnovnih navodil.
Uni¢iti morate éim veé duhov in resiti New

GHISIBUSIERS)

Pred kakimi tremi meseci se je na ameris-

York pred pogubnim duhom z mornarsko cepi-
co. Ce pa ne spravite z zaslona, izgubite 4000
toék, in ko vam to¢k zmanjka, je igre seveda
konec. Grafika in glasba sta kot pri Summer
Games tudi pri tem programu odliéni (e priti-
snete na tipko SPACE, zaslisite melodijo iz fil-
ma). S to tipko F1 oziroma F3 sprozite igro, nato
pa vpisete ime in priimek — in ban&ni radun, kajti
banka vam bo podarila 10 tisoé dolarjev, &e
boste izjemno dobri.

MNato izbirate med Stirimi vrstami avtomobilov,
ki se razlikujejo po letniku izdelave, hitrosti, ko-
ligini nalozene opreme in seveda po ceni. Ko
avto kupite, lahko naloZite Se dodatno opremo,
od detektorja duhov do sesalnika duhov (za vse
te pripomocke pa morate kajpada odsteti drago-
cene dolarje). Potem pritisnete tipko E (END) in
Ze ste na newyorékih ulicah. Najprej si z igralno
palico zarigete pot, po kateri se boste vozili in
unitevali duhove. Svetujem, da se ustavite pred
utripajoto rdedo hio, kajti tam so doma duhovi!

Najbolje je, te vozite po sredini ulice, ker
boste tako laZje ujeli duhove — vozilo pomakne-
te do prestreZenega duha in pritisnete gumb na
igralni palici. Po voZnji se avto premakne na
desno stran zaslona in znaéli se boste pred neko
zgradbo. Ce je v njej duh, se podaijte z uniceval-
cev duhov do stavbe in spet pritisnite na gumb
igralne palice (posodo, v katero boste spravili
duhove, spustite na tla). Ce v zgradbi ni duha, se
»unit¢evalec« vrne v vozilo, sicer pa pride iz
njega %e drugi (postavimo ga na desno stran).
Oba uniéevalca sta oborozena: duha morata do-
biti z zarkoma v navzkrizni ogen|. Pritiskajte na
gumb tako dolgo, da bo sam duh nehal streljati.
In pazite, da »unitevalca« ne bosta prevec sku-
paj, kajti ¢e se Zarka kriZata, se izniCita. Za
podatke o oroZju, uni¢evalcih itd. pritisnete tip-
ko SPACE. Igra se nato nadaljuje z risanjem poti,
lovijenjem duhov.
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Naj vrag pocitra vse arkadne

avanture!

Tudi vasa porodevalca iz Frankfurta se
zveder nista mogla upreti skusnjavi, da ne bi
poskusila srece v enem od mnogih =spiel
casinov« v mestni coni za pesce. Prostor je
navadno razdeljen na tri dele: prvi je name-
njen ljubiteljem klasiénih video iger, v dru-
gem, mirnejsem, so igre na sreco, nekje ¢isto
v kotu pa vrata vodijo $e v poseben koticek z
igrami, ki niso primerne za otroke. ..

Zelo malo sveZih iger je bilo videti. V dunaj-
skem Pratru so bile lani igre z laserskega
diska $e glavni hit, v Frankfurtu pa pred Dra-
gon's Lairom skorajda ni bilo vec igralca.
Med tovrstnimi igrami $e najbolj vlieceta Don
Kihot in MACH 7, kombinacija videa in racu-
nalnika. Najpopularnejsa sta gotovo boksar-
ski dvoboj in Formula 1 na treh zaslonih.
Formulo sva testiraia, a rezultat raje zamoléi-
va, ker nama ni bil v ponos — pramagal naju

je Ze prvi nasprotnik.

Po vseh rac¢unalniskih limonadah, ki smo
jih vajeni na domacdih ra¢unalnikih, pa se je
prav prilegla ena tistih klasi¢nih iger na temo
»shoot'em up« — Tube Panic. Scenarij in
tehniéna izvedba sta sila preprosta: pobiti
maoras ¢im vecé sovraZnikov. Letamo po geo-
metrijski ravnini ali valju, premikamo se v
leve in desno in, kajpada, streljamo. Nasprot-
nik se seveda brani in le najspretnejsi vzdrzi-
jo onkraj prve stopnje. NaZigala sva po so-
vraZniku, dokler naju ni zagrabil kré v roke. In
na tistem avtomatu sva se prebila na 12.
mesto!

K vragu vse sofisticirane arkadne avanture
z Zivopisnimi sovraZniki in disneyevsko po-
krajino! Dajte mi joystick v roke, preskrbite
mi hitro in uboljivo vesoljsko ladjo in posljite
me nad krdelo bojaZeljinega sovraga... »You
aint seen nothing yet!«

Laserski video sistem, otrok,

ki se je rodil prezgodaj?

b 4

e pred slabim letom so last-
Sniki mini kazinov zrli na la-

serske igre kot na rediteljice
pesajoce priljubljenosti arkadnih
iger. Igralci se bodo spet trli pred
avtomati, so jim obljubljali izdelo-
valci zabavisénega hardwara in
softwara, in ko bodo €akali na vr-
sto, bodo vrgli kak kovanec tudi v
zapraseno rezo avtomata s kako
manj konvencionalno, nelasersko
igro. Tore] dve muhi na en mah!
Skratka, laser je prihodnost v tej
branZi, so napovedovali, in zatrje-
vali, da bo prej ali slej pometel vse
druge igre s klasitno racunalnis-
ko grafiko.

Ce danes ugotavljamo, da se
napovedi niso uresnicile, potem
smo v izrazanju e kar blagi, pise
Dan Persons v januarski Stevilki
newyorskega mesecnika Electro-
nic Games. Laserske videoapara-
te, za katere je bilo treba nekdaj
odsteti od tri do &tiri tiso€ dolar-
jev, zdaj razprodajajo po tisoc do-
larjev — samo da bi se znebili za-
log. In prav ni€ ni nenavadno, ¢e v
mini kazinih Space Ace in Firefox
zaman meZikata, da bi privabila

igralce. Kam neki so izginili? Pre--
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rivajo se pred TX-1 in Punch-Out,
aviomati, ki ponujajo klasiéno
ra¢unalnisko grafiko visoke loélji-
vosti. Medtem ko so zasvojenci
nekdaj metali v reZe po petdeset
centov, da so lahko obuli $kornje
Dirka Drznega, so pri laserskih
igrah zdaj zbili ceno na obiéajnih
25 centov, da bi pritegnili obisko-
valce.

Kaj neki se je zgodilo? Kako je
mogoce, da se je tako obetaven
sistem kar naenkrat znasel na od-
padu? Odgovor nikakor ni pre-
prost, vendar kratka zgodovina la-
serskih iger nakazuje, da je bil
sistem Ze ob rojstvu obsojen na
neuspeh. Oziroma bolje re€eno:
morda se je rodil prezgodaj.

V zadetku je bil kajpada Dra-
gon’s Lair (Zmajev brlog), igra, Ki
se je v mini kazinih pojavila poleti
1983. Po mrzlici, ki jo je povzrodi-
la igra Space Invaders, Se ni bilo
tak$nega navdusenja. V mini kazi-
nih so morali nad igralnimi kabi-
nami namestiti monitorje, da so
imeli na oéeh prerivajoce se tru-
me mladih igralcev. Epidemija se
je Sirila kot pozar, licenéni posli
so cveteli — Dirk Drzni je bil vsak-

Halcyonov laserski video sistem za hisni raéunalnik.
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danji gost na vseh ameriskih TV
programih, na embala3, na maji-
cah. In avtomati so tako hitro gol-
tali kovance, da si Dragon’s Lair
ni priboril samo uvrstitve v I. ligo
video iger vseh €asov, temveé je
tudi obetal, da bo njegovo
nadaljevanje — igra Space Ace
(Vesoljski as) — Se en hit. Pri firmi
Starcom (bivéi Cinematronics) pa
danes kislo ugotavljajo, da je Ve-
soliski as nemara poZrl ves do-
bicek, ki ga je prinesel Dirk
Drzni...

Tudi lastnikom mini kazinov se
racuni nikakor ne izidejo. Zmajev
brlog jim je vsekakor prinasal ko-
vance... kadar so avtomati delali.
V tem grmu je tical zajec: laserski
video preprosto ni vzdrial obre-
menitev, ki jih mora prenesti
hardware v mini kazinih. Industrij-
ski model diskovnega pogona
druzbe Pioneer, ki je stal po grosi-
stiénih cenah 2499 dolarjev, je za-
hteval preveé servisiranja. Podo-
bno je bilo s Philipsovimi modeli
— veliko okvar, premalo nado-
mestnih delov.

Toda tehnoloske slabosti niso
edini razlog za nepri¢akovano hi-
ter zaton laserskih iger. Zacetni
uspeh je firme namreé tako pre-
vzel, da so vrgle na trg lastne vi-
deo sisteme, pri tem pa zanemari-
le kakovost iger. Bega's Battle
(igra vesoljske zvrsti), Laser
Grand Prix (dirkaliséni Zanr), Cliff
Hanger (junak resuje lepo dekle)
in Astron Belt, Cube Quest, M. A.
C. H. 3, Firefox (sorte »potegni in
sproZi«) so bile preprosto prevet
konvencionalne igrice, delane po
istem kopitu, in mladi so se hitro
naveli¢ali. Firme so zasle v past,
ki bi se ji lahko izognili, ée bi
upostevale nekaj bridkih lekcij s
klasiénimi video igrami: v tem po-
slu pravila diktira moda, moda pa

se spreminja in zato bi se morala
spreminjati tudi vsebina iger.
Podobno je na podroéju hignih
ratunalnikov. Veéina zares do-
brih iger, recimo za commodore
64, je danes na disku. Kasete so
Ze zastarel nacin shranjevanja
programov, a ne le zato, ker so
poé&asne in nezanesljive, temved
predvsem zato, ker danasnji vr-
hunski software zahteva med vso
igro nalaganje novih podatkov —
tak proces pa ni zdruZljiv z nava-
dnim magnetofonskim trakom.
Druga ovira za razmah dobrih
iger: cena periferne opreme. Di-

Space Ace {Etarcnm: polomija v#mgem nadaljevanju.

skovni pogon je sestavljen iz veli-
kega S&tevila gibljivih mehanskih
delov in zato njegova cena ne pa-
da tako strmoglavo kot pri raéu-
nalnikih, kjer ceneni &ipi vplivajo
na razmerje povecan spomin —
zmanj$ana cena. Pri laserskih vi-
deo igrah je ta ovira $e teZje pre-
magljiva. RDI je recimo za hisSne
raéunalnike razvil igralni sistem
Halcyon. Cena: 2195 dolarjev, kar
pa je celo za Ameri¢ane prehud
zalogaj. Mar je potemtakem res
konec obdobja laserskih iger?
Cela vrsta druzb — Starcom,
Williams, Mylstar, Coleco — je

Thaver's Quest (RDI): renesansa laserskih video iger?

opustila nacrte, da bi razvila la-
serske sisteme, zdruzljive s higni-
mi racunalniki. Mogoée je sicer
kupiti vmesnike, ki zagotavljajo
povezavo obstojecih laserskih si-
stemov s hignimi raéunalniki, to-
da to zahteva, da igralec napise
program, ki krmili diskovni po-
gon. In zadovoljiti se mora z nava-
dnimi diski, kar pa seveda $e zda-
le¢ ni tako dobra resitev kot diski,
Ki s0 posebej zasnovani za igro.

Obupali niso samo pri druZbi
RDI Video Systems. Ze igra Dra-
gon's Lair je bila zasnovana v ok-
viru laserskega sistema Halcyon,
Ki je zdaj star Ze pet let. Zadnji dve
leti pa so ga posebej razvijali za
povezavo s hignimi ratunalniki. A
kot reéeno: izdelek je zaradi cene
prisel na trg prezgodaj in veéina
igralcev se bo s sistemom Hal-
cyon seznanila kvecjemu v mini
kazinih.

Prva igra, prirejena za ta sistem
Thayer's Quest (Thayerjevo iska-
nje, v Zanru viteSkega iskanja sve-
tega Graala) — je Ze navdusila sta-
ro in mlado. Sistem Halcyon je
namre¢ »inteligenten«. Se spo-
mnite ratunalnika H. A. L. iz Ku-
brickove vesoljske odisejade? Ta-
k$en je Halcyon: ogovoris ga in
on ti odgovarja. Ko pritisnes na
prvo tipko — igrasd namre¢ s po-
moc¢jo tipkovnice = ti radunalnik
rece: »Predstavite se, prosim!« In
potem: »O Dan, me veselil« In za-
pomni si, kje ti je spodrsnilo, ve,
kaj ti je vieé, a kaj ne, skratka,
pameten je.

Laserski video sistem je torej
nasel Ze en okop, za katerim se
bori za obstanek. Tezko je reéi, ali
bo Halcyon njegovo resilno oroz-
je, ali pa bodo neizprosni eko-
nomski zakoni spravili sistem v
predal — za poznejse ¢ase.
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Nagraona uganka: Sajenje tulipanov

Y Smogogradu so vsl prebivaley veliki ljubitelji cvetja in roi.
Pred mestnoshido ledi velik park, k1 Je v ponos vsem aesanoa.
ysako poslad tu zasadijo lepo stevilo tulipanov, k1 jih delosa
potacajo njigovi otroci, deioma pa jih polulajo vsi. le na
2afetku poletja  park spet zasludi svoje  ime.  Zaradl
uspehov deiele v gospodarstvu se nasrec isenuje “Industrijski”
park.

Dober namen pa ostane, in tako bodo na enes od vogalov parka
tudi letos sadili tulipame. Ker ljubijo red in geusetrijsko
pravilnost, jih bodo kot vsako letp razporedili v obliki
kvadrata, take da bo tolike vrst tulipanov, kolikor tulipanov je
v yrsti. Vsako leto so sadili isto stevilo tulipanov, in vrtnar
se je ?e kar nekako navadil, kako se stvari streie.

Toda letos pozimi se je zgodilo nekaj necbiajnega. Cvetki
Roiman, ki je na svojem vrtu prav tako sadila tulipane, so pred
hito speljali avtocesto, in tako nima kas posaditi svojih 312
sadik. Mestnega vrtnarja je prosila, naj ji dovali, da bo svoje
tulipane posadila pred mestno hiso, skupaj z vrtnarjevimi. Toda
sledni ni prepriéan, da bo razpored s temi dodatnimi tulipaml e
vedno ostal kvadraten. Tudi on ne namerava zayreti niti ene
tebulice.
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Braici, na posof !

saditi
vogalu parka

kolike sadik je v kvadratni razporeditvi
vrinar, da bo tudi z dodatnimi
kvadrat tulipanov ?

Med ravilnimi resitvami bomo izirebali B nagrad po B00 din 1in
tri kasete s prograsi za "savrico®, ge jo imate.

Resitve posljite do 1.4.1983 na naslov:

Urednistvo revije Moj mikro,
p.p. 130-111,
61001 Ljubljana,
s pripisom "Tulipani®.

dosedaj moral
312 tulipani v

Reditve ugank iz januarske Stevilke HM:

Tri novoletne reéene ge letos !

Kratko in jedrnato:

1. Kepa pade na tla po 9.2B4233
2. Tri stevila katerih vsota kubov je kub:

I & 8 7
21216 1B
3845 b

3, Od 1327 do 136! je wminilo 34 let. Dobitnike nagrad
najdete med listingi.

ZALOZBA KASET IN PLOSC
RTV Ljubljana

@® Igra, igra, igrica, kdo pa tebe resit
zna?

KONTRABANT 2

@ Domaca ilustrirana postolovska igra
za ZX spectrum 48 K.

® 35 osupljivih slik prizene graficno
sposobnost spectruma do skrajnih
meja

® vec kot tisoc barv

® ura, zvokK, shranjevanje igre in slik

® Naucite se zanimivosti in zgodovine
Jugoslavije od kamene dobe do leta
2000!

® Skrivnosti in pasti izpod Svobo-
dnega sonca. ..

@® Prvi protestni racunalniski break
dance mojstra Janija Kovacica, 35-
stranski prirocnik

KONTRABANT 2

® »Kaj storiti
tingom 7«

s skrivnostnim fi-
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INES

Urejevalnik podatkov

slik in besedil

IzSel je INES, urejevalnik besedil, podatkovnih zbirk in slik za 48 K sinclair ZX
spectrum. Namenjen je vsem, Ki se kakorkoli ukvarjajo s pisanjem, pa bi se radi
znebili pretipkavanja in drugih omejitev, ki jih pred uporabnika postavlja pisalni
stroj, ter tistim, ki tiskalnika nimajo, bi pa zeleli z mavrico urediti domaco kartoteko,
seznam knjig, kaset, Sportne izide ali kako drugo podatkovno zbirko.

Za razliko od najbolj razsirjenih tujih urejevalnikov INES kar se le da varcuje s
prostorom v pomnilniku; vrstice in podatki v zbirki so vsi spremenljivih dolzin. Tako
lahko hkrati obdeluje do deset strani besedila (21 K), nekaj postopkov, predvsem
urejanje po abecedi ali velikosti, gre pa tudi s 37 K dolgimi zbirkami. V naboru
znakov so vsi ASCII znaki, pa €, §, Z, ¢ in d; mogoca je dolocCitev Se petih dodatnih
simbolov ter prireditev za druge pisave.

INES omogoca tudi udoben vnos podatkov, pripravljenih na obrazcu (»display
entry«) — med vnhasanjem se pred podatki izpisujejo njihova imena, vtipkane
numeriéne vrednosti lahko program takoj primerja s predpisano spodnjo in zgornjo
mejo, diskretni podatki (npr. spol) pa s podano zalogo vrednosti.

PriloZen je programski vmesnik, ki prevede datoteke, napisane z urejevalniki za
basic, pascal, GENS ter TASWORD Il v INES obliko pa tudi poljubno vsebino v
pomnilniku ali sliko na zaslonu. Tako je mogoc&e v datoteke z besedili ali zbirkami
vkljucevati slike, ki ste jih oblikovali sami ali pa ste jih sestavili s posebnimi
grafiénimi urejevalniki (npr. Mdraw, Paintbox, Pixasso).

Obstaja tudi vmesnik med INES in statisticnim programom STATS Il ter

program za prenos INES datotek med mavrico in racunalnikom DEC-10 (v

obe smeri); verzija za minira¢unalnike razreda VAX je v pripravi.

In kje lahko dobimo INES?
Priro¢nik (68 strani) in kaseta sta
za 1.500 dinarjev naprodaj v vseh
dobro zalozenih trgovinah in
knjigarnah pa tudi neposredno na
naslov:

BASIC, p.p. 302, 61001 Ljubljana

cena: 900 din
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Uvod v racunalnistvo
in programski jezik BASIC

72 ZX SPECTRUM

SPET VESELA VEST ZA VSE
USMERJENE, STARE IN MLADE
NIKOLI NI PREPOZNO!

Ce se zelite nauéiti veé, kot vam nudi usmerjena $ola, in imate racu-
nalnik ZX Spectrum, potem bo tole prava knjiga za vas.

Sinclarjev ZX Spectrum je nedvomno najbolj razsirjen mikroracunalnik pri nas. Nav-
zlic nizki ceni in majhnim dimenzijam, ki so mu utrle pot v slovenske domove,
namreé ni »majhen« racunalnik. Zacetniku nudi prav vse, kar potrebuje, da se naudi
osnov racunalnistva in programiranja.

Spectrum ima kar precej posebnosti (in nekaj jih je prav simpati¢nih), vse pa s0
upostevane v pricujoéem prirocniku.

Knjiga je namenjena vsem, ki imajo racunalnik ZX Spectrum, pa so vse do danes
zaman iskali dober in celovit priroénik v domacem jeziku, ki bi podrobno, a vendar
preprosto in nazorno opisal vse, kar Spectrum zmore.

Prav pa bo prisla tudi tistim, ki racunalnika Se nimajo, pa bi se kljub temu radi
naudili programiranja v programskem jeziku BASIC, se spoznali s tem-racunalnikom
ter njegovo dodatno opremo. Pri primerih so namre¢ vselej prikazani tudi rezultati,
pri vseh pomembnejsih primerih pa je podrobno opisano, kaj se zgodi, ko program
SproZimo.

Iz vsebine:

— psnove racunalnistva in programiranja

— prikljucitev racunalnika

— tipkovnica

— BASIC za ZX Spectrum

— dodatna oprema — prikljuéitev in uporaba

— seznam sistemskih spremenljivk

— pregled vseh stavkov, ukazov, funkcij in obvestil

V knjigi je opisano tudi delo z vmesnikom ZX
interface I, ki omogoc¢a povezavo vec

Spectrumov v mrezo, prikljuéitev mikrotracnih
enot in povezavo Spectruma z

raéunalniki drugih proizvajalcev.
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