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PROCESIRANJE RADARSKIH
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PROGRAMSKE RESITVE ZA VSA PODROCJA GOSPODARSTVA!

DO ISKRA DELTA je proizvajalec kompletnih racdunalnigkih sistemov. Razvojna dejavnost ter proizvodnja apara-

turne, sistemske in aplikativne opreme sta usmerjeni na vsa podroé¢ja gospodarstva.
DELTA izredno velik pomen izobraZevanju uporabnikov

POKLICITE NAS!

061/312-988 ISKRA DELTA 61000 LJUBLJANA, Parmova 41 -

Poleg tega daje ISKRA

in ima razvejeno vzdrZevalno sluzbo.
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CIRIL KRASEVEC

omaci proizvajalci racu-
D nalnikov in opreme zaosta-

jajo za Zahodom. Je za to
kriva muhasta tehnologija, ki se
zelo teZzko prebija na naso stran
Alp? Ali pa morda niti v tovarnis-
kih laboratorijih ne vedo in jih tu-
di ne zanima, kaj pocno na insti-
tutih? Odgovore na ta vprasanja
lahko is¢emo v dnevnem ¢asopis-
ju, ki vse preveCkrat obvesta o
uspesnem zastoju pri prenosu
znanja iz raziskovalnih laboratori-
jev v proizvodnjo. Zato smo se
odloéili, da wvam predstavimo
racunalnik PMP-11, ki je plod zna-
nja delavcev in sodelavcev odse-
ka za racunalnistvo na Institutu
Jozef Stefan v Ljubljani.

Racunalnik je nastal kot pripo-
mocek pri delu raziskovalcev in
inZenirjev, ki so doslej uporabljali
vecje racunalnike druzine PDP 11
in LS| 11. Taksni minira¢unalniki,
ki jih izdeluje ameriski Digital, pa
so dragi in najveckrat tako zase-
deni, da je delo z njimi zelo oteZe-
no. Drugi motiv za razvoj v 3ali

imenovanega »Pure Man PDP-ja«-

pa je bila razSirjenost racunalni-
kov tipa PDP pri nas. Z njimi so
poleg instituta opremiljeni labora-
toriji visokoSolskih delovnih orga-
nizacij in industrija na podrodju
upravljanja procesov. Strokovnja-
ki so strojev vajeni, zelo veliko je
programske opreme. Samo tovar-
na digital Equipment Corporation
(DEC) ima za seboj 15 let razvoja
programske opreme, namenjene
razlitnim uporabnikom: od po-
slovne do programov, ki pomaga-
jo inZenirjem in raziskovalcem pri
njihovem vsakdanjem delu.

LZasnova malega
velikana

Raziskovalci Instituta JoZef Ste-
fan pod vodstvom Marijana Mile-
tica so si zadali nalogo, izdelati
ratunalnik, ki bo lahko uporabljal
obstojet¢o programsko opremo,
hkrati pa bo za razred manjsi in
seveda tudi cenejsi. Taksen radu-
nalnik naj bi bil bolj dostopen,
tako da bi ga lahko kot osebni
racunalnik uporabljali tudi doma.

Za osnovo so izbrali mikropro-
cesor DEC T-11, ki ima nabor in-
strukcij kompatibilen z miniracu-
nalnikom PDP 11. Mikroprocesor
je $estnajst bitni, s periferijo pa
komunicira po osembitnem vodi-
lu. Pri taksni obliki komuniciranja
se materialna oprema bistveno
poceni. Sistem ima 64 K dinami-
¢nega pomninilka, dve minidiske-
ti, dva standardna serijska komu-
nikacijska kanala in uro realnega
¢asa. Ustrezen je za delo s Siro-
kim spektrom videoterminalov in
tiskalnikov. Zaradi moZnosti za
prenos programa iz PDP 11 lahko
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nanj prikljuéimo tudi 8-inéno di-
sketo. Pripravljajo Se razvoj pri-
kljuékov za trdi disk, video izhod
za barvni televizor in tipkovnico,
paralelne kanale TTL in vodilo za
priklju¢itev merilnih instrumentov
po standardu |IEEE-488.

Racunalnik je izdelan na samo
eni ploscici tiskanega vezja, ki je
montirana pod pogon gibkega di-
ska. Vseh integriranih vezij na
ploséici je manj kot 30. Stevilo
elementov je tako zmanjSano
predvsem zaradi uporabe vezij
PAL. Eno vezje PAL nadomesca
najmanj stiri vezja MSI TTL. Taks-
na ureditev je izvirna. Zanjo za-
htevajo patent.

Programska
oprema

Operacijski sistem je RT-11,
verzija 5. Operacijski sistem je
delno spremenjen zaradi specifi-
¢&nih resitev pri modelu PMP-11.
FPoleg sprememb, Ki zadevajo zla-
sti reakcijo na pasti (trap), je napi-
san nov program za nadzor nad
inteligentnim komrolerjem  di-
sketnega pogona. Prednost nove-
ga programa je v tem, da se vsa
vpisovanja pred premikom glave
preverijo (verify), tako da se napa-
ke pri vpisu popravijajo brez do-
datnega premikanja glave. Taks-
no branje je hitrejSe in bolj gospo-
darno, kar zadeva obrambo me-
hanike disketnega pogona in
glav. Prav tako s0 novi programi
za formatiranje disket. Pri forma-

Prvi domaci
Sestnajstbitnik
PMP-11

tiranju z enojno gostoto so diske-
te zdruiljive s formatom raéunal-
nika PDP-11, pri formatiranju z
dvojno gostoto pa je format podo-
ben racunalnikom IBM. S tem so
omogocili prenos programov iz
obeh tipov radunalnikov.

V wveliko primerih raéunalnik
PMP-11 ne zaostaja za svojimi ve-
likimi brati. Preskus je bil narejen
z zanko, ki je vsebovala milijon
instrukcij v pascalu. Rezultat je bil

s ettt el e e e

praktiéno isti kot v rac¢unalniku
PDP-11, model 23 ali 34.

Pri branju tehni¢nih podatkov
marsikoga bega omejitev pomnil-
nika na 64 K. V resnici to niti ni
tako hudo, saj arhitektura PDP-11
podpira samo 16 bitov za naslove,
tako da niti en program ne more
biti dalj$i od 64 K. Za delo z veé
programi hkrati je potrebna eno-
ta, ki segmentira pomnilniski pro-
stor vse do 4 Mb.




TEHNIENE LASTNOSTI:

Komunikacije:

Opcije:

Napajanje:

Procesor: 16-bitni mikroprocesor DEC DCT-11
ura 8 MHz

Notranji pomnilnik: 64 K RAM
2 K ROM

Operacijski sistem: tipa DEC RT-11

Zunanji pomnilnik: disketna enota (5 1/4«)

2x1 M znakov

dve asinhroni serijski liniji RS-232 s
hitrostjo do 19.200 baudov

trdi disk zmogljivosti 5 ali 10 M zlogov, 8-
paléni gibki disk enojne gostote, video in
modulirani izhod za TV (PAL), izhod za
RGB monitor, tipkovnica, skladna z VT-
200, izhod za krmiljenje modema,
paralelni izhod TLL, vodilo IEEE-488

220V/50 Hz, poraba 40 W, akumulatorsko
napajanje 12 V

Kako priti
do njega?

Zelo teZzavno je, saj izdelujejo
PMP-11 v vzorénih serijah le na
Institutu JoZef Stefan. Prav zdaj
delajo serijo racunalnikov z dve-
ma minidisketama za avstrijskega
kupca. V Jugoslaviji pa je z racu-
nalnikom PMP-11 Ze opremljenih
nekaj 3ol in delovnih organizacij.

Pred nakupom se bomo seveda
pozanimali za ceno. Za 0sSnovno
konfiguracijo (procesorska enota
in dve minidisketi) se bo cena gi-
bala med 500.000 dinarji za raz-
iskovalne in pedagoske institucije
ter za rafunalniske kiube in
650.000 dinarji za druge. Problem
pri proizvodnji PMP je predvsem
ta, da so integrirana vezja in di-
sketne enote iz uvoza. Za te ele-

mente pa proizvajalka poleg de-
vizne cene placuje krepke dinar-
ske dajatve. al dostopnost
zmanijsuje tudi cena domacih vi-
deoterminalov, ki so precej drazji
od samega ra¢unalnika. Na In&ti-
tutu JoZef Stefan so se odlotili,
da bodo pripravili tudi vmesnike
za prikljuéitev na TV sprejemnik
in navadno tipkovnico, ali pa bo
za komunikacijo kaksen hisni
raéunalnik.

Za vse, ki bodo sposobni sami
sestaviti ra¢unalnik, bo Institut
pripravil posebne komplete. V
njih bodo ploscica tiskanega vez-
ja, mikroprocesor T-11, programi-
rani bralni pomnilniki, sistemska
disketa in seveda vsa dokumenta-
cija. Taksna oblika trZzenja pri nas
ni pogosta, vendar lahko tako pri-
pomoremo, da pridejo do odli-
¢nega domacega racunalnika tu-
di tisti z manj denarja.

Razvoj projekta PMP-11 na In-
stitutu Jozef Stefan Se ni konéan.
Pripravljajo kontroler za trdi disk
z zmogljivostjo 10 Mb, ploséo za
operacijski sistem CP/M in Se Ste-
vilne aplikacije. Najpomembnejsa
viloga PMP-11 naj bi bila pri pod-
pori osebnega radéunalnistva za
profesionalne namene in za upo-
rabo v administraciji. Posebna
podroéja uporabe pa so tudi izziv
za strokovnjake instituta. PMP-11
naj bi uporabili za avtomatizacijo
in vodenje procesov v industriji in
konkretno za rac¢unalnik pri avto-
matskem zapisovanju in racuna-
nju delovnega ¢asa.

LITERATURA

dr. Marjan Spegel: PMP-11, Bit 4/
84

Marijan M. Miletic: PMP-11, 16-
bitni mikroraéunar kompatibilan
sa PDP-11 miniraéunarima, Infor-
matica 4/84
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MARKO KOZAMERNIK

vetovni trg je iz dneva v dan
SDcalj zasic¢en z raGunalniki in
opremo zanje. V tujini prezi-

jo na morebitnega kupca na vsa-
em koraku reklame, ki ponujajo
najnovejSe dosezke na podroéju
racunalnistva in radunalnidte te-
hnologije za domaco ali poklicno

rabo. 5
Prav zaradi hude konkurence

morajo mnoga podjetja zapreti
vrata, s tem pa njihovi izdelki
pocasi izginjajo s prodajnih polic.
Redki so taki, ki se po zatetnem
polomu skoraj »&éudezno« uvelja-
vijo. Mednje gotovo sodi hisni
racunalnik amstrad, ki ga je po-
slalo leto 1983 na trg britansko
podjetje z istim imenom. Prizade-
vanje, da bi priel amstrad v trgo-
vine pred Sinclairovim spectru-
mom, je spodletelo. Neuspeh je
bil nujen. Vendar pri tem ni ostalo
dolgo: racunalnik je naslednje le-
to kupil gospod Schneider, zaho-
dnonemski izdelovalec hi-fi opre-
me. lzpopolnil ga je, mu dal dru-
gaéno preobleko in poleti 1984
smo prebrali prve informacije o
=novems« rac¢unalniku schneider
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Amstradov
(Schneiderjev) CPC 464

CPC 464. Zanimanje zanj je hitro
rastlo, saj je ta model s svojimi
zmogljivostmi, privladno zuna-
njostjo in ne nazadnje ceno kon-
kurenéen marsikateremu raéunal-
niku v svojem razredu.

Po &éem se CPC 464 razlikuje od
tekmecev! Ze na prvi pogled opa-
zimo, da so tipkovnica, kasetnik
in monitor povezani med seboj le
z dvema prikljuénima kabloma.
Ves sistem se napaja z omreino
napetostjo prek monitorja. Tako
SO se izdelovalci izognili velikemu
Stevilu spojev in Zic, ki pogosto
delajo teZzave pri nalaganju in
shranjevanju programov. V chigje
monitorja je vdelan zvoénik. Ce
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delate pozno ponoéi, vam bo re-
gulator jakosti zvoka, ki je na za-
dnji strani monitorja, prigel $e ka-
ko prav.

Grafika in zvok

Schneider CPC 464 se posebno
odlikuje na podroéju barvne grafi-
ke. Poznavalci ga celo primerjajo
z zmogljivostmi priznanih oseb-
nih ragunalnikov IBM PC. Na voljo
ima tri vrste loéljivosti (200x160,
200320, 200x640) in paleto 27

barv. Glede na izbrano loéljivost |

lahko za eno piko uporabimo naj-
vet 6 barvnih kombinacij. S tem
kreiramo barvne odtenke, sendi-

HVALIMO:

... viaknete ga v zid in Ze dela

... 80-stolpéni zaslon

... razmerje cena / kvaliteta

GRAJAMO:

...desing kot novoletna jelka
... kvaliteta slike na monitorju je razmeroma slaba.

mo, mavriéno prelivamo barve. ..
NajmanjSo graficno loéljivost
uporabljamo za delo z urejevalni-
kom teksta, ée je v vrstici 20 zna-
kov. Pri 40 oziroma 80 znakih v
vrstici je loéljivost izbrana avto-
matsko. Za kreiranje slik obigéajno
izberemo najveéjo locljivost, ki
daje bistveno vecjo ostrino. Na
25-inénem zaslonu se besedilo in-
terpretira z najveé 80 znaki na vr-
stico. Na razpolago imamo 256
znakov, ki jih lahko po Zelji prec-
blikujemo. Tako se ponuja moz-
nost za ustvarjanje razli¢nih grafi-
¢nih oblik in pisav, ki so doseglji-
ve s tipkovnice.

Poleg omenjenih odlik je treba
omeniti napredek pri delu z zvo-
&énimi ucinki. Hkrati lahko kombi-
niramo tri tone in tako oblikujemo
zelo Sirok spekter akordov. Raz-
pon tonov je sedem oktav. Doblje-
ni zvocni ué€inki se dajo povezati s
stereo ojatevalcem. Tonski del je
neodvisen od racunalnitkega. V
notranji arhitekturi CPC 464 se
namrec¢ skriva tudi tonski pomnil-
nik, ki omogoéa, da postavimo v
¢akalno vrsto pet tonskih ukazov,
omejenih s Stevilom tonov. Ton-
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ske ukaze aktiviramo posamiéno
ali pa sprozimo celo zaporedje z
enim samim ukazom. Tako si lah-
kxo'odigramo nekaj melodij, med-
tem ko na primer listamo ali nala-
gamo daljsi program. Racunalnik
zato ne bo deloval ni¢ potasneje.

Basic

Kot veéina hisnih raéunalnikov

uporablja Schneiderjev CPC 464
operacijski sistem in intepreterski
basic, ki sta vdelana v ROM. Basic
so naredili v znanem podjetju Lo-
comotiv Software in se le malo
razlikuje od Microsoftovega v Am-
stradovi izvedbi. MoZnosti, ki jih
ponuja, so primerljive s Simon’s
Basicom. ;
' Ves zaslon je mogode razdeliti
na osem oken, ki se lahko prekri-
vajo. Sedem jih je za oblikovanje
besedila, eno pa je za grafiko.
Vsako od oken se obnasa kot za-
slon zase in z njimi poénemo prav
vse, kar omogoéa delo z enim
samim.

Zanimiva je tudi moznost, da
programiramo ¢asovno odvisne
prekinitve (interrupts). Nastavimo
si jih lahko veé in z njimi prekinja-
mo trenutno aktivhe programe,
opravimo kakgne druge operaci-
je, potem pa nadaljujemo preki-
njeni program. To je posebej ko-
ristno pri povezovanju raéunalni-
ka z zunanjim svetom.

V basicu je tudi urejevalnik tek-
sta (editor), Zal ne na zavidljivi
ravni. Z njim urejamo tekst le po
vrsticah in pomikamo kurzor gor
in dol. Pomagamo si z okni, ki
dovoljujejo pomikanje kurzorja v
yse smeri in direktno spreminja-
nje vsebine. Poljubno preobliku-
jemo tudi slike v grafiénem oknu,
lahko jih dvakrat poved¢amo ali
pomanjéamo. Ce Zelimo delati z
barvno grafiko, sta na voljo dve
moZnosti: ob nakupu izberemo
komplet z barvnim monitorjem ali
pa dokupimo wvmesnik za pri-
kljutitev paralelnega barvnega te-
levizorja.

Proizvajalec je v ceno racunal-
nika vkljuéil tudi paralelni vme-
snik za povezavo s tiskalnikom in
izhod za igralno palico. Prikljutek
igralne palice je narejen tako, da
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CPE:z80 A (4 Mhz) .
ROM: 32 K :

RAM: 64 K, od 42 K uporabnega za basic ;
~ Grafika: 20, 40 ali 80 znakoV vivrstici; 25 vrstic, locljivost
200x160, 200x320, 200x640; 256 programabilnih znakov, 27
barv (odvisno od loéljivosti jih lahko hkrati. uporabimo 16, 4 ali 2)
Tipkovnica: 74 tipk (QWERTY); 32 jih lahko programiramo;
logene tipke za Stevilke in pomikanje kurzorja; funkcijske tipke
Zunanji pomnilnik: vdelan kasetnik, hitrost prenosa 1000 ali

2000 baudov

Vmesniki: paralelni za prikljucitev na tiskalnik; vmesnik za
igralno palico; stereo tonski izhod; prekinitveno stikalo (reset)

Dimenzije: tipkovnica 58 x7x17 cm, zaslon 37,5x34x 36,5 cm

Dodatki:TV modulator za prikljugitev na antenski vhod televi-
zorja; igralna palica; krmilnik, Hitachijev 3-inCni disketni pogon,
CP/M in logo (vse skupaj v Britaniji za 200 funtov); dodatni
pomnilniski moduli; razliéni hardwarski dodatki.

lahko nanj prikljuéimo Se drugo.
Na hrbtni strani je odprtina za ne-
posreden dostop do vseh mikro-
procesorskih vodil.

Tipkowvnica,

kasetnik in ;

periferija

Se nekaj besed o tehni¢nih
znacilnostih. Sistem poganja mi-
kroprocesor £ 80 A z 8-bitnim po-
datkovnim in 18-bitnim naslovnim
vodilom. Na voljo je 64 K RAM in
32 K ROM.

Profesionalno tipkovnico se-
stavlja 74 tipk, ki so razporejene
kot pri pisalnem stroju (QWER-
TY). Dopuééajo dokaj hitro tipka-

nje in se ne zatikajo. Dogaja pa
se, da pri »peklenskem« tempu
zqubimo kaksno érko. Tipke s Ste-
vilkami in kot zvezda razporejene
tipke za pomikanje kurzorja so
loéene od glavnega dela tipkovni-
ce; 32 tipk je mogoce prosto defi-
nirati za Sumnike ali druge poseb-
ne simbole. Na tipkovnici izbere-
mo ali izklju€imo funkcijo za avto-
matsko ponavljanje pritisnjenega
znaka. Seveda ne manjkajo funk-
cijske tipke, ki so pobarvane ru-
meno.

Kar je na tipkovnici Se prostora,
je za vdelani kasetnik. Njegov mo-
tor krmili mikroprocesor, tako da
hitro najdemo programe na kase-
tah. ZboljSava je prece] draga,
vendar pomeni veliko prednost za

ves sistem. Hitrosti pri prenosu
informacij sta dve (1000 in 2000
baudov); prenos pri manjsi je za-
nesljivejsi. Med branjem in pisa-
njem se procesor sam odloga o
hitrosti prenosa. Programi, ki jih
shranjujemo na kasetofonski trak,
so ob vsakem zapisu preverjeni,
morebitrne napake se izpiSejo na
monitorju. "

Ta zboljSava je le ena od mno-
gih, ki jih nameravajo letos ponu-
diti kupcem. V bliZnji prinodnosti
lahko pri¢éakujemo krmilnik 3-in-
&énega Hitachijevega disketnega
pogona ter hardwarsko kartico z
operacijskim sistemom CP/M in
programskim jezikom logo. Karti-
ca se priklju¢i neposredno na mi-
kroprocesorska vodila. Predvide-
nih je $e 240 najrazlicnejsih hard-
warskih modulov za tiste, ki bodo
hoteli izkoristiti vse zmogljivosti
CPC 464. Nekaj modulov je za
vzgojo in izobraZevanje mladine.

Ker je v osnovni izvedbi na raz-
polago le 64 K delovnega pomnil-
nika, je predvidena moznost, da
bi ga razsirili na najve¢ 9 Mb. Ta
pomnilnik je v bistvu le bralni, s
posebnim vhodno-izhodnim vme-
snikom pa omogodéa tudi vnasa-
nje podatkov.

Opisane lastnosti kaZejo, da se
schneiderju CPC 464 obeta nova
pomlad. Konkurenéna cena 900
DM, v katero so vkljuceni tudi
&érno-beli ali zeleno-beli monitor,
kasetnik in profesionalna tipkov-
nica, bo privabila marsikaterega
kupca. Za 1400 DM pa bo dobil
ratunalnik v kompletu z barvnim
monitorjem.

Z racunalnikom dajejo priro-
¢nik, napisan v preprostem in ra-
zumljivemn jeziku. V njem najdemo
vse 0 operacijskem sistemu, hard-
warskih dodatkih in basicu s pri-
meri za testiranje.

CPC 464 je ta hip po nasem
skromnem mnenju najboljsi 8-bit-
ni raéunalnik na trgu. CBM-64 in
spectrum poseka po vseh karak-
teristikah, odliéno se prodaja,
programov je ¢edalje ved. Kupite
ga, ¢e lahko carinike prepricate,
da hocéete prinesti v Jugoslavijo
dva raéunalnika — mama tipkov-
nico, ocka pa monitor.
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li. veste, v kateri drZavi izde-
Hlajn najve jekla na svetu,

najvet avtomobilov, najved
ladij, skoraj vse videorekorderije,
vecino pomnilniskih ¢ipov s 64 K
RAM, kdo je Veliki Britaniji odvzel
naslov najveCjega proizvajalca
tekstila, ZBN pa potisnil na drugo
mesto v proizvodnji strojev in
opreme za tovarne?

Vse naredijo ljudje v dezeli, ki je
stisnjena med ognjenike in morje.
Neko¢ so ji rekli »deZela vzhaja-
jotega sonca«. Danes se to sonce
&edalje bolj bliza zenitu. Le vzro-
ki, ki so pripeljali do tega, da ima-
te v dnevni sobi Iskrin televizor, in
ne Sonyjevega, prepretujejo 3e
veéjo ekspanzijo izdelkov z Dalj-
njega vzhoda. Neko¢ smo govori-
li, da so to le kopije kvalitetnejsih
izdelkov razvitega sveta, ki jih na-
pol zastonj izdelujejo posevnooki
tlaéani, drZava pa jih po dumpins-
kih cenah vsiljuje trgovinam na
Zahodu. To je bilo morda e res
pred desetletjem ali dvema, danes
pa so to viogo prevzeli Koreja,
Taivan, Honkong itn.

Odgovor bi bilo morda trezneje
iskati v tem, da dajejo na Japon-
skem vecji poudarek studiju te-
hniénih strok. Neki ameriski novi-
nar je zapisal: »AmeriCani se uci-
jo, kako torto &im bolje razrezati,
Japonci pa, kako narediti ¢im
boljso in ve¢jo.« Ce k temu priste-
jemo $e tradicionalni japonski ko-
lektivni duh in delovno disciplino,
se ne bomo vec dolgo sprasevali,
zakaj bo Japonska prva na svetu
presla v t. i. postindustrijsko druz-
bo. In to kljub eksotiki, zaradi ka-
tere jo nekateri $e vedno pristeva-
jo med =barbarske« deiele. Pi-
smenke »Kenji«, sumo in zen gre-
do z roko v roki z novo tehnolo-
gijo.

Drugo svetovno vojno je Japon-
ska izgubila, ni pa pozabila na
svoje ambicije. Generali so slekli
vojaske suknje, oblekli érne suk-
njice in polcilindre, na poslopje
ministrstva za vojsko pa obesili
licno tablo Ministrstvo za medna-
rodno trgovino in industrijo (M-
Tl). Prav ta ustanova je imela v
»japonskem c&udeZu« odioé&ilno
viogo koordinatorja in stratega
akcij v industriji.

Suha leta po vojni so resda pre-
brodili z razprodajo izdelkov. Ka-
pital so vlagali v razvoj bazi€nih
industrij, metalurgije in energeti-
ke. Ko so s cenenim tekstilom
vznemirili svet, so pomirjajoéi gla-
sovi zagotavljali, da se drugim in-
dustrijskim vejam to ne more zgo-
diti. Potem pa so prisli poceni in
kvalitetno japonsko jeklo, avto-
mobili, zabavna elektronika...

Osebni rac¢unalniki so ostali ta-
ko reko¢ edini tehniéni izdelek za
Siroko porabo, kjer Japonska ni
dominirala v svetovnem merilu.
Podobno kot je pred leti amerigka
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avtomobilska industrija zatrjeva-
la, da je Japonci ne morejo res-
neje ogroziti, danes podjetniki v
Silicijski dolini razlagajo, da niso
tako togi kot njihovi poéasni kole-
gi z Vzhodne obale in da je razvoj
tako nagel, da ga Japonci ne bo-
do nikoli dohiteli. Toda ali se ne
bo ponovila zgodba s tekstilom,
jeklom, avtomobili, zabavno elek-
troniko? Tisti, ki niso tako optimi-
stitno razpoloZeni, primerjajo
stanje z drugim tokrat japonskim
Sputnikom.

Deiela vzhajajofega sonca po-

el

staja Cedalje pomembnejsi clen
svetovne ragunalniske industrije.
Prva je ponudila ve€je koli¢ine
novih bitnih pomnilniskih Cipov z
256 K. Kako pomemben je lahko
tak element, vedo pri Applu, ki je
¢akal samo na te ¢ipe, da je lahko
predstavil moénejso, a v bistvu
standardno verzijo macintosha s
512 K pomnilnika. Nanje €akajo
menda tudi pri Sinclairu za razsi-
ritev QL na 640 K. Japonci Ze se-
daj naredijo vec kot polovico vseh
tiskalnikov za mikroracunalnike,

skoraj vse 3-paléne in 3,5-paléne

disketne enote in kup druge peri-
ferne opreme.

Dosti vet od proizvodnje dodat-
kov in osnovnih gradnikov mikro-
racunalnikov pa japonska indu-
strija ni pokazala. Sharp in NEC
sta bila edina pomembnej$a proi-
zvajalca mikroracunalnikov, ven-
dar je njun deleZ v svetovnem me-
rilu zanemarljiv. Drugi so se odre-
zali $e'slab%e. Morda je bil razvo)
mikroracunalnistva kljub vsemu
prehiter za MITI. Uvajanje stan-
darda MSX pa pomeni japonski
pohod tudi na to podrodje.

Standard za

MSX je nastal pred dvema leto-
ma, ko je Microsoft, eden od dveh
najvecjih ameriskih izdelovalcev
programske opreme, razloZil Ja-
poncem, da sta za neuspeh njiho-
vih radunalnikov krivi nezdrulji-



vost in pomanjkanje programske
opreme. Tako se je v £asu, ko so
bili C-64, spectrum in atari Ze na
policah, razvijal nov standard
prav za ratunalnike tega razreda.

V teZjih mikroradunalniskih ka-
tegorijah ni bila zmeda nikoli pre-
tirana. Pri 8-bitnih malih poslov-
nih sistemih je kraljeval Digitalov
operacijski sistem CP/M za Z 80,
pri 16-bitnih pa je po kratkem bo-
ju s CP/M 86 zmagal MS-DOS ali
PC-DOS, ki ga je ustoli&il IBM-PC.

Kaos v dosedanji zgodovini mi-
kroratunalnistva je pokazal, da
strandardov ne postavljajo dogo-
vori, pa¢ pa uspeden mikroracu-
nalnik, s katerim Zelijo biti drugi
zdruZljivi. Boj za 32-bitni trg Se
vedno traja. Kandidati so vsaj tri-
je: UNIX, CP/M-68 in sistem ikon,
ki jih poznamo iz ra¢unalnika lisa.
Ker se je IBM odlogil za izpeljanko
prvega, verjetno ne bomo predol-
go &takali na razplet.

Jedro teZav je v temle: med
naértovanjem nikomur ne pade
na pamet, da bi o svojih novostih
razpravljal s konkurenti. Poskusa
pa¢ narediti najboljsi izdelek za
najnizjo ceno, v upanju, da bo za-
viadal na trgu. Ko novi izdelki pri-
hajajo v trgovine, ni $e niti pribli2-
no jasno, kaj je najboljse. In ko trg
lodi zrnje od plevela, je za vsakrs-
ne dogovore Ze prepozno.

MSX pa postavlija Se en stan-
dard raéunalnikom =prejSnje« ge-
neracije. Glavne znacilnosti so
naslednje.

Procesor: Z-80

ROM: 32 K basic MS

RAM: vsaj 8 K

Video &ip: TMS 9918

Tekst: 32x24

Grafika: 256x192, 16 barv

Zvok: AY-3-8910, 8 oktav, 3 toni

Vdelan paralelni vmesnik za ti-
skalnik in vratca za kartico ROM.

Vsaka japonska firma, ki se uk-
varja z zabavno elektroniko, ima
svo] model MSX. Razlike med nji-
mi so le v koli¢ini prostega RAM
in nekaterih dodatkih. Tako zna
npr. Pioneerjev ra¢unalnik mesati
slike z video diska, s Sanyovim
dobite e svetlobno pero, na Ja-
mahinega pa lahko prikljudite
elektriéne orgle.

Bo MSX uspel?

»Hail« so prepri¢ani na Japon-
skem. Standard pomeni obilico
programske opreme, Ki bo delo-
vala v vseh raéunalnikih, zato bo-
do firme rade pisale programe za-
nje. Programe na karticah ROM je
dosti teZze kopirati kot diskete ali
kasete. Radunalnik MSX naj bi v
domovih nasel prosto ob drugih
japonskih aparatih, postavili naj
bi ga kar na vrh glasbenega stol-
pa. Kup izdelkov zabavne elektro-
nike ima vtiénico za raéunalnik
MSX.

Vsi novejsi televizorji lahko ra-
bijo takemu rac¢unalniku za pravi
monitor. Stevilni izdelki zabavne
elektronike bodo z njim Se tesneje
povezani. ZdruZitev racunalnika z
videom in glasbo ponuja neslute-
ne moZnosti. MSX-DOS, ki upo-

rablja enak nacin za oblikovanje
podatkov kot MS-DOS, omogoca
branje datotek, ki so zapisane z
npr. IBM-PC...

Dejstvo, da podpirajo MSX naj-
vedje japonske tovarne, zagotav-
lja stabilnost trga in ni vam treba
trepetati, ali bosta proizvajalec in
z njim industrija dodatkov prezi-
vela ali ne.

Avtor tega ¢lanka pa se z bob-
ne¢o japonsko propagando po
vseh mogocéih medijih ne more
povsem strinjati. Res je, da so
standardi v radunalnistvu nujno
potrebni. Toda morajo pomagati
in ne omejevati. Ne boste verjeli,
kako malo je treba, da se program
enega raéunalnika priredi za dru-
gega z enakim mikroprocesor-
jem, posebej &e pisemo &isto in
ne izkoris€¢amo raznih skrivnosti
in posebnosti strojev (arkadne
igre so izvzete). Jeziki so vsi bol]
ali manj standardizirani, razen ba-
sica, kjer 3e vedno vsak tolce svo-
jo, %e posebej pri risanju in kon-
trolnih strukturah. Basic MSX je
dovolj moéan, da bi lahko postal
standard, a Zal je tudi temu
ustrezno dolg, kar 32 K zavzame.

Standard MSX pa je preozek in
proizvajalcem skoraj ne da dihati.
V bistvu gre za en sam ragunalnik,
ki ga izdeluje vel proizvajalcev, z
razli¢nimi nalepkami, tipkovnica-
mi in barvami, a za pribliZno enak
— in ne majhen — denar. Ironija
usode je hotela, da so standard
dologili pri Microsoftu in ne pri
Digitalu. Zato rat¢unalniki s proce-
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Prvo sreéanje MM in Sonyjevega mikra. (Grafika: Samo Podlogar).

sorjem Z 80 ne delujejo z zares
standardnim operacijskim siste-
mom CP/M, ki prodira tudi med
hi$ne raéunalnike. K temu si z do-
datnimi procesorji pomagajo ja-
bolka, komodorji in celo QL, MSX
pa Zal ne. Zaradi skromne grafi-
¢ne locljivosti, e bolj pa zaradi
zelo malo znakov v vrstici (istega
velikostnega razreda kot spec-
trum, C-64 in 4+) je uporaba v
resnejSe namene  dvomljiva.
Gudovit standard torej za vse
igralce iger in tiste, ki bodo ob
raéunalniku mislili priblizno toli-

MIHA PODLOGAR

ratice MSX morda Se niste

srecali. Pa jo boste in vse

kaZe, da bo gﬂstala tako
znana kot npr. FIAT. Ce vam pove-
mo, da pomeni Microsoft Exten-
ded Basic, boste rekli: »Aha, Se
ena izvedba basica.« Da, vendar
prihaja z njo plejada l‘lﬂ'l-l"th mikro-
ratéunalnikov. Vsi se bodo strogo
pokoravali standardu MSX, Kki
ukazuje en jezik in zdruZljivost
strojne in programske opreme za
vse modele. Temu podvigu se je
zaenkrat pridruZilo 3estnajst, se-
demnajst tovarn, ki so do danes

imele kaj malo opravka s hiSnimi
racunalniki, vendar nosijo zve-
ne¢a imena: Canon, Sony, Hitac-
hi, Mitsubishi, Yashica, JVC in ce-
lo Yamaha. Zraven so tudi racu-
nalnisko podkovani Sharp, Attri
in Philips. Povezali so se z ve¢ kot
petdesetimi znanimi programski-
mi hisami, kot so Artic, Hisoft,
Quicksilva in Virgin. Zagetno po-
manjkanje softwara torej ne bo
dolgo trajalo.

Ofenzivo novega sistema so na-
povedovali Ze dolgo, vendar je bi-
lo videti, kot da tega ni jemati
preveé resno. Pred nekaj tedni pa
so se v tujih trgovinah prikazali
prvi modeli MSX. Prihajajo iz to-

ko kot takrat, ko vkljuéijo Sonyjev
glasbeni stolp.

Kupiti ali ne?

MSX ne daje prav niCesar, kKar
Ze ne bi obstajalo pri commodor-
jih, sinclairjih in drugih. Ce ra-
zmigljate o nakupu, pa vam nista
vie¢ spectrumova tipkovnica in
commodorjev basic, poglejte Se
amstrad, preden se odlocite za
MSX.

varn Philips, Sony in Yashica. Na
Japonskem so Ze zadeli prodajati
Sharpov MSX, tudi Canon je pred-
stavil svoj V-20. Uveljavljeni proi-
zvajalci (npr. Commodore) se na-
meravajo ofenzivi upreti s poceni-
tvijo starejSih tipov.

Solidna zasnova

Dokopali smo se do enega od
prvih MSX v Jugoslaviji. HIT-BIT
je pridel iz tovarne Sony, zato je
izdelan v znadilni grafitni sivi bar-
vi in Ze na prvi pogled zelo simpa-
titni izvedbi. Tezak je dobre tri
kilograme, kar kaZe na solidnost
konstrukcije. V embalazi zaman
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is¢emo usmernik, ki je, kot se mo-
dernemu hiSnemu radunalniku
spodobi, vdelan v njegovo ohigje.
Poleg obiéajnih prikljuénih ka-
blov dobite antenski preklopnik,
ki omogoéa udobno prikljuéitev
na vsak televizor brez poznejsega
pretikanja med TV dnevnikom (ta
bo naslednjih nekaj dni =o0d-
padel«).

Racunalnik vkljuéimo s tipko
POWER, pri tem pa se prizge sig-
nalna lu¢ka. Ker ne moremo taka-
ti primernega trenutka, moramo
kar takoj izdati, da je tu tudi prava
tipka RESET. Kljub izpostavljeno-
sti je tako dobro za%éitena, da je
nismo niti enkrat pritisnili nehote.
Vse tipke so velike, ravno prav
vboknjene in toliko razmaknjene,
da se strojepisa vajeni takoj poéu-
tijo kot doma. Tipkovnica je tako
obéutljiva, da se je treba po ved-
letnem muéenju s »predpraZniki«
najprej navaditi nanjo, potem pa
se da pisati hitro in brez napak.

Zelimo, pospremi vsak pritisk
na tipko pokec iz zvoénika v pri-
kljuéenem televizorju.

Vseh tipk je 74, za njimi pa se
skriva kar 254 znakov, ki jih lahko
odcitamo na tabeli, priloZeni k
raéunalniku. V pravem bogastvu
se komaj znajdemo: grika abece-
da, oznake za valute (ne manjka
seveda japonski jen), matematiéni
znaki. Najdete tudi vse posebne
znake, ki jih potrebujete pri pisa-
nju v vseh zahodnoevropskih jezi-
kih. Zal nasih trdih in mehkih
streSic ni med njimi.

Na svoje pridejo finanéniki, bio-
logi, glasbeniki in celo — kvarto-
pirci. Salo na stran, zakladnica
znakov MSX bo zadovoljila naj-
bolj izbiréne, zaradi odli¢no gene-
rirane slike pa so dobro é&itljivi
tudi najdrobnej$i znaki. Ce misli-
mo graficne znake pogosteje
uporabljati, jih lahko nalepimo na
prednje strani tipk, ker so (samo-
lepljivi) tudi Ze priloZeni,

Mocan basic

Ko sony MSX HB 75 P (prodaja-
jo tudi skromnej$i izvedbi 75 B in
25 P) vkljuéimo, se na zaslonu
prikaze menu, ki nam pove, da
ima raéunalnik v ROM vdelan da-
toteéni program. Ta je sicer pri-
kupno oblikovan, pregleden in
predvsem hiter, vendar se na raz-
poreditev rubrik v njem ne da kaj
dosti vplivati. Namenjen je bolj
domacim potrebam, saj je konec
koncev tudi radunalnik za do-
maco rabo. Ce smo se odloéili
sdmi napisati program, prema-
knemo kazalec na BASIC in Ze se
znajdemo pred praznim modrim
zaslonom, na katerega pigemo z
belimi znaki. Po Zelji lahko obe
barvi spremenimo, a moramo pri-
znati, da je prvotna kombinacija
prijetna za oéi. Pred prvim pisa-
njem programa se splaéa preditati
priro€nika, ki ju dobimo z radu-
nainikom. »Uvod v BASIC MSX«
je res samo to. Bolj uporaben je
»MSX-BASIC USER  HAND-
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BOOK«, ki razlaga po abecedi ra-
zvritene ukaze, posebej pa tudi
funkcije in napake, ki lahko nasta-
nejo. Tu zadenjamo spoznavati,
da je vdelana najnovej3a izvedba
jezika, ki se vet kot uspedno kosa
z Beta ali Simon's Basicom. Poz-
na tudi tako zaZelene ukaze, kot
so RENUM, ON ERROR GOTO,
SWAP, celo PRINT USING, sicer
pa so vsi nasteti v razpredelnici.
Ni ¢udno, da zaseda basic v ROM
kar 32 K.

Ne smemo pozabiti, da so vsi
MSX zgrajeni okoli mikroproce-
sorja Z 80 A, ki je tako dokazal, da
se zdale¢ ni za staro Zelezo. V
RAM nasega sonyja »gre« 64 K.
Delo z zaslonom je zelo prijetno.
ker ni utripanja v nobeni fazi delo-
vanja, znaki in &rte so ostri in ja-
sni. S kazalcem se prosto premi-
kamo po vsem zaslonu. Seveda
sta Ze opazili kvadrat na desni
strani tipkovnice. Stiri tipke so
dokonéen odgovor, kako naj bi
bile idealno name&éene tipke za
vodenje kazalca, obenem pa so
Fdliﬁna zamenjava za igralno pa-
ico.

Vse ukaze moramo radunalniku
tipkati — z desetimi izjemami. Te
50 skrite pod petimi funkcijskimi
tipkami v zgornji vrsti levo. Tu sta
Se dve zanimivosti. Vseh deset
ukazov se da na novo poljubno
definirati po swvojih potrebah
(ukaz ima lahko do 16 znakov!),
trenutno zasedenost pa lahko
vsak trenutek preéitamo na spod-
njem robu zaslona. Ce nas to mo-
ti, jih lahko prezenemo z zaslona
z ukazom KEY OFF. Tako pridobi-
mo eno vrstico za pisanje, ukazi
pa e vedno veljajo.

CGrafika = 32
sli¢icami

Racunalnik premore 16 barv, ki
morda ne bodo po vsakem okusu,
vendar se da to popraviti z nasta-
vitvijo televizorja. Barve so éiste
in mirne. Izbiramo lahko med vi-
soko grafiéno loéljivostjo (256 x
192 tolk) in niZjo, ki prepreéi vsa-
ko prelivanje barv (loéljivost pa se
zZmanj5a na 64 x 48 pravokotni-
Ckov). Grafika je ena od moéne-
jsih plati MSX, saj lahko oblikuje-
mo kar 32 gibljivih sligic (sprite).
Ker so na razli¢nih ravninah, do-
seZemo osupljivo plastitne uéin-
ke. Delo zelo olajujejo ukazi LI-
NE, DRAW in PSET. Z ukazom
CIRCLE risemo poljubne kroge,
elipse in njihove izseke. Vsak za-
klju¢en lik lahko pobarvamo z
ukazom PAINT.

»Piemo« lahko tudi takrat, ko
dela ratunalnik v grafiénem mo-
dusu. Okna na zaslonu odpirame
Z ukazoma OPEN in CLOSE. Za
generiranje slike je v ROM rezer-
viranih posebej 16 K.

Dobro grafiko podpira tudi tri-
kanalni generator zvoka, ki ima
osem oktav in velike zmoZnosti za
oblikovanje zvoka. Ne manjkata
niti generator umov in dobri stari



BEEP. Ukaza za zvok sta SOUND
in PLAY.

Hiter in natancen

Ko smo povrino spoznali novi
HIT-BIT, smo Zeleli preskusiti tudi
njegove zmogljivosti. Uporabili
smo teste, objavljene v MM. Pre-
skusnja hitrosti ratunanja, objav-
ljena v Stevilki julij-avgust 1984, je
dala odli¢en rezultat 20 sekund
(spectrum 40, QL 20 s). Prav tako
dobro se je HB odrezal pri risanju
krogov, za katere je porabil 7.5 s
(spectrum 23, QL 3,3 s). Zelo zani-
miv rezultat smo dobili, ko smo
vtipkali testni program iz lanske
oktobrske Stevilke. Po hitrosti se
je HB uvrstil v drugo polovico le-
stvice. To smo mu takoj oprostili,
ko smo nasli vzrok: precej Gasa
izgubi MSX zaradi velike natan-
€nosti. ZabelezZili smo Kkar
0,0000002055 (QL:0,000407967),
kar ga uvrS¢a v sam vrh. Nezado-
volini smo edino s fantazijo pri
generiranju  nakljuénih  Stevil
(RND). Pripeljala je do vedno ena-
kih rezultatov, ki so celo natisnje-
ni v priroéniku. No, temu se da
odpomoci. Kadar boste potrebo-
vali RND pri programiranju igric
ali raGunalniske grafike, vtipkajte
podprogram, ki smo ga sestavili
sami. Ta zagotovo zmede radu-
nalnik, da =pozabi«+ naucene
kombinacije stevilk.

Hardware

Od vsega zacetka so poskrbeli
za prav razkosno izbiro hardwar-
skih dodatkov. Podatke lahko
shranimo na vet naginov. Pohval-
no je, da niso »pozabili« na moz-
nost za prikljucitev navadnega ka-
setnika. Razveseljiva je hitrost, s
katero lahko program posname-
mo ali naloZzimo. Obicajna je 1200
baudov, z ukazom pa jo lahko po-
vedamo tudi na 2400 baudov. Ne
manjkata seveda niti funkcija VE-
RIFY, niti MERGE, ki omogoca
»sestavljanje« ve¢ programov.

Enostavnej3a in draZja je upo-
raba kartic (cartridge), ki jih vsta-
vimo v rezo na radunalniku. Ti
moduli so lahko nosilci nasega
programa (RAM) in jih vdelana li-
tijeva baterija vzdrZuje tudi takrat,
ko racunalnik izklopimo. Kupimo
lahko kartice z igralnimi ali upo-
rabnimi programi (ROM), mozna
pa je tudi razsiritev ROM, zaen-
krat do 128 K.

Najelegantnej$i, najhitrejSi in
najdrazji nacéin shranjevanja in
branja podatkov je disketna eno-
ta. Pogonski del je Skatlica z me-
rami 16x6, 7x27 cm. Vsebuje
operacijski sistem DOS in MSX
disc basic. Na disketi je 80 sledi,
razdeljenih na po 9 sekcij, vsak
sektor pa ima 513 bytov. Disketa
je 3,5-inéna, nanjo pa je moc
spraviti 360 K. Hitrost branja je
250 K. Racéunalnik MSX lahko
skupaj z disketno enoto, ki je So-
nyjeva pogruntavédina, spremeni-
mo v pravi poslovni raCunalnik.
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General PAXON.

Sanve MPC-10.

Yamaha YIS-503.

Vse tovarne bodo seveda ponu-
jale svoje tiskalnike in risalnike,
vendar kupec ni vezan ravno na-
nje. Prav Sonyjev tiskalnik-risal-
nik PRN-C 41 ni najbolj ustrezen
za resno delo. Princip risanja s
Stirimi raznobarvnimi kemiénimi
svinéniki se nam ne zdi niti dovolj
natancen niti poceni, kaj Sele hi-
ter. Odlodili se boste lahko za ka-
terega od matriénih tiskalnikov
(znaki MSX so formata 8x8), ki jih
lahko prikljuéimo po standar-
dnem Centronicsovem vmesniku.
Na zadniji strani ra¢unalnika je po-
leg 14-polnega prikljutka za ti-
skalnik 8-polna vtiénica DIN za

kasetnik. : :
To so izbrali zaradi enostavne-

jsega priklju¢evanja. Na drugi
strani kabla najdemo dva 3,5-mili-
metrska vti¢a (snemanje, predva-
janje) in enega s premerom 2.5
mm, ki upravlja motor kasetnika
— ¢e imate posebno izvedbo, Ki
prihaja iz tovarn Philips, Sharp,
Sony in drugih. Ta malenkost zelo
poenostavi delo in najbrz ni tezav-
no narediti vezja, ki bi to omo-
gocalo tudi drugim kasetnikom.
Pravo olajsanje po mukah, presta-
nih npr. z ZX-81! Vtiénic s tem 3e
ni konec: RGE izhod (monitor),
HF (televizor), za disketni pogon,
na boku pa sta vti€nici za igralni
palici. Sonyjevo palico JS-55 so
ob  predstavitvi sprejele prave
ovacije in je zaradi odliéne oblike,
dveh sproZilcev in solidne izdela-
ve gotovo med favoriti — ne samo
za radunalnike MSX.

Software Se delajo
Ahilova peta je za MSX kot za
vsakega novinca njegov software.
Medtem ko se seznam programov
pri uveljavljenih raduna v stoti-
nah, se morajo lastniki MSX zado-
voljiti z nekaj desetinami. Akcijski
s0 odliéni tako po vsebinski plati
kot po grafiéni obdelavi, a se ne
razlikujejo bistveno od Ze znanih.
Uporabnih programov je malo in
%e ti so bolj na skromni ravni. Ze
ime urejevalnika teksta Homewri-
ter pove, da je bolj za domaco kot
pa profesionalno rabo. Pri¢akova-
ti je tudi bolj izpopolnjene verzije.
Lepo bi bilo sre¢ati INES, nage
gore list, prirejen za MSX, Cesar
sploh ne bi bilo pretezavno ure-
sniCiti. NiC bolj uporaben ni
FALC, ki ne presega okvira
obratunavanja financ za povpre-
¢éno gospodinjstvo.
. Sony ponuja svoje programe na
karticah, kar je elegantno in dra-
go. Bolj prijazen je Philips: proda-
ja programe na kasetah, ki jih je
moé seveda presneti. V prodaj-
nem programu ima sah, ki je men-
da odli¢en, zanimivi bodo tudi
urejevalnik teksta, grafiéni pro-
gram in »obvezni« dirkalni pro-
gram v stilu Le Mansa.

Led je prebit, tuje racunalniske

revije so modelom MSX Ze zacele
odstopati prostor. Videli smo prve
listinge in sezname programov
neodvisnih firm. Movi sistem je
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HVALIMO:

..odliéno izdelan raéunalnik z najnovej§im basicom.
Moderna in raznovrstna strojna oprema. Vdelana datoteka,
lahkotno programiranje grafike. Standardizirani prikljuéki
omogoéajo nakup pri razliénih proizvajalcih.

GRAJAMO:

.. Ge niste zagrizen programer, vam bo ob MSX hitro dolgéas
zaradi majhne izbire programov.

lzvirno igralno palico so sprejeli z vsemi priznanji.

krat moénejsi od konkurentov
Sinclaira, Schneiderja, Commo-
dora in drugih. Zacela se je bitka,
katere izid bo — ne glede na zma-
govalca — ugoden za uporabnika
malih ra¢unalnikov.

shodil in ima vse moZnosti, da
uspe v razredu, v katerem je da-
nes najvecja gneca. Pri tem mu
bo pomagala orjaska finanéna in
tehnoloska premoé ¢lanov kluba
MSX, saj je vsak od njih mnogo-

UKAZI MSX ﬂg HE}'{T
ABS FOR-NEXT NEW SPACES
ACS Z:13 OCTS SPC
ANT GOSUB- OMN EROR GOTO SPRITE ON
Al ON-GOS OF
AUTO GOTO N- uB SPRITE OFF labokrvno funkcijo RND. rFrogram
BEEP HEXS$ ON-GOTO  SPRITESTOP Ef:f;nﬁ:;ff'ﬂp TS ETC v '
BINS IF-THEN-ELSE ONINTERVAL  SQR !
: GOSUB
BLOAD INKEY$ ON KEY GOSUB  STICK
BSAVE ENP INP ON SPRITE o .
- GOSUB STOP Tehnicni podatki Tekst: 4024 znakov
. GOSUB - :
CDBL INTPUTS ON STRING STOP OFF CPE: Z 80 A (3,58 64x48 polj
GOsSuB wiiz) Barve: 16 barv
CHR$ INPUT+# OPEN STOP STOP ROM: 32 K basic
CINT INSTR ouT STRIG 16 K datoteka  Zvok: 3 kanali, 8 ok-
CLEAR INTERVAL ON  PAINT STRIG OFF RAM: 64 K+16 K za suma. BEEP
CLOAD - INTERVAL OFF PDL STRIG STOP generiranje '
CLOAD? INTERVAL PEEK STR$ slike Mere: 40,5x%6,7 %24 -
STOP 7 . 5cm
CLOSE KEY PLAY STRINGS Tipkovnica: 74 tipk, 254 S
cLs - KEY LIST PLAY (Function) SWAP znakov eza: 3.2 kg
COLOR KEY ON POINT TAB
CONT KEY OFF POKE - TAN
coS KEY(n) ON POS - TROFF - s
CSAVE KEY(n) OFF PRESET TRON .
. CSNG KEY(n) STOP  PRINT USR
CSRLIN LEFTS PRINT USING VAL
DATA LEN PRINT# USING  VPEEK
DEF INT LINE PSET VPOKE
DEF SNG LINE INPUT PUT SPRITE WAIT
DEF DBL LINE INPUTH# READ WIDTH
DEF STR LIST REM Posebne
promenljive i
funkcije
DEFUSR LLIST RENUM BASE
DELETE LAD RESTORE MAXFILES
DIM LOCATE RESUM . SPRITES
DRAW LOG RIGHTS  TIME
EOF LPOS RND VDP
END LPRINT RUN
ERASE LPRINT USING SAVE
ERL MERGE SCREEN
ERR . MID% SGN
ERROR MIDSYS SIN
EXP MOTOR SOUND
FIX :

Sonyjev disketni pogon je majhen, vendar velikan po zmoglfivostih.




Prva standardizacija

racunalniskih ucilnic

MOJCA VIZJAK-PAVSIC

Rafiunalniéki evforiji pocasi
sledi streznitev. Potem ko
so se Sole povsem neus-
klajeno, prepuséene same sebi,
brez kakrinihkoli medsebojnih
dogovorov, bolj ali manj stihijsko
opremljale z racunalniki, katerih
Stevilo je v nasih vzgojno-izobra-
Zzevalnih ustanovah zlasti v za-
dnjih mesecih skokovito poraslo,
strokovnjaki ugotavljajo, da so ta-
ko Sole kot tudi zasebniki nered-
Ko v nemirni zaletavosti in nestrp-
nosti podlegali vsiljeni in pred-
vsem rafinirani komercialni akciji
1z tujine. Kot ocenjuje Odbor za
informativho dejavnost pri Go-
spodarski zbornici Slovenije, »po
dosedanjih izkusnjah sodeé, ni-
smo dovolj resno dojeli namere
ZSMS, ki je zagotovo terjala mno-
go vec od tega, kar smo v prvem
trenutku dobili. Res je, da mora-
mo raéunalnisko opismenjevanje
zaceti pri predsolskem otroku in
pri solarju, vendar akcije ne bi
smeli zastaviti tako, da bi zgol]
podprli Siritev uporabe hiSnih
raéunalnikov za proste aktivnosti
otrok. Racunalnisko opismenje-
vanje bo steklo in bo obrodilo sa-
dove, ¢e bomo sestavili ustrezen
program -opismenjevanja za vse
starosti in zastavili celovit kon-
cept.«

Zgolj navdusSenje
ne zadostuje

Erik Vrenko, predsednik repu- .

bliskega komiteja za raziskovalno
dejavnost in tehnologijo, pa je v
razpravi v republiski skupscini
pred nedavnim opozoril »pred ne-
varnostjo, da bi zaverovani v racu-
nalnisko evforijo predSolske in
osnovnos$olske mlade generacije,
ki jo racunalnik kot igra¢a véasih
tudi preveé zasvoji, videli v tem ze
odloéujoé kakovostni dejavnik pri
‘uveljavljanju informacijske tehno-
logije pri delu in upravijanju« ter
nadalje poudaril, da »je bila v zve-
zi z opremljanjem 35ol, glede na
majhen obseg sredstev za krepi-
tev materialne podlage izobraze-
valne in raziskovalne dejavnosti
posebej podértovana zahteva po
tipizaciji programske raé¢unalnis-
ke opreme, da bi dosegli izmenlji-
vost izobraZevalne programske
opreme. « :

V takih okoli$&inah je bila tem. .

bolj razveseljiva vest, da je skup-
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Raéunalniska uéilnica, ki jo je Iskra
Delta decembra 1984 predstavila v
Kranju.

i¢ina lzobraZevalne skupnosti
Slovenije konec novembra lani
sprejela predlog minimaine in pri-
poroéljive racunalniske opreme
za osnovne in srednje sole. Pred-
log je v obliki pregleda, ki pravza-
prav pomeni prvo standardizacijo
rac¢unalniskih uéilnic v slovenskih
$olah, pripravila posebna izobra-
Zzevalna skupnost elektrotehniske
in racunalniske usmeritve oziro-
ma njen strokovni svet.

Kmalu zatem, 7. decembra lani,
je v Uradnem listu SFRJ iz3el raz-
pis Zavoda SRS za Solstvo za jav-
no izbiranje ponudb za radunal-
nisko opremo za osnovne in sred-
nje Sole. Namen akcije je pred-
vsem poenotiti  radunalnisko
opremo na nasih Solah, ponudba
pa naj bi vsebovala podatke o te-
hniénih karakteristikah raéunal-
niske opreme, podatke o razpo-
loZljivi programski opremi, do-
bavne roke in moZne koli¢ine, ce-
no posameznih elementov in ce-
lothe opreme, pogoje in nadéin

vzdrzevanja ter moznosti in naéin

usposabljanja uporabnikov. Za
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izbrano racunalnisko opremo pa
bosta Zavod SRS za Solstvo in
lzobrazevalna skupnost Sloveni-
je, kot pige v Uradnem listu SFRJ,
poskrbela za pripravo program-
ske opreme za pouk racunainis-
tva, za pouk s pomocjo racunalni-
ka in za pomoé pri upravnem po-
slovanju - vzgojnoizobraZevalnih
organizacij.

Kot nam |e povedala Milena
Smole, svetovalka za opremo in
uéila pri Zavodu SRS za solstvo,

je razpis Ze zakljuéen, nanj pa se -

je odzvalo sedem ponudnikov in
sicer:

1. Info sistem, Radna organiza-
cija za zastupanje tvrdki proizvo-
dada opreme informati¢kog siste-
ma, Zagreb, Zastopsivo Sperry
Univac Computer Systems

2. lIskra Delta, Proizvodnja
ratunalniSkih sistemov in inzeni-
ring, Ljubljana

3. Mladinska knjiga, TOZD Ko-
produkcija, Ljubljana

4. Iskra, Siroka potrosnja,
Skofja Loka

5. Gorenje, DO Procesna opre-
ma, Titovo Velenje

6. Intertrade, Podjetje za med-
narodno trgovino, Ljubljana

vt

7. lvasim — Elektronika, Ivani¢
grad

Strokovna komisija pri Zavodu
SRS za Solstvo bo do srede fe-
bruarja izbrala najprimernejsi tip
racunalniske opreme in jo pripo-
rofila za uporabo v srednjih in
osnovnih $olah. Kaj veé¢ nam pa o
rezultatih razpisa Milena Smole ni
mogla zaupati, pa¢ pa nam je Se
povedala, da bodo izbranega po-
nudnika predstavili na Razstavi
uéil in opreme, ki bo od 8. do 12.
aprila na Gospodarskem razsta-
visCu v Ljubljani.

V zvezi s tem je Milena Smole
Se opomnila, da »daje Zavod SRS
za Solstvo le priporoéila in da je
dejansko opremljanje Sol z raéu-
nalniki predvsem stvar finanser-
jev.« Na problematiko finanénih
sredstev na podrodéju radunalnis-
tva pri nas je v republigki skup&gi-
ni opozoril tudi Erik Vrenko, ki je
dejal: »Za nacrtno doseganje ci-
llev druzbenega razvoja, zlasti za
vecanje druzbene produktivnosti,
je potrebno namenjati znatno veé
sredstev razvijanju informacijske
kulture! To je eden od pogojev za
prinodnje hitrejse povedevanje
samega druzbenega proizvoda in
krepitve samoupravnih odnosov.« P
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Priporocena
racunalniska
oprema

Za ponazorilo si oglejmo &e
prediog minimalne in priporoclji-
ve racunalniSke opreme za osnov-
ne in srednje Sole. Po tem predio-
gu naj bi bil osnovnogolski raéu-
nalnik opremljen s standardno
oziroma profesionalno tipkovni-
co, z grafiko (vsaj 150 do 200 pik
po smeri, ¢rno-belim zaslonom
(vsaj predelan televizijski spreje-
mnik z video vhodom), z zunanjo
pomnilno enoto (na primer kase-
tofon), s serijskim vmesnikom in
grafiénim tiskalnikom. Med pripo-
ro¢ljivo aparaturno opremo za
osnovne Sole predlagajo barvni
zaslon z video vhodom, disketni
pogon, moznost lokalne mreZe in
analogno-digitalni vhod in izhod.
Minimalna osnovnosolska pro-
gramska oprema po tem predlogu
vsebuje programska jezika logo
in basic ter zaslonski urejevalnik
besedil. Predvidena je izmenlji-
vost programske opreme, torej
mozZnost mednarodne izmenjave
programov. K dodatni programski
opremi za osnovne Sole so pristeli
programski jezik pascal, program
za delo s tipkovnicami in program
za delo s podatkovnimi zbirkami.
V tako opremljeni racunalniski
ucilnici naj bi bilo osem delovnih
mest za ucence (po Stirje na eno
mesto) in delovno mesto za utite-
lja, s tem, da bi delovno mesto
obsegalo racunalnik, tipkovnico,
¢rno-bel zaslon in zunanjo po-
mnilno enoto, ki pa ni nujna, ée
bo v udilnici zagotovljeno central-
no nalaganje programov.

i e

S e
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Za vse srednje Sole je predvide-
na naslednja minimalna aparatur-
na oprema: standardna tipkovni-
ca, grafika z vsaj 300 pikami po
smeri, disketni pogon, tiskalnik
(graficni, &, Z, §), paralelni in serij-
ski vmesnik (vhod in izhod), érno-
beli zaslon (vsaj predelan TV z
video vhodom) in moZnost lokal-
ne mreZze. Med priporoéljivo apa-
raturno opremo je Se analogno-
digitalni vhod in izhod, drugi di-
sketni pogon, barvni zaslon z vi-
deo vhodom, par modemov na $0-
lo, in moznost prikljucitve na no-
tranje vodilo. Minimalni sred-
njesolski programski paket je
enak minimalnemu in priporodlji-

vemu osnovnosolskemu pro-
gramskemu paketu. Med priporo-
¢ljivo programsko opremo 2za
srednje Sole so Se programski je-
zik prolog, zbirnik (assembler),
statistini programski paket in pa-

ket matematiénih rutin. Delovno -

mesto v srednjesolski raéunalnis-
ki ucilnici z raéunalnikom, s tip-
kovnico, ¢rno-belim zaslonom in
disketnim pogonom, naj bi si deli-
la po dva ufenca. Uéiteljevo de-
lovho mesto obsega 3e dodatno
analogno-digitalni vhod in izhod,
drugi disketni pogon in barvni
monitor z moZnostjo projekcije.
Minimalna oprema mora vsebova-
ti vsaj en tiskalnik za Solo.

Mekaj dodatkov, tako za apara-
turno kot za programsko opremo,
je posebej predvidenih Se za sred-
nje naravoslovne sole, za elektro-
tehniske in racunalniske sSole.

Vet pozornosti
kvalitetnejSemu
kadru

Strokovni svet elektrotehniske
in raéunalniske usmeritve je ob
opredeljevanju teh standardov
uposteval tuje in domade izkus-
nje, obstojete programe na raéu-
nalniskih $olah, moZnost medna-
rodne izmenljivosti programov in
nujnost postopnega dopolnjeva-
nja opreme. Posebej so poudarili,
da predvidena minimalna oprema
omogoca le temeljno raéunalnis-
ko opismenjevanje oziroma da s
o opremo na Solah ni mogoée
doseCi pouevanja s pomodjo
racunalnika, tudi zato, ker v pro-
gramsko opremo niso vkljuéeni
programski paketi za posamezne
predmete.

Racunalnisko izobraZevanje pa
je seveda v veliki meri odvisno od
ustrezne priprave uciteljev v re-
dnem izobraZevanju in pri izpo-
polnjevanju. »Ce smo v Sloveniji v
dosedanjih prizadevanjih za silo
izobrazili kadre za pouk predmeta
racunalnistvo v srednjih 3Solah
(enoletni te¢aj kakor tudi zastopa-
nost raCunalnistva v sedanjem vi-
sokosSolskem izobrazevanju uéite-
lja matematike ne zadoséa), pa
ima dolgoletna praznina na pod-
ro¢ju ra¢unalniskega izobrazeva-
nja uciteljev osnovnih %ol za po-

Iskra Delta:

Men:l ponudbami za oprem-
ljanje osnovnih in sred-
njih Sol je tudi predlog
Iskre Delte. Za Moj mikro so ga v

predstavili prof. dr. Saéa Divjak,
vodja IzobraZevalnega centra
Iskra Delta, mag. Vanja Bufon,
pomocnik direktorja za informa-
cijske sisteme, in Andrej Jerman-
Blazi¢, pomocnik direktorja za
posebne zadeve. Povzemamo
glavne totke ponudbe.

gram nujnost. Ste v prediogu

to upostevali?

»Uporaba ratunalnika naj bi bi-
la tako na osnovnih kot srednjih

pogovoru z Borisom Cerinom

— Racéunalnistvo sega na
zelo raznolika podroéja. Zato
je proino zastavljen uéni pro-

50 do 70-odstotni
popust za Sole

solah razliénih usmeritev taksna,
da bi zagotovila izhodisée tudi za
izobrazevanje na visokih Solah in
delavskih univerzah. Oprema bi
morala biti na profesionalni ravni,
s kakrsno se bodo udéenci, dijaki
in Studenti pozneje srecali v vsak-
danjem delu. Enako drzi za servi-
siranje opreme.

Omogocili naj bi sorazmerno
ceneno in predvsem racionalno
oblikovanje ra¢unalniskih delav-

~ nic (raéunalnic), ki bi jih mogli

dograjevati v vecje sisteme. Toda
takéne, ki bi zagotavljali vgrajeva-
nje razlicne programske opreme.
In nazadnje, oprema naj bi omo-
goéila enake moZnosti ¢im vedji
mnoZici otrok, pa tudi odraslih,
ne glede na finanéne zmoZnosti
Sol. Tako bi preprecili socialno ra-

zlikovanje, ki ga pri nakupu hisnih
racunalnikov Zal ze opazamo.=
— Prav kmalu lahko priéa-
kujemo racéunalniske progra-
me za razlicne osnovno$ol-
ske predmete. Ali vas pro-
gram zagotavlja osnovo za to-
vrsine potrebe, ne glede na
to, kako hitro se bodo po-
vetevale v naslednjih letih?
=0snovna zamisel je Solski mi-
kroraéunalnik, ki je temeljni mo-
dul za organizacijo uéilnic — bo-
disi za frontalni pouk ra¢unalnis-
tva bodisi za poucevanje drugih
predmetov. Enak racunalnik je
lahko tudi osnovno delovno me-
sto v raéunalnicah, prirejenih za
praktiéno delo v skupinah. Tipi-
¢na racunalnica bi bila opremlje-
na s petimi do desetimi mikro-
racunainiki in enim tiskalnikom. V

optimalnih razmerah bi to omo-

gocilo delo skupini z 20 uéenci, z
dvema ali morda tremi uéenci na
eno delovno mesto.

Strojna optema bi obsegala: 8-
bitni mikroracunalnik tipa partner
s 128 K spomina; profesionalno
tipkovnico po jugosiovanskem
standardu; profesionalni &rno-be-

eno disketno enoto (1 MB); moz-
nost video izhoda (za dodatni te-
levizor); serijski vmesnik (za po-
vezavo tiskalnika ali za povezavo
z drugim raéunalnikom).

Programska oprema: operacij-
ski sistem CP/M 3,0, pomoZni pro-
grami za delo z datotekami; inter-
preter za programski jezik basic;
prevajalnik za programski jezik
pascal; zaslonski urejevainik be-
sedil; program za delo s pregle-
dnicami (spreadsheet).

Za posebne potrebe osnovnih
Sol, srednjih 3ol racunainidke
usmeritve in drugih srednjih Sol
smo predvideli dopolnilno opre-
mo. MoZnosti za strojno opremo:
racunalniska grafika locljivosti
512x1024 (€rno-bela); vmesnik za

dodaten paralelni oziroma serijski

vhod in izhod; drugi disketni po-
gon ali dodatni pogon za trdi disk
10 MB; tiskalnik z jugoslovanski-
mi znaki; moZnost priklju¢ka $ol-
skega vmesnika z analognimi in
digitainimi vhodi in izhodi; moz-
nost zdruzZitve veé¢ mikroraéunal-
nikov v lokalno mreZo; moZnost
priklju¢itve dodatnega (demon-
stracijskega) terminala; mozZnost

li zaslon (VT 100, kompatibilen); _ priklju&itve mikrorac¢unalnika na
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sledico popolno nepripravljenost
osnovnih $ol, da bi se same takoj
lahko vkljugile v odpravijanje
ratunalniske nepismenosti ucen-
cev. Cimprej bo potrebno poskr-
beti za organizirano in kvalitetno
izpopolnjevanje uditeljev za izva-
janje fakultativnega predmeta in-
formatika in racunalnistvo ter
raédunalnisko usmerjenih intere-
snih dejavnosti (krozki)«, poudar-

jata med drugim Aleksander Co-
kan in Vladislav Rajkovi¢ v svoji
razpravi »Raéunalnik v vzgojno-
izobrazevalnem procesu« v zadn|i
stevilki revije Vzgoja in izobraze-
vanje. Viktorija Logar iz Domzal
pa je v nedavni razpravi v repu-
bliski skupscini izrazila celo tako
ostro mnenje: =Skupina delega-
tov meni, da bo v bodoée v osnov-
nem in srednjem usmerjenem izo-

-
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Pomoina raéunalnica s partnerji,
hignimi racunalniki Iskre Delte.

nost pri

vedji radunalnik (n. pr. deltﬁ
800). «

— Kaj ste ponudili za dogra-
jevanje te osnove?
»Programski jezik logo, lisp,
prolog, cobol, fortran; zbirnik
(makro); programe za simulacijo
sistemov oziroma procesov; pa-
ket programov za administracijo v
vzgojnoizobraZevalnih  ustano-
vah; programske pakete, zasno-
vane za razli¢ne aplikacijske si-
steme, v skladu z usmerjenim izo-
brazevanjem.«

— Kje naj bi bile tak3ne
ratunaliniske uéilnice?

»Vsaj ena v vsaki osnovni Soli in
ena ali dve v vsaki srednji Soli.
Raéunalnice s petimi do desetimi
delovnimi mesti bi organizirali po-
stopoma, po regionainem nacelu.
V prvem obdobju bi ve€ osnovnih

in srednjih $ol gravitiralo k eni
racéunainici. Ra¢unalnice bi orga-
nizirali v bliZini tistih Sol, kjer so
potrebe po takénem delu Se pose-

‘bej Zgoce. Veljalo bi upostevati

naslednje prednostne kriterije:
srednje 3ole racunalniske usmeri-
tve, srednje 3ole naravoslovne
usmeritve, srednje 3ole elekirote-
hniske usmeritve. i Bl

Raéunalnidke delavnice naj bi
bile v prvem obdobju v vseh ve-
&jih mestih, priporoéljiva pa bi bi-
la tudi zamisel o =potujocéih racu-
nalnicah«. Z organizacijo dela
oziroma prikrojitvijo urnika bi v
teh raé¢unalnicah nasle prostor in
tas tudi osnovne Sole in delavske
univerze, med poditnicami pa bi
jih izkoristili za dodatne dejav-
nosti.

V izobrazevalnem procesu je z
mentorji oziroma sofinanciranjem

brazevanju potrebno veé pozor-
nosti posvetiti zagotovitvi kvalitet-
nej$ega kadra, saj se sedaj mno-
gokrat dogaja, da opismenjevanje
v nekaterih izobrazevalnih usta-
novah izvajajo racunalniskoe ne
dovolj usposobljeni delavci, ki v
procesu opismenjevanja povzro-
¢ajo mnogo Skode, saj s svojimi
nestrokovnimi izvajanji ne dose-
Zejo, da bi slusatelje predmet za-
¢el zanimati! Poseben problem v
raGunalnistvu predstavija tudi
opremljanje 5ol, ki je nenaértno, o
opremi pa mnogokrat odlocajo
ljudje, ki nimajo osnovnih znanj o
ratunalniétvu in o raéunalnigki
opremi. Delegati podpiramo na-
pore posameznih delavskih uni-
verz o informacijskem opismenje-
vanju. Tudi za izvajanje informa-
cijskega opismenjevanja je po-
trebno izdelati ustrezne progra-
me, saj opazamo, da na delavskih
univerzah nivo opismenjevanja ni
na dovolj kvalitetni ravni, ker Se ni
vkljuéeno zadostno Stevilo stro-
kovnjakov s podroéja raéunalnis-
tva in informatike! Opismenjeva-
nje tudi ne sme postati komercial-
no podroéje organizacij zdruze-
nega dela in skupnosti, ki razvija-
jo, proizvajajo ali prodajajo racu-
nalnisko opremo!«

Odbor za informativho dejav-
Gospodarski zbornici
Slovenije pa je oblikoval taksna
stalis¢a v zvezi z racunalniskim
opismenjevanjem Slovencev:
=Predvsem je potrebno poskrbeti
za zadosten krog strokovnih ka-
drov, ki bodo znali voditi pouk z
ra¢unalniki in bodo sposobni pre-
vzeti naloge opismenjevanja mia-

dih. Hkrati potrebujemo tudi izbor
raéunalnikov, ki bodo na razpola-
go za uéenje oziroma potrebuje-
mo opismenjevanje tudi za to, da
bomo vedeli, kaj nam mora racu-
nalnik prinesti, kako ga lahko
uporabljamo in izkoristimo. Skozi
uéenje z racunalniki, pri cemer
lahko poleg strokovnih ¢asopisov
pomagata tudi radio in televizija,
morajo mladi priti do ustrezne
izobrazbe. Naloga Zavoda za $ol-
stvo je, da poskrbi za kvalitetne
uéne programe, v katerih raéunal-
niki ne bodo sami sebi namen in
se bo njihova uporaba koncala z
igricami, ampak bodo predvideni
nosilci skupnih  programskih
osnov in bo ustrezna racunainis-
ka oprema izkoris¢ena za podaja-
nje novih znanj. Pri tem bomo
morali razvijati tudi tehnologijo
uéenja za delo z raCunalnikom,
kar danes znajo le redki posamez-
niki pri nas. Raéunalniéko opi-
smenjevanje mladine se torej za-
éenja pri usposabljanju uénega
kadra, ki bo pouceval mladino. Le
tako se bomo resno lotili izredno
zahtevne naloge, ki jo sedaj po
eni stran preve¢ napihujemo, po
drugi strani pa premalo naredimo
za strokoven, dolgoroéno ciljan
pristop, pri katerem se moramo
ozirati predvsem na vsebino.=

Priprava na

tehnologijo

jutriSnjega dne
Gospodarska zbornica Sloveni-

je predlaga, da se Sole oziroma
izobrazevalne skupnosti povezejo

mentorjev pripravijena sodelovati
tudi Iskra Delta. Pomagala bi tudi

‘mentorjem drugih $ol, skupaj z

Zavodom za Solstvo in drugimi
pristojnimi organi.«

— lzdelava dobrih uénih
programov je izredno obsei-
na naloga...

»Z leti smo si pridobili ve€ kot
Etiri tiso¢ zunanjih strokovnih so-
delavcev — v raznih delovnih or-
ganizacijah, institutih in izobraze-
valnih ustanovah po vsej Jugosla-
viji. Zato bi mogli pomagati s svo-
jo mrezo sodelavcev, s svojimi
mednarodnimi stiki, predvsem pa
z izkusnjami pri razmnoZevanju,
distribuciji in vzdreZevanju pro-
gramske opreme. £ nasim predlo-
gom Zelimo predvsem uresniciti
enega temeljnih ciljev nasSega
ra¢unalnistva: zagotoviti si lastno
znanje za lastni razvoj in proiz-
vodnjo.« .

— Pri opremijanju osnovnih
ol sta predlagani dve ra-
zliéici...

»Prva je skromnejSa in name-
njena frontalnemu pouku. Primer-
na je torej za vse naravoslovne
predmete, pri katerih bi ratunal-
nik rabil kot elektronski grafo-

skop in bi omogocal preproste
strokovne simulacije in animirane
demonstracije. Glede na zasnovo
s televizijskimi mohnitorji je zami-
sel te ucilnice pozneje moc¢ kom-
binirati z zamislijo Solske televizi-
je. Pri pouCevanju samega racu-
nalnistva je ta razlicica bolj ali
manj omejena na demonstracije
in razlago. Praktiéni del pouka pa
bi bil vezan na najblizjo racunal-
NICO. «

— Vse veé je lastnikov his-
nih raéunalnikov z zanimivo
programsko opremo. Ali ne bi
kazalo izkoristiti te moZnosti
za dopolnitev ucnih pro-
gramov?

— »Vsekakor, v osnovnih solah
bi mogli prek serijskega vhoda
prikljugiti preprostejSe: hisne
raéunalnike (commodore, sinc-
lair). Radunalnik partner (1F) bi
pri tem prevzel viogo centralnega
ra¢unalnika, ki bi omogoéil hitro
nalaganje programov v hisne
raéunalnike, odpadla pa bi tudi
nalozba za kasetofone. TakSna
organizacija opreme bi vzpostavi-
la tudi nove odnose med ucite-
liem (centraini. ra¢unalnik) in >
uéenci (hisni ra¢unalniki).«

=

15




z delovnimi organizacijami na
svojem podroéju in s skupnimi
napori za solo zagotove nakup
racunalnika ali uporabo raéunal-
nika v delovnih organizacijah, ne-
posredno ali preko prikljuékov.
Na ta nacin bi si ve¢ sol privoscilo
opremo, kot se obeta glede na
visoke nalozbene stroske, ki bi
moéno obremenile izobrazevalne
skupnosti.

Nadalje Gospodarska zbornica
Slovenije poudarja, da je treba
vse visokoSolske vzgojnoizobra-
Zevalne programe izpopolniti in
to znanje kot obvezni sestavni del
vseh izobraZzevalnih smeri integri-
rati v programe prve ali druge
stopnje. Pri tem je treba poenotiti
vsebino predmetov in dosecida
bo praktiéno delo ob terminalskih
zaslonih s poseganjem v zbirke
podatkov predvideno tudi kot se-
minarska naloga, kar bi glede na
dane moZnosti pomenilo sreéanje
s praktiénimi primeri strokovnega
dela. Na ta nacin bi usposobili
Studente kot uporabnike poda-
tkov iz raéunalnisko podprtih in-
formacijskih sistemov. Studentje
bi se seznanili le z delom informa-
cijskega znanja, katerega Sirino in
globino v strokovnem smislu, pa
bi bilo potrebno interdisciplinar-
no dologiti.

Ker smo veckrat omenili naloge
Zavoda SRS za Solstvo pri od-
pravljanju raéunalniske nepisme-
nosti pri nas, povejmo, da teéaj za
osnovnosolske ucitelje za pouk
racunalnistva Ze tece, izvajajo pa
ga Fakulteta za naravoslovje in
tehnologijo, VTOZD Matematika
in mehanika v Ljubljani ter Peda-

goska akademija v Mariboru. Za
te¢aj vlada veliko zanimanje, saj
se je prijavilo dvakrat veé uéite-
liev, kot so jih lahko sprejeli v
prvo skupino. Kar pa zadeva dru-
ge naloge, kot je, denimo, pripra-
va ustrezne programske opreme
n podobno, pa jih bo Zavod SRS
za Solstvo v kratkem le teiko
opravil, saj trenutno nima - kot
nam je povedala Milena Smole —
nobenega strokovnjaka za podro-
¢je raéunalnistva. Nujno pa bi, po
njenih besedah, potrebovali vsaj
dva,

Naj zakljucimo z mislijo dr. Bo-
risa Frieca, podpredsednika re-
publiskega izvrénega sveta, ki jo
je izrazil na posvetu Racunalnik v
izobraZzevanju: =Gotovo ne pod-
cenjujemo visoke pomembnosti
izobrazevanja otrok, Studentov,
strokovnjakov in nestrokovnja-
kov, Se posebej, ker na tem pod-
ro¢ju glede na sedanjo tehnolos-
ko revolucijo lahko najveé napra-
vimo hitro. Pogosto prevec zane-
marjamo dejstvo, da je izobraze-
vanje dolgotrajen proces — otro-
ke, ki sedaj hitijo v osnovno $olo,
bi morali pripraviti na tehnologije,
na katere racunamo v prihodnjih
desetih letih, ko bodo konéali So-
lanje. Zato je uvajanje sedanjih
tehnoloskih dosezkov v Sole izre-
dno pomembno. Ce hoéemo te-
hnolosko preziveti, si na tem pod-
ro¢ju ne smemo privoséiti niti ene
same napake!«

| Intertrade;

IBM PC in domace
periferne enote

ponudbami na razpis je tudi gradivo, ki ga je urednistvu

Mojega mikra posredoval Intertrade iz Ljubljane. Predmet

onudbe je osebni racunalnik IBM z najsodobnejSimi funk-

cijami medsebojnega povezovanja. Prve udilnice, je reéeno v

ponudbi, bi mogli opremiti Ze v zacetku prihodnjega 3olskega leta,

vendar pod pogojem, da bi bila tri mesece pred tem zagotovljena

devizna sredstva. Ta sredstva, prav tako pa ustrezne dinarske daja-

tve, bosta seveda morala zagotoviti kupec oziroma $ir§a druzbena
skupnost. ;

Strojno opremo, ki je predmet ponudbe, Intertrade vzdriuje v
svojih Centralnih delavnicah v Movih Jarsah. Opravljeno delo in
rezervne dele zaracunava v dinarjih. IzobraZevanje uporabnikov pa
organizira v svojem lzobraZevalnem centru v Radovljici. Solanje
ponuja brezplaéno, udelezenci naj bi platali samo uébenike in
stroSke prenodevanja.

Ponujena oprema bi bila sestavljena iz strojne opreme IBM. Toda
pri Intertradu z domacimi proizvajalci — Gorenjem, TRS in Iskro
Telematiko — Ze raziskujejo moZnosti, da bi domaée periferne enote
prikljucili na IBM PC. Tako bi zmanjsali potrebo po uvoZenih delih;
k!.épac bi prihranil devize, seveda pa bi bila konéna dinarska cena
visja.

V gradivu je izraZzeno tudi obZalovanje, ker je bil rok za izdelavo
ponudbe kratek. In zapisano je: »Ker smo prepritani, da mora
celotna druZba podpreti zadetno akcijo, tudi mi v cenah nismo
vklju€ili nikakrSnega lastnega zasluzka, devizne komponente pa
bomo nabavili pod najugodnejSimi moZnimi pogoji, kar smo v
izraGunu Ze upostevali. Ce bomo uspeli uveljaviti Se carinske ola-
jSave pri uvozu reprodukcijskega materiala zaradi namena uporabe
(izobraZevanje), bomo konéno ceno za stroje lahko znizali $e za
carinske dajatve.«

In kaj ponuja Intertrade? :

IBM PC AT, procesno enoto IBM PC AT, procesno enoto IBM PC1,
barvni monitor za IMB PC, érno-beli monitor za IBM PC, tipkovnico
za IBM PC, tiskalnik za IMB PC, disketno enoto za IBM PC, fiksni
disk za IBM PC, PC DOS 3.1, adaptersko kartico za IBM PC AT, in
nazadnje — omreZje osebnih ratunalnikov, t. i. PC Network, ki je
sestavljeno iz osmih enot (PT AT in sedem PC1, zraven pa tiskalnik,
frekvenéni pretvornik in drugi vmesni ¢leni),

— Predvideli ste tudi zmog-
ljivejso uéilnico?

»Imela naj bi pet partnerjev s po
eno disketo (1F). To bi omogodgilo
simultano delo kakim 15 uéen-
cem. MoZna je tudi povezava vseh
partnerjev v lokalno mrezo. S ta-
kéno opremo bi vpeljali nove me-
tode poudevanja, ki so se Ze ob-
nesle v zahodnoevropskih drza-
vah (skupinsko, problemsko
usmerjeno delo v raznih predme-
tih, od matematike do jezikov).«

— In na srednjih $olah?

=Predlog predvideva demon-
stracijsko ucilnico, opremljeno z
raCunalnikom partner (1W — 1F,
trdi disk — gibki disk), uéilnico, ki
je v neposredni blizini radunalni-
ce. Vsi racunalniki so povezani v
mrezo, s centralnim racunaini-
kom pa so povezane tudi demon-
stracijske naprave.

S tako zasnovano opremo bi za-
gotovili razlago in demonstracijo
strokovno usmerjenih program-
skih orodij, dalje delo s prilagoje-
nimi usmerjenimi programskimi
orodji, pripravo eksperimentov in
njih prenos ter preizkus na cen-
trainem radunalniku, in seveda
vse dejavnosti, ki predvidevajo

uporabo racunalnika v uénem
procesu.

Prav v srednjih Solah vidimo
eno od bistvenih prednosti do-
macega proizvajalca: Ze na tej
stopnji lahko ponudi svoja pro-
gramska orodja in standardne
aplikacije, ki bodo ¢akale bo-
doCega strokovnjaka na njego-
vem prvem delovnem mestu.«

— Morda $e nekaj besed o
primerjavi vase opreme’z dru-
gimi mikroraéunalniki...

»Cenene variante, to je uvoZeni
mikroragunalnik, nimajo jugosio-
vanske tipkovnice in ne omo-
gocajo prikaza nasih znakov na
zaslonu. Dalje, tuji mikroratunal-
niki predvidevajo uporabo TV
sprejemnika kot zaslona, to pa
med drugim pomeni sliko slabge
kakovosti. Pri primerjavi moramo
vsekakor upostevati tudi-zdrav-
stvena merila, med njimi pa sta
nedvomno pomembna migotanje
slike in sevanje, Se posebno pri
barvnih zaslonih.«

— Solam ste zastonj ponu-
dili lastne raéunalniske pro-
grame. Prodaja teh progra-
mov je za vas pomemben vir
dohodka. Kako se boste za-

partner z disketami in tiskalnikom
TRS 835 ter vso ustrezno pro-
gramsko opremo. To pomeni, da

varovali
njem?
»Strojno in programsko opre-

pred preprodaja-

mo bi Sole smele preprodajati sa-
mo med ustanovami istega ranga
in s soglasjem Iskre Delte. Dalje,
opremo bodo smele uporabljati le
za pedagoske namene. MOrebitna
programska oprema, ki bi jo
ustvarile Sole same, pa naj bi bila
last Zavoda za 3olstvo in ne torej
Sole ali posameznika. Iskra Delta
niti ne prevzema odgovornosti za
moZne napake in pomanjkljivosti
programske opreme, ki bi jo dobi-
le sole. Vse sodelovanje namreé
poteka na relaciji $ola — Zavod za
Solstvo — Iskra Delta, in ne na
relaciji 3ola — Iskra Delta.«
= In nazadnje, cene...

»Cene predlaganih resitev so za
50 do 70 odstotkov niZje od seda-
nje komercialne ponudbe.
Vkljuéena je 3e encletna garanci-
ja z rezervnimi deli in ustrezno
programsko opremo.

Pripravili smo pet razli€ic: opre-
ma za milijon dinarjev, za 2,5 mili-
jona, za 4,8 milijona in za 11 mili-
jonov. Vzemimo razli¢ico za 2,5
milijona dinarjev. Po tej varianti
dobi Sola pet mikroradunalnikov

za en namizni mikroradunalnik
partner odsteje samo 400.000
din.« ;
— In kako bo z dobavnimi
roki?

»¥s0 ponujeno opremo redno
izdelujemo in zato bo takoj na vo-
ljio. MoZno pa bi bilo doseéi Se
vectje zniZanje cen, ¢e bodo svoj
delez prispevali tudi nasi koope-
ranti (TRS iz Zagreba, ki nam do-
bavija tiskalnike, Iskra—Siroka
potrosnja in Gorenje, dobavitelja
TV zaslonoy, in Gorenje kot doba-
vitelj zaslonskega terminala. Akci-
ja v tej smeri Ze tede, z vso drui-
beno podporo.«

— Mekaj opreme za Solske
potrebe ste Ze dobavili?

»Na obeh slovenskih univerzah
so Ze dva velika, en srednji, 14
mini in 13 mikroraéunalniskih si-
stemov Iskre Delte. V srednjih $o-
lah pa smo instalirali dva mini si-
stema in 23 mikrora¢unalniskih
sistemov. Pri tem naj poudarimon
da =mn vegino teh sistemov doba-
vili, opremili in servisirali pod po-
goji, ki so za Sole zelo ugodni.«
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- JUTRI SE ZACENJA ZE DANES

Vstopite v svet raé¢unalnistva skozi vrata,

ki vam jih na siroko odpira
Miadinska knjiga

Tisode lastnikov spectrumov in commodorov z veseljem obveStamo,
da je #e na volijo pester izbor originalnih angleskih priroCnikov
(zaloZba Granada) z navodili in programi za oba najbolj razsirjena
hi$na ra¢unalnika:

THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST FROM IT 1500 din

SPECTRUM — GRAPHICS AND SOUND 1750 din
THE SPECTRUM BOOK OF GAMES ~ 1500 din
DATA HANDLING ON THE COMMODORE 64 MADE EASY 1500 din
COMMODORE 64 — GRAPHICS AND SOUND 1750 din
BUSINESS SYSTEMS ON THE COMMODORE 64 1750 din
COMMODORE 64 — DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1500 din
6502 MACHINE CODE FOR HUMANS 2000 din

Ker je osnovni raéunalnigki jezik anglescina, boste seveda potrebovali
tudi dober slovar. Tudi tukaj smo mislili na vas:

Ponujamo vam najnovej$i Zepni slovar angleskega je-
zika

SIMPLE ENGLISH DICTIONARY,

ki na 332 straneh obravnava
20.000 besed in stane 980
din, do 15. februarja pa si
lahko $e vedno zagotovite po
ugodni prednaroéniski ceni
3500 din (poznejsa cena bo
5000 din)

izvrstni slovar angleskega
jezika:

THE CONCISE
ENGLISH
DICTIONARY,

ki na 1350 straneh obravnava
kar 130.000 gesel in pojmov!
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Nakliade so omejene, zato pohitite z naroéilom!

Vrsto novitet so objavile tudi slovenske in
druge jugoslovanske zaloZbe:

HISNI RACUNALNIK
. Mo&kon: RACUNALNISTVO V 45 MINUTAH
Veé avtorjev: IGRE, GRAFIKA IN ZVOK]

3300 din
300 din
1100 din

Mohar, Zakraj$ek: UVOD V PROGRAMIRANJE 750 din
Bratko, Rajkovié: RACUNALNISTVO — PASCAL 671 din
Zaleznikar: PREVAJALNIKI 850 din

Stucin, Per&in: ORGANIZACIJA IN POSLOVNA INFORMATIKA OZD
1300 din

Mesko: METODE OPTIMIRANJA I 580 din

--_4__--__-_-_--_—-

knjigarne in
papirnice
mladinske knjige

Gip, Sahinpasié: KOMPJUTERSKA POCETNICA 680 din
Spiler: BASIC (prevod) 980 din
Laurie: KOMPJUTOR U KUCI 3300 din
Stojkovi¢, Tosié: BASIC zbirka zadataka 600 din
Vuletié, Ljubovié: PROGRAMIRANJA FORTRAN 600 din
Stankovi¢: COBOL zbirka zadataka 650 din
Djurié: MINI | MIKRORACUNARI 1200 din
Savi¢, Gacié: PRIMENA MINI RACUNARA 490 din
Draganovi¢: ADAPTIVNI SISTEMI UPRAVLJANJA 450 din
Alagi¢: RELACIONE BAZE PODATAKA 500 din
Stankovié, Tomovié: NELINEARNI SISTEMI

AUTOM. UPRAVLJ. 840 din
Kréevinac, Cupié: EKONOMETRIJSKE METODE 1030 din
Zupan, Tkal&ié, Kunstié: LOGICNO PROJEKTOVANJE

DIGITALNIH SUSTAVA 1500 din
Vet avtorjev: DIGITALNE TELEKOMUNIKACIJE 2500 din
Matkovi¢: TEORIJA INFORMACIJE 1400 din
AUTOMATIZACIJA 5-jezi€ni strokovni slovar 4800 din

U prodaji imamo tudi
JOYSTICK za Spectrume
po ceni 9600 din

(brez prom. davka 7500 din)

in

raéunalniske kasete s posnetimi programi za Spectrum 48 K:

KASETO RADIA STUDENT (10 programov z navodili v

srbohrv.) 1300 din
KASETO ANGLESKO-SLOVENSKI SLOVARCEK

(3200 besed) 900 din
KASETO CICIBANOVA ABECEDA

(za predSolske otroke) 800 din

IZOBRAZEVALNO KASETO mikroraé. kluba FORUM (10
programov: astronomija, biologija, :

kemija, matematika, igre) 1250 din
Knjige in kasete lahko kupite v vseh nasih poslovnih
enotah, narotila po posti (za povzetja ali naroéilnice DO)
pa posljite na naslov:

KNJIGARNA MLADINSKE KNJIGE,
61000 Ljubljana, Titova 3 (Tel.: 061 211-895)
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Jugoslovanske revije za racunalnike in video tehniko Moj mikro, YU video, Svet
kompjutera in Galaksija objavijajo v sodelovanju z zastopniki in proizvajalci

JUGOSLOVANSKI NATECAJ

za izvirne programe jugoslovanskih avtorjev, namenjene za racunalnike:
1. ZX spectrum E RS
2. commodore 64
3. sharp MZ 700
4. galaksija. ;
Vsebina in nhamen programov nista omejena. Programe bomo ocenjevali v treh skupinah za vsak
tip racunalnikov:
1. izobraZevalni programi
2. uporabni programi
3. igre.
lzmed programov za vsak ra¢unalnik bomo razdelili po tri nagrade:
1. nagrada 15.000 dinarjev
2. nagrada 10.000 dinarjev
3. nagrada 5000 dinarjev

Poleg denarnih nagrad bomo zagotovili tudi mikavno strojno opremo. Spisek tovrstnih

nagrad bomo Sirili iz meseca v mesec, Ze zdaj pa lahko povemo, da bo eden od nagrajen-
cev dobil raéunalnik commodore 64, drugi pa raéunalnik iz Sharpovega programa.

Vsi kvalitetni programi bodo s soglasjem avtorjev odkupljeni in objavljeni na kaseti, disku ali na
drug nacin.

Pogoji natecaja:

1. Programi ne smejo biti objavljeni pred poSiljanjem na nateéaj ali na kakrdenkoli drugi naéin
publicirani. :
2. Programi morajo biti primerni za pregled (na kaseti ali disku, ki bodo po koncu nate¢aja vrnjeni
lastnikom). '
3. Programu naj bodo priloZzeni naslednji podatki:
a. kateremu raéunalniku je namenjen
b. navodilo za uporabo
c. vrsta programa (izobraZevalni, uporabni, igra)
d. krajsi opis programa (ideja)
e. seznam uporabljenih pripomoc¢kov in programov, ki niso v osnovnem pomnilniku raéunalnika
(prevajalniki, drugi jeziki, rutine obstojecih programov).
Komisija, ki je sestavljena iz predstavnikov revij Moj mikro, YU video, Svet kompjutera in Galaksija,
najvidnejsih strokovnjakov za racunalnike v nasi drzavi in predstavnikov sponzorjev, bo pregledala
poslane izdelke v roku 14 dni po koncu nateéaja.

NATECAJ TRAJA DO 1. MAJA

Do tega datuma naj bi prispeli izdelki na naslednje naslove:

1. Moj mikro, Titova 35, 61001 Ljubljana

2. YU video, Kolaréeva 9, 11000 Beograd

3. Svet kompjutera, Makedonska 29, 11000 Beograd

4. Galaksija, Vojvode Misi¢a 10, 11000 Beograd

Opomba: :

Na natec¢aju ne more sodelovati nih&e, ki je v stalnem delovnem ali kakrinemkoli drugem razmeriju z
organizatorji nate¢aja in navedenimi revijami. Nagrade se bodo iz meseca v mesec povecevale, v
vseh teh revijah pa vas bomo sproti obvesé&ali o pripravah oziroma poteku prvega jugoslovanskega
natec¢aja za najboljsi raéunalniski program.

Hackerji, sedaj imate priloznost, da s pridom uporabite svoj
racunalnik!

Veselo na delo!
UredniStva revij
Moj mikro

YU video

Svet kompjutera
Galaksija
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INTERV]U

»Ne samo racunalniska

oprema, ampak kultura

.mogoce. To so dinamicne igre, Ki
.zahtevajo vecjo mero ustvarjalno-

informiranja nasploh...«

Pwi ratunalniki so se pri nas
resda pojavili Zze skoraj
pred dvema desetletjema,
toda takrat smo jih uporabljali v
glavnem za shranjevanje in obde-
lavo statistitnih podatkov. Sele
zadnji dve leti lahko govorimo o
kolikor tolikéni razSirjenosti racu-
nalnistva, o njegovi popularizaciji
v Sirsem krogu. O tem prodoru, 0
druzbenem kontekstu, o razsez-
nostih, ki jih ragdunalnistvo ima
(ali nima), o nasem odnosu do
njega govori Emil Milan Pinter,
direktor Urbanisti¢nega in&tituta
SR Slovenije. Kot nekajletni orga-
nizator in vodja projekta Dolgoro-
éni razvoj Slovenije, torej kot clo-
vek, ki ga vznemirjajo vprasanja
razvoja nase druzbe, razmislja tu-
di o pojavu raéunalnistva v zor-
nem kotu slovenskega razvoja.
Pogovor je za Moj mikro zapisala
Tanja Jurjevec.

— Ali bi po vasem mnenju
lahko govorili o raéunalnis-
kem »boomu«, mrzlici pri
nas?

»\Vprasanje je pravilno zastav-
ljeno, a je nanj izjemno tezko od-
govoriti. Tezko zato, ker bi moral
najprej nekaj reéi o radunalnistvu
kot pojavu, tako v svetu kot pri
nas, da bi lahko ocenjevali, ali gre
ali ne gre za nenormalen razvoj,
za eksplozijo ali mrzlico. Potreb-
no je oceniti, kaj je pojav ratunal-
nistva in kaj so normalne razme-
re, v katerih se raéunalnistvo po-
javija.

Mogode bi to najlazje ocenil v
primerjavi z neéem drugim, na
primer z avtomobilizmom. Zelo
dolgo ¢asa v razvoju druZbe se je
¢lovek gibal v prostoru z zelo maj-
hnimi hitrostmi. Tudi potem, ko je
uporabljal vprego, konja, se na
dolge razdalje hitrosti niso bistve-
no spremenile, razene v izjemnih
organizacijskih oblikah, kot so bi-
le prye poste s pony-expresom ali
s kodijami. Avtomobilizem je po-
menil neke vrste preskok, ko se je
&lovek nenadoma zacel desetkrat
in zelo hitro dvajsetkrat hitreje gi-
bati.

Avtomobilizem je imel Stevilne
razseZnosti. Sportne, tekmovalne,
industrijske, podjetniske, gospo-
darske. Imel je to, kar mene v tem
kontekstu zanima — bistveno po-
vetano moZnost preprostega gi-
banja ljudi v prostoru. Na ta nacin
ocenjujem tudi pojav raunal-
nistva.

Ko so se druZbe organizirale v

vseh svojih sferah, so zaCele raz-
polagati s ¢edalje StevilnejSimi
sluZbami, katerih naloga je bila
zbiranje, obdelovanje, selekcioni-
ranje in hranjenje podatkov in pri-
pravljanje analiz. Predvsem pri
hranjenju in obdelavi podatkov je
seveda prislo do ozkih grl. Ra¢u-
nalniétvo je v tem primeru pome-

-nilo bistveno pospeditev celotne-

ga procesa. Seveda so vse faze
razvoja ra¢unalnistva dozorele ta-
krat, kadar je na drugi strani do-
zorela druzbena potreba po tem,
ko je na primer priSlo do proble-
ma — do ozkega grla pri obdelavi
podatkov. DruZbe so takrat mora-
le racionalizirati sisteme in iskati
tehni¢ne resitve. Racunalnistvo je
v svojem bistvu tehnoloska resi-
tev za hitrejSe obvladovanje vseh
teh procesov. Temeljilo pa je inga
je mogoce uvajati le vzporedno z
racionalizacijo vseh teh sistemov.

Ce pogléedamo, kako je stvar
potekala pri nas, ugotovimo, da
razvoj ni bil takoe preprost. V
nasem prostoru smo mnogo manj
spostovali podatke nasploh ter
njihovo obdelavo in hranjenje. Za-
dnjih stirideset let smo se mnogo
bolj zana3ali na kvalitativho oce-
no, na sposobnost presoje, na in-
stinkt, na politiéno oceno, kot pa
na kvantitativno analizo in vse
strokovne sluZbe. Seveda smo te
sluZbe razvili, a ko se je v svetu Ze
pojavljala moZnost ratunalniske
obdelave, je bila pri nas to bol]
teoretska mozZnost. Celoten pro-
ces je bil nekoliko zadrZzevan.

Druga stvar je, ¢e govorimo o
ra¢unalnistvu, Ko se pojavijo hisni
raéunalniki. Rekel bi, da je popla-
va, mrzlica, ki jo pri nas opaZzamo,
bila pribliZno enaka tudi drugje,
vendar je tam narascanje Stevila
teh raéunalnikov padalo v dru-
gacen druzbeni kontekst. Drugje
se je ratunalnidtvo razvijalo nor-
malno (predvsem profesionalno
ra¢unalnistvo) in druZba je Ze
imela raéunalnisko kulturo, pre-
den se je pojavil hisni rac¢unalnik.
Stvar se pri nas zdi bolj fascinant-
na zato, ker se vedji del ljudi z
raéunalnikom prvié sreuje ne-
profesionalno. Mislim, da je Stevi-
lo ra¢unalnikov v drugih dezelah
naraséalo celo hitreje, tako da ne
bi rekel, da gre pri nas za kaksen
poseben boom.«

— Nekateri menijo, da je
Zelja, imeti lasten ratunalnik,
le trenuten modni hit, ki bo
hitro minil.

»Prav gotovo to ni samo modni
hit. Prav gotovo ne bo minil. Res
je, da bo mrzlica morala miniti.
Clovek ne more vse Zivljenje Ziveti
v taki mrzlici, ¢eprav bo poslej
vsaka generacija Zivela v radunal-
niskem kontekstu, skupaj z radu-
nalniki. Pripraviti se moramo na
to, da se podasi oblikujejo gene-
racije, ki bodo z ra¢unalnikom ra-
sle, z njim obvladovale vse faze
svojega Zivljenja, ko bo racunal-
nik sestavni del igre in izobraZe-
vanja, ko bo razlika med igro in
izobrazevanjem v Se vecji meri za-

brisana, kot je danes, in ko bodo
konéno padle meje med izobraZe-
vanjem in delom. Mi e vedno Zivi-
mo v obdobju, ko mislimo, da je
izobraZzevanje ob delu predhoden
proces in da se moramo najprej
izobraziti, ne¢esa nauciti in po-
tem to delati. Sodobni svet je te
stvari postavil v drugaéno razmer-
je, te ne ze kar na glavo. Delobov
resnici postalo ucenje, ucenje bo
postalo delo, neprestano se bo
treba vracati v faze uéenja in za
vsako delo bo treba pokazati do-
loéeno fazo znanja. Tudi za to, da
vozimo avto, potrebujemo Sofer-
ski izpit in tudi za vodenje aviona
ali opravljanje zdravniskega po-
klica je potreben dokaz znanja,
izobrazbe.«

— Ali menite, da se bo
kmalu ustavilo nakupovanje
raéunalnikov za potrebe igre
in bo to zatetek njihove »res-
nejde« uporabe?

»Danes kupujemo racéunalnik

predvsem za igro zato, ker drugih
moZnosti z njim nimamo. Mislim
pa, da bo ravno zato, ker bodo z
raéunalniki razpolagale Cedalje
mlajse generacije, hisni racunal-
nik tudi v bodoée namenjen pred-
vsem dvema, trem razseZnostim.
Ena o teh je nedvomno igra.
Ratunalnik je igrata in omogoc&a
nove vrste igre, ki brez njega niso

sti ter roéne in miselne kombina-
cijske spretnosti. Lastnost mladih

. generacij je igra. Tega ne more-

mo in ne smemo zatreti. Tudi zato
bo potéasi vendarle postalo po-
membno, kdo lahko dela progra-
me, kak3ne, pod kak3nimi pogoji,

" kdo se z njimi ukvarja itn. Nesmi-

sel je, da nastane cela dZungla na
tem podroéju.

Katera je druga moZnost? To je,
uporabiti ratunalnik kot element,
fazo, orodje v uéenju. Sprasujem
se, zakaj dovoljujemo, da nam trg
preplavijajo kasete s programi za
nekaksne vesoljske igre, medtem
ko ni kaset z uporabno, vzgojno
vsebino. Zato je potrebno dati pri-
znanje nekaterim organizacijam,
na primer Forumu in Skucu, ki so -
Zze zacele pripravijati kasete z
ucnimi programi.

Sc¢asoma bo radunalnik postal
fudi sestavni del medsebojnega
komuniciranja. Splosne informa-
cijske sisteme bo potrebno reor-
ganizirati, ker so sedaj razdroblje-
ni in nepovezani, kolikor jih paé
je. Oblikovati jih bomo morali kot
banke podatkov, omogociti tele-
fonsko povezavo z raéunalniki in
tako omogoéiti vsakemu posa-
mezniku, da bo iz te banke érpal
najboljse informacije. S tem se bo
seveda spremenila funkcija éaso-
pisnega informiranja in cela vrsta
drugih stvari. Pocasi bo potrebno
oblikovati enoten informacijski
paket in vsem zasebnim racunal-

& nikom omogoditi dostop do nje-
.8 ga. To je seveda perspektiva za
E ¢as desetih let, a v to bo nujno iti

in bomo tudi li.«
— Ali bomo torej deset let
za dogajanji v svetu?

»Gotovo so posamezni centri v
svetu (vemo za nekatere v Franci-
ji, ZR Nem¢iji, Svici, Ameriki), ki
so na dologen nacin Ze bistveno
dljé od nas ravno pri oblikovanju
teh informacijskih bank poda-
tkov. Po drugi strani bo v vseh teh
druzbah ostalo veliko mest ter re-
gionalnih in veé&jih centrov, ki bo-
do s tem zadeli isto¢asno kot mi
ali celo leta kasneje. Prav je, da se
primerjamo s svetom, a ta svet je
zelo strukturiran pojem. Ta svet
pomeni tudi Banglades in pomeni
tudi Etiopijo.

Nas$ osnovni zaostanek, ki se
sedaj Ze zelo jasno kaze, ni toliko
v koli¢ini raCunalnikov, niti v te-
hnoloski opremi. Mi. smo zaradi
specifitne druzbene situacije, v
kateri smo dali znanju manj%o ce-
no, podatek sprejemali bolj z ne-
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vero in dali manjso teZo kvantita-

tivni analizi. V obdobju graditve
smo se v velji meri naslonili na
Clovekovo pripadnost ideji, pred-
vsem pa na kvalitativho oceno.
Zanemarili smo kulturo oblikova-
nja informacije, kar se nam bo
morda poznalo Se celo desetletje
(lahko celo dve ali tri leta) kot
posebne vrste problem. Nasa in-
formacija je ohlapna, najveckrat
tendenciozna, mnogokrat je de-
zinformacija (oglejte si ¢asopise)
in tega seveda ra¢unalnik ne mo-
re odpraviti. Nas osnovni problem
ne bo samo racunalniSka oprema,
ampak dvigniti kulturo informira-
nja v druzbi nasploh, in to na
obeh nivojih — na nivoju obliko-
valca informacije in na nivoju re-
ceptorja. Receptor je velikokrat
zelo zainteresiran, a dobiva dezin-
formacije, mnogokrat pa je seve-
da nasprotno. Informacija je na
razpolago, receptor pa zanjo ni
zainteresiran, ker ga ni¢ ne spod-
buja k ve¢jemu znanju in boljsi
informaciji, ker njegovo bivanje,
delo, zasluzek, dohodek, uspeh
niso odvisni od koli€ine iformacij,
ki jih obvlada, ¢eprav naé¢elno ve-
mo, da je informacija danes
mog. «
— Je upraviéeno pri¢akovati,
da se bomo s pomoéjo hisnih
racunainikov znebili tistih
predsodkov, ki so lahko razlo-
gi za nesprejemanje novega,
neznanega, ceprav napred-
njeSega? Bo konec strahu
pred ra¢unalniki?
»Mnogokrat imajo o raéunalni-
kih doloéene predsodke (pozitiv-
ne in negativne) ljudje, ki jim je
raéunalnistvo neke vrste profesija
v SirSem smislu. Imajo zgredene
pojme in potem jih je po eni strani
strah, da bo raéunalnik povzrodil
zmedo v zaposlovanju, da bo uki-
nil intimnost, zasebnost. Po drugi
strani ljudje delajo paniko iz tega,
da na tem podrocdju tako zaostaja-
mo, da ne bomo nikoli ujeli razvi-
tega sveta. Lahko reéemo, da je
Slovenija pri uvajanju ra¢unalnis-
tva mnogo blize razvitim sred-
njeevropskim dezelam, kot jim je
bila v fazi uvajanja elektrifikacije
ali avtomobilizma. Tega smo ven-
darle resneje zaceli uvajati v Sest-
desetih letih, medtem ko ga je
Evropa trideset let prej. Ra¢unal-
nistvo uvajamo s petletno zamu-
do. Mogoce je pet let danes vecd,
kot je bilo pred pol stoletja tride-
set let, a glede na ¢lovekovo Ziv-
ljenje je to mnogo manj. Danes je
clovek na neki nacin prisiljen
sprejemati tako zelo koncentrira-
ne novosti, da ga je treba razume-
ti, kadar ima o kateri od teh stvari
tudi popolnoma zgredene sodbe.
Sodbe, ki jih bo &as pokazal kot
popolnoma zgresene. Zato ne bi
tega ' enostavno opredelili kot
strah pred rac¢unalniki.«
— Kaj pa precej razsirjen,
ceprav prikrit strah pred tem,
da bo raéunalnik zamenjal, iz-
podrinil ¢loveka?
=T0o je seveda nesmisel. Radu-
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nalnik bo zamenjal, spremenil do-
loéena delovna mesta. Tako, kot
je na primer pojav avtomobila v
nekaterih delih sveta izpodrinil
Cloveka kot vieéno silo. Danes je
funkcija velikega stevila ljudi pre-
nasanje, hranjenje in posredova-
nje informacij. Vse to bo ragunal-
nik lahko zamenjal. Zato lahko
recemo, da bo racéunalnik spre-
menil doloéene poklice, nekatere
bo ukinil, a ustanovil bo tudi vrsto
novih. Poglobil bo delitev dela
med ljudmi, povetal bo preciz-
nost te delitve dela, poveéal bo
odgovornost, zahteval vecjo azur-
nost. Clovek je sicer danes naj-
boljsi sistem hranitve informacij,

ker je hkrati tudi selektor. A le,

dokler je ifnormacij malo. Racu-
nalnik bo é&loveka presegel po
kvaliteti, hitrosti, preciznosti. V
najboljsem primeru bo nadome-
stil nekatere profile. Ves éas pa
bo ostal samo orodje. Nobene
moZnosti danes ni, da bi se zatela
uresnicevati tista vizija, ko raéu-
nalnik postane samodejno orodje
v tem smislu, da izpodrine &lo-
veka.«

— Torej bo éloveku le v veliko

pomoé?

»V veliko pomoé ali v veliko
skodo. Odvisno, za kaj ga bomo
uprabljali. Tako, kot je élovek élo-
veku v veliko pomoé ali v veliko
nevarnost. «

— Razvoj raéunalnistva ima
pri nas precej$njo politiéno
podporo. Zal se je zopet zata-
knilo pri dejanjih. Ali smo to-
rej za ratunalniitvo ali proti
njemu?

»To vprasanje se mi zdi na neki
natin postavijeno rahlo pateti-
cno. Ravno tako pateti¢en bi bil
sleherni odgovor, ¢e bi rekli
»3mo za« ali »Smo proti«. Politi-
ka seveda deklarirana raéunalnis-
tvo. Mnogo ljudi, ki so nacelno
»Za«, racunalnistva ne more spre-
jemati in obviadovati, ker je zanje
nov pojav, ker ga tezko razumejo.
Zato smo z mnogimi konkretnimi
ukrepi dejansko napoti temu no-
vemu pojavu, oviramo njegov po-
hod. Tisti del druzbe, ki odgovarja
z neko regulativo (pravno formal-

no), na to stvar, kot lahko ocenju-

jemo, verjetno ni bil pripravijen.
Ko so raéunalniki v svetu Ze dose-
gli dostopne cene, tudi za nas in
ne samo za tuje osebne dohodke,
SO pri nas zato $e vedno veljavni
predpisi, Ki so prepovedovali uvoz
takega racunalnika. Prislo je do
nekaterih neprijetnih sprejetih si-
tuacij, do zaplemb ra¢unainikov
na meji ali kasneje, ker je bilo

enostavno potrebno spostovati .

zakone, ki so veljali. Pri tem lahko
retemo, da so organi varnosti po-
kazali dolodeno mero tolerance in
so bili gotovo druzbeno napre-
dnejsi kot rigorozna zakonodaja,
saj se je vedelo, da je le-ta osta-
nek preteklega &asa in da ni
ustrezna. Videlo se je, da smo za-
mujali pri ukinjanju pravice uvo-
za. Se zmeraj napatno delamo,
ker za ratunalnik zahtevamo ne

vem kaksno carino, namesto, da
bi se dogovorili za spodbujevanije
uvoza.

Nesmiselno je, da druZba »na-
bija« carine na uvoz produkcij-
skih sredstev, kar ratunalnik si-
gurno je. Tako, kot smo imeli omi-
litve pri uvozu znanstvene opre-
me, tako bi po mojem mnenju mo-
rali dovoliti uvoz osebnih ra¢unal-
nikov brez carine.

Ce bi hotel na vprasanje odgo-
voriti direktno, bi odgovoril z ne-
kim citatom iz eksistencialne filo-
zofije, kjer — mislim, da Camus —
v uvodu razprave O samomoru
rece: »Vpradanje se nam je vsililo.
Vecji del ljudi na vprasanje odgo-
varja z ,ne’, vendar se obnasa ta-
ko, kot bi govorili ,da’.« Pri nas
lahko reéemo nasprotno. Vprasa-
nje racunalnistva se nam je vsililo.
Vecji del ljudi odgovarja na vpr3a-
nje z ,da’, vendar se pri tem ob-
nasa tako, kot bi se opredelilo za
.ne’. Vendar so to normalne po-
javne oblike. Kaze na neko nago
kulturo ali nekulturo, urejenost ali
neurejenost. Stvari gredo dalje,
na Zalost rahlo prepoéasi, vendar
iz tega ne bi delal tragike.«

— Delo je 27. 12. 1984 iz
slovenske skupséine poroéa-
lo o ocbravnavanju pobude za
racunaini$ko opismenjevanje
in med drugim pisalo: »V slo-
venski skupséini so govorniki
kar po vrsti zatrjevali, da je
treba narediti veé¢ za razvoj
raéunalnidtva pri nas. Zdelo
pa se jim je tudi, da se ponav-
ljajo stare napake, ko povsod
hotejo nekaj narediti zelo hi-
tro, ne da bi prav vedeli, kaj
bodo pravzaprav dosegli.«
Koliko ¢asa bomo $e lahko
tako opravicéevali poéasnost?

»To ni problem radunalnidtva.
To je problem druZbene organiza-
cije in poloZaja v druZbi nasploh.
Tezko je reci, kako hitro bodo
stvari potekale. Bojim se, da z
nasim naginom razmisljanja
obi€ajno zapadamo iz enega ek-
strema v drugega. Zelo se pojavlja
izraz »racunalniska nepisme-
nost«. Pojavila se je vrsta zahtev,
da je potrebno v vse Sole uvesti
ucenje programiranja, da se ga
morajo poslej nauditi vse genera-
cije. To me spominja na to, ko
plavalci na svojih zborih zahteva-
jo, naj pride plavanje kot obvezni
predmet v vse Sole. Tako zahteva-
jo tudi smugarji, zgodovinarji, ma-
tematiki... Na to sam gledam pre-
cej drugade. Racunalnistvu seve-
da moramo dati prostor, a zdi se
mi nevarno govoriti, da je potreb-
no iz vsakega Slovenca narediti
neke vrste programerja. Preden
bo generacija, ki je zdaj zakoradi-
la v srednje Sole, prisla iz njih, bo
v svetu programerjev veliko pre-
vet. Zakaj? Ena od smeri, v kate-
rih se zdaj radunalnik razvija, je
ta, da bodo celo vrsto zadev, ki jih
mora zdaj delati na rac¢unalniku
clovek, potisnili v programe racu-
nalnikov. Zato je prav tako nesmi-
selno, kot &e bi takrat, ko so se

pojavili avtomobilijhoteli, vse ljudi
izobraziti za mehanike. Z ra¢unal-
nistvom je lahko. Mislim, da ne
potrebujemo tako veliko progra-
merjev. Potrebujemo vigjo kultu-
ro, ustreznejSo druzbeno klimo,

, hitrejsi razvoj, ki bo materialno

omogocal nabavo raéunalnikov,
ki bo to tudi stimuliral in ki bo
ljudem nudil smisel, da jih za&ne-
jo uporabljati kot bolj kvalitetno,
uspesno in uéinkovito orodje. Ka-
kor se moramo nauéiti uporabljati
dvigalo, telefon, mikrofon, avto-
mobil, tako se moramo nauéiti
uporabljati ra¢unalnik. Ni nujno,
da vsi znamo programirati, saj bo
ra¢unalnik kmalu do te mere poe-
nostavljen, da ga ne bo bistveno
tezje uporabljati kakor avto. Tam
pa vam ni treba biti mehanik, da
se vozite. « :

— Ali lahko pojasnite svojo
misel iz intervjuja, ki je bil ob-
javljen v Gasopisu Nasi raz-
gledi (12. 10. 1984): »...Ne-
varnost pa je v tem, da teh
raéunalnikov ne kupujemo ni-
ti sedaj, ko je cena Ze ugo-
dna, oziroma, da jih kupujemo
na nacin, ki pomeni podaljse-
vanje monopola In obenem
zaostajanja: raéunalnik, ki v
tujini stane okrog 150 dolar-
jev (sinclair spectrum 16 K) ali
manj kot 10 odstotkov mese-
énega dohodka inZenirja ali
univerzitetnega uéitelja, pro-
daja nasa monopoina firma
po ceni, ki predstavija dva
osebna dohodka. To je raz-
vojni nesmisel.. .«
=Moja ocena je, da smo v

nasem razvoju velikokrat upra-
viteno zasditili razvoj domade
industrije pred bolj razvito, agre-
sivno in organizirano tujo indu-
strijo z dolo¢enimi carinskimi
omejitvami. Vendar je pri teh
omejitvah nujno imeti izjemen po-
sluh. Kar pomeni zaséito pred tu-
jo konkurenco, se ne sme spre-
meniti v potuho za tehnolosko za-
ostajanje. Trdim, da smo na pod-
ro¢ju avtomobilizma natanko to
dosegli. Toliko smo za&éitili do-
maco industrijo, da ta preprosto
ni Cutila potrebe po tehnoloskih
novostih in e danes proizvaja av-
to (»fico«), ki je svojo tehnolosko
zrelost dosegel med leti 1951 in
1957. Mi tega razvojnega nesmi-
sla, te neumnosti ne smemo po-
noviti pri racunalnikih. Moja misel
je temeljila na tem, da ni smisel-
no, da gremo v masoven nakup
ratunalnika takrat, ko je na sve-
tovnem trgu nov in njegova cena
vsebuje Se ogromen del mnopol-
ne cene. Danes je namreé napre-
dek tako hiter, da rad¢unalnik v
priblizno dveh letih zgubi mono-
polno ceno in ga mednarodna
konkurenca potisne ne samo na
realno, ampak mnogokrat tudi
pod njo. In to je trenutek, ko bi
morala nasa druzba na tak ali dru-
gaten nacin omogoditi nabavo
racunainikov. To pomeni, da bi se
pri nekaterih lahko Ze znatno prej
dogovorila za tehnolo$ko sodelo-
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vanje, da bi v tem trenutku lahko
zacteli proizvajati racunalnike po
tisti ceni. Druga moZnost je eno-
stavno omogodciti uvoz v zadost-
nem obsegu. Tretja, omogogiti in-
dividualen uvoz in ga celo spod-
bujati, saj je ratunalnik proizvod-
no sredstvo. Uvoz tega pa je za
dolgoroéen razvoj druzbe samo
pozitivna politika, ne pa nesmisel-
na. Zapirati trg zato, da bo ena od
monopolnih organizacij ¢ez dve,
tri, &tiri, pet let zaela proizvajati
tak rac¢unalnik, priblizno te vre-
dnosti in po dvakrat do trikrat visji
ceni, to je seveda razvojni nesmi-
sel. Ta leta izgubimo, v tem &asu
vlagamo svoje delo v druibeno
bogastvo na bolj neudinkovit
nac¢in kot druga druzba. Ker se
seveda na nivoju mednarodne
ekonomije stvari balansirajo, po-
meni, da je na%e delo tudi zato
manj produktivno. Zaradi privat-
nega interesa, zaradi tako imeno-
vanega interesa zdruZenega dela
ene »fabr'’ke« ne bi smeli siro-
masiti druZbe v celoti.«
— Kak#no je vase mnenje
glede smiselnosti proizvod-
nje teh raé¢unainikov pri nas?
»Moje mnenje je, da bo Sloveni-
ja raéunalnike morala sama proi-
zvajati. Ce bi ratunalnik jemali sa-
mo kot specifitno proizvodno
sredstvo, kot na primer obdelo-
valni stroj ali kot specifiCen apa-
rat, potem bi seveda lahko rekli,
da te opreme ne bomo proizvajali,
ker te panoge bodisi nimamo do-
volj razvite ali ker potrebujemo le
manjio koli¢ino ali ker ne more-
mo slediti tuji konkurenci in hitro-
sti razvoja. Ce pa razumemo ratu-
nalnik kot bistvo procesa avtoma-
tizacije in robotizacije, ki je se-
stavni del razvoja sleherne pro-
dukcije ali druzbene dejavnosti,
ée je torej racunalnik stopnja v
razvoju in splodno sredstvo tega
razvoja, potem si ne moremo do-
voliti, da je ta stopnja odvisna sa-
mo od tujih proizvajalcev. Pogoj
pa je seveda, da nase tovarne pri-
silimo v mnogo hitrej&e reagiranje
na to, kar se na tem podroc¢ju do-
gaja. To pomeni, dovoliti jim, da
proizvajajo, zadolziti jih, a sprejeti
sklepe, ki ne bodo veljali le za
danes, ampak za dve, tri leta za-
povrstjo. Proizvajalcem je potreb-
no reéi: »Ta radunalnik stane toli-
ko. Cez dve leti bo stal samo Se
Stirideset ali Sestdeset odstotkov
te cene. Ce ste dejansko sposobni
proizvajati po tej ceni, potem za-
énite. Cez dve leti bomo trg odpr-
li.« Ce niso sposobni, je potrebno
s posebnimi druZbenimi ukrepi
spodbuditi nastajanje proizvod-
nih organizacij, ki bodo tega spo-
sobne, vendar jih potem ne sme-
mo S&ititi v nedogled, kot S€itimo
v. nedogled avtomobilske firme,
da lahko svojo neracionalnost za-
raéunavajo v visoki ceni. Obiéaj-
no jo zaracunavajo tudi v krvavem
davku na cestah, kajti do Stevilnih
avtomobilskih nesreé pride tudi
zaradi pomanijkljive opremlijeno-
sti, tehnoloske nedodelanosti in

nerazvitosti avtomobilov. Kaj ta-
kega bi se nam tokrat ne smelo
zgoditi. Morali bi oblikovati
ustrezne ukrepe, ki bi prisilili proi-
zvajalce, da proizvajajo in da to
delajo na sodobnejsi nacdin, da se
nam ne bo zgodilo tako, kot pri
»Sraufciger« industriji na .podro-
¢ju avtomobilizma. «

— Ali »raéunalniski boom«
obeta, da bomo vsaj poskusa-
li slediti dogajanjem v svetov-
nem merilu ali bo vendarle

na$ razvoj zaradi nasih »jugo- .

slovanskih posebnosti« $e
naprej in morda vedno bolj
capljal za svetovnim?

»To je spet vprasanje, ki zahte-
va zelo ekskluziven odgovor —
s»gda« ali »ne«, Mislim, da so vpra-
Sanja te vrste izjemno teika. Na
neki nain nam je razvoj vsiljen in
na neki naéin smo nanj obsojeni.
Svet postaja planetaren in planet
postaja v tem smislu c&edalje
manjsi. Ravno uporaba ra¢unalni-

kov, ki so tudi komunikacijsko’

sredstvo, je svet ponovno zoZila
ali strnila za eno dimenzijo in v tej
strnitvi ne moremo biti izvzeti. Po-
tegnilo nas je v to ne glede na vse
ostalo. Izkljugiti se ne moremo.
Druga stvar je, ali smo sposobni
in dozoreli,da ta svetovni razvoj
sprejmemo in ga celo spodbuja-
mo ali nas bo viekel za lase. Ce
nas bo viekel za lase, bomo med
zadnjimi. Ce smo sposobni spod-
bujati in sprejemati, bomo med
prvimi. Razlika je samo v tem, ko-
liko dela bomo morali vioZiti, da
bomo na normalen naé&in Ziveli.
Brez ra¢unalnikov mnogo vec de-
la, s pametno potjo uvajanja racu-
nalnikov in razvoja raéunalniske
industrije seveda mnogo manj.
Tukaj so dileme in zato ne morem
odgovoriti, ali bomo sledili ali ne
bomao. «

— Je torej dilema le v tem,
ali nas bodo vrgli v vodo ali
bomo sami zaplavali?

»Tako je. Pri nekaterih od tistih,
ki jih vries v vodo, seveda sledi
Sok in nekateri se utapljajo. V raz-
vojnem smislu namreé utopitev
ne poznamo, poznamo pa davlje-
nje. To, kar se nam zdaj dogaja, to
je prav gotovo davljenje z dolgovi,
ki jih imamo. Slovenija je v za-
dnjih treh, petih letih pokazala
pripravijenost, da se prikljucuje
omenjenemu svetovnemu raz-
voju. Naletela pa je na nekatere
zelo zasebne industrijske intere-
se, kjer industrija pod firmo paro-
le, da je sposobna in da bo proi-
zvajala, blokira prikljuéevanje in
se poskuda organizirati, da bi uve-
ljavila svoj monopelni poloZaj na
tem podrogju.« :

— Kak$ne moZnosti potem
imamo za razvoj raéunalnis-
tva, dokler tako stanje traja?
»MoZnosti so izjemno velike.

Nimamo namreé sistema, v kate-
rem bi lahko posamezne firme

diktirale obnasanje druzbe. Druga
stvar je, ali smo moznosti priprav-
ljeni tudi uporabaii, ali smo se pri-
pravijeni dogovoriti. Tudi na tem

podroc¢ju smo izrazito neucinko-

viti. Ce tega ne bomo spremenili,
potem si ni misliti, da bomo na
podroéju razvoja racunalnistva in
odpravijanja ratunalniske nepi-
smenosti dosegli to, kar mislim,
da je potrebno dosedi.«

— Raéunalni$tvo prodira v
vse sfere nadega Zivljenja.
Kaksina so vasa predvideva-
nja glede dolgoroénega vpli-
va tega prodora na spremem-
be v druzbi in njeni organiza-
clji?

»Nedvomno je racunalnistvo
»na pohodu«. V normalnem svetu
na normalen nacin — kot nova
oblika proizvodnih sredstev, ki bo
verjetno zahtevala bistvene spre-
membe v strukturi druZbene orga-
nizacije. V okviru projekta Slove-
nija 2000 so filozofi delali Studijo
o tem ali je kibernetski nacin

druzbene organizacije samo stop- -

nja dlje v razvoju proizvajalnih sil
ali je to kvalitativni preskok in de-
jansko nov, epohalno nov naéin
misljenja. Vprasanje je, ali je pre-
hod iz predavtomatizacijske,
predrobotske faze organizacije
proizvodnje v robotsko fazo samo
korak dalje na lestvici razvoja ali
dejansko zahteva popolnoma no-
vo obliko druZbene organizacije.

Odgovori na to vprasanje so razli-
¢ni. Jaz se intimno pridruzujem
drugemu. Mislim, da prihaja do
takdnega loma, kakrsen je nasto-
pil, ko se industrijski,.nacin proiz-
vodnje ni mogel uveljaviti v nedrih
fevdalne organizacije druZbe. Za-
to se mi zdi, da bo pojav robotiza-
cije v vetjem obsegu v druZbah
zahteval transformiranje te indu-
strijske druzbe v neki nov tip, v
informacijsko druzbo.
Kibernetski sistem organizacije
dela ali kibernetski proizvodni
nadin po moje prinasa nekaj epo-
halno novega in ne morem se
upreti izzivu, ki ga v meni po-
vzrota to razmisljanje, da ne bi
interpretiral na%ega zakona ©
zdruZenem delu kot poskusa za-
kona o kibernetski orgnizaciji de-
la in proizvodnje (pri tem mislim
na celotno druZbeno proizvodnjo
in upravljanje). V tem smislu je
ra¢unalnistvo tudi pri nas na po-

* hodu. Mislim, da zakon o zdruze-

nem delu ni bil pravilno razum-
lien, da je bil v nekem smislu
preuranjen, da je preinterpretiran
in da ga dologene tendence da-

‘nes delajo neaktualnega in ga zlo-

rabljajo.«
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POSLOVNI PROGRAMI

Preglednica

ZIGA TURK

ubriko, ki jo zaéenjamo v
Rtei Stevilki, bi lahko imeno-

vali tudi »uporaba raéunal-
nikov v miroljubne namene«. V
njej bi radi mikrora¢unalnik pribli-
Zali vsem, ki niso v svoj stroj niti
zaljubljeni, niti mu niso nevosélji-
vi za skrivnosti, ki jih skriva, am-
pak bi radi napravico izkoristili za
lajSanje vsakdanjih opravil. Kon-
cno torej rubrika za vse, ki se z
racunalnistvormn ne ukvarjajo zara-
di racunalnika samega ali iger.

Ce ste doslej le opazovali naj-
miajSega ¢lana druzine, kako je z
rdeckasto razpokanimi oémi in
tresoCimi se prsti pozno v noé ko-
nceval svoje Zivijenjsko delo ali
pa dosegal svetovne rekorde v
najljubsi igri, se nam sedaj pridru-
Zite. Predstavili bomo programe,
s katerimi si lahko zelo poenosta-
vite delo v sluzbi in skrajsate éas,
ki ga preZivite ob gori papirja do-
ma. Ne bomo ostali le pri
najznacilnejsih programih za po-
slovneze, ampak vas bomo sezna-
nili tudi s pripomocki, s katerimi
si lahko delo olajgajo strojniki,
gradbeniki, elektrotehniki, kemi-
Ki... V rubriki bomo predstavijali
kvalitetno aplikativno program-
sko opremo, ki so jo za svoj mi-
kroracunalnik napisali ljubitelji v
Jugoslaviji in po svetu.

MNa tem mestu vas torej poziva-
mo, da nam piSete o uporabnih
programih, ki ste si jih napisali, da
bi si olajsali delo. Pa naj bo to
program za doloevanje idealne-
ga sestava krmil za kokosi ali pa
program za nacrtovanje elektri-
énih vezij.

Kako zaposliti
racunalnik

Ce pritakujete, da bodo z upo-
rabo racunalnika vsi problemi pri
vasem delu odpadli sami od sebe,
se motite. Tudi to je samo orodje,
tako kot svinénik, radirka ali loga-
ritmi¢no racunalo. In ¢ée boste za
hisni svet svojega bloka izra¢una-
vali prispevke za ogrevanje, bo
racunalnik pa¢ neko drugo oro-
dje, ki vam bo pomagalo. Radi
pravimo, da so racunalniki stroji,
ki razbremenjujejo ¢loveske moz-
gane. Na danasnji stopnji razvoja
mikroracunalnikov ti 2al ljudi na-
domeséajo le v opravilih, ki niso
nikoli bila prav vredna ¢&loveskih
moZganov. Dramatiéno namred
Zmanjsujejo vse oblike neustvar-
jalnega, suZenjskega »umskega«
dela. Najve¢ uporabnih mikro-
racunalniskih programov je bilo
napisanih prav zato, da bi olajali
in pospesili delo »belim ovratni-
kome«. Najgostejsi so gotovo ob-
delovalnik besedil, baza podatkov
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in preglednica (spreadsheet). To-
krat predstavijamo preglednico,
saj je med vsemi tremi gotovo naj-
manj znana.

Americani ne bi bili Ameriéani,
e si ne bi izmislili raGunalniskega
orodja, ki bi pomagalo vsakrine-
mu 2veéenju 3tevil. Elektronske
preglednice so ena od ra¢unalnis-
kih aplikacij, ki jih mikroraéunal-
niki niso povzeli po vegjih bratih.
Student ekonomije na harvardski
univerzi Dean Bickin se je nave-
lical pes preradunavati neskon-
&ne tabele o investicijah, prihod-
ku in stroskih za razliéne razmere
na trgu. Vsa tabela stevil se je
popolnoma spremenila, &e je po-
skusil, kako bi se projekt obnesel
ob visji obrestni meri ali dragjih
delavcih ali veéji reklami. Pisalo
se je leto 1978 in fant je imel na
svo|i delovni mizi tudi mikroradu-
nainik apple. Stevila je spravil v
matriko in jim s programom pred-
pisal, kako_naj bodo med seboj
povezana. Ce je poveéal obrestno
mero, je zamenjal neko itevilo v
matriki, pritisnil na gumb in raéu-
nalnik mu je v hipu preradunal
nove vrednosti. Igra usode je ho-
tela, da je Bickin v svoji nalogi, pri
kateri je prvi¢ uporabil novi pro-
gram, izra¢unaval ugodne in neu-
godne posledice reklamne kam-
panje za druZbo Pepsi Cola. Ta-
kratni direktor podjetja John
Sculley je sedaj prvi moz pri Ap-
ple Computers.

Bickin in prijatelj Frankston sta
reC spravila v tako obliko, da jo je
znal uporabljati tudi kdo drug in
ne samo onadva. Nastal je Vici-
Calc, sinonim za vse programe, ki
jim v slovenséini nekoliko okorno
pravimo »preglednica«. QOkorno
zato, ker bistvo programa niso sa-
mo pregledno urejene tabele ste-
vil, ampak gre predvsem za radu-
nanje s Stevili v njej. VisiCalc sta
Bricklin in Frankston prodala fir-
mi, ki se je zaradi uspeha progra-
ma preimenovala v VisiCorp, sa-
ma pa sta ustanovila podijetje
Software Arts in napisala $e nekaj

spremnih programov, npr. Visi-
Trend in VisiPlot.

Neverjeten uspeh VisiCalca je
vzpodbudil kup programskih his,
da so napisale podobne progra-
me. Avtorja sta se sicer trudila, da
bi idejo za&¢&itila, a je bila preved
dobra, da bi se ji drugi odrekli.

Ti programi so v glavnem na-
menjeni poslovneZem za odgovo-
re na vprasdanja: »Kaj pa, ¢e se
tole spremeni?« Zato jih najved
najdemo pri osebnih raéunaini-
kih. Kakih 20-30 boljgih tovrstnih
programov je na trgu in stanejo
vsaj toliko kot srednje kvaliteten
higni mikroraéunalnik. Nekaj do-
kaj dobrih programov je na voljo
tudi za mikroraéunalnike, kot sta
C-64 in spectrum. Ti so namenjeni
domadi in manj zahtevni poslovni
obdelavi. Ce pa jih znamo upo-
rabljati, lahko koristijo skoraj vsa-
kemu lastniku mikroraé¢unalnika:
tehniku, obrtniku, Solarju...

Racéunanje z lepo
urejenimi
Stevilkami

Eno najbolj dolgoéasnih opravil
statisticne druzbe, ki vse meri v
stevilCnih statistikah, je prav go-
tovo zbiranje najrazliénejsih ste-
vilk v najrazli¢nejsih tabelah. Ta-
ko si lahko v Delu ogledate tabelo
deviznih teCajev, v sluZbi v stolp-
ce in vrstice urejate matice in vija-
ke, njihove cene, cene s promet-
nim davkom in kupom drugih pri-
spevkov. Tudi sami ste na celu
vrstice v dolgi tabeli s svojimi so-
delavci, ob vasem imenu pa je
kup Stevilk o opravljenih urah, to-
tkah, vrednosti to¢ke, odstotkih
vseh mogocih prispevkov in seve-
da o visini osebnega dohodka.
Pridni otroci si v tabelo zapisujejo
ocene v soli, ratunajo povpretke
in predvideno konéno oceno za
spricevalo. Da ne govorimo o sta-
tistikih, ki v potu svojega obraza
ratunajo Stevilom kvadrate in jih
med seboj mnoZijo, na koncu pa
vse sestejejo, da bi ugotovili trend
in standardno odstopanje. Vsa ta
opravila imajo eno samo skupno
lastnost: ogromno raéunanja. Na-
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del preglednice,
vidne na zaslonu
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_ preglednici

vadno jih Se vedno opravljamo
pes, torej s kalkulatorjem.

Vsak bi si lahko svoje podrogje
pripravil poseben program. Pred-
sednik hiSnega sveta bi si npr.
vitipkal kratek programdek, ki bi
zahteval, da wvstavimo povrsino
stanovanja, in potem izpisal stros-
ke za kurjavo. Te bi sestel, da bi
videl, ali bo denarja dovolj za
placgilo strogkov, in ée ne bi §lo, bi
povecal strosek ogrevanja na kva-
dratni meter. Geograf bi si lahko
napisal preprost program, kamor
bi wstavljal Stevila prebivalcev

" obéine in povriino, sam pa bi

izra¢unal gostoto.

Elektronska preglednica nam
omogoéa ratunanje s tevili, ure-
jenimi v vrstice in stolpce. Ker je
preglednica navadno veéja od
racunalniskega zaslona, nam ta
pokaZze le veéje ali manj$e okno
vanjo. Eno Stevilo v preglednici
imenujemo celica. Posamezne
celice ali pa kar cele vrstice in
stolpci so med seboj povezani s
formulami. Ce imamo v pregledni-
ci npr. stolpce s povr§inami drzav
(1) in &tevilom prebivalcev (2), lah-
ko stolpec z gostoto prebivalstva
definiramo takole: stolpec 3 =
stolpec 2/stolpec 1. Ce bomo v
spremenili  Stevilo
prebivalcev kak$ne drZzave, bo
program samodejno popravil tudi
gostoto. Ce na dnu tabele defini-
ramo Se celico, ki kaZe povriino
kopnega kot vsoto vseh celic v
prvem stolpcu, in poleg nje celi-
co, ki kaZe vsoto prebivalstva, se
bo izratunala tudi popretna go-
stota naseljenosti nasega planeta.

V bolj§ih preglednicah lahko
posameznim celicam ali stolpcem
dajemo imena, tako da so nage
formule bolj smiselne. Poleg ste-
vil so lahko v celicah znaki. V
zgornjo vrstico npr. zapidemo, da
gre za dohodke v letu 1985. V
nslednjo vstavimo imena mese-
cev, sele pod njimi pa prava &te-
vila.

Preglednico torej sestavlja dvo-
je: elementi celic (podatki) in for-
mule. Oboje je mogoée shraniti
na trak ali disketo. Novejsi pro-
grami omogodajo tudi to, da so
rezultati preglednice zdruZljivi z
drugimi programi. Prvi med njim

zaslon ®0a jghko
2 okni ali vaé

celiea in po mnenju mnogih %e vedno
A najboljsi je Lotus 1-2-3. Ne dosti
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Brutd profit 125,000, 00

PROFIT 11,000,00

Primer preglednice:

g e ——————— S S kL T L epep—

Januar
PRODAJA 400, 000, 00
STROSKI BLAGA 275, 000,00

o o s i e . e e e S A i s 55 S ) N D O O T e e 5 S S M N N R " O R S O R 0

408, 000,00 207,000,00
279,000.00 328,000,00
129, 000.00 17%,000,00
STROGKI
place  70,000.00 10,000, 00 100,000, 00
reklama 10,000.00 10, 000,00 13,000, 00
najesnina  20,000.00 20,000, 00 25,000, 00
elektrika  5,000.00 2,000, 00 7,000.00
amortizacija  9,000.00 9,000,00 10,000, 00
SKUPAJ STROSKE 114,000,00 114,000,00 157, 000,00
15, 000,00 22, 000.00

Februar ... leceaber

slabse programe za nekajkrat
manj denarja lahko kupite tudi za
svoj spectrum in C-64. Pri +4 QL
pa dobite paket takih programov
Ze ob racunalniku.

Zgled
za uporabo preglednice povze-
mamo po priroéniku za Abacus,
enega bolj§ih tovrstnih progra-
mov za dokaj sprejemljivo ceno.
Ob nakupu QL ga dobite zastonj,
za |IBM-PC pa stane sam vsaj 150
funtov.

Kako bi si uredili tako pregle-
dnico:

S premikanjem utripac¢a bi se
postavili na A 4 in vtipkali:
row = month{col() — 1

To pomeni, da bo v celicah te
vrstice zapisan mesec od stolpca
:-rEq-: dﬂ “‘M“.

Potem bi se postavilina C 1 in

zapisali:
»Primer preglednice«, na C 2 pa:
rept (»=«len(c 1)), kar pomeni,
da se bo znak »=« ponavljal po
vse| Sirini polja C 1.

Recimo, da bomo januarja pro-
dali za 400.000,00 din izdelkav,
potem pa se bo promet veéal po
2%. Postavimo se torej na A 6 in
zapisimo:
=prodaja B 6: 4000

C 6: row = pro.jan*1.02 (stolpci
B do M)

Zadnji ukaz nam bo vrstico pro-
daje izpolnil s Stevili, tako da bo
prodaja naslednji mesec 2% vedja
od prodaje v prej$njem.

Stroske prodaje generiramo kot
doloéen odstotek prodajne cene
plus fiksna vsota, npr:

A 7 =»stroski blaga str =
sal®.5+75.000 (stolpci B do M)

Na podoben nacin lahko gene-
riram o vrednosti v naslednjih vr-
sticah. Te so lahko konstantne ali
pa s kaksSno formulo povezane z
drugimi celicami v preglednici.
Elektronski preglednici torej uka-
Zujemo na dva nacina. Z ukazi, Ki
skrbijo za zunanjo obliko pregle-
dnice, velikostjo okna v pregle-
dnici, poravnavanjem Stevil v njej,
- urejanjem celic po velikosti, izpi-

—

sovanjem preglednice na tiskal-
nik ali shranjevanjem preglednice
na disketo. Preglednico pa se-
stavljajo podatki, ki jih v njej vidi-
mo, in formule, ki podatke med
seboj povezujejo. Formula se ve-
dno nanasa na eno ali ve¢ celic;
to moramo programu prav tako
povedati. Poleg obicajnih mate-
matiénih izrazov so koristne funk-
cije MIN in MAX, funkcija, ki
izraGuna povprecek, navadno pa
je vdelanih 3e nekaj finanénih in
statistiénih funkcij, npr. analiza
trenda, obrestni rac¢un itd. Zal no-
beden od omenjenih programov
ne omogoca definiranja lastnih
funkcij. Ker pa je program name-
njen ljudem, ki Se nikoli v Zivljenju
nisc napisali programa, |e to
upraviéeno.

Vrnimo se k nasi preglednici:

Profit bi dologil npr. tako:

A 20 »profit — neto :
pro=bruto—profit—skupaj stroski

S preprosto spremembo formu-
le za predvideno rast prometa
(npr. za 4%) bi ponovno vstavili
formulo za C 6 in program bi v
trenutku na novo preracunal pre-
glednico. Tako bi lahko poizkusa-
li, kako mora rasti nas promet, da
bo plaéal naraséajoce stroske na-
jemnine, elektrike... Ce bi pri
osebnih dohodkih namesto kon-
stante uporabljali formulo v zvezi
z bruto profitom, pa bi s spremi-
njanjem formule lahko ugotavlja-
li, kako visoke OD si Se lahko pri-
vosCimo.

Primer morda ni bil posebno
blizu popreénemu jugoslovanske-
mu uporabniku mikroraéunalni-
ka. Vseeno upamo, da smo vam
priblizali skrivnostne programe
»spreadsheet«. Sedaj ko veste,
kaj zmorejo, boste morda nasli
delo zanje. Poiscite torej tisto za-
praseno disketo, kjer se skrivajo
EASY-CALC, MASTER-CALC ali
karkoli Ze, in poskusite.

Veliko lepih stvari v Zivljenju
lahko zasepetate s stevilko. Koli-
ko jih Sele lahko pricarate s pre-
glednico!

RAZPIS

za 9. odprto slovensko republisko
tekmovanje iz racunalnistva
za srednjesolce

9. slovensko republiko tekmovanje srednjesolcev iz racunal-
nistva bo v soboto, 18. maja 1985, v Mariboru. Tekmovalci
tekmujejo v treh teZavnostnih skupinah:

a) V prvi skupini tekmujejo uéenci po enem letu pouka
radunalnidtva, v drugi uéenci, ki se raunalnistva ucijo
dve leti, in v tretji uéenci, ki se z ratunalnistvom ukvarjajo
ze vecd let.

b) Tekmovalec, ki je Ze dobil nagrado v p!wi skupini, sme
letos tekmovati le v viji, torej v drugi ali tretji skupini.

c) Tekmovalec, ki je ze dobil nagrado v drugi skupini, sme
letos tekmovati le v tretji skupini.

&) V tretji skupini sme tekmovalec tekmovati poljubnokrat.

d) Tekmovalec, ki ni prejel nagrade v svoji tekmovalni sku-
pini, sme ostati tudi letos v isti, ¢e se ne ¢uti dovolj
sposobnega za tekmovanje v visji skupini. Spodobi pa se,
da tekmovalci, ki so raédunalnistvo pﬂsluépll ze dve leti,
tekmujejo le v drugi ali celo v tretji skupini.

e) Na tekmovanju smejo sodelovati vsi srednjesolci.

f) V vsaki skupini sme posamezno Solo zastopati najvec po
pet tekmovalcev.

g) V primeru prevelikega 3tevila prijav bomo organizirali
predtekmovanja. :

Tekmovalci imajo na voljo dve uri in pol Casa za resevanje
nalog, pri tem pa smejo uporabljati poljubno literaturo. Ura-
dni programski jeziki tekmovanja so pascal, fortran, basic in
PL/1.

Mentorji naj za tekmovanije priporo¢eno posljejo uradno pri-
javo svoje Sole s poimenskim seznamom tekmovalcev do 15.
marca 1985 na naslov: Iztok Tvrdy, Institut Jozef Stefan,
Jamova 39, 61111 Ljubljana. Nato bodo dobili to¢na navodila
o tekmovanju in bivanju v Mariboru. Prijave 5ol, ki ne bodo
ustrezale pogojem sklepa o razvrétanju tekmovalcev, bomo
zavrnili. Predvsem zaradi pogoja vam priporo¢amo, da na
&olah za laZji izbor najboljsih predstavnikov izvedete predtek-
movanja.

Podrobne informacije v zvezi s tekmovanjem dobite pri
lztoku Tvrdyju, telefon (0681) 214-399/5631.

Pri organizaciji letoSnjega tekmovanja sodelujejo Drustvo
matematikov, fizikov in astronomov SR Slovenije, Fakulteta
za elektrotehniko v Ljubljani, Sekcija za racunalnistvo pri
gibanju »Znanost mladini«, Institut JoZef Stefan in mestna
Zveza organizacij za tehniéno kulturo v Mariboru.
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Odgovarja Iztok Saje

Od prve Stevike nas bralci sprasujete za drobne nasvete, zato smo uvedli novo
rubriko. Tu je Ze nekaj odgovorov, ¢éakamo pa na vasa vpraganja.

Pregrevanje spectruma

Vel bralcev je imelo teZave s stabilizator-

jem napetosti iz decembrske Stevilke Mojega
mikra. Integrirano vezje LM 317 K je name-
njeno za vecje tokove kot LM 317, v ve&jem
ohigju je, pa tudi noZice so povezane dru-
gace. Pri LM 317, ki je dovolj zdrzljiv za nas
racéunalnik, je srednja nozica izhod. Na desno
prikljuCimo vhodno napetost, na levo pa upo-
re za nastavitev izhodne napetosti (gledano.s
strani noZic, hladilnik je spodaj). Ce nimate
LM 317, lahko vdelate kako drugo vezje. V
knjigah in revijah so pogosto objavljali podo-
bne naérte. Oglejte si knjigo Radiotehnika in
elektronika, ki jo je lani izdala ZOTKS.

#1016V S
i SKICA 1
43042 BeAo? !
I
AN30SS
« + 329V
e LED
4 10uF o
829 S\ T 4 — 100xF
: S604L

Na skici 1 je stabilizator, primeren za spec-
trum. Zanj dobite vse sestavne dele v nasih
trgovinah. Tudi Alojz z Dolenjskega, ki ima
zelo muhasto omrezno napetost in je Ze dva-
krat iskal rezervne dele za raéunalnik, ga
lahko s tem ali podobnim stabilizatorjem pri-
klju€i na avtomobilski akumulator. Ker ima
akumulator napetost 13,5 V, jo je potrebno
ZmanjSati na 8 do 9 V.

Pogostnost ¢rk v
slovenskem jeziku
Veliko nas popravlja in zboljSuje obdelo-

TeZzave pri nalaganju
s kaset

Marsikomu nagaja kasetofon, ki ne daje
dovolj mo€nega signala, da bi ga spectrum
prebral brez tezav. Z malo spajke in dobre
volje lahko dodate kasetofonu majhen ojate-
valnik, katerega nacrt je na skici 2.

+9 =42V
SKICA 2
6804
40 F
Al
|
12HOD
VvHOTD
120 §L

Kasetofonu dodajte novo vtiénico, ki bo
namenjena racunalniku, in nanjo prispajkaijte
druge elemente. Pri tem pazite, da ne naredi-
te kratkega stika in ne poskodujete kasetofo-
na. Vhod in maso je lahko najti — to sta Zici,
ki peljeta na Ze vdelano vtiénico. Za napaja-
nje se morate bolj potruditi, vendar tudi tu ne
bo tezav. Ce Zelite, dodajte stikalo za izklop
zvocnika, ali pa ga pustite vkljuéenega in
boste lahko poslusali, kako so posneti pro-
grami.

Vse sestavne dele dobite v nagih trgovinah.
Tranzistor je lahko katerikoli NPN. Ce se pre-
greva, mu dodajte hladilnik. Mogoée boste
morali spremeniti upor 100 k, ki skrbi za
nastavitev delovne tocke tranzistorja. Nape-
tost v tocki A mora biti priblizno enaka polo-

valnike besedil. Juretu iz Ljubljane bo raéu- s
nalnik iskal pravopisne napake, zato ga zani- 22044 + 945V
ma pogostnost posameznih znakov v sloven- P ——— —
skem jeziku. To in podobno je v mikroracu-
nalniSkem srednjem veku raziskoval Denis
PoniZ in leta 1974 pri zaloZbi Obzorja objavil —l— 30
krijigo Slovenski jezik — literatura — ra¢unal- e _f'"
niki. 1z nje je naslednja razpredéinica, nareje- SKICA 3
na z vzorcem 74.000 znakov. Ob vsaki ¢rki je
njena pogostnost v promilih. &
znak pogost- znak pogost- znak pogost-
nost nost nost
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| 74 D I1 M- 9
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S 42 u 18 F 1

L 40 & 16

J 37 B 15 presledek 17

vici napetosti napajanja. Ko ste gotovi,
poiscite najprimernej$o jakost in zaénite na-
lagati programe v rac¢unalnik.

_Gjati‘,_euplnik lahko vdelate tudi v raéunal-
nik. Prikljucite ga na +9 V s sitom s skice 3, ki
zgladi valovanje napajalne napetosti.

Obcasno morate odistiti glave kasetofona.
Tudi glave imajo raje alkohol kot &istilne ka-
sete. Ce lahko naloZite programe, ki ste jih
sami posneli, drugih pa ne, potem imate za-
maknjeno magnetofonsko glavo. Z majhnim
izvijaem zavrtite vijak ob glavi in nastavite
primerno lego.

Nekateri kasetofoni imajo vdelana dodatna
vezja za zboljSevanje vernosti zvoka, ki rada
ponagajajo raéunalniku. Morate jih izklopiti.

To ne bo Slo brez osciloskopa. Z njim poisée-
mo vezje, ki pokvari raéunalnikove pravokot-
ne impulze.

Prenizka p
na tiskalniku

Boris iz Ljubljane ima ra¢unalnik spectrum
in tiskalnik gemini 10 X. Moti ga &rka j, kiima
prenizko piko. Pri programu GENS 3 tiskalnik
izpiSe vprasaj med instrukcijo in argumen-
tom, kar je opazil tudi v decembrski Stevilki
beograjske revije Svet kompjutera.

Crko j lahko popravite tako, da hkrati s &5z
definirate nov j brez pike in piko kot samosto-
jen znak. Program za tiskalnik spremenite
tako, da bo za vsak j izpisal j brez pike in ¢ez
njega e piko (CHR$8!).

Vprasaj v Gensovih izpisih je namesto uka-
Zza za vodoravni pomik, ki je standardni znak
ASCIl TAB (CHR$9). Pri spectrumu ta ukaz
nima istega pomena, zato ga program za
krmiljenje tiskalnika zamenja z vprasajem.

Zboljsajte program za tiskalnik in imeli boste
lepge izpise.

Racunalnik kupujte
previdno!

Letos.bo veliko bralcev kupilo nov raunal-
nik. Ce ste se odloéili za napravo iz leta 1982
(spectrum) ali 1983 (commodore), bodite pre-
vidni pri nakupu. Vse pogosteje so Ze novi
racunalniki pokvarjeni. Racunalnik preskusi-
te v trgovini, saj ga kasneje ne boste mogli
zamenjati. Pri spectrumu z ukazom PRINT
PEEK 23733 zveste, koliko pomnilnika ima.

Ce izpide 127, ima 16 K RAM, ée pa izpi3e
255, ima 48 K.
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Operacijski sistem CP/M

SLAVKO MAVRIC

Zaﬁnjiﬁ smo opisali operacij-
ski sistem CP/M in v gro-
bem predstavili materialno
opremo (CP/M modul), potrebno
za instaliranje tega sistema na
commodore 64. Danes podrobno
predstavljamo modul CP/M .

Njegovo elektricno shemo pri-
kazuje skica 1. Jedro modula je
seveda mikroprocesor Z 80, glav-
ni procesor nasega racunalnika
CP/M. Integrirani vezji IC1 in IC2
sta ojaéevalnika naslovnega vodi-
la procesorja. Skrbita za primerno
ojaéenje naslovnih linij AO-A1S5.

Vezje IC3 je &tiribitni sestevalnik,
vezan tako, da naslovu na naslov-
nem vodilu procesorja Z80 priste-
je 1000 H. Zakaj je to potrebno,
bomo spoznali v nadaljevanju. Za
ojacevanie linij podatkovnega vo-
‘dila DO do D7 je vezje IC4, vezje
IC5 pa zagotavlja, da se v bralnem
ciklu prebere pravilen podatek.

Za boljse razumevanje si na tem
mestu oglejmo dogajanje v racu-
nalniku C-64. Za sinhronizacijo
skrbita dva (ne prekrivajota se)
urna signala frekvence 1Mhz @1 in
@P. Kadar je signal @@ na visokem
logiénem nivoju, ima nadzor nad
vodilom procesor 6510, ki izvaja
tekoCi program, kadar pa je na
visokem nivoju signal O, prevza-
me nadzor nad vodilom video
kontroler 6566 (VIC-Il). Ta generi-
ra sliko in osveZuje dinamiéni
RAM. Za nekatere operacije pa
slednji zahteva vel Casa, kar spo-
ro€i s signalom BA. Ob uporabi
modula CP/M je potrebno zagoto-
viti, da je v ¢asu @ aktiven mikro-
procesor 6510 ali Z80, v ¢asu M
pa video kontroler.

Elektronika modula mora torej
skrbeti za to, da ima procesor Z80
vodilo le ob ¢asu signala @B, da
prepusti nadzor video kontrolerju
ob nastopu signala BA in da je
aktiven le, kadar ni aktiven proce-
sor 6510, in obratno. Qjacevalniki
vodil IC1, IC2 in IC4 zato ojacujejo
le, kadar je procesor ZB0 aktiven
in je signal (2 na visokem logi-
&nem nivoju, vezje IC5 pa drii po-
datek, ki je bil na vodilu pri istih
pogojih. Vezje IC12 ima prav tako
nalogo ojagevanja. Ojacuje bral-
no vpisovalni signal R/'W, omenje-
na signala @2 in BA ter DOT-
CLOCK, signal frekvence 8 Mhz.
Temu signalu s flip-flop IC8
zmanjsamo frekvenco na polovi-
co in jo prepuséamo v ritmu
signala. Negator vezja IC9, ele-

menti T1, C1, R3 in R4 rabijo do-
konénemu izoblikovanju tega sig-
nala, ki ga uporabljamo kot urni
signal za procesor Z80. Vezje IC7
(D flip-flop) omogoé&a preklaplja-
nje med obema procesorjema:
aktivni procesor lahko izkljuci
sam sebe in aktivira drugega. Ker
je vpis bita DO v flip-flop omo-
goten s signalom I/01, je njegov
naslov DEOOH s stalis¢a proce-
sorja 6510 ali CEOOH s staliséa

Ce si ploséice tiskanega
vezja za modul CP/M ne
upate narediti sami ali z
majhno pomocjo prijateljev,
jo lahko naroéite na naslov
Mojega mikra. Ploscica sta-
ne 2000 din, dobili pa jo bo-
ste po povzetju.

procesorja Z80. Ce torej v flip-flop
vpidemo enico, postane logicni
nivo na vhodu Wait procesorja ni-
zek, kar ustavi njegovo delovanje,
nivo signala DMA pa postane vi-
sok, kar dovoljuje aktivnhost pro-
cesorju 6510. Ce v flip-flop vpise-
mo niélo, je prav nasprotno: akti-
ven je ZB0, pasiven pa 6510. Z
vezavo signala reset (RES) je za-
gotovoljeno, da je po vklopu rau-
nalnika aktiven procesor 6510.
Kondenzatorji C2-C11 gladijo na-
pajalno napetost.

Poleg mikroprocesorja Z80A-
CPU so vsa integrirana vezja te-
hnologije TTL iz druzine 74LS. Zal
jih ni mogodée kupiti pri nas in jih
boste-morali dobiti iz tujine. Dru-
ge elemente pa imajo v nasih tr-
govinah z elektronskim materia-
lom. Izbira tansistorja ni kriticna,
to velja tudi za kondenzatorje,
upori pa so lahke manjsi

(0,125 W).

Seznam materiala
Integrirana vezja:

IC6 Z80A-CPU
IC1,1C2, IC4 74LS245
IC3 7405283
IC5 74L8373
IC12 74LS367
IC7, IC8 74LS74
IC9 74LS04
IC10 . 741810
IC11 74LS00
Transistorji:

T1 BC 212
Upori:

R1, R2 3.3K
R3 22E
R4 220E
Kondenzatorji:

C1 47pF
G201 A7nF.

za commodo;964 (2)

lzdelavo modula priporoéam le
tistim, ki imajo izkusnje z raéunal-
nisko elektroniko. Ti bodo verjet-
no tudi nasli svojo resitev. Sam
sem modul CP/M realiziral na
plos€ici dvostranskega tiskanega
vezja (fotografijo ploséice in ce-
lotnega modula ste videli v prvem
nadaljevanju). Zaradi tehnolosko
zahtevne izdelave, dokajsnje go-
stote in metalizacije skoznikov se
nam ni zdelo smiselno objaviti
nacrt, saj je izdelava take ploséice
v amaterskih razmerah preza-
htevna.

Sistemska disketa

Ob modulu CP/M potrebujemo di-
sketo, na kateri so zapisani sistem
CP/M in vsi prehodni ukazi. Po-
glejmo, kako je zapis na disketi
organiziran! Disketa ima petintri-
deset sledi, katerih vsaka ima od
sedemnajst do enaindvajset sek-
torjev. Ker zahteva sistem CF/M
konstantno Stevilo sektorjev na
sled, je na vsaki sledi uporablje-
nih sedemnajst sektorjev dolZine
dvestoSestinpetdeset zlogov.
Drug prostor izkoristimo za zacet-
ni nalagalnik, ki je zapisan v for-
matu DOS disketnika VC-1541. Ko
namred vklopimo radunalnik s
prikljuéenim modulom CF/M, se
nam normalno javi vdelani inter-
preter za basic, mi pa moramo
imeti moZnost pognati CP/M. Iz
basica lahko v&itamo le programe
z uporabo sistema DOS. Zato je
tudi sled-18 rezervirana za direk-
torij DOS. Z ukazom LOAD sedaj
viitamo zadetni nalagalnik in ga
poZzenemo. Nalagalnik nam naloZi
program, ki ga bo ob delovanju
sistema izvajal procesor 6510 (ta-
ko imenovani BIOS65), in nalagal-

nik sistema CP/M. Tega vpi3e na
zatetek naslovnega prostora pro-
cesorja Z80 in vklopi procesor. Ta
konéno nalozi ves sistem (CCP,
BDOS in BIOS) in &aka na nase
ukaze.

Sistem CP/M je na prvih dveh
sledeh sistemske diskete. Natan-
énejéo organizacijo zapisa na nje|
prikazuje spodnja tabela.

sled 1, sektorji 1—-4 BIOSES
sled 1, sektor 5

nalagalnik sistema CP/M

sled 1, sektorji 6—13 CCP
sled 1, sektorji 1417 BDOS
sled 2, sektorji 1-10 BDOS
sled 2, sektorji 11-17 BIOS
sled 18, sektorji 1-17

DOS direktorij

Ves drug prostor je namenjen
uporabniskim programom in ob-
sega 136 K. Na uporabniskem
prostoru sistemske diskete so vsi,
v prvem nadaljevanju predstavlje-
ni prehodni ukazi v obliki izvrslji-
vih datotek. PriloZzena je tudi
izvorna (asemblerska) verzija
BIOS, kar omogo&a uporabniku
morebitno modifikacijo sistema.

Kot Ze vemo, zahteva sistem
CP/M zase RAM od naslova 0 na-
prej. Ker pa sta v ra¢unalniku C-
64 prva 2K pomnilniskega prosto-
ra rezervirana za razne interne si-
stemske spremenljivke in prikazo-
valni'RAM, je bilo treba procesor-
ju Z80 pomakniti izhodisce navz-
gor. Vsakemu naslovu Z80 se pri-
Steje 1000H (4096). Ker morajo bi-
ti ob delovanju sistema CP/M v
pomnilnidki prostor vkhuﬁem
vhodno-izhodne enote in KER-
NAL ROM, je za sistem na voljo
najvet 48 K RAM. Naslednja tabe-
la prikazuje vsebino racunalnikg-
vega pomnilnika. '
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naslov v 6510 naslov v Z80 vsebina
0000—-07FF FOO0O-F7FF sistemske spremenljivke za
KERNAL
0800-0FFF FB00-FFFF BIOSES
1000-CFFF 0000-BFFF obmocje za CP/M
DO00-DFFF CO00-CFFF vhodno-izhodne enote
EOQDO-FFFF DO0O-EFFF KERNAL ROM

Podrobnej$o razdelitev sistema
CP/M smo opisali v prvem
nadaljevanju.

Naj navedem Se nekaj lastnih
1Izkusen| pri delu s sistemom CP/
M za C-64. Sam ga navadno upo-
rabljam v kombinaciji s progra-
mom, ki omogoéa prikaz 80 zna-
kov v vrstici (najprej pozenem ta
program in nato nalozim CP/M).
Vzrok za to je v uporabljanih pro-
gramih, ki tak prikaz predvideva-
jo. Tu mislim predvsem na ureje-
valnike besedil (npr. Wordstar, s

katerim pisem ta clanek) in razne
preglednice. Veliko bolje je na-
mrecé, ¢e zapis, ki ga bomo tiskali,
Ze na zaslonu vidimo v koncéni
obliki. Ker zaseda program za pri-
kaz 80 znakov v vrstici del pomnil-
niskega prostora, je v tem prime-
ru za CP/M na voljo 44 K pomnil-
nika. CP/M za C-64 podpira delo-
vanje najvec dveh disketnih pogo-
nov (disk A in B). Taka konfigura-
cija je tudi najboljsa. V enem po-
gonu imamo disketo s sistemski-
mi ali servisnimi programi, v drugi
pa uporabnisko oziroma delovno

disketo. Na primer: v enem pogo-
nu je disketa s prevajalnikom, v
drugem je disketa s programi, ki
jih prevajamo. Ce uporabljamo en
disketni pogon, je drugi navide-
zen, sistem pa nam sam sporoca,
kdaj moramo vstaviti drugo diske-
to v pogon. Sibka toéka celotnega
sistema je relativho po&asen pre-
nos podatkov med radunalnikom
in disketno enoto. To pomanijklji-
vost lahko odpravimo z uporabo
disketne enote 2031, za prikljudi-
tev katere pa potrebujemo Se
vmesnik IEEE-488, kar ves sistem
nekoliko podrazi.

Za konec se vprasajmo, kaj smo
s predelavo nasega C-64 v CP/M
raCunalnik pravzaprav dosegli.
Brez dvoma precej. Commodore
64 je relativno poceni hisni radu-
nalnik, predvsem namenjen igri,
ucenju in manj$im poslovnim
opravilom. Temu primerna je tudi
programska oprema zanj. Zaman

pa bomo iskali kak kvalitetnej$i
prevajalnik, npr. pascal ali for-
tran, da ne govorimo o modernej-
Sih jezikih (ada, lisp, prolog) ali
resnejSih poslovnih aplikacijah.
Za racupalnike CP/M pa ves ta
software obstaja, kajti ta sistem
Ze nekaj .let dejansko pomeni
standard na mikroraéunalnigékem
podroéju in je zanj nastalo veliko
profesionalne programske pod-
pore. Vse to je sedaj moZno upo-
rabiti v nasem C-64. Ker v na%em
okolju obstajajo ra¢unalniki CP/M
domace izdelave, je tudi pot do
programske opreme laZja. Treba
je le »navezati tesnejsi stik« s ta- -
kim raéunalnikom, pri éemer bo-
do spretni izkoristili vmesnik RS
232. Ne nazadnje pa lahko tudi
recemo, da je kombinacija raéu-
nalnika C-64, disketnika VC-1541
in modula CP/M daleé najcenejsi
in tudi-edini bralcu dostopen si-
stem CP/M na trziséu.

Yop 22E ®
K3 : : TI0E CP/M™ modul
[ 12 4
wel | T- udf
AOETT 6 N 28 6 Tl RO T——1—1— :
..-"'".'_M"M
J. 31 47pF ““ﬂ.a'&_"ﬁ -1 "'"”F.J.'.":":"":..]f'r||l= '“"fl..
e L el S el e
. T —:% : . s |
Ad c C2=Cil
""‘—A';-*“ 176 LS04 : 458
o] £ 8 8 Vee
N___ABY ' [ + 5V
GND | b AT) ., . anof—{ER5 2>
3 7 2815 s
4 p] 3 12 Bn—"o@]“
i
1 J"\.Jiqu —EIE—'HZI L-';:' : .,:E
2 Al Z B0 A C8 45 12 o R
LSZ83 Al P CPLU o
1 LSO
g3 e
Azl i1 116 LE04 w1 n.15_.,_@
14
i Lad :IE - o5 |BUSRO & 174 %5 - ":'"—ED
Vi 77 5 ICE LS00 j_m o LS367 (52>
| 1w
| ‘3@ 8 [Rrw>
v M 15 13
f:-:1 16 LS04 1— |
GHD e =g
T 23 |EUEAK .
o T AT 13 173 12
DO 18 2 24
K ‘TH Ll B | L XL e
= AV T 1 K10
~J |- 16 q “J |
. [21] 5|02
"‘: e o L5245 b N
< i} o7
D4 14 -3 et 3 S L
! Tel | N B
(5 i "WH 112 112
D5 W L 13 T J I 22 1
- ps]., 5|8 L574 S L5T4
iy [ A iy | T, i
<3} o [} e LB O, J |/ 26 3 W1z
al
I
5
DO 1 y L = T o 1] 10 Erj_
B 1] i8 15 1]} A A LS10 L [Tag 1]
- b2}, 5 D . = L5110
| D2 17 18 D3 4 3 !
s, b4 1 Ll.c_l, -|5.D.._l"'Il
o ] Fy L 146 LEO4
[, o i o D& 1 i
- o7 o7 -
'31E 20 1112 “ 5

26




HOEEHENM

i = =

Tudi v tej Stevilki objavl jamo nekaj =zanimivih Ker izpisujemo na matriénem tiskalniku, je izpils
izpisov, ki so jih poslali nasi. bralci. Vse nekoliko drugaéen, kot bi bil na ZX tiskalniku
ob javl jene programe seveda honoriramo, med 1000 ali na ekranu. Sirok ;e 48 znakov. Inverzni
in 10000 dinarji, odvisno od dolzine in znaki so zapisani qmastne in 80 poderfani
| kvalitete. UDG pa so natisnjeni po%evno .
Frograme dobimo najraje na  kasetah. Tudi Upamo, da smo na ta nadin &e povecali
listingi, ki jih je moc neposredno ¢itl jivost in preglednost izpisov.
prefotografirati, so dobrodosli. Tiste pa, ki |
' niso v taki obliki, moramo pretipkati, =zato se EEEK

lahko njihova objava nekoliko zavlece,

Kaset in izpisov ne vratamo po posti, lahko pa

In ne pozabite na primerno spremno besedilo.

jih dvignete v urednistvu.

KACH

Kata se premika po zaslonu, igralec pa shuta =
nio poireti Cimved pik, razporejenih po
nakl juéju. Po wvsaki po2rti piki =12 kata
podal jSa. Iacetno stevilo pik je 20. Ko s kado
poberemo z zaslona vse pike, se igra nadaljuje 2
novim &tevilom pik, ki Jje za 20 vecie od
prejénjega. S tipko O usmer jamo kalo v smeri
urnega kazalca, s tipko ¥ pa v nasprotni smeri.
~g komu bolj ustrezata kakéni drugi tipki, naj

ju vstavi v vraticah 300 in 310, ;
Uros Kastelic

Trebnje

©: LET K=8: LET E=0
- DIM S(S0@): DIM

FOR J=l1 TO &

i
.y |

T ]
{10

S ST 0~ 4 0~ R P L~
]

= Irh

LDy

IHD
R & M-

1]
B =

BEk- BLUUABEEEERAEE
otk ™ b ente. L
e D i

W D= s
I = =—HexH D ZDNE0OT

=M -~ MDZMmMr Dmmc- =
F=fe 3 Z==-p-AxXT DRI

¥ o+ -
+
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118 LET 3M=L: LET
128 PRINT AT @.9;

2808 IF K1=Ti(N,l) RAND Ka=TI(N,2)
THEN LET L=5(N]: LET HN=N+1

290 FLOT Z1,22

300 IF INKEY$="9" THEN GO 3SUB 1
200: G0 SUB 3029

310 IF INKEY$="0" THEN GO 3UB 2
ged: GO SUB 3208

320 IF 3C=E THEN GO TO 7@

230 GO0 TO 200

1002 LET SMaSM+1

191@ IF SM=5 THEN

1922 RETURN

2202 LET SM=S5M-1

2010 IF SM=a@ THEN LET

RETURHN

3000 LET S (W) =5H
LET T(U,1) =2

LET T (. 2) =2

LET Lizsld+1

RETURN

A002 CLS

4310 FOR I=1 TO 2@: EBEEP .03,1:

NEXT I :

4B2@ PRINT AT 9,S; "KONEC IGRE !

433¢ PRINT AT 1i.5;"REZULTAT: “;

=1
PRINT AT 28,2; "NOVR IGRA? "

42482
OR A%="d" THEN RE

i INPUT. HE
4pS@ IF As="0"

STORE : GO TO 19
Seed STOP

LET SH=1l

SM=4

1
2

e

S5Aar

Igra je dobila ime po raketah SAM. Ni ravno
wrhunska, je pa v njej dovolj zanimivih rutin za
tiste, ki se Sele uvajajo v svat ratunalnistva.
Fosebnost je tudi to, da je streljanje locno 1in
ne v ravnih értah.

oCEnimg
Vrednost

Igramo tako, da s &tevilom totk
razdaljo od fizstrelidca do ladie.
veaki# vtipkamo in pritisnemc ENTER. Ob zadetku
v polno se pojavi wvizualni in zvedni utinek,
oznateno pa je tudi, kadar zgredimo, Zadetk: e
sedtevaio. Ladja se prikaie na nakl jutno
izbranih mestif.

Kratka razlaga wrstici
5=-90 zapie zaslona

170 kontrolira zadetek
1500=-4500 graf. simboli

Matei “Yuga

Mova Borica

120 DRAU 255,02 DRAU ®,185: DRA
W —258.9: DRAL @, -16S

140 LET B=@

150 LET X1a3+3£INT (B4#RND): LE
T %¥1=3+3%INT (54 3RND)

188 IF POINT (X1,¥1)=1 THEN GO
TO 180

170 IF X1 (X+Z1) /R+1%5 OR X1¢(X+
71} ,2-15 DR Y1) (Y+Z2} 72+1% OR ¥1
(Y +2Z2) 72-15 THEN PLOT X1,Y1l: LE
T B=B+1

180 IF B<K THEN GO TD 15@

198 PLOT X,.Y: DRAU 1@sA(L,1),1@ -
$A (L ,2)

220 LET C=0: LET Z1=Z1+A(SM,1):
LET Z2=Z2+R(SH,2)

51? IF POINT (Z1,Z2) a1l THEN LET

-

220 DRAW A(SM,1) ,AISH,2)

238 IF POINT (Z1+R(SM.2) /3,Z2+R
(SH.11 /31 =1 OR POINT (Z1-A(SM,2)
3 $3_A718M, 1) #3121 THEN GO0 TOD 4@
Bd

24@ IF C=1 THEN BEEP .®3,7: LET

%%EEE+1' PRINT AT ©,6,;5C: GO TO
2s@d PLOT INUERSE 1;K1,K2
SEB LET Ki=K1+AI(L,1): LET KZ=K2
+H (L, 2)

270 DRAW INUERSE 1;AR(L,1),A{L,a)

2 REM 5AM 1&=K

I GO TO 3900

4 LET w=0

= PAPER S: BRIGHT O

10 POEE 23624.15

15 IME 4@ PRINT AT Zi.0: "= : [N T:AT 2.
1S gLl 5, 102"

{& PRINT = INE 7:AT B, L1;"EL":AT 9. 1:"0J"

18 FOR g=5 TO 3!

20 INK 1: PRIMT AT 21.g:1"E"

22 NEXT g

== MK O: PRINT AT 20.0:=D":AT 19,0:°C"

70 LET g=INT ¢ (RHD¥2&)+3}

S0 PRIMT AT 20.0:"488"

150 INPUT a: IF a>250 OR a<40 THEM GD TO 150

1&0 FPLOT S.21: DRAW a.=9.=-F1

170 LET m=FDINT (PEEEK Z23&77.10)

180 IF m=1 THEM GO TO 1000z IF m=0 THEN GO TO
200

200 PRINT AT 2.4; FLASH 1:"IGRESIL": BEEF .35, 4:

PRUBE &0
210 CLS
I00 GO TO S
1660 IF o>29 THEN LET a=g-2
{002 PRINT AT 20.g: INK Z:"HFEH":AT 19.0:"NHHE"

1005 LET wew+l0

10GE FRINT AT 2,12:"STEVILD TOCK:"iw
[0i0 FOR =1 TO B

1012 BEEP .25,.-30¢f BEEF
1018 CLS

1020 60 7O 5

.25, =30: HEXT s

1500 REM graficni simboli

3900 FOR a=1 TO 12

3910 READ a%

3920 FOR n=0.TO 7: READ b: POKE USR a¥+n.b:
HEXT n

3930 MNEXT a

4000 DATA "a".0.564,32.16,15,255,63, 21

4100 DATA “b“.0,.128,192,240,248,254,252.2498

4200 DATA "c".0.0.8.8,28,28,28.28

4300 DATA "d".28,28,.28.28,562,62.99.99

4380 DATA "e".5&. 124,255,255, 295, 255, 233, 295

4400 DATA "£",.154,18,7%,7%9.212,491.143.253

4450 DATA “g".1485.72.14&,228,43, 148,241,255

34&0 DATA *h".0.20,2,9.36.,1.18,7%

4470 DATA "i".63.63,127.127.63,51.7,1

4480 DATA *;".254,252,254,29%5,255,200. 222,192

4490 DATA “k*.0, 13, 31,632,127, 127,63,63

4%00 PATA "1".0,112,24B,250,254. 235,335, 23

4&00 G0 TO &

SLOVENLJALESLOVENLJALLS

prograrm irana prihodnost programiroana prihodnost
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ERAZIMOV MEC

Manic Minerju. WVsa navodila bodo nagli v
programu. Z nekaj znanja in spretnosti je mogode

‘ Igrn bodo radi igrali wvsi, ki u2ivajo pri
{

|

|

| "sobe" tudi spremeniti.

Matjaz Feterlin
Liubliana

= FOKE 23658,8: FOKE 23609,10: BORDER &: PAFER 0= INE T: CLS

19 FOR +=0 T0O 47: READ a: FPOKE USF "a"+f,ar: MEXT ¢

20 DATA 13&,255,.34,235,1354,255,34,255, 12,12, 74, 62,56, 40, 42, 856,
?,13.?EFE?H,1QU.134 240, 148

20 DATA 24,90,126,60,24, 24, 60,102, 24, &0, 118,291,251, 118, 60, 24,
a8, 88,58, 128,806,658, 85,55

53 LET hi=0; LET h#="NIHCE": GO SUB 1000: LET a=1: GO SUE
4000

40 LET NIV=0: LET mon=15: LET del=0: LET ZI=3: LET RE=0(

45 CLS : LET CASA=10¢: LET ME=0: LET x=1: LET w=17

S0 FRINT AT 0,0; INK 5; "S883R0ARGRGAEEEDA0GGELERL0008004"

&0 FRINT AT 18,0: INVERSE 1 "AGARARARAAASAGLALLAGA0AA8R5RBAGA"N

70 FOR =0 TO 18: PRINT AT £,0; IMK S;"8": MEXT f: PRINT AT
17,0; INK S;"E"

B0 FOR +=4 TO 17: FPRINT INK S:AT f,0;"A ;AT £,3: INEK 2:"F":
NEXT f: PRINT AT 3,3; INE 2:"fF"

B85 FOR g=3 TO 12: PRINT AT g,5; INK 2;"F": NEXT gq: FOR g=10
TO 17: PRINT AT g,&; INK 2:VfF": NEXT |

20 FOR £=0 TO 15: FRINT AT .8: INK =93 "8"1 MNEXT +

95 FEINT AT 11,20: INK 35 "AAARA" AT 9,163 INK d3"ARARAAY ;AT 7,
12; INK S;"a88848"

100 PRINT AT 15,9; INK S5:"A0AR000RLARGLASAGAG"Y

105 BRIGHT i: FF]NT AT 17,33 "C AT 3, 8:"C":AT 10,24:"C"=aT ©,
J03"CYIAT &,103"C" ;AT 3, 18;"C"1AT 3, 26t C AT 9,3050C":

_ BEIGHT O

} 110 FOR +=10 TO 17: PRINT AT £,.22: INK 2:"F": MNEXT +: FOR +=8B

| TO 14: PRINT AT £,1B: INK Z2:"F": MEXT f: FOR f=&6 TO 14:
FRINT AT £,14; INK 2:"f": NEXT f

11a FOR #=0 TO 17: PRINT AT #.31; INE S:="4": NEXT ¥

120 FOR =3 TO 15: FRINT AT £,10: INK 2:"f9": MNEXT +

120 PEINT AT 4,11: INK 5:"ARAARRAAAASLAHLH088"

140 FOR +=3 TO 13: FRINT AT +,28:; IMK 2:"“F": NEXT +: PRINT AT
I, 2 "wQ"

130 IF MIV:=1 THEM FRINT AT 14,12: INE 1A PRINT AE 9,170 1

lao IF NIVM>=2 THEN PRINT AT 3,16&: INK S:"a":AT i e [TRCR T 7 |

| 18; INK 2;"F";AT 4,14; INK Z:"F":AT 3,18:; 1NK 2:%f"

| 160 IF NIV>=3 THEN FRINT AT 17,7: INE S:"a":AT 14, 8: INK Qv o

t 170 IF NIV>ZE THEM LET ZI=ZI+1

| 200 LET d=0: PRINT AT yaoud IMK 73 FLASH 1:;"B": FAUSE 10: FRINT
AT vy,x: FLASH 1:"0": PAUSE 10

Z10 PRINT AT 21,13"RE=";RE;:"ZIVLJI=";ZI:" CASA=":INT CASA:"
MIV=";MNIV+i:" "

220 IF IMKEY$="P" AND ATTR {v,x+1}<>5 THEW LET #=u+l: PRINT AT
Ve

230 IF IMKEY$="0" AMD ATTR {y,x—11}<3>5 THEN LET x=x-1: PRINT AT
Yastlg® "

240 IF ATTR (y=1,%)=2 AND INKEY$="@" THEM LET y=y=1: BEEF .007,
ye PRINT AT w+l,x; INK 2:"f"

245 IF ATTR (Y+1,X)=2 AND INKEY$="A" THEM LET y=yv+is: BEEF .0Q07,
vi FEINT AT w=1,%: THE T

250 IF SCREEN$ (y+1,x)=" " THEN LET y=y+1: BEEP .S,y: PRINT AT
¥eiti FLASH 1;"B";AT y=1,2:" ": LET d=d+1: GO TD 410

260 IF ATTR (y-1,x)=20 THEN B0 SUB &0Q0

270 IF ATTE {y,x+1)=71 OR ATTR {y,n=11=7F1 THEN RANDOMIZE USR
S2029: LET RE=RE+100: LET ME=ME+i: PRINT AT y,x+1;" ";AT vy,
- e Ao

280 PRINT AT 17.mon; INK &3"E":; PRINT AT 17,mon-1;" ": IF
mon=23 THEM LET mon=15: FRINT AT 17,25:" »

283 IF x=0 AND w=17 AND ME=8 THEN LET MIV=NIV+1: LET RE=RE+
1000: GO SUB 2000: GO TO 45

290 1F ATTE (y,x+1)=& OR ATTR (yv,x-1)=& THEN GO SUB &OO0

300 PRINT AT 19,0; INK del;"® ERAZIHOY HMEC L

310 IF CASA-.5<=0 THEN GO TO &000

520 IF ME=8 THEN PRINT AT 17,0; FLASH i;" "

390 IF del=2 THEN PRINT AT 17,8;" ";AT 15,8:;" “:AT 4,24:" ";AT
15,27:" ": BEEF .01,-10

395 1IF del=4 THEN PRINT AT 17,8; PAPER 23 INK 43" P:;AT 156,8:" 0
sAT 4,24;" AT 15,27:"1': LET del=0: BEEF .01,0

400 LET CASA=CASA=.3: LET mon=mon+i: LET del=del+i: G0 TO 200

410 IF SCREENS (y+1,x)<>" " THEN RANDOMIZE USR 32529

415 IF d’=& THEN GO SUB &000: GO TO 450

420 B0 1O 230

1000 RESTORE 1000: FOR £=32500 TO 32555: READ a: FOKE +.a: NEXT
f

1010 DATA &.4,197,33,15,1,17,2,0,229, 205,181, 3,225, 17, 16,0,147,
23?.?ﬂ.1251254.255 S32,237,195,16,230,201

1020 DATA 0,6,1,197,33,0,3,17,1,0,229,205,181,3,225,17, 16,0, 157,
237,82,352,2490, 193,146,233, 201

1100 RETURN

<000 FRINT AT 8,10;"/ELO DOBRO!";AT 10,B:"NIVD ":NIV:i" KONCAN

2005 FOR f=-1 TO -4 STEF =-1: FOR e=1 TOD 4: EBEEF .1,f: BEEF .1.&:
BEEF .1,13: BEEF .1.14

2020 1IF INEEY$="" THEN MEXT e: NMNEXT f: GO TO 2005

2020 RETURM

3010 PRINT AT 9,11; FLASH 1;"KOMEC IGRE"

3015 BEEP 1,9: BEEP 1.5: BEEF .S.4: BEEF .S5,7: BEEP .S5.5: BEEP .
9,—3: BEEF 2,2

3020 IF RE>hi THEM INPUT "VSTAVI SVOJE IME:"™: LIME h$: LET
hi=RE: IF LEN h%>8 THEN GO TO 3020

030 PAUSE 100: CLS

4000 BRIGHT 1: LET a=a+l: IF a>»=4& THEN LET a=0

4010 PRINT AT 4,1; INK a+4:" TO JE IGRA “~ERAZMOV MEC*"*" TI ¢
1 FLASH 1;"B": FLASH 0*" ZBRATI MORAS WSE MECE C
RAZTRESENE FO FEEDJAMSKEM GRADU®

4020 PRINT INK a+3;°" IMAS TRI ZIVLJENJA IN CASOVMNO. OMEJITEY.
PAZI S5E STRASMEGA DIAMANTA £ IN CAROBNIH VRAT, Kl
TI JIH JE MNASTAVIL CARDOVMIE."

40253 PRINT INK a;" UPORABLJAJ TIPKE:O,P:@,A"

4030 PRINT AT 20,4; INK a+3;"MNAJ.REZ.=":hi:" IMA ":h$

4100 PRINT AT 2,1; INVERSE 1: INK a:" ERAZIHOV MEC

4110 RANDOMIZE USR 32500: RANDOMIZE USR 32529: IF INEEY$=""
THEN GO TO 4000

4120 BRIGHT ®: CLS : GO TD 490

6000 FOR f=1 TO 4: RANDOMIZE USE 32500: MNEXT f: LET RE=RE-100:
LET ZI=ZI-1: LET HE=0

6010 IF ZI=0 THEN GO SUB 3010

&020 CLS : GO0 TO 45

2000 SAVE "ERAZMOVMEC" LINE 1
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| 20 LET k=k+l

. FLOSCINA POD ERIVULJO 2 b0 A¢PT radianov 0210 FRINT "PODIMNTERVALT "« "PLOSCINA
' 1=~ 2§P1/360 radianov 0220 FRINT
; TTTTTTT =PI$A/1BO radianov 0230 FRINT M-S
Vatina mladih se & svolls ratunalnikom najiprei =%, 141592 A/180 DAl FPRIMT
igra, prej ali slej pa postaneio zahtevnejsi. a250 PRINT "EOS SE RalCUNAL DN |
Prav takim je namenjena nalcga, pri kateri bomo 5 gkice 2 Je8 razvidno, da je plesiina 02440 ;[HP'-“ L =
izratunali plestino ped sinusovo krivuljo: aodintervala prevelika za del + (plus) i o270 IF D$ = "D THEN 30
1. od O do 180 stopini nremaihna za del - i(minus}. Q280 EMD
2. od ¢ do 180 stopinj v korakih po 10 stopinJ Dela plus in minus se tem manj razlikujeta, fim
manidi je podinterval.
Mekai opomb: Majprei napifimo program SIM 1, & katerim bomo 0010 REM FROGEAM SIND2 I
laradi preglednosti smo za lzradcun stevila ugotovili, kako je ocdvisna natantnost od dtevila 0020 REM IZVEDEND MA ID 1480
podintervaloy in plo#éin uporabili dva programa, podintervalov. 0030 PRINT CHR$C 24
fgprav bi lahko cboje izratunali samo z enis. 0040 FOR T = 1 TO 50 : NEXT I
Majprej bi ugotovili potrebno dtevila intervalow Imena spresenl iivk S050 M = 30
za predpisanc natanénost, nakar bi izracunali se Q00 I = 3. 141592/
ploddine. 1 4tevec, ki dolofa éas zakasnitve (pavzo Q070 PRINT “PLOSCINE FOD SINUSOVOD KRIVULJOC
Flo¢ino pod krivuljo med dvema kotoma, npr. za doloten fas) 0080 PRINT ° U QDVISNOSTI 0D KOTOW'
med 70 in 110 stopinjami, izracunamo tako, da ad N stevilao podintervalov med O in 180 0050 FRINT FRIMT
plostine med O in 110 stopinjami adételemo stopin 0100 FRINT "STOPIMJE": TAE( 1605 "RADIANI *; TAB
plottino med © in 70 stopinjami. D girina podintervala (30 PLOSEING®
FPloséina pod dolofenim delom krivulije se R 180 stopini, izrafeno v radianih 0110 FRINT
uporabl ja pri  statisticnem in ver jetnostnen D2 polovica intervala o190 FOR A = 10 TO 180 STEP 10
ratunu (Gaussova kriwvul jal. F plostina podintervala o130 5 = O
: ; : S celotna plostina 0140 R = 3.141592 = A/180
Skica 13 Sinusova krivulja 0% odgovor za nadal jevanie. 0i%0 02 = Li/2
¥ =3 01480 F = SIMCDZY = b
& programom ugotovimo naslednii adnos: 0170 S = 5 + F
' G180 D2 = D2 + D
podintervali plogéina 0190 IF D2 » R THEN 210
L 2, 0082 0200 GOTO 140
20 2, 0020 0210 DIGITS= O
: 5 s = 0 2. 0007 0215 PRINT TAR(A&-LENCSTREC A ) 1A
3 ; 3 B / 2 40 2. 0005 0220 DIGITS= 5
I0 podintervalov nam da)e doveli natancen 0230 PRINT TABC14}:R:TABRI30):5
___.-" rezultat. To stevilo podintervalov bosD 0235 NIGITS= O
1 A uporabili pri programu gIN 2. I niim DOMD 0240 MNEXT A
izratunali zaporedne vrednosti plescin od 0 do 270 END
180 stopini v koraka po i0 stopini.
F'::;nclp izracuna e e . [van Berglez FLOSCINE FOD SINUSHMD EETVELI0
interval med O in 180 stopinjami razdelimo na Skofja Loka U DOVISHNOSTI 00 KOTOW
M podintervalov., Izrafunamo plodfino posameznih ; * |
Eﬁii:;:;v:lﬂ;raizkui;?k,EE:::E:;I:. DEEE;TEEF”?; 0010 REM PROGRAM SN s STOFINJE RADTAMT FLOSCTNA
girina podintervala, vidina pa veakokratna Q020 REM £ ZVEDIENT HA ID 1680
razdal ja po sredini pedintervala od osi x do ”E:E 'I'T‘;ILIH{ 1-"‘*;"“" L"‘fu T i o i
- . = LR L = o = i L q % v a e : vl ol ]
E:i:z;ﬂéﬂ:; E;tufe P:?W:emhl:‘ﬁc;;: :::::“pri 'zcﬂ?".:w :T;Il::’ Lrltﬁ]‘tlpiliml FLOSCIME POD RERIVULJIO i.‘; :ﬁ‘i‘;ﬁi c_.-rJi a:.-r:(ﬁ-;
;;T;f::;uﬁ:ﬁn. L S e 6070 PRINT “UNESI STEVILO INTERVALDV® 10 0. 69813 0. 2ES65T
: QOO0 THPUT M 50 0. BF 254 o e ih
E : 0085 FRINT L. 047 1% 0. S0022
ERICa2rrLaRElnnERRUAT - R0 O D073 REM [ZRACUN SIRINE IHTERWVALA Flle) | BT T IR b
: |"‘,— : 0100 0 = 3.141592/H _ ! S0 I 0. 79245
| 1o SR e 0110 REM 180 STOFINJ JE 3.141592 RADILANDV 7 1 . S5F0FS I . OO0 AE
| 1 o120 B = 3.141592 L O | . 74532 1. F0EAS
| | 0130 REM TZRACUN FLOSCINE 116 1. 01984 SaEa j
I 0140 5 =0 g BLLd 207445 L . 5006 E
| : 0150 D2 = D2 130 226892 . &a89E
= Ol&D F SIMEDZ) % D 140 L4344 R B
g1Fe 5 = 5 ok h L 50 2. &1739 1. 86687
Kot A, ki je izraien v stopinjah, pretvorimo v o180 T2 nz + o L &0 G =L L 195154
radiane na osnovi odnosa: J&0 stoping = 2 PI o190 IF- D2 » B THEN 210 L A RAETOE i RS
radianov in naslednjega sklepanja: 0200 GOTO 140 180 . 14157 2. 0009
MAaTEMAT IKA == [F k=11 THEM INK 4: PRINT * DOBRO RACUNAS " 110 IF a=7 THEN GD TD 345
J orograsu Eﬂltl\rlji EI f=3 nilngn i ERavi Ta S0 EF kl21 THEHN i”"f 3 PH'EHT ¥ T1 Fi ,IMEE 115‘ LET q'u‘l:
trutpji Iur‘u:"m:l 08; seitevanje in  odétevanje DOBRO RACUMAS °'" IASLUZIS POHVALD® 120 PRINT bg™ % “jc;" = "3
&tevil do 1000, pobtevanka &tevil do 10, 35 IF k=31 THEN IMK 2: FLASH 1: PRINT " PRI 125 INPUT x: PRINT x
del jenje &tevil z ostankom in brez ostanka. Ia HATEMATIKI ZASLUZIS FETKD 130 IF x=g THEN INK 2: PRINT " DOBRO "
spodbudo se po 10, 20 in T raporednih 40 IF k=31 THEN LET k=0 135 IF x«<>»g THEN INK 1: PRINT ® SLABD "
pravilnih odgovorih pokale pohvala za redevalca. 45 INK O: FLASH O 140 IF x4>g THEN LET k=0
Stavki 2z ukazom. PRINT bodo izpisani bolj 50 LET a=INT (RMDE7+1) 145 IHE ©: GO TO 20
pregledno, te boste @ed posameznimi znaki v 55 LET b=INT (RND37+2) 150 LET had+e-f
nargkovajih tipkali presledek. Mnolenje w teh &0 LET c=INT (RND¥9+2) 155 IF h=0 THEN GO TO &5
stavkih oznatimo z welikim X, deljenje pa =z &5 LET d=(INT (RNDE3S+10))%10 160 FRINT d3" + “;m3" = "j#;" = "3
dvopitjem. Program se da enostavno predelati 70 LET e=INT (RND#193+2} 165 INPUT y: PRINT vy
udi A  sSNOv, ki jo obrawnavajoc ﬂ,-ugih ?5 LET +=IMT {FHD!J.'?';'+E:I i70 IF ',rnh THEW [k 2: F'RIHT “ DOpRO ™
razredih. rado Gol jevétek 80 IF a=1 THEN GO TO 115 175 IF y<*h THEN INK 1: FRINT " SLABO *
%0 1 a3 THEN 60 0 190 D
a= N NK 0: GO TO 20
lg EE? sl 95 IF a=4 THEN GO TO 255 190 LET i=hEc+d
is FtFil"IDC:IIIE 0 100 IF a=3 THEN GO TO 2&0 19% PRINT tl-;" % u;:;.- = -:ll:l;" - ..; ,
105 IF a=& THEMN GD TO 310 200 INFUT z: PRINT z
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- " . 265 IF ry=c THEM GD TD 55
‘ 205 IF z=i THEN IMNK Z: PRINT DOERD THEN
210 IF z<>i THEN INK 1: PRINT " SLABO * 270 LET s=hbic+r Sk Ao W 2: PRINT * DOBROD =
275 PRINT 8" : "3c3" = ; 330 IF x<>c THEN IMNK 1: PRINT * SLABD *
215 IF z<{»i THEN LET k=0 : e £ 335 IF
280 INPUT vi PRINT w;" + “; #ere THEM LET k=0
220 INK O: GO TO 20 . 240 INK O: GO
225 LET j=bic 285 INPUT t: PRINT t ! 10 20
230 PRINT 3™ 1 "3h;" = "3 290 IF b=v AND t=r THEN INK 2: PRINT " DOERO " 345 LET hed+e
3%3 IFFUT U'HEHIMF 1] 295 IF b<>v OR t<>r THEN INK 1: PRINT * SLABO " S50 PRINT d;" + 2 = ":h
us=c THEN INK 2¢ FRINT " DOBRO * T00 IF bi»v OR t<>r THEN LET k=0 I55 IMNPUT w: PRINT W
g;ﬁ IF u<> THEW IMK 1: PRINT * SLABO * 305 INK O: GO TO 20 360 IF y=e THEN INK 2: PRINT " DOBRO *
252 iEHUE?EGEHiﬁ EET g 310 LET g=b¥c 365 IF y{»= THEM INK 1: PRINT " SLABD "
280 LET r;IHT (RNDES+1) 315 PRINT bj" X 7 = ";g : 370 IF wire THEM LET k=0
320 INFUT x: PRINT x 75 IMK O GO TO 20
MEMOTERA 160 FOR n=1 TO r: LET PO=0 208 FOR n=1 TO &: FOR m=1 TO &: LET d${n,m)="
Program je navdibnila oddaja Kviz, ki jo je L1 FRINT- AT 2+, 15 FILASH ) ¢ SoM NEXT m: MEXT n
predvajala zagrabdka televizija. Ves je napisan 112 FRINT AT 20, 4; "POKUSAJ: "3BROJz™.* 210 FOR n=1 TO 18: FOR m=] TO 2
v basicu, ker ne potrebuje wvelje hitrosti, Ma 120 INFUT "Ubaci slovo pa broj "i1Bs: GO SUR 220 LET »=INT (RNDH&+1)
zatetku vpidete 4tevilo igralcev, potem pa 180: LET O%md®(x,y): LET We=B$: LET wy=u: 230 IF d$iz,x)=" * THEN LET d$(z,x)=ati{n): GO
niihova imena. Vsak igralec dvakrat vhESE s LETI*“=V : TO 240
koordinate nekega polja. Cilj igre je da uganete 220 INFUT “Jos jednom isto “:B$: IF W8=Bf THEN 233 LET z=z+1i: IF z=7 THEN LET z=i: 60 TO 220
koordinate polja, na katerem sta isti &rki. Igra GO TO 150 235 G0 TO 230 1
sa konta, ko igralci odkrijejc vse pare &rk. Vee 133 LET BROJ=BRDJ+1 Z40 MEXT m: MEXT n: RETURM
drugo boste izvedeli iz programa. 140 G0 SUB 180: IF Q%=" = THEN GO TO 150 300 REM ekran
Dragan Milatovidé 145 IF Q%=d¥(x,y) THEN LET PO=PO+1: LET S{n)=Si 205 FRINT AT O,%:;"t¥ MEMOTEEA *3";AT 4,27:°
Reka ni+lz LET kraj=krai+l: LET d$ix,y)=" v, SCORE™
Op. wur.: Izpise odslej objavijamo v tistem LET d%(xy,vx)=" ": FRINT AT n¥2+4,30:5(n): 310 LET a=1: FOR n=4 TOD 1&
jeziku, v katerem jih dobimo. Tule je slovaréek PREINT AT x$2+4,vi2+3: PAPER 41" ;AT nyviz+ 314 LET z$=("4" AND a={)+{“0" AND a=2)
erbskohrvatskih besed, ki jih je treba zamenjati 4,yx1243; PAPER &1™ ": FOR iml TO 7: BEEP . +1& FOR =5 TO 17 STEFP &
v posameznih wvrsticah: dtevilka, konec, FKoliko 2,5 BEEP .2,i: MEXT i: EEEP .S5.10: If 220 PRINT AT m.n: IMNY S:z%
igralcev bo igrale, Vnesi imena igralcev po FO=1 AND kraj<>1B THEM GO TO 120 330 MEXT m: LET a=3=a: MEXT n
vrati, kakor bodo igrali, Pocakaj, FPoskusi 148 IF kraj=18 THEN GO TO 400 IS0 FOR n=1 TO &: PRINT AT 4,n%2%3:n: MEXT n
Stevilko, Vnesi drko in &tevilke, Se enkrat 150 BEEP .5.=2r PRINT AT n¥2+4,18:" *: NEXT n 60 FOR n=1 TO &: PRINT AT 2%n+d,3:CHR$ (n+s4):
isto, napaka, Vse crke so cdkrite, Zelite igrati 155 60 TO 100 NEXT n
znova D/M. 180 IF B$="" Of LEN B$<>2 THEM LET y$="9": GO 370 FOR n=5 TO 15 STEP 2: FOR m=& TO 1& STEF
: TO 185 JB0 FRINT AT m,n; PAPER 2:" ": MEXT m: MEXT n
% EEﬁT;tqﬂf““'ELﬁ " 182 LET »=00DE (B%(1))1=-5847 LET wE={E&{Z TD 21): Z90 RETLURN
= s IF CODE w$<{=47 OR CRDE w8 =SS5 THEN LET ys=* 400 PRIN = .m :
5 BORDER 4: INK 0D: PAPER 7: BRIGHT 1: CLS 22 3 i ek Sk AINERCE LS Al i Sl
& POKE 23609,9: POKE 23458,8 185 LET veVAL y8: IF »5%6 OR +£0 OR w0 OR 410 gHZﬁiviﬁh
3 o2 s i = LED y=Visl yi: = i OR wi0 OR yié 21,11"IELITE JOS JEDMOM ODIGRATI
20 F::Jf;fﬁ-él- DIM a$118): LET BROJ=1: LET THEN FRINT AT 20,20: FLASH 1;“GRESKA&": LET DM
- fiat o z=37: BEEF 3.5: PRINT AT 20,20:"° o 812 LET z%= . gt -
40 THFUT "iolika igraca ce igrat: B [ GO TO 150 5 -"IﬁHE?$ IF iar THEM GO TO 412
41 IF r<=0 OR r>=7 THEN BEEP .S5.&: GO TO 40 : | 1A AN THEN 50, 10:31
2%} i =atyinl 169 IF d%{x,y)=" " THEM BEEF 1,9: G0 TO 150 418 IF z$="N" THEN STOF
i ;é” e Upprite DN 51v) 190 PRINT AT #32+4,v82+3: PAPER T:d(x,v): 420 BO TO 812
KDJIM CE IGRATI® EEEF .2 15 : :
z : T 200 REM orafik
o5 FOR m=1 TO r£: IMPUT e%in): MNEXT n {97 RETLEM o el 7
&0 CLS : FRINT AT 10,10z INVERSE 1:" CEEAJ * 3 208 FOR m=1 T0 2: READ 2%
60 SUR 200 ! e S = 510 FOR n=0 TO 7: READ x: POKE USR z$+n,x:
et =Rt hﬁu EE: Iﬂlﬂ;j&ii:acija MEXT nz MEXT m: GO TO 5
: 22 nEl TO [B: LET a%$ini=CHR$ (n+&d): NEXT SI0 DATA “gq".0.0 LI P
70 FOR n=1 TO r: FRINT AT 4+n¥2.20:e$(n};AT ni n iz 16, Tk Eﬁ‘?ﬁ'éfﬂﬁ‘q‘ﬂ‘zﬁs‘q‘ﬂ‘ ALI0r s,
= . = v - ] § il g il
SEY, TS {nk: HEXT L FFU EUE ELALE] E‘_ﬂE— |-__EL£7_.|_"-|_ e T e SooD oAUE -HEHDTEHPI" LIMNE S0
UFORI 75 REM YNASANJE BARY 257 REM DOLOCAMJE TOLARENCE
- FB LET s%="": LET g%="": LET t%="":2 LET +%="" 260 1F ts="5f~ b =] 3
W lliktruﬁlki imano UFlihn cpraviti z wupori. 80 PAUSE O LET ﬁiiﬁtqlNFEfi 270 i; i$=H§L" ;ﬂg; tgl tﬂl?rﬁgPizpigﬁﬁ
Nevadrno so majhni in Bi bilo nerodno Fe  bi = A = e - :' =
niihova vrednost oznaevali s &tevilkami, Zato St e B 2600, 16 Ly RO THENILET k=201 6010, 500
- ! 9% BEEF . 1.20: PRINT AT 14, 10:a% 285 PRINT FLASH. 1;"MAPAKA": BEEP .5.40: BO TO1
E0 nanje nanesli barvne kroge, ki pomenijo {00 PAUSE 0: LET §$=£8+INKEYS
#tevilke. P E = =£ ; SO0 HiE
vilke. Program Upori vam bo pridel prav, 2&e 310 PALEE 0¢ LET f=fe+INKETS SO0 REM IZPIS

teh dtevilk % ne poznate all ste Jih 2e
pozabili, V ratunalnik vpisete prvi Erki &tirih

305 IF S<i00dr THEM PRINT AT 18, 2;"Upormost @ "

15 F.1,20: FRINT AT I4,13:4%
| HEE 1,20 Rl 14,1 $53° A": GO TO 400

114 PAUSE O: LET gs=q$+INKEYS

barvnih krogov. Prve tri barve dalagaio 5 216 IF S<i000000 THEN FRINT AT 18, 2: "Upornost @
. RT = 2 i « 21 "Upornost @
upornost, zadnja pa toleranco (za  kolike R "ys/1000: % ki*: B0 TO 400
cdstotkov lahko niha oznadena upornost). Zadnja 1:2-5 F'HLIEE‘G:hLIh t‘!=t$+IHHE";$ "9 I20 PRINT AT 18,21 "Upornost :  ":s/1000000:" H
barva je lahko le rdeta, zlata ali srebrna. 170 PALUSE 0: LET te=t$+INKEYS at: 60 Th 400
- £ mae : 4040 PRINT INK &:1AT 19,21 "Tolarenca: "sTi" %"
135 BEEF .1.20: PRINT AT 14,19:t% :
'I:IL!-FE J.i"-"m"'ﬁil-: J:fll{? FIE:‘ OCaH T -'H'i' F':lF; 1=5 Ji 8= BEEP rl::l?ql: HEIT i
Ljubl jana 00 FOR i= 420 FRINT AT 21,13 INK 83 “PRITISNI GUME NA
s 200 FOR i=1 TO 10
4 BEEF .5,20 210 IF x$(i)=s$ THEN LET s=i-1: GO TO 222 ML VL s T D e st
P dne 220 NEXT i 450 FOR q=1 TO 10: PRINT : NEXT
T = X : : i a
? E?;F“EE?EF;?- POKE 23692, -1 221 BEEF 1,0: PRINT FLASH 1;"NAPAKA": BEEP .5, 500 GO TO 4
vl 40; GO TO 1 2000 REM LZDELAVA KARAKTERJIEV
] & .= '
11‘: ‘:;EE;EQRE:LEE‘?{;‘: FIU:E 222 FOR i=1 TO 10 g001 BEEF .8,50
12 MEXT ? i 3 3?4 ;Eg:ihxil:j THEM LET s=cki0+i-1: GO TO 9002 BORDER b: PAPER O: INK 7: BRIGHT 1: CLS
1% TH » ITRT] T TR T] ] [ = e L 003 HEETDRE ?':'Eﬂ‘
E?“ "EEﬁ ;BEf :sz JESﬁ VIR AT 3& BEEF 1.,0: FRINT FLASH 1;"NAPAKA": BEEF .5, 005 FOR i=0 TO 7
: ; ; X - :g; &0 Tuﬂ1 . 010 READ a: POKE USR "a"+i,a i
= % i=1 TO 1 FOT0 MEXT i |
33 REM RISANJE UPORA e o e ? = 2 I
240 TF wH(i)=g% THEM LET m=i-1: LET s=s¥i1("m: . ' " -
34 PLOT 40,40: DRAW 30,0 Ela] ;u ;ﬁﬂq 5 SR :§§§ gglﬁ; gr bt e :
35 PLOT 205,40: DRAW -30,0 241 NEXT i
~ =R 050 DATA BIN O,BIN 00181100, BIN 01000010, BIN
13 DRAW O,20: DRAW -105,0 251 IF g%="S5R" THEM LET s=g¥.1: B0 TO Z2&0 01000010, BIN 01000010, BIN 00100100, BIN
| 4"'1;' EE-“!:JJ O, —40; DRAW 105.0 252 IF g%="IL" THEM LET s=gf.0l: GO TO 2&0 11100111, BIN O :
s AW 0,20 255 PRINT FLASH 13 "NAPAKA": BEEP .1.40: GO TO I 9990 SAVE "UPORI™ LINE 9000
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Commodore

RESEVANJIJE SISTEMA FOR s=1 TO n: IMPUT "ai"zilik;",;"sijkz=)=" MAaLA ENJIZNICA
* jali, ¥y PRINT TAB 1;"al®;lid;™,"sli);")="
LINEARMNIH sali, 3h s MNEXT J: INPUT “B{";{i);")=":b{z1): To je doka) enostaven pragram za vpisowvanjie in
PRINT TAB 1:"b{":={id:"i=":bft): PRINT = poznejse iskanmje podatkoy, ki jih preberemo npr.
ENGCB Z G6AUSS0VO METODO NEXT 1 : ; v strokovnih knjigah in revijah. Za pripomotek
S programom lahko redujemo sisten T 40 LET r=0: LET ril=0 Jje treba izdelatiIUELrezen. fitrant, kakrsne so
linearnih enath (najvet B85} z "n” neznankami 45 PRINT FLASH 133AT 10,16, "POCAKAJ, "; AT 11, ZACWLL UPOCADLINLE, =¥ -kIATEDICARL Ty R0 o SolgP
{najved B85). Uporabljena je Gaussova metoda z i6: TMVERSE 13 FLASH 13 "RACUNAM'™" pred nastankom danasnjih &ikroracunalnikov,. Q
delnim pivotiranjem. S5 samimi alementarnimi S0 POKE 23574,0: POEE 23673,0: POKE 23872,0 prograsu za C-£4 sem cblikoval sestmestni
sransformacijami kosficientov sistema prevedemo 5% FOR ka1l TO n: LET eilk)=k: MNEXT Kk élfrant,.v katerem imata prvi mesti alfabetsko,
sistem linearnin enaéh v zgornjo trikeotno obliko &0 FOR k=1 TO (&+n-AES (m-n))/ 2 druga stiri pa numeriéno oznadbo, (Mseh $EEF
in naks = metodo povratng gubstitucije 7O LET wsk: LET s=k: LET amwABS alk, k) mest bi seveda lahko oznagewal: alfabetsko ﬂ%l
izratunamc neznanke. Zaradi vedie natanénosti a0 FOR i=k T0O m: FOR i=k TO m numeridno. ! Sifrant sem si uredil tako, da Je
poidleso vedno maksimalni koeficient po modulu A2 IF j=k AND i=k THEM 60 TO 85 prva frka zafetnica kakinega podrotia:
pri neznanki in v skladu s tem zamenjamo enache B3 IF ABE ali, il ram THEN LET am=ABS ali,jl: M=navtika, E=energetika, C=computerska tehnika
ali neznanke z ustreznimi koeficienti. Fred LET v=iy LET s=j itd. Drugo mesto je podpodrodie; EE=slektricna
izratunom neznank preverimo resljivost samega 83 MEXT i energia, CH=computerii = hardware,
sistema v zgornii triketni obliki. F0 IF am>10"=5 THEM GO TO 130 CE=computer ji=-software... Tretjg in cetrto mesto
¥ spodnjem desnem kotu zaslona se pokale das 106 NEXT cznatujety 9 mofnih podpodrocéii, peto in  Zesto
ratunaja v wurah, minutah, sekundah in 1190 IF amt=10"-5 THEN GO TO 220 pa- podrobnosti. Clankw iz  lanske juniiske
desetinfah. Koeficiente pri neznankah 1in desne 120 IF vk AND g<>k THEM GO SUB 550: GO SUE stevilke MM, ki Jje opisoval Sinclairov GL, cem
strani enaéb (koeficienti sistemal vhadasd &00 na primer namenil $ifro CHZ43&: CH=computerji -
vretico za vrstico (enadbo za enadbol). Ce hotemo 130 IF v{:k AND s=k THEN GO SUB S50 hardware, 24=industrijski proizvod, I=domata
preizkusiti hitrost radunalnika, vnesemo dovolj 140 IF wak AND s<:k THEN GO SUB &00 uporaba, &=konjifek.
velike #tevilo enatbh in neznank, nakar 130 FOR i=k+1 TO m: FOR i=k+1 TO n Pri iskanju podatkov poklidemo z oznadbo wvee,
rasunalnik sam nakljuéno izbira koeficiente 160 LET ali,j)=ali,jl-ali,k}/alk,.kitalk, i kar Je pod njo spravijeno v datoteki. Ce bi npr.
gigtema. S tem se izognemo dolgotranjemu 170 MEXT j iskali kaj o glsktriénih wrtalnih strojih za
viipkavanju podatkov. CGe imate frno=beli 180 LET biil=b{il-bik)/alk,kitali, i) koniiéek, DL‘DLLD to v mojem &Sifrantu zapisano
televizor, zbriéite vrstico 5, da se bo bolje [50 HEXT 3 takoler BEZ43&, Seveda pa &ifrant omogofa, da si
videlo. 200 LET r=r+1: LET ril=ri+{ABS bik)>10"=4) veak oblikuie datoteko fisto po svolem okusu.
Glavni deli programas: 210 MEXT k V programu Je predvidena naslednja struktura
146=35 vnos podatkov E%Q FOR 1=r+!1 TO m podatkov:
B0-110 poidte maksimsalni koeficient po modulu 230 IF ABS b(i}>10°-& THEN CLS : PRINT AT 10, Sifra - & znakov
pri nezmanki 3;"Sictem linearnih enach";AT 11,7:" ni naslov knjige ai:l rFeviie, letnik, d&tevilka,
120=-140 skok v ustrezen podprogram Za zamenjavo rasliiv 1Yy GO SUE S0d: PAUSE 200: CLS - stran 1td., = do 40 znakow
enatb ali neznank GO T0 5 _ naslov Clanka ali teme = do &0 zpakov
| 150-190 transformacija sistema lin. enath v 240 MEXT i 5 avtor = do 20 znakow
zgornjo trikotno obliko 250 IF r=n AND ri=0 THEN CLS : FPRINT AT 10,2;" ; komentar &li opis wsebine = da &0 zZnakow
220-260 dolotitev redljivosti sistema Sistem linearnih enach ima";AT 11,1;" samo f Isti program je mogole uporabiti za @ katerikoli
270-790 izradun desne strani enath pri trivialno resitev "=: G0 SUB S0O0: FAUSE i podobno tematiko, &8 v stavkih ohranimo #tird
_ nedol odenem Sistesu At ELS = B0 TO S pal ja navedenih doliin oziroma skupno doliino
| T10-3&0 izratun neznank 555 IF r=n THEN GO TO 3 = stavka IB& znakov, Kadar i1i&éemo kakéno temo,
S00-540 podprogram za uro 260 IF ran THEN CLS ; PRINT AT 9,1;"Sistes vetavimo program in ustrezen disk, na zahtevo
ES0=-580 podprogram za zamenjavo enaéb lingarnih enach je "jn-riAT 10,1;"krat prograsa pa logi¢no &ifro. Ce se nam zdi le
£00-420 podprogram  za zamenjave neznank z nedolocen, zato 51 lahka";AT 11,13" pribli*no verietno, pod katero &ifro ie podatek
ustreznimi koeficienti naslednie sprewenl jivke sam": FOR j=r+1 TO gpravl jen, uporabimo samo tisti del <Sifre, za
. n: FRINT AT 12,1;"izberes:";AT 12,%: FLASH katerega sac prepricani. Program nam bo po wrsti
H;ran.Cent1t Ig®s(zelids =" IMFUT “"={"j;{elid¥;"™)=" Yplga 1ipisoval teme, Ki so wvezane na ta del
L L swielills NEXT 3 §ifre, npr., vee o softwaru. To ee dogaja zelo
270 FOR i=l1 TO r: FOR j=r+l TO n hitro, sa&j je vzpostavljena neposredna
2 FEM IRESEVANJE SISTEMA LIMEARNIH ENACE I 2B0 LET blid=sbivi=atli, j¥ixiaia)) komunikacija med programom in diskom.
GALSSOVD HETODO# 290 MEXT j: MEXT i "Mala knjilnica" je sestavljena iz glavnega
3 REM Miran Cencic 10 FOR i=r TO 1 STEF —-1: LET wieli)li=bi{i} programa in programa Za pripravo  datotefnega
S BORDER 4: IMK 2: PAFER &: CLS 20 FOR J=i1+1 TQ r diska. Glayni program ima sekventno in relativna
15 PRINT AT 1,%:"RESEVAMJE SISTEHA LINEARNIH" Z30 LET xiefi)l=kieta))-aii, idExielir} datoteko, VN wvsake Je mogofe na enem  disku
18T 2,33 EMACE I GAUSSOVO METODO™ 340 MELT 3 spraviti BOO zapisov, V sekvenéni oblikl =0 sesc
1S PRINT AT 5,0;"afi,i} koeficient v 1-ti So0 LET zf{elili=zilefyl)iali. 1} citre 1n :zaporedne £tevilkes wvpisow relativne
enachi®:AT &,7;"pri j-ti neznanki®;AT B,0;" a0 MEXET i datoteke, v relativno datoteka pa shranisc VIR
b{ii";AT B,&;" desna stran i-te enache”;nAT 370 CLs podatke. S pripravo diska najprej sprostimo 800
10,0 "z {3 ;AT 10,5;" ji-ta neznanka” 380 FRINT AT 1,3;"Resitev sistesa linearnih” vpignih prostorov.  Sekvenéno datoteko odpreso
164 POKE 2360%,80: PRINT AT 12,1;"m"3AT 12,7;" 1AT 2,3;"enach:" zato, da izvedemo prvi wpis, k1 mu  pozneie
| gtevilo enacbh";AT 14,13"n";AT 14,7;" 370 PRINT : FOR =1 TO' n: PRINT TAB 3;®x{";i:;™) dodajaso druge.
i gtevila neznank" =y {3k NEXT §: GO SUB 500 Ko je datoteka polna, zasede skarai weeh 17D
| 17 PRINT AT 1é&,13"i";AT 16,7 "tekoci indeks 00 [F INKEY$="" THEW GO' TO 40 K. Isti digk lahko uporabimo e za nadalinih B00
| enacbe™:AT 17,731"i=1 TO a*;AT 19,1;"i";AT 410 GO T 5 vpleow na drugl strani, £ na desnl strani
| 19,73 "tekoci indeks neznanke"i;AT 20,73"i=1 S00 LET mE="": LET s$="": LET ug="" lzrelemp iz njega enak kvadratek, kot Je na
T0 n" 510 LET dO=INT ((PEEK 2T&672+2941PEEK 2T&873+2041 levi, :
=4 INPUT "stevilo enach je mﬁ.?EPHEtEviln SELEPEEK 23474) /5) Fn. veakem prvem wklopu Je treba di sl
neznank je n="jn S20 LET d=d0-10%INT (d0/10): LET si=INT (d0O/10) ipdeializivaci oo s opravie pEvi el SglavnEs
"= 1E &l OR n<l THEN BO TO 20 —SOFINT (dO/500): LET mi=INT (d0/&00) programa. Mato je potreben fe malenkosten pus--z_-q
2& LET m=INT m: LET n=INT n 530 IF s1<10 THEM LET s$="0" s strojnim programom, ki omogoca vplsovanjé
20 DIM aim,nd: DIM biml: DIM-xini: DIM ein) 535 IF mi<10 THEN LET m$=" " poljubno dolgih stavkov (brez tega dopudca C-od
32 INPUT “"Hoces preizhkusiti hitrost 537 IF m1>S9 THEN LET ul=INT (ml/&0h: LET lw 88 znakov v stavku}. Pri iskanju podatkov:nam
racunalnika (d/n)?"ja%: IF LEN a$=( THEH mi=mi-ul®&60: LET u%$=STR$ uwi+":": IF mi<iQ program sporoti, da vpifemo del &ifre: H]D‘[Ei.
60 TO 32 THEN LET m$="0" F.T?. Vpizati moramo tore) enega ali wved l:naknv
33 IF a®(1}<>"d" AND a$(1)<>"n" AND a®(ll<k"D 540 PRINT AT 21,25-28(LEN u$<>0};us;mézmiz™:’ iskane &ifre, mesto.prvega znaka in Stevilo. B,
AND a%(1}<>"N" THEN GO TO 32 ss$;sl;":"s0: RETURN 2,2 npr. pomeni, da :ihtevaﬂnﬁvntBE. K1 Lmagio-ha
34 IF as(l1)="d" OR a$(1)="D" THEN CLS : PFRINT 550 LET p=bikl: LET biki=bivis LET bivi=p degesIRstl Bt A LEARIERE: - r
| AT 1,1;"Koeficienti sistema linearnih"jAT 560 FOR j=1 TO n V. podprogramu Ef D"T‘-‘l.JEh dl::t'fllh‘ Eéf;f‘f F:-‘ia
Zy1;"enach:""*: FOR i=i TO m: LET w=INT ( 570 LET p=aik,3}: LET alk,i)=alv,idl: LET alv,j) Spge BT AT BRSO L L DA S o
RHND3SO0-RNDESO0) ;. FOR j=1 TO n; LET g=INT { =p NME=20 lahko uporabimo 18t Prﬂgrag T-f Jt
RND$ZS0-RMD¥350) : LET ali,i)=q: FRINT TAR =80 MEXT i: RETURM stavke. do B2 zaakav, S tEE da se INFPU :;::5 1
F f3"ai®;i3","5d;")=":q: POKE 23692,0: NEXT &00 LET p=eik}: LET elki=eis): LET eis}=p: FOR 620 spremeni v INPUTH. WYsi drugl progras X
: J: LET bili)=w: PRINT TAE l:"bB(";i;")="3w: i=1 TO & basicu werjietno ‘--'E:IJRJE. brez spresembe. L]
: FOKE 23692,0: PRINT : HEXT i: B0 TO 40 &10 LET p=aii,kr: LET ali,;ki=ali,sh: LET ati,;sl VC-20 program ni 5?1 testiran.!}
| %5 CLS : PRINT AT 1,1;"Koeficienti sistema =p i—BE uvadni mEnu 5 . a)
F linearnih";AT 2, 1;"enach:™**; FOR i=1 TO m: &20 MEXT i3 RETURM Z200=287  ugotavljnje poloiajs zednjiega vpas
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Commodore

‘ 290=240 wnasanje podatkoy v sekvenéno

datoteka
Srh=450 vhnasanje podatkow v relativno
datoteko
S00-575  iskanje podatkow po delu &Sifre v
sekv. dat.
SE0=&30 titanjie podatkov iz rel. dat.
LE1=537 formatiranie preditanih znakow
EaB=545 izpis na zaslonu
E50-F70  menu za vessne cdloditve
1000=1090 podprogram za tolmadenie napak
Z020-2400 podprogr. za oblikovanie wvpisa po

poiiih
S100=3220 stroini program za dolge stavke
Etane Fele
Lijubl jana

1. EGSLAYrI PROGRE AR

1 PRIMT U= IPRINT:PRINTTABC 1@ *d MALA KBJ
1ZHICA *

2 PRINT

3 PRINT " DODDDODORERSRRBRRY: ' TOR: STAMNE F

ELE ":FOR ¥=1 TO 2000:MHEXT

4 PRIMT=." iPRIRT

= PRIMT® HMA ZACETEU DELA STARTAJ Z o RUM
I1en -

& FRIMT

7 PRIMT® VSE MSDALJME SRARTE SAMO Z3@ RUN

8 PRINMT

9 PRIMT® OBJ BREAK B MADALJUJ S@ CONT ®°
1STOP

18 PRINT*J"

280 OPEM 2,8, 15:PRINT

2% PRINMT * ALI JE HOVO VSTAVLJIEM DISK <D

Ay ™

20 GET H¥F:IF HX¥F=""DR X$C>"D"AMND H&E<>"RN™

THEM 38

3% IF H¥="M" THEM 55

40 PRIMT*.EMMMMINMIC 1AL 12 IRAMIE DISKA®

4% PRIMTHE 1"

5@ GOSUE 1008:FRIMNT

55 PRIMT

E@ PRIMNT:DIM AS<E0A3:01IM E(208)

ES PRIMT" ALI ZELIS VYPISOVATI ALLI CITATE
(Y Ty e

78 PRIMT

TH GET YF:IF ¥YE¥="4Y0F YSHEL:"YU" AnMD YEL"C®
THEM 75 -

8@ IF Y$= Y= THEMN 200

8% IF Y$=*C" THEM 508

208 REM VMHASAMJE PODATEOV

218 OPEM 1.2,2."ARHIV,.L,"+CHRS191)

215 OPEMN3,8,.3,"D%,5.R"

228 GOSUE 10988

22% IMPUTHI , A%C1) ,BCID

=220 RES=5T

23% GOSUE 1008

258 IF RS=64 THEM Z2E0

2%% IF RS<{»@ THEM 1878

ZED [=I+1

278 GOTD 225

288 CLOSEZ3

28% PRIMT" CITAMJE ZADNJIEGA VPISA @ "!AS!
13IBC1D

287 PRIMT

2090 F=B{]3+1:PRINT* STEV.MNOVEGA VPISA :°

IF

295 PRIMT

280 PRIMNT" DODAJANJE MOVIH PODATHKOYV

30T PRINT

318 OPEMZ,.B.,3,"D%,5., A"

31T GOSUE 1928

317 PRIMT" VHESI SIFRO *

318 PRINWT

328 IMPUT "AS":A%

32% IF LEN{AX)>E& THEM 328

238 PRINMT E

248 PRIMTHE.A%"  "STREFICHREEF 133
3475 G0EUE 1808

JE8 CLOSE 3

378 BL#$="
375 PRIMT CHR®C147)

388 PRINT * VNASAMJIE v DATOTEKO: "
FES PRIMT " seccceem oo eenaa

e e

338 RHEF

385 PRINT ° ASTEV.RECORDAM: “iRHM

488 PRINT

485 HE=IMNT(EMN. 2561 :iLB=RMH-258*HB

418 Fl1¥=RA%

45 FRIMT® BSIFRAR “FF1E

428 FRIMNT: GOSUE 2288

438 FRIFT® MADALJIMI VYROST (DAM> TS

435 GET H¥:IF HECI"D" AMD H¥<>"M"THEM 43
=

4498 IF H&¥="0O" THEM 4358

445 CLOSE]L iCLOSE 2tEhD

408 FRIMT®A®iG0TO 215

28g REM CITAMIE FOOATEOW

585 TReUT * VWRISI DEL SIFRE .FMESTO 1IN ETE
VILO ZMHNAKDV I " HE . M.5

a8 OFEM 3.2.3."0F .5, R

215 OPEN 1.8,.2,."ARHIY L ."+CHR$L{131)

S23 IMPUTHZ  AECILY BCI2

930 R5=ST:GOSUB 1896

S35 IF HE=HMIDECAFC]LD) M . S3 THEM 578

5498 IF RS=E4q THEM cSB@clmlsi]

2493 IF ESC XA THEHN 1878

585 EOTO 525

S0 PRIMT"IPREIMNT

oo PRINT * JdISKAMA TEMA JE V VWISW ST.:
"HLl 2

=10 B L=

EAR HE=IMT (RN 258 LBaRM-25E «HE

518 PRIMTHE , "P" +CHRE(Z ) +CHRF (LB} +CHRE(HE
J+CHRFCL S

E2A IMPUTE 1,131 ,.RCE

EZ8 IF ASC(PC¥>»=255 THEM PRIMT " HI TEGAH
VYEIEA™

E2! Fis=MIDFE(RCE, 1,7}

EZ2 F2¥=MIDE(RCE .2, a1}

£34 FRF=HMIDF(RCE. 43 ,E1}

3% FA¥=MIOE(RCE, 118,212

E37 FS¥=MHIODE(RCE 1531 1)

38 PRINMT

£40 FRINMT "@ SIFRAT B “:Fis

Ed1 PRIMT

a2 FRIMT "8 REVIJA DZ.KEMJIGAH: B ":FZ%
542 PRIMT

Ed4 PRIMT “d HASLOYV CLAaMKA: W ":F3F

Bda FRIME

G645 FRIMT "@ AVTOR: W ":FaF

547 PRIMNT

s4g FRINT "@ KOMENTAR: B “:F5F

B43 FRIMT

550 PREIMNT "M SIH:BERADALILT 2 'S0 ALl K
oHCAaJ 2 "K'>"

ESR GET JF¥:IIF J¥FL>"C" AMD JE{>"K" THEM &

=12
E7A IF JE¥="C" THEH S48
B&8 FRINT

B85 PRINT= FODATRD IZCRPAMI o=

E3d@ CLOSE 1 :CLOSES

535 PRIMT

TR PRINT® ZELIS BE CITATI 2 (DR

TES PRINT

T iB GET A% IF AFa"" OR AERC>"0" ARD AFC "
M THERM F18

Y28 IF AF="0" THEH 58A

T30 CLOSE 2:FPRINT ="

a8 PRIMT® HVALA, SE FPRIFPORDCAM !*

7S50 PRINT* SRR EHOAR LAHKO HADAL
JUITES Z 'RUN'"

768 FRINT " O *

T8 CLOSE Z2:ERED

iAgAB REM EAMAL Z2A MHAPAKE

Igig IMPUTH 2 ,EM.EHM¥,.ET.ES

1828 IF EH=6 THEF RETURHM

838 PRINT "IEREFAPAEA MHA DISEU *

1848 PRIMNTEM:EMEIETIES

850 CLOSE 2

1868 EMD

IA7TA FRIMT"HEFRAVILEMIETATUSHDISKEARN®RS
198 CLOSE 3

828 ERD

2200 REM OBL IKOVAMIE VPISA

2210 IMNPUT® IFEVIJA DZ.ERJIGAE CHEM. 48 2
M.3t “IF2%

Z21% IF LEMH{FZ#»rad THEN FRIMT CHR&{ 1453
; 1GOTD2210

22l PRINT

oo PRIT

o228 INPUT® sy CLAatEn O .. FOGLAYV.IAE
(MAaK .60 Zkl. 38 "F3E

2225 IF LEM{FI$)}EA THEHN PRINT CHREC14%5)
FEGOTOZZ23A

2248 PREINT

22908 IMPUT" 2AVTORE (MAX .28 ZM. )i ":Fa%
2255 IF LErOF4E) 28 THEHN PRIMT CHRE( 1452
i1 G0T0O2258

=268 FRIMT

seTe IrPUT® aROMENTARE (MAK.B8 ZM.XE@ ":F
=F
2280 IF LER{FS®) 568 THEN FRINT CHRECI45})
FAGOTORZTE

2285 PRIMT

288 PRIMT" vV REOU (D/TIT"

2300 GET MH#¥:IF HE(X"0" AMD HEL2"M" THEM
=]

221la IF XEs"H® THEH g

cIE2fh RCHF=AF+LEFTH(BL#F ;5-LEMIAE) )+CHREEFC 13
b X
E330 RCE=RCE+FEF+LEFTE(E..F 48-LEMNI(F2%2 )+
CHRESO1Z2

c2dfR RCE=RCE+FIF+LEFTH{ELF ,EA=-LEMN{FI¥) ¥
CHEFECIZ2

ZF58 RCEFE=RCHF+FAF+LEFTEI(ELY  E0=LEM{F4F2 )+
CHES(122

2ZEA RCEsRCF+FSF+LEFTHF(ELY  EB-LENI(FSF2 )

2270 PRIMNTH 2."P"+CHRFL(2I+CHRESILE » +CHR¥ Y
HE > #CHREE (1 3

o288 PEIMTHRL .ECE

=338 PRIMT: RETLIRRH

=208 ERE

128 BEM k¥ IMNFUT®: %%

SIS FCR T asaEE s s

2118 BREED HiPQEKE [ HiS=S+xXipREXT

2128 DATA 169,71 . 1682 1491, 8.2 . 148.,3.2,3
B3t

2128 DATAH 115,08 .201 133,248 8,322,121 .8.7
231, 157

a0 DATA 32,115 0,201, 172 298,632,181 ;
1,76, 1%

2150 DATA IB7.322,15% 182,32 3R 225,32 ;25
S, 174,32, 153

218 DATAH 123,138, 72,32 253 /174 .32, 1389, 1
YE, 133,773,132

=178 DATA 74 .32 183,182,184 . 3=, 117,188, 1
Ea8 . 2,185,887

Zi80 DATA O-14%,. 73,138, 18,248 208 .32, 18,
225145 .88

2190 DATA 20A. 198,37 ,.208.246 .22 .204 . 258,
TE 174,187

JeBE IF SLx1 18868 THEH PRINT SF® MNAFARKA Y
FODARTKIH ! ! tERD

2218 SYE B28iFRIMNTY OK 1°

3228 EHD

READY.

IS0 0 8 16 U L O TR

w i TR

r
i
=
L

= . FRIFPRAYRA D IS/

1898 .REM ®= FRIPRAVA DISKA ZA "ARHEY' »
11 PRIMT® NPRIFRAYA DESKA = FPOCAKAT CCHA
18 MIM. "

128 OPEM1 .8.2, "ARHIV L. "+CHR®(1851 )

128 OFEHM2 B .15

142 GOSUE 1808

158 FRIMTHEZ, "P" +CHE®$(2+CHR*F (32 ) +CHRSC3 ]

#CHR*C1 >

155 PRIMTHL ,CHE®{255 2

158 CLOSEI .

i85 OPEN3.8.3,."0DF.5 "

188 PRIMTHIZ,"DATA™"  “STRE(BICHREFL1II 2}
185 GOSUE 1088

138 CLOSEZ2:CLOSE3

=288 EHRD

1888 REM KAMAL ZA HAPARE

1818 IMPUTHZ EN.EME.ET . ES

igz2a IF EM=88 THEM REETURH

1838 PRINT*"IEERFAFAEA MAa DISKU®

1848 PRIMT EM:EMFIETIES

1858 CLOSE1:CLOSEZ2:CLOSE2IERD

READY .

65 5 [ 6 O OGO
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e PROGRAM MESECA _
|

RISAR

Program je namenjen enostavnemu risaniu.
Majprej si izberemo barve, nato pa se prikaie v
spodniem levem kotu zaslona tofka (kazalecl.

| Ridemo lahko ravne in ukrivljene &rte, krog in 2

| enim ukazom pravokotnik.

Kazalec preaikamo z naslednjimi tipkamis
E=-levo, &-dol, 7=-gor, B-desno, qQ, W, 2, © = PO
diagonalah. Vsakckratni polofaj kazalca lahko
preberemoc kot ¥ in y koordinati na vrhu zaslona.

frto naridemo tako, da ob premikanju kazalca
pritiskass CAPS SHIFT, =zbridemo pa tako, da
gremp po njej samo & kazalcem.

Dodatni ukazi v programu:

t = FLOT

¥ = rige frto od polotaja FLOT do trenutnega
polokaja kurzorja O (o} =~ avtomatska
izvrgitev ukaza PLOT na kencu vrstice

(O=vk] judens, omizkl judencd
~ doloéi srediffe kroga
rise krog v smeri urnega kazalcs
= ride krog v nasprotni smeri (radij kroga Je
oddal jenost kurzorija od srediséal
ustavi rizanjie kroga
= doloéi krajiéfe diagonale pravokotnika;
drugem krajigfu je kurzor
= nariée pravokatnik
pobarva zaprt lik, v katerem je kurzor
spremeni barva frmila (vkipkams &tevilko
barvel
= pige tekst po zaslonu
= posname sliko na kassto
nalo =liko & kacete
- COFY (tiskalnik)
- pobridée zaslon (CLED
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Z REM *¥¥RISAR#®®%

3 REM 1984 BLAZ IABUKOVEC

10 FOR 1=5913& TO 37273

20 READ q

30 POKE i,q

40 MEXT i

so DATA S8, 125,92,95,58, 126,92,87,58, 157,231,
50, 143,92, 75, 66, b4, 205, 84,231,75, 4, 120, 254,
174,210, 49, 231,197,213, 205, 206, 34, 209, 193,
197,213,205, 213, 45, 209, 193, 60, 61,254, 1, 194,
17,231, &6, 75, 205, B4, 231,75, 5, 120, 254, 1, 218,
83,731, 197,213,205, 206, 34, 209, 193, 197, 213,
205,213, 45, 209, 193, 60,681,254, 1, 194, 50,231,
201,75, 197, 213, 205,229, 34, 207, 193, 12, 121,
254,255, 210

&0 DATA 120,231, 197,213,205, 206, 34, 209, 193,
197,213, 205, 213,45, 209, 193,60, 61,254, 1, 194,
85,231,75,197,213, 205,229, 34, 209, 193, 13,
121,254,1,218,156, 231,197, 213, 205, 206, 34,
209, 193, 197,213, 205, 213, 45, 209, 193,60, &1,
254,1,194,121,231,201,58

70 CLEAR

80 REM risanje

90 INFUT “BARVA DIADJA (0-7)";bl: BORDER bl
100 INFUT "BARVA PAFRIRJA (0-7)":bZ: PAPER b2
110 RUN 120

120 INFUT "BARVA CRNILA {(0-7)":;b3:
%0 PRINT : LET o=0

140 LET x=0: LET y=0

150 PRINT AT 0,15;" “: FRINT AT 0,25;" "
160 FLOT =,y

IME b3

program | Foand

170

e
190
200

210

260

270

ZB0

a0

=F0

4103

420

50

470

480
S

LY

=540

oo
260
o7

b= {1
e
LLEIE]

&10

- =

PRINT AT O, 19 =x==: INT (2 1000); INT (x/5100=1
INT (/10008100 sx=0INT (x 103310k : PRINT
AT O, 20 "ya® g INT [pS1000 3 INT (9 S10)=0INT
Y A0 810 s y=(INT (y/ 10010}
IF %<0 OR w<0 OR x>255 DR v>175 THEN GO TO
F40
IF IMKEY$="5" THEW FLOT OVMER 1jx,y: LET
wEg=1¢ PLOT k,yv: GO0 TO 170
IF INKEY$="4" THEM FLOT OVER Lzx,y: LET
wEy=1: FLOT x,v: B0 T 170
IF IMKEY$="7" THEM FLOT OMER 1j3%,w: LET
y=y+l: PLOT x,y: GO TO 170
IF IMKEY$="B" THEM FLOT OMER 13u,w: LET
w=u+ly PLOT w,v: GO TO §70
IF IMKEY$=CHR¥ B THEN LET wx=x-1: FLOT =,y
GO TO 170
IF IMKEY$=CHR$ % THEM LET x=x+1: FLOT =,y:
GO TO 170
IF INKEY$=CHR$ 10 THEM LET way=1:" FLOT #.¥i:
GO TO 170
IF IMKEY$=CHR$% 11 THEMN LET wy=y+i: PLOT x,¥:
GO TO 170
IF IMKEY$="q" THEM FLOT OMER 1j3x,%: LET
u=y—1r LET y=y=12 PLOT 2,v: GO TO 170
IF IMEEY$="w" THEM FLOT OMER 13x,v: LET
w=u+le LET yw=y+1: FLOT x,y: GO TO 170
IF IMEEY$="g" THEM FLOT OVER 13x:,.ys LET
xmx=12 LET y=y®l: PLOT x,¥: GO TQ 170
IF INEEY#="r" THEM FLOT OVER 1lix,y: LET
w=m+1: LET y=y-1: PLOT u,y: GO TO 170
IF IMKEY$="0" THEM LET x=x-1: LET y=y-l:
PLOT x,ys GO TO 170
IF IMEEY#="W" THEMW LEF
FLOT =,y GO TO 170
IF INKEY$="E™ THEM LET x=u-1: LET y=y+l:
FLOT w.w: GO TO 170
iF IMEEYS="R" THEM LET w=x+l: LET y=y=1l:
FLOT %,w: G0 TQ L1709
IF IMEKEY%="i" 0OF IMEEY$="J" THEM LET a=u:
LET b=y
IF IMEEY®="u" [O& IMEEYS$="U" THEW LET xl=x:
LET wil=y
IF INEEY$="i" DR IHEEYE="1" THEN LET =Z=xr-=
wilz LET w2my-vl: DRAW =-=2.0: DRAM O,-y2:
DREW =2.0: DRAW 0, vd
IF IHEEYS$="E® THEM LET r=B0R ({{x-a)¥ix-all
+{lv=B1%iv=b)1): FOR =0 TOD Z3FI STEF FI/(
riZy: PLOT a+riCOS £.b+r2SIN £: IF IMEEYS

g" THEM MEXT +
IF IMEKEY$="1" THEHW LET r=SOR {{i{z-alfix-al+
(v—hiE{v=bi}l: FOR §=2¢F1 TD 0 STEF =Fl/irx%
Zi: PLOT a+riC0S 4. b+rtSIN £: IF INKEYS$<:®
g" THEN MEXT £
IF INEEY2="a"
SCREEMS
IF INKEY$="s" OF INEEY$="S" THEM PRINT AT
[ [ Pl " PRINT AT 0,205" "r
SERVE "slika'"SCREEN%
iF IMKEY$="v" OR INKEY$="V" THEN CLS
IE INEEY$="3%" OR IMKEY$="X" THEN INFUT b3:
INE b3
IF IMKEY$="z" DR IMEEY%$="1" THEM COPY
IF [NKEY$="p" DR INKEY4$="F" THEM INFPUT "AT
“ig,w: INFUT " PAPER "jgl: INFUT ™ INK "
sq2: INPUT " FLASH ":g3: INPUT a%: FRINT
AT g,w; PAFER ql; INK g2i Fl-ASH g ak
IF IMKEY$="t" OR IMEEY#="T*® THEM LET n=u:
LET m=vy
IF INEEY#®="y"
ER0
iF IMWEY$="p" THEW LET p=0
[F INKEYs="0O" THEM LET o=1
IF IMEEY$="#" DR IMEEY$="F" THEMN FOKE
59293, S4+b3I: RANDOMIZE USR S913&
GO TO 170
IF o=t THEM FPLOT m.@: DRAW x-—n.y=m
[F o=1 THENM PLOT n.m: DRAW =-n,y=m: LET
m=x: LET &=y
RETLIEM

w=n+ls LET y=y#l:

g umgh

OF IMEEY#="#" THEM LOAD "

OF INEEY$="Y" THEM GO SUR

=

EAZAaLO

Program Je namenjen vsem, ki se jim je
nabralo #e toliko kaset s programi, da lih

ne obvladajo wvef., Kazalo bere wsebino
kaset ter shrani podatke o zapiesih na
kaseti, Doleoéi tudi, kje na kaseti je

dolofen zapis.

Ko boste pravilno vtipkali program in
ga pognali, vas bo vprakal po ?rgti
kasete. Tu si izberite kodo ter vpisSite

vrsto kasete (RTV C-30, TDK SAX C-&0) in
natoc ime kasete (11RA, 22B). Pripravite
kaseta, vkl jutite kasetofon in hkrati

pritisnite katerokoli tipko, da rafunalnik
zacne brati kaseto, Na ekran se bodo
izpisovall podatki o zapisih. Ce ractunal-
nik <&e nima veeh podatkov o vreti kasete,
morate dvakrat pritisniti tipko za presle-
dek, ustaviti branje ter vpisati trenutno
gtevilo obratov. Radunalnik izracuna
hitrost kasetofona in debelino traku ter
dolo€éi &tevilo obratov za vsak zapis. Tc
storite le enkrat za vse podobne kasete,
najbol je okoli 30 in 200 obratov, kjer je
na kaseti kak dal J&i program.

Podatki se izpisujejo tako:
iZ2 Sis mamZ2 21 Kazalo 3FK
B 5823 2000

12 zaporedno Stevilko zapisa,
sig Ffas od zacetka, mmZ ime kasete, 2l
£tevilo obratov, "Kazalo IFK" ime zapisa,
B ie za Basic, SB23 zlogov je zapis dolg
in zaéne v vrstici 2000,

Kler pomeni

te je glava (header) zapisa slabo
prebrana, Je to oznateno z @ na kancu
imena, spectrumove kode izpod CHR$ 32 pa
s0 Iamenjane z ¥,

Razlifne zapise oznati tako:

Basic 1 tip C, dolifina; startna.vrstica
niz ftevil: tip D, doliina in N()

niz znakov: tip D, dolfina in A%()
zlogit tip C, dolfina in zacek zapisa
gstalo: tip H, prvi in drugi zlog zapisa

Fo koncu kasete lahko podatke pregle-

date, brifdete, shranite in podobno. Ce
shranite program 2z vsemi podatki (do 400
zapisov) potem ga morate nalofiti s CLEAR
&5000: LOAD "".

Fodatke lahko prenesete tudi v INES, ki je
odlié¢en program za urejlevanje, prirejanje
in izpisovanje besedil, podatkov in slik.

LPRINT v INES

Podatke lahko prenasate tudi v obdeloval-
nik besedil INES. Za to uporabl ja kazalo
programéek, krajéi od 200 zlogov, ki ga
nalofite kamorkeli v prost RAM. Ko ga
vkl judite z LET st = USR zaletek, preusme-
ri tretji kanal in precblikuje tekst

poslan z ukazom LPRINT ali LLIST. Dolino
INESovega zapisa zveste z LET dol=USR
zafetek+? in ga posnamete = SAVE "ime"

CODE st,dol. Kasneje morate ponovno preu-
smeriti tret)i kanal na tiskalnik. Najved-
ja doliina INESove vrstice je na odmiku
141 od zacetka (65231) ,zgornja meja
zapisa pa na odmiku 109 (85199 in &3200).

Iztok Sale
Lijubl jana
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29 REM januar: 1785 Egg ?E;EI Fﬁ “5‘2ﬂ4;i 1;:1{:]: ”E: e 2100 LET q=fr: FOR i=65090 TO &5278: POKE q,
= i isi odo SLedELE HaASELE, a1 dak - - i = .
40 REM Loader : CLEAR &5000: LOAD "" 2 iy zefiE e EEEH i: LET EE?*}- ?EKEE;-lLET ;;E5$R“;;~
. = a 1 : rin={: 1n=1l% =113
+1 ) +PEEK )/ 5 . i 3 215 me I P 1% na:",
a0 EE; EM U (s ;::., £ "( TO y-LEN STR$ Vpisi vrsto in dolzino kasete.", LINE k%( USR (fr+2): SAVE 1$CODE st,USR (fr+2): CLS
x)+STRE x yi): GO TO 400 2 FRINT = VERIFY ": VERIFY 1$CODE : RETURN
50 LET ch=15+PEEK ZS431+2568FEEK 236321 DIM ks 10 LET a=li IF Kiyx, 10Xkiyx,2)=0 THEN LET =000 CLEAR : SAVE “Kazalo 3FK® LINE 2000: POKE
(13,15): DIM k(13,2): LET scr=23692: LET 0 sl BT ne=0z FRUNE - BLREN Aao e 23736,181: SAVE "CODE "CODE £5070,270
k=65370: LET ura=23672: LET adr=23583 kaset eIt el oo ol T I : SU10 REINT- =RSVERT e CERIEY. - PRI
T, e S5 i 420 LET q=02 LET kkskilyx,1)}: LET kf=kiyx,2): cODE
100 LET t$="BLDC": LET f=1: LET st=f: LET g=0: o s R
LET ni=q: LET n2=q: LET me="": BORDER O EET I EERL B e ROCR 3020 GO TO 3000
110 DIM m$(3): LET as="": GO TO 350 430 INPUT "Dznacba kasete? (3 znaki) "3 LINE m% =540 pEM  jzpis strojne kode
120 GO TO 120+USR &5281: REM branje header jev pozeni kasetofon ter hkrati pritisni ENTER. gy prinT = FODFROGRAMI V' STROJNI KODI"
130 IF AXPEEK k THEN 6D TD 1&0 urreprjtisni space za vpis ocbratov®,®ali 3990 PRINT "Naslov osem zlogav
140 IF (4>PEEK k) AND NOT PEEK {k-1) THEN POKE za konec kasete.” veota"
k+10,CODE "&": GO TO 1&0 e iligs  S77L PRINT
145 IF a DR (255¢>PEEK (k-1)) THEN IF ( 450 LET a=0: PAUSE O: POKE ura,0: POKE ura+l,b:  ,406 | £7 yy=0: FOR i=450%0 TO &S090+270 STEF 8
13<+PEEK k) OR (13<>PEEK {(k=1)) THEN GO POKE ura+2,0: LET st=f: 60 TD 120 ; 4010 PRINT FN u${i,S);: LET vB8=0: FOR j=i TO i+
SUB 710: DIM p$(34): LET usu-2: LET p$=m$: 490 CLS : PRINT AT 1,12;"Kazalo®™ ": IME‘LIT 7:
LET p#(il TO )="HEADERLESS H"+FN u®(FEEK ( Vpisi zacetno zaporedno stevilke";i: IF 4020 LET k=PEEK j: LET v8=vB+k: PRINT FN u$ik,4)
k=1},6)+FN us$(PEEK k,&): LET a=1: GO TO i<=0 OR i>=f THEN LET i=1 ng ¢+ NEXT i: PRINT FN usive,S)
210 S00 LET prin=0: INFUT "Ce zelis tiskatl vpisi 40T LET vw=ivivE: NEXT i
147 LET a=1: G0 TO 120 T. "3 LIMe 1% ; s e 4035 PRINT
150 GO TO 260 S10 LET wp=0: LET in=0:; IF 1%=%t% OR 13="1 4040 PRINT "Skupna vsota: "jvv
140 60 SUB 710: LET a=0: LET u=u-#: DIM p${34): THEN LET prin=i 4050 CLOSE # 2
LET tip=1+PEEK k: LET p$=m$: FOR z=k+l TO 5S40 IF i>=f THEN RETURN : s
k+10: LET p$iz=k+10)=CHR$ ({32<{=FEEK p)&! =50 PRINT [INVERSE 1;"-3";FN u$fi,4); INVERSE
PEEK z-42)+42): NEXT z: LET p$(22 TO )=t$( 03 TAB 12:a$(i334-33 TO 1334
Eip)+" "+FN u${PEEK (k+11)+2SE¥PEEK (k+12), 560 POKE scr,255: IF NOT (prin OR in} AND 4
51 ; vp=I0 OR (i+1=F)) THEM INFUT “Brisem
170 IF tip=1 AND (1ZB<FPEEK (k+14)) THEN LET p$ el e i Ll gl s E f-:*jﬂ ;
(30 TO )=FN u$(PEEK (k+13)+2S6¥FEEK (k+14), brif THEM LET f=f-1: LET isbr-i: LET as=a$
=y: RO TD 210 TO (br-1)%34)+a%((br334)+1 TO )
180 IF tip=2 THEN LET p$({30 TO )=" N()": GO TO  S70 IF prin THEN LPRINT a$(i334-33 70 1%34=13)
210 :TAB 32:a8(i$34-12 TO 1434) :
TO 219 o8B0 LET i=i+is LET "-'E-='-."|'_'H-1= z0 TO 540 PUD’FRDERHHI. W STROJNI KODI
200 IF tip=4 THEN LET p%(30 TO )=FN u$(FEEK (k+
13)+2S42PEEE (k+14),5) S90 CLS : PRINT **"Ta program preberi z ukazom:
710 POKE k=1,13: FOKE k.13: IF g THEN LET p%(5 CLEAR &S000: LOAD weuwns®? Namlov osem rlogov vsota
TO Fy=FN us (INT (u+.5),3hk+"s": LET al(f+l- &S00 PRINT *""K- izpisi kazalo,"'"D= SAVE
sti=u: GO TO 230 podatke o programih,"”"1- SAVE F"‘:‘da.ﬂf? e
220 LET p$(S TO 9)1=FM u$(INT (SOR (kikkk+kfiu)- INES; " SRS SAVE pragrom. & podalcl, b L5090 24 13 33 183 O § %4 35 391
kk},5) brisi podatke o programih,”’"L- LU : LS098 B4 175 23% 237 82 24 36 33 508
230 PRINT FM u$(#,4);FM u$(INT (u+.5),35);" s” podatke, " "drugo- vpis novih programcv. AZ10&6 =4 0 0§ 1 15 0 238 42 ImE
;TAR 12;p%: FOKE scr,255 610 INPUT "Zelis? (KDIPVYL) ": LINE 1%: LET 1% 65114 79 92 9 115 35 114 17 98 Ssi
=40 LET as$=as+p$: LET §=f+l: IF >=400 THEM =CHR¢ (CODE 13-J28(1%3"2")): IF 1s="y" 68122 107 1 1Z0 O 9 2IZ 118 I LD
g EHIMT "Ni wec prostora”: BEEP 4,0: GO TO THEN LET a%="": LET f=1: LET st=f: RETURN 65130 114 98 107 19 19 11% 35 114 421
T30 520 IF 1$="K" THEN GO TO 450 4%13@ I= S|4 O &8 77 201 33 251 719
se0 én TO 120 E5144 2%4 24% 205 B4 31 SH& 03 251 1129
i &30 IF 1%="D" THEN DIM p%(LEN a%): LET p$=as: 231:; Eﬂ; ?g g;: 1:; ;: E; gfi 1&; :g;
240 IF g THEM IMPUT “Vpisi stevileo obratov, ko SAVE “dir."+STRS LEM p% DATA p%(): FRINT " R e s e N s e e e
P 1 " ne DATA p$il: DIM p$i34):
bos ' pritisnil ENTER, ali.pa 0, ce je HERCSE SRR AT AS17B 167 3% 32 11 43 W4 1 3% 378
konec kasete.!,yy: B0 T0 270 REI 65186 S4 164 35 4 1 35 113 235  &91
285 INPUT "V\pisi 0, ce je konec kasete®;yy 3 B e &%154 1184 4% 115 S5 3IT 232 251 237 1080
270 IF NOT yy THEN GO TO 340 640 IF 1s="P" THEN SAVE " CAT + DATA 3 S £5202 82 S6 204 201 245 121 1467 3IZ 1108
55e3" LINE 340; POKE 2373&4,181: SAVE “Kaz 65210 1 35 241 2%4 32 S& 21 119 759
280 GO SUB 710: IF NOT nil THEM LET ni=yy: LET CODE "CODE &5050,270: PRINT ® VERIFY " £5218 12 3% 113 229 55 237 &6 113 B&D
ti=u: GO TO 120 VERIFY "Kazalo": VERIFY “"CODE : RETURN &S226 22% IS =4 0 42 240 185 S5& BS7
&5234 Z14 43 26 211 54 159 35 12 752
290 IF n? OR (yy<ni) THEN GO TO 120 245 IF 1%="L" THEM LET a$=""; LOAD “* DATA ps() &SZ24Z S5 245 203 &3 203 53 20T 4T 1098
nZ2En22t 1) / (E1En2-n1¥E2) /2) =a+1): RETURN 65258 178 ; éi: gi zég zgi 1;2 zE :gg
210 LET kf=RAES (A24ZXkE) A2 21n2: LET k iy, 1i=kk: A50 LET c$sCHRS 1&1: IF 1%2 SETN THEM RETURM -:gggﬁ ng 2;5 =e i i haea S e
LETAk vt o) SR 660 PRINT "Pocakaj da uredim podatke.®: FOR 55282 254 243 237 71 237 94 251 221 1608
%20 FOR z==1 TO f-st-2: LET a%(S+(z+st)¥34 TO {=10 TO LEN a$ STEP 34 S e e
G+ (z4+ak) 134)=FN us (INT (S0R Ek!itl!’k+k‘FtEl.|:E‘+ 480 LET a$(i)=c$: LET as{i-&)=c¥: LET as{i+i1) L2098 211 294 175 S5 g zom =g = 1011
2))-kk),5): NEXT z: LET g=0: DIM a(1): GO =c$: LET as(i+13}=c$; LET as(i+19)=c$ 65306 & ©O 14 10 6 2 203 17 308
TO 120 490 NEXT i: IF c$<>" " THEM LET pr1=PEEK ch: 65314 &2 15 211 2%4 62 127 219 254 1204
LET pr2=FEEK (ch+l}: LET fr=25&% (PEEK 68322 31 B4 2 14 IO 24T 42 63 B0l
330 BORDER O: PAPER O: INK 7: CLS = FRINT *°" 23658+4): GO SUB 2100: POKE ch,pri: POKE LSIIO 237 B& 237 71 2T1 201 245 229 1557
Kazalo YUZFK - POCAKAJ"’"T""Ce nisi naredil ch+l,pr2: LET c$=" ": GO TO &&0 453368 42 120 52 I5 34 120 92 124 459
CLEAR £5000, bo blokiral.": LOAD ""CODE 700 HEleiHM LEXT4L 181 32 % smw ma L4 29% 24§ 1051
%40 GO SUB 590: REM to je vrstica za GOTO ali &394 251 201 33 23 198 30 o 0 T3k
RETURM, ce pades ven = i 3 i
frs i 710 LET m=FM u()3 LET n=FN ui{): LET u=m+{n-m}¥
=1 i:iﬂé:ﬁwlr KOCAy JERCR, CoLoons nrm): RETURM Skupna vsotar 28270

e p——
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MALI

OGLASI

POZOR! Zelo poceni prodam
~izbrane kvalitetne programe
za commodore 64: igre,
avanture, poslovne aplikaci-
je, najboljse wordproces-
sorje, utility. Andrej, telefon
(061) 579-424. 553
MENJAM, prodam in kupim
programe za apple macin-
tosh. Telefon (061) 772-757,
popoldne. 548
GLASBENI center Gorenje za-
menjam za commodore C
64 s kasetofonom. Ponudbe
pod Delo, Celje, Sifra »Za-
menjavas. 546
SPECTRUMOVCI! Podaljsajte
svojemu spectrumu Zivljenj-
ko dobo. Strokovno vgra-
jujem tipko reset in nape-
tostni stabilizator, ki pre-
ventivno &c¢itita ¢ipe, za sa-
mo 2300 din. Telefon 612-
548, v nedeljo zveter. 654
VELIKA izbira programov za
ZX spectrum. Za katalog po-
slati 50 din. Veéja narocila
popust, zanesljiva verifikaci-
ja in hitra dostava. David
Sonnenschein, Mlinska pot
17, 61231 Crnude, telefon
(061) 314-919. 552
PRODAM RACUNALNIK texas
Tl 99/4A z dodatno opremo.
Telefon (066) 76-218. 547
ZX spectrum programi (cene
29-39-49), brezplacen kata-
log, prodam. Borut Spano-
vié, Cesta v Mestni log 70,
Liubljana. 550

ZA COMMODORE 64 prodam
Programmer's
guide, lightpen in progra-
me. Posljem spisek. 60 iger
{Blue Max, Zaxxon itd.) za
3500 din. Jure Kovi&, Delpi-
nova 24/A, 65000 Nova Gori-
ca, telefon (065) 23-060. 549

KABELSKE povezave za Hi-
Fi (DIN in cinch) ter za
kompjuterje posliem po
povzetju, po 500 din. Tele-
fon (061) 331-990, 551

COMMODORE vic 20 s pro-
grami prodam. Dejan Sar-
don, Rutarjeva 10, Nova Go-
rica, telefon (065) 225-32.

TX-31

SPECTRUM LIBRARY - za-
¢nite samostojno programi-
rati ob veliki izbiri servisnih
programov in literature, ki
vam jih nudimo. Za nepo-

 boljsljiive samo najboljse
igre. Z. Stankovic, Cara
Urosa 29, 11000 Beograd,
telefon (011) 639-836. TX-32

ZA COMMODORE 64 prodam
programe na disketah -in
traku ter tipko reset. Infor-
macije in spigsek programov
po tel. {061) 575-275; Tine
Vrhunec, Plevanteva 29,
61000 Ljubljana. TX-7

ZX 81 1 K nujno kupujem. In-
teresenti naj se javijo na na-
slov: Damir Zvekanov, Mo-
hatka 83, 24000 Subotica.

TX-8

ZX SPECTRUM, IZIX B81/16
Kb; najobseZneja prevede-
na navodila; najpopularnej-
& programi. Katalog! Tele-
fon (061) 447-156. 001

reference:

MALI

ZA COMMODORE 64 proda-
jam najnovejse programe
JET SET WILLY, FLIGHT Sl-
MULATOR &t. 2. HULK,
ARABIAN NIGHTS in druge.
Ozren Djuki¢, Calogoviceva
5711, 41020 Zagreb, tel. (041)
688-004, TXB

SPECTRUM, 350 programov
za 3000,00 din, v paketu ali
posami¢. Libor Burian, S.
Kolar a 58/3, 41410 Velika
Gorica, tel. (041) 430-888 ali
713-843. TX 1001

SPECTRUM silversoft nudi
najnovejSe programe po ka-
talogu, ki ga prejmete brez-
platno. lzbirate lahke po-
smezno ali komplete logi-
&énih iger in uporabnih pro-
gramov. Telefon (061} 453-
952, Marjan TX3

VELIKA izbira programov za
ZX spectrum, zanesljiva ve-
rifikacija in hitra dostava.
Paket in top ponudbe — po-
pust. Katalog 50 din. David
Sonnencshein , Mlinska pot
17, 61231 Crnude, telefon
(061) 314-919. X1

VELIKA PRILOZNOST! Zelo
ugodno prodam ZX spec-
trum 48 kb + interface z
joystickom + slovenski pre-
vod navodil... Informacije
po telefonu (062) 21-857, Si-
mon, od 18. do 19. ure.

: TX 236

COMMODORE 64:80 naslo-
vov; knjige, skripta, prevodi.
600 program! Opis vsakega,
brezplaten katalog. Popu-
sti! Programer's reference
guide v hrvatskosrbskem je-
ziku. DD Software, Skogilo-
viéi 8, 41000 Zagreb. TX 239

COMMODORE 64. Prodajam
prek 500 programov in lite-
raturo. Vse informacije po
telefonu (064) 81-800.

TX 238

NAJNOVEJSE programe 2za
commodore zamenjam ali
poceni prodam. lzbira
izmed 700 programi. Zahte-
vajte katalog. Telefon (063)
36-740. TX 237

COMMODORE 64 ' prodam:
prek 400 programov, med
drugim Simon’s Basic, Ox-
ford Pascal in velike drugih.
Veliko literature: slovenski
prevod prirocnika, prevod
navodil za Simon’'s Basic,
Programer's reference gui-
de ter mnogo drugih knjig
in prevodov. Telefon (061)
374-613. T 4

TELEVIZIJSKO kamdro, pro-
fesionalno, philips, zame-
njam za spectrum s pribo-
rom ali prodam. Telefon

. (061) 225-032. TX 2

PRODAM CIPE! Tipa 4116,
4532, 4164, edge konektor.
Cena od 1500 do 3000 din.
Razsirjam spectrum na 48 K
za samo 13990 din. Telefon
612-548 v nedeljo zveder.

0oz

PRODAM RACUNALNIK ZX
81, nerazsirjen. Informacije
po telefonu: (062) 711-188
(Bojan). TX-11

OGLASI

MALI

ZA SOFTWARE prodam -
menjam programe za ZX
spectrum, cene 10 do 30 din
program. Pisite: Bojan Rib-
nikar, Trstenjakova K 29,
69000 Murska Sobota. TX 33

TIPKO RESET wvgrajujem v

spectrum, .zmanjsam tudi
Skodljivo pregrevanje. Tele-
fon (061) 346-600. TX5

APPLE Il - 64K z vdelanim
floppyjem 360 K in monitor
sanyo (bernstein 18 Mhz)
prodam. Informacije na na-
slov: Igor Petanéié, Mlinska
pot 7, 61231 Ljubljana
Crnude. TX-9

SIZE — SOFTWARE, literatura
za spectrum: Strojni jezik za
prave zacetnike, prevod 950
dinarjev; Strojni jezik za ZX
81 in spectrum, skripta
400,00 dinarjev. Vsi nowi
programi za  spectrum:
Combat Lynx, TTL, Full
Throttle, Cavelon in ved kot
300 programov v brezpla-
&nem katalogu. Zeljko Sika-
njié, Trg republike 28, 72270
Travnik. telefon: (072) 815-
219 in 815-399. TX-10

SATAN SOFT ponuja samo
najboli$e med najboljsimi
programi za ZX spectrum!
ALIEN 8, SON OF BLAG-
GER, TT RACER, RALLY
DRIVER, TOMAHAWK in 3e
satansko veliko drugih. Za-
htevajte katalog na naslov
SATAN SOFT, Pod hrasti 8,
61000 Ljubljana, telefon:
331-022, ali Zajsek, Rasiska
1, 61000 Ljubljana, telefon:

573-155. TX-12 -

KORAK NAPREJ S SPECTRU-
MOM! Programi za strokov-
njake: STATISET, LINSET,
PERT... literatura, listingi.
MNew Data, D. Brasovana 8/
10, 21000 Movi Sad. TX-13

5 GENERATION SOFTWARE!
Vse za spectrum! Obogatite
svojo zbirko s sveZimi pro-
grami. Velika izbira naj-
atraktivnejsih programov za
zabavo v podéitnisikih dneh:
Moon Alert, Speed Duel, La
Locomotiva, kaskader na
motorju Wheelie itd. itd., pa
tudi vrsta programov za re-
sno delo in studij: matema-
titni kompleti, programski
jeziki, risarji, prevajalniki...
Vse po ugodnih cenah!
Brezplaten katalog narocite
telefonsko (062) 28-847 ali
pismeno: Dejan Murko,
Predernova 12, 62000 Mari-
bor. TX - 26

V NOVO LETO vstopite z novi-
mi  spectrumovimi  pro-

grami:
1. Monty Mole (hit novem-
bra v Angliji)

2. Spiderman (vam je viec
Hulk?)

3. Micro Olimpic (olimpijske
igre doma)

Poleg navedenih Se mnogo
drugih novosti! Pisite za no-
vi brezplaéni katalog, ne bo
vam #al! Leon Grabensek,
Bijediceva 4, 61117 Ljublja-

OGLASI

MALI

na, telefon: (061) 577-644.
Andrej Kitanovski, Zelena
pot 15, 61000 Ljubljana, te-
lefon: {(061) 331-765. TX =27

MAJBOLJSE PROGRAME :za

ZX spectrum ugodno pro-
dam. Top lestvica: Match
FPoint, Full Throttle, Worse
Things Happen at Sea, Stop
the Express, Sabre Wulf,
Ant Attack in e mnogo dru-
gih programov. Kli¢ite za
obseZ?en katalog, telefon:
(064) 60-920, od 8. do 11.
ure. TX—28

PRVI KOMPLETNI PREVOD

»PROGRRAMMER' s refe-
rence guide« za samo 2000
ND, prevod =Priroénikaza C
B4« za 800 ND, »Simon’'s
Basic skripta« prevod 500
ND, 600 drugih knjig in ve&
kot 500 programov. Ce ver-
jamete ali ne, to ‘je vse!
Brezplaten katalog! Mic-
hael Musculus Soft, Sred-
njak 18 a, 41000 Zagreb.

T — 29

PRODAM PREVODE navo-

dil za uporabo CBM &4
{1350), strojnika (1350), Si-
mon’s Basic (800), Practi-
Calc (1800}, Easyscript, Wi-
sawrite in drugo. Dusan Mi-
lenki¢, Jove Stoisavljevica
39/30, 11080 Zemun, tele-
fon: (011) 194-700. TX-—-30

APPLE Il osebni ratunalnik z
najve& programov in dodat-
kov. Ugodno: racunalnik,
kartice, navodila... Telefon
(021) 337-009.

APPLE APPLE APPLE APPLE

X-14

PRODAM IN ZAMENJAM
programe za spectrum (pre-
ko 500) in C 64. V zameno
poiljite katalog. DANILIEL,
Laziceva 62, 54326 DARDA.

: X-15

COMMODORE 64 - proda-
mo najboljSo knjigo, prevod
REFERENCE GUIDE (3000),
in prevode druge literature,
1000 programov. =»RASU-
Ml=, 54000 Osijek, pos. pr.
313. TX-16

COMMODORE SOFTWARE

Ce boste zahtevali brezplaten
katalog, se boste lahko pre-
pri¢ali, da ponujamo’ naj-
boljSe programe po najniz-
jih cenah. Beker Miroslav,
Vinogradska 41, 41000 Za-
greb. - TX-17

ZA COMMODORE 64profesio-
nalni prevod, navodilo in
skripta za strojni jezik. Na-
slov. Commodore, Dure Da-
kovica 1/ll, 41000 Zagreb,
telefon: (041) 511-660.TX-18

- KORAK NAPREJ S SPECTRU-

MOM! Programi za strokov-
njake: statistika (variance in
regresije); linearno, tran-
sportno in mreZno progra-
miranje; geodetski progra-
mi... NEW DATA, D. Braso-
vana 8/10, 21000 Novi Sad.
TX-19
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ZA ZACETNIKE

Sola programiranja
v strojnem jeziku (7)

ZIGA TURK

bodite uzaljeni zaradi nadnaslova te-
le rubrike! Po Sestih mesecih strojne-
ga Zdenja za racunalnikom ste se go-

tovo Ze toliko naucili, da se lahko imate za
mojstra.

Kasetofon

Posebno mesto med vzhodno-izhodnimi
rutinami zavzemajo podprogrami za shranje-
vanje in branje podatkov na magnetofon-
skem traku. Posebno zato, ker ta del ni ure-
jen na sicer normalen naéin komunikacije
med ra¢unalnikom in periferno opremo, si-
stemom kanalov in tokov.

V prejsnji Stevilki smo si ogledali, kako
spectrum ustvarja zvok in kako ga slisi. Ker
zvok lahko zapisemo na magnetofonski trak,
se je treba le Se odlociti za takSno kodiranje
podatkov, da jih bomo lahko shranili na kase-
to. Pri Sinclairu so se odlodili za zelo zane-
sljiv in hiter sistem, ki pa bi ga bilo mogoce
Se pospesiti. Kot kaZe, so dali prednost za-
nesljivosti.

Na magnefotonski trak lahko shranimo
programe v basicu, spremenljivke ali pa cele
kose pomnilnika. V vsakem primeru shranju-
jemo zloge. Vsak od njih je sestavijen iz
osmih bitov, ki so lahko 0 ali 1, Na kasetofon
moramo torej zapisati le ti stanji. Spectrum in
Stevilni drugi mikroraéunalniki jih zapisujejo
z razlitnima frekvencama: ni¢lo z nihajem
2000 in enico z nihajem 1000 Hz. Na kaseto-
fon posilja spectrum kvadratne valove, tako

cne program, zato se rdece &rte konéujejo s
t. i. sinhronizacijskim impulzom. Takoj za
njim so biti informacije, ki smo jih Zeleli shra-
niti na trak. Casovni potek prvih trenutkov
prikazuje skica7/1.Edina slaba stran sistema
je, da so biti posameznih bytov prilepljeni
drug na drugega in napaka pri branju enega
bita povzrogi, da je program od tam naprej
neraben. To bi se dalo popraviti z dodatnimi
pavzami med zlogi, kot to poéne npr. galak-
sija.

Navdusen programer lahko »navije« tudi
hitrost snemanja. Zal bo zadeva delala samo
s klici USR, ker hitrost nalaganja ni zapisana
v RAM. Rutine za branje in pisanje je treba
ponovno napisati, najenostavneje pa je, da
podprograme iz ROM prekopirate v RAM in
popravite par konstant. Na ta nacin je mo-
gocCe zapisovati z dvakratno hitrostjo (2000/
4000), kar pomeni, da bomo tako hitri kot
disketna enota VC1541. :

Shranjen program je sestavljen iz dveh de-
lov: headerja (glave) in podatkov. V prvem so
zapisane informacije o naravi drugega. Kako
natanéno so razporejene, preberite v lansk;
poletni stevilki MM ali pa s programékom7/2
to ugotovite sami. '

Rutini v ROM

_ Rutini v ROM, ki zapisujeta podatke na trak
in jih bereta, sta dostopni brez tezav. Tu je
osnova vseh programov za kopiranje. Prav
zato so novejsi tovarniski programi posneti

i | !
1 | 1
619.4us | 210us | 4BB.6us 1 244 3.5
HEAT I 36T | 17107 i 855T
—— 2 -"'l—l-. | 1 i T
T — . - et
| | |
leader tone | Sync | one pulse | zero pulse
| pulse | I
_ l =3 data tones -
diagram 7/1

kot na skici 7/1. Ven pridejo ti hudo popace-
ni, a ker je modulacija silno preprosta, $e
vedno uporabni. Program v ROM bere vho-
dna vrata (podobno kot program 5/3 iz prejs-
nje stevilke) in »poslusa«, kako visoki so toni.
Visjim pravi nicla in niZjim enica. Bite sestav-
lja v byte, iz teh pa celoten program.
Najvetja popacenja nastanejo, e se nivo
glasnosti hitro spremeni, glava in vsa elektro-
nika pa ne morejo slediti spremembi. Ce bi iz
ciste tisine Zeleli posneti zlog, bi morali frek-
venci mocno zniZati, da bi ujeli tudi prve bite.
V kasetofonu ta problem odpravljajo modro-
rdece Crte, v mikrotraéni enoti, kjer gre za
podobne probleme, a na mnogo visjih frek-
vencah, pa nekaj nepomembnih zlogov.
Racunalnik mora seveda vedeti, kdaj se za-
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na drugacen nacin. V teh prmerih $e najbolj
pomagata dober disassembler ali IS reset.

Rutino za SAVE poklicemo s CALL 1218.
FParametri so nasledniji:

A — 0 za header, 255 za podatke

DE - Stevilo bytov pomnilnika, ki naj se po-
snamejo

IX — naslov prvega zloga

Rutina najprej posname na trak A, sledi DE
bytov, ki se zaénejo na IX, na koncu pa shrani
se kontrolni zlog, s katerim pri nalaganju
ugotavlja, ali je program pravilno naloZen.

Rutino za LOAD pokli¢emo s CALL 1366.
Parametri so:

A — 0, ¢e pricakujemo header, 255, &e priéa-
kujemo podatke

DE — &tevilo zlogov, ki naj se naloZijo

IX — kam naj se naloZi prvi zlog

CARRY bit mora biti prizgan za dejansko
nalaganje in ugasnjen za VERIFY. Na koncu
bo CARRY ugasnjen, &e bo nastala napaka.

Program 7/2 bere trak, i§¢e in analizira
headerje. Nekaj bistveno boljSega pa boste
nasli v tokratni programski prilogi.

VI rutine

Sepctrumov basic je resda slabgi od kon-
kurentov v novejSih mikroracunalnikih, ima
pa izredno lepo urejeno povezavo med pro-
grami in razliénimi vhodno/izhodnimi napra-
vami, kot so npr. tipkovnica, zaslon, tiskalnik,
mikrotratna enota, lokalna komunikacijska
mreza... Zal oranZni priroénik temu delu ne
namenja prav nobene pozornosti, morda tudi
zato ne, ker komunikacija s tipkovnico in
zaslonom ni tako dosledno resena, kot izhod
podatkov na tiskalnik in mikrotraéno enoto.

Tokovi in kanali

Spectrumov V/l sistem sestavljajo tokovi
(streams) in kanali (channels). Predstavljaj-
mo si, da so rezultati programa, ki jih Zelimo
spraviti iz ratunalnika, voda. Z izbiro toka
preusmerimo vodo po nekem toku v kanal,
kamor je ta tok navezan. Tokovi so torej pro-
gramski mehanizmi, ki so povezani s fiziéni-
mi enotami.

Tipiten ukaz za izhod podatka je PRINT. Tz
ukaz je navadno prek toka 2 povezan na
kanal »s« (screen-zaslon). LPRINT pa je prek
toka 3 povezan na kanal »p« (printer = tiskal-
nik). Tok, po katerem podatki tecejo, lahko
spreminjamo z dodatkom »3t«,

PRINT #3 ima isti utinek kot LPRINT.
LPRINT #2 naredi isto kot PRINT. Izpisujete
pa lahko tudi v spodnji vrstici prek tokov #0
in 31, ki sta vezana na kanal »k« (keyboard-
tipkovnica).

Da lahko prek kakSnega toka sploh izpisu-
jemo, mora biti povezan s kanalom. Nekaj
tokov je ob vkljuéitvi ra¢unalnika Ze poveza-
nih na kanale, drugim pa moramo z ukazom

. OPEN ustrezne kanale Sele priklju&iti. Tako

npr.

OPEN #4, »s«

odpre tok #4 na kanal za zaslon. PRINT %4
bo izpisoval na zaslon. Namesto &tirice bi
lahkeo uporabili tudi kakrSenkoli izraz, ki da
za reSitev numeriéno vrednost. Ko toka ne
potrebujemo veé, ga lahko s CLOSE za-
premo.

Pri mavrici lahko programer uporablja to-
kove od #0 do #15, za notranje potrebe pa
ROM uporablja $e tokove 253, 254 in 255.
Prva dva vodita na zaslon in tipkovnico, tretji
pa komunicira z delovnim prostorom. Infor-
macije, s katerimi tokovi so povezani posa-
mezni kanali, so zapisane v sistemskih spre-
menljivkah STRMS. Kako so vrednosti razpo-
rejene, kaze tabela 7/5. Zadne se z #253.
Informacija o npr. #0 je na 23574 (#5C186).

Stevilke, ki smo jih iz tabele STRMS popi-
kali (PEEK), so kazalci na drugo tabelo, prav
tako v RAM, kjer so shranjene informacije o
kanalih. Prvi byte informacije o kak&nem ka-
nalu izraéunamo takole:

LD A, stream ... kateri tok Zelimo

ADD AA ... podvojimo, saj sta dva byta na
en tok
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ADD A,16

LD H,%5c

LD LA

LD E,(HL)

INC HL

LD D,(HL) ... kazalec v DE

LD A,D

OR E

JR NZ, na tok ni odprt noben kanal

DEC HL ...zmanj%aj DE

LD HL,(CHANS) ... HL := zagetek podroéja
z informacijami o kanalih

ADD HL,DE ...(HL) je prvi zlog informacije
o kanalu

Informacijo o kanalu sestavlja obveznih 5
zlogov, drugi pa so tam po potrebi.

PRVI ZLOG defw NASLOV PODPROGRA-
MA ZA IZHOD
defw NASLOV PODPROGRAMA ZA VHOD
defb »*e«

* je &rka, ki oznacuje kanal.

Ob ukazith PRINT, LPRINT, INPUT, IN-
KEY$... interpreter pogleda, po katerem to-
ku mora komunicirati, poisce, kateri kanal je
vezan na tok, in skoéi v rutino, Ki je zapisana
v informaciji o kanalu.

Znanje o kanalih postane izredno po-
membno takoj, ko Zelimo komunicirati z vec
kot eno napravo. Ni nam treba pisati poseb-
nih delov programa, ki bo npr. izpisoval na
tiskalnik, in posebnih, ki bodo izpisovali na
zaslon. I1zhod lahko krmilimo na dva nacina.
lzpisujemo lahko prek razliénih tokov, kar pa
véasih ni prakti¢no, saj je treba stalno pisati
PRINT # in spremenljivko. Lep5a moZnost je
pisati ves program s PRINT in na zaletku
toku 2 odpreti poseben kanal, podobno kot
to po&ne program 7/4. ,

Druga moZnost, ki se ponuja programerju v
strojnem jeziku, je ustvarjanje novih kanalov
oziroma prirejanje obstojeéih. Najprimernejsi
za to so #3 in vsi vigji. 30 se po vsaki uporabi
uskladi z vrednostmi, ki so zapisane v ROM,
kanal »s« pa se na novo uredi po npr. CLS.

Kako prirediti obstojeéi kanal, da dela ne-
kaj drugega, kaZe programska podpora
Kempstonovega paralelnega vmesnika. Pre-
prosto so spremenili podatek o izhodni rutini

kanala »p=, ki po novem kaZe na njihov pod-
program.

Nadaljevanje prihodnjié

diagiram 7/2

10 ;CITALEC HEADERJA

20
S0
30
50
ACBC 111100 &0
ACBF DDZ1005E JO
ACCE AF 80
ACCa 57 20
ACCS CDS4&05 100
ACCE Z0F2 110
ACCA C9 120
Fass 2 erFrors: 00

Table used:

29

s FREBERE GA NA 232946
cCITaJ LD DE,17 : DOLZ INA
LD 1%, 23296 ;KAM
¥XOR A sh:=0
SCF ;PRIZGI CARRY
CALL 1354 sKLIC V ROM
JE NZ,CITAJ ;CE NI OK SE EMNKRAT
RET sVRENI SE V BRSIC
from 128

<3968
23570

L5972
23574
235976
23578
23580
23982
25084
259848
25588
23590
P |
23594
25994
23998
&0
25602
S604

" RY O =

-""-""‘-""‘-"‘:-’"‘-i‘"‘:ﬂ-“-""-;‘-‘
Bl Rl R Bl Y Bl R R

,.,,
o O

=i

#0 (pavadno tipkovnical

1
2
#3

{navadno tipkovnica)
{navadno zaslon)

inavadno tiskalnik)

diagram 7/5

10
20
S0
4
=)
S50
70
80
100
110
120
130

REM diagram 7/4

FRINT "p-ZX PRINTER"

FRINT "s—EKRAN"

FRINT "b-RS232/byts"

FRINT "t-RS23I2/text”

INFUT "Kam naj izpisuijem 7 "jas$
CLOSE #3: -OFEN #3,a$%

FOR i=1 TD 10

LFRINT i

NEXT i

RUN

3/ Iskra Delta

1. Zelim veé informacij o racunalni$ki obdelavi za naslednje segmente proizvodno poslovnega informacij-
e o L LE e e e et B e e S R e T R s e I e el N R e R e

.........................................................................................

.........................................................................................

.........................................................................................

Kupon posljite na naslov Iskra Delta trzno komuniciranje, 61000 Ljubljana, Parmova 41
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Prve Crte z ra¢unalnikom (6)

nost obrnjena le na Zelvo, na droben del
zaslona. Ta nadin risanja ima svoj ¢éar, ki ga
Zelimo danes podrobneje spoznati.

Za zacCetek ta Car ilustrirata proceduri Poly
in PolySpiral v programu 20. S prvo ridemo
veckotnike in zvezde, z drugo pa spiraine
vetkotnike — spirokotnike. Poskusite malo
eksperimentirati s kotom pri obeh podpro-
gramih! Z nekaj sreéne roke boste dobili
cisto zanimive slike: kot 144 vam da npr.
peterokrako zvezdo. Poskuiate lahko tudi
drugace, npr. z izmenjavanjem dveh (ali vet)

ANDREJ VITEK

oslej smo se pri értah srecevali v glav-

nem le z uporabnimi postopki pri risa-

nju: z risanjem funkeij, krivulj, teles in
podobnega. Danes si bomo malo oddahnili in
se spopadli z lahkotnejSo, predvsem pa za
oko prijetnejso temo: z Zelvo risarko bomo
poskusili narisati nekaj zanimivih ornamen-
tov. Tema bo sicer res lahkotnejga, ne pa tudi
laZja, za konstrukcijami posameznih okra-
skov se skriva kar zahtevno matematiéno
oroZje, limita. Tiste z malo manj matematié-
nega znanja potolaZimo: programi bodo de-
lovali tudi brez poznavanja matematiénega
ozadja.

£

Z Zelvo risarko smo se na hitro Ze seznanili:
v drugem nadaljeyanju (program 12 v tretjem
nadaljevanju) smo si ogledali, kako Zelvine
premike v basicu prevedemo v ukaza PLOT in
DRAW. Danasnji program 18 kaZe, kako to
opravimo v pascalu. Proceduri Plot in Draw
potneta isto kot ustrezna ukaza v basicu.
Procedura Line pri risanju daljice pazi na to,
da pred risanjem daljico obtege v zaslon. Te
tri procedure uporabljamo za obicajno risa-
nje s koordinatami. Druge procedure krmilijo
Zelvo in so podobne podprogramom v pro-
gramu 12. Razlikujejo se toliko, da so tu kot
merjeni v stopinjah, zaradi enostavnej3ega
podajanja kotov pri kasnejsem risanju. V ka-
snejsih programih bomo deklaracije proce-
dur izpuséali. Vrinemo jih vedno na mesto
ustreznega komentarja.

[ = - r
- : g3
Ry - 0
= A% e - 1
IlI b o 11‘ *'rh:l - "

Najprej nekaj splogénih besed o risanju z
Zelvo, saj se bisiveno razlikuje od obi¢ajnega
koordinatnega risanja, s katerim smo se do
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sedaj ukvarjali. Razliko lepo ilustrira program
19, ki narige dva kvadrata, prvega na Ze znan
nacin s koordinatami, drugega z Zelvino po-
mocijo. Pri prvem naéinu risanja moramo. po-
vedati koordinate toék, ki jih ho&emo poveza-
ti s &érto. To pomeni, da je narisani kvadrat
zvezan s koordinatnim sistemom. Ce ho&emo
kvadrat narisati drugje, moramo popraviti
koordinate vseh Stirih njegovih ogligé. Se
bolj zamotano pa je narisati zasukan kvadrat
— kar poskusite! Brez poznavanja kotnih
funkcij ne bo Slo.

Pri risanju z Zelvo pa Zelvi povemo le, koli-
ko korakov naj napravi naravnost in kako naj
se suka. hoCemo kvadrat prestaviti oz.
zasukati, moramo popraviti le Zelvin zagetni
poloZaj oz. zasuk. Risanje se razlikuje tudi v
nacinu, kako gledamo na sliko na zaslonu.
Pri_koordinatnem risanju obvladujemo ves
zaslon hkrati: riSemo lahke malo tu, malo
tam. Dogajanje na njem opazujemo in krmili-
mo od dale¢. Pri risanju z Zelvo pa lahko
risemo le v Zelvini okolici. Zato je naga pozor-

kotov ali stranic.

Spremenljivka Total v proceduri Poly meri
skupni Zelvin zasuk. Tisti z nekaj matematic-
ne Zilice se lahko poskusijo prepri¢ati, da se
Zelva pri risanju s Poly vedno vrne v izhodié-
ni poloZaj tedaj, ko je Total prvi¢ natancen
veckratnik 360 (polnega kota), da je torej

pog

0j na koncu zanke utemeljen. Kot namig

povejmo, da so posamezna ogliséa, kjer se
Zelva obraca, tocke na obodu kroga.
Pa poskusimo s Poly narisano zvezdo 3e

1 { Program 19 >

2

&> PROGRAM kvadrajg

"1-

=& { Risanje kvadratov
&

7 {%F l:turtie 3

8

% BEGIN

1» { Kwadrat s koordinatami X
11 Line(30,30, B80,30);
12 Line(B0,30, B0,80);
15 Line(80,80, 30,80);
14 Line(30,80, 30,30);

1686 { KEwvadrat z zelvo »

17 SetTurtle(SS5,22,45,1});
1B Forward(50}; Left(%0);
19 Forward(S0); Left(90);
20 Forward(S0); Left(50):
21 Forward{(50); Left {50
22 MWaitTurtle

23 EMD.

FROGRAM Hilbert

{ Hilbertove krivul je »

d=43
m=3

1

s

=

4

S CONST
& { Stranica }
7 { Stopnja 3}
=]

g
10 {%F
11

12

15 PROCEDURE H{ n,fi:INTEGER );
ig

15 BEGIN

1& IF n>0 THEN

17 BEGIN n:=n-1;

1B Left(fi); Hin,—fi);

19 Forward(d) i

l:turtle ¥

20 Righti{fi); Hin,fi)j
21 Forward(d);

22 Hin,fil; Right(fi)j
23 Forwardi(d)

24 Hin,—=fi); Left(fi)

25 END

26 END;

27

28 BEGIN

29 InitTurtle;

S0 SetTurtlei(l,l,0,1)§
21 Him,F0)j3

X2 SaveScreen

TT ENMD { Hilbert X.

S e LGl Ry e
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s

13
14
15
1&
17

18
157
20
L1
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it
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{ Program Z0 3}

FROGRAM Folvs:

f Veckotniki in spirokotniki 3}

{&F l:turtle H

FROCEDURE Foly( s,a: INTEGER );
it Marise mnogokotnik ¥
VAR Total: INTEGER;

BEGIMN Total :s=0:
REFEAT
Forwardi(s); Lefti(a);
Total:=Total+a
UNTIL (Total HMOD 3480)=0
ERD £ Faly ¥i

FROCEDURE FolySpiral { d,a: INTEGER };
{ Marise spirckotnik >
VAR s: INTEGER;

BEGIN si=3;

REFEAT
Forwardis); Left{al;
81 =5+d

LUNTIL s>130

EMD £ PolySpiral X

-
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polepsati. Takole napravimo: v vsakem
ogliséu nari§imo pol manjso 2zvezdo. Z
osnovnim kotom 144 stopinj dobimo tako
Zest zvezd: eno veliko na sredi in pet majhnih
ob njenih konicah. V oglis¢ih malih zvezd
lahko postopek ponovimo na enak nacin. Ta-
kemu sestavljanju ornamenta pravimo rekur-
zivno. Marife ga program 21. Tudi tu daje
eksperimentiranje s koti lepe rezultate.

Parameter 1 v obeh procedurah doloéa
globino ponavljanja — rekurzije. Za vse ljubi-
telje matemati¢nih orehov spet eden: ugani-
te, kako z globino rekurzije raste stevilo nari-
sanih zvezd! Lahko ga izratunate kar rekur-
zZivno.

Namesto v oglis¢ih lahko rekurzivno se-
stavljamo vzorec tudi vzdolz stranic: raven
odsek nadomestimo s kak$no lomijeno érto,
to pa nadaljujemo do primerne globine. Za
primer si nari$imo sneinko s programom 22.
Osnovna sneZinka naj bo kar enakostranicni
trikotnik. Na vsako od stranic potem na zuna-
njo stran na sredi nariSimo enakostranicni
trikotnik s trikrat manjso stranico in za novo
sneZinko razglasimo tisto, kar dobimo, ko
tako dobljeni lik oértamo. S tem postopkom
smo vsako stranico nadomestili z lomljeno
¢rto iz &tirih delov. To nadomeséanje ponav-
ljamo. Ce pustimo postopek te&i v neskoné-
nost, to je ¢e stranice globlje in globlje drobi-

mo, dobimo na koncu nekaj ¢udnega: ne-
skonéno dolgo é&rto, ki pa omejuje lik Z ome-
jeno plos&ino. Z drugimi besedami: Zelva te-
ga lika nikoli ne more obhoditi, lahko pa
pobarva njegovo notranjost. Zabavno, kajne?
Poskusite izradunati plosc€ino lika, ki ga ome-
jujejo posamezne sneiinke, 5e posebej pa
tista neskoncnal

Tudi tu lahko z drugaénim drobljenjem
stranic dobimo drugaéne sneZinke. Kaj Di
npr. dobili iz sneZinke, ¢e bi trikotnike doda-
jali na notranjo stran namesto navzven? In
kaj, &e bi trikotnike nadomestili s &im drugim,
npr. s kvadrati? Poskusite!

Ko Ze govorimo o neskonéno dolgih &rtah,
si oglejmo 3e en primer zanje. lzmislil si ga je
nem&ki matematik Hilbert, ki je z njim doka-
zal, da je na premici ravno toliko tock, kot jih
je v notranjosti kvadrata. To utegne marsiko-
ga presenetiti. Crta, ki jo dobimo, ko spusti-
mo drobljenje v neskonénost, je namrec ne-
skon&no zlomljena premica, tako na drobno
zlomljena, da pelje prav skozi vsako tofko v
kvadratu. ;

Pri konstrukciji Hilbertove Crte ravnhajmo
podobno kot pri sneZinki: izberimo si osnov-
ni vzorec, ki ga nato vse bolj in bolj drobimo.
Zaéetni vzorec je kaj enostaven: tri stranice
kvadrata. Drobljenje pa teée takole. Osnovni
kvadrat sestavimo iz &tirih kvadratkov, malo

manjsih, kot je &etrtinka osnovnega. V vsa-
kem od njih nariSemo enak vzorec, kot smo
ga v velikem, le primerno je zasukan. Zasuk
je potreben zato, da lahko posamezne vzorce
lepo povezemo med seboj. Povezujemo jih
tako, kot tete osnovni vzorec.

Takole opisovanje seveda ni najbolj po-
sreéeno, dosti laZe si boste postopek predo-
&ili z risanjem zaporednih vzorcev. S progra-
mom 23 poskusite narisati osnovni vzorec ter
nekaj naslednjih. Osnovni vzorec narisite s
primerno velikim korakom, naslednjega pa s
pol manj$im. Sklapljanje posameznih vzor-
cev bo najlepSe vidno, &e boste oba vzorca
narisali na eno sliko, tako da bo zaéetek
osnovnega pomaknjen na sredo zacetnega
kvadrata naslednjega.

Poskusite dologiti koraku tako velikost, da
bo narisana krivulja natanéno vrisana v na-
prej izbran kvadrat! Z dovolj majhnim kora-
kom boste lahko v eni potezi pobarvali kva-
drat, ne sicer najhitreje, ampak vendar.

Podoben postopek lahko uporabimo Se pri
celi vrsti podobnih ért. Seveda se pri tem ni
treba omejiti le na kvadrat, poskusiti kaZe
tudi s trikotnikom ali &im podobnim. Veliko
zabave!

Nadaljevanje prihodnjié¢

36 BEGIM 1 PROGRAM Treei
27 InitTurtle; ﬁ_ﬂ'" g CONST
I8 SetTurtle(l1S50,10,90,1); X . e
=7 Poly(100, 135); '?t i =
40 SaveScreenj :;—"'":-' "f;.,ﬁ..:‘ "'-h-'-""g & {%F lzturtle 3
41 InitTurtle; il 7
42 FolySpiral (3,123) 1'-".-‘I '?E 8 FROCEDURE Plossomj
43 SaveScreen o ?w e
44 EMND., I-"l'..,..l“"' g“" 11 DotTurtledid)
- 12 END;
T i ; 13
Lt 14 PROCEDURE Branch2f
15 (1l:INTEGER!;
; L eAran <t E‘_. T j';"r"';_j'" 17 BEGIN 1i=1-13
| o Ca v e o bl Ha S
4 v
‘.5-1.,-r-I 20 ELSE
S { Dkrasena zvezda } "‘r},_#,- 21  EBEGIN Branch2f(1); Branch2f(1) END
& 22 ENDj
7 {%F 1:turtle 3 5% :
g8 24 PROCEDURE BranchZzb
10 (l:REALja: INTEGER) 3 = -_E? i
11 FORWARD; % PROGRAM SnowFlakej 28 IF 1-='D=THEN!
12 4 29 Back(d)
1T PROCEDURE Folvy 5 { Snezinke X 30 ELSE
14 (1:REAL3a,t: INTEGER) j & I1 BEGIN Branch2b(l); Branch2B{(l) END
15 FORWARD: - CONST 1=43; { globina J} X2 EMDj
1& 8 A S
Y S oF ntursie = e
18 FROCEDURE Step 10 ~ i
15 - C11REALyas INTEGER] ) i1 PROCEDURE Side( s:REAL; 11INTEGER )i 37 BEGIN l:=1-1;
20 BEEINM 12 T IF 1l=0 THEM :
21 Forward(l}s 1= PEGIN 9 BEGIM Forwardid); Blossomy Backi{d} EMD
22 Poly(l/2,-a,0)} ia IE 1=0 THEW 40 ELSE
i Hightia} 41 BEGIM Eranchz#tll;
=4 END 15 Forward (s) 42 Left (45); Branchl(l);
Ex i 16 ELSE e 4T  Right(4%); Branch2f (1)
17 BEGIN si=s/33 li=l-1ly | a4 Right(45); Branchl(l);
24 PROCEDURE Foly 18 Side(s,1); Left(60); 45 Left{45); Eranchﬂl};’
27 {1:REALja,t:INTEGER}} 19 Side(s,1)3 Right(120); a BranchZb(l!s BranchZb(l)
28 BEGINM 47 END
=% 1F 1310 THEN 20 Sidei{s,l); Left(&0)j 48 END;
0 REFEAT Z21 Sideis,1l) ;z e
22 END
g; i?:iigsais %1 InitTurtle;
. END { Side 2 52 SetTurtle(l27,0,90,1);
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4 END; == BEGIN { SnowFlake 2 54 SaveScreen
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PROGRAMSKI JEZIKI

Micro-prolog (1)

MATJAZ GAMS

poprejsnjih Mankiho prologu v reviji

Moj mikro (Zrimec, Gams) smo si na

kratko ogledali osnovne znadilnosti
programskega jezika prolog. Zdaj bomo v
nekaj élankih predstavili za mikroracéunalnike
prirejeno verzijo prologa, imenovano »micro-
prolog«.

Micro-prolog je mogoce narociti neposre-
dno iz Velike Britanije, ¢e pisete na naslov:
Logic Programming Associates Ltd., 10
Burntwood Close, London SW183JU, seveda
pa ga dobite v tujini v vseh veéjih softverskih
prodajalnah. Tam lahko dobite verzije za mi-
kroraGunalnike s procesorji Z80 in operacij-
skim sistemom CPM (npr. za apple II) ali
CPM/86 ali MSDOS. Najpogosteje pa ga
srec¢amo pri najmanjsih hidnih raéunalnikih,
kot so sinclair spectrum, BBC micro ali com-
modore 64. :

Micro prolog pri nas najlaze dobite prek
znancev, saj je dokaj razsirjen. Na Institutu
Jozef Stefan imamo tudi prolog za CP/M,
vendar ga zaradi licencnih odnosov kot insti-
tucija seveda ne smemo dajati ali preprodaja-
ti. Podobno velja za druge drazje in resnejSe
variante prologa, ki so na Institutu v rabi,
predvsem prologi za racunalnike druzine
PDP oz. VAX 11/750. Razvijamo tudi prologov
interpreter in prevajalnik v pascalu (Stoja-
novski, Bratko!

LZakaj micro-prolog?

éaPravzaprav moramo pojasniti dvoje vpra-
nj:

1. odnos jezikov umetne inteligence do
proceduralnih jezikov

2. odnos prologa do drugih jezikov umetne
inteligence.

Ze v prejsnjih élankih v tej reviji smo se
podrobneje ukvarjali s temi vprasanji, zato
samo na kratko ponovimo, da jezike delimo
glede na stopnjo pribliZevanja ¢loveku na 4
nivoje:

deklarativni
postopkovni
Zbirni
strojni.

(Opomba: Pri te] delitvi pod pojmom »de-
klarativni« najveckrat mislimo na prolog, saj
drugi jeziki umetne inteligence, npr. logo,
lisp, snobol ali smalltalk, bolj podpirajo neko-
liko drugaéne nacine razmisljanja, ki pa se
moeno razlikujejo od postopkovnih.)

MNa nivoju strojnih jezikov se pogovarjamo
o tem, kaksSna zaporedja ni¢el in enic tvorijo
npr. desetiSko Stevilo ali najenostavnejsi
racunalnikov ukaz (primer:
0010100100100011). Na nivoju zbirnega jezi-
ka Ze lahko delamo z deseti$kimi Stevili in
enostavnimi racunalniskimi ukazi (npr. LOAD
A). Na nivoju postopkovnih jezikov imamo
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razne kontrolne in podatkovne konstrukte
(recimo for i: = 1 to 10 do begin...). Na
nivoju deklarativnih jezikov opisujemo relaci-
je v smislu logiénih izjav (npr. osumljenec
E:H: — Ze—kaznovan(X), zrtev (Y), pozna (X,

Zdaj pa si odgovorimo na naslednja vpra-
sanja. Zakaj bi morali pri logi¢ni nalogi (reci-
mo iskanju osumljenca) razmisljati:

a) o tem, kako bi kodirali problem kot zapo-
redje nacel in enic

D) 0 tem, s kakénimi osnovnimi registri in
osnovnimi raéunalniskimi ukazi bi kodirali ta
problem

¢) o tem, kak3ne zanke, $tevce in podatkov-
ne strukture bi uporabili pri kodiranju tega
logiénega problema?

Verjetno ste Ze uganil, da se ta vprasanja
ujemajo z nivoji programskih jezikov. Med-
tem ko je splo3no razsirjeno mnenje, da sta
nivo strojnih in zbirnih jezikov neprimerna
tako za uéenje kot uporabo, pa razmerje med
deklarativnimi in postopkovnimi jeziki ni tako
jasno. Posebej tezavna je primerjava med
deklarativnimi jeziki in modernimi’jeziki tipa
pascal. Zelo poucen je »Zivijenjski cikel« pro-
gramskih jezikov. Poglejmo si pascal. Ko ga
je prof. Wirth zasnoval in vegji del implemen-
tiral pred 15 leti, je bil glede marsi¢esa inova-
tiven. Prve verzije pascala so bile bolj ali
manj zastonj in so se razsirile pretezno v
krogu fakultet in raziskovalnih institucij. Ven-
dar so bile zelo kriticno sprejete v krogih
profesionalnega programiranja, in to najve-
ckrat upraviéeno. Razlog za to je bila nepri-
mernost pascala za pisanje res obseznih pro-
gramov, npr. zaradi nezmoznosti tvorjenja
modulov. Vendar so se kak3nih 10 let po
prvotni verziji pojavile razne profesionalne
razSiritve, ki niso v niéemer spreminjale pr-
votne zasnove, ampak so jo dopolnjevale z
dodatnimi konstrukti. To je $e posebej po-
membno, saj pri modernizaciji ali drugih pri-
lagoditvah starejsih jezikov obitajno pride do
sprememb prvotne zasnove jezika npr. tako,
da spremenimo osnovne konstrukte. Seveda
s0 modernejSe variante pascalov draZje kot
osnovne, zato pa imajo tudi optimizirajoce
prevajainike in so po hitrosti izvajanja in ko-
licine generirane kode skoraj primerljive s
fortranskimi prevajalniki.

Iz zgdovine pascala lahko izluiéimo po-
membni ugotovitvi, ki veljata tudi za prolog:

a) Jezik se je najpre| razsiril v univerzitetnih
krogih, kjer so ga podpirali kot perspektivne-
ga in tudi zato, ker j& bil primeren za uéenje.
Ucenje programiranja je bilo laZje, enostav-
nejde in hitrejSe. Studentje so se v istem éasu
naucili ve¢ in so sprogramirali ve¢ pro-
gramov.

_ b) Prvotne verzije jezikov so bile po¢asne
in neprimerne za profesionalno programira-
nje. Sele cez kaksnih deset let so se pojavile
draZje in aplikativno primerne izpeljanke, ki
pa niso v nicemer spreminjale teoretiéne za-
snove jezika.

Vse to pojasnjevanje naj bi nam pomagalo
razumeti danasnje stanje prologa in zakaj ta
jezik Se ni primeren, da bi izpdrinil modernej-

se jezike tipa pascal na irSih podroéjih. Ver-
Jetno se bo to zgodilo Zele s prihodom pete
generacije racunalnikov.

Vrmimo se k osnovnemu vprasanju. Zakaj
micro-prolog. Denimo, da bi radi nase mlajse
generacije ucili programiranja. Jih bomo udi-
li strojne kode, zbirnega jezika ali morda ba-
sica, fortrana ali cobola? Nobeden izmed teh
Jezikov ni v osnovi mlajsi kot vsaj 20 let, kar je
konec vzpona kateregakoli racunalnigkega
jezika. Pred njim je le $e dolgo in poéasno
umiranje. Ko bodo mlaj$e generacije dorast-
le, ti jeziki najbrZ ne bodo veé v aktivni rabi.
Ali ni bolj smiselno, da jih u¢imo modernejsih
jezikov, ki bodo v rabi vsaj %e desetletja,
jezikov ra&unalnikov prihodnjih generacij.

Prolog in drugi jeziki
umetne inteligence

Odnos prologa do drugih jezikov umetne
inteligence je Se bolj zapleten, posebej e ga
primerjamo z lispom. Le Amerika je imela
dovolj denarja, da je v za umetno inteligenco
temnih letih financirala raziskave in tudi apli-
kacije na tem podrocju. Hkrati pa se je Ameri-
ka po propadu planneria (prologovskega
predhodnika) strogo omejila na lisp. Prolog
je nastal v Evropi in je v marsiéem podoben
lispu. Na nekaterih podrogjih, recimo kar za-
deva ucenje, daje boljse rezultate kot lisp. Na
drugih, recimo v profesionalnem programira-
nju, Se zaostaja, vendar tudi tu bliskovito
prodira. Zaradi zakoreninjenosti lispa v Ame-
riki pa ni priakovati, da bi ga v bliZnjem ¢asu
spodrinil. V nasprotju z Ameriéani so se tudi
Japonci odlocili za prolog kot osnovni jezik
pete generacije.

Druga zanimiva primerjava je med prolo-
gom in logom. Logo je bil prvi otrokom prila-
gojeni jezik umetne inteligence. Spriéo svoje
preprostosti in u€inkovitih grafiénih prikazov
so z njim dosegli velike uspehe pri uéenju 5-
in vedletnih otrok. Zato je celo uvriéen v
nekatere osnovne 3ole v Ameriki in Veliki
Britaniji. Micro-prolog najbrz zahteva vsaj 10-
letne uCence. Medtem ko naj bi se z logom
ucili strukturiranega in rekurzivnega progra-
miranja, pa micro-prolog podpira predvsem
logiéno razmisljanje. Primerjava je zato za-
htevna, vendar najbrz kar drZi, da je micro-
prolog primernejsi za u¢enje ve¢ kot deset-
letnih u€encev in logo za uéence od 5 do 10
let.

Fovzetek prednosti micro-prologa: s svojo
prilagojenostjo &loveskemu nadinu razmis-
ljanja je prolog primeren za uéenje tudi 10-
letnih uéencev in omogoéa zelo hitro uéenje
in razumevanje. Programi v prologu so krat-
ki, naravni in zahtevajo manj ¢asa za kodira-
nje. Prolog podpira logi¢no razmisljanje, ki je
osnova kateregakoli vodenega postopka ali
procesa. Micro-prolog je zato primeren ne
samo za uéenje programiranja, ampak tudi
za uéenje drugih predmetov, od matematike
do zgodovine.

V primerjavi z drugimi jeziki zahteva micro-
prolog manj ¢asa za uéenje in kodiranje. To
pa je poleg perspektivnosti osnovno merilo
za kvaliteto programskega jezika.
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Hicro—prnlng na IJS

Micro-prolog je bil razvit Sele leta 1980
tskratka, najmodernejsa zadeva, Se posebe,
£e jo primerjamo s programskimi paketi in
yeziki izpred dvajsetih let!). Avtor te inacice
prologa je Frank McCabe, projekt z imenom
»Logic as a Computer Language for Chil-
dren« pa je potekal v Veliki Britaniji najve¢ na
imperial Collegenu. Prve uéne ure so bile v
dveh obiajnih 5olskih razredih s po enim
racunalnikom in velikim zaslonom. Prva test-
na razreda sta imela od 10 do 11-letne ucen-
ce in 2 uri 20 minut uéenja na teden. V drugih
popoldanskih urah so imeli uéenci dostop do
racunalnikov, tako da so lahko sami preiz-
kusali Ze nauceno.

MNa Institutu Jozef Stefan prirejamo veliko
razlicnih tecajev za SirSi krog uporabnikov,
od odsnovnosolcev do najvidnejSih racunal-
niskih strokovnjakov iz industrije. V letu 85
med drugim predvidevamo tecaje micro-pro-
loga za zadetnike in te€aj prologa ter umetne
inteligence s poudarkom modernim tehni-
kam programiranja kot dopolnilno izobraZe-
vanje strokovnjakov iz industrije. Prvi tecaji
za zaCetnike se bodo zaceli Ze februarja,
tecaji za industrijo pa nekoliko pozneje.

Razlike med micro-
prologom in prologom

Med njima so le drobne sintakti¢ne (slovni-
&ne) razlike, vse drugo pa je pravzaprav isto.
No, seveda ne smemo pozabiti, da je sprico
manjih sposobnosti mikrora¢unalnikov tudi
tu dodatna omejitev. Priporoéljivih je vsaj 48
K. Za uéenje obiéajno uporabljamo program
SIMPLE, ki je na kaseti z micro-prologom.
Bistvene razlike v sintaksi si bomo ogledali
ob preprostem primeru. To je program za
ugotavljanje druzinskih relacij:

Jaka |je—oce—od Andre|
Majda je—mati—od Andrej
Luka je—oce-od Igor
Marjeta je—mati—od lgor
Andrej je—oce—od Miha

Ti stavki so v obliki »objekt relacija objekt«.
Drugace kot pri prologu ni treba pisati pike
na koncu vsakega stavka. V micro-prologu
lahko uporabljamo male ali velike ¢rke, le da
jih micro-prolgo lo¢uje. Tako mali x ni isto
kot veliki X. Spremenljivke vso lahko'le X, Y,
Z in po zelji 3e oznatene z zaporedno stevil-
ko, npr. X11 ali X101.

V prologu bi prvi stavek zapisall kot je—0-
ce—od (joze, andrej) ali e bolj obicajno oce
(joze, andrej), saj v prologu velja konvencija,
da kodiramo enosmerne relacije z leve na
desno. V micro-prologu dolgovezno pisanje
»je—oce—od« je pravzaprav slovenjenje v An-
gliji uporabljanih izrazov, vendar smo rajsi
izbrali to kot pa manj precizni (a v slovenséini
lepsi) »je—oce« ali »oce«.

Pogleymo stavek, ki bo dolodil relacijo
nd&du:

* je—ded—od Y _
if X je—oce—od Z and Z je—oce—od Y

To v slovenscini preberemo kot: X je ded Y-
a, ce je X oce Z-jain je Z oce Y-a. V prologu bi
to zapisali:

ded (X, Y) :— oce (X, Z), oce (Z, Y).

Napisimo $e relaciji za potomca in starsa:

* je—stars—od Y 1t X je—oce—od ¥

* je—stars—od Y if X je—mati—od Y

+ je—potomec—od Y if ¥ je—oce—od X

* je—potomec—od Y

if Y je—stars—od Z and if Z je—potome-
c—od X

Zdaj lahko spet postavimo nekaj vprasan;.
Delali bomo primerjavo med slovenséino in
mirco-prologom in skusali pokazati razlike
oz. podobnosti:

slovenséina: Je Andrej ote Mihe?

micro-prolog: is (Andrej je—oce—od Miha)

YES

slovenséina: Kdo so Andrejevi starsi?

micro-prolog: which (X: * je—stars—od An-
drej)

Jaka

Majda

No (more) answers

slovenscéina: Kdo so Jakini potomci?

micro-prolog: which (Y: Jaka—je potome-
¢c—od Y)

Andrej

Miha

No (more) answers

He_r prvi pogled |e sintaksa precej razliéna
od tiste v prologu, vendar je naéin razmislja-
nja enak in se mu hitro privadimo. Veé prime-

rov in $e druge sintakticne oblike pa v nadalj-
evanjih.
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MIMO ZRSTONR... . oo v e b

V raCunalniskem svetu so novo-
sti in so NOVOSTI. Slednjo raéu-
nalniski svet drgetajo¢ od nestrp-
nosti pri¢akuje konec januarja.
Takrat naj bi hkrati po vsem svetu
predstavili zares novo generacijo
Commodorjevih ratunalnikov. Na
evropsko premiero bo povablje-
nih le nekaj izbranih- mikroradu-
nalniskih revij.

Jugoslavijo bosta zastopala
urednika MM. In Ze v nasledniji
Stevilki bomo izérpno poroéali o
vsem, kar bomo videli. Do tedaj
pa nekaj ugibanj, ki polnijo stolp-
ce Z racunalniskimi govoricami
po vsem svetu.

novost

1. COMMODORE 128: dobri
stari 64 s 128K pomnilnika s pre-
klapljanjem banke RAM. Vdelan
basic iz +4, izboljsana tipkovnica
in hitrej5a disketna enota. Zadeva
je sicer 100% zdruzljiva.s C 64.

NOVOST

2. COMMODORE PC, za vse ti-
ste, ki se neradi vozijo po tehno-
loskem robu, kupijo pa racunal-
nik, ki jim bo koristil nekaj let. To
je Commodorjeva kopija IBM-PC,
za commodorjevsko ceno in z ne-
kaj izboljgavami.

N-O-V-0-5-T

3. AMIGA LORRAINE, nesojeni
atari, sanjski raéunalnik osemde-
setth in devetdesetih let. MC
68000, 128-1mega pomnilnika,
animirana grafika kvalitete Walt
Disney, zvok kot Moogov sinteti-
zator, programi kot apple lisa.
Racunalnik, -ki bo iz Macintosha
naredil fosil, iz QL pa otrosko
igraco. Cena Zal ne bo mogla biti
Zzep-kompatibilna z Jugoslovani.

Oblizujte se!

Imate C-64, radi pa bi apple 11?
Firma MIMIC ponuja Spartanca
(spartan), ki omogoca, da na C-64
pri}-diuﬁite dodatke in programe iz
najvecje knjiznice na svet, tiste za
apple Il. Pisite jim na MIMIC SY-
STEMS INC., 1112 FORT ST, FL

6P, VICTORIA, B. C., CANADA
V8V 4v2.

Ko smo ravno v Stajerski metro-
poli, predstavimo $e Laboratorij
za racunalnistvo pri Institutu za
gradbenistvo. Delavei in sodelav-
ci laboratorija so pripravili pravi
paket programov, ki jih gradbeni-
ki €esto uporabljajo pri svojem
delu. Za mali spectrum so priredili
programe: STD za dimenzionira-
nje stebrov, staticno analizo to-
ckovnih temeljev, tabele za di-
menzioniranje upogibnih elemen-
tov, FRAME 2 za linearno analizo
elasticnih, staticno obremenjenih
ravninskih konstrukcij, TERMO za
analizo toplotnega in parodifuz-
nega prehoda skozi vecéslojne
konstrukcijske elemente. Ce se
ukvarjate z gradbenistvom, boste
tam nasli tudi nekaj profesionalne
programske opreme. Za informa-
cije se obrnite na VTS Gradbenis-
tvo, Intitut za gradbenistvo, La-
boratorij za raCunalnistvo, Smeta-
nova 17, 62000 Maribor.

O ragunalniski vnemi sloven-
skega politika JoZeta Smoleta
smo v tej rubriki Ze poroéali. Pred
novim letom se je resno lotil se-
stavljanja programa, s katerim naj
bi mu njegov hisni raéunalnik od-
govoril na vprasanje, kako bi nasa
drzava najbolj racionalno porav-
nala dolgove v tujini. JoZze Smole
se je mucil §tiri, pet ur: povedal je
raéunalniku, koliko milijard dolar-
jev dolgujemo, kako smo se zme-
nili glede reprogramiranja dol-
gov, kaksno pomoé IMF in kon-
zorcija komercialnih bank pri¢a-
kujemo, kako je z odplaéevanjem
glavnice in obresti, skratka, bilo je
trdo programersko delo. Potem,
okrog dveh zjutraj, je na$ politik
pritisnil na tipko RUN. In potem
dolgo, dolgo nemo zrl predse,
kajti na zaslonu so se, tako pravi,
prikazale besede STOP ASKING
NONSENSE QUESTIONS... Za ti-
ste, ki ne znajo anglesko, napisi-
mo Se prevod: Nehaj postavljati
nesmiselna vprasanija!

Se ena revolucija na podroéju cen: Datafax je na trziéée poslal nov

barvni tiskalnik-risalnik SCP-800. Cena risalnika z x, y koordinatama
fe samo 180 funtov. Nova aparatura se povezuje z rac¢unalniki po
Centronicsovem paralelnem vmesniku. Rise in pise na liste papirja

formata A4, in to s stirimi peresi, ki jih Ze poznamo pri Sharpovem ali

Commodorjevem risalniku. Hitrost pisanja je manjsa od 12 znakov na
sekundo. Risalnik rise ravne érte po eni izmed osi s hitrostjo 57 mm/s,
po diagonali pa s hitrostjo 81 mm/s. Kmalu bodo na voljo tudi boljsa
peresa in programska oprema za kopiranje slike z zaslona na papir.

Po uspelem lansiranju sr-
bohrvaske izdaje Mojega mi-
kra smo v urednidtvu zaceli
premisijevati Se o izdaji, ki bi
zadovoljila okus »slovenje-
njeslovcev«. Vedenje o spo-
rocevanjeslovstvu bi Sirili v
»topem«, a zato vsem razum-
ljiivem jeziku, toporeku. Vse
povprek bomo pogumno sfo-
venili. Nekaj  naslovov:
~ »Vstavéno izstavéni kanalix,
»Malomehki basic za eme-
siks«, »Nova medina«, »Tr-
dinski dodatki«, »NajboljSe:
konjeniskosabijastozobi
volk«, »Kako izdelati sestav-
ni vidnik na ZX spektru?«.
Med programi, ki jih bomo
ocenili, pa bo tekla beseda
tudi o »Vesoljskem vdorue,
»Domadih radunih«, »Samo-
morilnem teku«._. Nova revi-
ja se bo imenovala Moj mal-
éek, na zadnji strani pa bo
reklama za papirnate ple-
nice.

O polepSanju jezika pre-
misljujejo tudi v drugih revi-
jah nasega tozda. V reviji Av-
to bodo BMW prekrstili v
BTM, v Stopu pa bodo vec
pisali o starih zibalcih, kot so
bili Razbijaéi. Kotaleéi se ka-
mni, Zivali. .. )

Ce éesa od gornjega nista
razumeli, lahko Se vedno ku-
pite decembrsko »Lucko«
(Bit), ki je problematiki na-
menila celi dve strani. Le
kdaj le cevlje sodil bo ko-
pitar!

Pri ZKP RTV Ljubljana je izSel
Kontrabant 2. V kratkem bo do-
mada pustolovska igra izSla Se v
srbskem jeziku in malo kasneje Se
prirejena za raéunalnik commo-
dore 64, prav tako v obeh jezikih.
Programski sosvet ZKP je z nav-
dusenjem potrdil program raéu-
nalniskih izobrazevalnih izdaj za
leto 1985, ki pa so seveda super
skrivnost. Kaze, da bodo tudi pri
nas imeli pravo softwarsko hiso.

HA HA !
LE KAKDO N B
DOBIL MAVRICD
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Commodore se bojuje za svoje
mesto v angleskih &otah. Cetudi
sta BBC in spectrum dejansko Ze
zasedla vse prazne uéilnice, se |e
Commodore prijavil za sponzorja
Radunalnidkega kviza, ki ga bo
letos organizirala Britanska racu-
nalnika zveza. Na kviz lahko sole
prijavijo svoje ekipe, ki morajo
imeti tri &lane (prvi, mlajsi od 17,
drugi mlajsi od 16 in tretji mlajsi
od 15 let). Po regionalnih tekmo-
vanjih bodo izbrali 40 finalistov, ki
se bodo pomerili julija pred tv ka-
merami. Vsi izbrani finalisti dobijo
Commodorjev modem, regionalni
finalisti pa 52 CBM-64 in disketno
enoto. Najboljsa Sola bo na koncu
kviza deleZna ra¢unalniske opre-
me v vrednosti 1600 funtov. Nihce
ni tako nor, da bi metal toliko de-
narja stran. Zato poglejmo, kaks-
ne rezultate vpisujejo Commodor-
jevi blagajniki: veliko 3ol je izkori-
stilo moZnost, da si za tri mesece
sposodijo CBM-64. Pozneje je
skoraj vsaka Sola kupila vsaj en
raéunalnik. Koliko uéencev je po-
snemalo pedagoge, ne vemo. Do-
bra ideja, ni kaj.

Poleg Radia Student se je za
oddajanje racéunalniskin progra-
mov odloéil Radio Maribor. Pro-
grame oddajajo vsako soboto,
izmenoma ZX spectrum in CBM-
4. Pri pripravi programov, ki so
samo domace produkeije, sodelu-
jeta Ra¢unalniski klub iz Maribora
in Visoka tehniska Sola.

»Program za obdelavo besedil
INES omogoga pisanje pisem,
spreminjanje podatkovnih baz in
iskanje po njih, avtomatsko sorti-
ranje, skoraj vse, kar bi si lahko
7eleli.« Tako himniéno se zagenja
ocena v posebni »Sinclairovis
Stevilki zahodnonemskega mese-
énika Happy Computer. Znani iz-
delek Primoza Jakopina je izvabil
Hansu Merklu sklep: »Program se

resnemu uporabniku spectruma
vsekakor izplacda. Stane 49,90
marke. Poudariti je treba hitro de-
lo z vsemi ukazi in obseZen priro-
&nik. Zelo priporoéljiv je monitor,
saj zahteva 64 znakov dobro lo-
&ljivost na zaslonu.« Tako Nemci.
Ni¢ pa ni jasno, kdaj naj bi Ines
iz5el pri nas.

Sodelovanje  jugoslovanskih
ratunalniskih &asopisov se na-
daljuje vsem v veselje. YU VIDEO
nam je poslal $e tople novice svo-
jega dopisnika iz ZdruZenih drzav
ZLATKA TOMICA:

IBM PCijr je dobil nekaj uspes-
nikh hardverskih injekcij. Profesio-
nalni tipkovnici so sledile spre-
membe tudi v zmogljivosti same-
ga ratunalnika. Strokovnjaki IBEM
so vdelali nov 16-bitni &ip, tako da
se je standardna zmogljivost RAM
povedala na 128 K, z moZnostjo za
lepo (beri: zavidljivo) razsiritev do
512 K. Tudi diskovno enoto SO
spremenili in so v preoblikova-
nem ohidju predvideli prostor za

vlaganje modulov. Kot po navadi
so na modulu neizogibni Lotus 1-
2-3, PCjr Color Paint in program
Managing Your Money izpod pe-
resa znanega finanénega strokov-
njaka Andrewa Tobiasa. Tu so Se
pomnilniski moduli za nadaljnje
razsiritve za 64 K (599 dolarjev) in
za diskovno enoto s 128 K (999
dolarjev), - ki ima v standardni
izvedbi zmogljivost 360 K. Spre-
menili so tudi povezave z zuna-
njim svetom, tako da lahko zdaj
IBEM PCjr kontrolira trinajst na-
prav, med njimi monitor, tiskalnik,
rotke in modem. Zadnja spre-
memba je v zvezi z monitorjem.

Po oblikovalskih nacelih IBM so
zboljgali loéljivost in izvedba je
tokrat barvna. S tem je raéunalnik
precej prijetnejéi za kup&evo oko.
Softver, pisan za IBM, je zelo bo-
gat in raznovrsten: programi se-
gajo od poslovno-finanénih prek
znanstvenih in tehniénih do naj-
bolj priviaénih iger. Zato dobiva
PCjr privrzence (kupce) tako med
najmlajgimi kot med poslovnezi.
Cena 1000 dolarjev je kljub vsemu
simboliéna, ¢e upostevamo, Kaj

|~ NE 11 NE! MEC
DAS ENMONCU, POTEN
KO SI GR DOBIL

dobimo za ta denar. Vsekakor do-
bra nalozba.

In kaj je novega pri Applu? Ce-
ne nekaterih modelov $e naprej
padajo, zraslo pa je predvsem
povprasevanje po modelu llc, s
katerim se je Apple vkljuéil v dirko
za prenosne racunalnike. Prav lic
je medtem dobil tudi zaslon s te-
kogimi kristali in postal prenosni
raéunalnik v pravem pomenu be-
sede. V paketu ponujajo nov mo-
del z zavidljivo hitrostjo 1200 bau-
dov pri prenosu podatkov in s
prav tako zavidljivo ceno. Ker je
Apple uvedel svojo kreditno karti-
co, se bodo mnogi laze odlogili in
odsteli nekaj malega ve€ kot 1000
dolarjev za ta model z morebitni-
mi razsiritvami.

Creative Computing je objavil
test IBM-AT: =They call it IBM Per-
sonal Computer AT. We call it dy-
namite.« Citat je menda dovolj
zgovoren tudi v angleséini.

NAJPRE) SE
ZMEMNTA, FOTEM
PA SE PRIDITA




ZNANSTVENA FANTASTIKA

MIRAN ZUPAN

ogoce se slisi neverjetno, toda Ze od
Msamega zacetka je moje Zivljenje po-

vezano z Zenskami. Mati, sestra, raz-
ne tete, stara mama, Zena (zaenkrat prva),
tasc¢a, héerka, sefinja in $e kup enodnevnih in
enonocnih poznank, za katere pa je sicer
dobro, da jih ne omenjam nekaterim prej
nastetim. Krojile so moje Zivljenje, moje po-
trebe usklajevale s svojimi Zeljami, vodile
skozi ideje, skozi preteklost in sedanjost in
nic ne kaze, da se bo v prihodnje kaj spreme-
nilo. Se na slabse gre.

Zivim v veliki hisi skupaj z Zeno, héerko,
tas¢o, Zenino sestro in ogromnim tranzitnim
prometom raznih tet in prijateljic, ki bi bil v
ponos tudi drZzavnim Zeleznicam.

Ker je hisa pac¢ prevelika, se od c¢asa do
casa pojavi Se kaksna hisna pomocénica, ki
postori vse tisto, cdesar »moje~ Zenske ne
zmorejo. In vsak mesec pride druga. Eno
odpodi taséa, drugo pa moja Zena, de se
dekle prevec spogleduje z mano. Te druge so
mi mnogo bolj vseé. ..

Nestalnost in nezanesljivost nasih pomo-
cnic je pripeljala mojo tasco v stanje obupa.
Tam bi mogoce tudi ostala, ¢e ne bi v video
reklami opazila oglasa, v katerem neka firma
sporoca, da daje v najem najbolise hisne
pomocnice. Na hitro se je organiziral sesta-
nek »na vrhu«, in odlocitev je bila izglasova-
na brez veta. Jaz in tast namrec¢ nimava pravi-
ce glasovati. Nerazviti pac... Zvecer mi je
Zena skrivnostno namignila, da dobimo novo
hisno pomocnico, ki bo nekaj éisto posebne-
ga. Super model v vseh pogledih. Ni me pre-
pricala.

Ceprav so obljubili, da jo bodo posiali »ta-
koj« (vsak prodajalec to rad rede), je prisia
Sele cez dva tedna, skrbno zavita in zapakira-
na. Do takrat zanalasé nisem pospravljal svo-
je sobe, listi so bili nastlani celo po stropu,
magnetofonskih trakov nisem veé navijal na
kolute, igrace pa so bile v vsakem predalu.
Igrace niso moje, ampak hdéerine. Vse je
cakalo pripravijeno za test nase nove higne
pomocnice. Seveda ni prisla sama, spremijal
jo je $e napol uniformiran tip z rumeno krava-
to (kaksen okus!) in veliko ¢rno aktovko. Mo-
jo tasco je Ze na stopnicah ogovoril s »spos-
tovana gospa«, kar je cisto omajalo njeno
mnenje o barbarskem vedenju moskih.

»Tukaj je vse, kar potrebujete: navodila,
kartice s programi, splosna opozorila, garan-
cija,« je v sobi nasteval prodajalec in zlagal
na mizo zvezke in listine raznih velikosti in
barv. No, vsaj magnetne ploscice so bile
standardnih dimenzij. V' istem trenutku sta
dva pomocnika prinesla v stanovanje 3e velik
zavoj in-ga prislonila na steno.

»Spostovani,« je zacel prodajalec in se vi-
gel v eno od Napoleonovih poz, »odlodili ste
se (jaz Ze ne!) za enega od nasih vrhunskih
modelov hisnih pomocnic. In povem Ze zdaj,
da vam ne bo nikoli Zal! (Meni bo vsak mesec.
ko mi bodo trgali obrok od place). Pred vami
je model, kulminacija izrazite lepote, pameti
in funkcionalnosti. Da bi se élovek posvetil
svafim visjim Zivijenjskim ciljem (kateri so Ze
to?), je nujno, da vsaj najnujnejsa domadca
opravila prepusti v roke nasim modelom. «

Prisel je do zavoja in ga z enim zamahom
roke odvil, kot da bi odkrival kak$en nowv
spomenik znanemu pesniku ali neznanemu
boreu. Bilo je pametno, da sem predtem se-
del. Vedel sem, da delajo ze modele, ki se v
nicemer ne razlikujejo od Zivih ljudi, videl
sem jih Ze po videu, a tako ob bliz nikoli.
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- Nova hisna
pomocnica

Tako neverjetno neplastiéna je bila... in
blondinka.

Nor sem na blondinke, resni¢no; a e sam
ne vem, zakaj sem se oZenil z rjavolasko. In ta
postava, te prsi (plasticne sicer), zaokroZe-
nost bokov, eleganca iz vseh zornih kotov!
Od vseh nastetih stvari pa sem (éisto po mos-

ko) najprej opazil gozdicek svetlo rjavih

dlacic malo niZje od popka. ..

»Ali vse modele dostavljate takole oblece-
ne?« se je vmesala Zena. Oéitno je naskrivaj
opazovala, kako sem poZiral slino.

=»0a, gospa, vendar ni to noben ekshibicio-
nizem. Model pac oblecete po svoji volji in
tako se vam lahko se bolj pribliza.« Igrac¢a za
velike otroke. Tasca je hitro nekam izginila in
se vrnila s kupom oblek. Nemoralnosti je bilo
konec. Prodajalec je od nekod izviekel minia-
turno tipkovnico.

»In tu je vse, kar potrebujete pri upravijanju
in vodenju vase nove hisne pomodénice!« Za-
cel je z natancnim opisom daljinskega vode-
nja, kam se vstavi magnetna kartica, kako se
vpisejo programi: prvi je za pospravijanje,
drugi za pomivanje, tretji za nevem kaj e vse.
Med vsemi temi gumbki se je jasno videl
rdece pobarvani in brez razlage mi je bilo
takoj jasno, da je ta za izklop naprave. Vidi
se, da je bil konstruktor moski! Kako pamet-
no, genialno, z obéutkom, s soéutjem do
vseh moskih tega sveta. Gumb za izklop!
Zenska ga ne bi nikoli naértovala za kako
napravo, se manj uporabila.

ato smo modelu dali ime. Jaz sem
Nprecﬂagm Lidija, ker me je spominjala

na eno od na zacetku omenjenih
znank. Tasca je vprasljivo pogledala héerko,
a se je ta samo prizanesljivo nasmehnila. Ze
nekaj casa namrec misli, da sem jaz kot Mos-
ki (z veliko zacetnico) propadel tip, da nisem
vec sposoben osvojiti oziroma zapeljati no-
bene druge Zenske veé in da je bolje, da
ostanek Zivijenja preZivim v svoji sobi pred
zaslonom terminala, druge posle okoli »nez-
nega« spola pa naj prepustim pravim tipom.
Fa vendar je model dobil ime Lidija.

Prodajalec je nato zacel demonstrirati pro-
grame. =Kaj Zelite, za zacetek, da vam Lidija
opravi?« nas je vprasal. Takoj sem prediagal
pospravijanje moje sobe. Nekdo od navzodih
je emenil, da je za to Ze skrajni ¢as. In Lidija
se je premaknila, tiho in elegantno, oéitno so
Ji dobro podmazali vijake.

»Dokler $e ne pozna vsek prbstorov in raz-
poreditve predmetov, jo boste morali voditi
sami,« je sproti razlagal prodajalec, ko je
pobirala liste in jih zlagala po vrstnem redu,
»toda séasoma si bo vse zapomnila in to ne
bo vec¢ potrebno. Vstavili boste samo Zelen
program, drugo pa je Lidijina skrb.« Taséa je
bila nad novo hisno pomocénico kaj hitro nav-
dusena in to navdusenje je rastlo sorazmerno
s hitrostjo, v kateri je bila iz mojega »hleva«
(Zena) postavijena zgledna soba intelektual-
no usmerjenega uspesnega mladega mozZa
(tas¢a). To sicer nikoli nisem bil in taséa je 3e

vedno po malem zamerila svoji héerki, da ni
poslusala njenih nasvetov in se je oZenila s
takim »bizgecem«.

Programi so bili narjeni dovréeno. Ni¢ se ni
razbilo, ni¢ pelilo, gibi rok in nog so se skla-
dno dopolnjevali, nikoli ni bilo ni¢ odveé.
Prodajalec je ponudil $e neke nove progra-
me, kot so: varovanje dojenckov, uéenje gi-
bov break dancea, slikanje po stenah s para-
diZznikom in z majonezo, masaza vseh delov
telesa, ciséenje avtomobila, pranje glave in
se kup novotarij, za katere pa senat ni bil
navdusen. Meni je preostalo Se to, da pod-
pisem cek (kot predplacéilo seveda, drugo na
obroke) in ga izro¢im od sreée in usluZnosti
topecemu se prodajalcu. Celo pospremil sem
ga do izhoda, medtem ko so Zenske Ze nala-.
gale program za ¢iséenje posode.

»Veste, « sklonil se je ¢isto k meni in zaup-
no namignil, »v zalogi imamo $e nekaj pro-
gramov... cisto za moske... me razu-
mefe.. .«

»Prosim. ..« Pocasne pameti sem, nekaj je
narobe z mojim clockom.

» Trideset razliénih-poloZajev, veste, pa se
sami lahko kaj dodate, saj imate racunalnik
doma. ..« ;

»Veste, kako bi rekel. . .«

»Naj vam ne bo nerodno, $e nihée se ni
pritoZil nad nasimi programi... od mosgkih,
mislim, saj me razumete. ..«

Seveda sem ga razumel, kaj ga ne bi. A sem
lakoj sprejel stalisce, da se od tega odlocno
distanciram in da taka plasti¢na ljubezen ni v
skladu z mojim druzbenopolitiénim poloZa-
jem in moralnim prepri¢anjem. Lep govor.
Nikoli ne ves, kje vse se skrivajo vohuni, ki te
prijavijo MORPOL (moralna policija), in po-
lem si do vratu v dreku. Tip me je samo
pomilovalno pogledal (ne padem jaz na take
finte) in izginil skozi odprtino v svojem elek-
troaviu.

edtem se fe kuhinja tako bleséala, da
Mse:n Ze hotel poiskati sonéna ocala.

Evforija je zajela nase Zenske in pri
tem jih nisem hotel motiti. Vzel sem nekaj
magnetnih ploscic, navodila in se odpravil v
svojo »sveto sobo«. Namesto boga je tu stal
racunalnik.

Magnetne kartice so bile res standardne,
ocitno uvoz iz tufine, toda vsi prikljucki za
dodatno programiranje na daljinskem vode-
nju so bili plod izkljuéno domaéega znanja in
torej nestandardni in nezdruZljivi s éimerkoli
na tem ubogem svetu razen s samim sabo.
Grob pregled navodil je sicer pokazal, da je
nekaf izvodov na posameznem prikljucku
skoraj nakljuéno na istem mestu kot pri mo-
jem racunalniku, a me to ni spravilo v dobro
voljo. Zacel sem rajsi vrtati po programih.
Normalno, bili so zaséiteni, a na meni preveé
Znan nacin in Ze po nekaj minutah se je na
zasionu izpisal listing. Ni¢ posebnega, ta
ukaz krmili to logiko, ta poZene te motoréke,
da dvignejo roko, senzorji povedo, da se je
ukaz izvrsil, in program gre naprej ali nazaj.
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Pa vendar, koliko dela je bilo vloZzenega v
tako preprosto stvar (¢e sploh je preprosta?),
kot je dviganje roke. Nekje (v svetu) so ljudje
se geniji, kajti, ¢eprav je bil to nas, »domac-
program, bi lahko iz.njega preved!i vsaj veci-
no anglesko napisanih komentarjev ali pa jih
preprosto izpustili. ..

Lidija se je hitro udomacila in pokazala vse
svoje sposobnosti, ki jih na zacetku se slutili
nismo. Sam sem 3Se kar naprej saril po njenih
programih in se udil in scasoma popravil
kakéno pomanjkijivost. Tako sem jo npr.
naucil, da obrne kozarce, ko jih pomije, in
nekaj ¢asa me je taséa imela za spoznanje
bolj inteligentnega kot sicer. Zal samo za
nekaj éasa. Zadel sem se se namre¢ (na glas)
pritoZevati, da je Lidifa moéno nacela moj z
garanjem prisluZeni (in zasluZeni, seveda)
osebni dohodek in vedno slabse sem slisal
hvalospeve o njeni vsestranosti.

»Ce bi ti znal 3e kaj drugega kot nié,« mi je
ocitala Zena, »bi lahko prisluZil e kaj dodat-
nih dinarjev.~ Seveda, take stvari Ze od pra-

zgodovine opravijajo moski. Skrbijo za bla-
gostanje svojih Zena... in tasé. A kaj naj
pocnem jaz, ko razen pitja piva in programi-
ranja ne znam nicesar veé? Pri pitju piva se
oditno ne da zasluZiti, pri programiranju pa
moras biti Ze res malo nor, da naredis kaj
novega in izvirnega. Pa sem imel spet tihi
teden s svojo Zeno, ki je potem trajal kaksna

. dva meseca in pol. Potem sem ji namrec

kupil krznen plasé in jo povabil na vecerjo. ..

Vsega tega ne bi bilo, ¢ée mi ona ne bi dala
te mesece miru in se ne bi odpravijala spat s
kurami. Tako sem imel prav meditacijski mir
za pisanfe programov. Nekaj no¢i sem sicer
porabil, da sem prevezal »standardne« pri-
kljuéke med svojim rac¢unalnikom (o njem ne
dvomim) in daljinskim vodenjem, potem pa
Se nekaj nodi, da je stvar v resnici delala.
Lidija je prisla v mojo sobo in sem preskusal
razne programe, zanke, pogojne stavke. Slo
je podasi in tezko. Nisem pac med najboljsimi
programerji, e v srednji razred bi teiko
vskodil. Vse je bolj po tistem sistemu: napisi
nekaj, poZeni to, in ¢e ne dela (kar je pri meni
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Ze obvezno pravilo), popravijaj toliko casa (v
neskondénost), da bo to delalo. In tako se je
Lidija znova udila dvigovanje roke (kot po
trikratnem zlomu kosti), hoje (kot 8-mesecen
otrok), obracanja glave (Frankensteinova ne-
vesta) in podobnih.osnovnih stvari. Pa ven-
dar je pocasi §lo. Noéi so dolge in jaz sem
potrpeZijiv. Kdo bi sicer preZivel v hisi s toliko
Zenskami, od katerih je vsaj ena moja tascéain
druga moja Zena. :

Po mesecu dni je Lidija Ze zadovoljivo
opravijala vse Zelene gibe. Opraviti in dodati
je bilo treba Se podrobnosti, finese v kotu in
smeri premikanja, malo ve¢ nazaj, tu malo
vec naprej, ta motoréek mora steci takrat. ..
in ko ta senzor zazna, da ... Ideja je bila
dobra, sicer mi jo je namignil Ze tisti prodaja-
lec pred odhodom, a realizacija je presenetila
se mene, ki sem poznal vsako najmanjso
zanko programa. Po dveh mesecih in pol je
bilo vse narejeno. Samo se nepristranskega
ocenjevalca sem potreboval. Kaj hitro sem ga
nasel. Eden od sodelavcev je dobil prav tak
maodel hisne pomoénice in med glavno mali-
co sem mu naskrivaj omenil, da imam ravno
za ta model fantasticen program, ki mu bo
zanesljivo vsed, da pa bi bilo zaZeleno, da ga
preskusi, ko bo sam ali vsaj dale¢ stran od
Zene. Te namrec vsako tako stvar hitro zavo-
hajo. Omenil sem mu tudi ceno, ki pa se mu
je zdela pretirana. No, ¢ez nekaj dni mi je
poleg cene dal liter vrhunskega vina in maj-
hno napitnino. Kot kolega, seveda.

ne kartice, presnemaval program in ga

P:::sef je zacvetel. Kupoval sem magnet-
prodajal znancem, ti pa so poskrbeli

za reklamo pri svojih znancih in tako naprej.

Postal sem znan celo med ¢rnoborzijanci, saj
so ti, azurni kot vedno, hitro izdali piratsko
kopijo programa.

Kupil sem si nov elektroavto, vendar mo-
ram postati malo bolj previden. Sosedje me
gledajo Ze s preveé zavisti. Sicer pa nihce ne
ve natanéno, kaksne programe pisem, razen
kupcev seveda.

MORFPOL je izdal uradno speorocilo, da se
je na trzi§éu programov pojavilo nekaj izrazi-
to nemoralno usmerjenih programov za mo-
dele hisnih pomocnic in da misijo ukrepati -
proti storilcem. A jaz se ne bojim. Vsaj zaen-
krat ne. Zadnji¢ sem dvema visokima funk-
cionarjema MORFPOL prodal nekaj verzij pro-
grama. Vigji po éinu je zahteval (za doplacilo
seveda), naj vnesem neke podrobnosti v del
njegovega programa, kjer se klicejo poloZaji
iz Kama sutre. Z veseljem sem mu ustregel.

V' higi je spet vse normalno. Zena se je na
novo zaljubila vame, taséa pa me v svojih
citatih omenja kot »moj zet«. To je iz njenih
ust velika pohvala. ..

A samo delo z Lidijo zame ni bilo koc¢ano. V
tistih nekaj K spomina, ki jih je imela na voljo
zase, so se shranjevali razni potrebni in ne-
potrebni podatki, ki jih je sprejemala prk sen-
zorjev. In mislim, da bodo 3la raziskovanja,
vsaj po véerajsnjem dogodku, popolnoma v
to smer. Morala bodo, ¢e ne. ..

Lidija se je namrec nekaj vriela okoli moje
pisalne mize. Vstavil sem njen program Zza
giscenje in se odpravil v njen trajni BAM.
Odtipkal sem vprasanje: »Lidija, kateri pro-
gram najrajsi izvajas 7« i

Pocasi je 3la s prstom prek vseh progra-
mov za pranje, susenje, likanje. .. in se usta-
vila na mojem. In njene steklene fotografske
oéi so se svetile s prav ¢udnim leskom, ko je
sama potisnila kartico v reZo in startala pro-
gram ...
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Avtorji ADS joysticka se zahva-
ljujemo reviji MM, da ste nam na-
menili prostor in v januarski Ste-
vilki omenili tudi nas joystick v
élanku »Cudoviti svet dodatkov:
igralne palice«. Ob pregledu ¢&lan-
ka pa smo opazili, da so nekatere
informacije netocne.

Najbolj nas je prizadela vasa tr-
ditev: »0Oblika in ideja so povzeti
po vmesnikih AGF«, iz Cesar skle-
pamo, da ideja za tak vmesnik ni
nasa, kar pa ni res. Verjetno je do
te pomote prislo zaradi zunanje
podobnosti ohidja, vendar je #a-
lostno, da avtor élanka, ki pozna
vmesnik AGF tudi v notranjosti,
kakor tudi nagega, ni opazil razlik
v zasnovi. Vendar se zavedamo,
da resnicéno ne poznamo vseh
vmesnikov, ki se pojavijajo na tu-
Jih trgih, in ¢e Ze obstaja karkoli
podobnega, je to nastalo popol-
noma neodvisno.

Avtor ¢lanka navaja, da je me-
hanska izvedba kartice popolno-
ma neprimerna, s éimer se strinja-
mo, vendar bi radi poudarili, da
sta bila tako oblikovana vmesnik
in kartica ROM samo na testu,
nikakor pa ne na trZiséu. Nova
izvedba uporablja 2x31-plinski
edge konektor s stranskimi ome-
Jjevaici, ki so tudi vodilo za kartico
ROM, s éimer pa so nastete po-
manjklfivosti odpravijene.

Prav tako pa smo resili tudi pro-
blem omejenega stevila nabojev
pri avtornatskem streljanju, s tem
da je ena od dveh dodatnih tipk
rezervirana za funkcijo roénega
streljanja. ADS,

Ljubljana
Bojim se, da avtorji niso dobro
prebrali teksta, s katerim se ne
strinjajo. O obliki ne bomo izgub-
ljali besed, saj se s trditvami stri-
njajo. Kar pa zadeva koncept, je
treba poudariti, da je podobnost
z vmesniki AGF veé kot oéitna,
sa] je omenjena firma naredila
ROM. Nihée ni trdil, da je vezje
kopirano. Sam koncept pa goto-
vo ni tako izviren, da bi zasluZil
posebno pohvalo. Podatek o po-
dobnosti gotovo ni bil zloname-
ren. Prej bi lahko rekli pohvalen
in potreben za morebitnega kup-
ca. Tako se bo laze odioéil za
vaso igralno palico, kajti princip
delovanja vmesnika je Ze pre-
skugen in v svetu priznan.
Ciril Krasevec

Ker se mi zdi kot avtorju racu-
nalniskega programa za ofroke
Cicibanova abeceda, da je recen-
zija v januarski stevilki revije Moj
mikro bralcem, ki bi radi omo-
gocili svojim malékom, da bi lah-
ko uporabljali domacdi radunalnik
$e za kaj drugega kot za preganja-
nje vedno ladnega Horace-a po
televizijskem zaslonu ali pa za se-
streljevanje sovraZnih vesoljskih
ladij, milo red¢eno program zelo
pomanjkijivo predstavila, bi Zelel
bolje osvetliti kaj vse se skriva v
spominu =Mavrice« na naslovni
sliki kasete Cicibanova abeceda,
pod nemirnimi prsti bratca in se-
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strice, obenem pa avtorju recenzi-
je odgovoriti na vprasanja in trdi-
tve, ki jih je postavil v svojem se-
stavku.

Tudi sam sem prepriéan, da
lahko vsak opazi, da je abeceda
pomanjkljiva — v kolikor bi bila
namenjena za poucevanfe v vrt-
cih ali osnovnih solah. Avtor re-
cenzije oéitno ni opazil, da je pro-
gram namenjen cicibanu doma,
da se ob njem privadi tipk in racu-
nalnika, obenem pa skozi igro ob
slikah na zaslonu vadi spoznava-
nje glasov (érke so glasovi, napi-
sani na papir), pozneje pa tudi
crkovanje besed, tudi daljsih, ki
se jih v vricu se ni naudil. Mislim,
da nikomer ne more biti jasno,
kako lahko njegovemu otroku
»Skodi«, ¢e se naudi érkovati mor-
da tudi daljso besedo. Program je
pravzaprav misljen obenem kot
prijetna igra in pri testiranju je
bilo kaj hitro opaziti, kako so cici-
bani kmalu obvladali laZje besede
in jim je program postal nezani-
miv, dokler nisem namerno
vkljuéil vanj tudi nekaj daljgih be-
sed. Sicer pa si avtor recenzije
sam sebi nasprotuje, ko takoj po
kritiki =predolgih« besed sam
prediaga nadomestiti besedo
tank z besedo trobenta.

Pri izbiri besed in slik je opazilti,
da je bilo sem ter tja le potrebno
poseci po kompromisni resitvi. Si-
cer sem se uspesno ogibal besed
kot je »bombardon« (ne bi verjeli,
toda beseda je iz otroske pesmice
iz vrtca, najdete pa jo tudi v knjigi
»ABECERIME « za udenje abece-
de), vendar sem se po veckratnih
poskusih moral odloditi za bese-
de, ki sem jim lahko pridruZil ¢im
bolj nedvoumne slike. Sliko cici-
bana so nasi cicibani prav trma-
sto érkovali kot decdek ali otrok,
podobno so ob sliki cvetlice naj-
veckrat izgovarjali besedo roZa.
Tako sem jim z obZalovanjem (kot
Zagrizen nekadilec) sicer nerad
narisal sporno cigareto, ki pa se
je na Zalost pokazala tako vsakda-
nji predmet, da ob njej ni bilo no-
bene dvoumnosti vec.

O tem, kako sem se poglobil v
otrokov doZivijajski svet, pa raje
ne bi razpravijal, dokler mi kdo ne
pripelje fanti¢a, ki ne bi rade volje
zamenjal lizike (oziroma lizalke)
in trobente pa Se kaj povrh za
letalo in tank (in to ne glede na
ljudsko obrambo).

Morda najvedji dokaz, da je pro-
gram otroku prikupno sestavijen,
pa mi je bil, ko sem videl, kako so
se cicibani z veseljem in pogu-
mno spoprijeli z besedo elektrar-
na, kjer mi pri najboljsi volji ni
uspelo najti v slovensééini ustrez-
nejse besede, obenem pa so se
ob svojih vprasanjih. Se mimogre-
de naudili, kako pride elektrika v
hiso.

Ali naj ostane tipkovnica racu-
nalnika nespremenjena, ali pa naj
prisilim starse, naj nalepijo nanjo
érke &, § in Z, otroka pa, naj se
navadi pritiskati nanje na mestih,
kjer jih bo pozneje na nasih tip-

kovnicah pri raéunalniku v $oli za-
man iskal, je za nekoga morda
stvar za debato, sam sem za —
otroku — enostavnej§o moZnost,
prav gotovo pa se ne bi hotel pri-
lagoditi urejevalniku INES, kjer je
potrebno menda za sumnike priti-
skati po dve tipki naenkrat.

Ni mi znano, ali avtor recenzije
ni imel priloZnosti ne ¢asa testira-
ti programa na skupini otrok in
njihovih vzgojiteljih, vendar sem
preprican da bi v tem primeru ne
ostala od njegove recenzije na pa-
pirju le kritika.

mag. Davor Bonacié, dipl. ing.

Upam, da sem prav razumel
jezikolomije mag. in dipl. ing. Da-
vorja Bonacic¢a: njegova Ciciba-
nova abeceda, ta novotrubarski
torzo brez Sumnikov, ni namenje-
na cicibanu v vricu ali osnovni
soli (?), ampak cicibanu doma.
Zato naj bi jo recenzent testiral
na skupini otrok in njihovih vzgo-
jiteljev (v vrtcu ali %0li?). Dobro
je, Ce je ciciban fanti¢ in ima raje
letalo kot liziko. Bonaéié s tem
ne poziva k polemiki, paé¢ pa k
navadnemu prepiru. Ne umikam
niti besede iz svoje razmeroma
blage ocene tega diletaniskega
izdelka. Kaj verjetno je namreé,
da bodo zaradi Cicibanove abe-
cede avtorji pravih raéunalnigkih
abecednikov slisali v zaloZbah:
»To Ze imamo.«

Aljosa VrecCar

Kje in kdaj bomo lahko kupili
profesionalno tipkovnico INES za
ZX spectrum pri nas in po koliksni
ceni?

Peter Homan,
Ljubljanska 19,
Kranj

Po proizvajaléevih napovedih
naj bi bila tipkovnica v prodaji po
20. januarju. Za 21.000 din (brez
davka) in 27.000 din (z davkom)
je mogoce kupiti INES v knjigarni
Mladinske knjige, Titova 3, Ljub-
ljana, in pri IEVT, Teslova 30,
Ljubljana.

Vaso revijo berem Ze od prve
stevilke in moram poudariti, da mi
je zelo vSed. Sedaj pa k vprasanju,
ki me muci. S prijateljem se nika-
kor ne moreva sporazumeti, koli-
ko bitni procesor je v rac¢unalniku
ZX spectrum (48 K) in v commo-
doru 64. On namre¢ trdi, da je v
mavrici 16-bitni procesor, jaz pa,
da je 8-bitni. Gre tudi za stavo —
okrogel stari milijonéek.

Zanima me tudi, kateri od obeh
raéunalnikov je po vasem mnenju
boijsi (tudi zaradi tega sva prisia s
prijateljem navzkriZ).

V upanju, da mi boste éimprej
odgovorili, vas pozdravijam in Ze-
lim se obilo uspehov.

V. Ketis,
Ptuj

Procesorja sta 8-bitna. Kadar
primerjamo spectrum in commo-
dore, smo si navzkriz tudi v ured-
nistvu.

Sporoéamo vsem, ki se se
mucijo z Jet Setom, da sem
prisel do konca igre. Igral
sem seveda brez posasti in
sem imel necmejenco Stevilo
Zivljenj, a sem se vseeno pre-
cej namucil. Vseh predmetov
je 83.

Glavna finta je v sobi THE
BANYAN TREE. ¢e hocemo
pobrati predmete v OBSER-
VATORY RQOOFU, se mora-
mo v BANYAN TREEJU povz-
peti na desni strani zaslona
na vrh. To je nemogode, ra-
Zen Ce prej vtipkamo poke, ki
jih je B. Novosel napisal v
enem prejsnjih MM. To so ii-
sti poki, ki naj bi naredili
»NOvo verzijo« Jet Seta.

Zanimivo je, da okno v so-
bi RESCUE ESMERALDA ve-
lja ve¢ predmetov. No, ker
tudi to avtorju ni bilo dovol,
je igro Se bolj zakompliciral,
Dva predmeta sta nevidna.
Eden je v prehodu iz COLD
STORA v SWIMMING POOL,
drugi pa v prostoru THE
HALL (zgornja linija).

Ko poberes vse predmete
in gres v MASTER BE-
DROOM, gre moZiéek v ko-:
palnico in skoci v WC. Kjer
se igra zacne, se tudi konda.

Vasa revija mi je zelo vied,
Se posebej zato, ker je v njej
dosti programov. Zanima me
tudyi, kje bi lahko kupil kaseto
Kontrabant | v slovensgéini.

i - Ales Golli,

11 let,
Ljubljana.

Pisem vam v zvezi z Jet Set Wil-
lyjem. Konéno se mi je posredilo
odigrati igro do konca in zbrati
vseh 83 kljucev, od katerih sta dva
nevidna. Prvi taksen predmet je v
SWIMMING FOOLU in do njega
pridete, ¢e stopite v to sobo s
katerekoli strani. Drugi predmet

je nad THE HALLOM na poti k

FRONT DOORU. Igro sem igral ta-
ko, da sem Sel skoz ATTIC, ko
sem imel Ze vseh 83 predmetov.
Tako sem brez vpliva ATTICA pri-
$el do MASTER BEDROOMA.
Tam ni bilo veé¢ Willyjeve Zene
(kot na zacdetku igre). In ko pride
Willy do postelje, se aviomatsko
voden odpravi v BATHROOM in
skoci na glavo v stranis¢no skolj-
ko. S tem se igra tudi konca.

Na koncu bi vas prosil, da mi
poveste, kako naj presnamem
Fighter Pilota. Poskusal sem z
Multicopyjem 2.2 (MAXBYT) in z
LSD 4.4, vendar zaman.

Igor Vovko,
llica 139 a,
Zagreb

Sem reden bralec revije Moj Mi-
kro in moram reéi, da mi je res
zelo vsec. Pohvala vsem, ki sode-
lujejo pri urejevanju. Imam tudi
vprasanje. Gre namreé za razpis
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za izvirne programe jugoslovan-
skih avtorjev. Zanima me, ali je
nujno poslati navodila, Ceprav so
zabeleZena v programu (ko pro-
gram deluje, nam fih radunalnik

napise). :
Tine Golob,
Ljubljana

MNavodila kar posljite

Kot vsem dosedanjim bralcem
se zdi tudi meni revija Moj mikro
odliéna. Vesel sem, da smo dobili
edino pravo raéunalnisko revijo.
Moj mikro kupujem Ze od prve
Stevilke in ne vem, zakaj sem se
tako pozno odlocil, da vam pisem.
Mikro hvalim zaradi obseZnosti in
vsebine. lzredno rad listam po
sredini in po straneh Vas mikro.
Zanimiv je tudi Cudoviti svet do-
datkov.

Mislim, da v lestvico Frvih 10
MM ne bi bilo treba mesati pro-
gramov za CBM (iz tega se vidi, da
sem v taboru spectrumovcev).
CBM-ovci naj bi imeli svojo lestvi-
co. Tudi strani Nove igre so mi
vsec, vendar me moti to, da opisu-
jete nekatere igre, ki s0 na nasi
w@rni borzi« Ze nekaj casa. Na tr-
Zis¢u je Ze toliko novih progra-
mov (iger), da se cudim, zakaj ni-
s0 predstavijene v MM.

Oprostite, ¢e sem bil pregrob v
kritiki. Vse pomanjkijivosti sem
omenil z dobrim namenom.

Rad pa bi izvedel $e nekaj. Kdaj
bo izéla druga kaseta Radia Stu-
dent in kje bi lahko kupil tudi pr-
vo, ki sem jo zamudil?

Blaz Kristan,
Novo mesto

Vsem, ki jih zanima: Kontra-
bant 2, druga kaseta Radia Stu-
dent, je pravkar izSel. Prva kase-
ta je v slovens€ini razprodana, v
hrvatskosrbskem prevodu pa jo
bos najbrz $e nasel v kaksni knji-
garni Miadinske knjige.

Tudi jaz se prvi¢ oglasam v ru-
briki Moj mikro. Sem vas redni
bralec in z zadovoljstvom ugotav-
liam, da ste uspesno prebrodili
otrostvo. Zelim pa ob tej priloZno-
sti primakniti tudi svoje mnenje,
ki sem si ga oblikoval ob sprem-
ljanju tovrstne tuje literature.

Kot po navadi me skrbi, da bo-
ste dvignili ceno, zdaj ko ste se
osamosvojili. Ker Ze dobivate pri-
mat v Jugoslaviji, predlagam, da
razmislite o moZnosti stiri-
najstdnevne izdaje. Namesto po-
sebnih izdaj pa nadaljujte prakso,
da objavijate prilogo s programi,
ki jih je mogode loditi od drugega
dela revije. Tako boste zaradi ak-
tualnosti e mocneje prekosili re-
vijo Racunari; mi pa bomo hitreje

prihajali do najnovejsih informa- ,

cij. Prav iz teh razlogov in Se ne-
katerih (prepisovanje 2zastarelih
podatkov iz tujih revij) je Dnevni-
kov Bit dale¢ za Mojim mikrom. In
¢e vam bo uspelo dobro sodelo-
vanje z republiskim komitejem za
solstvo in z ZOTK, boste v krat-

kem d¢asu po priéakovanju nas,
bralcev, izdali tudi kaksno kaseto.

Ob tem pa se mi postavlja vpra-
Sanje, za kaksen tip hisnega racu-
nalnika bo ta kaseta. Po mojem se
boste znasli s trdim orehom v ro-
ki, saj vlada v nesistemizaciji le
nekoliko prevelika zmeda, taksna
kot v avtomobilski industriji. £a to
so krivi nekateri z zastarelimi poj-
movanji v zvezni vliadi. Do nedav-
nega sem bil lastnik sharpa MZ
721, vendar se mi pri nas ni po-
srecilo nabavljati ne hardwara ne
softwara, le v tujini. Pri tem pa je
bil prepovedan uvoz, kot pravijo
nekateri v ZIS, za igrackanje. Ali je
potem racunalnistvo v solah za
igra¢kanje ali je del izobraZeval-
nega programa, pa naj si bo za
proizvodne ali neproizvodne po-
klice?

Tudi s sedanjim uvozom do
40.000 din smo dobili pesek v oci.
Veliko boljsa bi bila varianta, ki bi
v enakem 2znesku omogocala
uvoz prikijuckov. Kaj pa, ¢e so
prikljucki Ze vdelani (MZ 731 ali
amstrad CPC 464)? Ce se spo-
mnim Se na Iskrino potezo (mavri-
ca 16 K), me pa resno zaboli glava
in ugotavijam, da smo na zacetku
povsem neupravi¢eno kritizirali
Mladinske knjigo.

Teh nekaj zbeganih in skrajsa-
nih mnenj vam nisem napisal za-
to, da bi jih prav morali objaviti —
to prepuséam v presojo vam v
urednistvu. Zelel pa sem vam spo-
roditi mnenje, s katerimi se Se
marsikdo strinja, le da nima casa,
da bi vam pisal. Morda se bo le
kdo resheje zamislil ob barikadi-
ranju pred uvozom znanja za sirse
mnoZice mladih.

Max Furlan,
Tomsi¢eva 31 a,
Piran

Moj mikro jer konéno prisel tudi
v Novo Gradisko. Seveda sem ga
takoj kupil in vam lahko povem,

da sem navdusen. Koncno tudi .

pravi éasopis o racunalnikih, ki ne
objavija samo reklam, ampak tudi
programe in veliko dobrih nasve-
tov za »hackerje«.

Ker imam galaksijo, sem takoj
poiskal, kaj je zame. Videl sem, da
ste objavili natecaj za programe
za spectrum, commodore in
sharp MZ 700, toda kaj je z galak-
sijo? Veliko nas je pograbilo prvo
priloZnost, da pridemo do racu-
nalnika, in kupilo tisto, kar se je
dalo pri nas nabaviti legalno in
razmeroma poceni. Zdaj pa smo
stalno prikrajsani v skoraj vsakem
¢asopisu.

Moje mnenje in tudi mnenje
mnogih drugih prijateljev iz Nove
Gradiske je: ée Ze ne v Jugoslaviji,
je vsaj v Novi Gradiski vec galaksij
kot spectrumov in commaodorov.
Res je krivica, da je galaksija tako
malo upostevana, da je tako malo
programov Zzanjo, spectrum in
commodore pa sta na vsaki drugi
strani jugoslovanskih casopisov
in rac¢unalnistvu.

Z uzitkom sem prebral Moj mi-
kro in srecen sem, da je tudi pri
nas tak éasopis, vendar vas pro-
sim, da daste malo veé prostora
»galaktikarjem«. Pisite o tistem,
kar lahko takoj uporabimo, razli-
éne nasvete in programe. O
znacilnostih, odlikah in po-
manjkljivosti galaksije smo lahko
brali Ze na vec koncih. Ravno tako
predlagam, da zacnete objavijati
male oglase. Prav bi prisli bral-
cem in vam, saj seveda ne bi bili
brezplacéni. Na ta nacin bi morda
Moj mikro zasluZil denar za kaks-
no stran vecd, bralci pa bi lahko z
malimi oglasi izmenjavali progra-
me in tehniko.

QOdliéni ste in nikar ne dovolite,
da bi vas kdorkoli ali karkoli zmo-
tilo pri delu!

Darko Grganic,
Andrije Stampara 32,
Nova Gradiska

Ko sem dobil prvo Stevilko revi-
je MM, me je kot zacetnika najbolj
zanimala sredina (zmogljovosti).
Kmalu sem opazil nekaj napak pri
grafikonu cena/zmogljivost. Mi-
slim, da se nisem zmotil. TI-99/4A
je boljsi od spectruma, galaksija
od ZX 81, IBM PC junior pa bi
moral biti malo za QL-om. Ce sem
se zmotil, prosim, da mi napisete,
kje sem se.

Revija MM je drugace zelo do-
bra, v lahkem jeziku govorijo vsi
¢lanki. Glasovanje za Prvih deset
MM pa bi moralo potekati dru-
gace — vsak radunalnik bi moral
imeti svoj stolpec (spectrumov je
najvec in zato bo programov za-
nje vec¢, ceprav ni nujno, da so
boljsi).

Veliko pisete o slabi izdelavi
Sinclairovih racunalnikov, nikjer
pa nisem opazil ni¢esar slabega o
CBM 64, ceprav je ta rac¢unalnik
prav toliko ali $e veé v okvari kot
kaksSen ZX.

V' novembrski stevilki MM je bi-
lo v élanku »Tihotapci, pozor!«
nekaj besed o Kontrabantu — igri,
ob kateri sem obupal. Ker je tek-
movanje, kdo jo bo resil, konca-
no, bi bilo dobro, ¢e bi nam avtor-
ja dala ve¢ navodil, kako naj pri-
demo do konca (npr. kako dobi-
mo turbo sesalnik, kako pridemo
~na ono stran meje, ¢e je potrebno,
ipd.).

Za kateri raéunalnik je napisa-
nih ved iger in katere so bolj kvali-
tetne: ZX spectrum, CBM 64, VC-
207 Kateri mikroprocesor je tre-
nutno najbolj zmogljiv?

Veliko srece pri pripravijanju
MM!

Zoran,
Lasko

Kvaliteta raéunalnika je relati-
ven pojem in je v marsiéem odvi-
sna od meril, ki si jih je sestavil
ocenjevalec. Ko je nastajal grafi-
kon, galaksijin basic $e ni poznal
ratunanja s plavajofo vejico,
ampak je raéunal le s celimi ste-
vili (podobno kot ZX 80, a z bolj$o
tipkovnico). Ce bi grafikon nastal

moj MIKRO
Titova 35
£1008 L jubl jana

danes, bi pomaknili galaksijo ne-
kam k VIC-20.

Tl 99/4A ni boljsi od ZX spec-
truma. Resda ima bolj$o tipkov-
nico, toda dodatne programske
in strojne opreme zanj tako re-
koé ni, za spectrum pa je je
ogromno.

PC junior je imel takrat Se gu-
mijaste tipke, disketna enota ni
bila vdelana, bil je SLABO zdruz-
ljiv z IBM PC, programske opre-
me je bilo malo. Danes, ko za
ceno 1000 dolarjev dobis 128 K
RAM, 360 K disketo in pravo tip-
kovnico, bi ga uvrstili nad QL.

Pritozbe ¢ez mavrico so se v
nasem éasopisu kar nekako udo-
madcile, CBM pa slovi kot resen
stroj, ¢eprav to v bistvu ni. Je pa
vseeno bolje izdelan kot spec-
trum. :

Turbo sesalnik... v Zabregu ti
prodajo... Prinesi pravi ra¢unal-
nik in dobil turbo bos sesalnik.
Daj jim torej HR 84, sesalnik
odnesi k ¢arovnicam, in ¢e bos
nosil oklep, bo ta postal éaroben.
Za tez mejo se pa ve — veljaven
potni list.

Zemljevid naj poslje kaksen
bralec, mi se ga ne spomnimo
ved.

Ce se ti zdi enica preteZka, po-
skusi z dvojko.

Z spectrum in commodore so
igre dosti boljse kot za VIC-20.
Najbolj zmogljiv mikroprocesor
je Z 80.

Pisem zato, ker imam tudi sam
ra¢unalnik, in sicer Sinclairov ZX
81, ki ga v Mojem mikru prevec
zanemarjate. Lahko bi na primer
testirali ta racunalnik, objavili tudi
kaksno kaseto zanj, predstavili
kakéno dobro igro ali dodatke itd.
Tega ne pisem samo v svojem
imenu, saj imajo samo v mojem
razredu trije ta racdunalnik. Sam
sem star 13 let in hodim v 7. ra-
zred osnovne Sole. Cestitam pa za
odliéno zasnovo revije, ki je zares
prva jugoslovanska racunalniska
revija.

Vlado Marinkovig,
Polskava

Redno kupujem vaso revijo in
sem Se kar zadovoljen z izborom
¢lankov in programov. Moti me
predvsem nekaj. Propagirate
splosnost, objavljate pa le progra-
me za spectrum (mislim na sinc-
lairje), ceprav je v Sloveniji in tudi
Jugoslaviji razmerje med ZX 81 in
spectrumom 1:1, ¢e ni ZX 81 celo
vec. Zato bi morali objavijati tudi
programe za ZX 81. Resda ni tako
eleganten in ne dela v barvah,
grobo grafiko ima, toda to se ne
pomeni, da se ne da z njim niée-
sar delati — ne mislim samo na
igre! V vseh mogoéih knjigah o
ZX 81 so prav lepi programi tudi
zanj, tako igre kot resnejse za-
deve.

Racunati morate, da dosti sta-
réev nima 4-5 (Iskrin: 7) starih ®
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milijonov za to moderno »igraco«
in da je marsikomu teZko zbrati
tudi 1—-2 milijona za ZX 81. Potem
pa dobi kompleks manjvrednosti,
ker se popularna revija, kot je
vasa, sploh ne zmeni zanj! Razen
barv in nekaj komand je vse dru-
go isto, posebej ¢e nimas barvne-
ga televizorja, ampak CB. Popra-
vite to! Smatrajte, da ni sramota
imeti ZX, tako kot se ne morejo vsi
voziti z mercedesi ali golfi — veli-
ko je se fickov (in jih e bo), pose-
bef ker imamo tako nizek -stan-
dard in dohodke!

Tisti, ki si kupi commodorja,
IBM itd., bo imel denar e za pro-
grame, za druge pa jih tiskajte vi
ali vsaj pripravite katalog progra-
mov, da jih bomo lahko kupili, ée
jih ne nameravate objavijati!

To ni samo moje misljenje, am-
pak se dveh kolegov, lastnikov ZX
81! Pricakujo¢ spremembo misei-
nosti, vas lepo pozdravijam.

e ni nujno, prosim, ne objavite
nasloval

V. K.

Lucija

V avtomobilistiénem Zargonu:
Moj mikro se ukvarja predvsem s
stoenkami in katrcami, ne pa s
ficki in z mercedesi. Lastniki ZX
81 od nas neprestano zahtevajo
programe, sami pa nam posljejo
komaj kaks$nega. Seznam vseh
programov za ZX 81, ki jih je mo-
goce kupiti, smo objavili v lanski
oktobrski stevilki.

Pozdravijeni, mikrasi!

Najprej vas bom pohvalil na
splodno, za vse vase delo. Zelel bi
51 le vec krajsih zapisov o novosti
v svetu. Zakaj morata biti v Slove-
niji dve raéunalniski reviji, ko bi
lahko bila samo ena, Se boljsa?

Zelo se zanimam za raéunalnik
amstrad CPC 464. Imate v nacértu
kaksSen test ali vsaj daljsi zapis? V
kateri tuji reviji bi lahko dobila ta
test? Tu prosim za pomod tudi
bralce. Kaksna je cena tega radu-
nainika v ZRN, konkretno v
Mdnchnu? Ali bi ga lahko legalno
uvozil, npr. da bi kupil ra¢unalnik
posebej in monitor (kvalitetnejsi)
posebef? Ali obstaja kaksna revija
Za uporabnike amsirada?

Matjaz Jost,
Razgledna 14,
Celje

Vas list sem zacel brati gele
pred kratkim, ko so na nasi Soli
odprli sekcijo, v kateri je bilo med
arugimi programi delo z racunal-
niki. Ceprav je bila to Sibkejsa
izvedba spectruma 5 16 K, smo
bili z njo popolnoma zadovoljni.
Takrat sem se zacel zanimati za
racunainike. Redno sem kupoval
vse casopise o njih. Kmalu me je
Zamikal tudi nakup. Proudeval
sem vse racunalniske ¢asopise in
nazadnje v enem od njih odkril
clanek o novi preokupaciji britan-
skih casopisov, amstradu CPC
464. Ceprav sem si se tako priza-
deval, se mi ni posrecilo najti
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clanka o njem nikjer, razen v listu
Racunari u vasoj kuci. Tam sem
zvedel nekaj o amstradu in vas
prosim, da mi napisete o njem kaj
vec, vkljuéno s programi zanj, ki
so izsli doslej, in na koncu svojo
oceno oziroma kritiko.

Naj pripomnim samo Se to, da
mi je vas list zelo vieé. Z goto-
vostjo trdim, da je trenutno naj-
boljsi v drzavi, seveda ko gre za
mikroracunalnike!

Gala,
Split

Amstradov (oziroma Schnei-
derjev) CPC 464 predstavljamo v
rubriki Sposojen test. Takoj ko
bo prisel racunalnik v roke do-
macim strokovnjakom, bomo o
njem seveda napisali kaj veg.

Zasnova vasega lista je
fantasticna, obdelava tem
kompletna, tehnika pisanja
pripomore Kk razumevanju,
skratka, zelo dobro. Poleg
pohval prvi stevilki imam Ze-
ljo, da bi ohranili kvaliteto.

Predlagam vam rubriko, ki
bi bila zelo koristna. V njej bi
bralci opisovali svoje proble-
me, pripombe in okvare svo-
jik hisnih raéunalnikov, stro-
kovnjaki in konstruktorji pa
bi svetovali in odgovarjali. Ta
rubrika bi zanimala proizva-
jalce, serviserje, same upo-
rabnike in tudi druge bralce,
ki bi pred nakupom spoznali
odlike in  pomanjkljivosti
racunainikov,

Ne vem, ali vam je kdo Ze
poslal taksen ali podoben
predlog. Meni bi to koristilo.
Od nedavna sem namrec
lastnik spectrum 48 K, ki je
bil kupljen v tufini, zdaj pa ne
dela. Ko ga vkljuéim, se na
zaslonu prikaZe zelen pravo-
kotnik s Stirimi praviino po-
stavijenimi navpiénimi céria-
mi in oglasi se sum kot ne-
kaksno utripanje.

Ker sem sumil, da je nasta-
la mehanska okvara pri tran-
sportu, sem specitrum odpr!
in tako uni¢il garancijsko na-
lepko. ;

Na tiskani ploséi pise: SRC
8408 Sinclair ZX Spectrum
1983 ISSUE 3B.

Prosim, da mi odgovorite,
komu bi lahko poslal spec-
trum na pregled in v popra-
vilo.

Du$San Somborski, -
Nikole Martinovic 6,
24400 Senta

Spectrume med drugimi
popravljata: Iskra, TOZD
Servis, RoZna dolina, C. IX/
6A, 61000 Ljubljana, in Pro-
gis, Computer Studio, Gor-
Janska 6, 41000 Zagreb. Moj
mikro pripravija pregled
vseh servisov za raéunalni-
ke v Jugoslaviji. Serviserji,
posljite nam svoje naslove!

]
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Moj mikro je prvi in za zdaj edi-
ni éasopis, ki sem ga prebral od
Zafetka do konca. Cloveka ne
more zanimati prav vse, kar izide
v éasopisih, toda vasa prva Stevil-
ka, ki je izsla v srbohrvaséini, je
izfema. Da vam ne bi zlezlo v gla-
vo, vas moram tudi nekoliko po-
grajati. V reklami ste omenjali 16
strani listingov. Pri¢akoval sem
programe, potem pa...  Tisti
Iskrin oglas se mi ne zdi kaj dosti
podoben listingu.

Neki vas bralec je omenjal solo
strojnega jezika, ki ste jo zaleli v
slovenski izdaji. Cudovito bi bilo,
c¢e ki zacleli te élanke objavijati
tudi v srbohrvaski izdaji.

Pravite, da so vase strani odprte
za vse tiste, ki Zelijo sodelovati.
Tu je moj skromni prispevek:

Eden od programov za spec-
trum je bil tudi Podmornica. Ni
slabo zamisljen, vendar bi bilo do-
bro, ée bi delal. Za vse tiste, ki e
niso vajeni programiranja, objav-
lfam popravke tega programa.

Stevila, ki jih ugibate, so malo
cudna in vsa iste dolZine. Pro-
blem je v tem, ker se prepozno
zbrisejo z zaslona. Ta problem se
enostavno resi, ¢e v vrstici 510
dodate prazno mesto za vsakim
nizom. Vrstica je potem videti ta-
kale:

510 DATA »FGHIJ«, 50, »PQR«,
250, »KL«, 1000, »CNL+«, 500,
»CDE«, 250.

V tem primeru fahko vrstico 700
zbrisete. Ce ne veste, podevne
crke v listingu so napisane v grafi-
¢nem nacinu. Vse érne kvadrate v
programu je mogode izpustiti, na-
mesto - njih pa vstaviti ustrezno
stevilo presledkov. Npr. 560 INK 1:
PRINT AT 8,0: »(6 presledkov)«. V
tej vrstici sem spremenil barvo
crk, ker bi se tudi vam (kot se je
meni) lahko zgodilo, da bi na za-
slonu ne videli ni¢esar, saj so 0za-
dje in érke iste barve.

Naslednji problem so bombe,
Za katere ni nujno, da vas bodo
Zadele. Problem je v vrstici 2500.
PAUSE 25 je odveé, ker samo
upocéasnjuje igro. Po popravku je
vrstica taka:

2500 INK 1: PRINT AT dde-1,
pdc; »(1 presledek)«: BEEP. 25,
—20: PRINT AT ddc, pdc; »T«.

Vrstico 2500 je mogode tudi
izbrisati, ker plusi niso ravngp
estetski.

Da se ne bi igra upocasnjevala,
izbrisite PAUSE 25 v vrstici 2520.

Ce pade bomba blizu vase pod-
mornice-na levi strani, boste odle-
teli v zrak. To prepredite tako, da
napisete vrstico 2530 v naslednji
obliki:

2530 IF ddec = 20 AND (pdc-
sux)<5 AND (pdc-sux)>—1 THEN
PRINT AT 20, sux; »TTT«: BEEP,
25, —30: PAUSE 25: GOTO 4000.

Vasa podmornica neprijetno
frepeta. To lahko preprecite, e
napisete:

4 LET b% »(1 presledek) ADB«

715 PRINT AT 20, sux; b%

Virstico 705 izbrisite.

Vasa podmornica se lahko
sprehodi tudi v vrstico niZe, kar je
v praksi nemogoce. Zato v vrstici
710 napisite stevilko 28 namesto
30

Ce Zelite poslati torpedo, takoj
ko se igra zadne, se vam bo pro-
gram blokiral, ker spremenljivka
post Se ni definirana. Zato dodajte
ukaz: 5 LET post = 15.

Za lepsi zacetek igre izbrisite
vrstico 310, vrstico 370 pa napisi-
te v obliki 370 FOR a = O TO 20.
Pri pisanju vrstice 320 najprej
viipkajte 32 presledkov. Potem
pritisnite tipki CAPS SHIFT in 4,
CAPS SHIFT in 8, 32-krat Stevilko
8, potem Stevilko 9, CAPS SHIFT
in 3. Koncajte z narekovaji. To ra-
zlagam, ker vem, da bodo imeli
nekateri probleme s pisanjem te
vrstice. Torpedo mi ni ravno véed
in prediagam, da napisete vrstico
9205 takole:

9205 DATA 4, 14, 10, 14, 10, 14,
4, 10.

Se vam zdi zdaj torpedo lepsi?

Zato da ne bi pri vsakem zadet-
ku igre ¢akali, da se vpisejo znaki,
ki so Ze vpisani v vrstici 5020, na-
tipkajte RUN 4 namesto RUN, e
bolje pa je GOTO 4. V vrstici 10
izbrisite GOSUB 8000 in napisite
novo vrstico 1 GOSUB 8000

Torpedo se natisne z vrstico
1030. Namesto tistega c¢udnega
znaka v narekovajih napidite érko
u v graficnem nacinu.

Se nekaj: ¢e predolgo pritiskate
na tipko M, boste zgubljali torpe-
de, ceprayv jih niste izstrelili. To se
Zgodi zato, ker v vrstici 725 ni
upostevana prioriteta operandov.
Zato napiste:

MALI OGLASI

SPECTRUM STROJNI JE-
ZIK ZA POPOLNE ZACET-
NIKE (prevod), 1300 dinar-
jev. BASIC programiranje in
brosura UVOD (priroénik, ki
ste ga prejeli s spectru-
mom) prevod, 800 dinarjev.
DEVPACK 3, prevod, 500 di-
narjev. Kaseta C-45 s pro-
gramom DEVPACK 3, verifi-
cirana in 3-krat posneta,
400 dinarjev. BETA BASIC
1. 8, navodilo, 500 dinarjev.
BETA BASIC 1. 8. na kaseti
C-45, wverificiran in 3-krat
posnet, 400  dinarjev. GO-
RAN TRTICA, Stevana Luko-
vica 9, 11090 Beograd, tele-
fon: 011/563-348. TX-20

ZA VIC-20 IN COMMODORE
64 prodam programe. So
poceni, zelo dobri in popol-
noma novi. Katalog je brez-
pladen, pisite! Sandor Ber-
man, Rade Kon¢ara 23,
23000 Zrenjanin. TX-21

SHARP PC-1500 SOFTWARE:
macroassembler, disassem-
bler, MC-monitor, BASIC-ra-
z3iritev! Profesionalni pro-
grami iz matematike, elek-
tronike in statike. Zahtevajte
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725 IF state = O AND INKEY$ =
»me« OR INKEY®= »M« THEN LET
state = 1: LET torp = torp-1.
Darko Tomié¢,

Badema 23,
p. Zagreb

Ko kupimo racunalnik, Ilo
»GudeZno igracko«, in ga odnese-
mo domov, komaj ¢akamo na tre-
nutek, ko se bo na televizijskem
zaslonu zabliskalo sporocilo, da
je vse pripravijeno za delo. Ce
smo kupili spectrum, ni skrbi s
programi. V ¢asopisih o racunal-
nikih bomo nasli oglase, v katerih
ponujajo programe tako rekoc za-
stonj. Vsak program, za kalerega
je moral programer cele mesece
potrpeéljivo delati, dobite =za
30-100 dinarjev. Kako ti prodajal-
ci prihajajo do programov, ni do-
bro znano. Ko pisete na taksen
oglas, dobite spisek programov s
ceno ali v kompletu. Kupec, ki si
priskrbi program zZa presnemava-
nje, se ¢ez noc¢ spremeni v proda-
jalca. Ce kaj narodite (Cast izje-
mam!), boste dobili ta program,
posnet na trak, pogosto celo brez
prodajaléeve zahvale za narocilo.

Kaj naj bi poceli s kupom pro-
gramov? Obiéajno so z angleske-
ga govornega obmocéja. Mucili se
boste (morda je v tem éar), da bi
odkrili, katera tipka je za igro.

Podobno kot racunalniki, ki po-
ganjajo kot gobe po deZju, zace-
nja izhajati tudi literatura s tega
podrodja. V knjigarnah postavija-
jo na police razkosno opremijene
knjige o racdunalnikih, basicu in
podobnem. Njihove cene so viso-
ke in v glavnem nedostopne za

katalog. Viktor Kesler, Ru-
menacka 106/1 21000 MNovi
Sad, telefon: 021/334-717.

TX-22
SHARP PC-1500: literatura
v srbohrvaskem  jeziku.

SKRIPTA lin Il: uvod v stroj-
no programiranje, nabor
indtrukeij LH 5801, tablice,
pomnilniske mape, sistem-
ske spremenljivke, komenti-
rani strojni programi, rutine
iz ROM Viktor Kesler, Ru-
menacka 106/1, 21000 Novi
Sad, telefon: 021/334-717.
TX-23
LASTNIKI TRS-80, model |,
naj se oglasijo zaradi izme-
njave programov. Mario Pi-
vac, Brate Domany 6/
41000 Zagreb, telefon:041/
© 315-985. TX-24
COMMODORE 64 - velika
izbira programov in literatu-
re: igre, servisni software,
matematika, poslovni pro-
grami, knjige... Seznam
brezplaten, katalog™ z opi-
- som 200 dinarjev. Dragoljub
Petrovi¢, Osijek 54000, S.
Berti¢ 79, tel. 054/54-13 ..
TX-25

rmoj MIKROD
Titova 33
1880 Lgubl jana

lastnike racunalnikov. Tudi tu pri-
vatniki ponujajo prevode razlicnih
angleskih knjig. Nihce ne pozna
prevajalca in ne ve, ali je prevod
strokoven. Pisec tega clanka je
narocil knjigo (propagiranc Vv
d¢asopisu) o uporabi racunalnika
za 490 din. Za te denarje je dobil
knjizico — prospekt na 60 straneh
s 35 programi iz racunovodstva in
podobnega. Knjiga je dobro za-
snovana, toda borna za ta denar.
Zato bi morali éasopisi Moj mikro,
Galaksija in Svet kompjutora iz-
dajati posebne izdaje o basicu,
listingih, strojnem jeziku in o dru-
gem, kar je v zvezi z mikroracu-
nalniki. Lastniki mikrov si Zelijo
tega, ne pa dragih knjig.

Kako naprej?

Kaj naj pocnejo nasi sedanji in
prihodnji hackerji? Racunalniki
prodirajo v Jugoslavijo kot snezZni
plaz Z gora. ZIS je odobril uvoz
malih ra¢unalnikov, zdaj jih bo se
veé. Programov, in to angleskih,
je na zasebnem trziscu nesteto —
od zabavnih in pustolovskih iger
do uporabnih in vzgojnih. SKrat-
ka, za vsak Zep in okus. Nasi pro-
gramerji ne bi smeli pasti v past,
da bi zaceli delati programe, po-
dobne angleskim. Narediti pro-
gram, podoben Manic Minerju,
Jet Set Willyju in drugim, je skoraj
nemogoce! Tu je treba veliko
opreme in sredstev. Toda nasi
programerji znajo se kako dobro
delati in prodajati programe. 5a-
mo da bi se morali s temi progra-
mi obrniti k nasim navadnim
ljudem.

Kot smo Ze rekli, imamo uvozZe-
nega znanja v programih dovolj.
Ti programi so pri zasebnih pro-
dajalcih tako poceni, da jim podo-
bni nagi izdelki ne morejo konku-
rirati s ceno. Programi, Ki jih Do
ponudil domaci hacker, morajo
biti namenjeni vsakomur. Otroku,
gospodinji, delovnim ljudem. Vze-
mimo za primer otroke, ki e ne
hodijo v Solo. Tu je nesteto ide|:
prepoznavanje barv, Stevilk, crk,
lahki raéuni, zlaganje kock, delov
hise itd. £Za gospodinjo in zapo-
sleno Zensko bi bili lahko progra-
mi za pripravijanje jedi, recepti za
kolace, ljubezenski romani z ilu-
stracijami. Programi morajo ra-
zvedriti, ne pa utrujati. Za otroke v
golah naj bi delali programe iz
predmetov, ki se jih ucijo. Vsaj tu
je  programiranje  neizérpno.
Odraslim bi Se kako koristili pro-
grami za udenje tujih jezikov, za
kriZzanek, izobrazevalni program
in podobno.

Kako prodajati programe? Za-
nesljivo je eno — ne prepustili
prodaje zasebnikom. Lepo obli-
kovani ovitki kaset in koristni na-
potki za razumevanje programa
bodo pritegnili pozornost. Kasete
bi morale priti v prosto prodajo na
vseh mestih. V knjigarnah, proda-
jalnah plosé, kioskih in trafikah.

Cip 29

(Ciril Mitohanig),
Vrtlisce 4,

Pazin
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Karavana

gre naprej

ZIGA TURK
CIRIL KRASEVEC

ladinska knjiga je med
slovenskimi  zaloZbami
gotovo pokazala najvel

(predvsem poslovnega) posluha
za mikroracéunalnikarje. Speciali-
zirani oddelek v poslovalnici v
Konzorciju postaja prva jugoslo-
vanska racunalniska trgovina
(»computer shop«), seveda v ok-
viru moznosti, ki jih dopu&éajo
uvozne omejitve nase domovine.
Zal pa manjka vsa ra¢unalniska
oprema, ki jo je mogoc€e kupiti v
konsignaciji. MoZnost za preizkus
v knjigarni MK bi nedvemno kori-
stila tako zastopniku, saj bi ljudje
lahko polozili prste na njegove
stroje, kot prodajalcu, saj bi racu-
nalniki v trgovino privabili Se vec
kupcev. Med novostmi so pred-
stavili zanimivo zbirko sedmih an-
glegkih knjig, ki pa so jih natisnili
v Jugoslaviji. Stiri so namenjene
racunalniku C-64 in tri lastnikom
mavric.
hisa Granada, ki je sicer znana po
kvalitetni tehniéni literaturi, he-
kerji pa doslej nismo imeli poseb-
no velikih izku$enj z njimi. Njiho-
va najbolja knjiga na Expert Gui-
de to the Spectrum pa je 2al zaen-
krat (?) zgresila nase police. Knji-
ge so napisane v anglescini, zato
bomo vzgojili nove generacijo an-
glesko misleéih mikroraéunalni-
karjev, ki ne bodo imeli tezav pri
branju Mojega mikra v »angloslo-
veniéini«. Pa $e nekaj: resda knji-
ge niso pretirano poceni, vendar
so cenejse kot v tujini. Knjiga o
risanju z mavrico stane v Angliji
dobrih 8 funtov, pri MK pa 1750
din.

V tej Stevilki predstavljamo dve
knjiZzici za spectrum in dve za C-
64, prihodnji¢ pa bomo Se druge.

Ian Sinclair;: THE ZX
SPECTRUM AND HOW TO
GET THE MOST FROM IT

o je ena izmed armade

Tl-cnjig, ki spremljajo prav
vsak uspesnejsi mikroracu-
nalnik. Nekaterim se zdi priro-
&nik, ki so ga dobili ob rac¢unalni-
ku, prekratek in preskop, tako da
se Z njim ne morejo nauciti osnov.
V resnici pa je priroénik za mavri-
co eden boljgih in so druge knjige
na to temo bolj ali manj nepotreb-
ne. Po petnajstih straneh, kolikor

jih je posvecenih nastavitvi TV
aparata (veste, re¢ ima gumb za
nastavljanje postaj!) in kasetofo-
na, boste napravili kar spodoben
tetaj basica, od osnov prek pre-
prostih ukazov do »data proces-
sing« (kako lepo je brati o stva-
reh, ki jih takoj razumes in ti ni
treba brskati po slovarju, kaj je
npr. sporofevanjesiovje). Na kon-
cu Se vse o grafiki in zvoku. Naj-
ved je, kot kaZze, mogoce iz spec-
truma iztisniti program za preste-
viléenje vrstic v basicu, strojno
opremo pa pritisnite do njenih
mej z nastavitvijo glave na kaseto-
fonu.

S knjigo mavrice prav gotovo
ne boste pritisnili ob zid, sploh pa
ne boste »dobili najve¢-od njes.
Nekoliko prebobnef naslov za
knjigo, ki je v bistvu vodnik za
zacetnike na drugacen nacin. Pi-
sana pa je §& mnogo preprosteje
kot Vickersov oranZni priroCnik,
primeri vas vzgajajo k pregledne-
mu programiranju. Stavim, da vas
bo po nakupu zamikalo, da bi kaj
vtipkali v ra¢unalnik. In glej, Cisto
spodoben druZinski ofe (Ce ne
celo mama) bo vtipkal svoj prvi
program in bo na najslabsi poti
med programerje.

Knjiga stane 1500 din.

Kupite: ¢e se vam zdi priroCnik
za mavrico prezahteven.

Steve Money: SPECTRUM
GRAPHICS AND SOUND.
Steve Money:
COMMODORE 64
GRAPHICS AND SOUND.

vtor je dokazal, da je mo-
A?c:ﬁe programe prenasati

udi med tako razli€énima
basicoma, kot sta commodorjev
in spectrumov. Knjigi sta namrec
zelo podobni. Najprej je pojasnje-
na strojna oprema obeh racunal-
nikov, potem pa zatnemo risati.
No ja, ne tisto takoj, vsaj s C-64
ne. Najprej so tu programi, ki so
okostje vsem programom v knjigi,
namred risanje tock in &rt s C-64.
Pisec pa bi se pri tem lahko vsa
toliko potrudil, da bi te podpro-
grame napisal v strojnem jeziku.
Pocasnost risanja v basicu je ne-
verjetna. Za uteho se boste vsaj
naudili algoritmov za risanje &rt in
krogov. V nadaljevanju boste zve-
deli zares vse, kar si lahko v basi-
cu privos¢ite s svojim mikroracu-
nalnikom: od povecave in rotacije
&rk z mavrico do krmiljenja skra-
tov s C-64. Naugili se boste risanja )

49
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tridimenzionalnih diagramov in
grafov. Na koncu je %e vse o
zvoku.

V obeh knjigah je obilo uporab-
nih in dobro dokumentiranih pro-
gramov. Zal so izpisi za C-64 zelo
nepregledni, npr.

230 POKEP,
(2™ (7 —(XAND7)}))
sledkov.

PEEK
brez

(P)OR-
pre-

Lastniku C-64 je ta knjiga nuj-
nost, saj mu odpira vrata v doslej
neznani svet njegovega rac¢unal-
nika. Ker se v izdaji za spectrum
ni bilo treba muditi z osnovami,
knjiga ponuja ve¢ bolj zapletenih
primerov in zanimivih domislic in
je zato kvalitetnejSa, a morda ne
tako nujna.

Obe knjigi sta po 1750 din.

Kupite: ée bi se radi hkrati
naucili programiranja in osnov ri-
sanja z raéunalnikom.

Alan Tootil in David Barrow:
6502 MACHINE CODE
FOR HUMANS.

onéno priroénik za vse, ki
Zelijo svojemu ragunalniku
ukazovati brez posredova-
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nja pocasnega interpreterja. Knji-
ga je popolnoma splosna in ni
vezana na kaksen specificen
raéunalnik s tem mikroprocesor-
jem, torej bo koristila lastnikom

IZREDNO NIZKE CENE
RACUNALNIKOV

sinclair 1000 = ZX 81
sinclair spectrum 48 K

sinclair spectrum K in datasette

commodore C 64 in datasette
commodore C 20
commaodore C 116

oric computer 16 K
datasettezaC64in C 20
floppy 1541

floppy diskete, 10 kosowv

printer normal papir C 64 in C 20

monitor univerzal
joystick compitabel

datasetie za ZX 81 in spectrum

lightpen

interface za 1 joystick
interface za 2 joysticka
modul zaZX na 16 K

99 DM
449 DM
298 DM
598 DM
298 DM
348 DM
298 DM
115 DM
698 DM

49 DM
598 DM
298 DM

19, 50, 29, 29, 50 in 56 DM
198 DM

98 DM

69 DM

99 DM

79 DM

Uvoz commodorov in spectrumov je dovoljen, ée jih uvozite
nse_bnr.:-. Posiljke po posti so dovoljene do 150 DM. Postnino
placate posebej. Na vse zgoraj navedene cene nudimo

izvozni popust.
Vplacajte na nas ziro racun:

Bayerische Vereinsban Minchen

konto 6981020

HI-FI, video, velika izbira pribora.

JODE DISCOUNT MARKT,
SCHWANNHALLERSTR. 1
8000 Miinchen 2, tel. 994989/555034.

OBISCITE NAS IN SE PREPRICAJTE
O SOLIDNOSTI IN KONKURENCNOSTI,
2 minuti od glavne postaje.
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applov, BBC, atarijev in seveda
commodorjev. S 6502 nimam po-
sebnih izkuSenj, niti vseh ukazov
ne poznam. Knjiga mi gotovo ne
odpira kraljevska poti v mikropro-
cesor, saj se Ze na Sesti strani
zacne zbirka uporabnih rutin, ki
Jth programer 6502 mora uporab-
ljati namesto ukazov, ki so sicer
vdelani v moénejie 8-bitne mikro-
procesorje. Sledi poglavje o zapi-
sovanju na zaslon, pomikanju,
vhosu podatkov, risanju, komuni-
kacijah ... torej o stvareh, ki so ge
kako specifitne za posamezne
ratunalnike. Podprogrami po-
skusajo biti splogni in gotovo bo
dober poznavalec svojega raéu-
nalnika nasel v njih tudi uporabno
vrednost. Na koncu so trije dodat-
ki: nabor ukazov za 6502, nekaj
strani o Sestnajstiskem sistemu in
tabela znakov ASCII.

Glavna vrednost so rutine, ki so
Zares uporabne pri vsakem mikro-
racunalniku, Zal pa se nehajo Ze
na petini knjige. V knjigah, ki go-
vorijo samo o 6502, boste nasli
vse to, pa e mnogo bolj pregle-
den in natanfen nabor ukazov,
tehnicne informacije... Ko vas
bodo zanimale aplikacije prav za
vas racunalnik, raje posezite po
prirocnikih, ki so pisani zanj. Ista
zalozba ponuja za C-64 kar dva:
Introducing Commodore 64 Mac-
hine Code in Advanced Machine
Code Programming for the Com-

modore 64. Knjiga stane 2000 din.

Kupite: ker druge literature za
6502 pri nas ni dobiti, vi pa si
vroce Zelite programirati v stroj-
nem jeziku,

MOZNOSTI UPORABE
RACUNALNIKA

V IZOBRAZEVANI]U.
MIKRORACUNALNISKI
CENTER FORUM.
ORGANIZACIJA
PROJEKTA: MILENKO
BOJICIC.

K:eta je bila predstavljena
Ze na mikroracunalnigkem
jmu v Cankarjevem do-
mu, na prodajnih policah pa se je
znasla Sele sredi januarja. Je Zze
tako, da so programerji vajeni de-
lati hitro, drugi mlini pa meljejo
dosti po&asneje. Skoda, a progra-
mi so dovolj kvalitetni, da tudi po
novoletni nakupovalni mrzlici s
prodajo ne bi smelo biti teZav.

Kot pove Ze dolgi naslov, je ka-
seta namenjena predvsem de-
monstraciji mozZnosti uporabe
ratunalnika v izobrazevanju. Ob
dveh tovrstnih programih razli¢ne
kvalitete, ki sta na policah #e od
lani, torej Se en, morda najbolj
zanimiv poskus na podrogju, za
katero je med nasimi zaloZniki
najvec zanimanja. Kako tudi ne,
saj vedo, kdo ima denar.

Na kaseti je osem programovy
razlicne kakovosti in uporabne
vrednosti. Takoj je treba pohvaliti
zgledno urejenost programov na
traku. Na zacetku vsake strani je
kazalo, ki mu sledijo programi, vsi
Zz enotno glavo, ki pove ime pro-
grama, avtorja in zaloZnika. Pri
vseh programih so vkljuéena tudi
navodila.

Program Kazalo je napisal Go-
ran Devide, eden protagonistov
raéunalniske sekcije SKD Forum.
Z digitalizirano sliko A. Einsteina
in animiranih napisov je sestavil
zelo vse€en uvod v kaseto in jo v
celoti liéno grafiéno opremil.

Prvi program na kaseti je po
mojem mnenju tudi' najboljéi.
Racunati zna poloZaje planetov.
Ti na moje sréne boledine sicer ne
vplivajo vec tako kot nekoc in tudi
sicer je uporabnost tega dela
omejena na zanesenjake, Ki v teh
mrzlih, jasnih zimskih noéeh s ter-
movko &aja pod pazduho pogle-
dujejo proti zvezdam. Odliéno pa
je narejen animiran prikaz kroZe-
nja planetov okrog sonca. Kot bi
iz vesoljske ladje zunaj nasega
planeta opazovali pospesen po-
snetek nasega osonéja. In ne sa-
mo to, kot opazovanja se spremi-
nja! V ta program je bilo med vse-
mi gotovo vioZenega najved truda
in aviorja Bojan Dintinjana in An-
drej Cadez nista mogla poseéi kar
po basicu.

Otrokom niZjih razredov ne ui-
de postevanka, njihovim starejSim
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kolegom pa poznavanje perio-
dnega sistema. Precej tega sem
Ze pozabil, a program hitro poma-
ga, da se naudis glavnega trika. ..

EVOLUCIJA

Ste vedeli, da obstajajo tudi ru-
mene podgane? Ne? Seveda ne,
izumrle so, ker jim je Igralec, ki se
igra z na%o ljubo zemljo, predpi-
sal preveliko selekcijo, pa e &rni
gen je bil dominanten. In tako da-
nes ni ve¢ rumenih podgan. Pro-
gram, ki ga je napisal M. Bracko,
je lep primer, kako z racunalni-
kom simulirati dogodke v naravi.

CATCH THE VERB

Véasih sem mislil, da znam ne-
kaj angleséine, a po seansi s tem
programom sem zbit in negotov.
£ desne mi ratunalnik pomika
glagol, jaz pa mu moram omo-
gociti ali preprecditi dostop med
pravilne ali nepravilne. Moj re-
fleks mora biti bliskovit, roka mir-
na in natancna. Luknja v steni je
ozka, Casa je malo. In glej, &e je
glagol nepravilen, moram vtipkati
Se drugi dve obliki. Zahteven dril
tistih najbolj muénih korakov v
angles¢ini, 3e posebej za manj
veste prste. Posdljite svoj »HIGH
SCORE«! Program je napisal D.
Bratko.

PITAGOROV IZREK

Od mojstra Pitagore do danes
S0 Se generacija za generacijo te-
ga naucile brez rafunalnika in
pravijo, da je 5e kar 3lo. Danes
imate na voljo raéunalnik, da vas
poduéi, kaj je kateta in kaj hipote-
nuza, zato le glejte, da boste zna-
Il. Program je napisal S. Domijan.

ZIVALSKI SISTEM

Tak program boste pod ime-
nom Pangolins nasli v dodatku
=D« priroénika za ZX spectrum.
Na zadetku si zamislig Zival, ratu-
nalnik pa jo poskusa uganiti tako,
da te o njej sprasuje. Ce ra¢unal-
nik Zivali ne pozna, vprasa, kako
ol jo locil od najbolj podobne in
naslednjic jo spozna. Avtor J. Ur-
banc se je potrudil: datoteko je
uredil, kot se je uéil pri biologiji,
in jo napolnil z mnogimi Zivalmi.
Zal je mogodce priti do iste Zivali g
drugaénimi vprasaniji.

KATALOG

Program nima dosti skupnega z
izobraZevanjem, je pa po progra-
merski plati med kvalitetnejSimi
(B. Dintinjana). Omogoca, da
zgradimo bazo podatkov o pro-
gramih na kaseti. Manipulacije z
njimi so #al elementarne. Ceprav
lahko vodnik (direktorij) shranim
tudi na trak, npr. na zacetek kase-
te, bom %e naprej ostal pri zapi-
skih o vsebini kaset v belezki. Do
te je dostop poljuben in hipen. Po

funkciji podoben, a dosti mnogo
bolj uporaben program objavija
Moj mirke v tej Stevilki kot pro-
gram meseca.

Brez igre ni izobraZevanja. Kar
spomnite se, kako ste v Soli po-
tapljali ladjice! Na kaseti je tudi
nekaj iger, ki so éudno znane iz
skoraj vseh knjig s programskimi
izpisi. MATRIKA (J. Longyka) in L-
IGRA (L. Kostrevc) sta miselni igri,
»ki razvijata strategijo=. TENIS (L.
Kostrevc) pa je primeren za »mlaj-
ge bratce in sestrice«. Ne ravno
izobrazevalni programi, a licno iz-

delani evergreeni, ki jih je v tre- -

nutkih, ko se ¢lovek naveli¢a »un-
der«, prav zabavno igrati.

Velika ve¢ina vseh programov
na kaseti je napisana v basicu, do
kak$nega efekta pa so si nekateri
pomagali tudi s programom Su-
percode 100. Tehniéno so nekako
na ravni Psionovih Horizontov,
zelo liéno izdelani. Vna3anje po-
datkov se kontrolira in programe
je nemogoce zrusiti. ON BREAK
skocéijo na zadetek ali pa se neka-
teri, ¢e je prikljuéen interface 1,
sesujejo. Torej Solar ne more pro-
gramov spremeniti tako, da bi od-
govarjali namesto njega.

Vsi izobraZevalni programi ne-
dvomno dosegajo svoj namen,
¢etudi niso napisani po neobsto-
jetih smernicah zavoda za 3ol-
stvo. Mavric v $olah ni in progra-
mov ne bodo uporabljali pri pou-
ku ali interesnih dejavnostin. A
kaseta bo dosegla svoj namen ali
vsaj pri otrocih zbudila zanimanje
za obravnavano temo, in kar je se
pomembnejse, opozarjala, da lah-
ko probleme v Soli reSujejo tudi z
raéunalnikom. Cena 1250 din se
zdi na prvi pogled morda visoka.
Ni pa pretirana glede na to, da
lahko program, ki ne bi bil med
boljimi na tej kaseti, kupite na
samostojni kaseti za 450 din ce-
neje.

Kupite: &e je polletno sprite-
valo vase mladeZi ravno dovolj
dobro, da se lahko Solar med
pocitnicami igra z raéunalnikom,
in preslabo, da bi se igral z naj-
novejsimi domaéimi in angleski-
mi igrami.

IGRE, GRAFIKA IN
ZVOKI (Games, Graphics
and Sounds). Avtorja Susan
Curran in Ray Curnow. 120
strani, ¢rno-modro-belo z
veliko skicami. Zalozili in
izdali: Delavska enotnost in
Zveza organizacij za tehni¢no
kulturo Slovenije.

posled, z veliko zamudo,
Ngmo v zadnjih dneh prete-
klega leta dobili prvo iz se-

rije &tirih knjig o radunalniskem

Ragamljlvo in preprosto @ osebnim racunalniionm

L G

GRAFIKA TN ZVOKI

Susan Curran
Ray Curnow

opismenjevanju, ki sta jih pripra-
vili DE in ZOTKS. Med nastaja-
njem slovenske izdaje smo dobi-
vali informacije, da bo to ratunal-
nika zbirka, ki bo imela najboljse
razmerje informacija — cena. Pa
poglejmo, kakéne informacije naj-
demo v knjigi Igre, grafika in
Zvoki.

V zadetu lahko preberemo ne-
kaj o zgodovini ragunalniskih
iger. Pot nas vodi od igre Saha z
racunalnikom do racunainiskih
simulatorjev. V nadaljevanju pise
o vrstah iger na ra¢unalniku. Vr-
ste 50 tako lepo poimenovane, da
njihova imena zmedejo celo stro-
kovnjake na tem podroéju. Zvemo
za kategorijo tako imenovanih
znanih iger, pa za igre za o€i in
roke in morda $e za posnemoval-
ne igre. Malo bolj obicajne so tu
pustolovske in izobraZevaine igre.
Spoznamo nekaj osnov o raéunal-
niski grafiki in o tem, kako racu-
nalniki =proizvajajo« zvok. Malo
manj kot cela stran pa je posvece-
na sintezi govora. Peto poglavje
pripoveduje o© dodatni strojni
opremi, ki jo lahko priklju¢imo na
rac¢unalnik, da nam bodo igrice v
ge vedje veselje. Spoznamo se z
igralnimi palicami, svetlobnimi
peresi, roboti, Zelvo in celo z risal-
niki in misko. Morda bodo otroci
nemalo preseneeni, ko bodo
pod sliko malo drugace igralne
palice, ki jo AngleZi imenujejo
paddie, videli napis miska. Pa ni¢
hudega, saj bodo lahko natanéne-
j%e informacije prebrali kje drug-
je. Pricujoéa knjiga daje le osnov-
no informacijo o zabavi z ratunal-
nikom.

Zadnji del knjige je namenjen
predvsem tistim, Ki bi sami zeleli
napisati ratunalnisko igrico. Na-
nizanih je sedem programov, ki
naj bi popeljali lastnika hisnega
raéunalnika v éudoviti svet racu-
nalniskih iger.

Ne gre preveé karati botrov pri-
Cujode knjige. Hoteli so vse naj-

bolj$e. Ze po kratko navedeni vse-
bini je jasno, da informacija ni
kdove kako kvalitetna, saj so lah
ko zainteresirani vse to in morda
%e kaj vet prebrali Ze v prvi izdaji
Ratunarov u vasoj kuéi, ki je stala
200 dinarjev. Pa vendar, e ste
popoln zagetnik in bi radi r:velde_h
nekaj malega o raéunalniskih igri-
cah, potem si sposodite knjigo
Igre, grafika in zvoki v kaksni
knjiZnici.

PRVI KORAKI V BASICU
(First Steps in Basic).
Avtorja: Susan Curran in Ray
Curnow. 164 strani, ¢rno-
modro-belo z veliko skicami.
ZaloZili in izdali: Delavska
enotnost in Zveza organizacij
za tehnié¢no kulturo Slovenije.

Tik pred zaklju¢kom redakci-
je smo prejeli & drugo iz
serije knjig Razumljivo in
preprosto z osebnim racunal-
nikom.

V uvodu beremo, da se bomo z
njeno pomocjo naudili uporabljati
basic v raéunalniku. Za uéenje
programskega jezika basic pa niti
ni treba imeti ratunalnika. Knjiga
razlaga osnove basica ob izmis-
ligenem raéunalniku, ki je pravza-
prav sinteza lastnosti najpogoste-
isih hidnih ra¢unalnikov. Popelje
nas od osnovne komunikacije z
ratunainikom prek vseh najpo-
membnejsih ukazov Microsofto-
vega basica do nasvetov, kako pi-
sati dalje programe. Na koncu so
Ze opis in posebnosti razliénih
dialektov basica v razlicnih racu-
nalnikih.

Knjiga Prvi koraki v basicu ima
gotovo vetjo informativno vre-
dnost kot Igre, grafika in zvoki, Zal
pa nasi zaloZniki mislijo, da bodo
ubogega radunalnikarja opisme-
njevali vsaj dolgih sedem let. V ta.
namen pri¢akujemo 35e nekaj
knjig o zagetnih korakih v basicu.

Knjiga bo prila najbolj prav ti-
stim dijakom, ki jim je kaj malo
mar za ra¢unalnike, obvezne ure
ratunalniétva pa preZivijo na ka-
kénem bolj zabavnem mestu, kot
je $ola. Prava literatura za poprav-
ne izpite!

Geprav avtorja pravita, da s
knjigo ne nameravata nadomestiti
priroénikov, ki jih dobimo z rau-
nalnikom, bo morda primerneje
preuéiti najprej prirocnik in ka-
sneje seti e po kaksni drugi knji-
gi o basicu, saj jih je pri nas Ze kar
nekaj.

Knjigi sta po 1100 din.

Kupite: Ce mislite, da so knjige
nase najvetje bogastvo, in e ni-
mate racunainika.
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WD-40 SPECIAL lahko
uporabljate s cevko ali
brez nje. Cevko
preprosto vtaknete
v luknjico na razprsilcu.

WD-40 special za avto

WD-40 je v vaSem avtu
nepogresljiv. PodaljSuje
Zivljenjsko dobo vseh kovinskih
delov, penetrira, maze in
odstranjuje nezaZzeleno vliago iz
sveck, razdelilnika in elektri¢nih
vodov ter s tem lajsa vzig. Pomaga
pri odvijanju zarjavelih vijakov, matic,
kljuk in antene. TeZko dostopne
avtomobilske dele z lahkoto orosite
z WD-40, ¢e uporabite cevko.
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Cudoviti svet dodatkov:

tiskalnik, ki brizga

crnilo

ZLATKO MATIC

ali vas morda moti njegov gla-

sni bzip-bzip? Ce je to tiskal-
nik z marjetico, ali vas moti njego-
va pocasnost? Ali ste kdaj v sebi
preklinjali ob pogledu na roke,
umazane od barvnega traku za ti-
skalnik? Ce je vad tiskalnik ter-
miéen, ste morda ob¢udovali izbi-
ro termiénih papirjev v nasih pa-
pirnicah?

Ob vseh teh vpra3anjih se boste
nasmehnili, &e imate tiskalnik, ki
brizga &rnilo (ink-jet). To je reitev
za vas! Ni predrag, €ist je in dokaj
tih.

Od tiskalnikov, ki brizgajo &érni-
o, veliko pri¢akujejo. Pravijo, da
s0 odgovor na vprasanje, kako hi-
tro in tiho izpisati list papirja. Do
sedaj so bili razmeroma redki, 5a]
so bili nezanesljivi, kvaliteta tiska
pa ni bila bolj$a od tiste pri drugih
do sedaj uporabljanih tehnologi-
jah. Na trgu tiskalnikov niso nikoli
bili resna konkurenca drugim ti-
skalnikom,vendar vse kaze, da se

Imate tiskalnik? Ce je matriéni,

&asi spreminjajo. Raziskovalcem
se je posredilo najti reditev, kako z
glave tiskalnika avtomatsko od-
straniti posuseno &rnilo, in poi-
skati barve, ki se papirja potem,
ko se posusijo, dobro drzijo. Da bi
se zmanjsalo razlivanje &rnila, so
tudi poiskali papir, ki najbolj
ustreza taksnim tiskalnikom.

Tiskalniki z brizganjem &rnila ti-
skajo tako, da na papir »izstrelju-
jejo« kapljice &rnila in tako obli-
kujejo znake in slike. Glava, iz ka-
tere &rnilo brizga, je pritriena na
vozitku, ki se premika levo-desno
nad papirjem, ki ga mehanizem
premika navzgor. Skratka, meha-
nizem je podoben tistemu pri ma-
triénih tiskalnikih. Edina razlika je
v nanasanju barve na papir. Pri
matriénem tiskalniku se pike, ki
sestavljajo znake, na papir na-
nasajo tako, da v stolpi¢ razvrice-
ne iglice udarijo na barvni trak, s
katerega se barva nanese na pa-
pir. Barvni trak je podoben tiste-
mu, ki ga uporabljamo pri nava-
dnem pisalnem stroju.

Thinkjet

Za brizganje érnila sta se uveljavi-
la dva postopka: termiéni in pie-

zoelektri¢ni. Prvega so neodvisno
drug od drugega razvili v firmah
Hewlett-Packard in Canon. Ko so
vodilni moZje v obeh podijetjih
ugotovili, da delajo isto, niso viha-
li nosov, ampak so se lepo usedli
za zeleno mizo in izmenjali izkus-

tlorisu meri manj od povrsine lista
MM (velik je samo 292x206x89
mm). Pri HP ga imenujejo tiskal-
nik ThinkJet.

Srce tak3nega tiskalnika je nje-
gova glava, ki izpisuje alfanumeri-
¢ne znake. Ti so sestavljeni iz pi-
kic, razporejenih v mrezi 11x12
pik. Za primerjavo povejmo, da
imajo obi¢ajno matricni tiskalniki
za izpis na voljo mrezo 5x9 pik.
Princip delovanja bo laZze razum-
ljiv ob pogledu na skico 1.

Ko je treba na doloéenem me-
stu »izstreliti« piko oz. kapljico
&rnila, elektriéni tokovni impulz
segreje tenkoplastni uporéek na-
sproti sobe. Zato é&rnilo v nepo-
sredni blizini uporcka dobesedno
zavre. Tako nastane mehuréek
(na potrebno velikost zraste Ze v
0,81 milisekunde), ki skozi Sobo
dobesedno izstreli kapljico €rnila
na papir. Tam se &rnilo posusi.
Zaradi kapilarnosti takoj po preki-
nitvi elektri¢nega toka novo €rnilo
zasede izpraznjen prostor in ohla-
di uporéek. Kot zanimivost dodaj-
mo, da se iz vsake Sobe lahko
izstreli do 2500 kapojic €rnila v
sekundi. Precej, mar ne? Ob vsaki
vkljugitvi tiskalnika se Sobe avto-
matsko &istijo posusenega ¢&rnila,
drobcev prahu in druge umazani-
je. Tudi ¢e je ¢rnilo zares posuse-
no, je ¢is€enje glave zelo enostav-
no in hitro opravljeno.

Ko se vse ¢rnilo iz rezervoarCka
za glavo porabi, lahko v hipu za-
menjamo vso glavo z novo, To bo
stalo priblizno 5 dolarjev. Cisto in
zelo hitro opravljeno delo, ki ga
ne bo treba opravljati vsak dan,
saj lahko ena glava izpise 14 mili-
jorov pik, to. pa je pribliZno
820.000 znakov ali 500 strani. Ce
imate 455 dolarjev, lahko takSen
tiskalnik kupite pri ljubljanskem
Hermesu, ki je zastopnik Hewlett-
Packarda v Jugoslaviji.

Pri tiskalnikih s piezoelektri-
&nim brizganjem ¢&rnila stvari niso
bistveno drugaéne. Princip delo-

nje. Sad tega dela je tiskalnik, ki v >
Primarjava tiskalnikov
hitrost zn./s Eonalhisoet
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vanja takSne glave je prikazan na
skici 2.

Ko se na piezoelektriéni signal
pritisne elektriéni impulz, se ta
deformira in skozi 3obo iztisne

kapljico €érnila. Ta se nato obliku-

je v kapljico, ki se proti papirju
giblje s hitrostjo nekaj metrov v
sekundi. Ker je frekvenca taksne-
ga generiranja kapljic majhna, je
za zvisanje frekvence vedkrat
kombiniranih veé 3ob. Z istrelje-
vanjem kapljic v curek komprimi-
ranega zraka se ta teZzava nekoli-
ko omili, dodatno pa se poveta
natanénost pri tiskanju posamez-
nih pik. Na skici 2 je shematsko
prikazana prav takina glava.

Glavo, ki brizga &érnilo z upora-
bo piezoelektricnih elementov,
ima Siemensov tiskalnik PT-88. Je
precej draiji, ima pa tudi precej
prednosti pred tiskalnikom HP.
Mekoliko tigji je, v nasih razmerah
mu daje veliko prednost moZnost
za kreiranje uporabnikovih zna-
kov, kar pride prav pri izpisovaniju
YU znakov s stredicami in kljuki-
cami. Pri HP pravijo, da se glava
PT-88 cisti neprimerno tezje kot
glava njihovega tiskalnika
thinkjet.

Za Se bolj kompleksno oceno
tiskalnikov prilagamo diagram, v
katerem je razmerje hitrost izpiso-
vanja/cena obeh omenjenih ti-
skalnikov z brizganjem ¢&rnila v
primerjavi z mnogimi drugimi ma-
triénimi tiskalniki in tiskalniki z
marjetico.

Za konec povejmo e tole: od
tiskalnikov, ki brizgajo €rnilo, pri-
¢akujejo, da bodo v bliznji priho-
dnosti zasedli mesto veébarvnih
tiskalnikov, katerih izdelek bo v
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krmilni
impulzi

piezo elaktri

kristal

napajanje z zrakom

napajanje s &rnilom

—
-"--.-
j, \\ presek glave
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boben za transport

prvi vrsti ve€barvna slika in ne
samo izpisan tekst. Do nedavnega
je bila glavni problem pri ve&barv-
nih tiskalnikih slaba nasi¢enost
barv. Zaradi novih barv in posebej
za te tiskalnike namenjenega pa-
pirja je nasi¢enost barv tako tiska-
nih slik primerljiva samo Se z na-
si¢enostjo barv veébarvnih foto-
grafskih tiskalnikov. Ne preveé
dobra adhezija barv na papir je
bila za mnoge uporabe nepo-
membna, vendar so tudi to Ze bi-
stveno izboljSana.

Tak3en tiskalnik bo tiskal s $tiri-
mi barvami: tremi osnovnimi —
modro, rumeno in rdeéo — ter s
¢érno, ki bo zagotavijala tiskanje
zares ¢rne barve in teksta. Pri ta-
k&nih tiskalnikih se za ve&barvno
tiskanje ponujata dve moZnosti:
ena vecbarvna glava ali ve¢ eno-
barvnih glav.

Pri ve¢barvni glavi so po eno ali
nekaj $ob za vsako barvo obliko-
vali v =polje« na glavi, podobno
kot so razvri&ene Sobe pri eno-
barvnem tiskalniku. Tak3na glava
izpisuje vse barve naenkrat.

V drugem primeru je papir, na
katerega se tiska, pritrjen na vrted
se valj. Po ena Soba za vsako bar-
vo je pritrjena na glavi tiskalnika,
ki se premika aksialno vzdolz va-
lja za transport papirja. Med pre-
mikanjem glave vzdolZ valja se v
trenutku, ki ga narekujejo poda-
tki, »izstrelijo« kapljice barv. Nato
se valj obrne in pripravi papir za
tiskanje nove vrstice.

Omenimo $e, da imajo lahko ve-
ébarvni tiskalniki z brizganjem
érnila loéljivost tudi do 300 tock
na iné. Zato je zlahka razumljiva
primerjava tako tiskanih slik s sli-
kami, tiskanimi po fotografskih
postopkih. Kvaliteto slike, izdela-
ne na vecbarvnem tiskalniku, ki
brizga ¢&rnilo, lahko ocenite po
priloZeni sliki.

izpareli mehurdek
paplr &rnila

rezervoaréka




. Sherlock Melbourne
Holmes House spectrum 48 K e S
Travel with SErioraT .
Trashman New Generation spectrum 48 K
Match Point Psion spectrum 48 K
Full Throttle Micromega spectrum 48 K
Jet Set Willy Software

Projects spectrum 48 K -
Soccer Commodore CBM 64
Sabre Wulf Ultimate spectrum 48 K
Combat lynx Durell spectrum 48 K
Football Cup Artic spectrum 48 K
Atic Atac Ultimate spectrum 48 K
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Poslali ste nam 171 glasovnic. Med njimi smo s kratkim
ratunalniskim programom izZrebali naslednje glasovalce.

Prvo nagrado, Sharpov Zepni kalkulator na sonéne celice EL-
240 (darilo Sharpovega zastopnika Mercator-Mednarodna trgo-
vina, TOZD Contal, Titova 66, Ljubljana), dobi:

Iztok Korosec, Suika 42, 64220 Skofja Loka. :
Drugo nagrado, kaseto z izvirno anglesko pustolovsko igro,

dobi:

Uro# Breski, Cankarjeva 82, 65000 Nova Gorica. =
3.—5. nagrado, srbskohrvatsko kaseto Radia Student, dobijo:
igor Drofenik, Celjska cesta 36, 62380 Sloven] Gradec; Mar-

jan Majes, 64245 Kropa 104; Khalil Samer, Cankarjeva 2,

68340 Crnomel.

Prihodnji mesec vas éakajo enake nagrade. Ha_::lcpislnicu
napisite svojo najljub%o igro, zraven pa ime, priimek in naslov.
Glasovnico poéljite najpozneje do 12. februarja na naslov: Moj
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana.
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_Arabske stevilke na levi strani pomenijo globino (DEPTH v zgor-
njem levem kotu zaslona), rimske pa Sirino (med igro ni oznaéena
na zaslonu). :

Barvasti pravokotniki:

Zeleni (Z): zaCetek. Tu se prikaze mozitek, ko se igra zaéne, in
tu poberemo prvo oroZje. Takoj ko je katapult pobran, se narige na
sredi zaslona zgoraj.

Rdeéi €: Cuvaj. Najprej je treba priti mimo Cuvaja 1 (C 1) ali C 2.
Prvega odstranimo z meéem, drugega s pusc¢icami. Lok ali meé
nista vedno na istem mestu. OroZja, s katerimi pridemo mimo prvih
dveh ¢uvajev, so lahko na lokacijah: 12 XVI (lok) in 17 XI, 17 XV, 19
XIV (mec). Od &tirih orotij je naenkrat v igri samo eno, doloéeno pa
je po nakljucju. Na nizjih nivojih je Se neka] meéev in lokov. Te
odkrijte sami!

Modri pravokotnik s puscéico: izhod.

Rumeni in oranZni pravokotniki: sobe oz. lokacije pod globino
16 (17-52) so opremljene drugade kot tiste nad globino 17 (1-16); to
loditev kaZeta barvi.
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Izgubljen
vV podzemnem

svetu

IZTOK STRAZAR

ra Underwurlde, Podzemni
svet, je nadaljevanje Ultimato-
e »sage« (Atic Atac in Sabre
Wulf). Kaseti so priloZzena navodi-
Ia na treh listih, ki ne povejo kaj
dosti. Na eni strani je slika, na eni
s0 imena oseb in predmetov v
igri, na eni navodila za nalaganje
programa in tako naprej. V dese-
tih vrsticah, ki odkrijejo Se najved,
pa med drugim pie:

»0roZje poisci, najprej navzdol
pojdi, 3ele nato navzgor!«

Pustolovcek, ki ga resujemo, je
izgubljen v podzemnem svetu ozi-
roma gradu. V tem- labirintu so
trije izhodi, ki jih je treba naijti.

MozZi¢ek pobira razli¢éna orozja,
ki mu bodo pomagala zbezati. Ta-
koj na zaCetku leZi levo od njega
prvo oroZje, ki so mu nadeli pri
Ultimatu ime =katapult«. Podo-
bno je kosti, izstrelki spominjajo
na kamne. OroZje poberemao s tip-
ko B, z njim pa uniéujemo razne
leteCe posasti, ki napadajo Pusto-
loveka in se Zogajo z njim po za-
slonu.

Zacetna lokacija je v globini 15.
Najprej nas zanima, kako globoko
se lahko prerinemo. Toda Ze kma-
lu stopi moziéku na pot Cuvaj
podzemnih hodnikov in ga ne pu-
sti mimo. S katapultom nikakor
ne moremo priti éuvaju do Zivega.
Potrebujemo novo oroZje: mec ali
lok s puséicami. £ me&em unidi-
mo enega, z lokom in puséicami
pa drugega éuvaja.

Tako se pot navzdol nadaljuje.
Naslednje oroZje je bakla. Z njo
osmodimo tretjega varuha pod-
zemlja in odpre se nam pot navz-
gor, proti izhodu.

igre 3e niste veséi, vam bo
pomagalo nekaj »tehniénih prije-
mov.« En prst lahko brez skode
driite ves €as na petelinu (tipka
T). kajti pti¢ev ter podobnih in ne-
podobnih lete€ih nepridipravov je
vedno dovolj. Ce hoéete kam priti,
jih je treba nepretrgoma spremi-
njati v oblaéke eksplozij.

Ko boste Se spoznavali sobe,
vam bo zelo Kkoristila tipka EN-
TER. S pritiskom nanjo se bo Ziv-
Zzav na zaslonu do nadaljnjega
umiril in lahko boste premislili o
naslednji potezi.

Kljub vsemu temu boste e pre-
vec¢krat poleteli nekaj zaslonov
globoko in stevilo Zivljenj se vam
bo zmajsalo. £a »prevoz« navzgor
uporabite vulkanske oblacke, ki
se dvigajo nad kraterji. Stevilo Ziv-

-ljenj, ki je napisano v zgornjem

[
-

desnem kotu zaslona, si lahko po-
vecate takole: pobirajte mozicke,
ki so v nekaterih sobah.

Zatasno neranljivost doseZete
s pobiranjem diamantov (oznaéba
na zaslonu: GEMS).

Kdor se je navdudeval nad Sa-
bre Wulfom, se bo najbrz tudi nad
Underwurldom.
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Jernej Pecéjak je Ze pokal
po podzemnem svetu in
sporota ukaz za 98 Zivijenj:
POKE 36981,152.




SIMON HVALEC

e motor mi dela druzbo v
Lt&h neznanih krajih. Iz pasti

ne najdem izhoda, kam naj
grem? Na&el bom tega norca in
ga izzval, naj se izkaze, kdo |e
bolji! Zajaham svojega jeklenega
konji¢ka, si nadenem ¢&elado, na-
taknem rokavice in Ze drvim po
cesti. Ko dodam plin, se motor
nemirno povzpne na zadnje kolo
in le s teZavo ga ukrotim. Med
voZnjo preZi name mnogo nevar-
nosti, od zaledenelih povriin do
jezev, ki jih najbolj sovraZzim. Od
¢asa do ¢asa moram pokazati tudi
svoje kaskaderske sposobnosti,
saj skoki z motorjem prek avto-
mobilov niso sala.

Moje o&i so nenehno uprte v
cesto, pa tudi v merilec kolic¢ine
bencina v tanku, saj motor »lokas
bencin in véasih Ze kar mrzliéno
is¢éem bencinsko érpalko, kjer se
spet oskrbim z gorivom. Ceste
noée in noce biti konec, nestrpno
pritakujem dvoboj na motorjih,
ko bom tej posasti na svoji masini
lahko pokazal, koliko veljam. V
daljavi vidim obrise motorja! Ali
sem res uspel? Se zadnji skok
prek dveh avtomobilov, e zadnjic
se izmaknem jeZu, Ki mi precka
cesto.

Stojiva si nasproti. Zares je grd,
v oteh ima samo sovrastvo. Ko
zahrumi motor, se Sele vse zatne.
Ali mi ga bo uspelo prehiteti? To
je moje zadnje upanje.

Wheelie ali zavijanje bi lahko
poimenovali to igro, pod katero
se je podpisala programska hisa
Microsphere. Med vpisovanjem
igre v racunalnik nas na zaslonu
ne preseneti spektakularna slika,
kot smo navajeni pri drugih pro-
gramih. Cez éas se pokaze kratek

menu. Ce Zelimo, lahko pogleda-
mo, kako igro obvladuje ratunal-
nik, zaéetnikom so na razpolago
kratka navodila. Igro lahko igra-
mo s tipkami, seveda pa tudi z
razliénimi tipi igralnih palic.

Ko priénemo igro, nas raéunal-
nik vprasa za Sifro. To bi vedeli le,
¢e smo igro Ze prej koncali. Ta-
krat nam ra¢unalnik namreé zau-
pa sifro, s katero lahko naslednjic
nadaljujemo igro na visjem nivo-
ju. Ce nam to $e ni uspelo priti-
snemo samo ENTER.

Grafika je dobra, zvok je prav
tako dobro izbran. Motorista
upravijamo s tipkami levo, desno,
gor in dol. Kjer se cesta cepi, upo-
rabimo v pravem trenutku koman-
do gor oziroma dol. Sprva se nam
zdi, da je igra zelo tezka, toda kaj
kmalu jo obvladamo. TeZzave dela-
jo predvsem skoki prek avtomobi-
lov. Hitrost v tem trenutku ne sme
biti ne prevelika ne premajhna.
Prek zaledenelih delov moramo
voziti po€asi in ne smemo spremi-
njati hitrosti. Prav tako ne smemo
povecevati hitrosti, ko wvozimo
navzdol. Kamen, ki se véasih po-
javi na cesti, presko¢imo tako, da
v zadnjem trenutku dodamo hi-
trost. Pri tem se motor postavi na
zadnje kolo.

Zivalim, sprva jezem, na tezjih
nivojih pa kengurujem, éebelam-
itd., se moramo izmikati. To¢ke si
sluzimo z vratolomnimi skoki, z

voZnjo prek ledu in tako, da se

dotikamo koles, ki
Zraku. _

Najvet tezav je z gorivom, Ki
nam ga primanjkuje ravno v tre-
nutkih, ko smo dale¢ od kraja,
kjer se nam tank spet napolni. Ko
smo z gorivom proti koncu, je naj-
bolje, da vozimo karseda pocasi.

letajo po

Igro bodo olajsale Sifre, ki
jih je poslal urednistvu Milos
Ranéié iz Ljubljane: 1. ENTER,
2. WITTY, 3. SHARK, 4. BE-
BOD, 5. XENON, 6. ZX83B, 7.
2MQL3, 8. HRME2.

Takrat je poraba goriva najma-
njsa.

Sedaj pa Se tisto najvainej$e.
Ko obvladate skoke in vse drugo,
ste zreli za dvoboj na motorjih. Od
zatetka igre vozite venomer v de-
sno, in ko boste prevozili deset
»ekranovs«, se bo pred vami prika-
zal vas nasprotnik. Preden se ga
dotaknete, se dobro oskrbite z
gorivom, saj se bo dirka takoj za-

¢ela in dobro je imeti takrat polno
posodo z gorivom. Sedaj se zacne
dirka na Zivljenje in smrt. Treba je
namreé priti nazaj (v levo) na start
pred nasprotnikom. Ta ima le
»majhno« prednost, kot pige v na-
vodilih: vozi kar skozi stene in je
seveda dosti hitrejsi. Tezko ga bo-
ste prehiteli.

Za tiste najboljse: najbolje si je
zapomniti oziroma zapisati smeri,
v katerih se boste vracali. Tako ne
boste izgubljali ¢asa in dragoce-
nega goriva, ko boste krenili v sle-
pe ulice. Med dirko se goriva ne
smete dotakniti, ker bo s tem ko-
nec igre.

Ce vam bo tega preganjanja do-
volj in boste venomer gledali tek-
meca v hrbet, se raje posvetite
kak&ni drugi igri. Ce ste rojen mo-
torist, poskusite z igro Full
Throttle.

Iz Wheelieja sem do sedaj izva-
bil dve kodi, ki mi omogocata igro
na tretjem nivoju, kjer pa je tek-
mec nepremagljiv.
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Novinarska raca v sportnem urednistvu:

Mreia sikrorafunalnikov v nadi fasopisni hisi de vedno ni
urejena tako, kot bi morala biti. To dokazuje tudi
podatek iz nmaloge “Zivi zid", nasre da je v Zives zidu z
zadnjega na prvo mesto skotil igralec stevilka 9, stevilo, ki so
ga cifre tvorile, pa je postalo ob tea 91 vetje. MNapaka pa je
isela tudi svoje dobre strani. Nogomet je v nadi domovini naarec
silno priljubljen in v upanju na nagrado se je marsikdo poskusal

v vlogi selektorja in razporejal vse mogote five zidove. Naloga

- je bila na koncu teija kot na prvi pogled, veeeno pa se je
&tevilo reditev nevarno priblifalo robu zaboja, ki ga imamo v
urednistvu v te namene.,

Pravilen odgovor (le puzah1|u na v5u nnqanetnn nav}a&u] se torej
| glasi: i :

?llﬂ!IESEﬁﬁﬁﬂﬁﬁ1197?52305533?&4&44?4332022!?1?
_?lulllII-Il"l‘-l-'ll!l'l!"""'“"“""liil.l'l|4?l?

Kale, da ne gre za étevllte na lijltih, alpak na usahnlh
izkaznicah,

Vetina redevalcev je presiéljevala takole:

939 je Bl, zato je zadna cifra na.ﬂgsﬁi strani Eﬂiﬁ&g,_l;

tako pa predzadnja cifra na levi strami. Pridelali  smo
- naslednje: e
94 19 = 9 {

Dses &tejemo naprej, ko z 9 mnolimo enico. 11929 ... +1 17.

Enico stejesp naprej, sedmico pa pripiseso resitvi:

iiiiiiiiii

Da bi naéli najmanjso reditev, to pocnemo tako dolgo, dokler ni
ostanek devet. Ce nas zanimajo dalje resitve pa lahko z delom
nadal jujeso do nasliednje devetice.

zavajajoéi

.I:’.'.'.“

Najkrajéi progras sploh pa je poslal loran Mikif iz lagreba:

10 LET a$="B1"

20 IF LEN A$=1 THEN LET A$="0"+A$

30 PRINT A$12);

40 LET A$=STR$((VAL®9*1VAL AS$(2))+VALAS(1))
S50 IF VAL A$ {> 9 THEN 60TO 20

S spremeabo yrstice 30 v

30 LET b$=a$(2)+b$
40 PRINT b$

10 LET b$=""

 pa bo rezultat izpisan v previlnea zporedju.

Eratui-ﬁnhitnikifnaqrad pa 50:
Angleske kasete s programi:
PREDRAG ZIVKOVIC, PRILAZ DSLOBODENJA 10/111, IADAR

DIMCE GROZDANDSKI, VARDARSKA 3, SELO BRVENICA, 91220 TETOVO
Fﬂﬂilﬂ VIDOJAVA, BlIEH SLAVICE DURDEVIC 29/7, 35000 SVETDZAREVD

-Enuletne-parpfnlne nq;HH:

- CERENKA IVONKD, NAZORJEV TRE 1A, 86000 KOPER
‘BOZIDAR ‘GOMILSEK, LENARTOVA 28, 62392 MEIICA
TANCEV NOTA, DR. MILENKA HADIICA 2/14

84500 Ndin

IVONKD WATIC, STUDOM "C.NASELJE® 119/1, 41000 IAGRER
CUK MOMCILD, 0. KUCERA 3, 54000 VINKOVCI
MARINKO MANDS, IVE LOLA RIBARA 1/111 59000 SIBENIK
BUDAY DAVOR, KANOVACKA 23, 56000 VINKOVLI

KOVAC VJERKA, V.MASLESE 3, 21400 BACKA PALANKA

~ IRINKA VUCIC, IVE MARKOVICA &b, 47300 OBULIN
'MARTINOVIC ALEKSANDRA, SEKSPIROVA 1f, 21000 NOVI SAD
- MAJDA MATVDS, GUBCEVA &, 62380 SLOVENJ GRADEC




gorenjeprocesnaopremel

Gorenje Procesna oprema, n.sol.o.
Celjska 5a

63320 Titovo Velenje

Telefon: (063) 850 030, 851 000

Telex: 33547 yu tgove
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Programiramo, projektiramo, proizvajamo, instaliramo

Proizvodni programi:

— videoterminali

— monitorji

— mikrorac¢unalniski sistemi

— programibilni krmilni sistemi
— roboti






