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izdelala v enem letu blago v vrednosti 45 dolarjev na prebivalca.
Taksen obseg proizvodnyje so v Zahodni Evropi dosegali pred 15
leti, vZDA in na Japonskem Ze pred 20 leti. . . Jugoslovansko
zaostajanje vzbuja toliko veé skrbi (ali Ze kar strahu), ¢e vemo, da bo ob
koncu tisoéletja razmerje med klasiéno proizvodnjo in storitvami 10
proti 90, na elektroniki pa ne bo slonela le vecina storitev, temvec bodo
od nje odwsm tudi skoraj vsi pmces: v industrijski pm:zvodn;:

Za genamaqn vdéasih celo za dve, zaasta;ama tudi na podroé,;u novih
informacijskih tehnafagu Ne toliko v znanju — strokovnjakov in idej
imamo kar precej — temved predvsem v praktiéni uporabi
mikroelektronike, tet'ekom:mrkacu itd. Podobno je z racunalnisko
pismenostjo: v Sloveniji, ki je sicer daleé v aspred;u sta po uradnih
ocenah kvecjemu 2 odstotka pmbwaf cev,ki znajo uporabljati racunalnik.

Vin fannamﬂ o Sfﬂﬂjﬂ na "1'1' mé;u raéuna!nféke pismenosti v SR
Sloveniji, gradivu, ki ga je pre {éﬂﬂ mesec obravnavala slovenska vlada,
kljub vsemu pise, da »danasnja racunalniska nepismenost ne
predstavija kriti¢nega elementa druZbenega razvoja«. Navedeni razlogi
S0 na videz logi¢ni: ker racunalniska tehnologija e ni i prodria
mnoziéno v tehnolosko strukturo nasega gospodarstva, imamo za zdaj
dovolj raéunafniékﬁ pismamh kadrov, pa tudi v bliZznji prihodnosti
‘bomo mogli pravoéasno, brez vedjih stroskov in brez hujsih
argamzacuskm zap “.;‘,Iﬂ, ekrutirati dodatne racunalnikarje.

Toda taksno skiepanje je zelo enostransko, mogli bi redi celo
tehnokratsko. Racdunalnisko op opismenjevanje namre¢ ne pomeni samo
rekrutiranja meesmnafnih kadrov, temveé tudi (in celo predvsem)
vzgojnoizobraZevalni prcm z globokimi socioloskimi posfed:cam:

Poenostavijeno receno: mlad &lovek, ki bo rasel ob osebnem

racdunalniku, bo takrat, ko se bo vk{;uéﬂ v poklicno Zivljenje (oziroma ko
bo »zadel zdruZevati defa da: se izrazimo &asu primerno), &isto

N asa elektronska industrija je po zadnjih statisticnih podatkih

drugade gledal na dogajanja okrog sebe. Na delovnem mestu nemara
ne bo uporabljal i radunalnil a, gotovo pa bo kot samoupravijalec
zagovarjal in celo val uvajanje novih tehnologij, posodobitev
proizvodnje. Se ve¢, prekvasen z racunalnisko logiko bo na vseh
ravneh svojega fivfj en ;a brai,f k itiéen do danasnjih slabosti nase druzbe
in bo veliko manj pa: prejemal administriranje, birokracijo,
nediste raéune in nesposobnos _"'ﬂrugrh ‘ |

Skozi ves srednji ve poznejsih stoletjih ;e posvetna in cerkvena

gosposka zavestno in naéﬂnﬁr skrbeia, da so mnoZice ostale
nepismene, nevedne. Braﬂ,fe, pisanje, racunanje je omejila na krog
izbrancev. Morda ti¢i v ozadju nasega zaostajanja na podrocju
mikroelektronike in telekomunikacij podoben strah pred osvesCanjem
»navadnega« obcana! Bohotni administraciji in zadrti birokraciji
mnoZiéno razsirjena radunalniska tehnologija gotovo Zaga vejo, na
kateri tako udobno sedita. Osebni racunalnik je zato nekaj vec kot
opismenjevalno arad;a bodoéih pmfesmnafnih kadrov; podobno kot
nekdaj svinénik in papir postaja oroZje v boju za odgovarne;§0
produktivnejso in tudi bolj demokrati¢no druzbo.

Iz vsebine
prihodnje stevilke

@ Del nase prihodnje 3tevilke bomo
posvetili radunalnikem tipa Commodore,
ki postajajo tudi pri nas vse pogostejsi.

oz Sharpovega
programa smo testi-
rali model PC 1500,
»manjkajo¢i  ¢élen«
med kalkulatorji in
racéunalniki.

B In Se: programi za QL: zbirnik na MC
68008; igralne palice; koristni dodatki za
spectrum itd.

B llustrirana zgo-
dovina racunal-
nistva: natanéna
kronika razvoja
vseh pripomo-
ckov za racduna-
nje, od abakusa
do Sperry Uni-
vaca.

mnenju republiskega komiteja za informiranje, dopis 5t. 421-1/72 z dne 25. 5. 1984,
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ZIGA TURK
FOTO: NIKOLA SIMIC

kmalu potem, ko je stekla redna proiz-

vodnja raéunalnikov ZX spectrum, Clive
Sinclair obiskal svoj razvojni oddelek in po-
vedal, da Zeli najboljsi raéunalnik na svetu in
za najniZjo ceno, uporabiti pa mora takrat e
neobstojeée mikrotraénike, in 3 vedno
neobstojeci barvni(!) plos&ati zaslon.

V naslednjem letu se je moZ menda veckrat
pojavil v laboratorijih, se pozibal s prstov na
pete in nazaj pa povprasal, kako kaj gre. Svet
je medtem ugibal, kaj hudi¢a vendar pri Sinc-
lairu delajo, vendar ni nihée poznal pravih
karakteristik rac¢unalnika. Do novega leta
1984 je bila reé Ze toliko pokrpana, dasosiv
tovarni sanj (Sinclair vas najprej pusti nekaj
¢asa sanjariti o svojih izdelkih) takoj po praz-
nikih upali sklicati tiskovno konferenco. Na
njej so predstavili ¢udovit kos érne plastike
(vsi Sinclairovi ra¢unalniki so €rni) in neka;
lepih obljub.

Morda so hiteli zaradi svojih delniéarjev,
morda zato, da bi prehiteli Applov macintosh,
ali pa so inZenirji zares upali, da bodo v 28
dneh (legendarnih »Please allow us 28 days
for delivery«) spravili raunalnik v redno pro-
izvodnjo. Mnoge tovarne predstavijajo svoje
rac¢unalnike mnogo prej, kot so zares gotovi.
Da je moral Sinclair poZreti toliko kritike v
zadnjih $estih mesecih, je gotovo krivo tudi
dejstvo, da je za majhen denar zares obljub-
ljal veliko raéunalnisko moé, da je kup ljudi,
ki ob najavi novega sinclaira prodajo stari
model in izpolnjujejo obrazce za narocila po
posti. Vse svoje izdelke Sinclair namre¢ naj-
prej prodaja na ta nac¢in. Tako sam pobere
trgovsko marzo, pa tudi nekaj ve& reda je pri
prodaji. Ce bi najavil kakden povpre&en stroj
tipa amstrad, commodore 116 ipd., se ne bi
nihée jezil zaradi zamude. Zameriti pa gre, da
je Sinclair pobiral denar za ra¢unalnike, ki jih
sploh Se ni bilo, in 3e huje, napake v ROM
niso iskali moZje v belih haljah v Cambridgeu,
pat pa so to delo opravili prvi kupci. Prav
sloves, da ne dela, je za uspeh QL najvedja
ovira.

Radunalnik je po Sestih mesecih, tako ka-
#e, preZivel otroSke bolezni. Napak, nad kate-
rimi so se zgraZali ocenjevalci v angleSkem
tisku, nismo zasledili. Testirali smo verjetno
konéno verzijo radunalnika, torej tako, kot
naj bi se prodajala e nekaj tasa.

Evolucija nekega
racunalnika

QL je 3el skoz tri razvojne stopnje. Prva je
tista, ki jo poznamo iz evforiénih »testovs, ]-c|
so jih angle&ki &asopisi pripravljali s pomodjo

I egenda pravi, da je jeseni 1982, torej

uradnega Sinclairovega prospekta in tiskov-
nega materiala. Potem so prisle serije nepo-
polnih raéunalnikov. Do danes so razvili men-
da tri, po nekaterih virih pa celo pet osnovnih
tiskanih vezij. Tudi programi v ROM, tako
Super Basic kot QDOS, so se moéno spremi-
njali. Tako je npr. izginila baterija za vdelano
uro, ki naj bi, kot pravi avtor ene izmed prvih
knjig o QL, »zdrZzala 5 let«. Iz roma so izginili
zaslonski editor za SB, ukaz TRACE in 3e kaj.
Stvari so tako hude, da so programerji pripra-
vili funkcijo VER$, ki vam pove Sifro vase
verzije ROM. Do danes so znani FB, PM, AH,
EK in KB, tale nas pa je M, menda dokonéni.

Prvi vtis

QL boste dobili v veliki kartonasti Skatli,
trikrat tolikdni, kot je spectrumova. Veéino
Skatle napolnjuje ogromen priroénik, pravza-
prav debela plastiéna mapa za vpenjanje in
par centimetrov obojestransko popisanega
papirja, ki ga moramo sami vpeti. K radunal-

niku sodita e dve »knjiZici« z mikrotraéniki,
na &tirih so posneti Psionovi programi za
obdelovanje teksta (Quill), bazo podatkov
(Archive), ratunanje v stolpcih in vrsticah
(Abacus) in poslovno grafiko (Easel). Stiri
mikrokasete so pfazne vendar vsaka misel na
Sinclairovo dareZljivost odpade ob mnogih
opozorilih, da svetujejo priloZene programe
zaradi varnosti presneti na prazne mikrotrac-
nike. K ratunalniku sodi $e napajalnik, ki je
tudi oblikovan v stilu QL. PriloZena sta kabla
za TV in LAN (local area network — mreZa za
povezavo med vet QL ali spectrumi).
Radéunalnik ima 128 K RAM, od tega grafika
zelo visoke lo&ljivosti (512x 256, vsak piksel 4
barve) zasede 32 K. Sicer racunalnik na racun
vmesnih pomnilnikov itd. dokaj razsipa s spo-
minom. Uporabniku je na voljo manj kot 80 K.
Priroénik ne podaja natantnejse karte po-
mnilnika. DIM a(14000) je bilo najveé, kar
nam je uspelo iztisniti. RAM je mogoce razsi-

riti na 640 K. Vdelani so dva vmesnika RS
232 C, LAN, dva vmesnika za krmilni palici,
vrata ROM, razsiritveni evrokonektor, izhod
za TV, RGB monitor, composite PAL monitor,
enobarvni monitor in celo tipka RESET(!).

Design racunalnika je stvar okusa, a po
nasem mnenju je plastika elegantno obliko-
vana in QL zares daje vtis profesionalnega
radunalnika.

Veliko papirja malo pove

Preden za&énemo delati, seveda pokukamo
v priro&nik. O dimenzijah smo Ze govorili-V
istem priroéniku naj bi bilo povedano vse o
Super Basicu, QDOS in $tirih priloZzenih pro-
gramih. Poglavja so naslednja: Uvod, Vodnik
za zactetnika, Kljuéne besede, Koncepti, Quill,
Abacus, Archive in Easel. Zadnja &tiri poglav-
ja delajo torej samo dren, saj med uporabo
programov ne bom gledal prirocnika za SB,
in ko bom programiral, me ne zanima, kako
pobrisati vrstico v Quillu.

Poglavja, ki govorijo o programih v ROM,
so v stilu »povsod skoraj vse«. Se najbolj
pregleden je Vodnik za zagetnika, ki pa pove
le osnovne stvari. V poglavju s kljuénimi be-
sedami so po abecednem redu nasteti ukazi
in njihova sintaksa z nekaj pojasnili, brez
kazalcev na sorodne ukaze. Ce vas npr. zani-
majo ukazi za delo z grafiko, bodo sicer na-
iteti v »Konceptih« pod »grafika«, toda tam
ne bo niti sintakse niti primerov. Po krajSem
prekladanju listov okrog kovinskih obroékov
si jo boste obledali med kljuénimi besedami.
Tudi »Koncepti« so urejeni po abecednem
redu, kot kak leksikon o QL. Informacije so
margikje nepopolne ali napaéne, primeri ne
delajo ipd. Podatkov o sistemskih spremen-
ljivkah, natanénej$ega zemljevida pomnilni-
ka, kratkega pregleda ukazov s sintakso...
sploh ni. Ce bi se vsaj malo zgledovali po
priroéniku za ZX spectrum, bi nastalo kaj
mnogo kvalitetnejSega. Ne gre pa ofitati do-
mala pikolovski natanénosti pri definicijah
sintakse. Za tiste, ki nameravajo resneje pro-
gramirati s QL obljubljajo poseben prirocnik,
Software Developments Guide.

Koncepti

Ko govorimo o QL, ki ga bomeo kot uporabniki
&utili (dokler nas ne zanima drobovje), govo-
rimo o treh stvareh. Fiziénih enotah, s kateri-
mi se bomo med delom srecevali, Super Ba-
sicku, s katerim bomo programirali, in QDOS,
ki bo opravljal knjigovodske posle v ratunal-
niku, dodeljeval programom ¢as, prostor v
pomnilniku in krmil periferne enote. Tezko je
govoriti le o grafiki v SB, ne da bi hkrati
povedali, kako operacijski sistem krmili okna
ipd. Zato se v tem testu ne bomo strogo drzali
razdelitve na programsko in strojno opremo,
saj obe med seboj zelo lepo sodelujeta.

(Nadaljevanje na 14. strani)



EKSKLUZIVNI TEST

CIRIL KRASEVEC

| troci japonske industrije so °
ne samo v zahodnem sve-

¥ tu, tudi k nam so Ze prisli.
Mercator Contal je v svojo trgovi-
no poleg hi-fi aparatur in kalkula-
torjev pripeljal higne ratunalnike
tovarne sharp. v prvi Stevilki
MM smo na zadnji strani objavili
oglas za njihov hisni raéunalnik s
kasetofonom in tiskalnikom za
vsega 1100 nemskih mark. Cena
je marsikoga presnetila in je zacel
razmisljati, kateri dnevni obrok
hrane bo izpustil in prihranil de-
nar za nakup. MZ-700 je tudi nam
padel v oko in sklenili smo, dase z
njim malo poigramo.

Vse v enem

Najprej povejmo, kaj vse se
skriva za imenom MZ-700. Prav-
zaprav je ta Stevilka samo oznaka
serije, v kateri je sistem z enotnim
osnovnim elementom (racéunalni-
kom) in dodatki: kasetofon ali ka-
setofon skupaj z risalnikom (plot-
ter). Model MZ-711 je radunalnik
brez dodatkov. Ce mu dodamo
kasetofon, ki ga zna radunalnik
pognati in ustaviti, je to model
MZ-721. Ce ima vdelan e barvni
risalnik-tiskalnik (plotter-printer),
ga lahko klicemo MZ-731. K tej
konfiguraciji sodi 3e barvni (RGB)
monitor s tovarnisko oznako MZ-
1 DO 5. Pri nasem zastopniku je
zaenkrat mo& kupiti samo model
MZ-731 in monitor. Obljubljajo
pa, da bodo v kratkem kupcem na
razpolago vse nastete komponen-
te in e risalnik-tiskalnik za format
papirja A 4.

MZ-700 je samo nadaljevanje
Sharpove tradicije racunalnikov
=vse v enems«. Poleg zunanjih do-
datkov ima profesionalno tipkov-
nico, zelo dober zvok z nastavljivo
jakostjo in pripravijena dvoja vra-
ta za povezavo z zunanjim svetom
(tiskalnik in odprto vhodno-izho-
dno vodilo). Je torej namizni ra¢u-
nalnik, ki za svojo ceno ponuja
izredno veliko.

Veliko spomina,
malo znanja

Do zdaj nismo ponudili $& no-
benega razloga, da racunalnika
ne bi imel vsak ljubitelj. Pa povej-
mo prvega. MZ-700 je zasnovan
tako, da ima uporabnik na razpo-
lago kar najve¢ pomnilniskega
prostora. Uporabljamo lahko sko-
raj vseh 64 K. Za svoje potrebe
porabi samo 4 K za video RAM in
4 K ROM za operacijski sistem.
NajbrZ vam je Ze jasno, da v 4 K
bralnega spomina niti iznajdljivi
Japonci niso mogli skriti katere-
gakoli programskega jezika. To je
torej omejitev. Ce Zelite imeti ra-
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¢cunalnik, v katerega bi pisali pro-
grame, recimo v Basicu, potem
nikar ne kupite Sharpovega. Ba-
sic sicer dobite na priloZeni kase-
ti, ampak za vsakokratno uporabo
je treba cakati priblizno tri minu-
te. Cas se skraj$a, e lahko malo
globlje seZete v Zep in si omislite
zunanji disketni pogon in basic na
gibkem disku.

Ima pa ta nevietnost svoje pre-
dnosti. Radunalniki porabijo za
ROM povpreéno 16 K spomina.
Pri osembitnem mikroradunalni-
ku nam v najboljfem primeru
ostane samo 48 K direkino do-
stopnega spomina. MZ-700 nam
daje 52 K. Teh 8 K razlike nam bo
prislo e kako prav, ¢e bomo upo-
rabljali programe, pisane v stroj-
nem jeziku, ki bodo hranili in ure-
jali podatke. Pa tudi pri dobri igri-
ci, ki je gotovo pisana v racunalni-
ku najrazumljivejSem jeziku, si
bomo lahko privoscili kaksno do-
datno Salo.

64 barv na zaslonu, 4
na papirju

MZ-700 ima impozanten nabor
znakov. Grafiénih je kar 512.
Evropska verzija vsebuje najbolj
potrebne znake za igrice, vse po-
sebne znake (razen nasih) in veli-
ko elektrotehniskih simbolov. Sa-
mi lahko definiramo 3e 400 grafi¢-
nih simbolov. Ima 8 barv za &rnilo
in prav toliko za ozadje (papir).

o I8

Vsak znak lahko nariSemo v 64
razliénih barvah. V ta namen je
najbolj preprié¢ljiv barvni test na
demonstracijski kaseti. Na ekranu
se nam priblizno minuto prelivajo
barve in nam burijo domisljijo, ka-
ko bomo sestavljali genialno
opremljene video igre.

Vdelani tiskalnik-risalnik je
pravzaprav risalnik s premikajo-
&im se papirjem. V principu je to
pravi risalnik Sirine papirja 11,6
mm in s §tirimi barvnimi peresi
{ball point). Programsko lahko
izbiramo, koliko znakov bomo pi-
sali v vrsti in s katero barvo. PiSe-
mo lahko B0, 40 ali 26 €rk, veliko-
sti pa so odvisne od izbranega
stevila. Presenetljivo je videti 80
znakov na Sirini papirja 10 cm:
¢érke so zelo majhne in odliéno
¢itljive. MoZnosti risalnika so naj-
bolj vidne na objavljeni sliki. Nika-
kor pa ni misliti, da risalnik tak3dne
slike rise sam. Treba je napisati
program, ki bo narekoval Stirim
peresom in valju za premik papir-

ja, kaj in kje naj narifejo.

Operacijski sistem MZ-700 te-
melji na kasetniku. Programe pi-
Zemo v zaslonskem urejevalniku.
To pomeni, da vrstic ni treba kli-
cati s tipko EDIT na poseben del
zaslona in jih tam popravljati, tako
kot je to recimo pri spectrumu,
pac pa lahko kjerkoli na zaslonu
popravljamo, brisemo in vstavija-
mo spremembe v program. Novo
obliko programske vrstice potrdi-
mo Sele s pritiskom na tipko EN-
TER.




Programiranje brez
mulk

Od programskih jezikov sta v
tujini na razpolago samo pascal in
basic. Slednjega dobite skupaj z
ra¢unalnikom tudi pri nasem pro-
dajalcu. Je dialekt Microsoftove-
ga basica in ima Se posebej dobro
podprto grafiko in delo z risalni-
kom. Poleg standardnih ukazov
kaZe omeniti AUTO, RENUMBER
in REPEAT-UNTIL. Po vpisu basi-
ca dobi pet modrih funkcijskih
tipk naslednje ukaze: RUN, LIST,
COLOR, RENUMBER in AUTO.

Risalnik dela v okviru obiéajnih
koordinat x in y. Na&elo programi-
ranja je: LINE potegne é&rto, MO-
VE premakne papir. Za risanje
diagramov je zelo dobrodosel
ukaz AXIS, ki nam narise koordi-
natno os od totke do tocke in
nam jo razdeli na poljubno velike
razdelke. Krog nariSemo z uka-
zom CIRCLE (koordinate sredi-
&¢a, radij).

Zelo lepo je urejeno tudi pro-
gramiranje zvoka. MZ-700 ima sa-
mo en generator zvoka, ki deluje v
obsegu treh oktav. Na zadnji stra-
ni ratunainika je gumb, s katerim
nastavimo jakost. Tukaj namre¢ ni
problemov, da &esa ne bi slisali. 1z
lastnih izku3enj priporogamo, da
v poznih noénih urah najprej pre-
verite, v kak&nem poloZaju je re-
gulator, in 3ele nato priZgete ra-
¢unalnik. Programsko vplivamo
na ton tako, da napidemo ¢érko, ki
ga oznaduje v glasbeni notaciji.
Uporabimo lako tudi viaj (#) in
doloéimo hitrost (TEMPQ). Ce ste
vesd¢i glasbe, vam pri uporabi
Sharpovega racunalnika ne bodo
potrebne nikakréne tabele za pre-
tvorbo zapisa iz ene notacije v
drugo.

Prirotnik na 220 straneh na-
tanéno in s primeri razloZi posa-

mezne ukaze. V njem najdemc Se
podroben opis hardwara z naérti,
navodila za delo z monitorskim
programom in tabelo asembler-
skih ukazov za mikroprocesor Z
80.

Na MZ-700 je mogoce prikljugiti
zunanji tiskalnik prek paralelnih
vrat in zunanjo pomnilnisko enoto
(disketni pogon). Za resno upora-
bo je ta dodatek Se kako pomem-
ben, saj je vdelani kasetnik pri
prenosu podatkov zelo pocgasen,
1200 bitov na sekundo. Tako niz-
ko hitrost so izbrali zaradi zanes-
ljivosti. Mislimo pa, da je pri vde-
lanem kasetofonu s pravilno na-
stavljenimi glavami bojazen zara-
di napak pri vegji gostoti podat-
kov odveé.

Ko smo v tujih revijah pregledo-
vali oglase za programsko opre-
mo tega Sharpovega modela, smo
bili presenedéeni, ker nismo opazili
kak&ne posebne ponudbe. Najved
je igric, v glavnem tistih, ki jih Ze
poznamo za druge raéunainike.
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MNekaj je izobraZevalnih progra-
mov (najvet v ZR Nemgiji) in nekaj
preprostih programov za domadco

rabo. Ni nam jasno, zakaj ni niti
enega urejevainika teksta, saj je
MZ-700 spri¢o kvalitetne tipkovni-
ce zelo ustrezen z takdno delo.
Vsemu navkljub, raéunalnik je na
evropskem trgu komaj leto dni in
programov je v zadnjem £asu Ce-
dalje ved, tako da je pricakovati Se
kaj.

Odloéite se za: ker boste za ze-
lo nizko ceno dobili vse v enem
kosu, ker lahko MZ-700 kupite pri
nas, ker ima odliéno tipkovnico in
ker imate zaradi velikega pomnil-
nika ve¢ mozZnosti v profesionalni
in seveda tudi v ljubiteljski upo-
rabi.

Odloéite se proti: ker ima zelo
poéasen prenos podatkov v kase-
tofon in nazaj, ker nima vpisanega
nobenega programskega jezika,
ker ho&ete imeti draZji racunalnik.

MOJ MIKRO

| izbrana programska oprema za sharp MZ-700:

ASCIl, 512 grafiénih znakov in moZ-

Nabor znakov: 12 gra
nost definiranja 400 zna kov
Vzgoja, izobr.: Teach: Directed Numbers, Music, Morse o g .. 80x50, 8 barv, moZnost definiranja 64
Code, Multiplication, Division, Statistics, barv, tocke, &rte, krogi
Curve Fitting : : Zvok: en generator, tri oktave
Nacrtovanje, znanost: 700 Disassembler, Knight Machine Code 7,2 nii bomnilnik: zunaniji kasetofon, disketna enota
Commander Vmesnik: za paralelni tiskalnik, vrata Z 80, compo-

V tuji literaturi jih nismo zasledili
Home Accounts, Motoring Costs.
Wizards Castle, Suicide Run, Exploding
Atoms, Poker, Othello, Cosmic Invasion,

Poslovni programi:
Programi za dom.
Igre:

site video, RGB video, kasetofon 1200
bitov na sekundo

Tehni&ni podatki tiskalnika/risalnika MZ 1 PO 1:

Le Mans Turbo, UFO, Galactic Attac-  gjstem tiska/risanja: pero (ball point), 4 barve
Hitrost risanja: 10 znakov na sekundo
Loéljivost: 0,2 mm/korak

Tehnicni POdﬂtm MZ-721: Znakov v vrstici: a0, 40 ali 26, doloc¢amo Prﬂgfﬂmvﬂkﬂ

Procesor: Z 80 A (3,5 MHz)
Pomnilnik: 64 K RAM, 4 K video RAM, 4 K ROM Cene (v DM) v Hﬂl‘ll[ﬂﬂﬂﬁ]l” prodalji Mercator-Contal:
monitor, 2 K ROM generator znakov MZ-731 racunalnik 1100
Cperaciskisision: KeaSou - MZ1D0 4 12-inéni zeleni monitor 420
Jezik: basic, moZno se: pascal, forth MZ 1DO 5 12-inéni barvni RGB monitor 840
Tipkovnica: profesionalna, 69 tipk, 5 funkcijskih tipk, MZ 003 G priroénik v nem. ali angl. 28
kontrolni kazalci EA 850 C pisala za risalnik 7
Format izpisa: 40 vrstic x 25 stolpcev papir za risalnik (rola) 4
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obrododli na razstavi PCW.
DTu je Ze sedma razstava po

vrsti in je $e vedno najvedja
in najboljsa,« pise v uvodu sejem-
skega vodnika, priloge revije Per-
sonal Computer World, ki je po-
budnik te prireditve.

Resniéno gre za enega najvec-
jih sejmov osebnih racunalnikov
na tej strani luze. Prek 200 raz-
stavljalcev prikazuje svoje novosti
v treh etaZzah novega razstavnega
prostora Olympia 2 v Londonu.
Seveda ne manjka velikih imen,
kot so Sinclair, Commodore, Ap-
ple, Atari, BBC itd., precej pa je
tudi manjsih proizvajalcev, ki po-
nujajo predvsem razli¢ne dodatke
in programsko opremo.

Za vsak okus nekaj

Vsaka etaZa razstavnega pro-
stora je logitno zaklju¢ena celota.
V pritlidju se gnetejo veliki proi-
zvajalici domadih osebnih radu-
nalnikov. Najve& pozornosti seve-
da zbuja Sinclairov prostor, kjer
lahko s svojimi rokami preskusi-
mo znameniti QL. Poleg Sinclaira
s0 tu Commodore, Amstrad, Atari,
Acorn, Tandy in drugi. V prvem
nadstropju prevliadujejo mikrora-
éunalnidki sistemni, namenjeni po-
slovni in strokovni rabi. Veliko je
tudi stojnic s knjigami o progra-
miranju ali uporabi mikrora&unal-
nikov. Obiskovalci tega nadstrop-
ja so veéinoma resni poslovni
moZje, medtem ko je drugo nad-
stropje preplavlieno z mladino
vseh starosti. Ni tezko uganiti, za-
kaj. Tukaj so se zbrala podjetja, ki
ponujajo radunalniske igrice in
najrazliénejSe dodatke za tovrst-
no razvedrilo. V tem nadstropju je
tudi studio BBC, ki sejemske do-
godke prenasa v Zivo.

Za obiskovalce je lepo poskrb-
ljeno. V vsaki etaZi je majhna re-
stavracija, kjer se lahko okrepca-
mo in odpodijemo od naporne ho-
je, e pa smo v gnedi izgubili pri-
jatelja, stopimo do prijaznega de-
kleta, ki po ozvogenju sporoca iz-
gubljenim, kje se lahko najdejo.

Pri samem vhodu v razstavisée
ima svoj prostor revija Personal
Computer World. Tu lahko dobite
sejemski katalog in razne infor-
macije, lahko pa revijo tudi naro-

cite. Zraven je manji prostor,
imenovan »leading edge« (prednji
rob), kjer so zbrani nekateri no-
vejsi izdelki, ki zasluZijo posebno
pozornost. Applov macintosh, ki
ga nekateri Ze imenujejo ra¢unal-
nik leta, je reden gost vseh letos-
njih sejemskih prireditev. Njegov
najhujdi porodni kr&, pomanjka-
nig programske opreme, pocasi
popuséa. Novi programi prihajajo
skoraj vsak dan. Tako hiter razvoj
softvera omogoéa njegov opera-
cijski sistem v romu, ki vsebuje

znameniti Tool Box (Skatla z oro-
djem). Tool Box je skupina si-
stemskih podprogramov, ki omo-
godajo delo z zaslonskimi okviri,
seznami, tipkovnico in misko,
obenem pa opravijajo druge po-
membne operacije, npr. upravlja-
nje gibkega diska. Program za
macintosh je sestavljen v glavnem
iz klicev teh podprogramov, kar
zelo pospesi in poceni razvoj ter
testiranje aplikacij. Poleg drugih
dobrih lastnosti je prav ta pripo-
mogia k temu, da so prireditelji
sejma uvrstili macintosha v »lea-
ding edge«.

Nizka cena, primerna za pov-
preénega kupca (na Zahodu seve-
da), najnovejia ratunalniska te-
hnologija in paket Stirih najbolj
uporabljanih poslovnih progra-
mov pa uvriéajo Sinclairov quan-
turm leap (QL) v »leading edge«.
MNavkljub nekaterim slabostim, kot
so nezanesljive mikrotraéne eno-
te, in vpradanju, ali je sploh tréi-
4¢e za tak3nega krizanca med do-
madéim in poslovnim raéunalni-
kom, je treba Sinclairu izreci priz-
nanje za idejo o sposobnem do-
madcem raéunainiku, ki ga ne bo-
mo uporabljali samo za igrice.

azstava
Personal
Computer World

TeZnja, da bi pribliali drage
profesionalne sisteme manj petié-
nim uporabnikom, se kaZe tudi v
novem Acornovem sistemu bit-
stik. Gre za sorazmeroma kvalite-
ten sistem CAD (Camputer Aided
Disign), ki ga sestavljajo mikro
BBC B, dodatni procesor 6502 z
lastnimi 64 K spomina, dva disket-
nika in Robocomov bitstik. Sled-
nji je malce izpopolnjena krmilna
palica s tremi dodatnimi tipkami,
s programi v romu pa omogoda
uporabniku kreiranje in manipu-

lacijo najrazlicnejSih graficnih ob-
jektov. Oprema in programi sku-
paj stanejo manj kot 2000 funtov,
kar je v primerjavi z obi¢ajnimi
cenami sistemov CAD, ki gredo v
desettisoCe funtov, vsekakor ra-
zlog za uvrstitev v »leading edge=.

Govoriti je najlaze. To je tudi
glavni vzrok, zaradi katerega je tu
prikazan novi prenosni apricot to-
varne ACT. Na prvi pogled to ni
ocitno, saj je ratunalnik sam po
sebi poin novosti: Sonyjev gibki
disk, infrardeci vmesnik za tipkov-
nico, zaslon iz teko&ih kristalov, ki
meri kar 8025 znakov. Vendar je
obenem prvi prenosni mikro z
vdelanim sprejemnikom zvoka. To
pomeni, da nam nekaterih kljué-
nih ukazov ni treba tipkati, temved&
jih kar izgovorimo. Ob tem se mi
je porodila €udna vizija letala, v
katerem mnoZica poslovneZev
klepeta vsak s svojim prenosnim
racunalnikom.

Vrhunske izdelke lahko najde-
mo tudi v industriji ratunalniske
zabave. Lords of midnight (Go-
spodarji polnoéi) je vojno-strate-
ska igra, ki poleg spektakularne
grafike visoke lo€ljivosti vsebuje

kopico taktiénih in strateskih tri-
kov. Clovek kar ne more verjeti,
da je mogode stlagiti tako bogato
in kompleksno igro v tako majhno
Skatlo, kot je ZX spectrum.

Prevzeti od naj-izdelkov iz sveta
mikroracunalnikov se malce ozre-
mo naokoli in ugotovimo, da je
mogodée vedino od njih na sejmu
tudi kupiti. Nasmejano desko lice,
pod pazduho pa commodore ali
amstrad — prizor, ki zbudi vesela
in (Ze-vemo-zakaj) grenka ob-
cutja.

Commodore plus/4
proti QL

V Sinclairovem prostoru se le
redki trmasti privrzenci Se vrtijo
okrog ZX spectruma. Drugi, staro
in mlado, pa obéudujejo QL in
njegove Stiri poslovne programe.
Najprej pade v oé&i Sinclairova
izvedba Taxanovega monitorja z
jasno in za oko prijetno sliko. Na-
slednja pomembna podrobnost
pa je obljuba, da se bo QL v krat-
kem prikazal v trgovinah (»pri-
hodnji teden«).
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Pri sosedu, v velikem Commo-
dorejevem  prostoru, skusajo
Sinclairovi novosti konkurirati z
modelom plus/4, ki prav tako vse-
buje poslovne programe v romu.
V bralnem spominu je tudi BASIC
3.5, ki je na sreto nekoliko boljsi
kot pri C 64. Uporabniku je na
voljo okrog 60 K spomina, pri gra-
fiki visoke loéljivosti pa 54 K. Po-
slovni programi, ki vkljuujejo
razpredelnice, obdelavo teksta,
bazo podatkov in grafiéne prika-
ze, so izrinili iz roma nekatere do-
bre lastnosti starejdega brata C
64, npr. programiranje Skratov
(sprites) in treh tonskih genera-
torjev (ostal je le eden). Zato pa
plus/4 ne skopari z barvami, saj
jih ima kar 121.

Kot moZna dodatka za plus/4
naj omenim novi Commodorejev
barvni tiskalnik MCS 801 in di-
sketnik SFD 481. Tiskovnik upo-
rablja znakovno matriko 8x8, ima
8 barv in vodilo za perforiran pa-
pir. Je precej pofasen, saj spravi
skupaj le 38 znakov na sekundo.
Razmik med wrsticami je pro-

gramsko nastavljiv, mogoc&e pa je
naravnavati tudi nekatere druge
parametre, v prvi vrsti seveda bar-
vo. Glede disketnika se mi je po-
sredilo izvrtati le to, da bo bistve-
no hitrej8i od sedanjega modela
1541 (menda kar dvanajstkrat).

O disketniku in tiskalniku ra-
zmisljajo tudi sreéni lastniki Am-
stradovega modela CPC 464. Am-
strad, e pred kratkim malo znan
proizvajalec hi-fi opreme, danes
posteno skade v zelje velikim ime-
nom britanskega mikroracunalni-
Zkega trga. Skoraj v vsaki trgovini,
kjer imajo commodore in spec-
trum, boste zagotovo naleteli tudi
na CPC 464. Poleg standardnega
barvnega monitorja in vdelanega
kasetofona lahko Arnolda, kot ga
na Otoku po domate imenujejo,
zdaj opremite s tiskalnikom, ki
ponuja BO-kolonski izpis in grafi-
ko visoke loéljivosti, dela pa z
znakovno matriko 5x7 tock. Si-
stem lahko dopolnite e z moder-
nim 3-inénim disketnikom, kamor
gre od 154 do 178 K znakov. V
ceno disketnika je Ze vtet opera-
cijski sistem CP/M.

Ko zapustimo domace mikrora-
éunalnike in se povzpnemo v prvo
nadstropje, v svet malih poslovnih
sistemov, nam zbudi pozornost
Applov prostor, kjer se stojnice
kar Sibijo pod mnoZico macintos-
hov. Kot vsakega obiskovalca tudi
mene zasrbijo prsti in Ze drZzim v
rokah misko. Verjemite, obéutek
je zares enkraten. Na nasprotni
strani, nekoliko manj na oceh, pa
je razstavljen drugi letosnji adut
jabolka — apple II/C. Ljubka, po-
sretena oblika, vdelan gib&nik,
128 K RAM in prenosljivost so
glavne odlike tega najnovejsega
&lana znamenite druZine apple Il.

To pa $e ni vsa zgodba. Racunal-
niku lahko pritaknemo dodaten
disketnik, tiskalnik in misko. Mo-
nitor ni vkljuten v standardno
konfiguracijo, verjetno zato, ker
se bo veéina kupcev raje odlocila
za visoko kvaliteten kristalast za-
slon (8025 znakov). Zaslon eno-
stavno montiramo na chisje radu-
nalnika in ga tudi brez tezav pre-
naZamo s seboj. Sistemski softver
je seveda po vzoru macintosh-li-
sa, se pravi »prijazen z uporabni-
kome.

Lotusov hit
Symphony

Med programsko opremo za po-
slovne mikrora¢unalniske sisteme
so zdaj najpopularnejsi paketi
programov, ki zdruZujejo najbolj
uporabljane poslovne aplikacije,
kot so npr. obdelava tekstov, ra-
éunanje preglednic (spreads-
heet), vkljugevanje v informacij-
ske mreZe in delo s podatkovnimi
bazami. Vodilno mesto tu vseka-
kor pripada ameriski firmi Lotus,
katere izdelek 1-2-3 je bil opisan v
prejénji Stevilki Mojega mikra. Na
sejmu predstavljajo njihov najno-
vejsi hit, poslovni paket Sympho-

ny. Simfonijo sestavljajo urejeval-
nik tekstov, preglednice, poveza-
va z informacijskimi mreZzami, ba-
za podatkov in poslovna grafika.

Podatke je mo& prenasati iz ene-
ga procesa v drugega po zaslon-
skih okvirih. Ceprav je Simfonija
prcejen softverski zalogaj, je ze-
lo enostavna za uporabo. Z njo se
naucite delati v piclih dveh urah.

Nimate nikakrinega predznanja
o raunalnidtvu in bi radi to vrzel
zapolnili, preden se lotevate za-
dev, kot so 1-2-3 ali Symphony?
Ste uporabnik profesionalne pro-
gramske opreme in bi radi iztisnili
iz nje ¢imved? Imate doma spec-
trum ali commodore, pa ne veste,
kako bi ga razen za zabavo 3e
lahko uporabili? Odgovore na vse
to in 8e veé lahko najdete v boga-
tih zbirkah knjig, katerih so polne
stojnice prvega nadstropja. Ne
manjkata tudi dve zaloZniski hisi
svetovnega slovesa — Melbourne
House in Sybex.

Stopimo nazadnje 3e v drugo
nadstropje razstavisca in se spre-
hodimo po CudeZnem svetu radu-
nalnigkih igric. Tu naletimo na
znane proizvajalce mikrorazvedri-
la, kot so Ultimate, Psion, Quick-
silva, Kempston itd. Pri Hitri Silvi
zvemno, da dobivajo veéino kvali-
tetnih igric iz MadZarske in Jugo-
slavije. Torej le pogum, hackerji!
In glejte, da v svojih igricah ne
boste zanemarili uporabe veselih
paliéic (joystick). Trenutno najpo-
pularnejgi na Otoku je Quickshot
Il. lzdelan je v obliki ro¢aja smu-
¢arske palice, pod palcem in ka-
zalcem pa ¢akata na stisk dva rde-
&a gumba. Prakti¢no, ni kaj.

&e in Se bi lahko opisoval te
lepe, a za nas Zal tako tezko do-
segljive igra¢e. Sejma je konec,
britanski hackerji Ze naériujejo,
kaj bo in kako bo, mi pa le, kaj bi
bilo, €e bi bilo...




I e nekaj kilometrov od kraja,
kjer sir Clive bdi nad nacrto-
'vanjem novih »revolucionar-

nih« mikroraéunalnikov, ima se-

dez podjetje, ki izdeluje nekaj
man| revolucionarne racunalnike,
zato pa nekoliko bolj poudarja so-
lidnost izdelkov (in niZje cene).

Tako kot mnoga druga podjetja je

Acorn spodbudil uspeh prvega

zares zmogljivega in poceni mi-

kroraéunalnika, ZX 81. K uspehu

podjetja je bistveno pripomogel
nate¢aj BBC za izobraZevalno se-

rijo. V njej so predstavili BBC mi-

crocomputer, po ocenah mnogih

najboljdi mikroraéunalnik na
svetu.

Acorn (Zelod) je danes cvetocCe
podijetje, poleg BBC postaja v An-
gliji vse bolj priljubljen acorn
electron, v bistvu oskubljena ver-
zija veéjega brata. Tudi Acorn ni
nastanjen v kaksni bleséeci stolp-
nici, ampak so spravili ves razvoj
in tisto malo administracije v po-
slopje opuséenega d&rpaliséa za
vodo in dispetersko postajo. Zato
pa je oprema v notranjosti toliko
veé vredna. Zal nam niso dovolili
fotografirati, saj veljajo za razvoj-
ne oddelke strogi warnostni
ukrepi.

Nekaj vprasanj o podjetju smo
zastavili Chrisu Curryju. Takole je
povedal: ;

O naslednjem raéunalniku:
BBC micro bomo razsirjali $e dve
do tri leta in na razliéne nacine.
Pripravliiamo nove dodatke in
zboljsujemo stare. Danes ali jutri
ne bo novega racunalnika. BBC
micro je v bistvu misljen samo kot
VIi raéunalnik. Ce mu na primer
dodate drugi procesor s 64 K po-
mnilnika, postane precej zmoglji-
vejsi.

O electronu: Electron smo na-
menili spodnjemu delu trga his-
nih raéunalnikov, torej za tiste, ki
si ne morejo privosciti polne
zmogljivosti modela BBC. Zasno-
van je na nacelih BBC, vendar e
vedno dovolj poceni.

0O samo 32 (— do 20K za grafi-
ko) K RAM v modelu BBC: Arhi-
tektura 8-bitnih procesorjev ne
dopuséa pomnilnika, vecjega od
64 K. Nekatere tovarne si poma-
gajo z dokaj sibkimi romi. Mi smo
se odlodili za razmeroma velik
ROM, zavzame polovico pomnil-
nika, ki ga 6502 lahko naslovi. To
je meja, razen ¢e gremo v t.i. »pa-
ge adressing«, ki pa ima svoje po-
manijkljivosti. Dejstvo je, da kvali-
teten basic in operacijski sistem
omogoc¢ata, da so programi Vv
BBC -micru krajsi. Ne gre pa zani-
kati, da se ne bi dalo uporabljati
veé¢ pomnilnika. Odloéili smo se
za koncept drugega procesorja,
vdelani pa opravlja le VIl funkcije.
Tako ne dobite samo vecjega ra-
ma, povecéa se tudi hitrost. Nekaj
manjsih podjetij izdeluje 32 K
RAM za video pomnilnik.

O konstrukciji: Razsirljivost
smo zahtevali Ze v zaCetku. Name-
sto enega ali dveh &ipov ULA je
raéunalnik zgrajen okrog veC »pa-
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metnih « éipov. npr. kontroler RS
232, ki ne dela ni¢esar drugega,
kot da skrbi za izhod, CRT ima &ip
6845, ki skrbi samo za zaslon...
Procesor ni tako zaposlen.

O boju s Sinclarom za Solski
trg ni rad dosti komentiral: Dve
stvari sta bili odlogilni za uspeh.
BBC je iskal ratunalnik za svojo
serijo. Kar zadeva $ole, trije racu-
nalniki so bili izbrani v oZji izbor
za opremo osnovnih $ol: BBC,
spectrum in aramel 480 Z. Kot ve-
ste, je bil izbran nas ra¢unalnik.
Seveda mislimo, da je nas izdelek
najboljsi. Dobili smo 80 odstotkov
Zolskega trga v tistem trenutku.

O raéunalnikih v Solah: Tezko
je povedati, koliko ratunalnikov
je pravzaprav v $olah, prodajamo
prek trgovcev. Z vladno podporo
smo v Sole prodali okrog 20.000
rac¢unalnikov. Natanéne raziskave
nimamo, v $olah je veé deset tisoc
BBC. Vseh skupaj smo prodali
okrog 400.000. Solam smo dajali
popuste samo izjemoma, po ome-
njenem naértu je polovico ra&u-
nalnika kupila vlada.

O prodoru v ZDA: V ZDA je
acorn prisel na trg pozno lansko
jesen, Sele od zacetka tega leta pa
v vecjih koli¢inah. Trzisce je tezje
kot v VB. To je ve&ja deZela, vojna
cen... Sele videli bomo, kako bo
lo.

O morebitni pocenitvi: Ne nacr-
tujemo zniZanja cene, Se vedno se
dobro prodajamo.

*

Povem naj $e to, da ima vsak
usluZzbenec v Acornu na delovni
mizi BBC micro, ki je z drugimi
povezan v mreZo. Vsi racunalniki
imajo tudi dostop do osrednjega
raéunalnika in njegovih trdih di-
skov. Pri Sinclairu uporabljajo
IBM-PC.

*

BBC micro smo predstavili Ze v
prvi Stevilki Mojega mikra. Za ti-
ste, ki je niste utegnili pravogasno
kupiti, ponavijamo nekaj osnov-
nih podatkov: raéunalnik na
(barvni sliki) ima 32 K ROM z vde-
lanim strukturiranim basicom in
asemblerjem. Prostega pomnilni-
ka je 32 K, od tega porabi grafika
med 20 K (dve barvi, 640/256 tock,
80x32 tekst) in 8 K (40/25, dve
barvi). Za programe torej ne osta-
ne dosti. Osnovni zunanji pomnil-
nik je kasetofon (300—1200 bau-
dov), vdelani so vsi standardni
vmesniki. Najpomembnejse peri-
ferne enote so vmesniki za gibki
disk, drugi procesor (44 K za ba-
sic, 60 K zbirnik), pa generator
zvoka, Prestelov adapter ... Cene
so0 dovolj visoke, 400 funtov za
osnovno enoto (BBC model B),
200 za drugi procesor, 50 za vme-
snik za povezavo z drugimi mikro-
rat¢unalniki, par disketnih enot,
skupaj 800 K, za 800 funtov. Z. T.
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Deviska zabava:
denar in slava

CIRIL KRASEVEC

acelo se je v sedemdesetih
letih, ko sta Richard Bran-
B son, sedanji lastnik podjetja
Virgin (Devica), in glasbenik Mike
Oldfield zdruzila denarje in usta-
novila gramofonsko hiSo Virgin.
Prvi produkt zalozbe je bila
ploséa z naslovom Tubular Bells.
Prodajni izkupiéek je povzdignil
Virgin precej blizu zvezdam. Za-
loZzba si je lahko privoséila samo
projekte, ki so gotovo prinasali
denar in slavo.

Danes ima druzba letalsko pre-
voznistvo, snemalni studio, lastno
proizvodnjo gramofonskih plosé,
kaset in videokaset, pa Se odde-
lek, ki se ukvarja izkljuéno s pro-
gramsko opremo. Virgin Games,
kot mu pravijo, je zaasno nasta-
njen v legendarni ulici Portobello,

in to v prostorih, kjer se je rodil

deviski imperij. Direktor »mehke
zabave« Nick Alexander pravi, da
bo prav zaradi Ze desetletnega vo-
nja po viagi Virgin po nekaj letih
edino ime, ki bo v produkgiji soft-
wara Se kaj pomenilo.

Programska usmeritev kaze, da
je edini moto hiSe potegniti iz tr-
Zista, ki je vse vedje in vedje, kar
najvec denarja. Zanimajo jih sa-
mo igrice za mikroraéunalnike
vseh tipov. Zdaj imajo v svojem
proizvodnem programu 36 razli-
¢nih iger za ra¢unalnike CBM 64,
VIC 20, spectrum, Tl 99/4 A, BBC
B, electron, oric in dragon. V niji-
hovih temaénih rovih, kjer se igra-
jo od jutra do veéera freaki nove
generacije, pa smo videli, da pri-
pravljajo nekaj izdaj za amstrad in
celo za Sinclairov QL.

Virgin Games ima pod svojim
okriljem 40 honorarnih in 5 hisnih

programerjev. Za kontakte s pa-

dalci skrbi mlada dama Patricia
Mitchell, ki vam bo, ée jo boste
kje ujeli, namenila nekaj ¢asa ta-
koj, pozneje pa se lepo pisemce.
Dolzina vasega zmenka bo odvi-
sna predvsem od ideje, ki jo boste
ponudili, in od funtov, ki letijo iz
vase nove igrice (tega sami seve-
da ne vidite, zato kaZe poskusiti).

Hisni programerji se ukvarjajo
izkljuéno s tem, da obdelujejo
programe zunanjih sodelavcev.
Prva to¢ka je grafika. Graficna
oprema igrice je tako pomembna,
da zaradi nje veckrat Zrivujejo tu-
di polovico izvirnega programa.
Ko programerji spustijo igrico iz
rok, se je takoj loti reklamni apa-
rat. Narediti je treba ovitke, plaka-
te, Casopisne in video reklame,
prodajne kataloge... Pri tem so-

deluje skupina reklamarjev, se-
stavljena iz krdela risarjev stripov,
psihoclogov in propadlih Studen-
tov, brez katerih tudi tu ne gre. Vsi
delajo za ljudi. Njihovo geslo je:
Ce gre denar iz Zepa, naj gre hitro
in &im manj bolede.

Nick Alexander pravi, da je an-
glesko trzis¢e najpomembnejse v
tem poslu. Ce se prebijes tu, ti je
odprta pot do svetovnih uspehov.
»Vemo, da za nase zdravje ni do-
bro tisto, na kar nas stalno opo-
zarjajo. Svojih izdelkov doma
praktiéno ne prodajamo. Za to bi
potrebovali posebno firmo, ki bi
se ukvarjala samo s posebnostmi
angleskega trzisca. Pravijo, da |e
amerisko trzis¢ée zahtevno. Res je,
toda tako ¢udno, kot je nase, go-
tovo ni. Predvsem pa tam ne pro-
daja programov vsak miadolet-

nik,« modruje Alexander. To je to-
rej odgovor, zakaj je Virgin Ga-
mes v prvi polovici leta 1984 pora-
bila za propagando polovico do-
hodka od svoje prodaje. Svoje
programe pa je lansirala v nasled-
nje drzave: Zahodna Nemcija,
Francija, Nizozemska, Belgija,
Svedska, Finska, Norveska, Dan-

ska, Italija, Spanija, drzave Sever-
ne Afrike, Novo Zelandijo, Avstra-
lijo, ZDA in Kanado. Taksna inter-
nacionalna distribucija je Virgin v
trenutku postavila v sam vrh soft-
warskih his.

Cez noc so zaceli programer]ji iz
neznanih krajev posiljati .zaloZbi
svoje igre na zelo visoki ravni. Bi-

le so nekaj povsem novega, nekaj,
kar naj bi osvezilo tudi otodke tr-
govine. Prvi rezultati kaZzejo, da so
igrice tujih programerjev, ki jih je
izdala druZba Virgin, ta ¢as najbo-
lieé prodajani programski artikli v
Veliki Britaniji.

Tudi drugace uspeh ni bil neo-
paZen. »Devica« je zavzela e ne-
kaj poloZajev, ki imajo v poslovni
Angliji velik odmev. Jeremy Cook,
ki se je Virginu pridruzil maja kot
direktor prodaje, prej pa je bil pri
konkurenci (THORN-EMI), dan za
dnem zaseda naslovne strani
Casopisov z rezultati svojega ko-
mercialnega dela v Ang:iji in po
svetu. HiSa pa bo kmalu razpisala
delovno mesto programskega in
propagandnega direktorja an-
gleske produkcije.

Kaj namerava Virgin v bliZnji
prihnodnosti? Dejavnost tempira
na bozZitne praznike, ko bo tr-
Zis¢u ponudila »prava darila«. Za
naprej pa nacrtuje samo najkvali-
tetnejSe igrice, po katerih jih bo-
mo, tako pravijo, takoj spoznali.
»Drugih naértov ni. Virgin je proz-
no podjetje, ki dela hitro in uspes-

. no. Po tem se razlikuje od soro-

dnih pridobitnikov,« pravi direk-
tor Nick Alexander in v isti sapi
pozdravlja bralce naSega ¢aso-
pisa.
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AT, novi clan

B ruzina IBM PC se je spet
povecala. Novi mikroracu-
nalnik, ki so ga v ZDA po-

slali na trg pred nekaj meseci, v
Evropi in Jugoslaviji pa pred te-
dni, se imenuje AT (Advanced
Technology, razvita tehnologija).
S tem modelom je zdruzljiva veci-
na programske opreme s starejih
PC razen nekaterih iger in redkih
aplikacijskih programov neodvi-
snify programskih his. Zaradi ne-
kaj zanimivih novosti je vredno
pobrkljati po notranjosti novega
mikra.

CPE 80286

Snovalci se niso zmotili pri izbi-
ri centralne procesne enote. Ta je
iz Intelove druZine iAPX 286. Edi-
no logiéno, saj 80286 sprejema
strojno kodo procesorjev 8086, ki
jih uporabljajo starejsi modeli
IBM PC.

Tip 80286 ponuja precej vet kot

stari procesorji. Za vsakega upo-
rabnika dopuséa do 16 Mb realne-
ga in 1000 Mb (1 Gb) navideznega
pomnilnika (virtual storage). Na-
rejen je bil posebej za veCopravil-
ne veCuporabniske sisteme. Pro-
grame izvaja na Stirih privilegira-
nih nivojih. Na nivoju z najvisjim
privilegijem tecejo postopki v je-
dru operacijskega sistema. Pod
njim se izvajajo sistemski servisni
programi, nato razsiritve operacij-
skega sistema in konéno uporab-
niski programi. Sestnajstbitni
procesor lahko izvede eno in-
strukcijo v 250 nanosekundah pri
taktu 8 MHz. V ohigju integrirane-
ga vezja z 68 noZicami se skriva
120.000 tranzistorjev. Napajanje
je 5V in poraba 600 mA.
* V BD286 so tri lodéene procesne
enote. Prva je Ale (aritmetitno-
logiéna enota), drug izradunava
naslovne odmike, tretja pa fiziéne
naslove podatkov v pomnilniku.
Za operacije s plavajoto vejico je
mo¢ prikljuéiti numeriéni kopro-
cesor 80287, podobno kot pri dru-
Zini 8086 koprocesor 80B7.

Intel je pri¢akoval najbolj mno-
Ziéno uporabo tega procesorja v
malih poslovnih sistemih, teleko-
munikacijah in robotiki. Konku-
renéna procesorja v tem razredu
sta e M 68010 in NS 16032. Se
preden je IBM napovedal svoj no-
vi mikro, so za B0286 razili na-
slednje  operacijske sisteme:
MP/M-286 (veéuporabniski
CP/M-Digital Research), XENIX-
286 (Unix za 80286 — Microsoft),
COHERENT - 286 (Mark Wil-
liams). Od jezikov so bili na voljo
pascal, PL/M in fortran ter nekaj
sistemskih programov.
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Dvakrat hitrejsi od
predhodnikov

V primerjavi s starej$imi modeli
IBEM PC je AT velik napredek. Za-
radi novega procesorja izvaja pro-
grame dvakrat hitreje. Osnovna
modela sta dva, 68 in 99. Prvi upo-
rablja za osnovni medij zunanjega
pomnilnika S5-inéne diskete; na
vsako gre 360 K podatkov. Ponu-
jajo tudi nov disketni pogon, ki
ima prav tako 5-in¢ne diskete, se
shrani na eno kar 1,2 Mb. Zal me-
dija nista zdruZljiva niti navzgor,
tako da stare diskete s 360 K ne
primejo na novi pogon.

Na procesorski kartici je po-
mnilnik 512 K, ki ga je mogoce
povecevati v modulih po éetrt ali
pol megabyta.

Sistem vsebuje &asovnik z uro
in datumom, ki se baterijsko na-
paja tudi takrat, ko je radéunalnik
izklopljen. Raéunalnik se da vklju-
¢iti le s kljué¢em (kljuéavnica!). Za
model 99 je predviden nezamen-
ljiv diskovni pogon z zmogljivost-
jo 20 Mb. V obeh modelih je po-
dnozje za numeriéni koprocesor
B0287. Neposreden dostop do po-
mnilnika ima 7 kanalov. Uporab-
niku so namenjeni trije ¢asovniki.
Oba sistema imata po 8 razsiritve-
nih rez za kartice (ena ali dve rezi
sta Ze.zasedeni).

V obliki razsiritvenih kartic po-
nujajo kopico dodatkov. To so po-
mnilni moduli po 128, 256 ali 512
K, diskovni pogon 20 Mb, disket-
na pogona 1,2 Mb in 360 K, serij-
sko/paralelni adapter, prototipna
kartica itd. Sirjenje obeh sistemov
je omejeno s Stevilom prostih raz-
siritvenih rez, tako da je zmoglji-
vost najvecjega pomnilnika 3 Mb.
Tipkovnica ima 8 tipk in je priklju-
¢ena na osnovno encto s trimetr-
skim spiralnim kablom. Lega ce-
lotne tipkovnice je nastavljiva, 40
tipk je mo& programirati.

Prikljuéne kartice

Moéna komponenta AT so prik-
ljuéne kartice za komunikacije
BSC, SDLC in LAN. Kartice BSC (v
sistemu sta lahko dve) in SDLC (v
sistemu je lahko le ena) posredu-
jejo informacije tako kot vmesnik
RS 232 in so zdruiljive z vsemi
raéunalniki iz serije PC. LAN po-
meni Local Area Network (lokalna
mreZa) in je novost pri IBM. Zdi
se, da bo pomembno oroZje pri
prodaji modelov PC, Zal pa je v
Evropo zajadralo le malo podat-
kov o tem. Ko bo znano kaj vet,
bomo seveda porodali.

AT lahko posnema postajo 3278
in tako sodeluje z velikimi upo-

druzine PC

rabniskimi sistemi arhitekture
370. Pri periferiji je treba omeniti
ge grafiéni in barvni tiskalnik/ri-
salnik, barvni in ¢érno-beli zaslon
ter prikljuéek za igre(!). Igrati se je
mogodce tudi z najmoénejsim PC.
Za zdaj so na voljo trije opera-
cijski sistemi za druzino PC. IBM
forsira PC DOS, ki podpira tudi

- LAN. PC/IX je interaktivni sistem v

realnem pomnilnem prostoru. Mi-
crosoftov XENIX je zanimiv zaradi
jezika C, ki je skupen vsem opera-
cijskim sistemom, izpeljanim iz
Unixa. Omenjajo Ze QUNIX, zbolj-
$ano varianto, kjer bodo poudarili
paralelnost programov.

Programske opreme je za celo
goro. Omenimo nekaj prevajalni-
kov: makro zbirnik 286, pascal,
cobol, »nujno zlo« fortran, APL,
za maltke logo... Tu so Se upo-
rabniski programi za pripravo be-
sedil in poroéil, urejevalniki bese-
dil, igre, programsko posnemanje
terminalov 3270 in vstop v velike
sisterme, posnemanje terminalov
3101, elektronska posta itd.

Milanski SMAU

SASA ALBERT
Foto: DARKO MENART

Mednamdni salon pisarni-
P Ske opreme, informatike,
telematike in komunika-
cij, ki je od 19. do 24. septembra
zasedal prostore razstavisc¢a v se-
jemski &etrti Milana, je prireditev,
ki jo lahko mirno primerjamo s
Cebitom v Hannovru ali Sicobom
v Parizu. Letos se je razbohotil Ze
kar na 90.000 kvadratnih metrih,
kar je za 30 odtotkov veé kot lani.
Temu ustrezno je bilo tudi tevilo
razstavljalcev. Skoraj 90.000 obi-
skovalcem je predstavilo svoje
doseike 500 italijanskih firm in
skoraj prav toliko tujih, ki so za-
stopale 18 drZzav z vseh koncev
sveta. ZDA so imele kar 131 pred-
stavnikov, moéno so bili zastopa-
ni Zahodni Nemci (108) in Japonci
(59).

Te &tevilke je treba pripisati hi-
tremu razvoju informatike. Tudi v
paviljonih, kjer je bilo razstavljeno
pisarnisko pohistvo, je bil radu-
nalnik vsaj nujen okras. S svojim
magi¢nim zaslonom pa je zbujal
veé pozornosti kot moderno obli-
kovana pisalna miza pod njim.

Italijani se zavedajo, da skupajz

najrazvitejdimi veselo korakajo
naprej in se spreminjajo v infor-
macijsko druzbo. To je bilo lepo
razvidno iz reklamnega letaka, ki
je vabil na ogled salona. »Ste pri-
pravljeni na vstop v 21. stoletje?
21. stoletje se zacenja na 21.
SMAU,« se je glasila pogumna
krilatica, ki je vabila na vsakem
koraku.

Pri glavnem vhodu nas je z na-
smeskom pozdravila hostesa v ve-




se je razbohotil

soljski opravi. V recepciji nismo
bili deleZni kake posebne pozor-
nosti, éeprav smo bili kot jugoslo-
vanski obiskovalci prava redkost.
(Ko smo v dveh dneh dvakrat pre-
hodili po devet kilometrov, nismo
sreCali niti enega Jugoslovana,
celo med razstavljalci ne.)
Izpolnili smo anketni list, da
nam bodo drugo leto lahko posla-
li zastonj vstopnice, in se napotili
v prvi paviljon. »Big Blue« ga je

DruZina Star: »stampanti«

rasedel do zadnjega koticka in
otipali smo lahko vse tisto, kar
smo prej gledali v tujih revijah.

prav s prodajo svojih radunal-
nikov nimajo teZav in nas niso
uvrstili med morebitne kupce, so
nam pri IBM prijazno razkazali
vse, kar nas je zanimalo. Najno-
vejdi iz druZine PC, model AT
(Advanced Technology) je z de-
monstracijskim programom izzi-
val mimoido€e in sam opisoval
svoje sposobnosti. Konfiguracija
z 1,2 Mb RAM, Ardim diskom 20
Mb in tiskalnikom stane 13,5 mili-
jona lir. Nismo je kupili.

V drugih paviljonih smo videli
seveda vse od macintosha do veli-
kega honeywella. Nasteli bomo le
nekaj zanimivosti oziroma novo-
sti, ki so bile uradno predstavijene
na salonu.

Naso pozornost je pritegnil lepo
oblikovani osebni raéunalnik
ITTxtra. Ima 16-bitno srce in ope-
racijski sistem ITT DOS 2.11, ki je
najnovej3a verzija Microsoftovega
MS/DOS. Standardna konfigura-
cija ima 128 K RAM, enoto gibke-
ga diska (360 K), migko itd.

Zanimiv se nam je zdel prvi itali-
janski »zaresni« prenosni ratu-
nalnik, ki se je skrival v moderno
oblikovani potovalni torbi iz usnja
in lesa. Imenuje se easy Il in je
izdelek firme NORD SYSTEM. ima
72 K RAM, fosforni zaslon 12" x7',,
tipkovnico z 72 tipkami, dva gibka
diska s po 790 K in operacijski
sistem CP/M.

Videli smo tudi osebni raéunal-
nik z verjetno najvedjim LCD za-
slonom. Imenuje se DATA GENE-
RAL ONE in v Italiji ga bo moZno
kupiti v zagetku leta 1985. Radu-
nalnik je velikosti prenosnega pi-
salnega stroja, ima 128 K (do 512
K) pomnilnika in enoto gibkega
diska s 768 K, moZnost za priklju-
¢itev trdega diska itd. (Cena: pri-
blizno 5,800.000 lir.)

Sprehodili smo se mimo Staro-

in =druckerjis«.

ve parade tiskalnikov in se prepri-
¢ali, da so »stampanti« res malo
draZji od »druckerjev«. Pri HP je

g o g
o . s

Plus 4: zboljana verzija CBM-64.

Data general one: najvedji LCD
zaslon.

bilo vse tiho. MoZak je z dotikom
ekrana na razstavijenem HP-150
povzrodil izpis na profesionainem
tiskalniku LASERJET, ki je zares
nesliSen (manj kot 55 dB). V eni
minuti je izpisal okoli 8 strani tek-
sta (letter quality), torej je pribliz-
no osemkrat hitrejsi od tiskalni-
kov z marjetico.

Philips je pokazal svoj model
VG-8000, ki je prvi evropski ra¢u-
nalnik MSX. Ideja MSX se je rodila
Ze pred petimi leti, ko so razliéna
podjetja ugotovila, da izdelujejo
podobne raéunalnike, ki pa so
med seboj v glavnem nekompati-
bilni. ZdruZila so se v konzorcij in

Easy II: prvi italijanski prenosnik.

ta je doloéil minimalne skupne
osnove sistema MSX (procesor Z
80, 32 K ROM, 24 K RAM, izhod za
TV, monitor, kasetofon, dve igral-
ni palici itd. Philips je evropski
partner konzorcija, ki ima svoj se-
deZ na Japonskem. MSX je pred-
stavil tudi Canon (64 K RAM, 32 K
ROM), Sony pa ima svoj model Zze
pripravijen. Svet bo verjetno v ne-
kaj tednih doZivel novo invazijo
=rumenihe.

V paviljonu, kjer sta se stiskala

Commodore in Sinclair (oziroma

njegov generalni zastopnik za Ita-
lijo Rabbit), je bilo seveda najbolj
Zivahno. Commodore je predsta-
vil svoj PLUS 4 (napovedani C-
264). Novo ime je dobil ragunalnik

-

po sturih vaelanih uporabniSkin
programih. Tehniéni podatki: 64 K
RAM, 32 K ROM, mikroprocesor
7501 (ura od 0,89-1,76 MHz), 25
vrstic, 40 kolon, 121 barvnih od-
tenkov, resolucija 320 x 200, 2
generatorja zvoka, basic 3.5. Ce-
na brez PD je 975.000 lir. Model C
16 (245.000 lir) si nismo natancne-
je ogledovali, ima pa zelo lepo
ohisje.

Pri Rabittu se je okoli 15 mavric,
ki so bile opremljene z zelo slabi-
mi barvnimi monitorji (cena
550.000 lir!), gnetlo staro in mia-
do. Vse so imele obvezen micro-
drive, ki je v Italiji precej drag. Ob
strani so ponosno stali trije QL.
Sinclairovi zastopniki so jih ljubo-
sumno ¢Cuvali pred majhnimi in
velikimi otroki...

Se nekaj prakti&nih nasvetov za
vse, ki se boste drugo leto odlogili
za obisk 22. SMAU. Ce ne boste
parkirali avtomobila v hotelski ga-
razi, vam prtljaznega prostora ni
treba zaklepati, ker ga bodo pred-
stavniki milanskega podzemlja v
vsakem primeru odprii. Ce si ne
boste hotelske sobe rezervirali
vsaj 14 dni prej, teh problemov ne
boste imeli, ker boste morali pre-
spati v avtu. Po 21. uri ne bodite
na prostem, Ce ste kje v predmest-
ju. Ne vemo natanéno, zakaj, toda
tako so nam svetovali Zze v Trstu.
Ker ob 22. uri res nismo srecali
Zive duse, smo z izvijatem v roki
mirno zaspali v aviu...
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(Nadaljevanje s 5. strani)

Vhod/izhod

Vhod/izhod (input/output) je organiziran
podobno kot pri ZX spectrumu, torej po siste-
mu kanalov in tokov. Npr. izpis, ki bi el na TV
zaslon, lahko s spremembo toka posljemo v
tiskalnikov kanal. Podatke, ki bi jih sicer brali
iz kanala za tipkovnico, prevezemo na mikro-
traéno enoto... Naprave, iz katerih lahko QL
bere ali nanje pide, so ta hip naslednje: tip-
kovnica, okno na ekranu, serijski vmesnik,
LAN, datoteka na mikrotraéniku. Enostavno
in koristno bi bilo, &e bi se dalo tudi RAM
privezati na kakZen tok. Tako bi dobili v bi-
stvu RAM-DISK za ceno nekaj bytov v romu.

Zadovoljiva
tipkovnica

Raziskovanje zaénimo s tipkovnico. Na
prospektih in fotografijah kaZe, da se je sir
Clive vendarle odloéil za manj revolucionaren
prijem. Do standarda manjka pravzaprav sa-
mo tipka DELETE, ki jo nadome&é&ajo kombi-
nacije tipk CTRL (kontrol) in kurzorjev.

Obéutek tipkanja po tej tipkovnici je nekaj
manj profesionalen kot njen videz, vendar
mnenju mnogih bolji, kot so pri¢akovali. l‘!ﬁ
prav se jedro ne razlikuje bistveno od mavri-
¢inega, je to le tastatura »full travel«. Na
fakulteti za elektrotehniko je nas sodelavec
seciral ta najpomembnejsi »user interfacee.
Na sreto vse skupaj ni zlepljeno v popast
sendvié in gumijasto vzmetenje bo mogoce
nadomestiti z vzmetmi, saj so same tipke
dovalj kvalitetne. Ko tipkamo na navadno
profesionalno tipkovnico, kjer so tipke vzme-
tene s kovinskimi vzmetmi, se sila ki je po-
trebna za potiskanje tipke navzdol spreminja
po Hookovem zakonu, torej linearno. Po
sprostitvi tipke se tako tudi vraca v osnovni
polozaj. Pri QL je za prvi milimeter potrebna
precejénja sila, potem pa se tipka vdre kot
noga skozi ledeno skorjo v sneg in z gluhim
stumbe« prst kon&a v globini. Ob vracanju se
tipki iz najvedjih globin ne mudi prevec, daje
nekam len vtis. Pri pritiskanju na tipke zadeva
prijetno 3klepeta. Kot kaZe, Zal ni vdelana
rutina, ki bi ob tipkanju piskala na vdelani
zvoé&nik. Pisk bi namreé potrdil, da je racunal-
nik tipko »vzel«. Tipke se sicer ne zatikajo,
edino kot »L« oblikovani »enter« je treba
pritisniti nekje na navpitnem delu.
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Kot vidite na sliki, so na levi strani tipkovni-
ce Se funkcijske tipke, ki jih lahko pritiskamo
tudi v kombinaciji s tipkama SHIFT ali CTRL.
Zal jih SB editor ne uporablja, pa bi se hitro
nasla raba zanje.

Vnos podatov iz tipkovnice poteka po vme-
snih pomnilnikih, njihovo velikost pa doloci-
mo ob odprtju kanala. V praksi to pomeni, da
lahko tipkamo tudi, kadar je ra¢unalnik zapo-
slen, in informacija ne bo izgubljena. Npr.
opravimo kraj8i INPUT dosti prej, preden nas
ra¢unalnik sploh kaj vprasa.

Pomanjkljiv editor

Zaslon je navadno razdeljen v tri okna. v
#0 programe popravljamo, v oknu #1 jih li-
stamo in v #2 jih izvajamo. Ce uporabljamo
monitor, so vsa tri okna med seboj loena, na
TV pa se #1 in #2 prekrivata, v bistvu tako kot
pri ZX spectrumu. Ko pisemo program, si
pomagamo z ukazom AUTO, ki sam Stevili
vrstice, RENUMBER jih presteviléi (tudi GO-
TO ipd.), DLINE izbrie eno ali ve vrstic,
EDIT pa omogoé&a popravljanje vrstic. E-D-1-T
in potem &tevilka vrstice je Se slabsi prijem
kot npr. pri Gensu ali SOS (DEC 10). Z majh-
nim trikom (EDIT vrstica, korak) pa nam bo
ra¢unalnik v spodnje okno izpisoval vrstice
po vrsti. Ce okno povetamo bomo dobili za-
slonski editor, le po posameznih vrsticah se
bomo lahko premikali samo vodoravno. Kljub
temmu smo mnenja, da bi bil editor v takem
ra¢unalniku lahko bolj dodelan.

Mikrotraéni enoti

Tu bi morali zadeti poroéilo o RS 232, aga
kratkomalo nismo mogli testirati, saj so ko-
nektorji tako nestandardni, da celo poznaval-
ci brunejskih standardov zmajujejo z glavami.

Na desni strani sta mikrotraéni enoti. O
njuni smotrnosti je bilo prelitega Zze veliko
&rnila, zato na kratko. Mikrotraéniki so zado-
voljiv medij za hiter vnos programov ali po-
datkov in ob pametni programski opremi do-
volj dobri za prenasanje delov programa v
radunalnik in iz njega, po potrebi med delom.
Niso pa primerni za trajneje shranjevanje
informacij. Bolj kot vdelavo mikrotraénikov je
treba pograjati to, da ni vmesnika za kaseto-
fon, ki je resda pocéasen, a izredno zanesljivin
cenen medij.

Se posebej tisti, ki bomo dosti programira-
li, bomo porabili mnogo mikrotraénikov sa-
mo za rezervne kopije programov (backup).
Povpreden uporabnik pa bo pa¢ uporabljal
tistih ducat kupljenih programov: &e ne bo
potreboval ogromnih zunanjih spominskih
kapacitet, mu bodo mikrotraéniki zadostova-

li. Tisti najbolj zahtevni pa si bodo lahko
omislili winchester ali vsaj gibke diske z vecjo
zmogljivostjo.

Hardversko ni videti ve&je razlike med mi-
krotra&niki ZX in QL. Bistvene se zdijo razlike
v programski podpori. Tako je direktorij mi-
krokasete, kot kaze, nalozen v RAM. Ce npr.
zahtevamo: dir mdvi... kar pomeni isto kot-
CAT 1 v SP, bo raéunalnik vrtel mikrokaseto
dlje ¢asa samo prvi¢. Vsaki¢ naslednji¢ pa bo
le kontroliral, ali je v odprtini $e vedno ista
kasetka, in &e je, direktorij izpisal takoj. Su-
per Basic ima nekaj ukazov za delo z mikro-
traéniki. ; Teh v
bistvu ni mnogo, nov je edino COPY, ki omo-
go&a nebole&e snemanje rezervnih kopij. Zal
morajo biti argumenti teh ukazov vedno kon-
kretne datoteke in si ne moremo privoséiti,
da bi z enim ukazom pobrisali vse datoteke s
podaljskom, npr. _-TEMP. Pomagamo pa si
lahko, saj je kot argument vseh ukazov vedno
dovoljeno uporabljati spremenljivke.

Ukaz LOAD je priblizno tako hiter kot v ZX
spectrumu (toda kar med LOAD tipkamo, si
zapomni). SAVE pa je gotov tako rekol v
trenutku. Najprej smo pomislili, da se je racu-
nalnik zaciklal, saj se je kurzor Ze prikazal,
kasetka pa se je kar vrtela. lzkazalo se je, da
je bila to le delitev dela med procesorjema.

Dejansko je med hranjenjem programa raéu-

nalnik popolnoma dostopen uporabniku.

Pri delu z mikrotraéniki gre nekoliko na
#ivce tudi to, da je treba vedno tipkati mdvi,
mdv2 ... Vendar je to velik napredek v primer-
javi z desetinami »3iftov« za zvezdice in nare-
kovaje pri spectrumu. Med enomesecnim te-
stom so mikrotraéniki delali zanesljivo, edino
ob nalaganju Psionovih programov so po mi-
nuti zivljenja v&asih izpljunili izpis »Bad me-
dium« »slab medij«. Z rezervnimi kopijami se
ni to nikoli zgodilo in gre brzkone kriviti fir-
mo, ki kasetke razmnoZuje, da dela ni opravi-
la dovolj kvalitetno.

Moéna in pametna grafika

Danes ko zna Ze vsak ratunalnik bolj ali
manj hitro ragunati, postaja grafika vse po-
membnejsi dejavnik njegovega uspeha. Risa-
na informacija pove mnogo vec kot gore Ste-
vilk.

Pri QL so naértovalci tako strojne kot pro-
gramske opreme posvetili veliko pozornost
tistim funkcijam, ki omogo£ajo racunalniku,
da prek zaslona komunicira z uporabnikom.

MozZna sta dva grafitna nacina. V t. i. MO-
DE 8 (256) je zaslon razdeljen na 256x256
tock, vsaka ima lahko eno izmed osmih barv
in po Zelji hardversko utripa. MODE 4 ima
visjo logljivost (512x256) v 4 barvah (bela,
&rna, rde¢a, zelena). Poudariti gre Se, da je




programsko zadeva tako zasnovana, da risa-
nje in barvanje teCeta enako, ne glede na
MODE. Programe lahko torej pifemo neodvi-
sno od nacina.

Seveda je tekst in grafiko na zaslonu mo-
goée poljubno mesati. Tako moéna grafika
postavija v ozadje celo ratunalnike, kot je
macintosh, ki je samo &érno-bel, da o tistih,
katerin grafiko smo Se véeraj hvalili (BBC,
CBM 64, spectrum, sploh ne govorimo.

Takoj po vklopu vas raéunalnik vprasa, ali
uporabljate TV ali monitor. Slika je namreé
zelo Siroka in bi na TV izpadla iz vidnega
polja. Zato za TV racunalnik zmanj3a velikost
oken iz izbere veéje &rke. Z ukazom CSIZE
lahko spreminjamo visino in Sirino &rk. Vsega
je na voljo 6 razliénih velikosti.

Mehka okna

Ce ne izberemo nidesar posebnega, bo ra-
¢unalnik ves OUTPUT prikazal prek toka #2,
navadno v okno na zaslonu, in sprejemal
podatke s tipkovnice. Program mora imeti za
OUTPUT torej odprt kakfen kanal, navadno
na okno na zaslonu. PoloZaj okna definiramo
z ukazom OPEN. Npr: OPEN #2, CO-
N_400x200a56x0_20 bo toku 2 priredil okno
na zaslonu velikosti 400200 z zgornjim le-
vim robom na 56,0. Ce Zelimo velikost ali
poloZaj okna pozneje spreminjati, to storimo
z ukazom WINDOW.

Vse operacije z okni so softverske in har-
dverske kot npr. pri lisi ali macu. Vsa razlika
pa je v tem, da je informacija, ki je v prekriva-
jo€ih oknih, pri QL izgubljena, tam pa ne. Pri
QL bi se bilo treba programsko nekoliko bolj
potruditi za natanko isti uginek.

V rabi sta dva koordinatna sistema. Veli-
kost oken in njihov poloZaj povemo v abso-
lutnem koordinatnem sistemu, (t. i. »pixel«)
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ki je ne glede na izbrani MODE (4 ali B) vedno
256x512. Vse drugo, torej risanje in pisanje,
pa tete v grafi¢nem koordinatnem sistemu, Ki
je vedno definiran tako, da je viSina okna 100,
Sirina pa proporcionalna tej vrednosti. Z uka-
zom SCALE lahko merilo in izhodi&e spre-
minjamo.

Oknu lahko na notranji strani dodamo tudi
BORDER (rob) poljubne barve in debeline.
Vsebino okna je mogode pomikati z ukazom
SCROLL poljubno stevilo pikslov navzgor ali
navzdol, s PAN pa levo in desno. Pomikamo
lahko vse okno, vrstice nad kurzorjem ali
vrstice pod njim. Vsi odgovori na input itd. se
namre¢ izvajajo v oknu samem. Z ukazom
CURSOR lahko premaknemo utripa¢ na po-
ljubno toéko okna. Zal so parametri ukaza
vezani na relativni sistem in ne na grafiénega.
Vseeno je ukaz nepogresljiv pri oznadevanju
grafov.

Barve

Ker je v QL lahko vsaka tocka svoje barve,
se odpirajo &isto nove moZnosti uporabe.
Ukaza PAPER in INK imata lahko tri parame-
tre. Prvi pove eno barvo, drugi drugo, tretji pa
enega od &tirih nadinov mesanja barv (po-
dobno kot pri zapolnitveni rutini v programu
Pixasso, le da je tam izbira Se vecja). Efekt
me&anja barv pride do izraza zato, ker sta
drobni sosednji pidici razliénih barv. Na ta
nacin dobimo na ekran seveda mnogo ved

‘kot samo 8 osnovnih tonov. (V MODE 4 racu-

nalnik zaockroZi barvno kodo na bliZnjo ob-
stojeéo barvo). Z ukazom STRIP dologimo
barve, ki se bodo pokazale, ¢e bomo pisali z
INVERSE 1. V bistvu gre za alternativno barvo
papirja.

Barvo celotnemu oknu spremenimo tako,
da ga pobrisemo s CLS. Tudi ta sprejme
parametre, ki povedo, kateri del okna (ali vse)
Zelimo pobrisati. Morda se bo nasla uporaba
tudi za ukaz RECOL, ki piksle neke barve
prebarvajo v drugo barvo. Kadar smo v MO-
DE 8, z ukazom FLASH 1 pripravimo tekst (ali
vse okno) do utripanja. K ve¢ kot dobri pro-
gramski podpori grafike edino ta pripomba,
da ukazov za spreminjanje barv ni mogoce
vstavljati v stavke PRINT. Morda pa je tako
bolj pregledno, saj so vse barve globalne
(spektrumovci Ze vedo, za kaj gre).
Risanje

Izbrali smo koordinatni sistem in barve. Kaj
pa sedaj? Kup ukazov je, vsak z razliénimi
parametri, s katerimi je moé lepo risati. Rige-
me relativno, glede na izhodis¢e grafiénega
koordinantnega sistema, ali glede na grafiéni
kuzor (navadno je to zadnja narisana tocka,
pri krogih in elipsah pa sredis¢e). QL ne poz-
na sporocila, da je del slike padel iz okna.
Samo narige ga ne.

Osnova vsake risbe so seveda Crte. Povle-
gemo jih z ukazom LINE. LINE 20, 30, TO 20,
50 TO 40, 50 TO 40, 30 TO 20, 30 bo narisal
pravokotnik. Crto lahko potegnemo do neke
tofke z LINE TO x, y. Vektorje pa riSemo z

LINE-R, ki deluje tako kot DRAW pri spectru- -

mu. Toéko naridemo s POINT (ali POINT-R).
Kroge ali elipse riSemo z ukazom CIRCLE. Za
elipso povemo 3e drugi radij in naklon prvega
radija k horizontali. ARC potegne lok med
dvema totkama (ali od zanje narisane do
neke druge tocke) in pri tem opise poljuben
kot. Vdelan je tudi ukaz FILL, ki pa je &uden.
Deluje namre¢ podobno kot INVERSE ali
OVER. Ce pred risanjem ukaZemo FILL 1, bo
raéunalnik vsak zakljucen lik zapolnil. Zapol-
njevanje konkavnih likov mu'ne gre od rok. K
risarskim ukazom spada $e po svoje nepo-
trebni BLOCK, ki nariSe zapolnjeni kvadrat.

Tudi za tiste, ki radi ridete z Zelvami in s

polZi, je poskrbljeno. SB pozna naslednje
ukaze t. i. »turtle graphics«: PENUP, PEN-
DOWN, MOVE, TURN, TURNTO.
Risanje je mnogo hitrejSe kot pri SP, nekateri
ukazi tudi do desetkrat. Nekaj na raéun hitrej-
Sega procesorja, nekaj pa tudi zaradi eno-
stavnej$e organizacije pomnilnika.

Zvok je sam svoj gospodar

Zadnje podrodje, ki ima %e nekaj zveze s
hardverom, je zvok. V QL ni vdelanih poseb-
nih ¢ipov, ki ga bi generirali, zato se seveda
zvoéna sposobnost raéunalnika skrije pred
tistimi, ki imajo veékanalne generatorje. Je
pa odliéno programsko podprt. Zvok upravija
drugi procesor, zato traja piskanje tudi med
delom: Zvocnik je vdelan na sprednji strani in
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je glasnejsi kot pri spectrumu (glasnosti ne
mormo uravnavati).

Uravnavamo pa lahko viSino in dolZino to-
nov, 2al v ¢udnih enotah. Poleg osnovnega
tona lahko izberemo $e eno visino, hitrost
prehoda med visinama, ¢as, ko piska na eni
viSini, nepravilnosti v hitrostih prehodov in
Casu zadrievanja. Z nekaj posku3anja je mo-
gode izvabiti zares barvit zvok, glede na raz-
poloZljivi hardver Se preveé. Ker QL ni stroj za
igro, ni treba Zalovati za generatorjem zvo-
kov. Gotovo pa se bo pojavil kot dodatek.

Ura je neko¢ bila

SB ima pet ukazov, ki se nanasajo na bra-
nje-in nastavljanje ure. Neko¢ je bil raéunal-
nik menda zasnovan tako, da je ura tekla, tudi
ée je bil ugasnjen. Pri nas pa ne, zato |e
mnoZica ukazov v bistvu nepotrebna, saj ne
vemo, zakaj bi bil ves ra¢unalnik pod nape-
tostjo samo zaradi ure. Nobenih informacij
nimamo, ali jo poganja kardver, ali pa je to le
ena od oblik vetopravilne zmogljivosti, ki jo
ima MC 68008. Verjetno za uro le skrbi eden
od gipov ULA.

Super Basic je vreden
svojega imena

Pravijo, da je Sinclair Research obdrzal
ime BASIC samo zato, da se ljudje ne bi
ustrasili novega imena. Med dobrimi progra-
merji se basica namre¢ drZi prizvok zagetni-
$kega jezika, ki nikakor ne more biti nadome-
stilo za nekaj tako resnega, kot je npr. for-
tran. Ce pozabimo na kompleksne in zelo
precizne spremenljivke, je SB bistveno boljsi
jezik kot fortran. Je strukturiran, z mnozico
koristnih funkcij, po svoje malo =pameten«.
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Programiranje vseeno ni tak luksus kot pri
spectrumu. Kdor je navajen na manj prijazne
stroje, pa bo s QL ve¢ kot zadovoljen. Vse
ukaze je treba v celoti odtipkati, za njimi pa
po potrebi napisati prazne presledke. Po-
mnilnika je dovolj. Racunalnik zahteva, da so
izpisi_pregledni.

Sintakse se sicer kontrolira pri vnosu
vrstic, toda program v ROM ne more vedeti,
da je APER le narobe &rkovan PAPER, in ne
prcedura, ki jo nameravamo Ze definirati. Ce
ugotovi napako izpise »BAD LINE« in zahte-
va, da jo popravimo. Med izvajanjem pozna le
21 sporodil za napake, vecina je namenjena
V/| operacijam. Iskanje napak bo zato nekaj
teZje, pisanje programov pa vseeno dosti laZ-
je zaradi moZnosti strukturiranja.

lzvajanje programa prekinemo s CTRL
»SPACE«, nadaljujemo pa lahko le, ¢e med-
tem po programu nismo prevecé sarili, saj so
vdelani elementi polprevajainika, ki med izva-

janjem ne dopusca popravkov ali novih spre-

menljivk.
Hitrost radunalnika je moéno odvisna od
tega, kaj delamo. Raéunanje trigonometric-
nih funkcij in aritmetika s plavajoCo vejico sta
zares zelo hitri (glej MM, oktober). Sortiranje
in operacije z dosti premetavanja podatkov
pa so okrog trikrat hitrejSe kot pri spectrumu.
Hitrost izvajanja programov ni odvisna od
velikosti, saj so vsi naslovi shranjeni absolut-
no. Prazna zanka do 5000 se izvaja 9 sekund.

Spremenljivke in koercija

QL razlikuje med celostevilénimi, realnimi
in znakovnimi spremenljivkami ter imeni (da-
totek). Integri so dolgi 16 bitov in so v obliki
dvojiskega komplementa (od -32768 do
+32767). Podobno kot za znakovne spre-
menljivke zapisemo »$«, za celosteviléne za-
pidem »%«. Imena spremenljivk so poljubno
dolga.

Realne spremenljivke so dolge 6 zlogov,
torej 32 bitov za mantiso (natanénost bi mo-
rala biti 9 mest, Sinclair pravi, da je 8), in 16
bitov za eksponent (+—10 na 615). Tako veli-
kih Stevil gotovo ne bomo potrebovali. Vzrok
dolgi mantisi je v naéinu raéunanja v samem
procesorju.

Vse tipe spremenljivk lahko zdruZujemo v
polja s poljubnim Stevilom dimenzij. Delo s
polji je moéno olajsano, saj lahko tudi s Ste-
vilskimi poénemo to, kar smo bili navajeni
podeti le z znakovnimi. Popolnoma v redu je
stavek:

10 poljel (2, 3 TO 5) = polje2 (3, 2 TO 4).
LET ni potreben, lahko pa ga napifemo.
Dela tudi tole:

10 poljel (2, 3 TO 5) = polje% (3,2 TO 4) in
celo

10 polje1 (2, 3 TO 5) = polje$ (3, 2 TO 4).

Med celogtevil&énimi, realnimi in znakovni-
mi spremenljivkami so prehodi avtomaticni,
zato funkciji VAL in STR$ nista potrebni.

Kontrolne strukture

Najprej moramo omeniti DEFine FUnction
in DEFine PROCedure. Se tako reven jezik je
s temni ukazi mogod&e dopolniti. SB ni reven.
Te strukture omogoéajo pregledno programi-
ranje. Seveda jemljejo poljubno Stevile argu-
mentov, znotraj njih pa lahko definiramo lo-
kalne spremenljivke. Procedure in funkcije
lahko kliéejo same sebe, torej lahko progra-
miramo rekurzivno.

Ponavljanje delov programa lahko doseie-
mo z zanko FOR, ki je nekoliko drugacna, kot
smo je navajeni. Lahko jo namre¢ kontamo z
NEXT, ENDFOR ali obema. Ce zanko zapusti-
mo z EXIT, se program nadaljuje za END
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FOR. NEXT ne zakljuéuje strukture, ampak
povzrota, da se §tevec poveta; izvajanje, &e
zanka ni iz&rpana, nadaljuje za FOR. Ce se bo
zanka normalno iztekla, se bo izvajanje torej
nadaljevalo na stavku za NEXT. Ce namera-
vamo vso zanko zapisati v eni vrsti, END FOR
oz. NEXT nista nujna.

10 FOR i = 1,2,3,4 TO 7 step 2: PRINT i

bo izpisal 1,2,3,4,6.

Druga vrsta zanke je REPEAT, ki jo kon&uje
ENDREPEAT (ali NEXT), tako kot pri FOR.
Zanko zapustimo z ukazom EXIT. Ukazov
WHILE ali UNTIL zato ni.

lzbiranje med veé moZnostmi opravlja v
vedini strukturiranih jezikov stavek CASE. Tu
ima podobno viego SELECT ON/END SE-
LECT.

Stavek IF je klasiéen, seveda tudiz ELSE in
END IF, po Zelji lahko zapiemo Se THEN.

Zares samo zaradi zdruZljivosti z drugimi
basici so ohranili GOTO, GOSUB in ON spi-
sek GOTO.

V vsem SB je treba zares pokarati le to, da
formatni izpis kot PRINT USING ni vdelan.
Treba si bo pa¢ definirati proceduro. V stavku
PRINT povemo, kateri tok bomo uporabili,
argumente pa lo¢imo z vejicami (8 v desno),
»backslashi« (nova vrsta), klicaji (en presle-
dek — ni neumno) in podpiéji (ne naredi nite-
sar). Sirino naprave, kamor izpisujemo, defi-
niramo z ukazom WIDTH. Tekst je lahko seve-
da v raznih barvah, OVER 1, nenavaden pa je
tudi ukaz UNDER 1, ki tekste od tam naprej
podértuje.

26 operatorjev

Poleg vseh obiéajnih matematiénih znakov
ima SB znake za pribliZno enako, sestevanje
nizov, logi¢ne in bitne AND, OR, XOR in NOT,
MOD, DIV in INSTR.

Tudi funkcij je nekaj ve&, kot bi pri¢akovali.
BEEPING je logi&na funkcija, ki pogleda, ali
dela zvoénik, DEG pretvarja med stopinjami
in radiani, DIMN pove dimenzije polja in jih ni
treba ve¢ prenasati v procedure, EOF je za
delo z datotekami, FILL$ zapolni niz s serijo
znakov, LN10 je desetiski logaritem, RAD de-
la obrtno kot DEG. Tu so seveda e vse funk-
cije, ki jih najdemo v slab$ih raéunalnikih.

Strojni jezik

MCB8000 ima ¢udovit zbirnik. O njem bo-
mo kaj ve& povedali v naslednji Stevilki.

QDOS ima drugaden dostop do programov
v strojnem jeziku. Ni nam vec treba skrbeti,
kje so naloZeni, ampak jih dobimo z ukazom
RESPR. Programi morajo biti samozadostni
(sklad je znotraj). PoZenemo jih z EXEC ali
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CALL. Glede na prioriteto se jih lahko vec

izvaja hkrati. Priroénik ne navaja, kako jih je

moé& pognati s programi v basicu. Seveda
npr. CALL ni samo CALL, ampak mu kot
parametre lahko nastejemo vrednost regi-
strov, s katerimi naj koda starta. PEEK in
POKE sta tu, ne tako dodelana kot pri Hisof-

tovem pascalu, pa vendar lahko pokamo z 8,

16 ali 32-bitnimi Stevill.
Na$g supertest je bil daljsi in nataénejsi, kot
ste jih bili do sedaj v nadih ¢asopisih vajeni. V

prihodnji $tevilki bomo predstavili e odliéne

programe in periferno opremo, ki se Ze dobi,
tako da bo na$s test do trenutka, ko bo QL

SirSe dostopen, gotov. Dolgi smo zato, ker je

QL radunalnik, o katerem se je v tem letu

najvat govorilo in ki bo vplival na razvoj na-

slednje generacije mikrora¢unalnikov drugih
firm. Prav tako mnoge spectrumovce zanima

vecji brat njihovega ljubljenca in vemo, da

marsikdo razmislja o nakupu.

e e

GRAJAMO:
... hi vmesnika za kasetofon
... editor za basic je pod nivojem
vdelane programske opreme .
... konektorfi na zadnji strani so
strogo nestandardni :
... ni formatnega izpisa
... slab in nepopoln priroénik.

HVALIMO: )
... dobro dvoprocesorsko zasnovo
... sodelovanje med strojno in pro-
gramsko opremo
... odliéno grafiko
... mo¢an SUPER BASIC
... Psionave programe

Kupiti ali ne, to je zdaj
vprasanje

Spectrum stane 130 funtov in pika. QL sta-
ne 400 funtov + barvni RGB nesvetle¢ moni-

tor, saj je greh gledati tak raéunalnik na CB
TV, + tiskalnik, skupaj blizu 1000 funtov. Ce

tako radunalnisko mo¢ potrebujete in &e dru-

inski proratun prenese izdatek 25 SM din,
potem ta hip (kljub napakam) na svetu za ta
denar ni boljiega raéunalnika. Ta hip. Konku-
renca ne bo ceneja. Ko pa bo vendarle na
trgu, bodo o uspehu QL odlocale periferna

strojna oprema, predvsem cene in zmogljivo- |

sti diskovnih in disketnih enot, pa seveda
programska oprema, za katero ne bo skrbi.




PRVI KORAKI V BASIC
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GORAZD MARINCEK
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je DuSan Benko iz Iskrine-
K‘Sa marketinga izumil bese-
do »racéunalnica«, si zanes-
liivo ni mogel predstavljati, kako
hitro bo ta izraz postal popularen
in kako zelo si ga bo vsakdo zelel
uporabljati. Skratka, v trenutku je
postal nas.

Upati pa je samo, da bo tako
nase postalo tudi dogajanje, ki je
ob sejemskih prireditvah na Go-
spodarskem razstavis¢u dalo vse-
bino novi besedi, in to na karseda
primernem prizori$éu — v Cankar-
jevem domu. Blizu dva tisocC sred-
njesolcev, veé tisof posamezni-
kov in stevilne, s $olstvom po de-
lovni dolZnosti povezane skupine
so dozZivele uro in pol trajajoce
spoznavanje, kako lahko je racu-
nalnike uporabljati v Solstvu in na
kaksne nadine.

Prvi del raCunalnice je bil na
mo¢ podoben vsakdanjemu ra-
Zredu, le da so se na klopeh svetili

HR 84. Predavatelji — Studentje
Fakultete za elektrotehniko — so
si pomagali s kredo, tablo, grafo-
skopom, poslusalci pa s knjigami,
in prvi korakivbasic so bilistorjeni.
Kolegi iz |zobrazevalnega centra
Iskre Delte so =klasi¢ni Solski pri-
stop« zaéinilizza usmerjene Solni-
ke skoraj zunaj realnega sveta
raéunalnisko podprtim ucenjem,
pri katerem je knjigaZevracunalni-
ku, tabla pa so monitorji.

Druga prostorska enota je daja-
la slutiti, kako zelo so racunalniki
(spectrumi 16 K) uporabni za pro-
stoGasne dejavnosti — krozke,
animacijske skupine, ne nazadnje
tudi za razne samoizobrazevalne
dejavnosti. f

Zakljuéni del so pomenili trije
partnerji in nekaj HR-ov. Preprica-
li smo se, da so manjsi poslovni
sistemi koristni tudi takrat, kadar
niso zasedeni z vsakdanjimi po-
slovnimi opravili, spremenijo se
lahko v izredno koristne uéne pri-
pomocke. Dogajanja so povezo-
vali navdusenci iz ljubljanskih
srednjih sol, vsebino racunalnice

pa je dopolnjeval racunalniski
servis. Obiéajni »zoboboli« ali
»glavoboli« bistrih Skatlic so bili
mimogrede odpravljeni. Poigrali
smo se lahko tudi z novo sestav-
lianko Dobro jutro, elektronika.

Vsega skupaj 35 racunalnikov,
vrednost blizu dve stari milijardi
in pol. Precej, verjetno prevec za
predstavljeno zmogljivost. Ven-
dar je na tak nacin dosegljiva
vsem, raéunalnico je moZno po-
staviti v vsaki telovadnici, vedji
avli, dveh razredih, kulturnem do-
mu itd. — v slehernem kraju, vasi.
Z zdruZevanjern denarja med
obéinami — v vsaki regiji. Dva ti-
s0¢ ljudi na teden — sto tiso€ na
leto. Zadrzite (zdruzite) upe, vsi,
ki vstopate!

ZdruZevanje Iskrinih naprav in
denarja z izkuSnjami, domisel-
nostjo in aktivisti Zveze organiza-
cij za tehniéno kulturo Slovenije
je torej obrodilo zadovoljive sado-
ve — raéunalniski workshop, de-
lavnica, uéilnica, skratka, raéu-
nalnica se je uveljavila. Prihodnje

RACUNALNIKI
SO TU

Racunalnistvo je
pismenost jutriSnjega
dne. %

Miadosti in
perspektivnosti
racunalniske

generacije se bo treba
prilagoditi! .

Software redakcija in Ekonomsko-
propagandna siuba Radia Student -
vam zagotavljata pomoé& pri prvem
koraku v ratunalnisko ero ekonom-
ske propagande. -

Software program Radia Student
ponuja moZnost ekonomsko propa-
gandnih sporogil v naslednjih obli-
kah:

napis v sliki R
samostojna slika

animirana reklama

poljubne kombinacije

posebne ekonomsko-propagan-
dne oblike v softwaru:

4]

' snemanje videa z dalj8imi EPP spo-

ro&ili, namenjenimi predvajanju na
sejmih, razstavah, v izlozbah...
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jiznica
in INDOK centri
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IVAN KANIC
MIRKO POPOVIC

kot leto, v katerem so se —:

l etoénje leto lahko ozna&imo

kljub $tevilnim teZavam z
uvozom — mikroracunalniki v veli-
ki meri uveljavili tudi na nasih
tleh. Natan&nega Stevila mikrora-
¢unalnikov, med katerimi je vse-
kakor najbolj razSirjen Sinclairjev
spectrum, nimamo, vendar je zelo
zanimivo dejstvo, da so se poleg
navdusene miladine tudi Stevilne
delovne in raziskovalne organiza-
cije ter druge institucije zacele
»oboroZevati« z mikroraéunalniki
in jih tudi upr::rahljati za razlicna
opravila na E-VCI];EFI"I delnvnem po-
dro&ju. Tako je nprl v 2. Stevilki
Mojega mikra izSel prispevek o
uporabnosti mikroracdunalnikov v
gradbenistvu.

In kako je z moZnostmi za uva-
janje mikroradunalnikov v knjiZni-
ce in specializirane INDOK cen-
tre? Ali nasi knjizZni¢arski delavci
Ze kaj razmisljajo v tej smeri?

Moderna druZba neprestano
proizvaja nove informacije in jih,
zbrane in oplojene z dodatnim
Znanjem, potem znova uporablja.
Zaradi eksponentne rasti razno-
vrstne literature so narasli stroski
in teZave v zvezi Z njeno nabavo in
dokumentiranjem, spektakularen
razvo] tehnologije za obdelavo in-
formacij pa je porodil upe, da se
bo zmanj3alo breme, ki pritiska na
dokumentacijske dejavnosti. V

svetu vlagajo velikanska finanéna

sredstva v razvoj tak3nih mozno-
sti, saj je bilo v zadnjem desetletju
posvetene precej pozornosti pro-
blemom avtomatske predmetne
klasifikacije in izdelavi strojnih
katalogov.

Aviomatizacija knjizni¢no-in-
formacijskih sistemov zahteva
precejinje racunalniske zmoglji-
vosti, zato so se vedji sistemi na
Zahodu v glavnem usmerili v last-
ne racunalnike. Ti ponujajo upo-
rabniku dovolj velike zmogljivosti
hitrih zunanjih pomnilnikov, kra-
tek odzivni &as in, dolgorotno
gledano, relativno poceni bbdela-
ve velikega obsega. Nadi knjiznic-
no-informacijski sistemi si tega
razkosja ne morejo privosciti in si
ga Se nekaj ¢asa ne bodo mogli,
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zato moramo sedi po drugih, koli-
kor toliko sprejemljivih in ne pre-
dragih reditvah. Velika veéina nas
zato gostuje pri velikih komercial-
nih, industrijskih ali univerznih ra-
€unalniskih sistemih, ki navadno

kar hitro pokaZejo svoje dobre,’

prav tako pa slabe strani.

Glavne prednosti velikih racu-
nalnigkih sistemov so gotovo:

- razmeroma nizki zagonski
strodki, saj navadno ni treba na-
baviti skoraj nobene Ilastne

* opreme

— vzdrievanje, popravila, do-
datne investicije in operaterska
dela nas ne prizadenejo

— mogode je vzdrievati in ob-
delovati tudi precej velike zbirke
in uporabljati obseine program-
ske sisteme

— dostop do podatkov ima zelo
Sirok krog uporabnikov

- navadno je na razpolago pre-
cejinje Stevilo aplikativnih pro-
gramov za razliéna podrodja.

Precej pa je Zal tudi stvari, ki
nam utegnejo po nepotrebnem
zagreniti Zivlijenje in delo z radu-
nalnikom:

— marsikomu dostop do velike-
ga ratunalnika ni mogoé

— oddaljene in dolgo ¢asa tra-
jajoce zveze utegnejo biti neza-
nesljive

— stroski vnosa podatkov so
navadno precej visoki (cena tele-
komunikacij, dolgi prikljuéni &asi,
razmeroma drago delo z editorji)

— visoki stroski popravijanja in
spreminjanja podatkov zaradi de-
la z editorji ali servisnimi progra-
mi, ki moéno bremenijo hitri po-
mnilnik

— visoki stroski nekaterih obde-
lav, ki jih pogosto opravljamo: RP,
SDI, sortiranje vecjih zbirk, inver-
tiranje in urejanje indeksnih dato-
tek, aZuriranje datotek, ki mora
biti v&asih celo vsakodnevno (npr.
v izposoji), statistiéne obdelave in
analize, uporaba editorjev v admi-
nistraciji

— dolgi odzivni &asi, ki pogosto
$e povetajo stroske obdelav

— editorji zahtevajo velike koli-
¢ine hitrega pomnilnika in po ne-
potrebnem bremenijo sistem

- velike (véasih Ze kar ogro-
mne) delovne datoteke, ki so zna-
¢ilne za knjiZniéno-informacijsko
dejavnost, hudo bremenijo di-
skovni prostor, zato taki uporab-

h

niki pri velikih sistemih niso ravno
najbolj zazeleni

— sistemi pogosto niso dovolj
zanesljivi, kar onemogoéa nemo-
ten vnos podatkov in avtomatiza-
cijo nekaterih funkcij (na primer
izposoje)

— pri nekaterih sistemih je
omogoden dostop samo ob dolo-
¢enih &asih

Silen razvoj elektronike in njena
miniaturizacija sta omogodila na-
stanek nove vrste razmeroma po-
ceni, vendar zelo zmogljivih racu-
nainikov — mikroradunalnikov. V
razvitem svetu nara5¢a Stevilo
osebnih in hignih raéunalnikov hi-
treje, kot so se pred nekaj deset-
letji Sirili televizijski sprejemniki.
Drazji mikroracunalniki so pri nas
ge vedno precejsnja redkost, ce-
nejéi pa tudi med nafo mladino
niso ve¢ neznani. Nekaj jih je nas-
lo na pot Ze tudi v knjiZnice.

Britanski zgled

Prvo podrogje se je izrazito ra-
zvilo e posebej v Veliki Britaniji,

kjer ima knjizni¢arstvo najdaljSo -

tradicijo. V letu 1982 (letu infor-

‘macije tehnologije v Veliki Brita-

niji) so se Stevilne javne splo3ne
knjiZnice (public libraries) vkljugi-
le v odpravljanje ratunalniske ne-
pismenosti. V teh knjiznicah so
nastali posebni oddelki, kjer se
uporabniki brezplaéno seznanjajo
z osnovami mikroratunalnistva.
Tako npr. otroci v otroskih oddel-
kih dobijo prvi stik s =¢udeZnim
strojékom« prek domiselnih igric.
Poskrbljeno je za 5olajoto se mla-
dino, ki ima na razpolago bogate
zbirke izobraZevalnih programov.
S hisnimi racunalniki pa so se
obogatili tudi oddelki za izposojo
knjiznicnega gradiva, kjer upo-
rabniki na osnovi oblikovanih po-
datkovnih zbirk i$&ejo knjige, re-
vije. in informacije. V nekaterih
knjiZnicah je za ceno nekaj funtov
Ze moZna izposoja spectruma, ka-
setofona in kaset za 14 dni na
dom.

Vidimo torej, da so se tudi knjiZ-
nice vklju&ile v pripravo ljudi za
konfrontacijo z razvijajo&im se ra-
¢unalniskim napredkom in s tem v
odpravljanje strahu posamezni-
kov pred novo tehnologijo. Tudi
nase splogno izobraZevalne knjiz-
nice bi lahko zacele razmisljati v

tej smeri in tako razsirile svoje
funkcije. Sodobna splodno izo-
braZevalna knjiznica nikakor ne
more biti le izposojevalisce lepo-
slovne literature.

Drugo, tudi izredno pomembno
podrogje uporabe mikroracunal-
nikov je avtomatizacija knjiZnié-
nega poslovanja, ki zajema:

— pridobivanje knjizniénih gra-
div (naro¢anje, evidentiranje do-
toka, reklamacije, kontrola fi-
nanénih izdatkov)

— opisno in vsebinsko biblio-
grafsko zajetje podatkov novo pri-
dobljenih  knjizniénih  gradiv

(ustrezajoce tradicionalni katalo-,

gizaciji) z oblikovanje ocsnovne bi-
bliografske podatkovne zbirke

— sistem sprotnega selektivne-
ga (SDI) in retrospektivnega infor-
miranja iz bibliografske podat-
kovne zbirke

— izposojo knjizniénih gradiv in
kontrolo dela z uporabniki

— evidentiranje periodiénih pu-
blikacij

— statistiéno kontrolo in analizo
zgoraj navedenih aplikacij. Mikro-
rac¢unalniki se lahko uporabljajo
tudi za procesiranje splosno-po-
slovodnih in finanéno-knjigovod-
skih podatkov v knjiZnicah, kar je
vsekakor dodatna razbremenitev
delovnega procesa.

Ali  lahko mikroraéunalnik
uspesno opravi vse te nastete
funkcije? Odgovor na vprasanje
je 2e podatek, da v setu iz dnevav
dan nastajajo vedno novi progra-
mi za mikroragunalnike, ki so na-
menjeni uspeSnemu poslovanju
knjiznic. Cedalje ve¢ knjiZnic se
odlota za mikrora¢unalnike pred-
vsem zaradi njihovih dokaj velikih
pomnilnikih zmogljivosti — neka-
teri se lahko Ze enacijo z velikimi
stroji (mainframe) — in dostopnih
cen ter priroénosti. Vendar so to
za nase razmere 3e vedno dragi
mikroraéunalniki, ki nam zaenkrat
nikakor niso dostopni. Analiza o
razsirjenosti mikroragunalnikov v
knjiZnicah v ZDA, ki je bila oprav-
ljena v zadetku leta 1983, je poka-
zala, da se v knjiZznicah najpogo-
steje uporabljajo naslednji pro-
gramski sistemi: Word Star, DB
Master, CTI, Scripsit, Checkmate,
dBASE Il, PFS, Visifile, Overdue
Writer, Apple-Writer itd.

Prvi koraki pri nas

In kak&ne so perspektive za
uporabo mikroradunalnikov v




knjiznicah in INDOK centrih na
nadih tleh? KnjiZniéno-informa-
cijski sistem v Sloveniji je izredno
razvejen (mreZza univerznih in
specialnih knjiznic obsega 175
knjiZznic, v mreZi splosnoizobraZe-
valnih knjiznic deluje 60 matiénih
knjiznic s skupno 856 dislocirani-
mi enotami oz. izposojevaliséi, tu
je tudi izredno obseina mreza
Zolskih knjiznic). Toda zanje je
znadilno izredno skromna tehnié-
na opremljenost. Opremo za ra-
¢unalnidko obdelavo najdemo lev
mreZi univerznih, znanstvenih in
specialnih knjiznic. Lastnega ra-
¢unalnika nima nobena knjiZnica,
periferno opremo (vsega skupaj 6
terminalov in 4 tiskalnike) pa ima-
jo predvsem knjiZnice, ki so nosil-
ke specializiranih INDOK centrov
ali pa delajo v okviru tak3nih cen-
trov. Zato se knjiZnice za procesi-
ranje podatkov navezujejo na zu-
nanje ra¢unalniske centre (RRC
in RCU v Ljubljani, novi univerzi-
tetni radunalniski center v Mari-
boru). Tu je treba %e posebej opo-
zoriti na RCU v Ljubljani, kjer je za
delo z raéunalnikom DEC-10 obli-
kovan programski sSistem IBIS,
namenjen delu z zbirkami podat-
kov moéno spremenljivin dolZin.
Sem se vklju€uje vrsta specializi-
ranih INDOK centrov in knjiZnic
(npr. specializirani INDOK centri
za ekonomijo, druZboslovje, bio-
medicino, NUK itd.), katerih skup-
na zbirka cbsega Ze prek 150.000
podatkov. Ta 3tevilka vsekakor ni
zanemarljiva tudi v primerjavi z
drugimi sistemi.

Letos je PrimoZ Jakopin, avtor
Ibisa, oblikoval tudi INES, tj. si-
stem za urejanje besedil, slik in
majhnih podatkovnih zbirk, na-
menjen spectrumu 48 K. Vec o
Inesu ste lahko prebrali v 1. Stevil-
ki revije Moj mikro. V tem ¢asu pa
se je INES dopolnil z Denisom
(Display Entry for Ines); ta je na-
menjen vnosu podatkov v skladu
z izbranim vhodnim dokumen-
tom, ki vsebuje imena podatkov in
njihove vrednosti (avitomatska
kontrola vnosa podatkov).

Na podlagi tega sistema nasta-
jajo prve testne podatkovne zbir-
ke. Tako se npr. v Narodni in uni-
verzitetni knjiznici e oblikujejo
centralni katalog tujih manograf-
skih publikacij, gitalniski katalog
NUK in podatkovna zbirka stro-
kovne bibliotekarske periodike
NUK. Tudi INDOK center za druz-

boslovje v Ljublani testira moZno-
sti za uporabo Inesa pri oblikova-
nju lastne podatkovne zbirke.
Prva testiranja so prinesla izredno
dobre rezultate, kajti Stevilne pre-
dnosti mikroraéunalnika (npr, do-
stopna cena, priroénost, ni teZav z
odzivnim &asom itd.) se dopolnju-
jejo z enostavnim vnosom podat-
kov. Uporaba mikroragunalnika v
knjiZnicah dejansko pomeni ra-
cionalizacijo samega delovnega
procesa in porabe sredstev.

Prednostiin
pomanjkljivosti

Zaradi precej majhnih zmoglji-
vosti hitrega pomnilnika in zuna-
njih pomnilnikov z relativno dolgi-
mi ¢asi dostopa cenej5i mikrora-
éunalniki seveda niso primerni za
vedje obdelave, lahko pa pripo-
morejo prav tam, kjer nas delo z
velikim ragunalnikom najbolj ti-
SGi:

— imamo sicer nekaj zagonskih
stroSkov (ki so 3e vedno precej
niZji od cene enega samega nava-
dnega terminala), zato pa so po-
tem vse obdelave zastonj

— vnos podatkov in obdelava
nista odvisna od zasedenosti si-
stema in njegove zanesljivosti

- mogo¢ je prenos manjsih
zbirk na velike sisteme, kjer opra-
vimo dokon&ne obdelave in kjer
vso zbirko tudi vzdrZzujemo

- omogodajo poceni korekture
pred prenosom podatkov, kasneje
pa pripravo koné&nih korektur, ki
jih opravimo na velikem raéunal-
niku

— nobenih stroskov nimamo s
pripravo posebnih vrst izpisov:
biltenov, kazal, dopisov, formular-
jev, RP, SDI itd. ¥

— to velja tudi za nekatere po-
sebne obdelave: sortiranja, stati-
stiéne obdelave in analize, vode-
nje manjSih zbirk (revije, postni
naslovi, deziderata, narocilnice,
posebni katalogi, Dbibliografije
itd.) :

Iz navedenega je jasno, da ima-
ta oba sistema svoje slabosti, prav
tako pa precej dobrih lastnosti, ki
jih moramo izkoristiti in prilagodi-
ti lastnim potrebam.

Dejstvo je, da danes najdemo v

tuji strokovni bibliotekarski litera- -

turi vedno veé prispevkov, ki opi-
sujejo moZnosti (in tudi nujnost)

uporabe mikroraéunainikov v
knjiznicah. Zato bomo v nadalje-
vanju povzeli nekatera razmislja-
nja iz bibliotekarskih revij, kot so
Special Libraries, Information
Technology and Libraries, Buch
und Bibliothek itd., ter na tej
osnovi opozorili na pomen mikro-
ratunalnikov v nasem knjizniéno-
informacijskem sistemu. To pa Se
posebej zato, ker se lahko pohva-
limo z domadim programom
INES, tj. programskim sistemom
za urejanje besedil, podatkovnih
zbirk in slikovnih informacij, ki
vsekakor lahko zadovolji nekatere
potrebe knjiZnic in specializiranih
INDOK centrov po avtomatizaciji
njihovega poslovanja. Toda o tem
vet v nadaljevanju.

Bibliotekarski strokovnjaki po
svetu so bili v zacetku dokaj skep-
tiéni do uporabe mikroracunaini-
kov v poslovanju knjiZnic, pred-
vsem zaradi majhnih pomnilni-
Skih zmogljivosti. Vendar je razvoj
informacijske tehnologije odpra-
vil tudi te skrbi in tako imamo
danes kar 10 specializiranih revij,
ki obravnavajo problematiko mi-
kroraéunalnikov v knjiznicah. Po-
glejmo si nekaj naslovov: Small
Computers in Libraries, Access-
Microcomputers in Libraries, The
Electronic Library, Library Hi
Tech itd. Zal ne bomo niti ene teh
specializiranih revij zasledili v na-
Sih knjiznicah. Zanimivo je tudi,

da v Stevilnih tradicionalno orien- -

tiranih bibliotekarskih revijah naj-
demo prispevke o pohodu nove
informacijske tehnologije v knjiz-
nice.

V strokowni literaturi se poudar-
jata predvsem dve podrodji upo-
rabe mikroradunalnikov v knjizni-
cah:

1 = vkljuCevanje knjiZznic v od-
pravijanje radunalniSke nepisme-
nosti (oblikovanje posebnih mi-
kroragunalniskih gitalnic v okviru
knjiznic in Sirjenje strojno gitljive
literature).

2 — uporaba mikroraéunalnika v
avtomatizaciji knjiZniénega po-
slovanja.

Pa poglejmo, koliko stane
manj%a delovna postaja. O ceni
posameznih komponent ali delov-
ne postaje je tezko govoriti, ker je
na razpolago veliko Stevilo va-
riant, ki se po ceni zelo razlikuje-
jo. Poleg tega vseh pri nas $e ne
moremo kupiti. Ker pa se stvari
suéejo na bolje in nam bo mogo-
&e v bliZznji prihodnosti marsikaj
postalo dostopno, si oglejmo le
nekaj orientacijskih podatkov, ki
veljajo v primeru, da smo se odlo-
Gili za preizkuseno kombinacijo
Sinclairjevega spectruma in do-
madega Inesa.

Spectrum 48 K 130 Z, 500 DM

ZX interface i + microdrive 100
400

profesionalna tipkovnica 20.000
din

&/b TV sprejemnik 16.000

monitor 200

tiskalnik 400 1400

diskovna enota — floppy 800

Ceprav so cene samo pribliZne,
lahko hitro ugotovimo, da stane
tudi dobro opremljena, Ze prav
profesionalna delovna postaja le
nekaj ve¢ od navadnega elektron-
skega pisalnega stroja. £ malo
skromnosti pa se stro2ki z nabavo
nujnejie opreme zniZajo na polo-
vico. Vse nadaljnje delo z radunal-
nikom poteka zastonj, vnesene,
popravijene, delno obdelane in
urejene podatke prenesemo v ve-
lik stroj, kjer se nekaterim obdela-

- vam seveda ne moremo izogniti,

na vsak nadin pa prihranimo vsaj
tretjino strodkov. Ce ugotovimo,
da porabijo nekateri vedji centri
letno za racunalniske obdelave
tudi do pol novega milijona, lahko
hitro izraGunamo, da prihranki z
mikroraéunalnikom niso tako
majhni.

Osnovni problem je vsekakor
spectrumov pomnilnik, ki zmore
le besedila do 22.000 znakov (pri-
bliZno 12 strani A 4). Toda ta po-
manijkljivost ne pomeni posebne-
ga problema, saj je mogoce v mi-
kroraéunalnik vnesene podatke z
disketo ali neposredno po liniji
prenesti v velik ratunalnik, tam pa
jih zdruZzimo s skupno podatkov-
no zbirko in uredimo z Ze obstoje-
&im programskim sistemom (npr.
IBIS).

Podatki se prenasajo po serij-
skem vmesniku interface 1 (RS

 232) in s posebnim programom s

standardnimi hitrostmi od 50 do
19.200 baudov. Posebna opcija
prekodira znake za posebne jugo-
slovanske &rke, postavi globaine
in lokalne separatorje in formatira
zapise v skladu z internim forma-
tom programskega sistema IBIS,
ki tete na raéunalnikih DEC-10 in
VAX. MoZen je seveda tudi prenos
v nasprotni smeri. V tem primeru
prenesemo delne rezultate obde-
lav. na velikem stroju in jih dokon-
¢amo na mikroragunalniku.

S tem se v veliki meri zmanjSajo
stro3ki knjZnic pri vnosu podat-
kov. 'Komplementarna uporaba
mikroracdunalnika in obdelav na
velikih strojih je za naso tehnicno
opremljenost najugodnej$a in -
najcenejsa resitev. Ob tem pa ne
smemo pozabiti na spectrumove-
ga naslednika QL, kjer bo INES
lahko dejansko pri%el do izraza.

S tem da je na nasih tleh nastal
program za oblikovanje podat-
kovnih zbirk z mikroratunalni-
kom, se Stevilnim knjiZnicam po-
nuja moZnost, da se vkljucijo v
proces avtomatizacije knjiZnicne-
ga poslovanja. Te moZnosti bi-
bliotekarji nikakor ne bi smeli
spregledati. Naj konamo z misli-
jo znanega komunikologa Mars-
halla McLuhana, ki je bila izreCe-
na dolgo pred nastankom prvega
mikroradunalnika: »Status kaks-
nega poklica je tem vedji, ¢im ak-
tualnej3o tehnologijo uporablja
pri svojem delu«. So knjiZnicarji

‘pri nas pripravljeni slediti razvoju

nove informacijske tehnologije?
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i Sahista, ki ne bi slisal za
Ndvaboj med Karpovom in

Kasparovom. Manj znano
pa je, da prirejajo tudi svetovna
prvenstva za sahovske racunal-
nike programe. Prvi se je leta
1974 »povzpel na prestol« sovjet-
ski program KAISSA, sledila pa
sta mu ameriska konkurenta
CHESS 4.6 (leta 1977) in BELLE
(1980). Na zadnjem, &etrtem pr-
venstvu je zmagal program CRAY
BLITZ, ki so ga napisali R. Hyatt, A
Gower in H. Nelson z University of
Southern Mississippi v Hatties-
burgu. Porotilo o tem smo. prire-
dilt po reviji ACM (Association for
. Computing Machinery, Zdruzenje
Za rac¢unalniske stroje).

Tekmovanje. je = organiziralo
zdruzenje ACM med svojo letno
konferenco v New Yorku oktobra
1983. Sodelovalo je 22 progra-
mov: 9 iz ZDA, po 3 iz Kanade,
Velike Britanije in ZR Nemcije ter
po 1 iz Avstrije, Finske, Nizozem-
ske in Svedske. Zaradi tolikénega
Stevila programov so igrali pet kol
(na prejsnjih prvenstvih &tiri) po
Svicarskem sistemu. Med gledalci
je bilo mnogo znanih Sahistov,
¢astni gost Mihail Botvinnik pa je
po tekmovanju izjavil, da je igra
fahovskih programov v zadnjih
letih kljub desetkrat vedji hitrosti
racunalnikov napredovala le za
kakih deset odstotkov. Velemoj-
strom se zaenkrat $e ni treba bati.
Tudi navadni gledalci pa so opazi-
li boljo igro v koné&nici in veliko
izenatenosti  najboljsih  pro-
gramov.

CRAY BLITZ je od 5 moZnih
osvojil 4,5 to¢ke. To ni presenece-
nje, saj je bil program Ze na prejs-
njih prvenstvin vedno med
najboljsimi. Zmago si je zagotovil

v zadnjem kolu, ko je igral proti

nekdanji prvakinji BELLE (avtor
Thompson je prepriéan, da je nje-
gov program Zenskega spola).
BELLE je bila na koncu 3ele se-
sta, pred tem tekmovanjem pa ni
celih pet let izgubila partije z no-
benim drugim programom. Na
lanskem odprtem prvenstvu ZDA
je z 8,5 toCke od 12 moZnih osvoji-
la’ rating 2300+ in mimogrede
premagala stiri &lovesSke mojstre.

Tudi rac¢unalniki
imajo priprave

Na pomembne turnirje se 3ahi-
sti posebej pripravljajo. To velja
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Svetovni prvak
Je Cray Blitz

tudi za Sahovske programe: pred
tekmovanji jim avtorji dodajajo
zadnje zboljSave. Malo pred sve-
tovnim prvenstvom je Thompson
spremenil analiziranje v BELLE.
Poteze, pri katerih pride do jema-
nja figur, je program analiziral
globlje, na ta ratun pa posvetil
manj pozornosti drugim. Poprav-
lieno verzijo programa je avtor
preskusil s testom, ki sta ga sesta-
vila dr. lvan Bratko in Danny Ko-
pec (test meri in primerja kvaliteto
Sahistov in S$ahovskih progra-
mov). Ker so bili rezultati boljsi, je
Thompson sklepal, da bo pro-
gram igral bolje tudi v pravih par-
tijan. Ni pa imel &asa, da bi ga
temeljiteje preveril.

Boljge rezultate CRAY BLITZA
gre pripisati spremembam, ki so
omogocile vzporedno izvajanje
programa v rac¢unalniku CRAY X-
MP z dvema procesorjema. Avtor-
ji programa, Hyatt, ki je odliéen
programer, a bolj slab $ahist, in
kolega Gower in Nelson, ki sta
bila Sahovska svetovalca, pa so
imeli tudi popolno podporo po-

djetja Cray Research. BELLE ima.

sicer vetjo knjiZnico otvoritev in
globlje analizira pozicijo, CRAY
BLITZ pa pri iskanju naslednje
poteze uporablja bolj specifiéno
sahovsko znanje.

Kako izenaceno je bilo svetov-
no prvenstvo, ilustrirajo naslednji
podatki: NUCHESS je v tretjem
kolu premagal BELLE in v &etr-
tem remiziral s CRAY BLITZOM,
tako da je kazalo, da je na poti k
zmagi. Toda v zadnjem kolu je
izgubil proti BEBE. Ce bi BELLE v
zadnjem krogu premagala CRAY
BLITZ, bi kljub enemu pnrazu
osvojila prvo mesto.

Odiociina partija

Med 22 programi je bilo 9 napi-
sanih za mikroraéunalnike. Naj-
boljSa od teh sta bila ADVAMNCE
3.0 in MEPHISTO EXPERIMEN-
TAL s po tremi toc¢kami na 8. in 9.

~ mestu. Na sredini lestvice pa sta

bila Se dva mikroraéunalniska
programa s polovico toéke manj.
Razumljivo je, da imajo programi
velikih raéunalnikov precejnjo
prednost zaradi hitrosti, pomnil-
nika in daljse besede,

V zadnjem kolu sta se pomerila
BELLE in CRAY BLITZ. Partijo ko-
mentira Danny Kopec.

BELLE : CRAY BLITZ
Sicilijanska obramba
1ed4cd

2. ¢c3

Druga poteza belega, ki se izo-
giba glavni teoriji sicilijanke, je
bila vnesena v program BELLE
posebej za ta turnir. V zadnjih le-
tih vidimo na mednarodnih turnir-
jih preporod te poteze.

2. -xdb5
3. exd5 Dxe5

Belermu daminemu skakacu sta
onemogofena razvoj na c¢3 in
tempo na érni dami, zato velja ta
linija obrambe za zanesljivo pot k
iZenacenju pozicije.

4. 5f3 eb

5. d4 Sf6

6. Ld3

Druga moznost je 6. Le2, da bi
beli prepredil kasnejSo potezo
&érnega Dh5.

8. . . 1 5ch

7. 0-0 LeY
8. Le3 0-07! -

Do te poteze je igra potekala
natanéno po knjigah. Teorija se
nadaljuje z 8. . . . cxd4 9. cxd4
Ld7 10. Sc3 Dd6 s solidno pozici-
jo ¢rnega. CRAY BLITZ pa je pre-
prican, da ima boljSo idejo.

90. dxc5!

Pri9. . . . Lxe5 10. Lxh7+ itd.
érni izqubi kmeta.
9. ... TdB

Beli bi zdaj lahko pridobil pre-
dnost z 10. Le2 Dd5 11. Sbd2 Lxc5
12. Lxc5 Dxc5 13. Dc2. Ce &rni
igra 10. . . . Lxc5, dobi beli ma-
terialno prednost z 11. Dxd5 Txd5
12. c4 itd.

10. Sd4

Beli se je odlogil za potezo, ki
lzgubl;a tempo in kli¢e komplika-

cije' na&i liniji.

10. +LXCD

Cri  bi lahko igral tudi
10. . . . Seb 11. Le2 Sc4 12

Lxcd Dxc4 13. Sdb2 z Zrtvijo kme-

ta in aktivno igro, vendar se raéu-

nalniki neradi spus¢ajo v drzne

Zrtve. Alternativa je Se

10. . . . &5 11. Sxc4 Dxcd, kjer

¢rni povrne kmeta z dobro igro.
11. c4!

+ BELLE slabi _ pozicijo ¢érnih
kmetov, a najpre] mora zdrzati
pritisk po d liniji.

11. . .. Ddé

12. Sxc6 bxcb

12. . . . Dxc6 ni dobro zaradi
13. Lxc5 Dxc5 14. Lxh7+ itd.

13. Lxch Dxd3

14, Da47?!

.Bela kraljica ostane ob strani,
bolje bi bilo 14. Sa3
14. . . . Se4!

Mocéno, ker na 15. Dxc6 sle-
di Ld7.

15. Lb6! Td7

16. La57?

16. Sa3 bi bila zadn]a moZnost
belega, da si pridobi prednost.
Lovec na ab sicer brani d2 in na-
pada d8, a poteza zapravi preved
dragocenega casa.

160 i T2

17. Sc3 Scb

V  prejénji
165 A Exea:

18. Db4 Dd4

19. Tad1?

Naravna poteza, ki bi jo poteg-
nili mnogi Sahisti, vendar daje bo-
lise moznosti érnemu. 19. Se2 bi
bilo bolje, ker puséa veé prostora
beli kraljici.

185 e sdd

20. Da4 Dg4

Glede na moZne napade in ne-
zanesljivi polozaj obeh kraljic je
pozicija dvorezna.

21cn

Onemogodi érnega lovca na b7,
vendar sta zato oslabljena kmeta
na b in ¢ liniji.

potezi je bolje




21, . . . DI5
22. b4?

BELLE pusti damo njeni usodi.
idejo
22. . . . Dxch 23. Txd3 Txd3 24.
Dd7 in izenaceno

Bolje je 22. Ded4 =z
Dxd3 Dxab 25.
pozicijo.
22. . . . Sh2
23. Txd7 Sxad
24. Sxa4 Dc2
25. Txb7 Dxa4d

Beli lovec sicer preprecuje akti-
viranje &érne trdnjave na d8, ven-
dar je popolnoma zunaj igre.
Zmagovit naért za belega bi bil,
da centralizira damo npr. na, d5,
potegne Te8 in s kmetom naein f
liniji poskusa prebiti obrambo be-
lega kralja.

26. Tal eb!

27. 13 Dc2

28. Tc7 Dd3

29. Tf1 Dd5

30. a3 g5

Na malo nenavaden naéin se
érni pripravija, da bo izvedel Ze
omenjeni zmagoviti naért.

31. Te7 16

32. Te7 h5

33. h3

Zanimivo je, da si CRAY BLITZ
noce vzeti ¢asa za a6, s &imer bi
osvobodil trdnjavo, dokler ni ko-
ncan razvoj na kraljevi strani.
33.. . . Kh8

34. Kh2 a6

Konéno!
35. Tel Te8
36. Ted

Po odgovoru érnega je ta pote-
Za dokaj nesmiselna. S 36. a4 bi
vsaj vznemirjal érno kraljico.

36.. . .15

37. Te2 g4

38. hxg4 fxg4

39. fxg4 hxg4

40. Tf2

Kot kaZe je CRAY BLITZ zratu-
nal, da prodor bele trdnjave na

v dvoboju s éloveskim izzivalcem
pa se je slabo odrezal. Zgodbo
povzemamo po dnevniku Interna-
tional Herald Tribune.

Leta 1968, ko so radunalniski
znanstveniki $e vedno mislili, da
je umetna inteligenca na pomolu,
je britanski mednarodni $ahovski
mojster David Levy stavil 1000 do-
larjev, da ga ne bo v naslednjih
desetih letih premagal v $ahu no-
ben stroj. Ko je rok minil, so moza
pregovorili, da je podaljsal stavo
do leta 1984. Podprio ga je Se

Prvih deset na turnirju

program avtorji raéunainik tocke
1. CRAY BLITZ Hyatt, Gower, CRAY X-MP 4.5
Nelson '
2. BEBE Scherzer posebej narejen 4
3. AWIT Marsland amdahl 5860/2 4
4. NUCHESS Slate, Blanchard CRAY 1-M 3.5
5. CHAOS Swartz, Alexander
O'Keefe amdahi 5860 3.5
6. BELLE Thompson, Condon PDP 11/23s
: posebnim
hardwarom 3
7. SCHACH 2.7 Engelbach burroughs B 7800 3
8. ADVANCE 3.0 :
Johnson, Wilson
9. MEPHISTO .
EXP. Nitsche, Henne motorola 68000 3
i0. FIDELITY EXP. Spracklen, '
Spracklen,
Baczynskyj mntnrcla 6502 2,5

" Programi z enakim Stevilom toék so ramrﬁﬁam po mzultatlh nithih
neposrednih naaprt:rtmkm na turnirju.

sedmo vrstico ne pomeni dosti.
Zato se drZi zmagovitega nacrta.

40.. . . e4

41. Tff7 De5+!

42. g3 ed

43. Th7+ Kg8

44. b5 cxb5

45. Lel Db2+

46. Kg1 Daf

Kraljica opravija ve¢ funkcij:
brani g7 in napada lovca na e1l.

47. Kg2 Di6!

48. Kh2 Td8

49. Thd7 Ti8

Tudi 49. . . . Txd7 50. Txd7 Df1
pelje k zmagl a CRAY BLITZ raje
igra na mat.

50, Td6 Db2+
51. Kg1 Db1
52. Kh2 Dc2+
53. Kg1 Df5!

Mat je bil neizogiben in Ken
Thompson se je vdal za svoj pro-
gram.

Mednarodﬁi mojster
je moénejsi

CRAY BLITZ je zaenkrat kralj
samo med Sahovskimi programi,

nekaj ljudi in ponudili so 6000 do-
larjev kateremukoli rac¢unalniku,
ki bi porazil Levyja.

Medtem je razvoj ra¢unalniske-
ga saha pomembno napredoval,
ker lahko ra¢unalniki z grobo silo
analizirajo milijone pozicij. Lan-
sko jesen je postal raéunalniski
svetovni prvak v Sahu CRAY
BLITZ, ki uporablja novi cray X-
MP, najhitrejsi racunalnik na sve-
tu. Aprila letos so na konferenci o
razvoju racunalniskega 3aha v
Londonu priredili enotedenski
dvoboj na &tiri partije med njimi in
Levyjem. To je bila zadnja priloz-
nost, da bi ra¢unalnik premagal
izzivaica in dobil nagrado. Rezul-
tat: élovek 4, radunalnik 0.

To nazorno kaZe, kako tezavno
je pripraviti ratunalnike, da bi mi-
slili kot ljudje. Preden potegnejo
potezo, pregledajo tja do deset
milijonov pozicij, precej vet, kot
zmore katerikoli ahist. S hitrost-
jo nadomeséajo pamet. To jih je
pripeljalo dale¢, Se vedno pa ne
morejo premagati najboljsih Sahi-
stov.

»Zadnja leta sem bil Cedalje
bolj prepric¢an, da bodo programi
v desetih letih igrali zelo moéan
velemojsirski $ah,« pravi 39-letni
Levy, nekdanji aktivni igralec in

zdaj predsednik londonskega po-
djetja Intelligent Software. »0Od-
kar sem se pomeril s to recjo, pa
imam obcutek, da je zmaga racu-
nalniékega programa v resnem
dvoboju s c¢loveskim svetovnim
prvakom precej bol] oddaljena,
kot sem mislil. Ce bi ve¢ $ahov-
skih programerjev proucevalo,
kako mislijo ¢&loveski Sahovski
mojstri, in poskusili to do neke
mere posnemati, bi po mojem
mnenju lahko prisli dlje.«

Po drugi strani Robert Hyatt,
racunalniski znanstvenik in glavni
avtor CRAY BLITZA, verjame v Se
hitrejse stroje, ki bodo kmalu na
voljo, med njimi cray X-MP 4 in
cray 2. Kot pravi, bo lahko pro-
gram v crayu 2 analiziral 100.000
pozicij na sekundo, dvakrat vec
kot zdaj.

CRAY BLITZ je tako hiter, da
prouci vse pozicije za &tiri poteze
naprej, do dvajset potez naprej pa
lahko is¢e pozicije, ki so poveza-
ne z dajanjem $aha in jemanjem
figur. Vse to opravi v éasu, do-
loéenem za standardne turnirje
(prvih Stirideset potez potegne v
dveh urah).

Odkar si raziskovalci prizadeva-
jo, da bi naugili raéunalnike igrati
gah, je sporno vprasanje, kaj je
vaznejde: hitrost, torej groba sila,
ali selektivho iskanje. Sahisti se
znajo osredotoditi na prave pote-
ze in jih globoko proucijo. »Ljudje
veliko vedo o Sahu. To znanje lah-
ko celo posredujejo drug druge-
mu, mi pa tega ne moremo pro-
gramirati,« pravi Harry Nelson, ki
je pomagal =zboljsati program
CRAY BLITZ. »Ne pravim, da ne
bo mogel tega nikoli nihée pro-
gramirati, ampak zdaj] pa¢ ne
vem, kako.«

CRAY BLITZ velja kljub svojim
omejitvam za spektakularnega
taktiénega igralca, kadar gre za
takojSen dobi¢ek, na primer jema-
nje figure ali pohod s kmetom v
osmo vrsto. Je pa le povpreden

‘strateski igralec, kadar gre za po-

teze, ki ne prinasajo neposredne-
ga dobi¢ka, a se utegnejo splacati
pozneje.

Levy pravi, da je v dvoboju izko-
ris¢al slabosti v programu. Udob-
no se je.namestil in €akal, kmete
je premikal samo za eno vrsto in
begal nasprotnika. CRAY BLITZ je
imel smolo, da je bil raé¢unainik
cray X-MP v Minneapolisu in je
slo precej ¢asa v ni¢, ko so spo-
ro¢ali poteze po telefonu. Povrh
tega se je radunalnik prav med
tekmovanjem dvakrat pokvaril.
Program je zato zgubil v drugi
partiji in je bil hudo oviran v tretji.
Toda v prvi in Cetrti ga je Levy
gladko in posteno premagal.

»Tudi ¢e bi program delal brez
napake, ne morem redi, da bi
zmagali mi,« je komentiral Hyatt.
»Verjetno je imel Levy kljub vse-
mu veé moZnosti. Igral je zares
natancno.«
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HARDWARSKI NASVETI

Razsiritev
spectruma

na 80 K

GORDAN SINDIC

Mikrnprueesnr Z 80 A ima
16-bitno adresno vodilo,
ki mu omogoca direktno
naslavljanje 65536 spominskih lo-
kacij (FFFF hex). V ra¢unalniku
ZX spectrum zaseda ROM (Read
Only Memory) 16.384 lokacij,
RAM (Random Access Memory)
pa drugih 49.152. Tukaj nastane
problem, kako razsiriti spomin na
vec kot 48 K.

Za razsiritev na 32 K v verziji
spectruma 48 K uporablja sir Clive
spominska vezja z oznako 4532 in
kapaciteto 32.768 bitov. Spomi-
nov s taksno zmogljivostjo 2al ne
izdelujejo nikjer na svetu. To so
integrirana vezja s 65.536 lokaci-
jami, ki pa imajo po ugotovitvi
kontrole Sarie eno polovico ne-
uporabno.

Do nedavna vezij z oznako 4532
ni bilo na Sirokem trziscu, tako da
so bili lastniki spectrumov 16 K
prisiljeni razsiriti spomin z vezji
4164 (65.336 lokacij).

Problema se lahko lotimo z
dveh strani. Prvi¢, lahko preveri-
mo, ali ima tovarna prav, ko trdi,
da je polovica nasih ramov ne-
uporabna, in drugic, nabavimo si

- vezja s 64 K spominskih lokacij in

jih vdelamo v radunalnik.

Ze na zatetku smo napisali, da
direktna razsiritev na veé kot 48 K
ni moZna. Poglejmo si vsakdaniji
primer. Beremo lahko samo eno
stran knjige. Ce hoéemo prebrati
Se drugo, moramo obrniti list.
Prav tako je pri radunalniku. Di-
rektno lahko uporablja samo eno
stran (65.536 lokacij). Ce hotemo
imeti veé spomina, moramo imeti
e en nabor spominskih lokacij.
Do teh lokacij pa lahko pridemo
samo tako, da odklopimo iz vodila
prvi nabor in ga nadomestimo z
drugim. Pravimo, da spomin lista-
mo (angl. pageing).

Pri raziritvi si bomo pomagali z
enostavnim hardwarskim dodat-
kom, ki nam bo omogoéal listanje
strani. Pokazal bom reSitvi, ki sem
ju realiziral z drugo izdajo (issue
2) spectruma. Resitvi se razlikuje-
ta po tem, kako preklapljamo stra-
ni spomina — hardwarsko ali soft-
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warsko. Izvedba je podrobno opi-
sana za tiste, ki bodo Sirili radu-
nalnik 16 K.

izdelava

Izkljuéite vse kable (napajalnik,
TV, kasetnik. ..) in odvijte pet vija-
kov s spodnje strani ohisja. Pazlji-
vo odprite zgornjo stran Skatle s
tipkovnico in iztaknite ploséata
kabla (ribbon cables), ki povezu-
jeta tipkovnico s tiskanim vezjem.
Po skici 1 vstavite v prazna po-
dnoZja oznadena integrirana vez-
ja. Pri vstavljanju bodite pazljivi,
da se zareza na »stonogi« in piki-
ca na sliki ujemata. Za razSiritev
spomina na 80 K lahko uporabite
vezja z naslednjimi oznakami:
4164, 4864, 3764 ali 6665 (oznaka
je odvisna od proizvajalca). Po
vstavitvi vezij v podnoZja prispaj-
kajte upor vrednosti 680 ohmov
1/4 W med tocki 2 in 3, preklopnik
pa med tocki 1 in 3 (skica 1). Tre-
ba je samo Se montirati preklop-
nik na pokrov in sestaviti spec-
trum.

Za softwarsko preklapljanje
spominskih strani pa morate na-
rediti kompleksnejse vezje, kate-
rega shema je prikazana na skici
2. Vezje lahko naredite na plos&ici
pertinaksa ali veroborda, ki ga
prodajajo v prodajalnah Iskre.
Izhod vezja priklopimo na to¢ko 1
(skica 1). Preklapljanje strani izve-
demo z ukazom v basicu OUT
127.n:

OUT 127,0 ali OUT 127,2 vklju-
&uje LED.

OUT 127,1 ali OUT 127,3 izklju-
&uje LED.

Uporaba in omejitve

Hkrati ni mogofe uporabljati
ved kot 32 K. Na razpolago imate
prvih, stalnih 16 K uporabnigkega
spomina (od 16384 do 32767) in
dve strani fizitnega spomina po
32 K (od 32768 do 65536, dvakrat).
Preklopnik ali vezje, ki ste ga
montirali, vam omogoca, da izbe-
rete eno od strani spomina, ne da
bi (.E:: tem izgubili vsebino druge.

Zelite uporabljati obe strani
spomina za shranjevanje podat-

kov, slik zaslonov (SCREEN),
strojnih programov in podobne-
ga, upostevajte naslednja pravila:

a) Spustite RAMTOP z ukazom
CLEAR 32767.

T Gt

' e ey T ] [ ]
- G mOsay mam a = = Moy prm
o ey WY - Vg B B Crer ey b [

sa s o e e s ey - s
e i a b - v e = '
s mera s e - e = o - 3
* ¥ i 1 arwiefY: 1 e I |
= - ey o e iy (T i
."
i

27
My - ;
18
MREQ ‘T
10RO -"'—21—
B
WR _—
RFSH 2 -—2.—
e 18
HALT  -af———
WAIT &—
— il:]
ol 7
i e
+ R3l -
~ 25
Euﬁ:ﬁ& _2?‘-.
BUSAR
el S
5 e
o
- GHD )




b) Ne pisite programov v basi-
cu, daljsih od 8 K.

c) Strani spomina preklapljajte
samo takrat, ko program »miru-
je«, to pomeni, ko v spodnjem de-
lu ekrana utripa kazalec K.

Material

Za hardwarsko preklapljanje
strani potrebujete:

1. upor 680 ohm 1/4 W

2. preklopnik miniaturne
izvedbe.
Za softwarsko preklapljanje po-
trebujete:
H1 22K
R2 220 ohm
C 100 nF — keramié&ni
LED 3ali 5 mm
K1 74LS27
K2 74LS170

Ploscica tiskanega vezja
konektor za spectrum (razmik
med kontakti 2,54 mm)

=

Vsakemu lastniku VIC 20 ali
commodora 64 se je #e zgodi-
lo, da tipki RUN/STOP in RE-
STORE nista ved prijeli. Ni $lo
drugace, kot da je radunalnik
izkljuéil. Proti temu pomaga
tipka RESET, ki jo prikljuéimo

USER PORT

KESmaal D BE-F Bty

1011218

8

9

E .
L.

i

RESET za commodore

na uporabnikova vrata (USER
PORT) VIC 20 ali CMB 64. Ka-
ko se to naredi, kaZe skica.

- Po kratkem pritisku na tipko
RESET se racunalnik spet javi
kot ob vklopu. Programi v

strojnem jeziku se ne izbrisejo
in jih je mogode poklicati z
ukazom SYS XXXXX. Dodatna
prednost je poganjanje modu-
lov. ROM: po nalaganju priti-
snete RESET in program Ze
tece.

Tipka

za ciscenje
spectruma

By
ZB0 CPU Rz
ME 3880 Ay3

Ste Zze kdaj preklinjali, ker
var&ni Clive ni vdelal v vase-
ga ljubljenca tipke za ciste-
nje (boot, deadstart, hladni za-
gon, reset, kot pravijo strokovnja-
ki)? To doseZzemo pri spectrumu z
izkljuéitvijo napajanja. Kaj se pri
tem dogaja?

Ko izvleGemo vtikaé iz ratunal-
nika, se priéno prazniti elektrolit-
ski kondenzatorji. Ponovno lahko
vkljuéimo spectrum 3ele ez 5 ali
vet sekund, ko so kondenzatorji
popolnoma prazni. Po prikljuditvi
se najprej pojavita napetosti +9 in
+5V, iz njiju pa vezje ra¢unalnika
z zakasnitvijo pridobi $e +12 in
—5 V za napajanje pomnilniskih
Cipov 4116 za 16 K zlogov. Kaj pa,
¢e smo vkljudili napajanje prezgo-

daj, ko kondenzatorji $e niso bili
prazni in napetosti +12in -5V ge
nista izginili? Lahko se pokvari
Cip ali vet &ipov 4116, ki so zelo
obcutljivi za zaporedje pri priklju-
Gevanju napetosti. To se zgodi tu-
di nehote, zaradi poSkodbe napa-
jalnega kabla, ki je zaradi pogo-
stih izklopov zelo obremenjen.
Mojemu radunalniku sta se pok-
varila napajaini kabel in 4116 Ze
po treh mesecih uporabe. Tudi
znanci, ki se ukvarjajo s popravi-
lom spectruma, pravijo, da je naj-
vedkrat v okvari prav ta &ip. Okva-
ra povzroci, da po vklopu ne dobi-
te obifajnega sporoéila na dnu
zaslona, pa¢ pa ostane zaslon
(paper) érn ali vzoréast.

Kako bi se dala ta tezava od-
praviti? Verjetno ste Ze kdaj upo-
rabili RANDOMIZE USR e. Ratu-

nalnik se pri tem ukazu obna3a-

podobno kot pri vklopu. Tudi pri
vklopu zaéne procesor izvajati
program na naslovu e. To doseze-
mo s kondenzatorjem C 27, ki drzi
noZico mikroprocesorja RESET
na potencialu zemlje $e nekaj &a-
sa po tistem, ko se druge napeto-
sti Ze pojavijo in bi procesor Ze
lahko normailno delal (skica 1).

—e

Nizka napetost na nozici RESET
ocisti programski Stevec in 3e ne-
kaj drugih registrov (vanje vpide
nigle). Ko se kondenzator C 27
napolni, vhod RESET nima ved
vpliva in procesor zaéne izvajati
program na naslovu, ki je zapisan
v programskem Stevcu, to je na
naslovu @. Kaj, ¢e bi poskusili no-
Zico RESET za trenutek povezati
prek tipke na ozemljitev ratunal-
nika? lzpraznil se bo C 27, pro- |
gramski Stevec se bo odistil in
procesor bo startal na naslovu o,
tako kot ob vklopu.

Tipko lahko vdelamo v ohisje
ratunalnika in jo prispajkamo. To
delo zahteva nekaj izkuSenj, opre- |
me in dovolj majhno tipko, ki je
pri nas ne prodajajo. Bolj pripo-
roéljivo je uporabiti prikljuéke na
desnem zadnjem robu plosdice
ratunalnika, kjer so tudi vsi drugi
signali mikroprocesorija, tipko pa
poveiemo z ra¢unalnikom prek
konektorja (skica 2).

Ce niste dovolj spretni, lahko
tipko, vdelano v estetsko obliko-
vano ohisje s konektorjem, naro-
Cite po povzetju na naslov: Franc
Klopé&i&, Zabretova 9, 61110 Ljub-
liana. Cena je 590 din.

INT__HALT__IORG __ __ WAIT -12v_RFSH
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MIKRORACUNALNIK KOT MERILNI INSTRUMENT (2)

Od voltmetra do
merilnega

sistema

MITJA BORKO

ti€no realizacijo smo opisali v prvem

delu tega sestavka, je lahko izhodiste
v Siroki svet meritev fizikalnih veli¢in. V nada-
ljevanju si bomo ogledali merilne metode,
merilne instrumente in merilne sisteme. S
praktiénimi primeri bomo ponazorili nekatere
od mnogih moZnih reditev. Te so tehniéno
eksaktne, vendar ne gre pozabiti nekaterih
omejitev, ki jih postavljata 8-bitni analogno-
digitalni pretvornik in osebni mikroracunal-
nik.

Opisali bomo registriranje, osciloskopira-
nje in tehniko tridimenzionalne (3-D) predsta-
vitve rezultatov. Pri vseh gre za mritev elek-
tri¢ne napetosti in zgolj programsko imple-
mentacijo ratunalniSkega voltmetra.

Raéunainiéki voltmeter, katerega prak-

Registriranje

Registriranje je beleZenje rezultatov, vedi-
noma avtomatsko. Registratov je naprava, ki
v povezavi z merilnim instrumentom omogo-
Ca zapis. BeleZzenje merilnih rezultatov je lah-
ko zvezno ali diskretno.

Najbolj znane take naprave so registratov
temperature in viage (termohigrograf), zraé-
nega tlaka (barograf), pomikov zemeljskih tal
(seizmograf), delovanja srca (elektrokardio-
graf), elektri¢ne dejavnosti moZganov (elek-
troencefalograf) itd. Kako je mogoge na teh
podrodjih uporabiti mikroraéunainik, kaZe
prakticen primer: beleZzenje prometnega hru-
pa in dolocanje t. i. ekvivalentne ravni hrupa
(L.}

Raven L., merjena v dB (A), je definirana
kot zvezna, povpretna raven hrupa, Katere
zvotna energija ustreza energiji dejanskega
in spremmjaynﬁega se prometnega hrupa,
|zr:ner;enega v. doloéenem ¢&asovnem inter-
valu:

g 1Dfng{:r ‘5 (—}Edt}

Oznke pomenijo:

2 o8 S G celotni as meritve
P......trenutna vrednost zvoénega
tlaka

Py - - . . . referenéni zvoéni tlak (20 nPa).

Zgornjo formulo priredimo za meritve in
obdelavo podatkov z radunalnikom tako, dav
dolotenem ¢&asovnem intervalu zabeleZimo
ustrezno veliko Stevilo (N) diskretnih odd&it-
kov:

N

Sk

:
Lo = 10l0g (N2 ()

24

Zapis L,, je primer za beleZenje nivoja hru-
pa v ¢asovnem intervalu 6 ur, pri &emer vsaki
od 255 to¢k na &¢asovni premici ustreza inter-
val 90 sekund.

Ker je z opisanim racunalniSkim voltme-
trom in izvedenim merilnikom zvo&nega tlaka
mogoce opraviti pribliZzno 80 odéitkov v se-
kundi, pomeni vsaka toCka statisticno pov-
precje 7200 odéitkov, ves zapis in izragun
pa temeljita na veé¢ kot 1,800.000 odéitkih.
Tako pridobljen podatek je seveda zelo na-
tanéen priblizek dejanske povpreéne ravni
prometnega hrupa.

Osciloskopiranje

Osciloskopiranje je metoda za opazovanije
in belezenje predvsem hitro spreminjajocih
se pojavov. Horizontalna (X) os na zaslonu
prikazuje ¢asovno odvisnost, vertikalna (Y)
pa nivo merjene veliéine.

Osnovna zahteva pri osciloskopiranju je hi-
trost beleZenja oz. odgitavanja. Cim vije je
Stevilo odc&itkov v dologenem &asovnem in-

tervalu, tem visja je zgornja frekvenéna meja

opazovanja.

Nas na tem mestu seveda zanima, kaksne
so praktitne moZnosti za osciloskopiranje s
spectrumom. Kaj v praksi pomeni podatek,
da je mogode z opisano povezavo mikroraéu-
nainika in A/D pretvornika doseéi v basicu
priblizno 80 in v strojnem jeziku pribliZno
8000 odcitkov v sekundi?

MNajprej si oglejmo najbolj preprosto inagi-
co programa Osciloskop. Osnovni elementi
so: risanje mreZe, naslavijanje A/D pretvorni-
ka, doloditev proZilnega ali sinhronizacijske-
ga nivoja (vrstica 100), zanka odditavanja
vhodnega stanja (vrstica 110) in zapis ¢asov-
ne odvisnosti spreminjajoée se veliine.

MNajpomembnejsi del programa je zanka v
vrstici 110. Od njene strukture oz. uporabe
izrazov OUT, IN, PLOT, DROW, POKE, PEEK
in drugih je namre¢ odvisna hitrost od&itava-
nja.

Na zapisu si lahko ogledamo primera za
beleZenje znacilnih oblik napetosti (pravo-
kotne in trikotne). Pri posameznih zapisih so
bile uporabljene razli¢ne zanke odé&itavanija,
doseZeni so bili razlicni ¢asi med posamezni-
mi od&itki in zato je Easovna os kalibrirana le
v primerih, ko je to oznadeno.

Z uporabo basica je torej mogoce doseci
minimalno 80 odc&itkov v sekundi. Razvidno
je, da je bilo za posamezen zapis, ki ga tokrat
sestavlija 250 tolk, treba pribliZno 2,5 se-
kunde.

Ce bi uporabili ukaz TEP 10, bi za zapis 25
tock porabili 250 milisekund. Tako bi na ko-
do gostote zapisa oz. loéljivosti skrajasli éas
Zzapisa in relativno zvi%ali frekvenéno mejo
opazovanja.

Ob uporabi ukaza STEP (1) je pri opisanih
primerih zgornja frekven&tna meja pribliZno 7

dE {AY

9_tih}y
RTUpP

-2 5, L= e =
Prome tni

MHeritew:

Jadranska casta,
Ljubl jana

23.5. 19584

Kraj meritve:

atum:

Registriranje prometnega hrupa.

1@ REM program OSCILOSKOP

-OmOg90ca v te., OSnNoOvhi Obliki
ﬁPE-ZI'J‘u“EID,IIE Pojavoy = Frekvenco
do priblazno 7 Hz. Z uvporabo
npr . SOFTER I35 compiler.ja pa
do PriblizZno 7@@ Hz. U vwretici
145 Jje potlrebno v tem primeruy
Zapisati vwrednost 2.5 me. div.
2@ BEORDER @: FRAPER @: INK 7: ©
LS : POKE z53609, 102
3@ LET x1=@
4@ LET yl=@
50 CLS
£@ FOR y=08 TD 172 STEP 17: PLO
T @,4y: DRAW 25@,8: NEXT
70 FOR x=0 ATO 250 STEP 25: PLOD
T x,@: DRHH i7@: NEXT
80 FOR x + 282 ETEP S: PLOT
X ,B83; Dﬂﬁu o2
4o FoR +ﬂ 155 sTEP 5: PLOT
123,4: D nu ;a NEXT
18@ OUT &3, 7: TN 371387 THEN
GO TO i1e0
+13a Punﬂx-@ TO asn POKE (33200
x 1
é FOR x =0 T0 BSa: LET =PEEK
isamﬁm+x) PLLOT X1.31:. DRRAK iX -3

(Y=-yi}
1‘56 LET xi1=x:
14@ NEXT X
145 PRINT AT 1,1;"25@ ms. div":

PRINT AT 1,21; "520 nU. diy"
e e

= E‘“ E
17@ STOP

LET wi=4y

Program Osciloskop.
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T8 H=z
2.5 ms . div

T 502 mUsdiwv
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Osciloskopiranje z basicom.
l1@2@ Hz :
2.5 ms - div 1 500 mU. div
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Hz. Nad to frekvenco postane zapis pregost
in nepregleden.

opisani program prevedemo s kaksnim
prevajainikom basica (npr. Softekovim |S), je
mogoce hitrost odé&itavanja povecati do pri-
blizno 8000 odéitkov v sekundi, odvisno od
strukture zanke, in pomakniti zgornjo frek-
ventno mejo osciloskopiranja do pribliZno
700 Hz (glej zapis s prevajalnikom). Nadaljnje
zvidevanje zgornje frekvenéne meje do pri-
blizno 2,5 kHz je mogode dosedi z ukazom
STEP n, pri emer pa je koristno uporabiti
tudi interpolacijske metode numeri¢ne anali-
ze. Zato da bi dosegli frekvenéno mejo 20
kHz, bi bilo Ze treba uporabiti hitrejsi A/D
pretvornik in mu prirediti &im kraj&i program
v strojnem jeziku. :

Se tole: spectrumov basic je razmeroma
poéasen. Z mikrora¢unalnikom BBC B, ki ima
do desetkrat hitreji basic, je realno pricako-
vati bistveno boljge rezultate.

Sklenimo z ugotovitvijo, da je problem
zgornje frekvenéne meje enakovredno odvi-
sen od uporabljene programske in strojne
opreme.

3-D tehnika

S to tehniko prikazujemo funkcijsko odvi-

snost treh spremenljivk. Najbolj znan je pro-
storski prikaz v tridimenzionalnem Kartezije-
vem koordinatnem sistemu. Sam rezultat je
prikazan v obliki reliefa. Osnovna vedplastne-
ga reliefnega prikaza je v postopnem risanju
posamezne odvisnosti (npr. X-Z) oz. plasti in
v postopnem urejanju posameznih plasti v
reliefu X-Y-Z. Za oblikovanje 3-D diagrama je
pomembna tudi tehnika prekrivanja predho-
dnih plasti.
- Na objavljenem zapisu v 3-D tehniki je (si-
muliran) primer meritve popaden| ojacevalni-
ka (os Z) v odvisnosti od frekvence (os X) in
izhodne modi (os Y).

Merilni instrumenti

Na osnovi racunalniskega voltmetra je mo-
goce realizirati vrsto drugih instrumentov za

I
VELICINA PRETVORNIK SHEMA PRETVORBE FUNKCIJA PRETVORBE
RIS i :
TOK UFPOR s
LW )
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Tipicen 3-D prikaz.

merjenje elektriénih in fizikalnih wveli&in.

. Osnovni problem je v izbiri analogno-analog-

nega pretvornika, ki naj zagotovi ustrezno
pretvorbo merjene veli¢ine v elektriéno nape-
tost.

Tako je npr. termoelement ali termoélen
mogoce uporabiti pri meritvah temperature,
saj je elektricna napetost na njegovih spon-
kah odvisna od temperature. Podobno je
elekiritna napetost na piezo kristalu odvisna
od mehanske sile, ki deluje na kristal.

Pretvorb in pretvornikov je cela mnoZica,
vendar lahko vsako pretvorbo merjene velidi-
ne (M) v elektricno napetost (U) poenostavlje-
no podamo v obliki: M(m) = k . U(V).

Zato je treba poleg izbire pretvornika po-
znati funkcijo pretvorbe.

Iz preglednice je razvidno, kako lahko v
principu realiziramo ampermeter, chmmeter,
termometer, merilnik zvo&nega tlaka in meril-
nik magnetne gostote. Navedeni so podatkio
merjeni veli¢ini, uporabljenem pretvorniku,
fizikalni oz. elektriéni shemi analogno-ana-
logne pretvorbe in funkeiji pretvorbe.

Ustavimo se npr. pri termoelementu oz.
termocélenu, spoju bakra in konstantana. Na
priklju¢kih tega spoja lahko vselej zabelezi-
mo elektriéno napetost, ki je skoraj premoso-
razmerna s temperaturo. V resnici je funkcij-
ska odvisnost rahlo eksponentna in podana s
formulo v tabeli. Ge podatek o napetosti ter-
modélena vnesemo v formulo, je rezultat Ze
podatek o temperaturi; mikroragunalnik smo
spremenili v =termometer«, s katerim lahko
podatke ne le beleZimo, temve& tudi obdelu-
jemo in koristno uporabljamo npr. pri regula-
cijskih procesih.

Podobno je mogoce realizirati celo,vrsto
merilnih instrumentov, éeprav zahteva kon-
kretna izvedba v nekaterih primerih tudi za-
pleteno strojno’dopolnitev in programsko do-
delavo. Pri merilniku zvoénega tlaka je npr.
treba kondenzatorskemu mikrofonu prirediti
ojatevalno vezje z zelo visoko vhodno upor-
nostjo in vdelati ustrezne psofometiréne fil-
tre., =

Govori Poslusa Ukaz e 5
racunalnik pisalnik _ izpisi osnovne podatke
racéunainik usmernik zagotovi napajanje
racunalnik sintezator zagotovi vhodni signal
radunalnik multimeter izmeri izhodno napetost
multimeter rac¢unalnik napetost je xxx voltov
radunalnik pisainik zabele?i podatek
racunalnik frekvencni izmeri frekvenco

merilnik
frekvenéni ragunalnik frekvenca je xxx hertzov
merilnik ; : :
raéunalnik pisalnik zabelezi podatek
racunalnik {vsi) {novi podatki, zaénimo znova)
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Merilni sistemi

Vec merilnih instrumentov, povezanih po
podatkovnem vodilu z raéunalnikom, sestav-
lja racunalnisko pogojeni, programabilni me-
rilni sistem. Z njim lahko izvajamo posamez-
ne ali kombinirane meritve, tako da samo
poklic¢emo (naslovimo) kateregakoli od prik-
ljuéenih merilnih instrumentov. Komunicira-
nje med raunalnikom in instrumentom pote-
ka po naéelu GOVORIM — POSLUSAM.

Vegina sodobnih laboratorijskih instru-
mentov je Z& opremljena s priklju¢kom IEEE-
488, eden prvih mikroraéunalnikov z njim pa
je bil commodore CBM 2001.

Preprost primer komunikacije in delovanja
sisterna digitalnega vmesnika so sekvence
meritve frekvencne karakteristike merjenca:

Glej tabelo|

Ce bi v opisani sistem vkljugili merilnik popa-
¢enj, bi zlahka posneli 3-D karakteristiko po-
pacen.

Opisani merilni sistemi omogoé&ajo hitre,
natanéne, zanesljive, ponovljive in avtomati-
zirane meritve s hkratnim izpisom merilnega
protokola. Pomenijo najvisjo stopnjo sodob-
ne merilne tehnike.

Izbira razliénih ali enakih merilnih instru-
mentov, meriinih sekvenc in programa je po-
ljubna in jo vselej priredimo zahtevam dane
meritve ali merilne metode. Tako bi lahko
tudi z mikroradunalnikom, kot je spectrum,
oblikovali poljubno verigo merilnih instru-
mentov. Komuniciranje je mogode vzpostavi-
ti z ukazoma OUT in IN.

Na opisanem principu slonijo tudi medna-
rodno standardizirani sistemi za programa-
bilno merilno opremo. Digitalni vmesnik za
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programabilno opremo je npr. doloden s
standardom mednarodne elektrotehnigke ko-
misije IEC publ. 625 (An Interface System for
Programmable Measuring Instruments) in z
ameriskim standardom ANSI/IEEE Std. 488
(IEEE Standard Digital Interface for Program-
mable Instrumentation). Oba sistema sta
zdruzljiva in temeljita na znanem sistemu HP-
IB firme Hewlett-Packard, vodilnega proizva-
jalca merilne opreme. :
Uporabo digitainega vmesnika pri upravlja-
nju verige programabilnih instrumentov kaze

‘shema.

Vsi merilni in drugi instrumenti morajo biti
izvedeni tako, da omogodéajo prikljuéek na

predpisano vodilo in da se dajo programirano
krmiliti z raéunalnikom.

Ugotovili smo, da je uporabnost mikrora-
cunalnika na podroéjih merilnih metod, in-
strumentov in sistemov dejansko neomejena.
Ve¢ kot oditne so tudi prednosti, ki jih ponuja
uvajanje raéunalnika v merilno tehniko.

Resda so razlike med Sirokopotro$no in
profesionalno raéunalnisko merilno opremo
vEasih precejsnje. KaZejo se v zmogljivosti,
specializaciji, ravni uporabljene tehnologije,
zanesljivosti in predvsem ceni. Kar zadeva
principe delovanja, pa ni nobenih razlik.

Konec

Revija [voy MI'(RO} skupaj z zastopniki
in proizvajalci racunalnikov razpisuje:

RAZRIS

Za izvirne programe jugoslovanskih avtorjev,
namenjene racunalnikom ZX spectrum,

commodore 64 in sharp MZ 700.

Vsebina in namen programov nista omejena. Programe bomo

ocenjavali v treh skupinah za vsak tip raunalnika:
| — izobraZevalni program ;
— uporabni programi
| - igre :
Med programe za vsak radunalnik bomo razdelili po tri na-
grade:

1. nagrada 15.000 dinarjev
2. nagrada 10.000 dinarjev
3. nagrada 5000 dinarjev

| Vse programe, ki bodo ustrezali kvalitetnemu noviju za objavo,
bomo ob soglasju avtarjev odkupili in izdali v najprimernejsi
obliki za distribucijo (kaseta, gibki disk).

Programi, poslani na nate&aj, morajo ustrezati naslednjim poago-
jerm: : ;

1. na naslov Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana, s pripisom.
Za nateCaj, morajo prispeti najskasneje do 1. marca 1985;

2. programi ne smejo biti $e nikjer objavljeni ali kako drugace
publicirani;

3. programi morajo biti v obliki, primerni za pregled;.

4. skupaj s programom je treba poslati: navodila za uporabo,
kratek opis programa (ideje), spisek uporabljenih pripomo&kov
in programov, Ki niso v osnovnem bralnem pomnilniku radunal-
nika (prevajalniki, drugi jeziki, rutine obstojecih programov).

Komisija v sestavi ¢lanov urednistva redakcije revije Moj mikro,
priznanih jugoslovanskih strokovnjakov na podrodju ra¢unal-
nistva in predstavnikov sponzorjev bo prejete izdelke pregledala
najkasneje v 14 dneh po izteku razpisa. Odlocitev komisije bo
dokonéna. Rezultati nate¢aja bodo objavljeni v obeh aprilskih
izdajah racunalniske revije Moj mikro. - .

_ Veselo na delo.

: Cakajo vas nagrade.
Pot vasim izdelkom na police
knjigarn je odprta.
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Tudi v tej stevilki objavl jamo
izpisov, ki so

ob javl jene programe seveda honoriramo, med 1000

in 10000 dinarji, odvisno od dolZine in

kvalitete. Programe za ZX Spectrum od te &tevilke dalje
, LLISTamo s programom LLIST #232 izpod prstov

Programe dobimo najraje na  kasetah. Tudi zige Turka.

listingi, ki jih je moc neposredno

prefatografirati, so dobrodosli. Tiste pa, ki Ker izpisujemo na matriénem tiskalniku, je izpis

niso v taki obliki, moramo pretipkati, zato se nekoliko drugacen, kot bi bil na 2X tiskalniku

lahko njihova abjava nekoliko zavlece. ali na ekranu. Sirok je 48 znakov. Inverzni

znaki so zapisani ’
In ne pozabite na primerno spremno besedilo. UDG pa so natisnjeni SR
Kaset in izpisov ne vracamo po posti, lahko pa Upamo, da smo na ta naéin &e poveéali

jih poslali

jih dvignete v urednistvu.

neka j

nasi bralci.

zanimivih
Vee

¥EXX

¢itl jivost in preglednost izpisov.
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FOTAFLJANJE LaDIJ

Frogram pokate uporabnost matrike (ukaza DIM)
v basicu za IX Spectrum.
zanimiva in velikokrat kraj;sa cas.

Foleg tega ;e igra
Har jan Kodel ja
L jubl jana

FEM Eddgdedixdeafaiayisinay

REM X%%%

FOTAFLJAMJE ®EEX

REH Hax LADIJ 1Rk

REM ¥kix iy

FEM ¥tk XixyifaigAxasayus
GO SUE Tood: GO SUEB &000
LET sci=0: LET sci=¢

DIM ad{100y: DIM miiloay:
REM XxxiWAVODILOXREX
FAPER 7: IM¥ 1: CLS : PRINT AT Z2.5:"XXKXk:
NAVODILO® ¥ kd k"

FRIMT AT 4.2:"\er jetno si
doloocasno®'™ uro matematike vechkrat

igral "*" potanl sanie ladi ":AT 8.1:1"
pri tem orogramu moras vedeti®®"™ kako se
vnasa koordinata polia "'" To storis oo
nasledniem vzorcu:"

1984

 El=g [

=g med

PRINT AT 1Z. 81 "Naipre; podas crko(ENTERY"*"

nato oa stevilkolZOFET ENTER)}™

PRINT AT 14.%9:"VS0 SRECO !!1

FOR f=1 TO 750: BORDER ©: BORDER 1: EORDER
2: BORDER I: BORDER 4: BRORDER S: BORDER &:
EQORDER 7

MEXT F

FRIMT AT 10.3:"IAUFAJ SWOJE IME.SAMO
GCRE: "

INFUT w

IF LEM w$3& THEM GO TO VS

GO SUR &000

100 REM #x¥SLIKAREKE

RESTORE 140

INE 1z PAPER S: BORDER S5:
FOF £=1 TO %2
128. 08

CLS
READ a.b: FLOT 15.a: DRAKW
PLOT b.32: DRAW O.128: NEXT f

130

140

150
160

170

440 LET al=IMT (RMND%¥8)+37: LET bl=INT (1+RND%¥8) |
180 DATA B.22,%,23.10.24,11,25.12.28.13.27. 18,  4%0 IF c=0 THEN GO TO 500

28.15.29 450 FOR s=1 TO c: IF al=l(;} AMD bl=d(:) THEN

GO TO 440
: 470 NEXT

200 REM *¥3FOSTAVLIANJE 1%%% /
210 LET c=0: DIM 1$(203: DIM k(20): FOR =1 TO 500 LET c=c#l: LET l(c)=al: LET d{c)=bi

B S10 NEXT #
220 FRINT INK 3:AT 20.0:"Poda; koordinate " 500 REM ¥%%GLAVNI PROGRAMEEE

pf:" lad;e” 910 LET c=0: OIM 1${100y: DIM w (100}
270 INFUT a%.b: IF CODE a%$<3& OR CODE a%>103 1010 PRINT AT 20.0:" Podas: svoio poteza 277

THEN GO TO 230 : 1015 INFUT o%.o: IF CODE o%<9& OR CODE o%>103
235 IF b>8 THEN GO TO 230 THEM GO TO L1015
240 IF c=0 THEN GO TO 300 1017 IF o8 THEN GO TO 1015
250 FOR h=1 TO c: IF a$=1%(h) AND b=kih) THEN {020 PRINT AT 19.0:"SPECTRUM: “iw$: " >="1scZ1™:"

PRINT AT 20,0:" To koordinato si ze snel

uporabil ": GO TO ZZ20 1025 IF c=0 THEN GO TO 1070
300 LET c=c+l: LET i%{ci=a%: LET kici=b 1050 FOR ;=1 TO c: IF of=1%(;) AND p=vi;) THEMN
310 RESTORE 370: FOR o=1 TO B FRIMT AT 20.0: INK Z2:"Ne zeza:.lo potezo
320 G0 TO 1010

112,112, 128.128. 144, 144
FEM r¥x¥xf¥0IMACEAYREREEY

 FOR §=48 TO 112 STEP 8; PLOT 176.%: DRAM SBOLRERD Mzt R HERILER e

63,0; NEXT # s Ul I R BT T

FOR #=174 TO 240 STEF 8: FLOT .48: DRAW ¢, 90 PRINT AT xl.yl:®ABt:AT xi#i.yls

&4: NEXT 4 360 NEXT f 5

DATA 160. 16,32, 32,48, 48, &4, 64, 80,80,96, 96, 570 DATA 97.2,1,2,98,4,2.4.99.4.3.6.100,8. 4.8,

1':'1. 1':115-101- 102112151 12111]:"1 kq. ?*‘llti !Dq"l III'Jl
8,15

400 REM EXEFOSTAVLJIANIE Ziix
LET a=&5: LET b=1: FOR =2 TO 17 STEF 2: 410 PRINT INK 4:AT 20,0:"Seda; bom postavil
FRINT AT f.0:CHR$ a:AT O.f:b: LET a=a+ti: ladie ;az ": PAUSE S0: PRINT AT 20.0:"
LET b=b+1: NEXT Ticina delam!Mtrinn
LET a=82: LET b=1: FOR +=1 TO B: READ c.d: 420

PRINT AT c.20:CHR$ a:AT &.d:b: LET asa+l:
LET b=b+i: MNEXT

READ ».v: IF a$=CHR% = THEMW LET xlsy

/30

LET c=0: DIM 1 (20}
FOR f=1 TO B

DIM di{2G)

gi zg porabil™: PAUSE 100:

programirana prihodnost programiroana prihodnost
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SiNcl=ir

( 1040 MEXT 2245 MEXT + 4200 IF sc3=1 THEM LET z¢="potaza": GO TO 4700
1070 LET c=c+il: LET 1%{cl=n%: LET wici=n 2250 IF CODE SCREENS® («2,v2+i)£332 THEW &0 TO 4700 IF ec3=7 THEN LET zt="potezi": B0 TO 4700
| 1100 FOR +=1 TO B 2500 4800 IF scX=3F OR sc3=4 THEW LET 2%="poteze": GO
1110 IF CODE of=1(f) AMD o=di{f)} THEN GO TO 2260 PRINT AT xZ2,y2:"EFP AT 22+l w2 "ER" TO 4700
1120 MEXT # 2270 PRINT AT 20.0:™ FUZI SPET SEM FALIL S0 LET z¢="potez"
1130 PRINT AT 20.0: IMK &5:"Ha.Ha.Falil si za "= PALUSE 100 4700 PRINT aT 12.10:z%
1 00m™ 2280 GO TO 1000 45900 RUN
1140 LET =3=CODE o$—-8%9: LET w3i=p+2i 2500 PRINT AT x2.v2: INE L I7":AT =2+1.v2: "KL™
1150 FRINT IMK 1:AT 23, wI:"N" 2610 LET sc2=sc2+1: IF sc2>B THEMN GO [0 000 &000 REM rxdxMUZIEAXEER
1160 PRAUSE 100: GO TO 2000 2515 PRINT AT 19.0: "SPECTRUM: " iw$: "="isc27 " " &005 RESTORE 6-55-5 :
1200 PRENT  IMK 3:AT 20.0:"Brave -ade! si-=imel L | 010 FOR £=1 TO 7
sl kromoir ™ LET sci=sciti 2620 FRINT AT Z0.0:"ALT SI WIDEL SBEFR 7772": &020 READ a.b: BEEP a.b
1505 PRINT AT 19.0: "SPECTRUM: "swh:"="18c21 "1 " FAUSE 100 5080 NEXT #
=l | i e L = )
1510 LET #3-CODE o8-89: LET y=ansen] EASEEEOGEIREIRG 8050 DATA .2.7..1.2..1.2..2.4,.4.2,.2.6,.2,7
1520 FRINT AT x3.v31 A" £060 RETURM -
1520 PAUSE 100 S000 REM xxxIMAGRIZX
1540 IF sci38 THEN 6O TO J000 3100 INK 1: PAPER 2: BORDER 2: CLS : FRINT AT B. 7000 REM EKRKARAKTERIIKEK
i H "EHﬁEﬁ"‘ 7010 RESTORE 7i00: FOR f=1 TO 14: READ o%: FOR
2000 REM fCILJANJE SFECTRUMAE S110 LET sel=gci=-ec7 g=0 TO 7: READ a: POKE USE o%+0,a: MEXT o:
2020 LET b2=INT (ENDIB}+37: LET c2=INT (FHDxB)+ 35120 FRINT AT 10,0:"Bravo premagal si me za " NEXT + :
1 secd 710G DATA "a".I28.128. 130, 130,130, 130, 194, 185
2050 IF i1=0 THEN GO TO 2100 S200 IF sc3=1 THEN LET z$="opotezo": G0 TO 3700 7110 DATA “B".0.0.14.15,15,16, 16,23
2080 FOR =1 TO 21: IF B2=nt} AND c2=mi:} THEN 2300 IF sci=2 THEN LET z$="potezi": &0 TO 3700 7120 DATA 'c".252.252,248,0.0.0.0. 755
GO TO 2020 - 3400 IF sc3=3 OR sc3=4 THEN LET z#="pDoteze": GO0 7130 DATA "d".191.159.191,128. 128,128, 178, 255
2070 MEXT o 3700 7140 DATA “a",128, 128,128,128, {40, 158, 179, 225
2100 LET vil=11+1 o000 LET z$="potez™ 7150 DATA "£".0,0,0,0,24,50, 102,195
2110 LET ntil}=sb2: LET miiil=c2 700 FPRINT AT 1Z,10:z% 71o0 DATA “o".128. 140, 158, 179, 225, 128. 128. 255
2120 PRINT AT 20.0:" iMos:a poteza “":CHRES &7:=7 3900 RUN J170 DATA "h".0.24.80. 102, 195,0,0.25
2130 PAUSE 100 7180 DATA "i".0.145, 132, 208,133, 148, 131,171
4000 REM x¥IMAGA SFECTRUMAXE 7190 DATA ";".84,.2.81.4.1561,148. 152,204
22040 FREM ¥¥FREGLED POLJEE 100 INK 1: PAPER 2: BORDER 2: CLS : PRINT AT 8, 7200 DATA "k".135,151.128.138. 145, 129, 228, 25
5510 RESTORE 370 : 10z " ZMAGA™ 7210 DATA "q".228,224, 136, 18,68.0.8.255
2220 FOR £=1 TQ 82 4110 LET sc3=sc2-scl F220 DATA “m®.128. 128, 179, 204, 128, 178, 204, 255
2230 READ z,u:z IF BZ2=z THEH LET =2=u 4120 PRINT AT 10.0:" Bravo.Presacal sem te za " 7230 DATA “n", 132,742, 1&5, 184,249, 145, 200, 255
2240 FEAD s.d: IF g2=c THEN LET ylagd - sscd 7240 RETLURN i
OTOZMNA &2 PLOT B3,135: DRAW —-1,1 143 BEEF x¥.3,3: BEEF xx%1.4: BE
Frogram nam zaigra Handlovo pesem Otofna. V 635 PLOT 36,135: DRAW 1,1 EF x%1,2 -
vreticah od 2 do 18 naride kletko. Prvotna &4 PLOT 36,135: DRAW -1.1 170 PAUSE 20
dolZina takta e 1., z wukazi BEEP pa lahko 70 INPUT x 180 PRINT "mi-lo ro—ti-la."
dh.:i::::;:n da se 2alostinka soreseni W 71 PRINT AT ﬁl.ZE;“takt; "y 181 BEEF x%1.3: BEEF =%2.4: BEE
s 80 PRINT AT 10,0:"To bi jo—ka— P x%1,3: BEEP x%1,5: BEEP x¥1,3
Toma? Bergant la® 170 FAUSE 20 :
Kran 81 BEEFP x¥1,.2:  BEEF xX%1,1 200 PRINT "da mi te kle—-tko"
82 FAUSE 20 201 BEEF x¥1,.2: BEEF xX1l,1
1 BORDER ©: PAFPER 0O: INE &: C BE BEEF x*.3,3: BEEF x%1,4: BE 202 PAUSE 20
LS . EFP «%x1,2 203 BEEF x%¥1.,4: BEEF «%1,58: BEE
2 PLOT 180,20: DRAW O,40 BY FPAUSE Z0O P =%1,4
S PLOT 1B0,20: DRAW 40,0 20 PRINT "in wz-di-ho-va-1la," 210 FPRUSE ZO
4 PLOT 220,20: DRAW 0,40 71 BEEF %%¥l1,1: EEEP x%1.4: BEE 220 PRINT "pd-pr-1i- bi."
S PLOT 180,480: DRAW 15,15 F =x%.5,3: BEEFP xX%¥1,.1: BEEPFP x=¥1, 230 BEEF xx1,3: BEEF =x%1,5: BEE
& PLOT 220,50: DRAW —-15.15 1 P =x%x1.3: BEEP =%2.1
7 PLOT 194,.75: DRAW 8,0 2 FPRAUSE 20
8 PLOT 185.20: DRAW ©.45 100 PRINT "ce me kot pti-cko" [ e T
2 PLOT 190,20: DRAW 0,50 101 PLOT 4,78: DRAW 1,1 U nea et Splanin S el
1 ] 3 ram
10 PLOT 210,20: DRAW 0,50 102 PLOT 4,78: DRAW -1.1 Grafika viscke resclucije. Avtor, Primoi Cvetko,
11 PLOT 215,20: DRAW 0,45 103 PLOT 116,78: DRAW 1,1 D SRRy S R Enl alzplall e R sparel
= predznak minua v 3. vratici. Pisati: bBi msoralor
12 PLOT 190,35: DRAW 18,0 104 PLOT 116.7B: DRAW -1.1 Iym=¥r1&,.. Avior prediaga ke naslednje
3 PLOT 195.353: DRAW O, 40 105 BEEP x¥1,.2: BEEP x¥1,1 soramemoe:
14 PLOT 200,35: DRAW 0,50 1046 FAUSE 20 ;
13 CIRCLE 200,%0,3 107 BEEF x¥1,4: BEEP x¥1,6: BEE bisting = :
I wEmx B vR=S24 T+ 1 2B K= A=T=INT (x-x%XB)
18 PLOT 205.35: DRAW 0.40 P x%1,4 4 POKE v, PEEK (v%) OR2~% %1 RETLRN
T 1 Listing 3
19 FRINT AT 2,10:"0TOZINA 110 FPAUSE 20 - 15 FOR »=0 TO 159 y=5L3+44%K5IN (28 /159%F 1)1 GOSUE
20 PLOT 108,1&60: DRAW 1.1 120 PRINT "za-pr-1i bi." SINEXT
=0 PLOT 105' 160: DRAW b 130 E—EFP H*1'3=—,HEEP H¥1'5= B Spremenl jivki #% in ¥ sta rezervirani za
40 PRINT AT 3.7:"(G.Fr.Handel) F x%1,3: BEEF x%2,2 podprogram v vrsticah 3 in 4 in  4u ni
T ; 140 PAUSE 30O priporetl jive uparabl jati na drugih mestih v
2 x BFogran.
S0 PLOT 115,151i: PLOT 1i7.151 150 PRINT : PRINT : Stresica v vrstici #t.4 (listing 2) poseni
60 PRINT AT 5,0:"Doloci dolzin 160 PRINT "Te bi pre—-si-l1a" potenco, oinacba FI v vrstici #t.15 (listing 3
; = . pa istoimenski znak na tipkowniei, tore;
o takta: 1-5" 161 BEEP =¥1,.2: BEEP x%1,1 vrednost 3.14... in ne spresenljivke z imenom
&1 PLOT B3,135: DRAW 1,1 162 PAUSE 20 B :

sLOVENIJALESLOVENIJALES
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RacuUuNanJE S KOMFRFLEKEKSNIMI S0 REMAEHE A A AN A A A

STEVIL I 91 REM# #
. 92 ‘REM% RACUMRNJE S KOUMPLEKSWIMI STEWVILI #
Program opravl ja osnovne operaci je s 93 :REM# *

kompleksnimi = stevili. Namenjen — j8  UCSNSU g4  REMAKEIKEEIREERRERNGIORIOOO0
matematike in resnejsi uporabi, predvsem pri 188 PRINT"7H,-. %,/ DVEH KOMPLEKSMNIH STEVIL"
sintezi in analizi wezii; v elektrotehniki 1in 162 PRINT"12.S0R,POL KOMPLEKSHEGA STEVILAN"

elektroniki. i o 118 INPUTR#:DD=LENCA$>
Matematicne operacije s kompleksnimi stevili v 112 L=L+1:=2$=MID$R$%.L.1>

programu se delijo na dve skupini. V prvi 114 IFX$=" "THENM112

racunamao z dvema steviloma, operaciie so vsota, 116 Y$=$+x$

razlika, produkt in kvocient. V drugi skupini so 118 IFX$<>"="THEN112

operacije =z enim é&tevilom: kvadrat (1%%2) . 119 A$=Y#

kvadratni koren (SGR) in pretvorba kompleksnega 128 L=1:D0=LEM{A$)

dtevila v polarno obliko, to se v absolutno 138 GOSUB4B@

vrednost in fazni kot v stopinjah (POL}. Vsako 148 IFLEFT$CRA$, 3)="SOR"THENSBA
operaci jo izvaja poseben program. tako da lahko 158 IFLEFT$(A$,3)="POL"THENSS5@
z dodajanjem podprogramov dobimo nove operacije 168 IFRIGHT$(A%$,3)="12="THENJBG
(EXF, LOG. 1/x. kompleksne trigonometricne 238 Ri=R:I1=]

funkcija in drugo). 235 B$=HID$(3$JLJ;};L=L+1
Sintaksa =za wvnos podatkowv =) Fazmeroma 240 GOSUB4D@:R2=R:I2=]

enostavna. predvsem pa prozna. Za prvo skupino ggg }Egif:i:%ﬁ%ﬁgggggggg
operaci; vtipkamo: (REAL + IMAG I) operaci;ja 308 ]FB$:"¥"THEHﬁESUBEEE
(RAL + IMAG I)= . Za drugo skupino: operacija 5

(REAL k IMAG I)= . Vsakié¢ moramo uporabiti gig {FBi:"H"THEHGUBUB?EE
ocklepaje za kompleksno stevilo, na koncuw mora 315 C$="(": IFRCIBTHENCS=C$+STRS(R)
Biti enadaj in wvsako operaci;o je treba 219 IFI=BTHEHSES‘

dologiti. Primer: (1-2)+(=3+41)+= . Med =znaki 221 IFI>BTHENCE=CE+"+"

lahko pustimo prazen prostor: SGR( 1.5 - &.BI ). 323 CE=CH+STRECII+"I"

Prav tako lahko izpus€amo realni ali imaginarni 325 IFI=0AHDR=BTHENC$=C$+"@"

del gtevila in pigemo: (4E2)X(3.2E-1)= . V tem 327 CEF=CH+" "

primeru e =zmnoZene C¢Eiste realno stevilo = 3368 IFDI>E8THEMDD=DD-48

cistim imaginmarnim. Zapisani sta 2z eksponantom 348 IFDD+LENCCH )<38THENPRIMTTARBCDD+23 " 1" ;

gtevila 10 (1EZ2=1X10%%x2) ., Z (Z+21) kk2= 3598 PRINTC#:PRIMT
izradunamo kvadrat sStevila. Ena od moznih 229 -
dopolnitev programa je rutina za odkrivanj;e ggg hzﬁ;;;;;;;EE;EiiE##*ﬁ******************
sintakticénih napak pri wvnosu podatkov. Ce =zdaj " ; s
napravimo napako. nam program v najbol jsem 392 REM¥ EPDEEDGEHN ! PQDGTKF”_ : *
primeru neka; izracuna, rezultat pa ;e vsekakor ﬁgg EEQ*?E;*******************************#
nepravilen. L i = 5

Izpis rezultata je vedno v eni vrstici. Ce je 212 EZﬁi?iiﬂi’L’lh‘j CUTHEML=L+1:G0TO418

dovol § prostora 2e v wrstici s podatki. se = e
iZzpige tam, drugacée pa v prvi naslednii. Tako so g%g %ngiEfEg:é;;kz“%HEHL=L+I
GRIIN AL lonrugimcon bt = 27k 448 SS=VALC(MID$(A$,J,D0-J>>
Frogram je sestavljen 1z glavnega dela 1in 445 C$=MIDECA$, L. 1>
podprogramov. Yainejisi deli glavnega programa so 453 IFC$="I"THEML=L+Z:I=55:RETURN
vnos podatkov in izlodanje praznih mest (SPACE). 468 IFCH="3"THEHNL=L+1:R=55:RETURHM
ugotavl jan je operacije in izpis rezultata. Ia 478 IFCH{>"+"AMICHC"-"THEHNL=L+1 : GOTD445
vsako operacijo je v programu podprogram. eden 4588 IFMID$FCHS.L-1.,1>="E"THEHL=L+1 - GOTO445
najpomembneisih delov pa je podprogram PODATKI. 498 R=S55:G0T04z8
Z nijim se izlodi iz vsakega oklepaja = podanim b %1% B
kompleksnim &tevilom realni in imaginarni del. oo R=Rl1+Ez:I=I1+I2 ' RETURM

Frogram ;e sestavl jen takole: e R=R1-R2:I=I11-12 RETURN
——— 100 - 102 .izpis operaci; E58 R=R1#¥R2-11#12:'I=R1%I2+R2%¥]1:RETURM
110 - 118 vnos podatkov in izloéanie praznih Fea 12=-12:G05UB658: D=R212+1212:R=R/D: [=1/D:RETURH
mest 7ol -

119 - 310 obdelava podatkov in  klicanje 808 GOSUBSSE:R=SGR(ABI#COSCF1/2)

nodpragranny 810 I=SOR(AB¥SINCFI/2):GOTO315
315 - 350 izpis rezultatov 828 Eaacribal Ao
360 vrnitev na zacetek programs 850 GOSUB3SY:FI=FI#138/ 7

355 C#="(RADIJ="+STR$C(ABI+" ., KOT="+STEF(FI +")>"

400 - 490 podprogram FODATKI
550  raéunanje vsote Egg ?DTGSEB
600  racunanje razlike 980 R1=R:R2=R:I1=I:I2=1:GOSUB65@:GOTO31S
650 ractunan je produkta alg =
00 ratunanie kvocienta 956 AE=SAR(RIZ+I12)
800 - B1O  racunanje korena 955 IFR<BAMDI<>@THENFI=ATH(I/R):RETURN
850 - B840 izpis absolutne vrednosti in kota 96@ IFI=BANDR@THENF I=6
SO0 radunanje kvadrata 3 : 970 IF I=BANDR<ETHENF I=1q
9=0 - 990 raéunan ie absolutne vrednosti in 975 IFR=BAMDIBTHENFI=n-2
kota Mat ja2 Kljun 989 IFR=BAMDICBTHENF I=3%q/2

Ljubl jana 958 RETURN
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SiNncCi=ir|

SESTAaVLIANIE GOVOROW

Prooram <& zasnovan na tabeli. ki =0 30
obijavili Pavliha in %e nekateri drugi Zasopisi.
npr. Start. Mapisan je za IX Bi, deloval pa bao
tudi na kateremkoli drugem raéunalniku. Avtor i
smo tako kar trije: Paviiha in podpisana, k
s@stavi programa pa smo prispevali wsak
priblifno enak del.

Ko prepidete program. cdtipka:te RUN in pidite
tekst po vrsticah in sicer: i1 A%, Bs, C%, D%

2 A%, B3, Cs, D%
3 AE, Bf. C*. D%

Takoi po pdtipkani wrstici 10 pri D% bo
prooram aviomatsko startal. Ce oa zaustavimo =
BREAK. ga lahko polenemc samo =z G0TO 20. Ce

poskusimo z RUM, se program “"sesu;e”. (Pisati
morams vee od zafetka.)
Ce hofemo popraviti rnapako v tekstu,

odtipkamo: LET., nato pa érko A%, B%, C% ali D3
in stevilko stavka. ki ga poiséemo v tabeli od 1
dao 10},

HKURIR

10 paketow
zavezniki

Kurir j& dobil maloge. da prinese
sanitetnega materiala, ki so ga
spustili s padali.

HMa alost s pakekti padli na
blizu sovrainega bunker ja.

Kurir ima pri sebi detektor. ki ga opozoari na
prisotnost min. cbenem p& 8i skrbno oOZn&atuie
pot:. Toda nesreca ne podiva. Kmalu postane
stratar v bunker ju pozoren fa oremikanie v  tami
in zadtne strel jati...

Igra ima tri tetavnostne stopn i@, Od
tetavnostne stopnie in igraléevih uspeshov i@
odvisno Stevilo min in pogostost sSovrainega
ognsa. Igralec ima S5 2ivl jenj., lahko pa =i 4ih
pridobi do 8.

Premikamo s & tipkami 5, by, 7. in B. Za

mingko palje

skrivanje pred sovrainim ogniem pa nam  Slu2i
tiopka Q.
Eratng !
Nino Rode
Cel je

20 PRINT AT 1,0: INK 43"
BBEEEEREBEEEEREEEREEBEBREEEREEEE"

25 FRINT AT 2,0; PAPER 4;"

30 FRINT AT 19, 0p “EAN N e

% ";AT 19,113 INK S; PAPER &; BRIGHT 1;
INVERSE 1;z%

32 PRINT AT 4,0;" RN Nt
1 1 13 e 0 (¥ | I |
- 1 i1 § 18 0 1010
I "="1 B00E R"

34 PRINT AT 10,3;"Naloga: PRINESI SAMITETNI"
AT 11,113"HATERIAL!"

3& PRINT AT 13,35;"FProblemi: MINE, MITRALJEI"

38 PRINT AT 15,33"5,6,7,8 = premikil kuriria"
3AT L14,13"0 - skrivanje pred strel janjem"

45 FOR n=1 TO r/2

S0 LET i=INT (RND¥LV}+2

&0 LET h=INT (RNDXI1}+1
&5 LET mii,h)=5: BEEF .0&, 20

VYreta je dolaga 32 znakovy. zato ;e zaradi
bol j8e preglednosti bol ;e, da besedo, ki ne agre 2 DIM ;iB): DIH c(2i: DIM di%F)¥; LET z=0: LET
vea v to vrsto. pidemo v novo vrsto. Ce program . zz=01 LET ta=0: LET £=0: LET as=""; LET

va0: LET r=20: LET ziwv=%: LET z$="A 0 A &

| tede prehitro in ne utegnemo wvsega prebrati,
povetamo PALUSE. A A A A"
Matia? in Dane Drol 4 PRINT AT &,0;" P S0P
L jubl jana I+ 01 B0 RDLE 1 (TR B |
5 REM FPROGRAM IA g0 60 TO 20 T % 1 kBRI
I " "="01 @80 RB"

SESTAVLJIANJE GOVOROY jn0p LET A=10
1005 LET B=70 & BEEP .4,0: BEEF .2,0: BEEF .8,5: PRINT AT

P 2 (Al 10,23 PAPER &;“VSTAVI TEZAVHNOSTND STOPMJO!'"

20 DIM Xi{4) 1010 DIM A%{A.B) B PRINT AT 14,5;"1 2 =
30 FOR N=1 TO 3 1020 DIM B$(A.B) 10 INPUT v
40 LET X({WN)=INT 1030 DIM C%${A,B) 12 IF w<1 OR +>3 THEN GO TO 1iGQ

(RND+2) +1 1040 DIM D$ (A, B) 14 PRINT AT 14,5+10%{v>1)+10%(v>2); INKE O
a0 MEXT N 1050 FOR F=1 TO 10 OVER 13 FLASH 1;" “: BEEP 1,15
&0 PRINT As(X0(11) 1050 IMPUT A$LF) 16 DIM m{21,32): LET zd=z3%( TO ziv): GO SUE

&l PEINT BE(X{2)) 1070 IMPUT E%(F) 1000 FOKE 23&?2103 FPAPER S: IMK 1: BORDER

62 FRINT C$(X(3)) 1080 INPUT C$(F) 1: CLS

18 PRINT AT 0,0; INK 43"
63 PRIMT D$(X(4)) 1050 INPUT D%(F) ; : :
BBEEEBEBEEBEE i
70 FAUSE 300 1100 NEXT E BEBEBEEEBEEEEEEBEEREEEBEEEREERE

80 CLs 1110 RETURN ;
A% Cs
1. TOVARISICE IN TOVARISI 1. FOGOJUJE HMNaMEMN AMALIZE
2. MA DRUGI STRANI FA 2. ZAHTEYA FPRECIZIRANJE IN DETERMINACIJO
3. MNO. NE POZAEIMO. DA Z. FOMAaGE Vv FPRIFRAVI IN REALIZACIJI
4. FPRAKSA NASEGA VSAKDANA DOEAZUJE. DA 4. GARANTIRA SODELOVANJE FOMEMEME SEUFINE W
= NI NEOBHODMO FOTREEBNO DETAJLMNO ARGUMENTIRATI FORMIRAaMNIU

. OMOGOCA VEC EREACIJE

TEZE FOMENA TEH FRODBLEMDV. EER )
. OFRAVLIA VAEZNE NALOGE V DETERMINIRARIL
-
B8

Sin FRAY TakO PA BI 2ELELI TuDI IZROSTAVITI. Da

Tea TAkED

2. SKRE ORGAMIZACIJE. OZIROMA FOSEEBMND

e VISJI IDEOLOSKI FRIMNCIFI FAa TUDI

10. FPRAV TAKO .
15

7. IMANJSUJE OCENO FOMEMBNOSTI
» FPONMZIEBCEA FROCES

MODERMIZACIJE

JE ZANIMIYV FOSEUS VYERIFIEACIJE

IGRA FOMEMEND YLOGO V FORMIRANIU

RESTRUETURIEANIA I

D%
BE

1.  OBSTOJECIH FINAMCNIH IN ADMINISTRATIVNIH

1. FREALIZACIJA WALOGE IZ FPROGRAMA FOGOJEW
i AETUSLMA STRUETURA ORGAMIZACIJE . SISTEMA SFLOSKNE FARTICIFACIJE
S« NOV MODEL AKTIVNOSTI ORGAMIZACIJE Z. DBHNasanNJsa cLaNowy ORGANIZACIJE DO SYOJIH
4, STALND RAZIVIJANJIE RAZLICGNIH DBLIK AKTIVNOSTI NALOG
5. KEONSTAMTNA GARANCIJA. TOREJ Nass INFORMATVHNAG 4. NOVIH FREDLOGOV
IN FROFAGAMDNA DEJAVNOST =i SMERI VWZIGOJE Y SHMERI NAFREDEA
& EREFLJENJE IN RAZVOJ STRUKTUR i SISTEMA FORMIRANIA EADRDY. KT oDpEoOVarRJIA&ID
7. EONZULTIRANJIE S STEVILNIMI MILITARTI FOTREEAM
2. LACETEK SFLOSNE AECIJE FPRIVIEMANIA STALISC 7. MODELA RAZVOJIA
2 SKLADMOST INM MESTD STUDIJA EADRDVY 2. FOGOJEMOST OSVOJENIH AETIVNOSTI
1o. NENEHMA RAST. EVALITET#A IN MSESTRANSEOST =15 OBLIE AKECIJE
MAsSE AETIVHNOSTI 1. SMERNIC RAZVOJA ZA PRIHODNOST
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Sinci=ir SHARP

156 IF a=2 THEN GO TO 86 RAZEIJANJE ZIDU
68 HEAT n 160 IF mla,b+1)=S THEN GO SUB 270: GO TO 320
&% PRINT AT 21,3;"PRITISNI KATEROKOLI TIFKO'": 170 GO TO 104 Fredno sem daobil Sharpov ralunalnik MI-700,
PAUSE 0z PRINT AT 21,0;" 200 PRINT AT O,0; IMK 2; FAPER &; BRIGHT 1;" samn irmel‘E.pectr'una, Prva iqrica- ki sEm jo igral
" LEZ?I!"s BEEF .2,30 ‘ na mavrici e bi;a. razbi janie zidu. To je
70 FOR n=1 TO 3 a0e EOR w=1 TO 9 : enostavna igrica., ki jo |:|I.:| nakupu EIFI]:I]I'HB skupa;
% : .l z ratunalnikom na kaseti. Iste igre sem si
72 LET ;(n}=INT (RND%31)+1i: BEEF .1, ;(n) 210 IF INKEY$="0" THEN PRINT AT a,b; BRIGHT 1;" = mgm Sty die e ;
74 IF n>1 THEN IF jin)=;(n-1) THEN LET n=n-1 _m Sagrel et b R
e 215 LET c(x)=INT (RNDX24)+150-8%a Fodértani znaki v izpisu so grafiéni simboli. l::;
78 FRINT INK 2; BRIGHT 1;AT 1,;jin)=1;"C" 220 LET d(x)=INT (RND$24)+(b=1)$8+(8 AND b=0)-{ i rai0Esa e ietrant *150 it eadnils ia etranes
SO JELT. N 8 AND b=31} : Veliko zabave in ochilo novih programsov za
84 FOR n=0 TO 2: LET m(18,32-n)=0: NEXT n 230 BEEF .05,-35: FLOT OVER 1; INK O3d(x),cix) MZ=700.
86 FRINT AT 3,0;" 235 IF POINT {dix},c(x})=0 THEN GO SUB 270: GO | |
5 TO 400 Tomat Lukaviéki
87 PRINT AT 9,03" : =40 NEXT » e
5 250 PRINT AT 0,0;" - 18 DIMWCT]) :DIMGSCIT)
88 FRINT AT 14,0;" 260 RETURN 28 D=1:E=16:B%=""
3 270 FOR n=0 TO 30 38 F=1:08="="
90 LET a=20: LET b=30 280 BEEF .01,-n¥2 48 G=1:T=5
92 PRINT AT 21,13; BRIGHT 1; INK Z;a% 290 MEXT n 5@ H=53748
93 FOR n=1 TG 32: IF mii,n)<>8 THEN MNEXT ns: Z00 LET o=INT (RNDASO) E@ MME="B+A"
S10 RETURN ; 78 TEMPO?
330 IF o<=3 THEN PRINT AT 0,0;"UPIHNILI SO TE." S chE E
340 IF 033 AND a<=10 THEN FRINT AT 0,0;"SKUPIL a0 CLs il
2 il 188 COLOR, ;7,8
350 IF a>10 AND o{=30 THEN FRINT AT 0,0;"UBILA St ;
TE JE MINA." ' 118 PRINT" C4C4C4C4CaC4CAC4CIC4C4CaC4 2404
360 IF o>30 AND of=40 THEN FRINT AT 0,0;"NIMAS CAC4C4C4C4C4C4C4CAC4C4C404CACACCACA04C4
SRECE." L4Cacdcd”
370 IF o040 AND 0<=45 THEN PRINT AT 0,0;"PA SI 120 COLOR, ;7,2
SEL V IRAK." 138 FORI=1TOS
380 IF o»d45 AND o<=50 THEN PRINT AT 0,0;"SE EN 148 PRINT"DAECDAECDAECOAE COAECDAECOAECDA
HAND CDAECDAE COAECDAE COAECOAE CORECDAECDA
390 GO TO &00 —ECORECDA"
400 LET »=INT (RND¥100) 158 PRINT'C4DAECDAECDAECDAECDAECDAECDAELD
410 IF %>B5 THEN GO TO 110 DAECOAE CDAECOAE COAECDAECDAECDAECDAECDAEL
420 IF =>r THEN PRINT AT 0,0;"RENJEN 5I.": DHECDRCE G ey s e e e
5 =30 THEN FRINT AT 0,0;"UBIL ; S e
e o T e . e oo e e WL
: 560 IF o3>3 AND od=10 THEM FRINT AT O,0;"TALE i 2
FPA YRAZJE DOBRO STRELJA. " ‘ ATy s ;
94 E;JE-I ['ém”;,u.:a THEM GO TO 104 570 IF 0>40 AND o<=45 THEN PRINT AT 0,0;"KDO | 138 HUQSDE?E‘;;[}::;?PT HIET
96 FPRINT AT 7,0;" S0 ] BI REKEL, DA SI TRKD DOBRA TARCA." ol el } :
B® B® Bl | B E B E P 1E%s 1 580 IF of=3 OR o030 AND o<=40 OR o>45 THEN GO r’”i’i »--F%UF‘#E:ZE-PRINT SPACE TO
Fedl 4 ErEEE E W WA TO 330 ,Tnf‘?%]’f T o e
98 BEEF .4.5: BEEF .2,0: BEEP .4,5: BEEP .2,9: &00 PRINT AT 20,0; FLASH 1; PAPER &;" 218 CURSORZ, 21 :PRINT" TO KET
BEEP .B,12 RATEAREDITEGLHING == el s R st s :
100 PRINT AT 14,7;"0PRAVIL SI NALOGO!'" 505 FOR 1=1 TO 18 22@ CURSORB, 17 :PRINT
102 LET as="": LET ta=ta+1000: BEEP .5,0: BEEF 610 FOR j=1 TO 32 _ ‘ 238 COLOR, ,B8
.8,5: LET ziw=ziv+({2 AND ziviLEN 2%): GO &£20 IF mli, 30=5 THEN FF«:INT’ AT i,3i-1; FLASH O 240 PRINT" kkkkktEstitsy
TO 655 PAPER 5;"0": BEEP .01,0 250 PRINT "
104 PRINT AT a,b; BRIGHT 1;"A" &30 NEXT ; 2B PRINT" %"
106 IF a<B+LEN a%$/2 AND PEEK 23672<r3v/S-a &40 NEXT i 278 PRINT" %"
THEN 60 SUE 200 sl e 280 PRINT' kX% X EFEXEEHE"
110 PAUSE 8: PRINT AT a,b; BRIGHT 1;" * 450 1F zTy>0, THEN 6O 70 16 298 CLRSORT1, 13 :PRINT %"
114 PRINT AT 21,0;"TOCKE: "it 635 PRINT AT 10,9; "GREMQ INQVAT" 3-;353 ﬁumébé: i ’EE:P%&:NT":"
116 IF INKEY$<3>"" THEN BEEP .02,-7 i R
120 LET a=a-(INKEY$="7" AND a>i)+(IMKEY$="&" 4560 PRINT AT 20,03 FLASH 03 BRIGHT 1;" f’{l'ﬁ CUF_?*-’ﬂj*h 1121 SPRINT®X
| AND a<20) Pritisni »d< za ponovno igro! © -125‘3 B=INMTI{BXRNDC 1 3]
| 120 LET b=b-(INKEY$="S" AND b>»0)+({INKEY$="8" &70 IF INKEY$="" THEN GO TO &70 38 COLOR,,B,®
AND b<31) £80 IF INKEY$="d" THEN RUN 348 CURSOR23, 18:PRINT"kketrskis"
132 PRINT AT 0,0; INK 4;* 450 STOP ' 358 CLURSOR 29, 19:PRINT %"
EEBBEBBBREREERERBEBEREEBREEEEBEE" 320 DIM mil,32) 368 CURSORZI, 28 :PRINT %"
134 LET EE|=|:|'. IF b=0 THENM GO TO 140 Q29 INPUT m#l,Ei}.’i : 378 CUESDREE;E‘l CPRINT %
: 136 LET ca=ca+(mta,b)=5) E 930 ESHTT;S;U 32: IF m(i,n)<>8 THEN NEXT n: 380 CURSOR2S, 22 :PRINT"RXREEEXEEL"
138 IF b=31 THEN GO TO 14 399 CURSDR3E, 19:PRINT %"
140 LET ca=ca+imia,b+2)=5) 940 BEEP 1,0 e e e e
142 LET ca=cat(m{a+l,b+11=8)+(mia—1,b+1}=05) &0 GO TO S20 418 CLRSORIR, 21 :PRIMT %"
184 IF z<18-a THEN LET z=2+1 1000 FOR n=0 T 23 420 B=INTCBERNDC1))
144 IF a=2 AMD m{1,b+#1)=8 THEN BEEF .1,0: BEEP 1010 READ 1 i -
.4,5: LET zz=zz+1: LET z=0: LET m{l,b+1)=0: 1020 POKE USR “a"+n,l 438 COLOR,,@8:B :
LET r=r+Skv: PRINT AT 1i,b;"#": LET z=0: 1030 NEXT n 448 CURSOR12,3 :PRINT" e e
LET as$=a%+"C": GO TD 8& 1035 RESTORE .
148 LET t=tatzz¥200+z%10 1040 DATA 124,254, 145,254, 185, &8, 56, 254 452 B=IMTCBXRNDC11)
150 IF car0 THEN PRINT AT 0,0; BRIGHT 13 INK 1050 RETURN 462 COLOR, ,8,B
2; PAPER &;" MINA!"jca;" ": BEEF .1,20: 1060 DATA 73,42, 148,85,82,36,232,48 ‘ 470 CURSORIB, 11 :PRINT" - e
LET ca=0 1070 DATAR ©,24,24,126,125,24,24,0 i
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SHARP

480 CURSORIE, 1 2:FPRINT'

4890 B=INT(SXRNDCIDD

288 A=A+

218 IFA>ZPTHENSZS

5780 :GOTOSERG

a38 IFH}]HBTHENEURSDR1,23=PRIHTE, i
: HE

S48 RESTORE

558 TEHMPOZ

S5G8 MUSICHRS

=78 GETF#

S8R IFF$=" "“THEMG1®

538 GOTO2Z8

608 RETURN

61 COLOR, 7.8

628 GOSUE)&3@

638 CLS

648 CURSOR®,Z: PRINTLB;?1"

658 FOR[=2TO23

G68 PRIMNT"BHI=SC:" 1Y ;TABC16)"20GIC " ;T;T

ABC27)"TOCKE =" ;%

678 CURSORG, I :PRINTC(B,21" "

688 CURSOR3E, [ :PRINTLE,21" *

G398 NEXT

788 B=84

18 FORI=3TD]25TEPZ2

Z28 B=B+!

238 IFE>GBTHENE=1

748 COLOR,,”,B

758 CURSORI!, I :PRIMT"DAECODAECOAECDAECDAEL

DAECRRECDAECOAECDAE COAE COARE CORECOAFCOAELD
DRAECOAECOAECOAY

7E@ MNEXT

778 FORI=3TO125TERZ

288 B=B+1

738 IFB>BTHENB=1

888 COLOR,,7,B

818 CURSOR1, I+1 :PRINT "C4DAECOAECDAECDAEL
DAECDAECOAECOAE COAE COAECDAE COAECDAECORED
DAECDAECDAECDAEC "

820 MEXT

838 COLOR, 7,9

B4@ Cs=" "

858 A=7

868 GOSUB! 150

878 GETAS

882 CLRSORA,23:PRINTES

838 IFASC(A$)=13THENGOSLE!B56

988 CURSORA,23:PRINTES

918 IFASC(AS)=20THENGOSUBISE :A%="" :GOTOR
a8
az@

O=@+1

338 IFQ=PRTHENGOSUE 11358 :0=8
948 GOTORZH

958 A=A-1

968 IFA<{ATHEMA=B:RETURH

978 CURSORA+QAWXZ, 23 :PRINTCS
380 CURSORA, 23 :PRINTES

938 GETAs

1888 IFASCIAs)I=B3THENSZE
1818 IFASCTAS)=13THENRETURM
1828 Q=0x1

1838 IFQ=PRTHEMGOSWUE11568:Q2=0
1848 GOTO958

18568 A=A+]

1868 ITFAX»35THEMA=35 1RETURM
1878 CURSORA=1,23:PRINTCS
1888 CURSORA, 23 :FRINTBS

16838
1188
1118

GETA%
IFASCLA%]=B3THENEB?RA
IFASC(A%]=2BTHENRETURN

1128
1138
1148
1158
1168
114k
1188
1198
1288
1218

@=0+1

IFA=PRTHEHMGOSLUE] 158 :0=8

GOTO1258@

CLURSORD, E~PRINT" '

D=0+F

E=E+G

J=EX4H

J=d+0

J=J+H

IFWI=>Z2B8THENCLURSORA, 23 :PRINT" !
D=1 :E=16:F=1:G=1:WI=0:0=0:G0T0D1 482

1228 IFEXZ2ZTHENGOSUBI 318 PRINT"B" TARBL( 34 ]
sRiWI=WI+] :GOTO1 282

1238 IFD>37THEHD=37tF=-1:TEMPOR :MUSIC"E"
:GOTO1288

1248 IFE<3THENE=3:G=1 :TEHPOZ :HUSIC"E" : G0
TOLZ88

1258 IFD<ITHEND=I1:F=1 :TEHPOZ :MUSTIC"E" 260
T 288

1268 IFPEEKCJI=6BTHENG=1 :TEMPOZ :HUSIC"E"
IH=RTZEIPRINT"E"TABLC 34 )X :GOTO1 288

1278 IFPEEK([J)=5BTHEMG=1:TEHPO? :FMUSIC"E"
HERA B PRINT"B"TABL 34 33 %

t280 CLURSORDLE :PRINT"FI™

12398 RETURM

13880 [FA=2THENGOSLUET 152:3=2

1318 IFPEEKC(JI=122THEME=22 :TEMPOZ :HLSIC"
E" iG==1 X=x+1 cBETLEHN

1328 TERPOZ

1338 T=7=1 =

1348 CURSORD,E:PRIMT" "

1358 CLURSORZZ,B:PRINTT

13668 IFT=BTHEN 1428

1228 MUSIC"A+B+C+D+E"

1288 CURSORA,ZZ:FRIWT® 2

1398 D=1:E=16:A="

1488 Az="" :0=H

1418 GOTOBZA

1428 TEMPOD 2

1438 MUSIC"+A3+HF | +A+BIA+0+EF 1A+D38+D+4F
18+03+8F | A+D+E+HF tGHR3R"

1448 IFX>TTHENGOSLE1 S8R :GOTO 468

1458 IFX>WIUITHEN CLS:GOSUB 1878

1468 A=8:X=0:0=8:B%="":RESTORE

1478 GOTOZ2E

14B8 T=T+3

1488 GOTO 218

1588 FORI=1TOIB

1518 CLS

1528 CURSORIB, 1G:PRINT"
1538
15348

HEW HIH SCORE

COLDR; ;7,8
CLS

1558 COLOR, 8, ?

1568 CURSORIB, 16:PRINT" MNEW HIGH SCORE
1578 HEXT

1588 T=X:0=8

1538 TEHFDI

1688 MUSICYC+D+E+F+GrA+4BE+A+4B+A+2G+2F+2
E+30+2C"

1618 GDSUBR 1258

1628 RETURN

16328 CLS

1648 GETP=

lﬁSB IFAM=1THEHGW=1.3

1668 QL=UaL(P%]

1878 IFQML] THENGW=1

1688 [FAW=1THEHGW=1.5

16598 IFQU:ZTHENGW=2

1788 FORI=1TDOW%2 :Bs=B$+0% :NEXT

1218 IFQU=1.3THEHGW=1

1728 PR=0W

1738 IFQU=1THENGM=1.5

1748 GETa% :RETLRN

1758 FORI=1TO1E

17668 CLURSORIE; 16=-1:PRINTLE,2]1" HMNEW HIGH
SCORE i

1778 CURSOR18,17=1:PRINTLC: ,8]1 "

1788 MEXTI

1798 FORI=HBTOB

188 CURSOR18, I+1:PRINTLE, 71" HMEW HIGH

SCORE f

1818 CURSOR18, [ :PRINTL ,81 "

1828 HEXTI

1838 FORI=1TOE

1848 CLURSDR18,3-I:PRINTLE,21" HNEW HIGH

SCOEE i
1858 ELRSOR18, 18- :PRINTL

81"

1868 NEXTI

1878 PRINT :PRINT"DANES 51 PA DOBER"

1888 PRINT:PRINT"PRISEL SI NA LISTO HAJE
OLJSIH"

1858 PRINT"UFPISI SUODJE IME 2"

1988 B=""

1318 U=+

19208 IFU=>18THENU=11

1338 COLOR, 7,8

1948 INPUT! R A

1928 WLWUI=X

1368 COLOR, 8,7

1378 CLS

1988 FORI=1TOU

1338 FORK=1TOU

2888 IFWIIISWIKITHENRAS=08(1)::Q%(1)=0%CK
JIAECK)I=RAS :RA=M( I :W{LI=WIK] :W{KI=Rf
2818 HNEXTE

2828 MNEKTI

283F COLDRE, ,7,8

2848 CLS

2858 CURSORE,3:PRIMT"LISTA SUFER IGRALCE
y

2068 FORI=1TOU

2878 CURSORIB, 2+ :PRINT 3", " jA$CI), LI
2Z8E8 MNEXT

2038 FORK=1TOGBBB :HNEXT

2198 RETURH
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Program Posojilo jije namenjen izradunu ocbrokov
oziroma odplatilni dobi posojila. ¢é&e je obrok

znan. Po 2el;ii sestavi tudi pregled nad
odplatevanjem posojila. t.j. amortizaci jski
nacrt.

Vsak obrok posojila (anuiteta) je sestavljen
iz dveh delov: placéila obresti in odplacila
glavnice. Na zaéetku odplacevanja je Vv obroku
dele® za platilo aobresti veé;i od deleia :za
odplatilo glavnice. Postopoma pa deleZa zmenjata
vlogi. Obrok mora biti vsaj toliksen. da pokriva
placé¢ilo obresti. Ta nactin wvractanja poso il
uporabl jajo Argentina, Brazilija in 2e nekatere
druge drZzave.

Viasih bi radi wvedeli kolikéno ie& najvecie
posojilo. ki ga lahko najamemo. tako da cbhrok ne
bo presegal z zakonom dolocene tretiine psebnega
dohodka. V tem primeru obrok doledimo. PpProgram
pa izraduna dobo odpladevania.

Fo doloéenem ¢asu se lahko odlocimo. da bomo
ostanek dolga poplacdali, da bi lahko najeli novo
posojilo. S tem programom izradunamo wvisino
popladila posoiila.

VY amortizaci jskem naértu so zneski prikazani
celosteviléno zaradi omejenega prostora na
ekranu. V¥V prvem stolpcu je prikazana zaporedna
&tevilka obroka, v drugem odplacdilo glavnice. V
tret jem plaéilo obresti., v cetrtem tekofe stanie
glavnice, v petem pa skupni znesek placdanih
obresti. Vsota drugega in tretjega stolpca da
obrok.

Zaradi kraj%ega vnosa programa So imena
spremenl jivk enomestna. zaradi bol jgée
preglednosti pa j;e v vsaki wvrstici le po en
ukaz. Tipkanje programa lahko skraisate tako, da
izpustite vrstice 1040, 1070, 1080 ter od 1400
do 2050. V¥ tem primeru odpade moZnost za
naprejisn;ie dolocan je ocbroka in izpis
amortizaci jskega naérta, vendar ostanek
zadostuije za vsakdanjo rabo.

Primeri uporabe programas:

i. Kratkoroéno potrosnisko posoijilo 32.500 din.

Z."n","d". Izradunani mesecni obrok znasa 1079
din. Iz amortizaci; skega naérta vidimo detajle

odplacevan ja pososiila.
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2. Dolgoroéno stanovanisko posojilo. Pri

virsti posojila so

anuitete obicaijno polletne.

EEEEEEMINRN--TANEGNES0A-IO0EQEE0-JE Qe 0
D 0 = O B - 1 -d e O B O -J oD 0 g -1 G = O 0 = - R

HH@WFFEFﬂﬁmﬂ#mPmmpﬁmmMPPﬁmmmMMEMEmm@m

.
.

te; |

obrestna mera 12% letno, doba odplagevania 3 meseéni obrok pa znasa d$estino anuitete.
leta. Vtipkamo naslednie : "r". 32300. 6. 12 Obrestna mera je na zacetku niz;ia, po
L
Pt S 1180 LET k={1+e)"n 1380 FRINT “"ooplacil “
=1 d tLr LlDE s g nm wns i -]
1010 FAFER ?.. BORDER 7: INK © 1150 LET mupieik/{k-1] 1390 PRINT "poplaca wves dolag®
AUROCEGRE (3 5ald, 10 1200 IF b$(1)="d" THEN GO TO 1240 S
1030 POKE 23458, 0 1210 LET. asmtn e
1040 INPUT "obrok racunam/dolocim: (r/d)"ia% 1220 LET o=a-o 1420 BU 10 LlHs0
e 1230 GO TO 1290 1430 INPUT “znesek obrokas “im
T e e 1240 LET w=n¥txz 1440 INFUT “pososilo: “ig
fﬂ aSTé;<} r" AND a$(1}<>"d" THEN BEEF . 1250 LET p={m-a¥e)¥i(i+e)"(t¥z)-1)/e 1450 INPUT "obrestna mera: “:r
: g 1260 LET b=a=p 1460 INPUT "obrokov/leta: ":t
:ﬁg i:p;:{}]_ d.-THFNnI.sD 10CA8 1270 LET o=w-p 1470 INPUT "poplacilp: f{dfmd ":b%
e 12890 LET ‘amwib 1475 IF b(1)<>"n" AND b$(1)<3"d" THEN GO TO
1100 INFUT "obrestna mera: “:r 1290 PRINT T Tey 1= F LI « P 1. 1470
I ; w My - r
:119 Iﬂi"T unnrukﬁvfletn‘ bt 1300 PRINT "obr.mera......... "irs" 4" 1480 IF b$(1)="n" THEN GO TO 1500
L e ] . 1310 FRINT "obrokov/leto..... L 1490 INFUT "po letih: "iz
RISHIRRUE chonl bl {dint e 1320 PRINT "stevilo let...... "il 1500 LET e=r/(100%t)
1135 IF be(1)<>"n" AND bS(1)<>"d" THEN GO TO 1330 PRINT BRIGHT f:"obrok.....cew.ew. "imi 1510 IF (m-o¥e}>0 THEN 60 TO 1530
1 ti5e T BRIGHT O 1520 BEEP 1.10: FRINT FLASH 1:"%kk obrak
1140 IE hecpy=n o THEN. 60701180 1380 PRINT “skupa;j cbresti... ":io prema;hen za ta % ¥¥&": FLASH 0: 60 TO
130 INPUT “pa letih: %sz 1350 PRINT "skupai olacand... "ia 1040
:IM 5 Efﬁ"ti:}l}tt} 1360 IF bell)="n" THENM B0 TO 18&0 1530 LET w=as (m-ake) fe+l
Foinal 1370 FRINT "oo oreteku let... iz 1540 LET x=LN v/LN (1+e)

2
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dolotenem casu ta s spremeni (povisal. Naj == e 1 ] T R SR ) [ [
znasa posojilo n.pr. 1.500.000 din obrestna o = (el 1] =] = W R S R [ 2
mera &% letno, doba vracania 14 let. Fo 10, obrokov/1eto, . ... 2
letih se obrestna mera poveca na 11%. Najpre; stevilo lat. . a

izracéunamo prvo polletno anuiteto takole: "r",
1500000, H. 2. L U i0,"d". Zanima nas
kolikéen sie ostanek dolga po 10-ih letih. Teqga
obravnavamo kot novo posojilo ob spremenienih
pogojih, t.si. povigdano obrestnoc mero. Frva

abrok: iwie.. oo o BRSAS, HES
Skupa; obresti... 147333.91
skupa;i placano. .. 70B&6B&.91

polletna anuiteta znasa 79939 din oziroma i g'?EuEFi-Efgf;éf’; Etiﬁ

13323 din meseéno. Vidima, da ije ocstanek dolga I Mg T v, e e P :

("popladilo") po 10-ih letih S5&1.153 din. Tega i E7TTER ZOSE63 =

zopet vtipkama: "r", S&81153, 11, 2, 4."n"."d". E; ‘??QE— r_nj'-:‘:;-ig = =

Rezultat je 88585 din na pol leta. oziroma I Ensoo SaEms B E 1@

14764 din meseéno. YV ta odstavek spada tudi = FlsayY LTaFE S 4 =

reprogramiranje dolgov, ki ga odobrava MMF. E *a%i&'ﬁ% "l“;‘;éé% =L ﬁj“.:i,

Program Posojilo raduna po 2elii tudi z = SESEE T A LS () 2ESt

konvertibilno valuto! x et Sedd S ks
POSEi1I10 0 e lﬁPUDUG 3. Doloéanije obroka. Posojilo znasa 40.000 din,
obr.Mmer8..sssen-s 6 % obrestna mera 5S% letno., obrek placamo le
obrokov/leto..... 2 enkrat vsako leto in to pe 9.000 dinarijev. FPo
stevilo let..vaas 14 petih letih poplacamo ostanek dolga z
o e | R e e e AR ES B enkratnim zneskom. Za ta primer vtipkamo: "d",
skupa i obresti... &639950.135 F000, 40000, S5, 1,"d", S5,"d".

skupa; placano... 2Z159930.2
po preteku let... 10
poplacilo. s aes ol oSS 14
poplaca ves dolg

POSOiillDeecceeuss GOOO0
(] 2T i} =) = P g S e
obrokov/leto. ... 1

(=] ] ol o R e SR e e A T

TP O L3 . wl I = =tan_ e s ELUES .
S e e e T E e CelEres i ctewilciicEl . ouuiis
- . ; : e =T
1 24950 AE000 1LiBS0E@ 4= skupaj obresti... &320.38B13
= SEO8S 45951 14297 == skupai placano... 4468320.581
S, CSYDET 42872 1392004 1Z1S : e
o Elaas GTEES TRE=ESY 155 pncwetm¢1let“. = ‘
= SESES 40514 1314499 =140 PORlAacI Diuc re s loE e i
= 15 B el e [ S == 0 Mt B L2V 5234 e e e
= e et S g S : poplaca ves dolg
= G297l SIE9EE 1139385 et ak ; ip La ..o I 7 = ; : =
SlciE g EooEE mnncEgE EERE S as g SRl celelE ey S e e
%? iﬁﬁ?ﬁ Sd35 1 igggiﬁg SE3 2 =
o s dEEmEE SEESE 1laEs=2d-’ i = = =i : = =
2 dAssed 51574 IRRdlss  45=5410 é %EEE EESE Eég%g ég%g
15 2 4d951S SQ1l2E 954516 249253534 = == 1o o 1=c== =
14 S1310 25628 2 I03I0RE SZ2164 4 =165 = aES o e
1= =aSd4@ 27 () SSEM1SE Ed o254 = SEE = = 1==o EEeo
1E SddsHE 25504 2 FESFR1L 0 STPAFSD Sy EEET O : =l
3 B SERES =SET L1 s = s e A e el 1 = it ==
A= Sy sl R T EC“LJ:?E%% "3??5‘_-—'—;2
=l == =2 Z2adsT 2ad 2 Sd L2277 : . :
él._ll E-l%g‘é’ J_gé‘ = E':E :.'L'.'LEEEJj: ’::uE‘EtEEﬂEJ Tine Zaplotnik
Lol S5oSd6 == == el ) Kran j
1350 LET v=INT = 1760 PRINT ERIGHT l:"obrok....icvevans il | skupai "1 BRIGHT O
1540 LET ag=vw/t BRIGHT O 1950 PRINT BRIGHT 1:;TAB O;"st.":TAB 4;"glavn."
1570 LET l=a 1770 PRINT "stevilo let...... "iq ;TAB 10: "obrest”; TAR 1B; "glavn.”;TAB 25;"
1380 EF’b£{11="n" THEN B0 TO 142 1780 IF bs(l)="d" THEW & TO 1BOQ nbresta". BRIGHT O
1590 LET c=0 1720 PRINT “"poplacilo.....uu. i 1950 FOR ;=1 TO t¥s
1500 LET d=0 1800 PRINT "skupa: obresti... ":o 1970 LET gl={m-gkr/(1008E) ) £ 01+r/ (100%E) )~ {51}
1610 GO TO 1580 1810 PRINT "skupaj placano... ":ia 1980 LET h=h+gl
1620 LET c=g-im-gkelf{{1+e)*v-1) /e 1820 IF bs(1)="n" THEN GO TO 1850 1990 LET p=g-h
1630 LET f=c#il+el 1830 PRINT “po preteku let... "iz 2000 IF p<0 THEM LET p=0
1640 LET d=f-c 1840 FRINT "poplacilo....ews. "rh 2010 LET u=m—gl
1650 LET a=miv+f 1850 PRINT "panlaca ves dolg” 2020 LET i=i+u
1660 LET o=a-g 1880 IMPUT "amortizaciiski naert: (dfnd "ic% 2030 PRINT TAB (3-LEN STR% ;) ;TAB {(10-LEN STR®
1670 GO TON 1730 1870 IF c#{l)="n" THEN GO TO Z040 INT gligINT gliTAE {(16-LEN STR$ IMT u);INT
1580 LET wamktiz 1880 CLS usTAB (2Z4-LEN STRS$ INT p):INT piTAB (32-
1690 LET p=im-giel#{(i+g)~(tizi=-1]) /g 1890 LET h=0 LEN STR$ INT i):INT i
1700 LET b=g-p 1900 LET i=0 : 2040 NEXT ;
1710 LET o=w-p 1910 IF b#(l}="n" THEM LET s=1 2050 PRINT TAB Oi"tot":TAB (10-LEN STR$ INT (h+
1720 LET a=w+b 1920 IF bEil)="d" THEW LET s=z ) )i INT (h+c);TAB (32-LEN STRS INT (i+d})
1730 PRINT “"oosoiilo. . .eane.. “ig 1930 IF a%(i}="d" THEM IF s=1 THEN LET s=o 3 INT (i+d)
1740 PRINT "OBr.Merd........ G M Ty _ 1940 PRINT BRIGHT 1:TAE O3;"zap":;TAB 4:"odpla." 2060 GO TO 1040
1750 PRINT “"obrokov/leto..... “:it {TAB 10:"odpla,”; TAR 18:"stanje";TAB 25:" 2070 CLEAR 1 SAVE "posojilo" LINE 1000
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ViC 20 COMMODORE s programi
prodam za 35.000 din. Rado Pe-
ternel], Prvomajska 24, Nova
Gorica © TX182

PROGRAME ZA COMMODORE 64
prodam zelo poceni. Mito Jova-
novié, Partizanska 18, Rakek.

TX 183

NOV Tl 99/4A = kasetofonom in

‘programi prodam. Ales Krusig,
Stjenkova 41, 65290 Sempeter
pri Movi Gorici. TX 184

COMMODORE &4: 500 programov.
Vsak program 99 dinarjev. Brez-
platen katalog. DD software,
Skotilovici 9, Zagreb.  TX 185

NAJBOLJSI PROGRAMI za ZX
spectrum. Zelo ugodne cene.
Masa lestvica: 1. Atic Atac, 2.
Scuba Dive, 3. Sabre Wulf. Mad
150 drugih programov. Pisite ali
klitite za obsefen katalog. Mat-
ja Zmrzlikar, Kajuhova 17,
84000 Kranj, tel. (084) 23-141, od
9. do 11. ure. TX 186

KORAK NAPREJ S SPECTRU-
MOM! Programi: statistika, va-
riansa, regresija, linprog, tran-
sprog, annuity (PRINT v srbohr-
vas&ini). Angleski in nem3ki li-
stingi. New Data, D. Brafovana
8/10, 21000 Novi Sad.  TX 187

UGODNA PRILOZNOST! Prodam
komplet 150 programov za com-
-modore-64 skupaj z literaturo in
kaseto za B500 din. Tel. (062)
B42-357, TX 188

PRODAJAMO PROFESIONALNO
TIPKOVNICO za ragunalnik ZX
81 in usmernik za galaksijo. Za
vse informacije pokligite tel. 5t.
(053) 71-005 od 8. do 13. ur.
Elektronika Buje, V. Nazora 3,
51460 Buje. TX 1018

PONUJAM STORITVE na profesio-
nalnam printerju (listingi, izpi-
8i...). Stane Ogrinc, Podgorica
54, 61262 Dol/Ljubljana. TX 189

COMMODORE 54: programi z na-
vodili, brezplagen seznam. MNe-
nad Jeremi&, Risanska 10, Beo-
grad.

TOP FIVE programov za spactrum:
1. Tenis, 2. Football, 3. Sabre
Wulf, 4. T. L. L., 5. Lords of Mi-
dnight. Brezplaten seznam. MNe-
bojsa Jeremié¢, Risanska 10,
Beograd.

NAJCEMEJS!I PROGRAMI za spec-
trum! Cena programov: 30-50
din. Brezplagen katalog! Zilbert
Tivadar, Heroja Mohorja 9,
69220 Lendava. TX 192

COMMODORE 64: programe pro-
dam in menjam. Kacin, Begunj-
ska 15, Kranj. TX 190

PRODAM PREVOD Programiranje
commodora 64 v strojnem jezi-
ku in fotokopijo Programmer's
Referance Guide, Tal. (011) 673-
561,0d 16.do19.ure.  TX 191

5 GENERATION SOFTWARE: Ce si
Zelis atraktivnih, raznovrstnih
naj-naj programov in imas spec-
trum, ne odladaj. Velika ponud-
ba tudi ta mesec, dopolnjena z
najnovejiimi programi: Stop the
Express, Matchpoint, World
Cup, Avalon in ved kot 200 dru-
gih. Na izbiro tudi paketi progra-
mov po niZjin cenah. Nakup pri
5 GENERATION SOFTWARE je
kvalitaten nakup! Brezpladen
katalog zahtevaj po tel. (062) 28-
847 od 15. do 16. ure ali pisme-
no: Dejan Murko, Pre3ernova
12, 62000 Maribor. TX 195

ZA RACUNALNIKE  ATARI
400/800XL prodam in zamenjam
programe in publikacije. Robert
DevZié, Briljana 21, 41040 Za-
greb TX 201

ZA COMMODORE 64 menjam in
prodam programa vseh vrst. To-
maZ Kranjc, Glingkova ploStad
20, 61000 Ljubljana. TX 1020

MALI OGLASI

ZX BROTHERHOOD! Ste si zaZeleli
najslastnej$e programe za ZK
spectrum (okoli 300)? Sevedal
Za brezplacden katalog priloZite
znamko! Tudi menjaval Rado
Smid, Beograjska 36, 62000 Ma-
ribor. : TX 196

COMMODORE 64 Programmer's
Reference Guide in elekiritno
shemo commodora 64 prodam.
Menjam in prodam programe.
Zahtevajte spisek. Joystick, Vo-
duskova 28, Ljubljana, tel. (061)
453-144. TX 1019

BRITAMIA SOFTWARE - vsak pro-
gram, za katerega ste Ze sliZali
ali pa 3@ boste, lahko narodite
ori nas. To so najboljsi progra-
mi. ki redno prihajajo. Prepriéaj-
te =& sami in pigite! Valika izbira
iger, uporabnih programov, vse
vrste programov, ki so na vrhu
vzeh lestvic. Pigite za profesio-
nalni katalog. Darko Horvat, Pod
gradiséem 1/A, 62000 Maribor,
teleton (062)
24-721. TX 197

. ZA SPECTRUM super poceni pro-

grami, 15 programov za samo
1000 din, velika izbira — 350 pro-
gramov. Predrag Milivojevic,
General Zdanova 30, Beograd,
telefon (011) 347-967.  TX 193
FLOPY DISK 1541 za commodore
64 kupim. Predrag Milivojevic,
General Zdanova 30, Beograd,
telefon (011) 347-967. TX 194
ZA COMMODORE 84 prodam prek
300 programov (med drugim
olimpijsko smuéanje iz TV kviza
in $& mnogo drugih novih pro-
gramov), nekaj najboljsih angle-
skin knjig ter slovenski prevod
priroénika za uporabo. Inf. po
talefonu (061)329-337. TX 180

APPLE prodam gotov ali kit. Lan-

deka, fagreb, Domagojeva 17,
telefon (041) 529-586. TX 1017
COMMODORE B4, vrhunske igre,
cena od 60 do B0 ND, sistemski
programi, veé nadinov snema-
nja, prodam. Brezplaten kata-
log in informacije. Smiljan Pin-
tarié, UZicka 1, 69240 Ljutomer,
telefon (089) 81-706 po 16. uri.
TX 167
COMMODORE CBM-64 SOFTWA-
RE. Prek 300 programov po naj-
niZjih cenah: 100 za strojni in
uporabni in 50 za basic. Spisek
brezplaten. TomaZ Sufnik, Ma
produ 38, 62391 Prevalje. TX 170

ZA COMMODORE 64 prodam ved
kot 600 programov (posamezno,
v paketu ali skupno). Cena iger
od 40 do 100 din. Fosljem spi-
sek. Inf. po telefonu (061)
M47-721. TX 171
SPECTRUM SOFTWARE! Majkvali-
tetnejdi ameritki in angledki
programi vseh zvrsti za vse sta-
rosti. Talefon (061) 313-881.
TX 175
BRITANIA SOFTWARE - ali hogete
imeti najbolje in, najnovejse
programe, ki redno pribajajo iz’
Vel. Britanije? Pigite za brezpla-
can in obdiren katalog. Darko
Horvat, Pod gradiftem 1/A,
62000 Maribor. TXA72
BROTAMOA SOFTWARE, — top fi-
via: 1. Avalon, 2. Strangeloop, 3.
Moonsweseper, 4. Sabre Wulf, 5.
Enduro. Pigite: Darko Horvat,
Pod gradi&Zem 1/A, 62000 Mari-
bar. T 173
PRODAJAM AKCIJSKE in logiéne
igre za radunalnik GALAKSIJA.
Zahtevajte brezplaten katalog.
Smole Milos, Ulica miadinskih
brigad 10, 4000 Kranj. TX 174

64 K - RAM memotech spomin za
ZX81, nov (2,2 M), in HP 67 pro-
dam. Telefon (068) 20-284.

TX 533

GCE ZELITE SPECTRUMU (2X 81)
prepre€iti premoéno gretje in
mu omogoéiti neprestano delo
za samo 175 din, nam piSite.
Plagate po povzetju.l Urban Ga-
gel, Betettova 5, 62000 Mari-
bor. TX 176

SPECTRUM SILVERSOFT, zabavni
in uporabni programi: FOOT-
BALL, SCUBA DIVE, SABRE,
WULF, DLAN, SUPERCODE,
PAINT BOX... Kli¢ite za brez-
pladen katalog na telefon (061)
453-952. TXT7

SPECTRUM - skoraj zastonj —naj-
novajdi programi. Prodaja in
menjava ter brezplaten katalog.
Leon GrabenSek, BijediGeva 4,
61000 Ljubljana, telefon (061}
577644. TX 178

COMMODORE CBM-E4. Najved]i
izbor najkvalitetnejsih in najce-
najdih programov. Prodaja in
menjava. Spisek brezplaten.
Tomai Sufnik, Na produ 38,
62301 Prevalje. TX 179

IMATE SPECTRUM16-48 K? Fo-
trebujete programe? Velika izbi-
ra med 500 najboljfimi tovarni-
&kimi programi. MoZna menja-
va. Borut Vesel, Pohorskega
bat. 10, 61000 Ljubljana, telefon
(061) 343-027. TX 181

MNAJCENEJSI PROGRAMI za CBM-
64 v Jugoslaviji. Brezplaten ka-
talog. Michael Musculus Soft-
wara, Srednjak 19 a, 41000 Za-

rab. TX 198

INSTRUIRAM BASIC in strojni je-
zik za spectrum. Cena tecaja je
200 ND. Razsirjam ZX spectrum
s 16 K na 48 K. Hardwarske sto-
ritve za ZX spectrum. Telefon
(061) 612-548. TX 540

PERFECT BASE C 64, program z

bazo podatkov. Potrebujete le C
64 in kasetnik! Navodila in pro-
gram - vse v slovenigini. Tele-
fon (B061) 51-148 od 10. do 12.
ure. TX 536

COMMODORE 64: igre, programi,
zelo poceni. Miso Jovanovic,
Partizanska 18, Rakek. TX 334

ZX SPECTRUM 16/48 K, ZX B1, naj-

- popolneji slovenski prevod na-
vodil in programiranja v basicu,
najnovejsi programi na kasstah,
listih - top lestvicah (MATCH
POINT, OLYMPMANIA, MUGSY,
FULL-THROTTLE, ATIC ATAC,
SCUBA DIVE. MANIC-MINER
Ifl....7. Katalog! Telefon (061)
447-156. TX 538

PROFESIONALNA TIPKOVMICA
za ZX spectrum »Spica«. Ce
vam daje spectrum ve& kot le
igrice, zagotove pogreéate pro-
fesionalno tipkovnigo. Marodite
jo lahke na naslov: Tone Sta-
novnik-Spica, Zofke Kvedrove -
12, Ljubljana. TX 532

PROGRAMI ZA C-64. Majceneje,
najnovejsi, vseh vrst. Kli¢ite, ne
bo vam Zal. Telefon (061)51-148
od 10. do 12, ure. TX 537

PROGRAMI ZA ZX spectrum (cena
45 din kos), katalog brezplagen,
naroila na naslov: Borut Epa~
novit, Cesta v Mesini log 70,
Ljubljana. TX 535

BIG STEP SOFTWARE - vse, kar je
na YU trZiidu, najdete pri nas.
Majnovejsi programi za ZX spec-
trum nenshno prihajajo. AN-
DROID 2, STOR THE EKPFIESS.
AVALON, WORSE THINGS HAP-
PEM AT SEA, MATCH POINT,
ESKIMC EDDIE, HULK, RIVER
RESCUE, TRIPLEX, DIMENSION
DESTRUCTOR in 3e mnogo dru-
gih. Katalog s cenami progra-
mov, 5 pack ponudbami po izre-
dno nizkih cenah, je brezpla&en.
Simen Hvalec, Jesenkova 6,
62000 Maribor, telefon (062)
21-857. : TX 199

CP/M operacijski sistem za com-
modre 64 prodam. Telefon (061)
51-108. T 200



ZA ZACETNIKE

Sola programiranja
v strojnem jeziku (4

ZIGA TURK

adnjié smo govorili » neka-
z terih najosnovnej$ih ukazih programi-
ranja v strojnem jeziku. Dolgujem vam
Se tabelo 3/8, torej 16-bitne aritmetiéne ope-
racije:
Preden bomo opisali ukaze za pomikanje
. (SHIFT) in vrtenje (ROTATE), si oglejmo na-
slednji primer, ki z 8 in 16-bitnimi aritmetiéni-
mi ukazi izraéuna poljubno potenco &tevila 2
(do 2 na 65535), kar je Stevilo s skoraj 20.000
ni¢lami. Potenco, ki bi jo radi izratunali, vpi-
Site na »POTEN«. Program lahko najvigje po-
tence racuna le z mavrico 48 K, za najvisjo
potenco pa bo porabil skoraj dve uri. Rezultat
lahko izpiSite s programom v basicu. Izpiso-
vati bo zacel byte, ki ga kaZe »KOLK-C«, in
potem vse nazaj do »CIFRE«. V enem bytu je
shranjeno Stevilo med 0 in 100, da prihranimo
nekaj prostora. Opazili boste, da daje pro-
gram pravilen rezultat samo prvi€. Z manj-
hnim dodatkom boste »napako« lahko po-
pravili.

Pomikanje

Ce $e ne veste, kje bi pridli taki ukazi prav,
si oglejte program, ki pomika zaslon v levo,
pikico za pikico. To doseZe tako, da porine
vse bite v bytu za eno v levo; reveza, ki bi
izpadel, shrani v zastavici za prenos in ga
potem porine na prvo mesto naslednjega bi-
ta. Osem klicev te rutine bo pomaknilo ves
zaslon za en znak v levo. Atribute bi morali
zdaj znati pomakniti tudi sami. Pomikati je
seveda mogode tudi del zaslona, e prilago-
dimo konstante v tej rutini.

Ukazov za pomikanje in vrtenje bitov je
mnogo. TeZavno si je zapomniti, kaj sploh
kateri poéne. Se najlaZe jih je ponazoriti s
skico (4/1). : :

Pomikamo lahko katerikuli register, vsebi-
no, kamor kaZejo HL, IX+d in IY+d:

Podben pomikanju je ukaz za rotacijo bi-
tov:

Seveda pa teh ukazov ne uporabljamo sa-
mo za pomikanje. Ce kak3en byte pomakne-
mo v levo, smo ga dejansko pomnoZili z dva,
in obratno; ¢e ga pomaknemo v desno, ga z
dva delimo, v bistvu tako, kot da bi pomikali
decimalno vejico pri deseti$ko zapisanem
Stevilu. Kot veste, ima mavrica naravnost no-
ro urejen zaslon. V basicu bi bila prava umet-
nost poiskati byte, ki pripada natan&no dolo-
&eni toeki. Ce si zadevo ogledamo poblize, v
dvojiSkem sistemu, pa gre laZe. Z nekaj vrte-
nja in pomikanja hitro ugotovimo, kateremu
bitu v bytu ustreza kakina to#ka. Vendar se
nam ne bo treba truditi in pisati takega pro-
grama. To so namesto nas ?e naredili na
Sinclairu v nekaj ve& kot 32 bytov dolgem
pngpmramu, V C damo koordinato X, v B pa
Y. Pokli¢emo #22AA. Podprogram vrne byte,
ki mu tocka pripada v HL registru, A-7 bit v
bytu.

36

Nekaj pomikanja je tudi v programu CCO-
PY2. Vetine program ne bo navdusil, radi pa
ga boste vtipkali vsi, ki imate matriéni tiskal-
nik in vas jezi, da barv ne morete spraviti na
papir. No, tudi ta program ne dela &udeZev.
Namesto barv boste dobili razliéne odtenke
sive. Program je napisal za serijski vmestnik
RS 232, s spremembo podprograma OUT-A
pa bo deloval tudi na paralelnem, in %e krep-
ko hitrejSi bo. Slika, ki jo program naredi, je
Siroka natanko 64 normalno velikih znakov,
idealna velikost za med test.

Ta program je tudi primer, kako hitro in z
malo napora napisati dokaj uginkovit pro-
gram. Algoritem je naslednji:

Treba je naredili kopijo zaslona.

Ta je sestavijen iz 48 vrstic po 4 piksle.

Vsaki vrstici poiS¢emo naslov zgornjega
levega bita.

Vrsta ima 32 bytov.

Vsak byte ima 8 pikslov.

Vsak piksel ima pod seboj 3e &tiri druge, ki
jih po&ljemo hkrati.

Prva moZnost, verjetno nekaj kraj&a in hi-
trejsa, bi bila, da vse te zanke sestavimo eno v
drugo. Toda hitrost (bolje: poéasnost) tiska-
nja je za velikostni red razli€na od hitrosti
strojne rutine, zato se s tem nima smisla
muditi. Zanke so pisane tako, da jedro zank
opravi samo dela, ki so skupna vsem niZjim
operacijam (na primer dolo€anje barve atri-
buta), potem pa s CALL pokliée drugo zanko.
Tako gre do konca.

Dokler dolZina in hitrost nimata odloéujoée
vioge, velja, naj bo neki postopek dolg najveé
dva zaslona. Tako dolg podpogram lahko na-
mreé brez teZav v glavi razhro&&imo. Opravi
naj neko operacijo, potem pa naj se z RET
vrne. Po moZnosti naj sam shrani registre, ki
jih popaca v sklad, saj pritakujemo, da ga
bomo klicali veé¢ kot enkrat.

Za hitrost je seveda odlo¢ilna izbira algorit-
ma. Ko je ta izbran, program napisan in testi-
ran, za nas pa je vendarle prepoasen, zatne-
mo zboljSevati podprogram, ki ga najpogo-
steje klitemo. V kaksni igri.imamo lahko Se
tako hitro rutino za izpis rezultata, pa bo igra
vseeno podasna, &e je program za risanje
zanic.

Se nasvet za vse tiste heckerie, ki so se
navajeni usesti pred radunalnik in zaetj tip-
kati brez premisleka. Nekaj preglednosti bo-
do svojim izpisom dodali. bodo program
pisali iz podprogramov, ki jih e ni. Ne verja-
mete? Zaénite pisati takole:

CALL IGRA

RET

Igra CALL NAVODILA

CALL AKCIJA

CALL REZULTAT

Vsake toliko dajte zadevo prevajat in doda-
jajte rutine, ki $& manjkajo. Slaba stran tega
je, da zgublja program dosti &asa s CALL in
PUSH. Red v programu samem vas bo silil v
vecjo uéinkovitost. Nevarnost pri takem pro-
gramiranju je edino ta, da boste teZje postop-
ke odrivali globlje in globlje. V kislo jabolko
pa boste morali prej ali slej ugrizniti.

: e Rotake
T = (1]
| Li L I.._.‘ POt TN R R TR | pRsi| = Eft

m b a e ——— haad - R
Ll_ 7‘I-=ll|||'£l ftight

ADD HL,rr  ...rr:={BC,DE,HL,5P)
ADD IX,rr  ...rr:=(BC,DE,S5P,IX)
ADD IY,rr  ...rr:=(BC,DE,SP,1IY)
| ADC HL,rr  ...rr:={(BC,DE,HL,5P)
SBC HL,rr  ...rr:=(BC,DE,HL,5P) |
INC rr .
DEC rr ««orri=(BC,DE,HL,SP, IX, 1Y)

| SINTAKSA: BIT 4,r
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Delo z biti

8ET i,r
RES i,r
i:=kaq5tanta sed 0 in 7

tabela 4/3
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Blok ukazi

"LOAD®

"COMPARE"
LDI = UF
LoD, -~ - CPD
LDIR CPIR
LDDR gelR -
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Ukazi za delo z bloki

Program za prena3anje slik iz navadnega
RAM v video RAM ste, upam, prepisali in tudi
razumeli. Nekateri pa ste nekoliko manj za-
greti in ¢akate na kak&no krajSo resitev. Se-
veda je! Z ukazi iz tabele 4/1 lahko prenasa-
mo podatke iz enega na drug konec pomnil-
nika.

BC je vedno »byte counter«, Stevec bytov,
DE je »destination« ali smer, HL pa izvor.
LDIR si lahko zapomnite kot LOAD (DE), (HL);
INC HL, INC DE, DEC BC; repeat dokler ni
BC=0. LDI naredi nekaj podobnega, a brez
ponavljanja. Podoben ukaz LDIR je LDDR, pri
katerem se DE in HL ne vedata, ampak manj-
Sata.

Da pri teh ukazih le ne gre za premik infor-
macije v pomnilniku kot celote, ampak se
izvajajo byte za bytom, dokazuje odgovor, ki
ga je na vprasanje iz prejsSnje Stevilke poslal
Milan Sluneéko iz Ljubljane. Z nekaj ukazi je
pobrisal zaslon:

LD HL, 16348

LD DE, 16385

LD BC, 6143

LD (HL), O (nikoli ne ves)
LDIR

RET....

Skupaj torej 14 bytov, vendar mislim, da je
mogoce shajati z nekaj manj ukazi. Kaseta s
programom za ZX spectrum torej $e caka.

Hitrost ukazov za delo z bloki ni bistveno
vecja, kot bi élovek pri¢akoval po dolZini uka-
za. O hitrosti bomo povedali ve¢ v enem pri-
hodnjih nadaljevanj.

Z enim ukazom pa je mogode tudi iskati:

CPIR bo toliko &asa primerjal akumulator s
(HL), dokler ne bo BC ni¢ ali dokler ne bo
naSel iskane vrednosti. Vpliv na zastavice je
enak kot pri operaciji CP. Podobno kot zgoraj
so tudi tukaj mozne razli¢ice: CPDR, ki isCe
navzdol, CPI, ki se avtomatsko ne ponavlja, in
CPD.

Manipulacije z biti

Vse, kar smo poteli do zdaj, se je v bistvu
nanasalo na ves zlog. Nabor instrukcij v kodi
Z 80 pa nam omogocta, da delamo tudi s
posameznimi biti. Bit lahko prizgemo in uga-
simo ali pa pogledamao, ali je prizgan ali ugas-
njen. Ukaz SET n, r bit n v zlogu priZge. Biti so
ostevil&eni tako kot potence Stevila dva, ki jih
predstavijajo, torej med O in sedem. Z RES
ugasimo bit, z BIT pa ga testiramo. Opozorim
naj, da n ni spremenljivka, ampak konstanta.
Ce Zelimo operirati vedno s kak3nim drugim
bitom, torej ne moremo uporabiti teh ukazov,
ampak ga zavrtimo ali premaknemo v CA-
RRY.

Naslednji primer bo narisal reSetke &ez za-
slon.

Ld hl, 1024°16
Id bec, 10246
set 1, (HL)

inc hi

Ida, b

orc

jr nz, labela
ret.

Pri testiranju z »BIT« bo zastavica ZERO
prizgana, ¢e bo bit, ki ga testiramo, ugasnjen.

Naloga do prihodnjega nadaljevanja je na-
slednja: mehko pomakniti zaslon za vrstico
navzgor. Nagrad ni, vsake resitve pa bomo
veseli. NajhitrejSo bomo objavili, zato napigi-
te, koliko &asa vas podprogram potrebuje za
pomik 196 linij pikslov.

THISOFT GENS3HZ ASSEMOILERE
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Fass 1| errorsi 00

L0 pPOMIKAMIE W LEVO

A4B5 ZIFFST ggi LD HL,; Z2527 jTADNJE BYT EKRANA
A4EE OECO 40 LD C,192 - jBE24
AAER b2 =0 wRETA LD B, 52
B4EC BT ] oR A (RESET CARRY
AMBED CEI& 70 BYT RL {HL}
A4BF 2B o DEC ML
ASCO 10OFB g0 DJIMHZ BYT
AACZ O 100 EC C
ALCT ZOFS 11 JR MI,VRETA
10 jPROGRAM T4 RACUN FOTENC STEVILA 2
20

AbsT 30 ENT %
ALET 1150CE /40 LD DE,CIFRE
L&A 210000 50 LD HL . O
AsLD ES &0 FUSH HL
AGGE 23 70 INC HL
AdOF Z2S0CT a0 LD {CIFRE} , HL
ALGTZ 0600 FO LI B0
ALT4 Z214FCE 100 B_LOOF LD HL,CIFRE=1
RLGTT 2T 110 S_LODF INC HL
ALTE TE 130 LD Ay THL)
R&TE BT 130 BOD Al
ALTA BO 140 ADD A, B
AETE 0800 150 (8] B0
AaL7D FE&d 140 CF 100
ALTF 3808 L0 JF C, CARRY
ALBl D&s&a 180 SuUE 100
a&aE ES 190 FLIEH HL
ALEG O&01 200 LD B,1 -
A&ES EDSZ 210 SBC  HL,DE
ALEE EL 220 POP  HL
A&RET Ja01 20 JR €, CARRY
ALBR 13 b ] INC DE
B&AC 77 250 CRRRY LD {HLY . A
a&s8D A7 a0 AND A
ALBE ES 270 FPUSH HL
ALEF EDI2 80 SBC HL,DE
A& E1 290 POF HL
AsTZ2 ZEES 300 JR C, 9_LOoF
A&TE E1 L0 FOF HL
AETS 23 220 INC  HL
A&FE ES 330 FUBH FHL
ALTT DS T& PUSH DE
ALDE EDSBATAL 350 LD DE, (FOTEM)
aLTC EDS2 LD SBC  HL,DE
R&SE D1 hor s ] FOF DE
aLTF IADLI i e} JR C, B_LOOP
ALAl EDSTATAL 200 LD (KDLE_C),DE
AsAS El 00 FOF  HL
ALAL C9 L 3] RET
ALAT 0000 420 KOLK,_C DEFH O
A&AT 4100 430 POTEN DEFW &5
L350 440 CIFRE EOU So000

10 !CtDPYE.ENE 10,10, 1984
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J0 5

. 40 ¥D+

23296 5o ORGE 23296
23298 & ENT &
232?&21EE$B T0 LD HL,LF_b
23299CDEFSE 20 CALL OUT_S
2302 0 BEGIM EGU =
2IT020100AF 100 LD BC, #WAF OO
ZTTOSCS 110 Al PUSH BC
23F0&CDAAEZ 120 CALL #2288
2330922 DESE 130 LD (EYT_WI, HL
233127C 1440 LD  A,H
23T1I0F 150 RRCA
233140CF 1460 RRCA
2ET150F 170 RRCA
2IF1LES0F 180 aMD 3
23318F&5E 190 OR #58
2F32067 200 LD H, A
23321 2ZE0SE 210 LD tATR_MI  HL
2I324C02A5E 220 CALL LINE_4
23327C1 2T PO EBE
2332805 240 DEC B
2532905 250 DEC B
2EIIO0E 2a0 DEC B
2ER3F105 270 DEC B
2335278 280 LD Ay B
ZIIEIFEFF 290 CF 255
25333520E0 300 JR WE, Al
23IZTCT 10 RET

T2 g s o T O
23IIBZ1ELSE IT30 LINE_4 LD HL , GRAFS
23341COEFSEB S0 CALL OUT_5
23T4404520 250 LD B, 32
2ES45C5 360 M_TAE FPUSH BC
23Z4TCDADSE 270 CALL FIXH_B
233302A0ESE 380 LD HL, (BYT_W}
23 5552F IF0 INC HL
2535422DESHE 40 LD {EYT_Wh,HL
2IESTIAEQSE 410 LD HL, tATR_4)
2538023 420 IMC HL
233481 2F7EGSB 450 LD CATR_W HL
23T54C1 4403 FOF BC
23T6510ER 450 DINZ M_TAER
2R36TIEOD A LD A, 13
2EI49CDFBSE 470 CALL OUT A
2X3TICH 480 RET

G50 HEL L L e L Ll Ll
2337 32AEOSE 500 PIXH_B LD HL, (ATR_V}
23TTETE 510 LD Ay (HL )
23ETTFS 520 FILISH AF
23ETBEGOT 530 AMD  HOO0O00111
2358047 540 LD B, &
2338104 550 INC E
2338221 EESE S&0 LD HL, TAEELA-Z
2338525 570 FI 1 INC HL

2RTB62E
2IZB72E
2338822E45R
23591 10FE
23TFIF 1
ZITF4E6TE
23IFECHE2F
23TFECBIF
LIAUOCEEF |
2340221 BESE
2340547
2340604
234072%
ZIA0B2T
23409235
2341 02ZE25E
2341310F8
234150608
22417C5
2341878
2Z41532DD5E
2ZA22CDASSE
2342501
2T4Z2510F5
23428CT

23329 0&04
Z4312ADESE
2I454CS
224 Z5TADDSE
23428CDRCEE
ZI9R129
2344201
2I44310FS
23445210958
234 48CDEFSH
23451CF

2I4SIES
2345347
234347E
234550F
2345610FD
23453817
ZI45PEL01
23441 2B0S
23443 2AE4SRE
234461805
234582REZSER
2347111DAGE
234740603
2347514
2I4TTCR2ZT
2I4TICEZT
234B1BS
2348212
2348313
2TAB8423
2I4B510FS
234B7E1

23488CT

2348703
23459003
2349103
2TAR203
2349301
2F49403
2T47300
234960
2347703
2349801
2349702
2330001
2350100
2350202
2I30301
2350401
2550500
Z2F50601
2350700
2380801
2330700
23310000000

23T1302
23514

23317
23518
23520
23522
23524
23526041840
235250003
2393103184108
2323048
2353623
23557TE
23538CDFBSE
2541 10FT
235943CT
Z2IS5G4ES

2F545C5
23545CF
2I04TIF
23548C1

2354TEL

2355009

SB0 INC  HL

i) IMC HL

f=tala] LD CINE_M), HL
&10 DINE FI_1

G20 FOF AF

&30 AMND MO0l § 1000
G40 SRA A

&S50 SEA A

=11 SRA A

LT LD HL . TRBELA-S
L80 LD B, A

LHF0 IMC E

700 FI_2 INGC HL

e IME  HL

T20 INC HL

T30 LD (FAFP_M}  HL
Fa0 DINE PI_2

ol LD B, 8

Fal N_FIX FUSH BC

T LD AL, B

T80 LD (BITY, A
790 CALL FIXV_4
B0 POF  BC

B10 DIMZ N_PIX

820 RET

BEO R e e
840 FIXV_4 LD B, 4

B50 LD HL, {BYT_Wi
B40 W _FIXL FUSH BC

= el LD Ay (BITY
880 CALL PIX_1

20 INC H

ke (el i ] FOF BC

FLIG DRME M_FIXL
G20 LD HL,BYTL
FI0 CALL OUT_S

iy RET

=hen ] He e e
9&0 PIX_1 PUSH HL

970 LD B,A

FBO LD Hiy (HL}
90 P_L RRCHA

1000 DJNZ F_L

1010 RLA

LO20 AND 1

1030 JRE I,FAFER
LOA0 THE LD HL, (IME_ME
1050 JE SET

1050 PAFER LD HL, (PAP_M)
1070 SET LD DE,BYTS.F
LOBG LD B,3

1090 SET_L LD A, (DE}
1100 SLA A

1110 S5LA A

1120 OF: (HLX

1130 LD {DE} , A
1140 INC DE

1150 INC HL

11460 DIMEZ SET_L
1170 POF  HL

1180 RET

1190 ez czeEERrsEsssadnssm
1200 TABELA DEFE HOO000011
1210 DEFE ‘LOO00dG ] 1
1220 é DEFE WOOo0011
1230 BHLUE DEFE HOOOOO011
1240 DEFE ROOO00001
1250 DEFE HROO00001 1
1260 RED DEFE 00000
1270 DEFE HOO0000] 1
1280 DEFE XO000001]1
1250 MAGM DEFE A0OOOdtd]
1300 DEFE XOOGOOO0010
1316 DEFE XOOOC0001
1320 GREEN DEFE XOQOOO000
1330 DEFE XOO0000010
1340 DEFB XO0000001
1350 CYAN DEFE HO0000001
15&0 DEFE AOOCQ0o0
1370 DEFE HOOOO00001
1380 YEL DEFE ROOOO0000
1390 DEFE OO0000001
1400 DEFE KOOOO0000
1310 WHITE DEFBE O,0,0
1420 [SEsmEDE=== ==== =
1430 BYTI DEFE 2

1440 BYTS_Z DEFS 3

1450 BIT DEFS 1

1450 BYT ¥ DEFS 2

1870 ﬂTﬁjU DEFS 2

1480 PAF_HM  DEFS 2

1490 INK_HM DEFS 2

1500 GRAFS DEFB 4,27, 76
1510 DEFW 25583
1520 LF_8 DEFB 3;27;&5:8B
1530 OUT_S LD B, (HL)
1540 OUT_L INC HL

1550 LD A, (HL}
1580 CALL OUT_A
1570 DAIMNE OUT L
13840 RET

15590 OUT_A PUSH HL

1500

1&10 FUEH EC

1620 RST &

1630 DEFE #iF

1540 FOP BC

1&50 FOF HL

1660 3L+

1&70 RET
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PROGRAMSKI JEZIKI

C (1)

ANDREJ VITEK

godaj pomladi se je med
z ljubljanskimi izvedenci raz-
irila .novica o Sinclairovi
novosti. napovedoval se je QL.
Ves navdufen sem se zacel zani-
mati, kaj in kako. Zvedel sem, da
so kot prvi resen programski jezik
obljubili C. Ker o njem tedaj e
nisem vedel kdove koliko, sem
posmilil: to bo krasna prilika, da
se ga bom prisiljen nauditi. Ven-
dar ¢as tefe po svoje, QL ostaja
na ¢rni izvozni listi, fantje iz Zdru-
zenega kraljestva pa delajo neu-
trudno in jim ni Skoda ¢éasa za
Mavrico.

Tako se te dni s C-jem sezna-
njam kar ob svoji Mavrici. V rokah
imam opecno rde€ priroénik z na-
slovom »HISOFT - C«, kolegi iz
iskre so mi pomagali do knjige
The Programming Language C
Briana Kernighana in Dennisa
Ritchieja, pa $e strogi Zigov ukaz
je zraven: do petnajstega dve
strani za Mikro o C-ju. Tako vam
tokrat in prihodnji¢ predstavijam
C. na hitro seveda. Malo bolj po-
drobno je to narejeno v omenjeni,
prek dvesto strani dolgi knijigi.
OpraviCujem se tistim, ki jezik
poznajo: dolgocgasil jih bom. Moj-
stri mi bodo tudi oéitali, da ga ne
poznam dovolj dobro. A upam, da
bo druge é&lanke z jezikom toliko
seznanil, da se bodo zakopali v
ucbenike in se ga dobro naudili.
Kljub temu namred¢, da je Hisoftov
prevajalnik 3e isto nov in primer-
no muhav, je delo z njim prav pri-
jetno, izvedba pa dovolj blizu
standardne. Veé o njej v prihodnji
Stevilki, tokrat pa o osnovnih se-
stavinah jezika.

OC-ju je nemogoée govoriti, ne
da bi spregovorili o Unixu. Avtor
C-ja je Dennis Ritchie, ob Kenu
Thompsonu glavni avtor operaij-
skega sistema UNIX. Jezik si je
izmiglil prav zato, da si je olajsal
delo pri razvoju tega sistema.
UNIX ima v vegjih raCunalnikih
podobno viogo kot vse tisto, kar
je zape&eno v rome nasih Mavric,
commodorov in podobnih zveri-
nic. Ze v enem takemle romu je
pravi mali ocean programov, ope-
racijski sistem velikega ratunalni-
ka pa je %e dosti dosti vedji. Kar
predstavijajte si, kak3en trud je bil
vloZen v razvoj operacijskega si-
stema vsakega novega ragunalni-
ka. Prakti¢no do Unixa je bilo tre-
ba vegino operacijskega sistema
napisati v zbirniku (strojnem jezi-
ku), in to za vsak tip racunalnika
na novo.

UNIX je s C-jem prinesel na to
podrocje nekaj bistvenih novosti.
Prva njegova znadilnost je, da v
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sebi na enostaven nacin zdruzuje
vse, kar je mogode pocetiz opera-
cijskim sistemom. Druga, nicé
manj pomembna znacilnost pa je,
da je ve€ina Unixovih programov
napisana v C-ju. Tako je operacij-
ski sistem prenosljiv: enostavno
ga je prirediti vsakemu novemu
ranéunainiku. Seveda, najprej je
treba napisati ustrezen prevajal-
nik za C. Vendar je to v primeri z
razvojem celotnega operacijske-
ga sistema sorazmerno majhen
napor. Prav zato je UNIX danes
verjetno najbolj razdirjen opera-
cijski sistem. Vse bolj se uveljavlja
tudi pri mikroraéunalnikih, pred-
vsem novejsih s 16- in 32-bitnimi
procesorji. Ne nazadnje omenimo
$e to, da sta Ritchie in Thompson
za vse novosti, ki jih je v ragunal-
nisko obrt (ali umetnost) prinesel
UNIX, dobila leta 1974 Turingovo
nagrado, gotovo najpomembnej-
Se svetovno priznanje na raéunal-
niskem podrod&ju.

C je spremljal UNIX na vsej nje-
govi uspesni poti. Lahko se ga je
nau¢iti in hitro ga obviladate.
Hkrati je v izrazju moéan in so
programi kratki in jasni. V primer-
javi s pascalom ali ADO je dosti
bilze stroju, zato so prevedeni
programi tudi hitri in ni potrebe,
da bi jih pisali v zbirniku. Seveda
je tudi nekaj revnejsi, kljub temu
pa je primeren za vse vrste upora-
be: v njem je mogoce poleg si-
stemskega programa napisati ta-
ko program za oblikovanje bese-
dil kot program za delo s podat-
kovnimi zbirkami ali »Stevilski
mlincek..

Pa bodi dovolj hvale na njegov
raéun. Poskusimo C v glavnih
obrisih predstaviti, najprej jezik
sam, nato pa 3e njegovo izveden-
ko za ZX spectrum, ki so jo razvili
pri Hisoftu. Pri tem se bomo (mor-
da celo preved) drzali vodnika,
pravzaprav »svete knjige=« C-ja.
Njen naslov je:

Brian Kernighan, Dennis Ritc-
hie:

The C Programming Language,

Prentice-Hall, 1978

ISEN 0-13-110163-3.

Knjige je v Ljubljani nekaj izvo-
dov, vendar jo je zaradi zanimanja
za C teZko dobiti. Je hkrati u¢be-
nik, priroénik in definicija C-ja. Za
podrobnejSo seznanitev z njim je
ta knjiga nepogresljiva izhodis&na
toéka. Drug primeren uébenik je:

Thomas Plum:

Learning to Program in C

Prentice-Hall, 1983

ISBN -0-13-527847-3

Tudi to knjigo je mogoce dobiti
pri nas. Ker se programiranja pac
ni mogoée nauditi brez dostopa
do C-ja, %e en naslov:

HISOFT

180 High Street North

Dustable, Beds. LUG 1AT

Tel. (0582) 696421.

Predstavljanje jezika zacnimo
kar s programom. Program 1 izpi-
ge na zaslon Moj mikro. Oglejmo
si ga podrobneje. Zatenja ga ko-
mentar, vklenjen med (* in *). Sle-

tudi tisti,
Operator
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di glava programa = main (), njej
pa telo v zavitih oklepajih. Taki
programski enoti pravimo v C-ju
funkcija. Vsak program lahko se-
stavija poljubno Stevilo funkcij,
med katerimi pa mora biti funkcija
z imenom main. Pri njej se za¢ne
izZvajanje programa.

Vse funkcije so sestavijene po-
dobno kot gornja: na zacetku je
ime, sledijo pa v oklepaju navede-
ni njeni argumenti. Z argumenti,
nastetimi med oklepajema, funk-
ciji posredujemo podatke. Med
zavitima oklepajema sledijo stav-
ki, ki opravijo nalogo funkcije. V
nasem primeru je to le en stavek:
printf (»Moj mikro«);

In

To je klic funkcije printf, ki naj
napravi nekaj z nizom znakov Moj
mikro n. Funkcija printf je v
knjiznici C-jevih  standardnih
funkcij in napravi nekaj podobne-
ga kot stavek PRINT v basicu. S
parom znakov n v resnici zapise-
mo en sam znak: preskok v novo
vrstico, to je CHR (13) v basicu.
Stavek v C-ju se obvezno konduje
s podpi&jem.

Program 2 kaZe, kako v C-ju
raunamo, se odlo¢amo in zapi-
femo zanke. Program izpige in
presteje vsa Stevila med 101 in
200, deljiva s 7. Konstante s po-
dobno viogo so v programih po-
goste. Dobra programerska pra-
ksa je, da take konstante v pro-
gramih oznafimo z imenom, ki
njihov pomen bolje ilustrira. Vre-
dnost takemu imenu priredimo na
zacetku programa s stavkom #de-
fine. Ce je treba program pozneje
popraviti, smo si prihranili precej
iskanja konstant po programskem
besedilu.

Stavek int i,n; definira celoste-
vilski spremenljivki. V C-jevih pro-
gramih je treba vse spremenljivke
definirati, najbolje na zacéetku
funkcije. Poleg celotevilskih po-
na C vrsto drugih tipov. Med njimi
za sedaj nastejmo le e dva: real-
ne spremenljivke so tipa float,
znakovne pa char. O tipih in nadi-
nih sestavljanja podatkov pa veé&
prihodnijié.

Zank je v veC vrst. NaSo zacenja
besedica for, v oklepaju pa sledijo
trije stavki, ki krmilijo izvajanje
zanke. Prvi med njimi je inicializa-
cija. lzvede se, preden zaéne zan-
ka te¢i; v naSem primeru priredi
zacetno vrednost tekogemu Stevi-
lu. Drugi stavek pred izvrSitvijo
zanke odlo¢a o njenih ponovi-
tvah: zanka se ponavlja, dokler je

izpolnjen pogoj v stavku; v nasem
primeru, dokler tekoée &tevilo ne
preseZe gornje meje. Zadnji sta-
vek pa se izvede po vsaki izvriitvi
zanke; v nasem primeru z njim
povetujemo tekoce Stevilo. V C-ju
to na kratko oznacujemo s parom
plusov pred spremenljivko ali za
njo. Glavi zanke sledi njeno telo,
poljuben stavek. Ce hotemo po-
navljati ve¢ stavkov, jih zdruZimo
v sestavijeni stavek: oklenemo jih
z zavitima okepajema. Krmilni
stavki so lahko tudi prazni. Zanko
oblike

for (;pogoj;) telo;

zapiSemo kraje z

while (pogoj) telo;.

Tretja oblika zanke je

do telo while (pogoj);

Pri njej se telo pred preverja-
njem pogoja vsaj enkrat izvede.
Izvajanje zanke lahko prekinemo
kjerkoli znotraj njenega telesa s
stavkom break.

V nasem programu 2 je v telesu
zanke le en, pogojni stavek. Ta
ima v sploSnem takole obliko:

if (pogoj)

stavek_1

else

stavek_2;

Ce je pogoj izpolnjen, se seveda
izvrsi stavek_1, sicer stavek;2; ce
je ta prazen, lahko v pogojniku
izpustimo tudi else. Splosna pra-
ksa je, da odloéitev med veé& moz-
nostmi zapiSemo takole:

if (pogoj-1)

stavek-1

else if (pogoj.2)

stavek 2

else

stavek_n;

Na koncu tega preleta C-jevih
stavkov omenimo 3e stavek re-
turn. Z njim konéamo izvajanje
funkcije. Ce mora funkcija vrniti
rezultat, za njim navedemo %Ze
izraz, ki dologa njegovo vrednost.
Primer za ta stavek je v programu
3. V njem funkcija fact — rekurziv-
no, saj so funkcije v C-ju rekurziv-
ne — ratuna kaj drugega kot n!, to
je produkt vseh naravnih Stevil od

1don. ; :
Bogat nabor priroénih opera-

torjev v C-ju omogoéa, da so pro-
grami v njem lakoniéni — izredno
kratkobesedni, zato pa jasne|si in
laZe berljivi. Operatorje v progra-
mih potrebujemo zato, da z njimi
ra¢unamo, iz vrednosti spremen-
ljivk in izrazov z njimi pridobiva-
mo nove vrednosti. Vse, kar izra-
cunamo, ima svojo vrednost. Vre-




dnost prireditve a=izraz je kar
vrednost izraza na desni, tako da
je na primer dovoljena veékratna
prireditev a=b=0, ki pomeni
a=(b=0) in seveda obema spre-
menljivkama priredi vrednost 0.
Pregled operatorjev zacnimo z

aritmetiénimi. Poleg povsod pri-
sotnih +, —, x in / je tu %, ki ga
beremo =modulo-, izratuna pa
ostanek prvega operanda pri de-
lienju z drugim. VeZe enako modé-
no kot x in /. Rezultat deljenja
dveh celih Stevil je celo Stevilo,
velja i == (i/j)-j + i%j. £ vsakim
od aritmetiénih operatorjev je
zvezan prireditveni operator: tako
z a+=2 na kratko zapiSsemo izraz
a=a+2. Za najpogostejsi operaciji
gornjih tipov pozna C Se krajsi
zapis: a=a+1 napiSemo kar s
++a, podobno pa velja za minus.
Slednja operatorja poznata Se de-
sno izvedenko (a++), ki se od
prve razlikuje po vrednosti izraza:
vrednost izraza a++ je vrednosta
pred povecanjem, vrednost ++a
pa po njem.

lzraze primerjamo s primerjalni-
mi operatorji ==, <, >, <=, >=ter
= (razli€no). Posebej je treba
opozoriti na razliko med opera-
torjema = in ==. Prvi je priredi-
tveni operator, ki poskrbi, da dobi
spremenljivka na levi novo vre-
dnost, drugi, dvojni enaéaj, pa
preveri, ali sta vrednosti izrazov
na obeh straneh enaki. Napaéna
uporaba teh operatorjev je ena od
pogostejdih napak med programi-
ranjem.

Pri sistemskem programiranju
potrebujemo operatorje za delo z
biti. Tudi ti so v C-ju br pri roki:
najprej sta tu operatorja levega in
desnega pomika << in >>. Prvi
premika v levo, na spodnja mesta
pa vriva ni¢le, tako da lahko z njim
na hitro mnoZimo s potenco 2.
Drugi premika v desno, od radu-
nalnika pa je odvisno, kako pri
tern ravna z zgornjimi biti. Poleg
premikov so tu logiéni operatorji
bit-po-bit: & (in), | (ali) ter A (iz-
kljuéni ali). V to skupino sodi tudi
enostranski operator (eniski kom-
plement).

. Logiéne operatorje bit za bitom
je treba seveda lociti od logi&nih
operatorjev, s katerimi kombinira-
mo med sabo pogoje, denimo v
pogojnikih. Izpolnjen pogoj ima
vrednost, razlicno od nié. Tako
lahko v pogojniku napiSemo na-
mesto if (x!=0) kar if (x ), kar se
vEasih izkaZe za pripravnejse. Lo-
giéni operatorji so && (in, ko-
njunkcija), || (ali, disjunkcija) ter !
(negacija). V pogoju te&e radun
njegove vrednosti toliko éasa, do-
kler ni njegova vrednost povsem
dolo¢ena. To na primer pomeni,
da lahko brez pomisleka napi-
semo

if ( x!=0 && y/x>z)

V primeru, ko bo x enak 0, se ze
iz prvega dela izraza vidi, da po-
goj ne more biti izpolnjen, ne gle-
de na ostanek pogoja, zato do de-
ljenja z 0 ne more priti.

/% Frogram 1 %/
f¥% Izpisi Mo Mikro %/

maint)
¢

primtf

"Mo; Mikrein® )i
} “

£% Program Z &/
/% Preste; in izpisi vsa stevila 1/
/% med 101 in 200, del jiva s 7. &5

#define START 101
Wdefine END 200
Bdefine NUM 7

maini)
i

int i} /% tekoce stevila =/
int n=0; /¥ stevec del jivih stevil ¥/

fori i=0TART; i1{=ENMDp i++ )
iFd LANUHI =0 )
£
nd-d-l
printfi "Ydvn".1i ¥j
1]
printf(
)

"wodd del jivihn™,n g

f¥ Program = %/
F¥ Racun n faktorsko %/

#ideftine MAx 7

fact( m )} /% Izracuna n' %/
int n;
i
return
n<=l ? 1 1 n¥facti n-1 )
b
maini)
1
int i, fact();

for{ i=1; i<MAX; i++ )
printf( "¥%d ¥Xdum",
iy, fact( i ¥ g

C pozna (tako kot algol 60) tudi
pogojni operator. Taksen je:

pogoj ? izraz_1 : izraz_2

Vrednost tega izraza je pri iz-
polnjenem pogoju enaka vredno-
sti izraza_1, sicer pa izraza_2. Ta-
ko lahko namesto

if( x>y ) max=x else max=y

napisemo krajse

max = x>y 7 x:y

Tudi tu velja, da ni odveénega
raéunanja: izraduna se le vre-
dnost tistega izraza, ki jo zahteva
pogoj.

Na koncu omenimo $e dva ope-
ratorja, nujna pri delu s kazalci.
Prvi, &, izraduna naslov operanda:
vrednost &a je naslov (adresa)
spremenljivke a. Drugi, * mu je
nasproten: vrednost *a je vre-
dnost, shranjena na naslovu, ki ga
dolo¢a vrednost a. Na kratko:
*Ga==a.

Tako smo preleteli tudi drugi
pomembni del C-ja, njegove ope-
ratorje. Omenimo le 3%e, kako
moéno posamezni operatorji ve-
Zejo in v kateri smeri. Za primer: /
veZe mocneje od +, zato izraz
a+b/c pomeni natanko isto kot
a+(b/c). Hkrati veZe / proti desni:
a/b/c pomeni natanko isto kot

(a/b)/c. Prireditveni operator veZe

proti levi, zato je a=b=0 isto kot
a=(b=0). Tabela 1 prikazuje pre-
dnosti in smeri pri vezavi opera-
torjev.

Prolog (2)

TATJANA ZRIMEC,
MATJAZ GAMS _

prejsnji stevilki smo spoz-
Vnali programski jezik pro-
! log. Kot smo Ze povedali, je
prolog enostaven, vendar moéan
programski jezik. Njegova mate-
matiéna osnova je formalna logi-
ka, tako kot so matematiéna
osnova fortrana in sorodnih jezi-
kov aritmetiéni izrazi. Zato je pro-
log posebno mogan pri simbolié-
nem, nenumeriénem procesiranju
in pri delu z bogatimi podatkovni-
mi strukiwurami. Mnoge mehani-
zme iz teorije podatkovnih baz,
npr. relacijski model, uporabimo
praktiéno neposredno kot pro-
gram v prologu. Moéna kompo-
nenta prologa sta tudi nedetermi-
nizem in z njim povezano avto-
matsko vraganje (automatic back-
tracking), ki moéno olajsSuje pro-
gramiranje algoritmov kombina-
toricne narave. Tisto, kar tako
mocno razlikuje prolog od drugih
pomembnejgih jezikov, je, da je
prolog nepostopkovni ali dekla-
rativni jezik, drugi pa so vsi v bi-

stvu postopkovni (proceduralni)..
Vv »konvencionalnih jezikih« opisu-

jemo postopke, torej kako pride-
mo do danih podatkov in rezulta-
tov. Ideja prologa pa je, da opiSe-
mo samo, kaksna je relacija med
podatki in rezultati. Prologov pre-
vajalnik mora sam poiskati posto-
pek operacij, ki prevede podatke v
rezultate tako, da ti ustrezajo rela-
ciji, ki jo predpisuje program v
prologu. To razliko med postop-
kovnimi in nepostopkovnimi jeziki
opisujeta naslova dveh znameni-
tih publikacij. Prva (Wirth 1975) se

| nanasa na postopkovne jezike

(konkretno pascal), druga pa na
nepostopkovne (Kowalski 1979);
WIRTH : =Programs=Algorithms
+ Data Structures«

KOWALSKI: »Algorithm= Logic
+ Controle.

Logika pove, kaj naj program
naredi, medtem ko (v prologu
skromna) kontrolna komponenta
dologa, kake bo interpreter nalo-
go dejansko izvedel. Za prolog je
znadilno, da problema ne opise-
mo z zaporedjem operacij (tako
kot v obi¢ajnih postopkovnih jezi-
kih), temveé z mnozico relacij oz.
predikatov. Tako je npr. v pascalu
znacgilna operacija prireditveni
stavek, npr:

Vi=F {xj

Ta stavek se izvrdi tako, da vza-
memo vrednost x, izradunamo
vrednost funkcije f(x) in to vre-
dnost priredimo spremenljivki vy.

Torej lahko gornji stavek ponazo-
rimo z diagramom:

kjer je X vhod in Y izhod.

Ekvivalentno definicijo bi v pro-
logu napisali z izrazom:

f(x,y)

ki bi ga lahko prebrali kot: X in
Y sta v relaciji f. Taka izjava deluje
med izvajanjem programa takole:
¢e je znan X, potem se izraduna Y
tako, da je ta Y v relaciji z X. Ce pa
je znan ¥, potem se izraduna X
tako, da je spet Y v relaciji f z X.
Taka izjava f(x.y) deluje v obeh
smereh: enkrat je vhod x in izhod
¥, drugi€ pa obratno:

Obstajajo pa $e druge moZno-
sti, npr.:

(1) Znana sta oba, x in y: potem
se izjava f(x.y)

obnasa kot neke vrste kretnica,
ki testira, ali sta dana X in Y v
relaciji s f.

(2} Nobenod XinY niznan;
v tem primeru se

program obnasa tako, kot da bi
prolog priredil spremenljivkam X
in Y vse moZne pare vrednosti, ki
so v relaciji . Drug primer znadil-
nega stavka v konvencionalnem
jeziku je:
if n:0 then n:=n-1;

kar lahko beremo kot: =Ce je
vrednost spremenljivke na lokaciji
n veéja od O, potem zamenjaj vre-
dnost na lokaciji n s staro vre-
dnostjo minus 1.«

Znadilen primer stavka v prolo-
gu pa je npr.:
potomec (x.y):-otrok (x.y).

To beremo takole: =X je eden
izmed potomcev od Y, &e je X
eden izmed otrok od Y. Ali pa:
»Ce je X otrok Y, iz tega sledi, da
je X potomec Y.« Ta trditev velja
za vsak X in Y. Operator:- deluje
kot logiéna implikacija z desne v
levo (v matematiki navadno znak
). Kot primer programa v
prologu vzemimo implementacijo
nekaterih sorodstvenih relacij.

>
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Skica 1 kaZe primer druZinskega
drevesa, ki ga v prologu lahko
opigemo z naslednjimi stavki:

otrok(dare,tom).
otrok(bor,dare).
otrok(&rt,tom).

Tom

/ \

Dare Crt

/
Bor

Te stavke lahko berem npr.
»Dare je otrok Toma« ali pa »Dare
in Tom sta v relaciji: »otrok«. Na-
pisemo Se stavke v prologu, ki de-
finirajo relacijo »potomec« na
osnovi naslednjega razmisljanja
(skica 2).

B T
FAh I |
lotrok)  \ lotrok) I
J LY I I
X Z fmmmmmm [
A" | I

i {potomec) {potamec)
. I I
b I I
M e o o

(a) X je potomec Y, &e je X otrok

Y, ali pa
(b) X je potomec Y, &e eksistira Z,
tako da je;

(1) £ je otrok-Y in

(2) X je potomec Z.

Ti izjavi opiSemo v prologu:
potomec (x, y):- otrok (x, y).
potomec (x, y):- otrok (z, y),
potomec (x.y).

Zdaj lahko postavimo prologo-
vemu sistemu Ze nekaj vprasanj,
npr. »Kdo je Tomov otrok in kdo
je Borov o&e?« To storimo z na-
slednjim stavkom v prologu:
?-otrok (X, tom), otrok (bor, y).

Odgovor, ki ga dobimo, je:

X = dare, ¥ = dare; (ali) .
X = ért, ¥ = dare

VpraSajmo se, kdo so Tomovi
potomci:

?-potomec (X, tom).
X=dare:

X=2rt;

X=bor.

Ta primer ilustrira programira-
nje v prologu, ki je moéno razlig-
no od vedine programiranja v
konvencionalnih jezikih.

Nekateri elementi
jezika in enostavni
stavki

Programer v prologu opise svoj
problem deklarativno, medtem ko
. mora prologov sistem pri izvaja-
nju programa vendarle izvrsiti do-
lo¢en postopek, torej ga mora in-
terpretirati postopkovno. Zato lo-
¢imo dva pomena (oz. semantiki)
programov v prologu: dekiarativ-
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ni in postopkovni pomen pro-
grama.

Tako na primer stavek v pro-
logu: i

P:-Q,R.

(ki je ekvivalenten zapisu v ma-
tematiéni logiki P< = QR lahko
beremo takole:

Deklarativno:

»Q in R implicirata P« ali
»1z Q in R sledi P«

Postopkovno:

»Za to, da resimo P, moramo
rediti Q in R.« Ali: »En nagin za
izvrsitev procedure P je: poklidi
proceduro Q in zatem proceduro
H_::

Program v prologu lahko zato
razumemo kot mnoZico logiénih
trditev, ki jih mora prologov si-
stem ovreéi ali dokazati njihovo
resniénost. Zato je izvajanje pro-
grama v prologu dejansko doka-
zovanje trditev, ki so postavijene v
programu. Stavki v prologu imajo
obliko:

P - Q, R, S.

gtéua stavka telo stavka

- Ta stavek pomeni: »P je res, Ce
50 QinRinSres.« Q, RinSse
imenujejo cilji. Stevilo ciljev v
stavku je poljubno, lahko tudi
enako ni¢. Stavek brez ciljev je
enotin stavek, npr.

P.

To pomeni: »P je vedno res.«

Z enostavnimi stavki opisujemo
enostavna dejstva, npr.

otrok (dare, tom).

Vprasalni stavki se zadenjajo z
vprasajem:
?-P, Q.

To pomeni: »Ali sta P in Q re-
snicna? oz. »Resi P in Q.«

Elementarni podatkovni objekti
S0:

= »atomi«, npr:

david, a, nil, tom, dare

— cela stevila, npr.:

5, 0 =974

— spremenljivke (se lodijo od
atomov po velikih zaéetnicah),
npr.: X, Y, B23, List, Pilot.

Spremenljivke lahko dobijo vre-
dnost med izvajanjem programa.
Sestavljeni podatkovni objekti so
izrazl. Primer izraza, ki opisuje
toCko v tridimenzionalnem pro-
storu, je:

todka (X, Y, 2).

Z uporabo funktorjev lahko gra-
dimo izraze, v katerih so ugnezde-
ni podizrazi. Na ta nacin lahko
strukturiramo podatkovne objek-
te. Podatkovno strukturo, ki jo
imenujemo seznam (znano pred-
vsem iz programskega jezika
lisp), lahko na primer zgradimo z
uporabo funktorja "."” (pike). Se-
znam je zaporedje podatkov, ki ga
definiramo takole:

Seznam je bodisi (1) prazno za-
poredje (v prologu se zapise[ ]).
ki ga po dogovoru oznaéimo z nil
(no-item-list), bodisi (2) ima prvi
element (imenovan glava) in pre-
ostanek (imenovan rep); pri tem je
glava lahko karkoli, rep pa mora
biti seznam (lahko tudi prazen).
Primer seznama imen je:

[ ana, teja, maja. ]

Glava tega seznama je »anas,

rep pa =teja, majax.

Programi v prologu
in njihovo izvajanje

Omenili smo Ze, da je eden
izmed programskih mehanizmov
v prologu prilagajanje izrazov. Pri
izvajanju prologovega programa
i&éemo vedno najbolj splosno pri-
lagoditev. Prilagoditev dveh izra-
zov je proces, ki spremenljivkam v
obeh izrazih priredi take vredno-
sti, da postaneta po tej substituciji
spremenljivk oba izraza identi¢na.
Prilagoditev je torej mnoZica pri-
reditev vrednosti spremenljivkam,
tako da se oba izraza izenacita.
MNaslednji program na primer izra-
¢una s samim prilagajanjem, ka-
tere daljice so hkrati horizontalne
in vertikalne. Skica 3 ilustrira na-
¢in, ki smo ga izbrali za popis

nekaterih pojmov iz ravninske
geometrije.
v.
wvartikaina dal]lca
ﬂ-/
h — - Cwma

iy, ¥yl

Toéka je dana z dvema koordi-
natama: — t(x,y), daljica pa z dve-
ma tockama: daljica (T1,T2). !ﬂg~
slednji program definira, kdaj e
kaka daljica vertikalna oz. hori-
zontalna:
?—vertikalna(daljica(t(0,1),1(0,2))).
YES; (odgovor je da)
?—vertikala(daljica(t(1,2),t(2,3))).
NO; (odgovor je: ta daljica ni hori-
zontala).

Vprasajmo se, ali eksistira dalji-
ca, ki je hkrati vertikina in hori-
zontalna:
?—vertikalna(D),horizontalna(D).
D=daljica(t(X,Y),t(X,Y)).

Odgovor pomeni: da, to je vsa-
ka daljica, ki je degenerirana v
eno samo to¢ko. Naslednji prime-
ri bodo ilustrirali postopkovni po-
men prologovih programov. ;

Primer 1: relacija »ded-vnuk«.
To relacijo lahko opifemo dekla-
rativno takole: X je ded Y, Z in
obenem Z roditelj YX ter X je mo-
§ki. To skupaj s Se nekaterimi
enostavnimi trditvami X zapisemo
v prologu takole:
ded(X,Y): — roditelj(X,Z),

roditelj(Z,Y),
moski(X).
moski(tone).
moski(peter).
Zenska(ana).
Zenska(eva).
moski(rok).

/<
o ST o e e dalfica t (e, vql, 1 {x5, ya )

vertikalna(daljica
(0%, Y1).4(X,Y2))).
horizontalna(daljica
(t(X1,Y),t(X2,Y))).

Ta program Ze zados¢&a, da lah-
ko zastavimo nekaj vprasan] v
obliki ciljev za prologov interpre-
ter (odgovori racunalnika so pod-
Ertani):

|
|
I
1
il
Xy

roditelj(ana,eva).
roditelj(tone,eva).
roditelj(eva,rok).
roditelj(peter,rok).

Zastavimo vprasanje: Kdo je
Rokov ded?
?—ded(X,rok).
X =tone;

Nadaljevanje prihodnjié

Sinclair QL — ZX Spectrum - Atari
Commodore 64 — Advance — Nashua
Apple lle/c — Macintosh — Memorex

ELCOM — PERSONAL COMPUTERS

KORZO ITALIA 149 — GORICA (ltalija)
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ZA ZACETNIKE

Prve crte z
racunalnikom (3)

ANDREJ VITEK

B 0slej smo se pri grafiki uk-

Dvarjali v glavnem le z risanjem, z grafic¢-

nim izhodom. Danes si bomo ogledali,
kako programiramo grafiéni vhod, kako v
programu povpraSamo za poloZaj izbrane
todke v sliki. Poleg enostavnega risanja je
grafiecni vhod najpomembnejsa sestavina
uporabne grafike.

Lo¢imo nekaj tipov grafitnega vhoda. Ene-
ga smo Ze omenili. S poloZajem oznacujemo
odéitek koordinat toéke v sliki. Poteza pravi-
mo nizu togk, ki ga dobimo, denimo, ko po-

10 REM  Program 12
20 REM
30 REM Ielva risarka
40 REM

50 REM Maslovi podprogramov

70 LET ORIGIM=1000: LET DROP=1100: LET
LIFT=1200: LET TURM=1300: LET MOVE=1400

90 REM

100 REM Krog

10 REM

120 DATA 120,80,80, 20

130 -READ Mc,yC,r,n

140 LET kot=2¥FI/n: LET str=2fri%SIN {(kot/2)

150 G0 SUB DRIGIM , :

140 LET dist=xc+r: GO SUE MOVE: LET alfa=FI/Z:
GO SUB TURM: LET dist=yc: 60 SUB MOVE: LET
alfa=kots2: GO SUB TURN

170 G0 SUB DROP

180 FOR i=1 TO n

190 LET dist=str: G0 SUB MOVE

200 LET alfa=kot: GD SUB TURN

210 MEXT i i

220 STOF

1000 REM

1040 REM ORIGIM

1020 REM postavi zelwo v izhodiscni polozaj
1030 REM

1040 LET xturt=0: LET yturt=0: LET aturt=0: LET

L

tegnemo po zaslonu s svetlobnim peresom.
Ko se odloéamo med nekaj simboli, pravimo
temu tudi izbor iz menuja, seznama vnaprej
predvidenih moZnosti. Kadar Zelimo odmeriti
zasuk ali povedavo sestavnega dela slike, od-
gitavamo vrednost, realno Stevilo. In konéno,
pogosto ho&emo izbrati med sestavnimi deli
slike enega, na primer zato, da ga bomo
prestavili, popravili ali zbrisali. Temu pravimo
izbira. Med izborom in izbiro bomo pri grafiki
torej ostro logili.

Posameznim tipom vhoda ustreza cela
vrsta vhodnih naprav, ki jih prikljuéimo na
racunalnik. Izbor iz menuja lahko na primer
opravimo s pritiskom posebne funkcijske tip-
ke na tipkovnici raéunalnika, potezo narige-
mo s krmilno palico ali svetlobnim peresom,
vrednost pa nastavimo na primer s potencio-
metrom. S svetlobnim peresom se lahko do-
taknemo kaksne togke na daljici in jo s tem
izberemo.

Vse gornje naloge pa lahko opravimo tudi
brez kakrinekoli dodatne opreme, s sredstvi,
vdelanimi v samem racunalniku. Navduseni
igralci iger med vami tudi Ze vedo povedati,
kako: Carovnika pri Atic Atacu lahko krmilijo
tako s tipkami na mavriéni tipkovnici kot s
krmilno palico. Kljuéek pa ¢arovnik vzame —
tako, da ga pripeljemo do njega in sproZzimo.
Podobno gre tudi pri »resni« grafiki, le da pri
njej namesto s Carovnikovo glavo izbiramo
na primer s krizcem, namesto klju¢kov, sla-
doleda in gnjati pa izbiramo na primer upore,
diode in tranzistorje.

Slediini znak

Sledilni-znak (nekateri mu pravijo enostav-
no slednik, drugi s tujko kruzor) ima pri gra-
fic¢nem vhodu podobno viogo kot pri tipkanju
utripaé. Z njim se ra¢unalnik odziva na ukaze,
ki jih dobiva prek vhodne naprave: tipkovni-

tipkovnice. Vsaka od tipk povzrodi enega od
moZnih premikov, pri ¢emer dolo&a smer
premika poloZaj premaknjene tipke glede na
osrednjo tipko S. Pritisk na tipko E npr. pre-
makne sledilni znak za korak v desno in navz-
gor. lzbor tipk je dologen v stavku DATA, zato
lahko tipke za krmiljenje enostavno preseli-
mo. Na profesionalni tipkovnici z logenim
Stevilénim delom je najpametneje za krmilje-
nje uporabiti slednjega.

S preklopom na velike &érke (tipka SHIFT)
premikanje sledilnega znaka pospes$imo. V
programu 13 za &tirikrat, so pa seveda tudi
druge moZnosti. Tako se lahko ob pomodéi
tipke SHIFT sledilni znak giblje pospeseno:
ob vsakem koraku pove&amo hitrost premi-
kanja, dologeno z velikostjo koraka med za-
porednima poloZajema znaka. Tipa S ne pre-
mika sledilnega znaka in jo uporabimo v iste
namene kot sproZilec pri krmilni palici. S
pritiskom nanjo lahko tako zaénemo oddita-
vati potezo ali zahtevamo odcCitek poloZaja
oz. vrednosti. V programu 13 z njo povzro-
¢imo odéitek poloZaja in izpis odé&itanih koor-
dinat.

Sledilni znak mora potovati sem in tja po
zaslonu, zato moramo vedeti, kako programi-
ramo gibljive sliko.. V na%em primeru je to
preprosto. Sledilni znak na starem poloZaju

zbrisemo, poloZaj popravimo in naridemo

znak na novem mestu. Pri Mavrici je to kaj
enostavno, sledilni znak ri3emo s pristavkom
OVER 1. S tem hkrati ozna&imo sredino kriz-
ca, pa tudi Ze narisane slike ne pokvarimo.

10 REM  Prograp I3
30 REH Krmil jenje sledilnega znaka
100 CLS

110 GO sUB 1200
120 GO SUB 1300: IF c#{>"s" THEWN FRINT AT O,
Opxes”, "svct 60 TO 120

turt=0 ' i ' i i i 130 STOP
1050 ECEE;':JFIH == i-j:rn"nina pallﬂﬂ Eil pﬂdpbnlaélaa, Pf!'l igl’_ﬂ.h e 1000 REM Podprogrami za sledilni znak
1100 REM sledilni znak na primer igralCeva figurica — 1200 REM Inicializacija

Jet Sat Willy, éarovnik, drugod pa primerno
izbran znak, ki ga je v sliki lahko najti.
Odzivu pravimo s tujko fesd bgck 'I" !E one 1240 FOR i=1 TO 8: READ a$(i),p(il,qti)s NEXT
od najpomembnejsih sestavin racunalnikove- 12%0 LET xc=127; LET yc=B7: LET dce3
ga »pogovora« z okolico. Odziv ni le racunal- 1260 RETURN
nikova lastnost, saj je del vsakega pametnega 1300 REM Premik sledilnega znaka
pogovora. Pogovor »s steno« pa seveda ni — e Al
inteligenten. Vsak dober pogovorno zasno- L340 LET c$=INKEYS: LET dai
van program svoj potek komentira: z:_ahteva 1350 IF CODE c$<9& THEN LET d=4: LET c#=CHR$ (
podatke, sporoda napake, rezultate in po- 32+CODE c#)
dobno. Tudi to je odziv 13460 FOR i=1 TO B: IF c¥#=a%{i) THEM LET x=d¥pli)
S it ; : . o LET y=d8q{i): GO TD 1400
Pri grafiénem vhodu skrbi za odziv sledilni et el
znak. Obi¢ajno to nli edir!i udzivlz kp denimo 1380 60 SUB 1500: RETURN
izbiramo element slike ali menuja, je pamet-

1220 DATA "d", 1,0, "e®,1,1, "w®,0;1, "q",=1,1; "
a',=1,0, "z",-1,-1, "x",0,=1; "c";i,~1
iz;ﬁ DIM a%(8): DIH p(Bl: DIM giB)

1110 REM DROP

1120 REM spusti zelwvino pero
1130 REM

1180 LET pturt=1

1150 PLOT xturt,yturt

1160 RETURN

1200 REM

1210 REM LIFT

1220 REM dvigne zelvino pero
1230 REM

1240 LET pturt=0

1250 RETURN

1300 REM

1310 REM TURN alfa

1320 REM zasuka zelvo za kot alfa
1330 REM

1340 LET aturt=aturt+alfa
1350 RETURMN

1400 REM

1410 REM MOVE dist

1420 REM premakne zelvo za dist korakov
1430 REM

1400 GO SUB 1500: REM Ugasni
no pred dokoné&no izbiro oz. izborom poudar- '1:;2 ';ET oo tg YETIEN)
iti trenutno izbrani element. Lahko ga npr. 143015 e :-255HTHEM LE?’EHE=355
narisemo utripajoe ali svetleje ali z drugo 1440 IF yc<O THEN LET yc=0
barvo. Odéitavanje vrednosti lahko spremlja 1450 IF yc>175 THEN LET yc=175
nekje na zaslonu izpisana trenutno izmerjena 1460 GO TO 1320

- S . g 1500 REM Risamje krizca
vrednost. Moznosti e thEj veliko. 1520 LET a==c-dc: IF a0 THEN LET a=0

-

1440 LET dx=dist¥C0S aturt: LET dy=dist#SIN Program 13 prikazuje, kako krmilimo znak. 1530 LET b=xctdc: IF b>255 THEM LET b=255 |
aturt Zanj smo izbrali krizec, predvse zaradi eno- 1540 PLOT OVER i;a,yc: DRAW OVER 1jb-a,o
1450 IF pturt THEN DRAW dx,dy . stavnosti risanja. Ko znak v programu sproZi- 1550 LET a=yc-dc: IF a<O THEN LET a=0
1460 LET nturt=sturt+ds: LET yturt=yturt+dy mo — priZgemo — se kriZec pojavi v sredini :g?g :E;Th-gsé';c:l [: :?1;;;"'55*”'&51?;1:5&
- e . A A F SRS =R - 3y u=
1470 RETURN slike. Krmilimo ga s tipkami na levi strani 1580 RETURN i

o
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10 REM  Proaram 14

30 REM Odcitavanie vrednosti

100 REM Podatki o lestvici

120 DATA -1,1,0.5, 20,220, S0

130 READ mmin, mmax,mkor, Xmin,xXmax, yp

140 GO SUE 400

150 &0 SUB 200

180 LET x=(xmax+xmin}/2: LET y=yp+40: GO SUB
LS00

170 G0 SUB BO0: FRINT AT l,cim;"

180 GO TO 150

200 REM Ermil jenje puscice

220 LET xp=INT {{xmax+zminl/ 2}

230 G0 SUB 700

240 IF IMEEY$="" THEMN GO TO 240

250 LET c$=IMEEY%

250 GO SUB JOO

270 IF c%="1" THEM RETURN

280 IF c$="k" THEM LET =p=zp+l: IF xp>xmax
THEM LET xp=xmax

260 IF c$=";" THEN LET zp=xp-1: IF wp<=zmin
THEM LET xp=xmin

200 GO TO 230

400 REM Merilma lestwvica

420 PLOT umin,yp: DRAW xmax-xmin, 0

430 FOR m=mmin TO mmax STEP mkor

440 GO SUER 500

450 PLOT xp,yp: DRAW 0,5

440 LET w=xp: LET y=yp+l0: GO SUB &00

470 PRIMT AT l,cim

480 MEXT m

420 *RETURM

&00 REM Folozaj oznake

&20 LET c=INT (=/8)

&30 LET 1=21-INT (y/8)

&40 RETURMN

700 REM Puscica

720 PLOT OVER 1:xp,yp-10

730 DRAW OVER 1;0,10

740 DRAW OVER 13-5,-5

750 DRAW OVER 1310,0

7640 DRAW OVER 1;-5,5

770 RETURN

BOO REM Merilo zaslon->vrednost

B20 LET m=mmin+t (mmax-mmin) ¥ (xp-umin)/{xmax-
wminl

E30 RETURM

S0 REM Merilo wrednost-izaslon

920 LET xp=xmin+{xmax=-xmin}i{m—mmin}/{mmax=-
mmind

Q30 RETURN

ik

Pri commodoru sledilni znak najlaZe in naj-
lepSe risemo kot figurico — sprite. Kadar pa
racunalnik nima ne takega ne drugaénega
pripomocka si lahko npr. tako, da si zapomni-

mo, kako so pobarvane tocke, v katerih misli-

mo narisati kriZ, in se tega spomnimo takrat,
ko znak spet brisemo. Povsod moramo paziti
tudi na to, da sledilni znak ne uide iz zaslona.
Gibanje sledilnega znaka je seveda potasno
in trzavo: temu je kriva po&asnost basicovega
interpreterja. Poskusite program prevesti ali
napisati v strojnem jeziku, pa boste videli,
koliko hitreje in glaj8e bo gibanje kriZca.

Program 13 je Ze pripravijen za odéitavanije
potez in poloZajev. S tipko S lahko sproZzimo
in prekinemo odé&itavanje poteze. Polozaj je
poteza z eno samo to¢ko, zato ga od&itamo z
dvakratnim zaporednim pritiskom tipke S.
Omeniti je treba e nekaj. Program obi&ajno
rise v svojem lastnem svetu, kjer se koordi-
natni sistem razlikuje od tistega na risalni
povrsini. S tem smo se Ze sredali pri risanju
funkcij in krivulj. S posebno preslikavo smo
svetovni koordinatni sistem preslikali v si-
stem na risalni povrsini. Pri odé&itavanju polo-
Zajev in potez moramo poskrbeti za preslika-
vo v obratni smeri. Enostavno jo je doloéditi: le
vioge meja xmin, xmax, ymin, ymax, xminsl in
xmaxsl itd. obeh koordinatnih pravokotnikov
iz preslikave v programu 5 se zamenjajo.

Odcitavanje vrednosti vzame nekaj veé éa-
sa. V sliko narifemo merilno lestvico in na te;
izberemo primerno vrednost. Lepo je seveda,
da nam racunalnik med izbiranjem sproti pri-
kazuje trenutno vrednost. Enostavno krmije-
nje odd&itavanja vrednosti kaze program 14.
Tu je sledilni znak puséica. S posameznimi
deli programa smo se Ze seznanili, tako da
obsirnejsa razlaga ni potrebna.

Program 15 je enostaven program za izbor
iz menuja. Izbiro opravimo s pritiskom na eno
od tipk s ciframi. V okencih seveda 3e nekaj
manjka: poleg Sevilk bi morali narisati simbo-

le, ki jih posamezna okenca predstavljajo.

Tega nismo storili zato, ker se vsebina okenc

10 REM  program LS

30 REM Izbor iz menuja
100 60 SUE 1000 5
110 6O SUB 1500
120 PRINT AT 0,8;"Izbor ";i;" *
130 GO TO 110 '
1000 REM Risanje menuja
1020 LET e=0: LET x=0
1030 LET mdc=3: LET mdx=24: LET mdy=1&
1040 LET mdxl=mdx-1: LET mdyl=mdy-1
1050 FOR i=1 TO 10
10460 PLOT x,0: DRAW mdx,0: DRAW O,mdy: DRAW -
: mdx, 0z DRAW O, -mdy
1070 PRINT OVER 1;AT 20,c;i
1080 LET c=c+mdc: LET x=:+mdx
1090 NEXT i
1100 RETURN
1200 REM Poudar janje ckenca
1220 LET cc=mdc®(i=-1)
1230 FOR c=cec TO cc+adc-1
1240 PRINT OVER 1; BRIGHT 1;AT 20,c3" ";AT 21,
!I:;" 1
1250 MNEXT c
1260 RETURN
1300 REM Nepoudar janje okenca
1320 LET cc=mdck(i-1)
1330 FOR c=cc TO cc+mdc-1
1340 PRINT OVER 1; BRIGHT ;AT 20,c;" ":AT 21,
c;_ll ]
1350 MNEXT c
1360 RETURN
1500 REM Izbor iz menujia
1520 IF INKEY$="" THEN GO TO 1520
1530 LET i=CODE INKEY$-CODE "O"
1540 IF i=0 THEN LET i=10
1550 IF i<1 OR 1>10 THEN GO TO 1520
1560 GO SUB 1200
L5700 PAUSE O: REM Inak
1580 PAUSE 30: REM Preklic
1590 GO SUBR 1300
1600 IF INKEY$="" THEN RETURN
1610 IF INEEY$<>"" THEM GO TO 1&10
1620 GO TO 1520

povsod opravimo enako. Ob pritisku na eno
od 3tevilskih tipk program poudari ustrezno
okence. Potem po¢aka nekaj trenutkov. V
tem &asu lahko s pritiskom na katerokoli tip-
ko izbor prekli¢emo in ponovimo.
Nadaljevanje prihodnji¢

spreminja od menuja do menuja, izbor pa

Prekrivala za tipkovnico

e vam je Ze kdaj zgodilo, da
SSre sredi najhujsih bojev na radunalniku podlegli samo zato,
ker v kritiénem trenutku niste nasli prave tipke? Ali pa, da
uporabljate samo del ukazov kaksnega urejevalnika, ker pac ne
veste, na katerih tipkah so drugi? :

_V Angliji in zadnje mesece tudi pri nas so na voljo prekrivala za
tipkovnice (»keyboard overlays«). To so plastiéne plos&ice, ki jih

polozimo prek mavriéne tipkovnice, tako da prekrijejo vse, kar ni-

napisano na tipkah, ampak pise na ¢rni Kovinski plosci med tipkami.
Na to plastiko lahko prilepimo nalepke z napisom, kaj posamezna
tipka v kaksnem programu dela. Ce bi kupovali izvirne angleske
programe, bi vedeli, da so taka prekrivala mnogim priloZena. Se
posebej tistim, ki jim ukazujemo s pritiskom na eno samo tipko (npr.
FPaint Box, program za risanje).

Slaba stran teh prekrival pa je, da se le redka natanéno prilegajo
tipkovnici, véasih se ob pritisku na tipko dvignejo skupaj z njo, in
nasploh je obéutek pri daljgem tipkanju slabsi. Nakupa zaradi upo-
rabe pri npr. asemblerju GENS ne priporoéamo. Nenadomestljive pa
bode pri kompliciranih igrah, Fighter Filotu in podobnih, ki zahte
vajo pritiskanje na krepko vec kot pet tipk. :

Domaéa prekrivala so se pojavila Ze pozno spomladi, a priznati
moramo, da bi takrat vsakomur odloéno odsvetovali qakqp. Nare-
jene so bile namreé iz mehkega polivinila, na katerega je biio skoraj
nemogode kaj napisati ali nalepiti nalepko. Danes pa sta na voljo
dve vrsti prekrival: iz trde plastike, podobne angleski, in licnega,
tréega belega papirja, ki so po nadem mnenju najboljsa resitev.
Luknje za tipke so dovolj velike, da plo$¢ice lepo sedijo. Na papir
boste lahko z navadnim svinénikom zapisali pomen tipk in vam ne
bo treba rezati manjgih nalepk za lepljenje na plastiko.

V paketu, ki stane 400 din, je deset plasticnih ali petnajst papirna-
tih prekrival. Majhen izdatek, ki moéno olajsa delo.

Prekrivade dobite pri Marjan.u Zorci¢u, Pod hribom 58 b,
61000 Ljubliana, tel. 555-436. .
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Sinclair Research has found a
| new overseas market for
some ‘ of its older lines of
home computers in Yugos-
lavia.

The deal with Yugoslavia’s
largest  electronics  firm,
Iskra, allows it to assemble
Sinclair ZX81 and Spectrum
computers and have sole dis-
tribution rights.

Following relaxation of
Cocem’s rules restricting the
export of high technology
products to certain countries,
Sinclair has received clear-
ance for its products and is
now planning a major expan-
sion of its overseas business.

Sinclair sells to E bloc

Zgornji prispevek je izdel v septembrski stevilki revije Compu-
ting. V zadnjem odstavku pide, da namerava Iskra prihodnje leto
prodati 100.000 raéunalnikov ZX 81 in spectrum. Iskro in Sinclair
opozarjamo, da pri nas e imamo radunainik razreda ZX 81. Ce e
ne vedo: imenuje se galaksifa in je opremljen s profesionaino
tipkovnico. Priblifno ob tem asu Je Sinclair tudi objavil, da ne bo
veé izdeloval spectrumov 16 K, éeprav vam lahko v Veliki Britaniji
vstavijo manjkajode ¢ipe za vsakim vogalom.

A Sinclair representative
said: “These markets are less
sophisticated than our home
market and are quite keen on |
getting hold of our slower
selling products such as the
ZX81 and 16 Kbyte Spec-
trum. We believe there is
enormous potential and that |
overseas sales will overtake
those at home.”

Sinclair is currently looking |

for a manager for Eastern
European Markets.

These . arrangements
should be similar to the deal
with Iskra which expects to
sell up to 100,000 ZX81 and
Spectrums in 1985.

Kako priljubljen je ZX 81 v An-
gliji, kaZe pismo mladega bralca v
julijski Stevilki revije Sinclair Pro-
grams: »Za boZi¢ so mi dali tudi
spectrum, toda zdaj, po radosti 48
K in kar spodobni tipkovnici, se
mi zdi zelo teZavno, da bi se vrnil
k primitivnemu ZX 81 z njegovimi
nezanesljivim paketom RAM. Edi-
ni problem je, da ga je skoraj ne-
mogode prodati na trgu rabljenih
predmetov, ¢eprav $e vedno dela
dobro in ni imel okvar. Jih ljudje
ge kupujejo? Kako "naj ga pro-
dam? Ali naj ga vriem v smeti?«

Prejsnjo stevilko Mojega mikra
smo poslali vsem slovenskim
osnovnim Solam in vecini sred-
nfih sSol, z vabllom, naj nas me-
secénik naroéijo za svoje knjiZni-
ce, mentorje in vodje racunalni-
gkih kroZkov. Nado akcijo sfa s
priporociinim pismom podpria
Zavod za Solstvo in Zveza orga-
nizacij za tehniéno kulturo Slove-
nije, oba z oceno, da je Moj mikro
po zasnovi in vsebini lahko dra-
gocen uéni pripomoéek. Odziv je
pokazal, da se v Solstvu zaveda-
jo pomembnosti ra¢unalniskega
opismenjevanja: doslej se je na
Maj mikro narocilo Ze vec kot 200
gol, t. |. dobra tretfina vseh tistih,
ki smo jim ponudili sodelovanje.

Naj $e omenimo, da je Moj mikro
- brez kakrénekoli reklame -
vzbudil veliko zanimanje tudi v
drugih republikah: polovica do-
sedanjih narocnikov je z drugih
jezikovnih obmoéij! Zato v ure-
dnistvu Ze pripravijfamo vzpore-
dno izdajo v srbohrvatskem jezi-
ku, tako da bo Moj mikro kmalu
zares prva jugoslovanska revija
za raéunainistvo.

Neki redevalec nase prejsnje
uganke je posiljanje dopisnice z
reditvijo zaupal svoji tasci. Tej je
bilo hitro jasno, da je uganka na-
gradna. Reditev je poslala pod
svojim imenom — in bila izZreba-
na. Sre¢no nakljucje je povzrocilo
v sicer sloZni druzini hud prepir.
Zmagovalcu so pred kratkim ne-
hali barvati zmaje na mostu.

Brizganje émnila (ink jet) posia-
ja vse popularnejda tehnologija
tudi pri tiskalnikih za mikroracu-
nalnike. Pred kratkim je Hewleti-
Packard predstavil svoj tiskalnik,
ki uporablja ta nacin tiskanja. Je
dovolj hiter (150 znakov v sekun-
di) in izredno tih. Tehta samo do-
bre tri kilograme. Svetujejo ceno

okrog 500 dolarjev, kar pomeni,
da bo stal v trgovinah dobrih 400.
Profesionalni rabi pa je name-
njen LASERJET, tiskalnik, ki sta-
ne sedemkrat veé kot zgornji.
Crke tiskarske kvalitete tiska s
hitrostjo 300 znakov v sekundi.

Tudi Epson node zaostajati.
Njegov novi model ima poleg ma-
tricnega nacina tiskanja vdelan
sedembarvni ink jet. Idealen do-
datek k raéunalniku z dobro grafi-
ko! Cena naj bi se sukala med
2000 in 3000 DM.

V oktobrski sStevilki zahodno-
nemskega mesecnika Computer
Kontakt smo zasledili oceno pro-
grama INES. Pisec, ki je oéitno
natanéno prebral navodila, opi-
suje, kaj vse lahko program na-
redi predvsem kot obdelovalnik
teksta, manj prostora pa posve-
éa funkcijam za urejanje podai-
kov. Oceno koncuje z mislijo:
»Brez pretiravanja je mogoce re-
¢i, da ta program za obdelavo
teksta v povezavi s primerno
strofno opremo ustreza tudi pro-
fesionalnim zahtevam. Na angle-
Skem trgu ta hip ne obstaja nié
podobnega.« Laskavo priznanje!

@
Poleg Sirokega spektra racunal-

nikov in opreme za commodore iz

konsignacijske prodaje bo Konim
ponudil $olam nekaj rac¢unalnikov
za dinarje. Zvedeli smo, da bodo
tako zagotovili devize za Sestnajst
CBM-64 za beZigrajsko srednjo
Solo. Ljubljanski komodorjevci
menda Ze ustanavijajo svoj klub.
Kje, kdaj in kako se jim pridruiti,
vas bomo pravodasno obvestili.
Do tedaj pa vse komodorjevce po-
zivamo, naj aktivneje sodelujejo

pri oblikovanju MM. V zalogi ima-
mo za dva meseca programov za
spectrum in komaj Stiri programe
za commodore. -

MatjaZ iz Kranja nam je poslal
navodilo, kako obdelati igro Ma-
nic Miner. Re€ je prepisal iz Ga-
laksijine julijske posebne izdaje
Racdunari u vadoj kudi, kfer je bilo
navedeno, da je iz najnovejse
»literature«. Moj mikro je zlahka
odkril prava avtorja. S. C. Chad-
wick in I. Brocklebank iz Hale-
wooda (Liverpool) sta marca ob-
javila v reviji Sinclair User na-
slednje pismo:

»Pideva, ker sva prepri¢ana,
da bosta bralce zanimala progra-
ma, ki vam po vtipkavanju dasta
32 Zivijenj ali omogoéita vajo v
igranju Manic Minerja.

Za 32 Ziviljen|j najprej vtipkajte
MERGE"" ". PoZenite trak. Ustavi-
te trak, ko ste z MERGE potegnili
ven prvi del programa. Pritisnite
LIST. Viipkajte vrstico: 25 POKE
34269,32. Pritisnite RUN. PoZeni-
te trak.

Za vajo in neskoncna Zivijenja
vtipkajte MERGE"” ". PoZenite
trak. Ustavite trak, ko ste z MER-
GE potegnili ven prvi del progra-
ma. Pritisnite LIST. Vtipkajte vr-
stico: 25 POKE 35136,0. Pritisnite
RUN. NaloZite ostanek progra-
ma. Pritisnite ENTER. Potem
vtipkajte 6031769. Pri Zivifenjih
na dnu se bo prikazal Skorenj.
(Op. ur. Mojega mikra: Mi bi mu
rekli gojzar). Pritisnite vse spo-
daj navedene Stevilke hkrati, da
boste spremenili stopnjo. Stop-
nja 1: 6, 2: 61, 3: 62, 4: 621, 5: 63,
6: 136, 7: 632, 8: 6321, 9: &4, 10:
641, 11: 642, 12: 6421, 13: 643, 14:
6431, 15: 6432, 16: 12346, 17: 65,
18: 651, 19: 652, 20: 1256.

Se napre] tako dobro delaj,

- Sinclair User.«

Ti se pa poboljsaj, Matfaz!

(e

| Nekaj osnovnih

Na pomladanski razstavi Computer Electronics Show v Las
Vegasu so predstavili britanski ra¢unalnik ELAN (ENTERPRISE).
v: mikroprocesor Z 80 A, video in avdio
Cip, 64 K RAM (razsirifiv na 4 Mb), 16 grafi¢nih nadinov, 256 barv,
locljivost 672 x 512, stirje tonski kanall, 8 oktav, video izhod RGB,
56 vrstic po 84 znakov teksta, vdelana Igraina palica. V ZR Nem¢&iji
;nknn;}uwd;uﬂ, d;a bo prisel na trg te dni (palico so zamenjali s
ipkami za kurzorje, tipkovnico lelall po DIN). Model 64 K
brez periferije stane okrog mmp:’ap';ed it ;
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ZNANSTVENA FANTASTIKA.

Popoln program

MIRAN ZUPAN

rdinacijo ponavadi odprem okoli

osmih in redkokdaj se mi zgodi, da bi

me v sprejemni sobi Ze Cakal kaksen
pacient. Vsaj v ponedeljek zjutraj ne. Zunaj je
deZevalo kot na sodni dan, da sem bil &isto
premocen. Potem pa Se tisti reveZ pred ordi-
nacijo. £ aktovko pod roko je sedel na stolu in
buljil predse. No, krasno se je zacel ta teden,
sem pomislil in odklenil svojo sobo.

»|3¢ete koga?« sem vprasal tisto napol Zi-
vece truplo. Na vprasanje je celo zasukalo
glavo in me pogledalo s steklenimi odmi.
Krasen primer!

»Da, dr. Rudolfa. . .«

»To sem jaz...«

»Psihiater?« Od&itno ne delujem kot zdrav-
niska avtoriteta iz DR. romana.

»Da, na Zalost. .. vsaj v ponedeljek!«

»Prosim?« ni razumel mojega dovtipa.

=Nié&, nié; kar naprej prosim!« Navsezadnje
strank, ki me placajo, ne morem kar tako
odgnati. Toliko casa sem se tolkel za privatno
prakso, skakal od enega urada do drugega,
stiskal kuverte v Zepe tem in onim uradni-
kom, pisal prognje in’lepil kolke, sedaj pa naj
kliente mecem skozi vrata samo zato, ker je
- ponedeljek in zunaj pada deZ Tudi sam bi
moral kdaj pa kdaj k psihiatru!

Stopila sva v ordinacijo. Oblekel sem si
haljo, tip pa se je Ze kar ulegel na terapeviski
stol, kot star macek psihiatriénih ordinacij.
Prizgal sem terminal in poiskal seznam naro-
cenih strank za ta dan. V'se posle namred
opravijam sam oziroma s pomocjo svojega
najnovejSega applea, ki mi vodi vse tekode
dnevnike, dnevna obvestila, kartoteke o pa-
cientih in $e kup drugih stvari, na katere rad
pozabljam. Radunalniki so v bistvu moja ob-
sesifja. V ordinaciji imam dva terminala, v
svoji hisi pa e enega, ki je povezan s central-
no enoto tu v ordinaciji. Zanimivo je, da ni
imela Zena nié proti tako velikemu izdatku za
mojo elektronsko tajnico. BoljSe to kot pa
kaksna kariere Zeljna mlada medicinska se-
stra....

»Ste najavijeni za danes?« sem vprasal le-
Zecega, ko mi je radunalnik izpisal, da pride
prvi pacient Sele ob desetih. Prekleto, lahko
bi dlje spal, moram popraviti program, da me
to napol obgrizeno jabolko spomni tudi na to.

»Ne, oprostite... toda jaz sem nujen pri-
mer...« Ha, nujen primer. Seveda, vsi smo
nufen primer za psihiatra, od smetarja na
cesti do viade..

»Saf vas razumem, toda lahko bi bil zase-
den ...« Nima smisla. Clovek je samo leZal na
postelji in me gledal z nemim trpedim izra-
zom. Pognal sem program za analizo pacien-
ta, vkljucili so se mikrofoni, ki bodo snemali
vsako najino besedo, senzorji v njegovem
kavéu bodo merili temperaturo, vlago, diha-

nje, bitje srca, elekiromagnetsko valovanje .

moZganov in Se kup tega beo priromalo v
radunalnikove analizatorje, se tam obdelalo
" in pridlo v moj terminal kot rezultat. Sila pre-
prosto! Mnogo teZe je biti vra¢ v kakem afri-
skem plemenu.
»Vage ime?« sem ga vpragal in éakal, da
vpisem prvi podatek.

»Boris StruZnik.«

»Poklic?«

»Diplomirani inZenir radunalnistva.« Fma.
iz te stroke dobim vedno zanimive paciente.
Potem sva szan;a!a ge nska; standardnih
vprasanj o njegovem dosedanjem Zivijenju.
Ni¢ posebnega, bi rekel vsak drugi §tudent Ze
v prvem letniku studija medicine.

»Veste,« je zadel, narahlo se je oprl na
komolec in se zazrl skoz okno nekam v dalja-
vo. »Doma imam majhen raéunalnik in nepre-
trgoma visim pri njem. Nor sem na te igre, saj
veste, marsovéki, ki jih potem streljate, in
podobno... »Vem, vemn, tudi sam sem v za-
cetku prebedel mnoge nodi, sestreljeval nove
in nove leteCe kroZnike in uZival kot otrok. To
temo bi bilo zanimivo obravnavati na kakem
prihodnjem simpoziju psihiatrov... Bled..
mogode Dubrovnik. .. .Pariz. ..

B, ampak kmalu vse postane dolgoca-
sno.

Kaj‘? R}E sem? V ordinaciji’ ? Ni dobro sanja-
ti z odprtimi oémi, e sreda, da vse to sne-
mam.

»Zacel sem s preprostimi stvarmi, kratkimi
programdéki, ki so risali to in ono stvar na
ekran...« In je kar govoril. Opazoval sem
rezultate vmesnih merjenj, ki so kazali na to,
da je clovek na kavéu fizicno Se kar zdrav,

mogode ga malo daje astma, je pa zelo raz-

burjen, psihiéno preveé¢ napet, razdraZen,
ocitno Se ena Zrtev danasnjega tempa civili-
zacije.
. in tako sem prisel do spoznanja, da

sem na pragu necesa popolnoma novega v
programiranju, nekaksen popoln program
naj bi to bil, program, ki se ne bi nikoli ponav-
ljal, ki bi vseboval vse najboljde e.famente
najboljsih iger tega sveta, program, ki..

»Boste kavo?« sem ga nasilno prek.imf ker
se je njegov krvni tlak povigal nad njegovo
zmogljivost, prehitro je dihal. Zaradi tega pri-
de do prekomernega izlo¢anja kislin v Zelod-
cu, to pa Se bolj poslabsa zadevo; nasploh je
rac¢unalnik signaliziral blizajodi se stres. Hitro
sem stopil k avtomatu za kavo in vrgel vanj
dva kovanca. Ko sem kupoval opremo za
ordinacijo, so imeli avtomnat za kavo samo na
kovance, in-kaj hodem, kupil sem tega. Se*
sre¢a, da so mi dali zraven kljude... Podal
sem mu skodelico s »kavo« — v bistvu zelo
ucinkovito pomirjevalo, ki je imelo le okus in
barvo kave. Svojo skodelico sem postavil zra-
ven terminala, ponavadi ne pijem te kave.

»...nikoli se ga ne bi naveli¢al, razume-
te... nikoli, vedno bi bil nov in priviaden,
Eﬂdﬂﬂ. ..« je vedno tie jecljal, ko je popil vso

avo.

=For ever and ever,« sem bolj v Sali dodal.
»Toda Ce ste napisali tak program.. .«
=Ne Se ¢isto do konca, 3e nekaj podrobno-

-sti-manjka.. .«

=V redu, toda ko bo kondan, vam lahko
prinese ogromno bogastvo.. .« Kandek upa-
nja, optimizma? NI OPAZITI CUSTVENIH
VZGIBOV. MOCNEJSA KONTRAINDIKACIJA.
(Izpis radunalnika)

»Komu naj ga prodam, kdo le bi ga kupil ...
oditno ne razumete. ..«

»Ne, res ne.. .«

..postal bi njegov suZenj, ko bi zadel, ne bi

mogel nehati.. .«

Nekje na moji diplomi pise, da sem psihia-
ter. Nisem kriminolog, ljudje!

»Ste komu Ze omenili kaj v zvezi s tem
programom, v tovarni, kjer drugje?«

=Ne, ne bi imelo smisia. V tovarni bi me
odpustili z dela, poslali k zdravniku, ta pa v
norisnico, na policiji bi me zaprli ali poslali k
zdravniku, ta pa spet. ..«

»Dobro, dobro,« sem prekinil njegov zaca-
rani krog, »toda jaz se ukvarjam s psiho ljudi,
zgolj z ljudmi, morate me tudi vi razumeti,
specialnosti so strogo lodene. . .«

»Samo izpovedati sem s hotel nekomu. ..«
Zakaj ravno meni? Tedaj sva se prvié¢ srecala
s pogledom, odkar je:bil pri meni. Véasih tak
pogled pove ve¢ kot vsa moderna tehnika.
Videl sem njegove neprespane noci, napore,
premagovanja, nezaupanja, izoliranost in
hkrati 2eljo po prijateljstvu, videl sem brezno
obupa, negotovost. Videl in razumel, ¢util.
Hkrati sva umaknila pogled, on spet nekam v
daljavo, jaz v prazni zaslon terminala. Nekaj
minut sva nemo zrla vsak v svojo tocko.
Naenkrat se je pacient dvignil s postelje in
odsel k vratom. Tam se je e enkrat ozrl:

=Trenutno vam ne morem placati, do-
kler...« Vedel sem to Ze naprej. Se dobro, da
Jje zaposlena tudi 2ena!

»Je Ze v redu, boste pladali kdaj drugié.«
Terminal je pod mojimi prsti spet zaZivel.
»Recimo naslednji Setrtek ob enajstih. Bo
Slo?«

Pokimal je, napol odprl usta, kot bi hotel &
nekaj redi, pa si spet premislil, zamahnil z
roko in odsel. Dolgo dasa sem Se razmisljal o
njem in nevede popil celo skodelico kave, ki
sem jo pref odloZil zraven terminala...

L &

Naslednji cetrtek ni prisel. In tudi kaksen
drug dan ne. Nikoli vec. Namesto tega mi je
postar prinesel priporodeno podiliko. Ko sem
odprl paket, sem zagledal disketo. Poslal mi
je dokonéan program. Poglejmo, kaj je nare-
dil. ..

DODATEK 1: RACUNALNISK] 1ZPISI POLICII-
SKIH POROCIL IN BAZISKAV

DATUM: 10. 10. 1984

KLASIFIKACIJA: ZAUPNO

PREDMET: SMRT (SAMOMOR?)

OBJEKT: STRUZNIK BORIS — MOSKI —

BS - 23/16 B — ING. EL.

VZROK: POPOLNA FIZICNA IN PSIHICNA [Z-
CRPANOST.

OPOMBE: ZRTEV JE VERJETNO VEC DNI
PRESEDELA PRED RACUNALNISKIM ZA-
SLONOM. OPREMA PREGRETA IN DELOMA
UNICENA. PROGRAM IZBRISAN.

DATUM: 23. 10. 1984

KLASIFIKACIJA: ZAUPNO

PREDMET: SMRART

OBJEKT: RUDOLF JANEZ - MOSKI - 31 —
ORD. CEL. 725 — PSIH.

VZROK: POPOLNA FIZICNA IN PSIHICNA .'z
CRPANOST.
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OPOMBE: ZRTEV JE VERJETNO VEC DNI |

PRESEDELA PRED RACUNALNISKIM ZA-
SLONOM. OPREMA MOCNO POSKODOVA-
NA, VENDAR SE V DELUJOCEM STANJU.
PROGRAMSKI DISK RESEN. DATI V ANA-
LIZO.

DATUM: 17. 12. 1984 ,
KLASIFIKACIJA: STROGO ZAUPNO
PREDMET: NI DOVOLJ PODATKOV
OBJEKT: SKUPINA 326/C

VZROK: NI DOVOLJ PODATKOV.

OPOMBE: DELO SKUPINE 326/C, KI JE ANA-
LIZIRALA DISK, JE PRISILNO USTAVLJENO
ZARADI MOCNIH PSIHICNIH MOTENJ, KI SO
SE POJAVILE OB ANALIZI. VS| CLANI SO ZE
NA POSPESENEM ZDRAVLJENJU. PRO-
GRAMSKI DISK DATI PONOVNO V ANALIZO.

DODATEK 2:

DATUM: 28. 12. 1984 _
KLASIFIKACIJA: STROGO ZAUPNO — KAKR-
SEN KOLI STIK Z NADALJNJIM GRADIVOM
NEPOOBLASCENIM OSEBAM JE PO ZAKO-
NU O ZASCITI DRZAVE KAZNIV Z NAJMAN.J
PETIMI LETI STROGEGA ZAPORA IN BRISA-
NJEM SPOMINA.

PREDMET: DISK

ANALIZO IZVRSIL: VAX 235 Il

REZULTATI NISO NA VPOGLED NOBENEMU
CLOVESKEMU BITJU. PRIORITETA DELO-
VANJA JE NEMOTENO OCUVANJE CLOVE-
KOVEGA PSIHICNEGA IN FIZICNEGA DELA
KOT ZDRUZENE CELOTE - PROGRAM NA
ANALIZIRANEM DISKU RUSI TO RAVNO-
TEZJE. ;

REZULTATI ANALIZE? (O¢iten poskus opera-
terja, da bi dobil Zelene rezultate.)

PONAVLJAM: REZULTATI NISO NA VPO-
GLED NOBENEMU CLOVESKEMU BITJU,
KER RUSIJO NJEGOVO CELOVITOST.

PONAVLJAM ...

VAS MIKRO

moj MIKRO
Titova 35
51808 L jubl jana

moj MIKRO
Titova 33
1080 L jubl jana

i

 mioj MIKRO
Titova 33
61808 L jubl jana
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Imel sem sreco, da je Sel moj miaj-
Si brat na sluZenje vojaskega roka
v Slovenijo, v Novo mesto, in da
sem, ko sem prisel na njegovo
prisego, v kiosku videl dva éaso-
pisa, posvedena racdunalniski te-
hniki: Bit in Mo mikro. Potem ko
sem prelistal oba, je bilo najbrZ
oditno, katerega bom izbral: Moj
mikro je pravi ¢asopis, ki zasluzi
vso pohvalo. Prva stevilka, ki sem
jo kupil, je bila dvojna za julij-av-
gust, po izidu septembrske stevil-
ke pa mi je brat poslal tudi to. Zdaj
sem popolnoma prepriéan, da je
bila moja izbira pravilna. Moj mi-
kro je ¢asopis, ki si ga v prihodnje
Zelim pri sebi doma.

Posiljam vam narodilnico za na-
slednje tri Stevilke in vas hkrati
prosim, da mi posijete Se prvo ste-
vilko. Obljubljam vam, da bom
brezplaéno propagiral Moj mikro
med banjalugkimi lastniki osebnih

raéunalnikov. Sicer Moj mikro ne

prihaja v Banjaluko, imamo samo
Jano in Teleks, vendar to ni ovira,
da bi se druZili z Mikrom.

Zelim vam, da bi premagali vse
morebitne ovire in nadaljevali ta-
ko plodno, kakor ste zaceli.

Siniga Jakovljevié,
Bulevar revolucije,

V septembrski Stevilki Mojega mi-
kra sem prebral &lanek, ki je ver-
marsikaterega lastnika
spectruma 16 K (Se posebno se-
daj, ko jih prodajajo v Ljubljani po
nemogocih cenah) zelo razveselil.
Tudi mene je, saj sem hotel kupiti
spectrum 16 K, potem pa njegov
spomin povecati za vsega 2900
din, kot to svetuje zgoraj omenje-
ni élanek. Zelo nizka cena tako
velike kolic¢ine spomina me je zelo
presenetila, saj vem, da cene na

svetovnem trZiséu Se zdalec nisc»

tako nizke.
Stvar mi je postala sumijiva, Se
posebno potem, ko sem pogledal

[l v priroénik, kaksne vrste spomin

je vezje 4532, da je tako poceni.
Za odgovor sem dobil, da je to
priority encoder! Spomnil pa sem
se tudi revije Radunari u vagoj ku-

s

—

spomina za galaksijo., V tem clan-
ku omenjajo, da je spomin spec-
truma 48 K narejen s 4464 z orga-
nizacijo 32 K x 1. To je spominska
enota 4464 (organizacija 64 K x 1)
s pokvarjeno eno sekcijo! Tega pa
ne prodajajo nikjer na svetu!

Naj se vrnem k spectrumu. Bil
sem pri prijatelju in odprl to éu-
deZno »&rno Skatlo~. V njej sem
res nasel 7 spominskih integrira-
nih vezif 4532 in eno z oznako
4464 (!). To vezje so mu zamenjali
na IJS v Ljubljani, kamor ga je dal
popravit. Takrat pa se mi je slika
zbistrila. Vseh 8 Cipov za 32 K
spomina v spectrumu ima lastno-
sti integriranega vezja 4464 z eno
pokvarjeno sekcijo. Da pa ga lodi-
Jjo od pravega 4464 (ki ima dvakrat
ve¢ spomina), so ga oznadili s
4532 (firma Texas Instruments).
Zakaj so si izbrali prav to oznako
(ki jo ima Ze drugo vezje), ne vemn,
lahko samo ugibam. S tem so na-
mrec¢ zavedli precej neprevidnih
opazovalcev spectrumovega
»drobovja«.

Pravi 4464 stane v Avstriji 290
Silingov. Za celotno razsiritev
spomina s 16 K na 48 K bi bilo
potrebno Zrtvovati 21.000 din, to-
liksna pa je cena novega spectru-
ma 16 K v Angliji! Pri tem pa bi
bila polovica spomina, ki ga imajo
4464, vrZena stran! To se torej ni-
kakor ne splada. Zato svetujem
vsem lastnikom spectruma 16 K,
ki Zelijo razsiriti spomin, da to sto-
rijo z vezjem, ki je opisano na 88.
strani revije Racunari v vasoj kuci
- &lanek Memorija za »Galaksiju«.
Za svof spectrum potrebujejo dve
tretjini spomina iz tega élanka. Ti-
skano vezje lahko narodijo pri re-
viji Galaksija. Ker pa prikljucki te-
ga vezja direktno ne ustrezajo
spectrumu, je potrebno dodati se
enostavno, dvostrano tiskano
vezje (brez kakrsnihkoli elemen-
tov), ki izvede to prilagoditev. Ce-
na tega spomina je tudi neprimer-
no niZja, kot ¢e bi razSiritev izvedli
Z uporabo 4464.

dipl. inZ. Zdenko Dolar,
Cesta oktobrske
revolucije 191, Trbovlje

V septembrski tevilki Mojega mikra
sem vam napisal, kako doseZete v igri
Jet Set Willy dolgo Zivijenje brez Sifre
in igrate brez sovraZnikov. Zdaj vam
poéiljam obljubljeni na&rt vseh 57 sob
(zadnji¢ sem se zmotil, ko sem nave-
del, da jih je 62). Soba, v kateri zanete
igrati, je obrobljena debeleje,vrata
vseh sob pa so posebej oznadena.
Se nekaj: ko pridete v najvidjo
sobo(WATCHTOWER)
skodite skozi gornja
vrata in se boste znasli
v zadnji sobi na desni
(THE OFF LICENSE).

Branko Novosel,

Gajeva 54,
43405 Pitomaca
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VAS MIKRO

Pojasnilo je seveda dobrodos-
lo. Napaka je nastala pri telefon-
skem sporocanju cene za spo-
minsko integrirano vezje 4532
(Texas Instruments). Iz trgovine
Dahms v Gradcu so nam kljub
pripombi, da gre za pomnilnik TI,
dvakrat povedali isto ceno, tako
da so se nasi pomisleki razblinili.
Za integrirano vezje 4532 smo se
odloéili, ker ga je moé kupiti v
trgovinah v tujini in ker je obéut-
no cenej$e od »pravega« 4464.

Bralce je treba $Se posebej
opozoriti, da mora biti vezje ob-
vezno izdelek Texas Instru-
mentis, pri nakupu pa ne bo
odveé opomba, da gre za RAM.

V élanku sta nastali $e tiskar-
ski napaki pri oznakah integrira-
nih vezij: 74LS532 bi moralo biti
74LS32, 74L200 pa 74LS00.

Kot alterantivo ponujamo v tej
stevilki razsiritev spomina na 80
K. Za tiste, ki imajo spectrume 16
K in se odloéijo za razSiritev, je
gotovo pomembno, da z naku-
pom »pravega« vezja 4464 dobijo
namesto navedenih 48 K kar 80 K
spomina. Lastniki spectrumov 48
K pa si lahko preverijo $e drugo
polovico vezja 4532 in z malo
srede in z zelo majhnimi stroski
pridejo do 80 K spominskega
prostora.

V zadnjem trenutku sem kupil
drugo stevilko c¢asopisa Moj mi-
kro, ker se v Zagrebu prodaja sa-
mo na enem mestu, sam pa sem
Za to zvedel pozneje.Rad bi poh-
valil list, saj je skoraj enkraten (ra-
zen Bita in neredne publikacije
Racunari u vasoj kuci). Morda bi
moralo biti veé élankov in progra-
mov za commodore 64, saj je teh
racunalnikov toliko kot spectru-
mov, in manj reklam, ki niso pove-
zane s tem podrodjem. Toda pra-
vijo, da je vsak zacdetek teZak.

Prosim vas, da me obvestite,
kako se lahko naroéim na vas éa-
sopis, ker ni prodaja v Zagrebu
niti zanesljiva niti zadostna. ..

Roberto Vdovié,
Istarska 24, Zagreb

Zal mi je, ker prihaja moje pi-
smo pozno, saj sem pozno prejel

tudi prvo stevilko (iz meseca juni-
ja), kjer sem na 40. strani zasledil
élanek tovarida Petra Levarta z
naslovom Tehniéna pisava in bar-
vanje za spectrum. Na Zalost mi
program za barvanje nikakor ni
hotel delati. Kadarkoli sem priti-
snil ukaz za strojno rutino RAN-
DOMIZE USR 65368, se je pomnil-
nik izbrisal — uéinek je bil podo-
ben kot pri ukazih NEW ali RAN-
DOMIZE USR 1. Pricakujem, da je
napaka v stavku DATA v 989. liniji.
Po mojem bi program tovarisa Le-
varta brezhibno delal, ¢e ne bi
imel teZav s éitljivostjo.

Drugace moram pohvaliti vaso
revijo, ki je v glavnem izpolnila
moja pricakovanja. Na preprost
nadin informira bralce o najnovej-
Sih doseZkih radunalnistva in na-
menja veliko prostora progra-
mom. Prav je, da je veliko pozor-
nosti namenjene raéunalnikom, ki
so pri nas najbolj razsirjeni (spec-
trum, commodore, £ZX 81 itd.).

Edino teZavo delajo nekateri
programi, ki so res teZko CGitljivi
(teZave med razpoznavanjem 8 in
6 itd.), verjetno zaradi teZav pri
kopiranju s tiskalnika. -

Prosim, da odgvorite na moje
vprasanje, in vam Zelim Se naprej
obilo uspehov.

Vito Nenezic,
Ulica bratov Uéakar 52, Ljubljana

Res smo imeli na zaéetku pre-
glavice z reprodukcijo program-
skih izpisov. Upamo, da ti je stvar
zdaj precej bolj véet. Program za
zapolnjevanje povrdin startamo
na naslovu 65368. Objavijamo tu-
di sporno vrstico 99, tokrat git-
ljivo.

27 DATA 85388, 237,735, 125,592, 1%
7208, 232 : :

204,92
3 T R
e — O y T g Wi T
vt P e e 1 | S O %
20 AL ZOS 170 T s 126,71

L ES T 4
(e Pt B R

o R Y -
& 1
¥y m Tt R

Tudi jaz sem eden vasih rednih
bralcev. V Mojem mikru najdem
veliko zanimivega in zame korist-
nega. Tudi sam sem namrec last-
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Pri programu Mastermind v prejnji Stevilki je nastala resnej3a
napaka. Izpadla je tabela, s katero povemo radunalniku najboljse
| kombinacije za prvih nekaj potez. Navdusen pretipkovalec nikakor
ni mogel niti pognati programa niti ugotoviti, kaj manjka. Tabelo |
zdaj objavljamo in se opraviéujemo bralcem.
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nik racdunalnika ZX spectrum in
pridno prebiram po njegovih tip-
kah. Zato sem z veseljem prebral
Solo strojnega programiranja in
komaj dakam nadaljevanja. Sam
se namred #e po malem spuséam
na to podrodje z vedjim ali manj-
Sim uspehom in priznam, da mi
pobere tak posel veliko ¢asa in
Zivcev. Upam, da mi bodo vasi
clanki vsaj malo pomagali pri
strojnem programiranju. Obenem
predlagam, da bi po moZnosti za-
cel objavljati tudi élanke, ki bi opi-
sovali uporabo kaksnega od pod-
programov v ROM. To bi prav go-
tovo olajSalo delo nam, zacetni-
kom v strojnem programiranju, in
povecalo kvaliteto nasih eventual-
nih programov.

Mimogrede: zanima me tudi,
kje bi lahko nabavil knjigo The
Complete Spectrum ROM Disas-
sembly. Vsako obvestilo o tem mi
je dobrodosio.

Nino Rode,
Ob Zeleznici 4, Celje

Knjiga stane v Veliki Britaniji
9,95 funta in v ZR Nem¢iji 39,80
marke. Na ljubljanskem boljSem
trgu so jo prodajali v fotokopijah
po 1300 din. Morda ti bo pomagal
kak$en prijazen bralec.

Pohvaliti moram zelo dobro
strokovno podlago revije MM. Ze-
lel bi, da bi v eni naslednjih 5te-
vilk, ki bodo iz&le do novega leta,
napisali kaj o racunalniku, ki se v
Angliji izdeluje pod imenom AM-
STRAD CPC 464, v Nemtiji pa pod
imenom SCHNEIDER CPC 464.
Res je, da so o njem Ze pisali v
reviji Bit, vendar je bil opis le okvi-
ren in nezadosten.

1. Zaje,

Titovo Velenje

Zelo sem se razveselil, ko sem
dobil v roke prvo Stevilko Mojega
mikra, ki je nedvomno ena naj-
boljsih towrstnih jugoslovanskih
revij.

Ne vem, ali se obradam s svojim
problemom na pravi naslov, pa
vendar: sem eden iz mnozice, ki
jo je obnorelo raéunalnidtvo. Se-
veda temu takoj sledi nakup oz.
razmisljanje o nakupu hidnega ra-
¢unalnika. Glede na to, da doma-
¢a industrija razen galaksije ne
ponuja ni¢esar zanimivega, je bilo
treba pogledati na tuje trge.

Tu pa so se pojavili trije intere-
santni modeli: Sinclairov spec-
trum 48 K, ki zame (tako se zdi) ni
najbolj primeren, commodore 64
in Schneiderjev CPC 464. Ta pa je
zame veliko vprasanje, na katero
znate mogode odgovoriti vi.

Schneider CPC 464 ima 64 K
RAM, od tega 42 K prostih (ved
kot commodore 64), 27 barv, ge-
nerator tona, 4 timerje, profesio-
nalno tastaturo, v =mini« ceno
900 zahodnonem&kih mark pa sta
vkljutena tudi kasetofon in zelen
monitor.

VPRASANJE: Ali mislite, daima
oz. bo imel ta novi, (precef) ne-
znani racunalnik dovolj softwara

Naj najprej pohvalim re-
vijo Moj mikro. Vsebina po-
polnoma upraviéuje ceno.
V reviji nimam kaj kritizira-
ti. Sedaj pa k razlogu, zara-
di katerega vam pisem!

V'  septembrski Stevilki
sem prebral pismo Antona
Rupnika iz Ljubljane. V zve-
zi s tem pismom bi nekaj
povedal. Preurejam in pri-
lagajam stare in tudi novej-
$e kasetofone za potrebe
spectruma. Nastavim glave
in jih, ée je treba, odistim.
Ce kasetofon nima pravih
vtiénic-za racunalnik ali jih
sploh nima, uredim tudi to.
Opravim pa tudi razne dru-
ge meritve. Prinesti ali po-
slati morate le kasetofon in
kable, ki ste jih dobili zra-
ven ra¢unalnika.

Vse podrobnejSe infor-

~ macije dobite na mojem

naslovu. Lepo vas pozdrav-
ljam in vam Zelim Se veliko
uspeha pri urejanju revije.
Sandi Volavéek (EET), Ke-
Setova 6/a,
61420 Trbovlje
Preseneden sem nad vaso
revijo in zelo zadovoljen s
Stevilkama, ki sta Ze iz$li.
Zelo mi je vieé rubrika s
programi. Malo me pa moti,
da objavijate samo progra-
me za spectrum in commo-
dore, nikoli pa za kaksne
druge. Imam sharp MZ 700
in bi bil zelo vesel, e bi
objavili programe zanj. Ce
ne bi glo tako, pa upam, da
mi bo pomagal kaksen bra-
lec. Mate] Zor,
Pipanova 45,
64208 Senéur
V tokratni programski pri-
logi boé Ze na3el nekaj za-

- se. Sharpovci, pisite!

V posebni izdaji Galaksije z
naslovom Radunari u vasoj
kudéi sem odkril ¢lanek o
tem, da v SR Sloveniji izha-
jata dva ¢asopisa o osebnih
raéunalnikih. Cez &as se mi
je posredilo najti vas na-
slov. Prosim vas, da mi pos-
ljete izvod dasopisa Moj
mikro (¢im starejsi). Prav
tako bi rad, da mi posijete
seznam Stevilk, ki jih imate
Se v zalogi, in poveste, koli-
ko Stevilk je iz§lo do zdaj.
Vedno sem si Zelel, da bi
pri nas izhajal kaksen caso-
pis o raéunalnikih, in pre-
pri¢an sem, da je veliko ta-
kih, ki bi se narocili na vas
éasopis, ¢e bi izhajal v hr-
vagkem jeziku. Morali bi
objaviti nekaj reklam v ¢a-
sopisih Sam in Galaksija,
saj mnogi niso dovolj obve-
&éeni o vasem dasopisu.
Braslav Erpacic,
3 VI. Nazora 8,
43404 Sp. Bukovica, BuSe-
tina




(igre in resni programi) in ali je
njegov hardware dovolj dober
(primerjava s commodorom 64)7

Nekje od dale¢ pa se mi Ze po-
raja nova ideja — Sinclairov QL.

VPRASANJE: Kdaj se bo ta mo-
del pojavil na zahodnonemskem
tr#idéu in ali bo njegova cena ta-
krat tam visja od 400 funtov oz.
1500 DM!

Ce boste na vprasanja odgovo-
rili v Mojem mikru ali pa celo na
spodnji naslov, se vam lepo zah-
valjujem. Se veliko srede in vese-
lja pri nadaljnjem delu. Hackerski
pozdrav!

Franc Stiglic,
Ljubno pri Savinji 194

Po vasi presoji radunalnik ZX
SPECTRUM ni najprimernejsi za
vas, pa si poglejmo, kaj nam po-
nuja hidni racunalnik ARM-
STRAD, ki so ga pod tem imenom
?e prodajali v Veliki Britaniji v letu
1983. Ker tam ni imel posebnega
uspeha, so ga prav kmalu vzeli iz
prodaje. V tem ¢asu ga je popol-
noma  zasencila Sinclairova
uspednica hidnega racunalnika
ZS SPECTRUM. Vendar njegov
zaton ni ostal ve¢en, ampak ga je
gospod Schneider v popoinoma
novi preobleki in izpopolnjenega
z izvirnimi idejami letos spet po-
slal na trZiste, kjer mu izredno
nizka cena odpira pot k poslovne-
mu uspehu.

Poglejmo, kaj nam obeta
schneiderjev CPC 646 in kaksne
s0 njegove zmogljivosti. Njegova
gonilna sila je mikroprocesor £ 80
A, ki ga vdelujejo tudi v ZX spec-
trum. Na razpolago ima 64 K RAM,
od tega je 42 K namenjenih basi-
cu. Sistemski software pa hrani
ROM, ki ga je kar 32 K.

Zanimivost, ki se pojavlja prvic
pri CPC 646, je, da so v ceno 900
DM vkljuéeni monitor z zelerim
ozadjem (z doplacilom 500 DM pa
lahko dobite barvni monitor), ka-
setofon in profesionalna tipkovni-
ca, ki ima razporeditev tipk kot
pisalni stroj (QWERTY), loéeno od
nje pa so Se tipke za pomik kur-
zorja in tipke s stevilkami.

Sistem je narejen tako, da ga
lahko kupimo le v navedeni konfi-
guraciji, sa se napajata kasetofon
in mikroprocesor prek monitorja.
Ma ta nagin se je konstruktor izog-
nil velikemu Stevilu Zic, ki omogo-
¢ajo napajanje posameznih enot
in povezav za njihovo medseboj-
no komunikacijo. Ponuja pa tudi
precej na podrodju zvoka, ki omo-
goda hkratno kombiniranje treh
tonov v obsegu sedmih oktav in
oddajanje stereo signala direktno
na ojadevalec hi-fi naprave. Ima
tudi pomnilnik za shranjevanje
celotne melodije (najvec 5).

Na podroéju grafike ima CPC
464 tri loéljivosti (200x160,
200x320 in 200x640) in paleto
sedemnajstih barv, od katerih jih
lahko izbere 16, 4 ali 2.

Na hrbtni strani ragunalnika so
konektorji, ki omogoéajo paralel-
no prikljugitev dveh monitorjev ali

prek posebnega vmesnika barvni
oz. ¢rno-beli TV zaslon. V ceno so
proizvajalci  vkljugili paralelni
izhod za tiskalnik in izhod za prik-
lju€itev krmilne roke (joystick), ki
je narejena tako, da nanjo lahko
paralelno prikljugimo %e drugo.

Poleg priklju¢ka za tiskalnik je
tu izhod za gibke diske, ki jih ob-
ljublja proizvajalec Ze za konec
leta 1984. Za naslednje leto pa
planirajo razvoj cele vrste hard-
warskih dodatkov, med katerimi
je najzanimivejsa kartica z opera-
cijskim sistemom CP/M in s pro-
gramskim jezikom logo.

Ima pa %e celo vrsto zelo zani-
mivih in nadvse presenetljivih ino-
vacij. Ena takih je tudi kasetofon,
katerega motor krmili kar sam mi-
kroprocesor, mu dologa hitrost
vrtenja in hitrost komuniciranja
(1000 oz. 2000 bandov/s).

Ce bi ga postavili na tehtnico s
commodorom 64, bi bila trenutno
(v tej fazi razvoja CPC 464) verjet-
no na strani commodora, saj za
slednjega %e vse to, vendar za
precej visjo ceno, lahko kupite na
zahodnoevropskem trZidcéu. .

Zanima pa vas Se Sinclairov QL,
ki se je pred meseci prvi¢ pojavil
na trZis¢u, vendar le za testiranje.
Njegova usoda je $e precej nego-
tova, saj se Sinclairovi strokovnja-
ki srecujejo s celo vrsto proble-
mov, Se posebej zaradi mikrodri-
vov, ki so sestavni del mikroradu-
nalnika. Vseeno obljubljajo, da bo
na angleskem trZis¢u najkasneje
konec leta 1984 oz. na zagetku
naslednjega leta, na zahodnoe-
vropskem pa poleti leta 1985. Nje-
gova cena ne bo presegala 400
funtov. Ve o tem preberite v su-
pertestul

V tretji Stevilki revije ste
objavili ¢lanek o Sabre Wul-
fu. Ker sem igro hitro dobil,
sem se lotil reSevanja. Nasel
sem vse Stiri dele medaljona,
na katerem je narisana volcja
glava. Nato sem poiskal so-
bo, katere vhod vidimo v
obliki rudnika na zacetku
igre (2. soba). Na sredini je
velik kamen, pred njim pa
pogast. Sobo sem si malo
ogledal, nato pa sem smuknil
v kamen. Takoj zatem se je
c¢ez ves ekran pojavil napis:
»THE NEXT ADVENTURES
OF SABRE MAN WILL BE
CONTINUED IN THE UNDER
WURDLE.« Under Wurdle je
bilo napisano v barvi, podob-
no kot Sabre Wulf v grafiki
pred glavnim delom progra-
ma. Nato se je vse zbrisalo in
radunalnik je napisal: »GA-
ME OVER (96%)..« Poleg te-
ga sem imel 75.7000 tock in
sem bil na razpredelnici dru-
gi. Ali bo UNDER WURDLE
nova pustolovsdina Ultima-
ta? Pri redevanju igre mi je
pomagal POKE 44808,0.

Tadej,Polje pri Ljubljani

Izku$nje S$C Ptuj

V Srednjesolskem centru Pluj, kjer se danes izobraZuje skoraf
2200 uéencev v razlicénih usmeritvah, smo zaceli pouk racunalnistva
v Soiskem letu 1975/76. Kaj hitro se je pokazalo, da je pouk racunal-
nistva s pomodjo krede in table jalovo delo. V zadetku smo si
pomagali z ~gostovanji«= na raéunalnikih v ptujskih delovnih organi-
zacijah, kar pa seveda ni bila idealna resitev.

Leta 1980 smo se odlodili, da kupimo za potrebe pouka racunal-
nistva lasten racunalnik. V razmisljanje o nabavi ra¢unalnika smo |
pritegnili strokovnjake s podrodja ra¢unalnistva iz OZD v Pluju, pa
tudi komisijo za koordiniranje razvoja radunalnidtva pri izvrénem
svetu SO Ptuj. lzdelana je bifa podrobna analiza o tem, kaksni
racéunaliniki so Ze v Ptuju, kolikdna je cena za najem in kakine so
moZnosti za nakup lastnega radunalnika. Imeli smo podatke iz
DELTE (sedaj ISKRA DELTA) in iz PROGRESA za HONEYWELL (El
Nig). Cene in drugi pogoji so bili najugodnejsi pri Honeywellu, zato
smo junija 1981 podpisali pogodbo z Elektronsko industrijo NIS in s

Progresom Beograd o nakupu radunalnika.

Tako imamo danes instaliran radunalnik honeywell EI-H6 MODEL
43 z naslednjo konfiguracijo: =
1. centralni procesor v kabinetu z 10 priklju¢ki na megatas In |
komandno plosco :
2. centralni spomin 384 k
3. kontrolna enota diskovnih enot s 4 prikijucki :
4. diskovna enota 80 Mb (67 Mb fiksni + 13 Mb izmenljivi kasetni
disk)
5. kontrolna enota poéasnih perifernih enot
6. video konzola
7. dvojna disketna enota (512 K)
8. matriéni tiskalnik (70 LPM)
9. veélinijski kemunikacijski procesor za 8 linij
10. 8 video terminalov.

Do sedaj smo radunalnik uporabljali predvsem pri pouku raéunal-
nistva in pri raunalniskih kroZkih, ki so zelo dobro obiskani. Plani-
ramo pa uporabo rad¢unalnika v $olskih delavnicah za vodenje uni-
verzalnega NC obdelovainega stroja. :

Organizirali in izpeljali smo zaéetni in nadaljevaini tec¢aj racunal-
nistva za delavce SSC. Odziv je bil presenetijiv. Veliko uciteljev se je
navdusilo nad moZnostmi uporabe raéunalnika pri svojem predmetu
in prepri¢ani smo, da ga bodo koristno uporabljali pri pouku.

Povezali smo se tudi z Delavsko univerzo in nameravamo v soor-
ganizaciji izpeljati te¢aje za obcane, ki se Zelijo radunalnisko opi-
smeniti ali izpopolniti.

V poletnih poditnicah smo organizirali dvakrat tedensko dneve
sodprtih vrat« za vse tiste mlade navdusence, ki Zelijo delati z
racdunalnikom, pa do zdaj za to niso imeli moZnosti. Seveda so se |
temu z veseljem odzvali. '

Srednjedolski center Ptuj,
vodja Radunainika:
Tanja Mesko-Tonejc
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Danes ni nikomur jasno, zakaj
je tako dolgo Cakal. Previdno in
zadrzano je opazoval, kako pro-
dajni uspehi Appla, Commodo-
reja in drugih iz dneva v dan
| prehitevajo najbolj optimistiCne
napovedi. Ko pa se je pojavil na
trgu, se je tudi njegova prodajna
krivulja naglo vzpela. Po pi¢lem
letu je ogrozila prodajni »booms«
ostalih firm:

»0Osebni racunalnik«, |IBM
Personal Computer :

Na trgu maksi radunalnikov
pa mini in mikro ra¢unalnikov si
| je IBM PC nasel velik prostor,
toda v katero skupino sodi, bi
tezko rekli. »Pojedel« je znanost
skokovitega tehnoloSkega na-
predka zadnjih let, zato je po
velikosti in ceni mini, po spo-
sobnostih, moZnostih imple-
mentacije na vseh podrogjih,
kjer bi podatke lahko obdelali
avtomatsko, pa je - to lahko za-
| piserno mirne vesti — zagotovo
maksi. V Skatlicah, velikih kot
nekoliko debelejSa knjiga, se
| poleg tastature skriva se toliko
tehnologije, da bi bila za name-
stitev enakovrednih enot 3e
pred 15 leti potrebna velika
soba.

Prodaja velikih koligin poceni
proizvodov pomeni marsikdaj
tudi spremembo uteCenega na-
¢ina plasiranja blaga. Tako je bi-

lo tudi pri IBM; izbral je nepo-
sredno prodajo v lastnih trgovi-
nah in prodajo prek posredni-
kov, veletrgovcev. Kako je pri
nas?

»Z objavo ,osebnega radunal-
nika’ IBM PC smo v Jugoslaviji
predolgo odla&ali,« pravi Andrej
Podgordek, direktor prodaje in-
tertradovega tozda Zastopstvo
IBM, »in s tem smo povzrogili
precej nejevolje pri tistih, ki bi
Zeleli (in mogli) kupiti taksen iz-
delek. Veliko zanimanje za ta ra-
&unalnik, ki je zadnje leto podrl
vse rekorde prodaje v svetu, nas
ni moglo pustiti ravnodusne, za-
to smo skupaj z IBM prougili
moZnosti za trZenje tega proiz-
voda na jugoslovanskem trgu.
Rezultat teh prizadevanj je tu: v
nasih poslovnih enotah in izpo-
stavah v vsej Jugoslaviji so na
voljo vse informacije © moZno-
stih za nakup ragunalinika IBM
PC.«

David in Goljat:
»PC« in velika
racunalniska skatla

IBM Personal Computer se je
rodil leta 1981 in kaksna je nje-
gova zdajénja vioga na svetov-
nem trgu mikroraéunalnikov,
pove podatek, da naj bi samo v

tem letu prodali Ze ve¢ kot mili-
jon =pecejevs,

Kajti IBM PC je vsestransko
uporaben raéunalnik, je ved-
funkcijsko delovno mesto, saj
uporabniku na pisalni mizi nudi
zmogljivosti, ki so jih pred de-
setletjem, denimo, imeli samo
veliki ra¢unalniki. Zmore prav-
zaprav vse tisto, kar so nekof
zmogli le veliki raéunalniki, ki so
za svoje obratovanje potrebovali
cele zgradbe. Zmore celo se
ved; pred leti smo namre& upo-
rabljali razliéne tipe velikih ratu-
nalnikov v konstrukcijskih biro-
jih, v kemercialnih in finanénih
oddelkih ter v proizvodnih obra-
tih. Resnica pa je, da se PC ne
more kosati z velikani glede ob-
sega obdelav. Za to niti ni pred-
viden. Ima pa celo vedje zmoglji-
vosti internih in eksternih po-
mnilnikov in tudi hitrejsi je od
svojih prednikov, ki Se vedno
uspesno =meljejo« podatke v
mnogih nasih delovnih organi-
zacijah. Skratka, IBM PC ni le
»0sebni ratunalnik«, ampak ra-
¢éunalnik, ki ga lahkeo uporablja
vsakdo na kateremkoli po-
drocju.

Zaradi njegovih posebnih last-
nosti segajo po tem raéunalniku
informatiki, ki ga uporabljajo
kot osnovno orodje pri svojem
delu; tudi inZenirji, tehniki in de-

Zakaj je »PC«
vznemiril posiovno
javnost

Lawiaiai

lavei v izobraZevalnih ustano-
vah. Za te profile delavcev je
IBM PC v resnici »osebni«, rekli
bi celo »lastni radunalnik«, saj
so ti v zadnjem &asu Ze kar ne-
strpno spradevali, kdaj bo mo-
goce ta rac¢unalnik kupiti tudi pri
nas. Knjigovodstvo, racunovod-
stvo, obraéun prihodkov in od-
hodkov, fakturiranje v manjsem
obsegu, vodenje poslovnih knjig
v obrtnih dejavnostih in manjsih
delovnih organizacijah je danes
lahko velik problem, ker je roc-
no vodenje prepoasno in pove-
zano s kadrovskimi teZavami,
obdelave v velikem ra&unalni-
Skem centru pa so zaradi razme-
roma majhnega obsega podat-
kov predrage. Drugod po svetu
vse takSne zadrege odpravija
IBM PC.

Zanesljiva
informacija, pogoj
za konkurenénost

Tudi v nasih delovnih organi-
zacijah se zavedajo, da je njiho-
va konkurenénost bolj kot kdaj
prej odvisna od informacij. Nji-
hova konkurenénost je postala
funkcija informacije.

Dobre, zanesljive in hitre in-
formacije so namre¢ pomemb-
no oroZje v boju za konkureng-
nost. Strateske odlocitve zahte-
vajo toéne in pravoéasne infor-
macije. Kak3en pa je danes sta-
tus obdelave informacij v vedjih
delovnih organizacijah? S stali-
&¢a vodilnih delavcev informa-
cijski sistemi niso odlogitveno
usmerjeni. Razvoj v smeri velikih
operativnih sistemov sicer tece,
vendar prepocasi. Razvoj
osnovnih sistemov, kot so na
primer na komercialnem po-
droéju (obradun strofkov, skla-
diséenje, planiranje in vodenje
proizvodnije itd.), pa verjetno e
dolgo ne bo zakljuten, saj gre
&tiri petine ali celo ve¢ razpoloz-
ljivih resursov razvojnih zmoglji-
vosti v obdelavi podatkov na
razvoj osnovnih, Ze vpeljanih si-
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stemov. Tako se vsiljuje sklep,
da je zelo majhen del razvojnih
zmogljivosti na voljo konénemu
uporabniku. Ta problem je mo-
gode odpraviti na dva nacina:

— povedéati razvojni tim. Ven-
dar je za uresnicitev te razlicice,
¢e realno pogledamo, malo
moZnosti. Slisati je sicer kot pa-
radoks, vendar je tako, da na
borzi dela ni dovolj izSolanih ka-
drov, $olanje pa je precej dolgo-
trajno. V mnogih primerih tudi
gospodarske razmere niso na-
klonjene zaposlovanju novih
strokovnjakov.

— vkljuéiti v razvoj koncénega
uporabnika; z njegovimi izkus-
njami in kreativnostjo. Kongni
uporabnik potrebuje poseben
terminal, ki mora biti veénamen-

Lersnraas

sko delovno mesto. To delovno
mesto mu dovoljuje komunicira-
nje s centralnim racunalnikom,
prav tako pa tudi vrsto avtono-
mnih obdelav podatkov in tek-
sta. To vedfunkcijsko delovno
mesto je lahko IBM Personal
Computer , (»osebni racunal-
nike). :

Pri tem je seveda treba razme-
jiti naloge centralne organizaci-
je obdelave podatkov in naloge
posameznih oddelkov v delovni
organizaciji. To naj bi bila tudi
ena od nalog tako imenovanega
informacijskega centra.

Odloéitev o uporabi mikrora-
cunalnika, kot veénamenskega
delovnega mesta, je smotrna:

— ko je nujno razbremeniti
centralni radunalnik;

— ko prilagoditev centralngga
raédunalnika za reSevanje dolo-
¢enih nalog terja preveé &asa;

— kjer bo raéunalnik hitreje
zadostil Zeljam uporabnikov;

— kjer lahko pri¢akujemo, da
se bodo uporabnikove Zelje za-

- radi ekonomskih zahtev hitro
spreminjale.

Kakor trdijo v ljubljanskem In-
tertradu, mora informacijski
center stati ob strani uporabni-
ku pri odloéitvah, katero nalogo
resiti s pomodéjo racunalnika,
pomagati mu mora pri izbiri, na-
mestitvi in testiranju ra¢unalni-
ka, prav tako pri izobraZevanju.
Praviloma naj bi v delovnih or-
ganizacijah pripravijali mikrora-
¢éunalniske svetovalne centre,
sicer pa naj bi to nalogo oprav-
ljal kak informacijski center zu-
naj delovne organizacije. Racu-
nalniska obdelava podatkov bo
v prihodnosti namenjena zlasti
centralnemu planiranju, vode-
nju in kontroli. To med drugim
pomeni potrebo po gradnji »od-
loditveno usmerjenih sistemov«,
s &imer bodo paketni sistemi Se
bolj potisnjeni v ozadje — njiho-
vo mesto bodo prevzeli interak-
tivni sistemi, predvsem =inteli-
gentni« interaktivni sistemi z
osebnimi raéunalniki.

»PC« ne zapravija

casa

Nekatere Studije so namrec
pokazale, da se z uporabo mi-
krora¢unalnika ¢as za popravke
zmanj$a za dve tretjini, Cas za
sestavo teksta na tri ¢etrtine in
da je za zbiranje informacij na
voljo kar 12-krat veé ¢asa. Po-
dro&ja, na katerih je pomoé& mi-
kroradunalnika nujna za stro-
kovnjaka, tajnico, vodjo oddel-
ka, so na primer: organizacija in
kontrola trga, administracija,
planiranje, kalkulacije, kratko-
rotno in dolgoroéno financno
planiranje, statistika, kadrovske
informacije, stanje zalog, obde-
lava teksta itd. J

Za vse na$teto je IBM PC vse-

stransko uporaben radunalnik.
Upravljanje in komuniciranje
poteka prek zaslona. Ker je so-
razmerno lahek in kompakten,
ga je mogode postaviti na vsako
delovno mizo. Zelo je uporaben
v malem gospodarstvu, proiz-
vodnji, trgovinah, $olah, razvoj-
nih in&titutih, drudtvih, pravoso-
dju in e kje. -

IMB PC je oblikovan tako, da
zadovoljuje uporabnikove po-
trebe, so zapisali njegovi proi-
zvajalci. Tisti, ki ga vsak dan Ze
uporabljajo, so temu pritrdili. Od
svoje prirotne tipkovnice do ne-
bleséedega zaslona ustreza so-
dobnim ergonomiénim zahte-
vam. To je ra¢unalnik za vsako-
gar, ki Zeli lahek in poceni vstop
v svet obdelave podatkov bodisi
na delovnem mestu bodisi v
uéilnici ali doma. Njegova pre-
pri¢ljiva zmogljivost, precejsnja
zanesljivost, enostavna uporaba
in namestitev ga uvri€ajo med
najnaprednejse tovrstne siste-
me. V svoji paleti PC je IBM ob-
javil naslednje tipe: PC Junior,
Portable PC, PC 1, PC XT, PC

XT/370, 3270 PC in PC AT.

Stevilu pozicij za razsiritev.

i:lisl-qetna enota
— 40 stez na povrsino,
- 300 vrt/min.,

— Cas pristopa od steze do steze 6

ms,

— prenos 20.480 zlogov/s,

— 1 ali 2 povraini za vpis, odvisno
od modela (160/320 KB),

— do 2 disketni enoti na sistem (160

KB,
320 KB ali mesano).

Enota fiksnega diska

— 10,240.000 znakov na enoto,
— 512 znakov na sektor,

— 17 sektorjev na stezo,

— 306 stez na povrsino,
— 4 povrsine,

— 3600 vrt/min,

— povpreéen Cas pristopa 90
ms, :

— prenos 5 MB/s.

Kako mali »PC«
postane velikan

Seriji modelov PC in PCXT se
razlikujeta v zagetni zmogljivosti
RAM pomnilnika, vgrajenih eno-
tah zunanjega pomnilnika in

Osnovna izvedba IBM PC ima
64 K RAM pomnilnika, vdelano
160/320 K disketno enoto in 5
pozicij za razdiritev. Njegov
moénej$i sorodnik »XT« pa ima
128 K RAM pomnilnika, eriako
disketno enoto kot osnovna
izvedba PC, 10 Mb diskovno
enoto in 8 pozicij za razSiritev.
Pri obeh modelih je mogote po-
vetevati pomnilnik RAM s 64 K

-moduli do 640 K. *

Na glavno sistemsko enoto je
mogode prikljuditi . razsiritveno
enoto (»expansion unit«), s Ci-
mer se zunanji pomnilnik pove-
¢a do skupno 720 K pri disketnih
enotah in 20 Mb pri diskovnih
enotah.

S sistemsko enoto je prek 1.8
metra dolgega kabla povezana
ploska in zelo priro&na tipkovni-
ca. Ima 83 tipk, razporeditev je
zelo podobna tistim na pisalnih
strojih, ima 3e 10 funkcijskih
tipk, tipke za pozicioniranje kur-
zorja, tipko za velike in male
trke, funkcijo ponavijanja na
vsaki tipki, tiskanje vsebine z za-
slona (»hard copy«), spreminja-

nje visine in nagiba tastature in
vhod prek vmesnika. Okno pri
IBM PC in IBM PCXT je mono-
kromatiéni ali barvni zaslon, ki
ima vse znane funkcije in last-
nosti monitorjev IBM. Na si-
stemsko enoto lahko prikljudi-

Eerenrnans

mo oba moniterja, pri &emer
monokromatiénega na primer
uprobljamo za komuniciranje s
sistemom in startanje progra-
mov, barvnega pazaprikazrezul-
tatov v grafiéni obliki in barvah.

Med zunanjimi pomnilniki so
na voljo disketne enote in enote
fiksnih diskov. MoZna zmoglji-
vost zunanjega pomnilnika je od
160 K do okoli 21 Mb, kar omo-
goca postopno razsiritev siste-
ma, vendar ob popolni program- |
ski zdruZljivosti.

Tako maléek postane velikan.

Moécan in
pomemben, a kijub
temu majhen

Paleta »osebnih raéunalni-
kov« IBM PC dokazuje, da si
lahko modan in pomemben, a
kljub temu majhen. Ceprav so
enostavni za uporabo in precej
cenejsi od dosedanijih sistemov,
omogod&ajo reSevanje nesteto
problemov. In Se nekaj, kar je
zelo pomembno: te radunalnike |
je mogode povezovati z vedjimi
racunalniki. Prek pozicij za raz-
Siritev in adapterskih Kkartic je
moZen asinhronski, SDLC ali
BSC prenos, poleg tega pa trg
ponuja vrsto naginov, s katerimi
je mogote IBM PC prikljuciti na
katerikoli raéunalnik IBM; to ve-
lja tudi za njegovo povezavo Z
mnogimi drugimi (osrednjimi)
racunalniki, ki jih proizvajajo
Stevilne firme. :

Zelo tezavno bi bilo poiskati
zahtevnejse delovno mesto, ka-
mor bi IBM PC ne sodil. Ce po-
gledamo nekaj let nazaj, lahko
ugotovimo, da smo obdelovali in
oblikovali besedila le s peresom
ali s pisalnim strojem; samo v
tiskarnah smo uporabljali spe-
cializirano opremo. Danes si
lahko pri taksnih opravilih po-
magamo z IBM PC, saj ta veino
opravil postori kar sam. Pokli-
cev, ki potrebujejo pri svojem
delu naprave za avtomatsko
izvajanje pisarnidkih opravil, pa
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je nié koliko. Vsi ti radi segajo
po tem racunalniku, Se zlasti,
ker jim pomaga priti do informa-
cij, ki so shranjene v podatkov-
nih bazah. Ta racunalnik lahko
deluje tudi kot terminal, vendar
s tem ne izgubi znagilnosti
osebnega racéunalnika, kakrine-
ga potrebujejo na vseh vodilnih
mestih, na katerih imajo zelo
specifitne Zelje glede informa-
cij. Kajti vemo, da so pravilne
odioéitve odvisne od pravoca-
sne, azurne in primerno obliko-
vane informacije. Najveckrat
tak$nih informacij ne moremo
dobiti iz neskonénih seznamov,
ki jih velik racunalnik izbruha
prek hitrih tiskalnikov. Ce mora-
| mo takSne podatke Sele prede-
lati v uporabno informacijo, iz-

‘ K-rmammm

gubimo precej Casa. Zato se v

zadnjem ¢asu na delovnih mi-

zah poslovodnih in drugih vodil-

nih delavcev vse pogosteje po-
javljajo terminali, ki sicer s stali-
i¢a informiranja opravijo svoje
poslanstvo, ne morejo pa nare-
diti vsega tistega, kar uporabnik

Se potrebuje; to zmore IBM PC.

S primerno analizo potreb in po-

slovanja, pa tudi s temeljitim

prouc¢evanjem stroskov se kar
sam vsiljuje sklep, kam postaviti

IBM PC, kam terminal, kam pa -

nicesar.

To so o =peceju« povedali In-
tertradovi delavci iz tozda Za-
stopstvo IBM, tisti, ki v nasih de-
lovnih organizacijah ze uporab-
| ljajo ta radunalnik, zdaj pa je
¢as, da o svoji uporabnosti
=spregovori= IBM PC kar sam. S
tem racunalnikom so namreé v
| ZDA opravili tudi analizo trga in
prodaje. V sposojenem »inter-
vjuju« z raéunalnikom IBM PC
zato uporabimo njihova vprasa-
| nja.

; IBM PC, morda veste, zakaj
ste povzrodili taks$no vzne-
mirjenje med poslovnimi
ljudmi vsega sveta?

»IBM PC je koristen pripomo-
cek, ki povecCuje produktivhost
dela direktorjev, vodilnih delav-
cev in Stevilnih poslovnih stro-
kovnjakov. Pomembne rezultate
je mogoée zagotoviti tudi vsem
profilom strokovnjakov. Povpra-
Sfevanje po réunalniku IMB PC je
prehitelo vsa pri¢akovanija, v le-
tu 1982 je raziskovalna organi-
zacija Future Computing ugoto-
vila, da je tiso€ najve¢jih druzbv
ZdruZenih drZzavah kupilo za mi-
lijardo dolarjev osebnih ra¢unal-
nikov, kar je petina vseh proda-
nih osebnih radunalnikov v ti-
stem letu. Naslednje, 1983. leto
se je prodaja povetala za 43 od-
stotkov,«

- Naj me kot delavca skrbi dej-
stvo, da racunalniki IBM PC
rastejo v moji delovni organi-
zaciji kot gobe po deZju?
»MNe preved. IMB PC privaréu-

je delovne napore, ¢as, denar in
znatno prispeva k vedji uginko-
vitosti strokovnjakov in-drugih
vasih sodelavcev. Vendar je do-
lo¢eno usmerjanje nujno, da bi
preprecili podvajanje in neus-
klajenost, ki se lahko pojavita
pri naglem uvajanju IBM PC v
vasi delovni organizaciji. Z
ustreznim planiranjem je mogo-
¢e zagotoviti povezanost in var-
nost posameznih (»lokalnih«)
informacijskih sistemov in olaj-
sati njihovo poznejSe integrira-
nje v skupni osrednji informacij-
ski sistem v delovni organiza-
Ciji.«
Za kak$na opravila je IBM PC
najustreznejsi pri delu stro-
kovnjakov in poslovnih sode-
lavcev v moji organizaciji?

membe posredovali osrednjemu
racdunalniku prek telefonskih li-
nij.

Zanimiva je tudi njegova upo-
raba za pripraviljanje poslovnih
grafik: razli¢ne informacije lah-
ko radunalnik prikaze kot dia-
grame in slike na zaslonu v eni
ali ve¢ barvah,«

Ali naj bi imel vsak delavec v

delovni organizaciji svoj IBM

PC?

»~Gre za uéinkovito orodje, na-
menjeno direktorjem, vodilnim
delavcem, strokovnjakom in
drugim vasim sodelavcem, Ki so
odgovorni predvsem za obdela-
vo informacij. Vendar IBM PC ni
edino in univerzalno sredstvo za
prav vse zaposlene v vasem po-
djetju. Terminalska delovna po-

»Monotona opravila, pri kate-
rih najveckrat nastajajo napake,
denimo pri vpisovanju podatkov
in njihovi uporabi, pri projekci-
jah in analizah finanénih nadér-
tov in proraéuna, pri napovedo-
vanju prodajnih moZnosti in pri
obdelavah podobnih poslovnih
informacij je mogodée delo zelo
pospesiti in poenostaviti. VlioZe-
ne podatke je mogocfe uporab-
ljati hitro in na nagin, ki ustreza
potrebam konénih uporabnikov.
Konéni uporabnik namreé lahko
vnasa podatke, prouéuje infor-
macije, pripravlja analititna po-
rocila, skratka, ima popoln pri-
stop k »elektronski evidencie.

Pa drugi koristni naéini za
uporabo IBM PC?

=Uporablja se lahko za grad-
njo sistema, ki prenasa in izme-
njuje podatke in dokumente
med razliénimi lokacijami v vasi
delovni organizaciji. V mnogih
podjetjih so programerji, na pri-
mer, zaradi pomembnosti AOP
obdelave v ,stalni pripravijeno-
sti' po 24 ur na dan. bi imeli
IBM PC v svojih domovih, bi ti
programerji ukrepali kar doma,
od koder bi programske spre-

staja IBM 6580 (»Display Wri-
ter«), na primer, je projektirana
posebej za uporabo obdelanih
tekstov, kar utegne biti dragoce-
na naprava, ki najbolj ustreza
tajnicam v podjetjih. «
So nujne velike naloibe v
izobrazevanje, potrebno za
uporabo tega rac¢unainika?
»Ne. Z nakupom IBEM PC dobi-
te tudi zbirko priroénikov, s ka-
terimi lahko uporabnik sam pri-
dobi glavno znanje za upravlja-
nje tega radunalnika: sam se
lahko naudi tudi potrebnih apli-
kacij. V programskih paketih z
dokonéanimi aplikacijskimi. re-
gitvami za posamezna delovna
podrogja so tudi racunalniSke
intrukcije, tako da se uporab-
nik lahko nauéi, kako uporablja-
ti posamezni paket. Solanje
izvaja kar IBM PC. Venar je ne-
mara racionalnej£a resitev, tako
ugotavijajo v mnogih delovnih
organizacijah v vasi drzavi, da
izobraZevanje kadrov opravijo v
racunalnigkih centrih. V vasem
podjetju se lahko odlogite za na-
kup enega ali vedih tedajev v
obliki programiranih program-
skih paketov. Takéno izobraZe-
vanje je namenjeno zlasti pri

uporabi Ze dokonéanih aplika-
cijskih resitev.«
Kako organizirati uvajanje
IBM PC v mojem kolektivu?

|»Najusinkovitejsi nadin je usta- |

navljanje samostojnih ,inteli-
gentnih' delovnih postaj, ki ko-
municirajo tudi z osrednjim ra-
cunalnikom znotraj in (ali) zunaj
matiéne organizacije.

Tako lahko IBM PC uporablja-
te za samostojno in neodvisno
delo kakor tudi za dostop do
razli€nih bank podatkov v va-
Zem osrednjem racunalniskem
sistemu in do podatkov v drugih,
zunanijih virih. :

Ali se bo z uvajanjem IBM PC

spremenilo delovanje moje

delovne organizacije?

»Lahko bi se. Prek IBM PC bi
lahko imeli direktorji, vodilni de-
lavci in strokovnjaki na voljo
vedje Stevilo informacij tako o
lastni delovni organizaciji kot o
drugih stvareh; takéna zakladni-
ca podatkov bi morala izboljsati
delovanje vase delovne organi-
zacije, na visjo kakovostno ra-
ven bi morala dvigniti delo sle-
hernega delavca v kolektivu. Z
njegovo uporabo bi se morali
poveéati produktivnost dela vo-
dilnih delavcev, z njo pa kajpada
tudi produktivnost vseh delav-
cev v kolektivu. Njihova poveza-
nost in nacini komuniciranja bi
morali postati uéinkovitejsi,
strokovnjaki naj bi imeli nepo-
sreden in hiter pristop do Stevil-
nih koristnih podatkov, ki jih
lahko dodatno obdelujejo in
uporabljajo pri pripravijanju ra-
zliénih poroéil. S tem raéunalni-
kom je mogode udinkovito upo-
rabiti aplikacije, med katerimi
nekaterih ni bilo mogod&e upora-
biti niti na velikih osrednjih ra-
éunalnikih. : :

Za vse to pa je pogoj, da se
zagotovi pomoé, planiranje in
koordinacijo dela koncnih upo-
rabnikov tega rac¢unalnika, saj
drugage ni mogode zagotoviti
usklajenosti, varnosti in celovi-
tosti informacij v vaSem po-
djetju.«

Kje je mogoée pri nas kupiti

raéunalnik IBM PC?

Posvetujte se z delavci Inter-
tradovega tozda Zastopstvo IBM
v Ljubljani, Z2e 20 let zastopa
IBM. Intertrade si je prek svojih

trgovinskih organizacij in pred-.

stavnistev v velikem delu sveta
zagotovil pomembno viogo tr-
govinskega partnerja jugoslo-
vanskih proizvodnih organizacij
in firm v tujini. Odigral je po-

membno viogo oskrbovalca ju-

goslovanskih delovnih organi-
zacij s kakovostno opremo,
stroji in surovinami tujih firm, ki
jih $e danes v veliki meri zastopa
na jugoslovanskem trgu. Z zdru-
Zevanjem dela in sredstev je v
veliki meri prispeval k organizi-
ranju jugoslovanske proizvod-
nje in financiranju novih izdel-
kov, namenjenih izvozu, pred-
vsem pa je njegova zasluga pri
prenosu tehnologije in povezo-
vanju z zunanjimi partnerji.
STIK

=
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Cudoviti svet dodatkov:

tipkovnice

Vprasajte lastnike spectrumov, kaj jim pri njihovih racu-
nalnikih ni vieé. V 99 odstotkih vam bodo odgovorili, da je
najvedja napaka tipkovnica. V iskanju bolj$ega nado-
mestka za modre radirke smo pobrkljaii po Stirih presku-
senih angleskih tipkovnicah in treh domacih.

CIRIL KRASEVEC

rvi korak pri civiliziranju
Pspectruma je gotovo nakup

nove tipkovnice. Ste name-
ravali uporabljati Mavrico za pisa-
nje z urejevalnikom teksta? Taks-
ni programi so, vendar ne vemo,
ali imate dovolj potrpljenja za po-
skusanje, ali ste tipko pritisnili ali
ne. Uporaba spectruma v kakrs-
nekoli resne namene je omejena z
gumijasto nesnago, v katero se ti
ugrezajo prsti (hvalospev, prepi-
san iz revije Your Spectrum).

Pojavlja se vprasanje, zakaj je
modri Clive vdelal v svoj raéunal-
nik prav tako revolucionarno od-
kritje na podrocju tipkovnic, kot
so to v prehrani AnglezZev ribe in
krompir. Zakaj skoraj neopazna
tipka ENTER, nestandardna pre-
slednica in napol idiotsko priti-
skanje na shifte, da pridemo do
kaksnega ukaza? Prvi in edini ra-
zlog za to je nizka cena, ki pa v
primerjavi z neuporabnostjo de-
jansko ne pride do veljave. Spec-
trum so in bodo veéinoma kupo-
vali ljudje, ki jim je to prvi ra¢unal-
nik v Zivlijenju. Za prvi stik z raéu-
nalnikom pa je prav vseeno, kaks-
no tipkovnico ima in kako napor-
na je uporaba, saj ima ¢lovek brez
tega dovolj drugih problemov.
Poleg tega novinec ne pozna bolj-
Sega in je Se tako slabo zanj do-
volj dobro. Taksnih nacel se je
drzal stricek Clive, ko je zastavijal
svojo veliko vrnitev (Ze tretjo) v
svet uspesnih proizvajalcev elek-
tronike za Siroko porabo.

Mi pa imamo obéutek, da so
nas opeharili. In kaj nam preosta-
ne drugega, kot da moléimo in
skrijemo sramoto v novo ohidje s
tipkovnico, ki pa nas bo $e malo
poZgeckalo po Zepih? Poglejmo,
kaj ponujajo v trgovinah Elizabete
il

LO PROFILE

Proizvajalec jo je opisal kot veli-
ko, érno, toda tanko ¢udo, kamor
lahko skrijemo plo&éico tiskane-
ga vezja in zice, ki so se nam
doslej valjale po mizi. Opis je na-
tanten samo v prvem delu, saj
nam na mizi $e vedno ostane na-
pajalnik. Ni pa nam jasno, kam
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Tipkovnica LO PROFILE stane
49,95 funta, narocite pa jo lahko
pri Advanced Memory Systems,
Woodside Technology Cenire,
Green Lane, Appeleton, Warring-
ton WA45NG.

FULLER FDS

Se ena tipkovnica v plastiénem
ohisju. Tokrat lahko v ohisje po-
leg ploscice tiskanega vezja skri-

LO PROFILE

Znaki na tipkah so &itljivi
in v istih barvah kot v origi-
nali.

Ohisje je narejeno iz mo-
éne plastike. Zgornja
ploifa se kljub pritisku s
prstom ne upogiba.

Tipke =za kazalce so
ponovljene na numeriénam
delu in se prav tako upo-
rabljajo skupa] s CAPS
SHIFT.

Nekatere tipke so vedje,
kot je to pri ENTER in SPA-
CE. Tako dobijo profesio-
nalno obliko in jik lafe upo-
rabljamao.

postaviti
imamo.

Poleg ohisja in tipkovnice dobi-
mo ob nakupu neugledno fotoko-
piran list papirja (kot da bi nam ga
dal prijatelj). Na njem je prikaza-
no, kako razstavimo ragunalnik in
ga nato s tipkovnico sestavimo v
novo celoto. Ko pokrov zapremo
in vse skupaj postavimo na mizo,
imamo res kaj videti. Tipk je pre-
cej veé in razporejene so precej
lepse kot prej. Na desni imamo Se
poseben del tipkovnice, na kate-
rem so Stevilke. Vse oznake so
natisnjene citljivo, ve€ina barv je
orginalnih. Edino, kar manjka, je
tipka BREAK: nadomeigena je z
veliko preslednico. Tipke za ka-
zalce so ponovljene in se uporab-
ljajo tako kot pri originalnem
spectrumu. Ohisje je precej vecije,
kot je potrebno. Narejeno je iz
trde plastike po nacelu »vecje je
boljge«. Sestavljeno je tako, da se
ne upogiba, ¢e pritisnemo s pr-
stom na mestih, kjer ni tipk.

Delo s tipkovnico je zelo prijet-
no, saj slisime in ¢utimo, da smo
pritisnili tipko. V zatetku nam gre
tipkanje precej poéasneje od rok
kot po radirkah, toda éez kaksno
uro sedenja za novo pridobitvijo
tudi vas nikakor ne bo veé mo-
goée prepritati, da bi pritisnili na
gumico. Nas je od vseh angleskih

mikrotraénike, &e jih

tipkovnic ta najbolj ocarala,
predvsem zaradi izredno lepe
oblike.

jemo napajainik z transformator-
jem. Najvecja zamera pri Fullerje-
vi tipkovnici gre navodilom za
mornitaZo, ki jih sploh ni. V ohisju
smo nasli dva kompleta distanéni-
kov, na katera bi lahko montirali
ploséico. MoZnost za vdelavo je
samo ena, to pa opazimo $ele ta-
krat, ko vse skupaj pokrijemo.
Vsemu navkljub drZita ploscico
samo dva od tirih nosilcev.
Druga nerodnost je kabel za na-
pajanje. Najprej ga vodimo na tip-
kovnico, nato pa z zelo kratkim

kablom 3%e na tiskano vezje. Je
tudi moZnost za vkljuéevanje in
izkljuéevanje omreine napetosti,
vendar to iz varnostnih razlogov
odsvetujemo.

Standardni komplet spectru-
movih tipk je razdirjen zelo pa-
metno. Dodane so skupina tipk za
kazalce, velika preslednica in dve
tipki SHIFT, na vsaki strani ena.
Tu so 3e tipke z oznakami RU-
BOUT, f1, f2 in SYM, ki so v rdedéi
barvi. Vse druge tipke so sive ali
érne.

Ko smo tipkovnico preskusali,
smo ugotovili, da z uporabo tipk
f1 in f2 najlaZze pridemo do zgor-
njih ali spodnjih ukazov. lzogne-
mo se neprijetnemu igranju akor-
dov po tastaturi in ni nam treba
paziti, da bi si izpahnili prste.

Oznake na tipkah so tiskane,
éeprav ne ravno najkvalitetneje.
Zdi se pa, da je to $e vedno boljse
kot nalepke, ki se razmeroma hi-
tro obrabijo. Na koncu je treba
poudariti, da je tipkovnica FDS
zelo lepa in uporabna stvar, le na-
vodila za montaZo ji manjkajo in
lahko bi imela malo bolj gitljive
napise na tipkah. Zadrzani smo
tudi pri vdelavi napajalnika v
ohisje.

Tipkovnica stane 49,95 funta.
Prodaja jih Fuller Micro Systems,
The ZX Centre, 71 Dale Street,
Liverpool 2.

TRANSFORM

Ta izdelek je bil nacrtovan tako,
da je videti lep. In res imate pravi-
co pri¢akovati za 70 funtov nekaj
posebnega.

Ohisje je narejeno iz moéne
plotevine, ki daje videz robustno-
sti, vseeno pa ni grdo. Morda so
najbolj neprijetni ostri robovi, na
katerih si lahko strgamo najlon-

FDS

Dhisje je iz trde ABS pla-
stike.

Tipke so oblikova-
ne bolj liéno, kot je obidaj.
Zato pa je delo z njimi malo
slabSe, kot bi si 2eleli.

Qdprtine za hlajenje od-
pravijajo pregrevanje napa-
jalnika. . e

FPosebna odlika tipkovni-
ce so0 lotene tipke za kazal-
ce in dve funkeciiskl tipki, ki
omogodata enostaven do-

stopdot. i. ukazov 5 SHIFT.




TRANSFORM

Lofena numeriéna tip-
kovnica skupaj z drugimi -~

B

komandami na tipkah.

Dodatne tipke Za
EDIT, DELETE in vstop v
naéin E. Nalepke so tiskane
lepo, le odbleski motijo.

Svetlefa dioda signalizi-
ra, da je radunalnik

vEljuten. /

Stikalo za vklop in izklop
je montirano ob strani. Ce
znate spajkati, ga boste go-
tovo uporabili.

Domace tipkovnice

ske nogavice. lzolacijo tiskanega
vezja v novem ochisju so uredili
tako, da spectrum montiramo
skupaj s spodnjim delom starega
ohisja. V ohisje zapremo tudi na-
pajalnik. Ob strani so vdelali sti-
kalo za vklop in izklop ter svetleéo
diodo, ki signalizira vklop. Vse
skupaj lahko uporabimo samo, ée

desni strani 12 tipk za numeriéni
in urejevalniski komplet tipk.

Tiskano vezje je pritrjeno s &tiri-
mi vijaki, ki jih moramo vzeti iz
starega ohisja. V novo ohigje lah-
ko pospravimo &Se napajalnik.
Pred montaZzo ga moramo seveda
vzeti iz njegovega starega ohisja.

DK’TRONICS

Tipke so natanéna kopija
spectrumovih.

Ohisje je iz trde ABS pla-
stike.

%)
Malepke na tipkah niso
najboljse. Ce veliko tipkate,
si nabavite e en komplet

Domaca industrija obiéajno
caplja tako poéasi, da po pravici
povedanc niti nismo priéakovali
kaksnih dodatkov za racunalnike,
ki jih uradno nimamo. Veselo smo
bili presenectni, ko so nas proizva-
jalci obvestili, da izdelujemo pra-
ve tipkovnice za ZX 81 in spec-
trum.

Domace tipkovnice so pravza-
prav samo nadomestek za neupo-
rabno, originalno gumijasto verzi-
jo. Imamo pa tudi izdelek, ki ne le
sodi v sam svetovni vrh, ampak
mislimo, da se lahko brez laine
skromnosti hvali s predpono naj.
V preskus smo dobili tri razliéne
tipe, ki so nekako razporejeni v
vrsto po ceni in kakovosti.

Premk

Imenovali smo jo kar po izdelo-
valcu, ki se je v naSem prostoru
prvi pojavil s tovrstnim izdelkom.
Teh tipkovnic se gotovo spomnite
iz ljubljanskih izlozbenih oken
Elektrotehne na Cankarjevi ali pa
iz radunalniskega oddelka Mia-
dinske knjige v konzorciju. lzdela-
va je najverjetneje tisto, kar se da
narediti Z najmanj denarja. Tipk je
natanko toliko kot na spectrumu.
So mehanske, tiste, ki jih pri nas
izdeluje Institut za elektroniko in
vakuumsko tehniko (IEVT). Ozna-
ke na tipkah so popolnoma neu-
strezne, saj so na njih samo érke
in stevilke. Vse tipke so enako ve-
like in ni nobene razlike med tip-
kami SHIFT, ki sploh niso oznace-
ne, in drugimi. Tipkovnico je mo¢&
kupiti v dveh razliénih izvedbah.
Prva se priklju¢uje neposredno

Uporabnost tipkovnice je ome-
jena z oznakami na tipkah, tako
da jo lahko uporabljajo samo hac-
kerji, ki vedo na pamet, kaj je na
kateri tipki. Drugi morajo stalno
gledati na radunainik. S tak3nim
tipkanjem porabimo se vel Casa,
kot ¢e bi pritiskali na radirke.

Tipkovnice prodajajo v Mladin-
ski knjigi na Titovi 3 v Ljubljani,
narocite pa jih lahko na naslov:
Andrej Premk, Kidri¢éeva 5, Men-
ges. Tipkovnica brez prometnega
davka stane 14.000 din za prik-
lju¢itev na zadnji konektor in
11.000 za prikljucitev na ploséico.

Spica

To je Ze tipkovnica drugega do-
macga razreda. Ohisje je izdelano
iz plo¢evine. Je moéno in se ne
upogiba. Na zadniji strani je tipka
RESET, ki nadomeséa izkljuéeva-
nje racéunalnika, ¢e Zelimo zbrisati
spomin. Prikljuéujemo jo na ko-
nektor za razsiritve, tako da stoji
spectrum levo in lahko uporablja-
mo obe tipkovnici. V ohisje lahko z
malo truda in domiéljije spravimo
tudi spectrumovo ploséico tiska-
nega vezja. lzvedba je popolnoma
prepuscena vasi iznajdljivosti.

Tipke so oznadene tako kot na
originalni tipkowvnici, le da se po-
krovcki, s katerimi so pokrite. ob
neprimerni svetlobi bleséijo in ne
vidimo napisov. Tipkovnica ima
na dnu veliko preslednico in na
vsaki strani dodani obe tipki za
SHIFT. Tipke za RETURN in CAPS
SHIFT so vedje.

Tipkovnici je najbolj zameriti
premaknjeno spodnjo vrsto tipk.
Zaradi simetriénosti se je kon-
struktor odlocil, da bo raje dodal
na obeh straneh tipki SHIFT in

nalepk.

smo vesci enostavnega spajkanja.
Navodila v tej toéki niso tako pre-
cizna kot drugod, vendar mislimo,
da vam ta poseg ne bo delal pre-
glavic. Ce boste ravno spajkali
okoli tipkovnice, vam vroce pri-
procamo, da pritrdite nekje na
ohisju Se eno Zico, s katero boste
ohigje ozemljili.

Cena tega izdelka je 69,95 fun-
ta. Proizvajaléev naslov: Transo-
form Lid, 41 Keats House, Porch-
ester Mead, Beckenham, Kent.

DK’TRONICS

MNajstarejSa dodatna tipkovnica
Za spectrum. lzdelana je iz Se kar
solidne plastike. Razpored in oz-
nake tipk so &ista kopija radirk.
Poleg osnovne tipkovnice je na

Pri tem delu pazljivost nikakor ni
odvet, saj se igrate z nevarno na-
petostjo.

Mislimo, da si je izdelovalec pri-
voscil precej neslano Salo. Pri na-
kupu so vse tipke prazne. Cudes-
ne nalepke, ki malo spominjajo na
Cliveove gumijaste kvadratke, pa
moramo na tipke nalepiti sami.
Pri tem nam pride Se kako prav
stara tipkovnica, zato je ne vrzite
takoj v kos. Morda pa je vse sku-
paj samo vaja, saj se bodo napisi
na nalepkah prej ali slej obrabili
in jih bo treba zamenijati.

Za tipkovnico, v kateri je dovolj
prostora tudi za vase dodatne
elektronske projekte, boste od§-
teli 45 funtov. Naroéite jo lahko
pri Dk'Tronics, Unit 6, Shire Hill
Industrial Estate, Saffron Walden.
Essex CB11 3AQ.

na ploséico, tako kot je to pri ori-
ginalni. Druga ima dalj$i kabel in
vimesnik za prikljuéitev na odprto
vodilo spectruma (edge connec-
tor). Ohisje je narejeno iz plastike
in je tako majhno, da niti po nak-
lju¢ju ne moremo montirati vanj
Se ploscice tiskanega vezja raéu-
nalnika.

premaknil vse druge v spodnji vr-
sti za eno tipko v levo. Te svoje-
glavosti, ki se tepe tudi s standar-
di, so gotovo najbolj veseli tisti, ki
Znajo tipkati desetprstno in bi to
znanje radi uporabili s spectru-
mom. Bili smo pri¢e tak$nemu
poskusu, vendar je treba poudari-
ti, da se z uporabo urejevalnika -

53



teksta napake pri tipkanju odpra-
vijo zelo hitro.

Nase mnenje je. da je ta tipkov-
nica tako po ceni (12.000 din) kot
solidni kvaliteti najbolj primerna
za uporabnika, ki ho¢e s svojo
Mavrico korak naprej.

Narodite jo lahko na nasiov: To-
ne Stanovnik-Spica, Zofke Kve-
drove 12, Ljubljana. '

ines

Po imenu INES poznamo si-
stem za obdelavo besedil, podat-
kov in slik, ki je Ze na3el svoje
mesto na tujem. Tudi tipkovnica,
ki je narejena posebej za uporabo
tega urejevalnika, je prebila nase
meje. V tujini so jo prvi¢ predsta-
vili na sejmu racunalnikov v Mila-
nu. Za sosednje trzisce jih izdelu-
jejo italijanski proizvajalci, pri nas
pa se bo v kratkem zacela proi-
zvodnja pri Institutu za elektroni-
ko in vakuumsko tehniko v Ljub-
ljani.

Ze pogled na tipkovnico nam
da vedeti, da je to precej resna
zadeva. Na zgornji ploséi so Stiri
med seboj dobro lo¢ene skupine
tipk: osnovna skupina, skupina za
premikanje zaslonskega kazalca
(v obliki kriza), numeriéna skupi-
na z urejevalniskimi ukazi za INES
in skupina posebnih znakov in
operatorjev. Tipkovnica ima 83
tipk, 52 osnovnih in 31 posebnih.
V kompletu posebnih tipk so naj-
bolj uporabljani znaki interpunk-
cije: +="/();:.,"’$ in tipke z ukazi
DELTE, GRAPHICS, CAPS LOCK,
EXTENDED MODE, EDIT itd. Za
uporabo programa INES so pre-

dvidene $e posebne tipke z do-
macimi znaki C, S in Z.

Plastiéno ohisje lahko pod svoj
pokrov skrije Se tiskano vezje
racunalnika skupaj z vmesnikom
interface 1, mikrotraéno enoto in
napajalnik. Vsi prikljuéki za kase-
tofon, TV, ZX mreZo in robni razsi-
ritveni prikljuéek so dostopni na
hrbtni strani oziroma na levem
boku (vodilo za dodatne mikrotra-
&ne enote). Na hrbtni strani so 3e
prikljuéek za monitor, tipka RE-
SET in stikalo za vklop in izklop.
Signalizacija vklopa je izvedena s
svetleCo diodo, ki je v napisu
INES na zgornji ploséi.

| Sanje o idealni tipkovnici

Najslabsi sestavni del Sinclairovega racunalnika je Se vedno tip-
kovnica. Mnogo razliénih je ta hip na ngu, a nobena ne daje tistega,
kar bi zahteven uporabnik od nje Zelel. Zelje élanov redakcije MM pa
so naslednje: =

1. Tipkovnica naj ne bi bila le tipkovnica, pa¢ pa novo chidje za
racunalnik, transformator, mikrotraéni enoti in dodatke. Z vdelanim
novim, moénejsim napajanjem bi bilo mogocde zmanjsati gretje
racdunalnika in zagotoviti doveolj moci za vse morebitne dodatke.

2. Dodatke bi bilo mogoce prikljucevati na zadnji strani tipkov-

| nice, znotraj ohisja, in ne spet navzven kot pri najboljsih tipkovni-

cah, ki jih je moc dobiti. Na zadnji stranici pa bi bilo mogode z
odstranitvijo pokrovékov narediti prostor za izstopajode kable. Do-
datke bi prikljudevali paralelno, za kake Stiri prikijucke bi bilo
prostora.

3. V elektroniki znotraj tipkovnice bi bili vdelani stikalo za prekini-
tev elektricnega toka in tipki za reset (ena taka, ki bi izvedla pravi
reset, in ena, ki bi izvedla RST 8, BREAK, torej resevala zaciklane
strojne programe). Lepo bi bilo imeti tudi vdelan video izhod (com-
posite in RGB).

4. V ohisju bi bilo prostora za dve mikrotraéni enoti, ¢e pa ti ne bi
bili vdelani, bi bila odprtina seveda li¢no pokrita. Kasetke bi viagali s
prednje strani tipkovnice.

5. Priklju¢ki za kasetofon, TV, RS 232... bi bili prevezani na
vticnice na zadnji strani.

6. Tipkovnica sama mora biti seveda opremijena s profesional- |
nimi, mehanskimi tipkami. Napisi na njih morajo biti tisti, kot na |
radirkah, pod in nad njimi. Resitve s tabelo so zasilne, prav tako bi

| bilo nujno najti boljSo resitev, kot so plasti¢ni pokrovéki, ki se
| blesdijo.

7. Razpored tipk bi povzeli po npr. terminalih PAKA ali tipkovnici |
partnerja, v osnovni izvedbi lahko tudi brez numeriénega dela. |
Kurzorji bi bili razporejeni lodeno, v smereh, ki jih pomenijo. Nekje
zunaj glavnega dela bi bile tipke SHIFT (symbol shift, »E-mode
shift«, »E-mode&symbol shift«, »grafika«). Nekaj tipk bi bilo takih,
da bi uporabnik njihov pomen lahko sam definiral (hardversko).

8. Vse skupaj bi moralo biti: a) v Skatli, katere zadnji del je
podstavek za manjsi TV aparat (monitor), ali b) dovolj majhno, da ne
zavzame prevelikega dela vedno premajhne delovne mize.

Take tipkovnice za ZX spectrum ni Se nikjer na svetu. Lahko pa |
trdimo, da se ji je tastatura Ines e najbolj priblizala. 7T
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Lo Profile Fuller FDS  Transform  dKTronics  Spica Pramk Ines
Tip tipkovnice mehanska mehanska mehanska mehanska mehanska rmehanska mehanska
Hitrost izredna dabra dobra dobra dobra dobra odlitna
Stevilo tipk 53 51 60 52 42 40 83
Mumeriéni del da ne da da e ne da
Kazaléne tipke da da da da ne ne da
Funkcijske tipke e da da ne e ne da
Preslednica da da da na da ne da
Vdelan napajalnik ne da da da ne me da
Vdelani mikrotragniki ne ne ne ne ne e da
Stikalo za vkiop ne ne da ne ne ne da
Mapisi na tipkah tisk lisk tisk nalepke pokroviki jibmi gravirani
Material ohidja plastika plastika metal plastika metal plastika plastika
Mere (mm) 436x218x50 340x225xT0 407x220x75 350x250x70 283x155x55 230x120x30 420x250x70
Teta (kg) 0,85 10 13 11 1.2 13

Uporaba tipkovnice je pravi bal-
zam za vsega hudega navajenega
uporabnika. (Avtor tega zapisa
ves nasmejan in zadovoljen pise
Elanek na tipkovnici INES.) Znaki
na tipkah so standardni kot na
profesionalnih

terminalii. Na

zgornji strani so samo &rke ali Ste-
vilke. Ob strani so gravirani ukazi,
ki tem tipkam pripadajo v nacinu
K. Vse druge ukaze najdemo v
tabeli, ki je nalepljena nad tipka-
mi. Takéno oznadevanje sicer ni
najbolj primerno, toda po nekaj
urah se ga navadimo in nas vec

nemoti. = . .
Tipkovnica je namenjena res

zahtevnim uporabnikom. Edina
omejitev, da je ne bomo pri nas
uporabljali vsi, ki imamo spectru-
me, bo najverjetneje cena. Pri
IEVT predvidevajo, da bo stala tip-
kovnica, ko bo v prodaji, nekaj
vad kot 20.000 din.

54



Dedek Mraz prihaja

ZIGA TURK
CIRIL KRASEVEC

oncéno smo v Jugoslaviji
Kdnbili taksno knjigo, da jo
! bo vsakdo, ki noce capljati
za ¢asom, ponosno postavil na vi-
dnc mesto na knjizno polico.
Mnogim pa bo knjiga pomenila
mnogo vet kot to. Vsi, ki Zelijo z
veliko zlico nad racunalnistvo, naj
bi v njej nasli vse, kar je o tem
treba vedeti.

Knjiga je razdeljena na Stiri de-
le. Ze v prvem boste nasli vse
glavne podatke o radunalnikih.
Seznanili se boste z dvojiskim &te-
vilskim sistemom, tiskanimi plo-
S&ami, procesorjem, integriranimi
vezji, zvedeli boste, da vasemu
staremu oCetu pesa spomin, vase-
mu racunalniku pa kvecjemu pre-
gori bralno pisalni pomnilnik (ta-
ko se v knjigi imenuje RAM). Po
kanalih boste priplavali med ti-
skalnike in zaslone, prebrali bo-
ste, kakZen naj bi bil Sinclairov
microdrive, ko je bil Se »drive« in
ne »traénik«. Zvedeli boste, kaj je
operacijski sistemn, vse o igrah, tu-
di tistih »Zivénih« in »romantié-
nih« (arcade in adventure).

Drugi del govori o programira-
nju. Najpametnejsi bralci se bodo
lahko na nekaj straneh naucili ce-
lo basica, manj nadarjeni pa bodo
nemara posegli po knjiZici Basic
za zacetnike, ki jo je prav tako
izdala Cankarjeva zaloZba. To, da
boste v knjigi nagli prav vse, doka-
zuje tudi 14 strani programskih
izpisov. En program je dolg celih
52 (dvainpetdeset) zaslonov, torej
knjiga ne bo tako hitro romala v
kot. Ta del knjige je tudi edini, ki
prakti¢no pokaZe, da svet radu-
nalnikov ni vedno »&udovit« in da
racunalnistvo le ni Cisto »veselje«.
Da so programi lahko preglednej-
i od tistih, ki so izpisani, se boste
naucili v poglavju o strukturira-
nem programiranju. Pokukali bo-
ste tudi med ekspertne sisteme,
modeliranje in lomljenine.

Tretji del ima naslov Profesio-
nalno programiranje. Bolje bi bilo
Uporaba ra¢unainika, saj je govor
o uporabi ragunalnika v poslov-
nem svetu in tehniki. Pa ne samo
tu. Poglavje opise tako rekoé vsa-
ko moZno aplikacijo racunalnika,
naj bo to v ratunalnisko generira-
nem filmu, mozganih robota...
Ma Zahodu jih boste srecali v sa-
mopostreznih trgovinah in kdo ve,
morda kaksnega androida celo na
cesti. Ko se bo uresnidilo tretje
Eogtavje, bo svet zares Cudovit.

al pa avtor nikjer ne omenja te-
Zav in potu, ki so za razvoj vsega
tega potrebni. Tudi socioloSkega
vidika pri uvajanju vseh novosti se
beZno dotakne 3ele v zadnjem po-
glavju.

To govori o napredku. Poleg
konkretnih zboljSav, minituariza-
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cije &ipov, paralelnem procesira-
nju in tridimenzionalnih pomnilni-
kih govori o $e bolj éudovitem
svetu, ki se nam obeta pojutris-
njem. =Napovedovanje je neza-
nesljivo, 3e posebej za dogodke v
prihodnosti,« je neko€ rekel nem-
£ki fizik Werner Heisenberg. Citira
ga tudi avtor, a se nasveta ne drzi.

V dodatku ima knjiga popular-
no tabelo znakov ASCII in pregled
ukazov v nekaterih dialektih ba-
sica.

Knjiga ima skoraj 200 strani in
je zares bogato opremljena z
barvnimi shemami, risbami in fo-
tografijami. Prevedel jo je Matjaz
Gams. Se posebej ga gre pohvaliti
za mnoge opombe, ki jih je dodal.
(»Ob primerni stopnji naravne ne-
spameti nam ne more pomagati
niti umetna inteligenca...«). Po-

dobno kot mi v redakciji Mojega
mikra je imel teZzave, kako prevesti
angledke, a med racunalnikarji
udomadene izraze. Odlodil se je
za slovenséino za vsako ceno, ta-
ko da smo imeli ob branju knjige
nekaj tezav. Verjetno pa tudi pre-
vajalec sam, saj je namesto krat-
kega »RAM« moral pisati »bralno
pisalni pomnilnik«. Upamo da si
je pomagal z obdelovalnikom tek-
sta.

Iz reklame smo zvedeli, da je
avtor napisal knjigo s pomodjo ra-
¢unalnika in da je v celotnem te-
hniénem in prevajalskem procesu
(tudi slovenske izdaje) sodeloval
racunalnik. Povsem prepricani pa
smo, da ratunalnik ni sodeloval
pri odloéitvi, kakéno knjigo potre-
buje nas komaj prebujajoci se ra-
éunalnigki prostor. Je morda pro-
gram za taks$no odloditev predrag
ali pa ga za nasSe razmere sploh

ni? Morda takSnega programa
sploh ne potrebujemo? Dovolj bi
bilo pomisliti na bralca, ki se ob
zaprtih mejah po kdove kaksnih
kanalih oskrbuje s tujo literaturo.
Taksnemu bralcu je potrebna do-
stopna knjiga. Zal pa dostopnost
knjige pri nas dologa cena. In prav
ta je po naSem mnenju previsoka.
So stroski za papir in izdelavo res
tolik5ni? Potem ne moremo ved
govoriti o neprimerni ceni, ampak
0 neprimerni izdaii.

Nikakor ne Zelimo »uniciti tiste-
ga, kar imamo«. Samo opozoriti
hoéemo na bolj natanéno in mor-
da bolj posteno postavljanje kom-
promisa med zasluzkom in tako
popularnim »prosvetljenskim de-
lom«. Ugiti se je treba tudi od
manjsih in manj uglednih: ne bo
odvet Se enkrat prelistati knjigo
ABC ra¢unalnistva, ki so jo izdali
pri ZOTKS.

GRAJAMO:

— vsak, ki ga zanima racunal-
nistvo, mora poleg teksta kupiti
lepe platnice in kup barvnih foto-
grafij

— poglavje o programiranju v
basicu je prekratko za tiste, ki ni-
¢esar ne znajo, in pove premalo
tistim, ki Ze nekaj vedo

— obéasno sanjarjenje v zad-
njem delu.

HVALIMO:

— Cankarjevo zaloZbo, ki je (se-
veda tudi zaradi dobi&ka) hitro
prisluhnila potrebam trga

- zares dobro tehniéno opre-
mo knjige, barvne slike, ilustracije
in sheme

— odli¢no razloZene osnovne
pojme ratunalnistva v prvem delu
in mnogo zanimivih dejstev v na-
daljevanju.

Kupiti ali ne?

Knjiga stane 2600 dinarjev. Ce
nimate rac¢unalnika, pa vas reé za-
nima, vam knjigo toplo priporoéa-
mo. Zvedeli boste kup stvari, o
katerih se vam ni niti sanjalo. Ko
boste knjigo preucili, vam bo
morda Zal denarja, saj boste ugo-
tovili, da bi vse informacije lahko
dobili na precej manj prostora in
precej ceneje. Morda pa vam sta-
tus narekuje, da greste v korak s
¢asom; potem nikakor ne smete
ostati brez svojega izvoda knjige,
saj je edina in seveda najboljsa pri
nas.

Ce imate radunalnik, ste gotovo
opazili, da se stro3ki niso nehali z
nakupom. In ¢e sta vas érnuh ali
slonokoscenec zares pritegnila,
vlagate vse prihranke v nakup
programov, fotokopiranje knjig,
morda vam kak dinar ostane za
Moj mikro. V tem primeru si knji-
go sposodite pri prijatelju ali v
knjiZnici. Tistim najbolj zagrize-
nim jo bodo morda kupili star$i v
obupnem poskusu, da bi mulcu
vendarle dokazali, da poleg zaslo-
nov Se vedno ostajajo knjige. Ne
pozabite, dedek Mraz prihaja.
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NOVE IGRE

Na mor
je res h

JERNEJ PECJAK

nisa ste se gotovo Ze nave-
' liali, saj ga verjetno niste
mogli premagati. Danes je
pred vami nova naloga. |z strasne-
ga Sportnika se boste spremenili v
mornarja. Beseda je o novi igri
Worse thing happen at sea (HujSe
reéi se dogajajo na morju). Igro je
izdelala programska hi%a Silver-
soft, a to niti ni tako vaino, za
veéino je dovolj, da je igra dobra.
(V popularni angleski reviji Sin-
clair User je sicer ne hvalijo pre-
vet.) Edina kritika je ta, da se v
igri ne mores »izzivljati« z igralni-
mi palicami, ¢eprav ima pet razli¢-
nih moZnih gumbov za igranje.
Tudi navodila na kaseti so po-
manjkljiva, v sami igri pa niso nié
boljga.

Budilka zazvoni. Zena me vrie
iz postelje. Na hitro pojem zajtrk
in odhitim v sluzbo. Zaposlen sem
na ladji Union-Pacific. Kapitan me
nestrpno pric¢akuje. Danes bo dol-
ga in naporna voZnja. PrevaZzam
zaboje, polne kave. Ladja odpluje.
Upam, da ne bom imel teZav. Malo
sem Ze utrujen. Tekati moram po
enajstin prostorih pod palubo in
uravnavati smer ladje, skrbim za
redno hlajenje z dodajanjem olja
motorju in 3e kaj drugega. Za vsak
primer je v vsaki kabini obeSen
kos kovine, ki zapira morebitne
luknje v ladji.

Preveé sem se zamislil. Ladja je
pravkar odplula. Danes ni valov.

Upam, da bom sreéno opravil
sluZzbo. Toda ne! Alarm v komori
Stevilka pet. Hitim tja. Zlezem pod
palubo in ... Voda vdira! Hitro
zaprem vrata in odhitim do druge
komore, kjer je predmet, s katerim
popravljam luknje. Mimogrede
ho¢em vzeti &e &rpalko, toda gle|
zlomka, obojega ne morem drZati
v roki. Spet sem nazaj. Komaj po-
pravim luknjo, ugotovim, da mi
primanjkuje kisika. Stecem v kon-
trolno komoro in se oskrbim s ki-
sikom.

To je samo nekaj odlomkov iz
razburljivega doZivetja ob nowvi
igri. Grafika je lepo izdelana, kot
se vidi Ze na sliki, zvok ni ni€ po-
sebnega, ideja pa je izvirna. TeZa-
va je ena sama, a zelo resna: v

ROBOT POLIER

LIATEFR,

ladjo vdira voda, ki jo je treba &im-
prej izérpati in zamasiti luknje.
»Krp« za Iluknje imate samo
enajst, lukenj pa je lahko tudi
triintrideset. V vsakem odseku je
narejen sistem za ¢rpanje vode iz
ladje, zaradi nam neznanih razlo-
gov pa je rodic za Crpanje samo
Sest, tako da jih je treba prestav-
ljati z ene érpalke na drugo. Pro-
blem je tudi s kisikom, ki ga pri-
manjkuje. Obnovié ga lahko le v
centralni komori, kjer tudi uravna-
vas smer ladje. Olje zlivas v zadnji
komori, ¢e si seveda toliko spre-
ten, da ga najdes. Na prvi plovbi
skrbi samo za razpoke, na drugi
%e za smer ladje, ko pa potujes
tretji¢ in si Ze dovolj izkuden, mo-
rag dodajati &e olje motorju.

a$ trud bo odslej brez po-
_ Vmena. V sredo, 10. okto-

bra, je bila namreé¢ polna
luna. Ker so nekateri reSevalci
Kontrabanta ponodi e lajali va-
njo, smo podelitev nagrad pre-
stavili na naslednje dopoldne.
Podelitev je bila v tiskovnem
srediséu Cankarjevega doma.
Nenakljuéno se je prav takrat
tarn zbrala tudi vedja skupina
sovjetskih zdravnikov. Z zaCude-
nimi obrazi so spremijali mimo-
hod ragunalnigkih zasvojencev.

Tihotapci, pozor!

Doma bodo o tem gotovo iz&rp-
no poroéali.

Podelili smo samo dve nagra-
di, toliko je bilo namre¢ pravil-
nih regitev. Kot smo Ze porodali,
je program (in ne igro) prvi resil
Iztok Saje iz Ljubljane, s po-
modjo svoje »male tajne velikog
majstora« — posebne tipke RE-
SET, ki jo bo opisal v naslednji
Stevilki MM.

Drugi je nalogo resil Peter So-
kolov, prav tako iz Ljubljane. Ta
se je v Kontrabant resniéno za-
grizel in po dnevih in nogeh pre-
misljevanja in muk le prisel do

onca. Ko smo ga vprasali, kaj je

bilo najteze, je povedal, da je
- bilo za zaetek treba v MM pre-

brati trik s CIRA CARA in besedi
izgovoriti na pokopalidéu. Po-
tem da je Slo dokaj gladko, teZa-
| ve je imel edino z oklepom ne-
smrtnosti, ki ga je bilo treba dati
carovnicam v obdelavo (das jim

¥ turbo sesalnik, pa ga zacarajo),

in z iskanjem sobe, v kateri je
zaklad v pravljici zakopan.

MNagradi sta si reSevalca raz-
delila z 2rebom. Vrgli smo dinar
in ta je Petru izZrebal interface
1, ki ga je dal Computer City iz
Gradca, |ztok pa je dobil darilni
paket tovarne Zlatorog iz Mari-
bora.

Na prireditvi je bila predstav-
liena tudi srbohrvasSka verzija
prve jugoslovanske kasete z ra-
cunalniskimi programi. Krogi, ki
so blizu Radiu $tudent, ZOTK in
MM, pa so napovedali Se nekaj
naslednjih projektov: multime-
dialni projekt pod kodnim ge-
slom FVU ali Fanéi vraga udarec
(drugi del igre Kontrabant) z od-
prtimi mozZnostmi za tretji del
(Vrnitev Pateja Marlova). Do no-
vega leta naj bi iz&lo Se nekaj
izobraZevalnih programov, med
njimi ilustriran uvod v ragunal-
nistvo za radunalnike in ljudi.

Uredniétvo MM je napovedalo
bliznji prodor v jugoslovanski
prostor, dejanje, ki ga bralci tez-
ko priakujejo. Na koncu slo-
vesnosti, ki se je v popoldanskih
urah preselila v gostilno Pod lip-
co, so glavni akterji zapeli e
vencek narodnih.

Nekaj resnih navodil za zagrize-
ne igralce. Najprej naj opozorim,
da se ljudem, ki bolehajo za mor-
sko boleznijo, ne bo godilo dobro.
Prej ali slej bo Zena postala vdova.
Igra je priporoéljiva za vse odrasle
med enim in enainosemdesetim
letomn, je pa tudi resniéna simula-
cija za vse bodofe mornarje.
Igram jo Ze nekaj mesecev in mo-
ram povedati, da je kapitan zelo
nesramna in zoprna oseba. Zato
ga ne ubogaj, e se le da. Motno
pazi na tovor, posebno na tretji
stopnji, ko prevaZza% Sinclairove
QL. Kljub naporom nisem mogel
ugotoviti, ali so prazne Skatle ali
pravi ra¢unalniki. Takoj ko se to-
vor zmodi, se mu vrednost (v fun-
tih seveda) zmanj3a. Na prvi in
drugi stopnji je najbolje, da vza-
mes s seboj kak&no knjigo (pripo-
rotljiva je tista Kako postanes
DOBER mornr), se usedes v kon-
trolno kabino in se ne premaknes
iz nje. Ce voda vdre, zakrpaj luk-
njo, izérpaj vodo, nato pa lepo

poétivaj. Pazi edino, da se gladina
vode ne bo dvignila do vrha. Tedaj
je najbolje ¢imprej napisati opo-
roko in jo poslati po steklenici.

Na tretji stopnji je zadeva bolj
komplicirana. Tekati moras sem
ter tja po palubi in skrbeti za red
in mir na ladji. Na koncu plovbe
(&e boste kdaj prisli do konca) bo
obragun potnih stroskov. Od ce-
lotne vrednosti bodo odsteli de-
nar, porabljen za &rpanje vode in
»krpe«, pristeli pa ga bodo za po-
gum pri voZnji. Ce najdejo slepe-
ga potnika, se vam slabo pige. Ko
kapitan vse to zra¢una, vam da od
dobi¢ka 001% za plago. Ce med
plovbo umrete ali se ladja potopi,
ne dobite ni¢esar, Zena pa naj se
znajde, kakor hode.

Gisto na koncu $e pomembno
opozorilo: ¢e nikakor ne morete
zmagati, je najbolje, da greste v
%olo za mornarje ali se vrnete k
igranju tenisa.




"'* ﬁﬁf‘f‘
; 27
Fg
xS
g
i

Se tri zoge imam, moram dobiti bonus. Joj, ni Sla v high score! Kaj bom
pa zdaj? Mare me bo spet premagal. Ta fliper ni zame. V igralnici sem

najvegji mojster. Res je, da kdajpakdaj malo pogoljufam, pa kaj zato?

Umetnost pri igranju fliperja je v tem, da z dviganjem pomaga$ Zogici na
pravo pot, pri tem pa te aparatura ne sme odkriti. (L,
konec. Mare je pravi pocar. Zadnjié sva igrala tri igre za pivo in e po dveh se
je vdal.

: Piuuuuuuu. Pip... To ni mogode. lzgubil sem. Sram me bo na cesto.
Povsod bodo s prtom kazali za mano. Mare, ta pocar, me je premagal. To ni
mogoce!

Kje je skrivnost Maretove zmage?

Igrala sta fliper, in to ne Eisto ta pravi. To pot je bilo pri Maretu doma.

Igrala sta se s spectrumom, programu pa je ime Pinball. Podjetje Sagittarian
Software je naredilo pravi simulator za vse tiste, ki jim je bilo Ze dovolj
Invaderjev in so se hoteli vrniti k starim avtomatom za zabavo. Spectrumov
fliper je neizprosen. Tu ni nobenega goljufanja in prav zato se sploh ni bati
tilta. Maretova skrivnost je bila samo v poznavanju programa. Na zaslonu je
vse tako kot pri pravem fliperju. Reguliramo lahko, kako moéno se izstreli
Zogica, in zelo hitro, direktno vplivamo na dva para branilnih jezitkov.

Igra je sila zabavna, z malo domisljije si lahko pripravimo pravo vzdusje
mini kazina. Kaj pa pomanijkljivosti? Prav take so kot pri pravem fliperju. Ko
ugotovimo, kako ustaviti Zogico z enim od branilnih jeziékov, je delo &isto
enostavno. Zogico izstrelimo proti znamki H in prepustimo nakljugju, da se
malo odbija po plos&i. Ce smo zadeli znamko H, se vsi odboji todkujejo

precej vise kot obi¢ajno. Na koncu Zogico spet ustavimo in proceduro
ponavijamo, dokler gre. Zadeva je na prvi pogled videti preprosta, preden pa

nam boste verjeli, bo najbolje, da poskusite sami.
- Ocena naj bo pribliZno taka: simulator je tako dober, da smo se celo

Mikroni igrali z njim (in to takrat, ko smo imeli najveé dela). Rekord najbolj-

ﬁagﬂ‘ ¢lana redakcije je bil 30.000.

e te dobi, je to TILT in :
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| Reditev naloge iz prejénje Stevilke WH:

ERRBRANL SNALN 1B 446 744 073 709 551 615 zrn SRRRRRREIIRELLNER

Kar nekaj zrnja torej, okrog 13. 000 kubifnih kilosetrov, kar
poseni &tiri metre debelo plast prek vsega Indijskega polotoka.
1z nam doslej neznanih vzrokov pa Sares tega zrnja Seti ni
dostavil.

Kar nekaj reditev seo prejeli, 228 pisem, dopisnic, razglednic
izpisov itn. 2al pa ste nekateri nalogo resili prepovréna.
Janisalo nas je namret natantno &tevilo zrn, tore; vsa sesta, in
ne le priblizek na prvih osea ali devet mest. Tudi brihtneles,
ki so rezultat napisali v dvojidkem ali &estnajstiskes sistemu
reditve niseo priznali. Ko smo tako lofili zrnje od plevela, je
ostalo le &e nekaj ¢ez S50 reditev. Ia spreseabo objavljaso
reditev v pascalu, ki jo je poslal Gorazd Bo2if iz Ljubljane.
Kot &e nekaj drugih redevalcev je tudi on v igro vkljutil vetji
ratunalnik ( dobili seo tudi nekaj reditev iz IBM 340, DEC 10 in
celo CBH &4).

Na levea brequ Save, pod starim ¢rnuskia mostos, pa je bilo v
delevnih oktobrskih nofeh videti moia, ki je zbiral pesfena zrna
in jih zlagal na &ahovnico na tovornjaku. Kaie, da se je ie
pomikal proti sredini igralne plodte, saj si je prav fivahno
posagal z lopato. Kljub izgovorom, da dinarjev za mavrico nisa,

rabunalnikas in se njena vsebina ni kaj orevel zanimala.
oritfakujem svojo mavrico pa sem z veseljem prebral cel HM.
koneu oDa sem opazil nalogey ki se mi je zdela zelo lahka in odlolfil
sem g1 da jo bom re¥il. Ze med poukom sem zalel naleoge reSevati.
fanimale me ies kake bi se lahko izrazile vsote leo¥e. Te od zaletka
mi je bilan jasnoy da vsota znala

a 1 Z &3
MR S S e, e ]

Eedaj pay ko

v dvajlifkem sistenu.
n

Gl =\
i n+1i
z = 3 = |
i Lo el

i=0

Torej ie vseh zrn na sahovnici Zeabh-1 (=
sem v tabeles kjer sem naBel 14%%15. To Elevilo sem pomncfil £ 1&«
od¥tel 1 fin re¥itev ie bila tu. Toda naloga zahteva izrafunati
Etavile 5 pomolis rabunalnika. MNa rabunalniku VYAX=11/750y 5 pomcljo
katereoa sem nalogo re¥ils obstaja tip “quadword”s ki zmore Stevila do
TERbEY . Toda ta re¥itev nebi bila wvredna ni#: saj ie bila veliko
preiahka in nestandardna (v primerjavi 2z IX GEpeotrum in drugiail.
| Zate sem se codlolil nalege rediti na natiny ki se bi ga dalo
jeplLementirati tudi na drugihs manj] zZmogljivei¥®ih ralunalrikih. Me
vem %e so pri nalogah postaviiene kakBne omejitve glede izbhbire jezikas
saj sem Hele tretjo ¥tevilke HM prebral v celoti. Glede na to sem =i
. izbral Pascals jezik v katerem sem najbolj domald in ki nam ponuia
velike lep¥o re¥itev naloges kot pa vetina BASICav.

ia ta Btevila pa velijar

154816=-10 . Pogledal

Prilagas programa in rezultat.
{najbr? tudi desti
izopisga rezultata,

Prvi program je osnovna refitevw
vell ni potrebnol)y drugi pa je malo olepfan glede

Bozdrava
Gorazd Bo¥il,
Strogssaaverieva 8
41000 Ljubl jana

ECear#a reasloutput )i
A= 2001 € BL. aifer v stavilu }

gifra = 0..9%
shevile = geegyli..nlaf cifral

violtar & ¢ steviled { ¥ 'a' bome shranjevali polence stevila 2 }
i+ oas 1 inleger’ { Stevec polj na sahovaicls caf porabljen za racunanie }

progedure sestejivar atstevilel brstevilodi  ArmiA+B )

ky sum ! imtegeri
i

sumi=0i

lor ki=n downto 1 do
sual=gum+alk]+blk1i ¢ Shramimc sestevek dveh ociler v “sum" }-
alkli=sums mgg 10% { Zadnja eifra v "Eum’ je rezultat }

susi=gus giy 1014 { Pri naslednjea krogu rabise *fua' 24 prenasalec }
angd { desetic }

2adi

¢ dolgofasita, sta si izsislila tole igro.

ker zida hi%o, so ga moije v sodres pridriali  zaradi
| nedovol jenega ruSenja obale.
Refitev nalocae iz reviie
“MOJ MIKRO". #t. 3
Doslei sem va¥o reviiec vedno samo preletel: saji doma niman

Ciste na

Malo sea pogledal to vsols in se soomanil na Eievila predstavijena

Nagradna uganka

* Miran in Janko sta sodolca.

vetkrat «
Na klop sta s &
{lomastrom (da snazilka ne bi pobrisalal narisala vel vzporednih

¢rt, ki so sed sebo; oddal jene tri centimetre. Vsak dan med uro

Ker se amed poukom

® slovenétine spustata na mizo $ivanko, ki je dolga natantno pet

centisetrov, Miran dobiva tolke, kadar &ivanka érte seka, Janko
pa, kadar pade aed {rti.

¢ Nas pa zanima, kdo bi moral po dal jsem metanju zbrati ved totk,
Miran ali Janko. Pri refevanju si lahko pomagate z nmizami in
divankami, reSitev lahko preberate v kakdni starejsi knjigi, ali
pa se celo nuéite neka;j osnov nauka o ver;jetnosti. Ia vefino bo
sorda najlalje, da uporabite generator nakljuénih Stevil vadega 3

$ ratunalnika. Naj se torej ta nekega deievnega jesenskega velera,

stojet na mizi pri kaminu, iz katerega prijetno prasketa, igra :z
Sivankami in jih po mili volji mele, dokler se vam ne bo §
zazdelo, da veste, kdo bo zbral vel tock.

Kot vedno bomo tudi tokrat podelili deset nagrad po 500 ND +
posebno nagrado, kasato s prograsom za IX spectrus. To bo dobil

s tisti, ki bo nalogo redil z najkraj5im programom, zato pisite

vsak ukaz v svojo vrstico.

$ Reditve posljite do 19, novesbra na naslov:

Urednidtva revije MOJ KIKRO,
p.p. 130-111
61001 Ljubl jana,
s pripisoa "Nenavadno Zrebanje”.

fgr i1#% %5 n gd¢ pegin € lzpraznimoc stevili (you never know ...} }
vaataCili=0)
aCilr=01

angi

cast=glooki { Zapomnimo ¥i cas zacetka (v milisekundah) }

aCpli=1ii ¢ ITaonemo z 2830 }

far f1=1 fo 6% do Beain
sastejivsotasall { Pristejemao stevile zra na i-tea polju-veeti 1}
segteflarali { Bt. zrn na i+1 polju je snake 2#s5t. zZrn na i-tem polju }

gndl

gagtmplook-casl { Izracuname cas petrebem Za racunanje )

writel{"Na sahovnigi i "}

for ii=1 ie n gdo writedvsetaCidrd}i { Izpis rezultata }

writeln{' zrn."}}

writelni{'Naloga je Bila irracumana v 'soastis’ milisekundah.” i

Skoraj vse pravilne reditve so bile dobljene s podobnimi
prograsi, zato se nisaoc mogli odlociti, kosu poslati kaseto s
prograsose za IX spectrus. Ker po Zrebanju bGorazd ni dobil
nagrade. sem se soglasno odlefil, da nagrado damo njeau.

Ia 500 ND bogatejsi pa bodo:

Rok Kolar, Predki vrh 1, 62390 Ravne na. Korodkea
Igor Cehovin, Brintovska 22, 61113 Ljubljana
Andre; Soba, Cankarjeva 1, 43320 Titovo Velenje
Priso? Mofivnik, &B310 Sentjerne; Zi4
Vesna Pugerl, Staneta Severja 13, 62000 Maribor
Rok Babnik, Pavditeva 6, 61000 L jubljana
Franc Peterkovif, 461432 Iidani most 29B
Mojca Decman, C. Ceneta Stuparja 23, 61231 Crnute
Funa Igor, la qradom &/a, 66000 Kaper
Pavel Vachovec, Sirac 130, 43541 Sirat
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PC-1500A

IZ NASEGA PROGRAMA NUDIMO ZEPNI RACUNALNIK PC-1500 A. PROCRAMSKI JEZIK
BASIC. KAPACITETE ROM 16 Kb RAM 8,5 Kb S TISKALNIKOM IN KASETNIKOM. CENA 1012

DM IN OKROG 65% CARINSKIH DAJATEV. MOZNOST RAZSIRITVE SPOMINA NA 8 OZIROMA
16 Kb RAM.

DOBAVA TAKO]J IZ KONSIGNACIJE.

ZASTOPA IN PRODAJA M-MEDNARODNA TRGOVINA.
, LJUBLJANA, TITOVA 66




