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Risba na naslovni strani: Zlatko Dréar
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adunalnistvo se zdaleé ni omejeno na vse tisto,

kar se dogaja na poteh med éipom in zaslonom.

Clovek je te zapletene, vendar v bistvu Kristalno
jasne poti zapredel v svoje atavistiCne nagone, jih
speljal v komercialne, politi¢ne, ideoloske smeri.
Novega Sinclairovega modela QL, recimo, ne smejo
izvazati v drZave vzhodnega bloka (in $e nekatere
druge, med njimi v Nikaragvo, Libijo in — Jugoslavijo),
ker se je njegov 32-bitni procesor MC 68008 znasel na
seznamu razvpitega natovskega organizma COCOM,
odbora, ki vkljuéuje vse élanice atlantskega pakta
razen Irske (paé pa mu je prikljuéena se Japonska) in ki
skusa v blokovski optiki urejati svetovno trgovanje in
menjavo tehnologije. Podoben embargo velja se za
nekatere radunalnike, npr. Applov macintosh.
Ali se bomo v nasi druzbi izognili vsaj taksnim
skusnjavam, e Ze zaostajamo na tehnoloskem
podrodju? Bomo znali obravnavati racunalnistvo brez
bremena parcialnih interesov, v okviru bolj sproscene,
ustvarjalnejse in svobodnejse skupnosti, neodvisne od
monopolov proizvajalcev in presoje drzavnih organov?
Vssi dakamo na sprostitev uvoza rac¢unalniske opreme
in smo rahlo razodarani zaradi visokih cen, ki jih
prinasata tako konsignacijska prodaja kot
kooperacijska montaZa zastarelih tujih modelov. Od
spremembe predpisov bodo imele korist najbrz le sole,
medtem ko se bo zasebnik e vedno zatekal k crnemu
trgu.
Pri hardwaru nam bo torej spodrsnilo. Morda pa bi
mogli napraviti popravni izpit v softwaru? Mnogi rojaki
so s svojim delom v tujini dokazali, da se more
Jugoslovan uveljaviti tudi na podrocju racunalnistva. V
nekaterih slovenskih delovnih organizacijah Ze
razmisljajo, da bi po vzoru razvitih drzav posiali vse
zaposlene — ne glede na njihova dosedanja spricevala
— na teéaje raunalni$kega opismenjevanja. To je
naloZba, ki se bo obrestovala Ze jutri.
Moj mikro, zdaj reden mesecnik, bo vztrajal v tej smeri.
S to stevilko smo ponudili sodelovanje osnovnim
Solam, s prihodnjimi bomo skusali seci Se na Sirse
podrodje proizvodnega, poslovnega procesa.
Zavedamo pa se, da bomo uspesni samo tedaj, ¢e ne
bomo imeli zgolj pasivnih bralcev. V tujini Kreirajo
sorodne revije denarji velikih firm, pri nas pa je dovol]
posluha in prostora za vse, Ki prebirate te vrstice. To je
velika razlika, velika prednost in velika priloZnost za
vse tiste, ki so na »érnem seznamu« COCOM.
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Sinclairov racdunalnik QL smo predstavili Ze v prvi stevilki Mojega
mikra. Takrat je bil kajpada $e precejénja neznanka, saj so prvo razli¢ico
celo na Zahodu testirali 3ele v sredini aprila. Radunalnik je zdaj v nasi
redakciji in nasa strokovna sodelavca se mu bosta posvetila ves mesec.
Natancéno bosta pogledala pod njegov »pokrov~ in preudila njegov
ROM. Skratka, ?e v naslednji Stevilki bodo mogli ljubitelji prebrati
pravcat supertest tega zanimivega racunalnika, uporabnega tako za
hackerje kot za poslovneZe.

¥ Pri Contalu, tozdu ljubljanskega

= Mercatorja, Ze nekaj ¢asa napove-
8 dujejo konsignacijsko prodajo ra-
¥ Zunalnikov znane japonske druZ-
be Sharp. Za predstavitev smo Si
zagotovili dva modela: sharp 731
in sharp 1500 A. V prihodnji Stevil-
ki bomo za zadetek podrobno opi-
sali zmogljivejsi model, radunal-
nik iz serije MZ-700, pozneje pa
bomo objavili Se test njegovega
manjsega »bralcas«.

BBC B in ELEKTRON sta
najbolj popularna Solska
racunalnika v Veliki Brita-
niji,. Nasa sodelavca sta
med nedavno potjo po Oto-
ku obiskala tudi Acorn v
univerzitetnem Cambrid-

geu in pripravila zapis o [ .
razvoju teh radunalnikov &

ter nacrtih izdelovalca. Ena
izmed velikih novosti: BEBC
B ima dodatno kartico s 16-
bitnim mikroprocesorjem
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EKSKLUZIVNA REPORTAZA

Porocilo

z Otoka

ZIGA TURK
CIRIL KRASEVEC

te se kdaj pritoZevali nad
Snestandardnimi posebnost-

mi angleskih ragunalnikov?
MNad teZnjo po originalnosti za
vsako ceno? Ko boste prvié preé-
kali kakéno anglesko cesto, vam
bo nekaj zatrobilo na uho in Se isti
hip vam bo vse jasno. Vozijo po
levi strani. Sele po nekajdnevnem
bivanju na Otoku se boste navadi-
li, da je treba pred preékanjem
pogledati v obe smeri. Da bi po-
gledali na levo, na to se najini
mozZgani niso mogli privaditi,
kljub temu da na prehodih za pes-
ce piSe: »LOOK LEFT«. In ob takih
trenutkih ¢lovek spozna tudi do-
bronamernost kolegov pri Delu, ki
nama niso plaéali rent-a-cara,
ampak le vozovnico Interrail. Voz-
nja na sprednjem sedezu taksija
je Se najbolj podobna dobri tridi-
menzionalni arkadni igri.

Princip voZnje po levi strani
izvira menda $e iz éasov, ko so na
AngleSkem Se jahali. Bridki me¢ si
drzal v desni, torej je moral biti
nasprotnik na tvoji desni strani,
zato jeZza po levi. Tega nacela pa
ne uporabljajo dosledno in dopu-
S¢ajo izjeme. Na stopnicah drZijo
bodala namreé v levi roki in hodi-
jo po desni.

Prvi angleski radunalniki niso
nastali zaradi voZnje po levi, am-
pak zaradi drugih neumnosti. Se
pred nekaj leti so zraven funtov in
penijev uporabljali Silinge (1 funt
= 20 Silingov, 1 3iling = 12 peni-
jev). Poleg tega so obstajali florin
(2 Silinga), gvineje (21 Silingov),
pol krone, 2 Silinga in 6 penijev.
Torej je morala biti nacija od nek-
daj nadarjena za matematiko.

Ob ra¢unalnikih so po nagemn
mnenju AngleZi prispevali svetu
nekaj, na kar vas spomnijo na vsa-
kem koraku: =Fish and Chips —
the Great British Invention«. In ée
QL Se ni na voljo, si lahko za dosti
manj denarja privoséite ribe in
krompircek, ki se tako kot angle-
§ki racunalniki upirajo napadom
ameriskih hamburgerjev. Gotovo
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niste vedeli, da je v Londonu mo-
goce najceneje jesti v Kkateri
izmed Wimpyjevih hamburgerdzi-
nic. =Half pounder«, krompiréek
in coca-cola potesijo Se tak tek.
Avtor programa Mr. Wimpy pa si
jih gotovo privoséi zastonj. Tudi
COOKIE ni nakljuéno izbran. To je
zascitni znak podijetja, ki izdeluje
Cipse, smokije, pokovko itd.

Moj mikro po tem vzoru Ze pri-
pravlja idejne projekte za igre z
naslovi »Skrivnost Unionovih so-
dov«, w»Podravkavaders«, =»Mr.
Cipsis«...

V Angliji so si radunalniki Ze
utrli pot v vse sfere Zivljenja. Tako
npr. boste na vsaki, e tako majh-
ni Zelezniski postaji nasli pod
stropom obeSene televizorje z na-
tanénimi voznimi redi. Tudi pri-
hodnost lahko zaupate raéunalni-
kom. V samo petih minutah lahko
zveste vse 0 njej. Za »samo« Sest
funtov boste dobili 15-20 strani
dolgo porocilo o vseh ugodnih in
neugodnih preseneéenjih, ki vas
cakajo.

Trgovine so seveda zaloZene s
prav vsem, kot da bi bil London Se
vedno kolonijalna metropola. Sin-
gapur in Hongkong v elektroniki,
Pakistan in Indija s tekstilom in
obutvijo. Edino med raéunalniki
Se previaduje nekaj angleskega
patriotizma. Dobiti jih je mogoce
e za vsakim '*i.rug_g!um, v vsaki
knjigarni WH Smith, Na policah 3e
vedno previadujejo ZX spectrum,
acorn electron, amstrad, BBC mi-
kro. Redkeje ali bolje nikoli pa
nismo naleteli na memotech in
oric. Tudi razliénih dodatkov se

dobi ogromno. Razoéara edino
ponudba programov. V vsaki tr-
govini resda prodajajo po kakih
100 naslovov za npr. ZX spectrum,
toda vecinoma so to igre. Resne
programe je tudi po besedah tr-
govcev najbolje naroéiti po posti.

Cena ZX spectruma ostaja ge
naprej ista, torej 130 funtov. Ob
racunalniku pa vam dajo velikan-
ski paket s Sestimi programi, niti
ne najslabsimi. Poteza je jasna:
naj dobijo ljudje zastonj, kar bi
sicer kopirali. Ra¢unalnikov 16 K
za 99 funtov v Londonu nimajo,
zato pa jih dobite v Ljubljani, na-
sproti Sestice (a ne za 99 funtov).

Ta sejem, razstava, ali kakorkoli
Zelite to imenovati,je bil glavni po-
vod za obisk v Angliji. Razstavni
prostor, velik priblizno toliko kot
najvecja hala na Gospodarskem
razstavisCu, je bil nabit z skoraj
vsemi, ki tako ali drugace sluZijo
kruh ob Sinclarovih racunalnikih.
lzmed pomembnejsih podjetij sta
manjkala samo Melbourne House
in Ultimate Play the Game.

Znacaj prireditve je bil nekje
med sejmom elektronike, velebla-
govnisko prodajo in” bolgjim
trgom. Poleg vegjih in manjsih
firm, ki so prodajale in predstav-
ljale svoje proizvode, je bil tu 3e
kup posameznikov, ki so razlagali
svoje ideje, prodajali in zamenje-
vall programe (ni¢ piratstva).

_Sele ko si &lovek ogleda to no-
risnico, mu postane jasno, kako
dalec za Sinclairovimi so vsi drugi
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mikroracunalniki (vsaj v Angliji). S
cenenimi mikrorac¢unalniki tipa
ZX 80 in ZX 81, na katerih je mar-
sikdo napravil prve korake, si je
moZ zagotovil tako rekoé »stalne
odjemalce«, tako za razne dodat-
ke kot za svoje moénejse modele.

Sinclair je imel tudi najveéjo
stojnico. Predstavljali so QL, kate-
rega proizvodnja je konéno stekla
redno. Majhno koliéino so name-
nili tudi sejemski prodaji. Proda-
jali so ZX spectrum s paketomn
programov, vmesnike Interface 1
in mikrotracnike. Le nekaj stojnic
naprej je bilo mogoée nekaj novih
spectrumovih 48 K kupiti celo za
89 funtov, kasetke pa po 4 funte.
Sploh so bile vse cene na sejmu
znatno niZje od tistih v Londonu.

Gibkezi in vaflji

Kljub pestri izbiri boljsih racdu-
nalnikov se vse veé ljudi raje odlo-
ca za dodelavo spectruma kot za
nakup novega ra¢unalnika. Vedi-
na kupi mikrotraénik. Kdor pa




~revolucionarnemus= sistemu ven-
darle ne zaupa, se bo tezko odlo-
&il. Samo na sejmu je bilo videti tri
proizvajalce disketnih enot in
enega s podobno resitvijo, kot so
mikrotracniki. Se najbolj dognan
sistem ponuja Thurnall. Na 3-col-
ske mikrodiskete je mogoce shra-
niti 150 K podatkov. Prednost
pred mikrotraéniki sta hitrejsi do-
stop do podatkov in visja zaneslji-
vost zapisa. Slabost pa, kar velja
za skoraj vse izdelke iz tretje roke,
je nezdruZljivost s programsko
opremo. Ze programov, ki bi pod-
pirali delo z mikrotraéniki, je ma-
lo. Za razne druge medije pa jih
sploh ni. Tudi povezava s standar-
dnim basicom je praviloma rese-
na nerodno. Vsi dodatki imajo si-
cer vdelan ROM, toda ta ne podpi-
ra sistema tokov in kanalov, am-
pak uporablja standardne ukaze z
dodatki. Cena sistema je 200 fun-
tov, gibkeZ pa stane 4,60 funta.

Zanimiva alternativa vmesniku
Interface 1 je Vafadrive firme Ro-
tronics. V Skatlo velikosti pekaca
za toast so zaprli: dva mikro-ne-
skonéno-kasetna-pogona z mak-
simalno kapaciteto 2x128 K, pa-
ralelni in serijski vmesnik. Vse
skupaj in e program za obdelavo
teksta (besedilnik) dobite za 130
funtov, kasetke pa so nekaj cenej-
Ze od Sinclairovih. Podroben test
tega dodatka bomo objavili v na-
slednji Stevilki.

Profesionaline in
»profesionalne««

Tipkovnica je najslab%a tocka
nasega mikroracunalnika. Na sej-
mu je bilo moé& videti kakih 10
tipov razli€nih tipkovnic. Od Ze
proslavljenih izdelkov DK'tronics,
ki jih uporabljajo skoraj vsi, ki s
spectrumom profesionalno dela-

jo, pa do Saga 1 — Emperor, ki je
po nasem mnenju najlepse obli-
kovana.

Tudi nekatere igralne palice so
si prisluzile vzdevek profesional-
ne, npr. Kempstonov Competition
- pro. Kempston je zaradi poca-
snosti gospodov v Cambridgeu
osvojil monopol v proizvodniji
dveh zelo pomembnih dodatkov.
Dejansko vsako igrico je mogode
upravljati s Kempstonovim vme-
snikom, veéina resnih poslovnih
programov pa podpira njihov pa-
ralelni vmesnik za tiskalnik.

Se popolnejsi seznam dodatkov
ponujajo pri DK'tronicsu. Tipkov-
nico smo Ze omenili. lzdelujejo tu-
di paralelne vmesnike (40 funtov),
s Kempstonovimi zdruZljive vme-
snike za vesele palicice, dodatne
kable za mikrotragnike, ojaceval-
nike za zvoénik, svetlobna pe-
resa...

Preprosto izvedbo slednjega so
prikazali tudi pri Trojanu. Napaka,
ki se kaZe skoraj pri vseh svetlob-
nih peresih, je ta, da z njimi dobi-
mo en program za risanje in ko-
nec. Praktiéno nihée ne ponuja
dodatnih informacij, s katerimi bi
bilo mogoce svetlobno pero upo-
rabiti v lastnih programih.

MNekaj zanimivih dodatkov je
predstavljal tudi Cheetah. Name-
sto veselih palic ponujajo R.A.T.
(remote action transmitter), igral-
no palica brez kablov. Mega-
sound omogoéa, da mavricin
zvok sligimo tudi po TV aparatu.
Sweet talker pa je generator go-
vora.

Preden se preselimo k mehkob-
nikom (softwarovcem), se nekaj
besed o dodatkih za QL. Disketnih
enot Se ni bilo videti, pojavila pa
sta se paralelna vmesnika. Eden
je v sramoto racunalniku, pove-

zan je bil namre€ prek serijskega
vmesnika. Drugi pa je Ze tisti pra-
vi, pri katerem pride hitrost para-
lelne zveze do izraza.

Boom je mimo

Ce so dobrim programerjem 3Se
pred letom obljubljali jaguarje in
vile, je danes stanje precej dru-
gaéno. Tako kot ob koncu vsake
velike konjunkture podjetja pro-
padajo. Ostajajo le najboljsi in
najcenejsi. Tudi e imajo v rokavu
hit, jim bo ta zadoéal le za preZi-
vetje. Nekateri so Ziveli na preveli-
ki nogi in jih ni ve€. SluZbene av-
tomobile, ki so jih za zasebne na-
mene uporabljali programerji fir-
me Imagine, sedaj lovijo po vse
Britaniji. Menda gre za tri Sportne
avtomaobile najvisjega razreda.

Nitesar pretresljivo novega ni
bilo moé videti. Najve€ publike je
bilo pred stojnico Automate, kjer
je PI-MAN poskusal prodati kaks-
no kaseto. Veliko reklame je bilo
tudi za novi multimedialni projekt
te firme, Deus ex machina, ki naj
bi bil edina prijetna osveZitev soft-
verske scene to jesen. DaljSo re-

portaZo iz te (po njihovemn last-
nem mnenju} najoriginainejse
softverske hise bomo pripravili v
eni naslednjih stevilk.

Masploh cene programov Vse
bolj padajo in le najboljsi se drZijo
visoko. Na sejmu je bilo naproda)
skoraj vse in 3e ceneje kot v trgo-
vini. Nekaj programov je bilo moc
v veliko veselje angleske mladezi
tudi preizkusiti.

Pri¢akovali smo, da vsaj za Hi-
soft (DEVPAC, pascal) ne pise
mularija, ampak da bomo srecall
kakZnega uglajenega moZa v beli
halji. Pa smo se zmotili. Hisoft so
trije suhljati, zaras¢eni mladenidi,
stari od 20 do 25 let. Med njihovi-
mi novostmi je treba omeniti
predvsemn »C«. Predstavili pa so
tudi novo verzijo asemblerja
GENS 3.2, ki pozna tudi makro
instrukcije. Ob njem so najavili Se
DEVPAC 4, asembler z editorjem,
ki bo imel 51 stolpcev. Kaj je »Cx«
in kako napraviti prve korake, pa
boste zvedeli v bliznji prihodnosti.

(Nadaljevanje na 16. strani)




Ta rac¢unalnik smo med pred-
stavljanjem drugih gotovo
najpogosteje omenjali. Se-
veda zato, ker je to najbolje pro-
dajani mikroraéunalnik na svetu.
Fo kolic¢ini seveda vodi Sinclair,
toda IBM je ustvaril veé prometa.

Za piko na i 3e podatek, da ob-
staja kakih 100 racunalnikov, ki so
tako ali drugage zdruZljivi z IBM-
PC. Nekateri so giste kopije, dru-
ge pa je v to prisililo trZisce. Med
njimi so celo tako ugledna podjet-
ja, kot so DEC in Texas Instru-
ments.

Kaj je prineslo taksno priljublje-
nost racunalniku, ki pravzaprav ni
nic posebnega (ali pa ni nié¢ po-
sebnega ravno zato, ker ga vsi
posnemajo)?

1. V zgodnjem levem kotu vsa-
ke izmed komponent je aluminija-
sta plosc€ica, na kateri z velikimi
temno modrimi érkami pige: I-B-
M. In podobno kot nekateri pijejo
samo vina s kontroliranim pore-
klom in vodijo na sprehode pse z
rodovniki, tako nekateri radi ku-
pujejo IBM.

2. Pred tremi leti je bil eden
prvih 16-bitnih racunalnikov (IN-
TEL 8088 ima osem bitna vhodno-
izhodna vrata).

3. V kraljestvu mavriénih jabolk
ni bilo stroja, ki bi bil hkrati prime-
ren za dom in sluzbo. IBM ga je
ponudil za 3000 dolarjev.

Dobra zasnova

Kar moramo zares pohvaliti, je
zasnova. Trije logeni deli sestav-
ljajo funkcionalno in estetsko ce-
loto: profesionalna tipkovnica,
osrednja enota z glavnim vezjem,
disketnim pogonom in prostorom
za razsiritvene kartice, na njej pa
monitor. IBM ponuja tudi tiskal-
nik, kaj drugega kot Epsonov MX-
80.

Tipkovnica je odliéna. Med 83
tipkami so numeriéni del in 10
funkcijskih tipk. Z raéunalnikom
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komunicira po vdelanem vme-
snem pomnilniku in je z osred-
njim delom povezana z 1,5 metra

dolgim zavitim kablom. Njen na-
klon na mizi je mogode spremi-
njati.

Sistemska enota je lepo stilizi-
rana, kompaktna (samo 50 cm &i-

roka, 35 cm globoka, 14 cm viso-
ka) in tehta okrog 10 kil. Na levi
strani sprednje strani katle, pod
etiketo, je zvoénik, na desni pa
prostor za dve disketni enoti. V
eno izmed njih lahko po potrebi
damo tudi trdi disk. Ce tako konfi-
guracijo Ze kupimo, se imenuje
IBM XT. Vti¢i za dodatne kartice
S0 na levi strani pod pokrovom.

Prostora je za pet takih dodatkov,
kar se morda sligi veliko. Toda ker

je osnovna izvedba dokaj skro-
mna glede vhodno-izhodnih prik-
lju€kov, je teh vtitev prej premalo
kot preveé. Zato nekateri proizva-
jalei ponujajo veénamenske do-
datke, npr. vmesnik za tiskalnik,
paralelni vmesnik za modem, ne-
kaj pomnilnika. .. vse na eni sami
kartici.

=+ -PC, raéunalnik z
rodovnikom

Borna osnovna
izvedba

Na osnovnem tiskanem vezju
(motherboard) so pravzaprav sa-
mo procesor (intel 8088), 40 K
ROM, 64 K RAM, prikljuéek za ka-
setofon (!), pet viiéev za dodatke,
vmesnik za tipkovnico in disketni
pogon. Vse drugo, torej video
vmesnik, vmesniki za tiskalnike,
modeme itd., je treba dokupiti. Ta
enota skupaj s tipkovnico naj bi
stala 1300 dolarjev.

Disketni pogon uporablja stan-
dardne  525-colske  diskete.
Zmogljivost je 360 K (disketa sta-
ne ckrog 2 dolarja).

Tudi zboljgana verzija IBM XT
ima samo 128 K (toliko kot QL),
sistem pa je mogoce s preklopi
razsiriti na 640 K.
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Samodo 256 K

Intel 8088 ne dopusca vecjih
razdiritev kot do 256 K. To je prav-
zaprav malo, posebej e imamo v
mislin raédunalnik za poslovno
uporabo, ki naj bi lahko obdeloval
velike podatkovne baze. Tak upo-
rabnik se bo gotovo odloéil za trdi
disk, na katerega je moc shraniti
10 Mb, dostop pa je nekajkrat hi-
trejsi kot do podatkov na gibkeZu.

Dobra grafika kot
dodatek

Monitor in grafiéne zmogljivosti
xupujemo loteno od ratunalnika.
Skromnejsa moZnost je enobarvni

zaslon z dobro grafitno locljivost-
jo (720°350 to&k, 25 vrstic s po 80
stolpci teksta s 7°9 tockami). Mo-
nitor obnavlja sliko z 18,43 kHz.
Ma isti kartici kot konektor za
monitor je tudi prikljutek za ti-
skalnik. Ta zmore v vodoravni
smeri gostoto 120, v navpicni pa

216 totk na colo. Hitrost tiskanja
ie 80 znakov na sekundo.

Omislimo si lahko tudi barvni
monitor. Ta ima loéljivost 620200
tock v 16 barvah (!). Znake v stan-
dardnih 25 vrsticah in 80 stolpcih
pise tako kot spectrum v matriko
8°8.

Drugi dodatki

Ob nakupu osnovnega racunal-
nika se stroSki pravzaprav 3ele
zaénejo. Kup dodatkov (monitor
smo Ze omenili) je nujno treba
dokupiti. Poleg appla |l obstaja za
IBM PC gotovo najvet najrazlic-
nejsih dodatkov.

Zanimiv je tudi adapter BSC
(Binary Synhronous Cosumunica-
tion), ki omogoéa povezovanje
teh mikroragunalnikov v mreZo.

Uporabljamo ga lahko samo v po-
vezavi 5 programom 3270 termi-
nal emulator. MoZna je tudi pove-
zava po modemu. Podobno viogo
ima tudi adapter SDLC, ki podpira
protokol SDLC in omogoca pove-
zavo z drugimi stroji IBM.

Matematicni
koprocesor

Procesor 8088 v marsitem zao-
staja za novejsimi 16 in 32-bitnimi
mikroprocesorji. Toda Intel se je
odloéil za zanimivo in po nasem
mnenju dobro reditev: 16-bitni
8088 naj v miru opravlja razna
manj pametna dela, za katera ni
potrebna posebna hitrost (to Se
ne pomeni, da je procesor slab,
toda gotovo zaostaja za motorolo
68008). Racunanje s plavajoco ve-
jico, ki praviloma jemlje pri racu-
nanju najvet Gasa, pa bo opravljal
dodatni matematiéni koprocesor
8087. Ta zna na strojni ravni mno-
3iti 32- in 64-bitna realna Stevila.
Hitrost ra¢unanja se tako povecéa
za 80-krat.

Ker je IBM-PC vendarle name-
njen tudi domadéi uporabi, proda-
jajo kartico za igralne palice pa Se
ved tisoé drugih dodatkov, od sin-
tetizatorjev govora do grafiénih
tabel.
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Vdelana programska
oprema

Raje kot da bi se s programsko
opremo igrali sami, so delo zau-
pali profesionalcem, najbolj znani
programerski firmi, Microsoftu. Ti
so zasloveli s svojim basicom, ki
je postal neuradni standard po
vsem svetu. V 40 K ROM so vpisali

PC BASIC. Dejansko so tri verzije
tega jezika; kasetni, disketni in
raziirjeni basic. Med seboj so
zdruZljivi navzgor. Obstaja tudi
prevajalnik zanje, ki v nasprotju z
nekaterimi spectrumovimi opravi
delo stoodstotno. Kot posebnost
naj omenimo, da basic podpira
tudi vdelano uro, morebitna svet-
lobna peresa in igralne palice.

Za IBM-PC so razvili tudi DOS
(Disk Operating System) z ime-

trika Stevil in poslovna

LOTUS DEVELOPMENT’S 1-2-3

To je integriran paket treh programov — baza podatkov, ma-
grafika. Podatke je moc prenasati iz
enega programa v drugega. Vse skupaj teée hitro, efektno,
uporaba je enostavna, v€asih celo zabavna. Tisto ve¢ od drugih
podobnih programov pa je grafika. Steviléne podatke je moc
predstavljati kot diagram, histogram, XY funkcijo, kot del kroga
itd. Predstavitev je lahko celo tridimenzionalna. V primeru, da bi
se QL pojavil tudi v ZDA, napovedujejo, da bodo program
oriredili tudi zanj. Caka jih trdo delo, saj EXCHANGE niti ni slab.

nom MS DOS, ki je po kratkem
boju z Digitalovim CP/M-86 tudi
zavoljo raéunalnika postal stan-
dard za 16-bitne mikroracunalni-
ke. lzberemo lahko kaksSen drug
operacijski sistem, npr. CP/M-86
in USCD-p.

Med programskimi jeziki bi ga
tezko nasli, ki ne bi bil prirejen za
IBM-PC. Celo gromozanska ADA
je v okleséeni poti nasla pot v ta
mikroracunalnik.

Vsak dan program

V tujih revijah boste redno sre-
¢cevali vedstranske oglase, kjer
vas Charlie Chaplin poziva, da si
kupite orodje za moderne Case
(»The tool for the modern times«.
N& eni od slitic se Sibi pod teZo
programov, ki so na voljo za IBM.
V povpredju se vsak dan pojavi
nov program. Seveda so ob tem
na voljo vsi standardni poslovni
programi, tudi LOTUS 1-2-3 (ne-
kaj ve& o njem v okviru).

IBM ni razprodaja

Navajamo nekaj podatkov iz ce-
nika IBM, da boste razumeli, da
npr. macintoshu in e posebej QL
ne gre oditati nesolidnosti. V tem
kvalitetnem razredu cene namrec
skokovito naraséajo.

Osnovna enota stane 1300, z vi-
deo adapterjem in monitorjem pa
e 1800 dolarjev. Barvna grafika
brez monitorja stane 300 dolarjev
256 K RAM 350, vmesnik RS 232 C
je 150, programi pa med 30 (Stra-
tegy Games), 200 (VisiCalc) dc ce-
lo 600 dolarjev (knjigovodski pa-
ket Peachtree).

Verjetno nihée med vami ne
razmidlja o nakupu IBM-PC. Se
naprej se boste trudili z mavrico
in nalagali Ines, Tasword, Master-
file itd. Kdaj kasneje bomo pred-
stavili 38 PC junior, ki je morda
bolj dosegljiv. Glede na zastop-
stvo v Ljubljani pa se bodo zanj
morda odlogile delovne organiza-
cije. Vsekakor jih kaZze opozoriti,
da poleg racunalnika kupujejo
nalepko, pa naj si to 3tejejo v do-
bro ali slabo.




EKSKLUZIVNI TEST

Oric atmos

CIRIL KRASEVEC

ritanska firma Oric Pro-
Bducts Ltd. se je ob nastan-

ku opredelila za izdelavo
raéunalnika, ki bo izrinil s trzi&éa
Sinclairov spectrum. V prvih dneh
je bilo €utiti, da bo njihov namen
doseZen zelo hitro, saj so za samo
nekaj visjo ceno ponujali radunal-
nik s polprofesionalno tipkovnico,
zelo dobrim basicom in - v pri-
merjavi s spectrumom — s prav
sofisticiranim zvokom. Malo ka-
sneje pa se je pokazalo, da le ne
bo Slo tako gladko. Po prvih oce-
nah v €asopisih in po reakcijah
uporabnikov se je prodaja dra-
stiéno zmanj3ala. Oric 1 je imel v
svojem trajnem pomnilniku ogro-
mno napak. Delo s kasetofonom
je bilo prava muka. Program,
shranjen na kaseto, je imel samo
3040 odstotkov moZnosti za po-
noven vpis (po Which Micro?).
Prav zaradi teh napak je bilo na
trziSCu zelo malo programske
opreme.

V rezidenci stri€ka Clivea so si
malo oddahnili, popili nekaj &ajev
in rekli: »Oric je mrtev! Se se bo-
mo prodajali.« Ko pa so letos poz-
no pomladi sedeli na verandi in
prebirali racunalniske éasopise,

se jim je v grlu zataknil oglas za
nov Qricov ragunalnik. V hidi je
nastal preplah. Gospodje so sta-
knili glave in v zboru mrmrali:
»MNekaj je narobe. Ni propadel.«

Musketir atmos

Res, Oric je objavil prihod svo-
jega atmosa zelo pompozno. V
vseh vedjih racunalniskih éasopi-
sih so se bohotile dvostranske re-
klame za novega lepotca. Objavili
s0 tudi seznam Ze dosegljivih pro-
gramov. Poleg kolone igric so na-
tisnili naslove urejevalnika teksta,
tridimenzionalnega designerja in
programa za kalkulacije.

Musketir se je prikazal v trgovi-
nah natanko planiranega dne, kar
je dalo firmi nekaj dragocenih
tock prednosti proti sinclairu gle-
de solidnosti poslovanja. Pred do-
brim mesecem pa so zaceli pro-
dajati 3e obljubljene dodatke: di-
sketno enoto in Stiribarvni tiskal-
nik.

Zasnova po oricu 1

Atmos je narejen po kopitu ori-
ca 1. Dosegljiv je v dveh inaéicah,
ki se razlikujeta samo po obsegu
pomnilnika in po ceni. Cena racu-
nalnika z 48 K je v Veliki Britaniji

170 funtov. Pri izdelavi so name-
nili posebno pozornost organiza-
ciji pomnilnika, saj ima atmos v
nasprotju z drugimi radunalniki
tega razreda kar najvec rama na-
menjenega uporabniku. Pri dru-
gih gre precej ved pomnilniskega
prostora na ratun barv, zvoka in
drugih funkcij. Od orica 1 pa se
atmos razlikuje Se po popolnoma
profesionalni tipkovnici in vdela-
nem zvoéniku za reprodukcijo
zvocnih efektov.

Elektronika je zaprta v zelo lepo
oblikovano ohidje iz &rne plastike
s hrapovo povriino. Zvoénik je
namescen v zgornjem levemn kotu.
Ohisje je na tem mestu naluknja-
no, tako da preveé ne ovira preho-
da zvoka. Tipkovnica vsebuje obi-
Eajne tipke OWERTY, ki so v &rni
barvi, in 11 rdeéih kontrolnih tipk.
Vetina tipk ima enojno funkcijo in
imajo moZnost za avtomatsko po-
navljanje, Ce jih drzimo dalj &asa.
Standardni nabor znakov ASCII
lahko zamenjamo s samostojno
doloéenimi znaki (user defined
characters).

£a monitor lahko uporabljamo
navaden televizor. Atmos ima
osem barv. Obicajno se za vse
ozadje (paper) uporablja samo
ena barva. Ce Zelimo barve po-
ljubno kombinirati, lahko to dose-
Zemo s posebno opcijo, ki pa se-

veda vpliva na loéljivost (resoluci-
jo) slike na zaslonu. Normalna
locljivost je 200x240 toék z do-
datkom treh vrstic po 40 znakov,
Ki s0 na dnu zaslona.
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Lepotec z zapeljivim
glasom

V osnovi je atmos kasetno
usmerjen racunalnik, ¢eprav ko-
munikacija z zunanjim kasetofo-
nom ni kdove kako bolj5a kot pri
oricu 1. Precej bolj zanesljiv in
uporaben medij za shranjevanje
podatkov pa je disketna enota, ki
uporablja 3-colske gibke diske.
Na posamezno disketo lahko
spravimo do 160 K informacij.
Prenos podatkov je zelo hiter: 150
K na sekundo. Prodaja se pod Ori-
covim imenom s pripisom Micro-
disc.

Atmos nosi svoje znanje v po-
mnilniku 16 K ROM, ki ga krmili
osembitni mikroprocesor 6502.
Osnovni jezik je Microsoftov ba-
sic. Mali lepotec ima poleg svoje-

ga videza prav zapeljiv glas. Za
zvok skrbi integrirano vezje tovar-
ne General Instruments z oznako
8912. Frekvenéni razpon generi-
ranja zvoka tega vezja je od 15 Hz
do 62 kHz (6 oktav). Zvok lahko
kontroliramo v treh logenih kana-
lih (tako kot pri CBM 64). Pri delu
z zvokom lahko uporabljamo dva
nad&ina: komponiranje glasbe in
uporabo naprej dologenih zZvoc-
nih efektov.

Ratunalnik lahko komunicira z
zunanjim svetom $e po Centro-
nicsovem paralelnem vmesniku in
po razdiritvenem kanalu, predvi-
denem za dodatni spomin. Na pa-
ralelni vmesnik se predvidoma
prikljuéuje tudi Oricov tiskalnik.
Tiskalnika nismo mogli videti pri
delu. Njegova hitrost je 12 znakov
na sekundo, tiska lahko v $tirih
barvah. Seveda se da na isto me-
sto prikljuéiti tudi katerikoli tiskal-
nik s standardnim Centronicso-
vim prenosom podatkov.

Ko smo poloZili roke na ratu-
nalnik, smo bili zelo veseli profe-
sionalne tipkovnice. Tipkanje je
prijetno in pregledno, kar je za-
sluga dobrih tipk in licne barvne
opreme. Precej bolj kot pri oricu 1
je nameséena tipka RESET, tako
da ni treba biti stalno v strahu,
kdaj jo bo nekje pri koncu nove-
ga programa pomoioma pritisnil.
Po zaslonu nas vodi zelo lepo vi-
den kvadraten kazalec, ki oznacu-
je obdelovano linijo. Pohvale vre-
den je tudi priro&nik za uporabo.

Zelo dobrodosel je velik prihra-
nek pri pomnilniku, éeprav ciniki
trdijo, da je vse skupaj nekje med
»napol prazno in napol polno«.
Oricova odlo&itev, da uporabi 3-
colske mikrodiskete je zelo neobi-
&ajna, saj se vecina proizvajalcev
odlo&a za prehod s 5,25-colske
disketne pogone na Sonyjeve 3,5-
colske. Kakorkoli Ze, o teh stvareh
je Se prezgodaj govoriti. Bitka

med proizvajalci $e tete in kdo ve,
morda si je Oric s svojim prvim
modelom nabral izkugnje, ki jih
njegovi tekmeci $e nimajo.

Odlotite se za: ker ima odlicno
tipkovnico, priviatno obliko, do-
ber priroénik, zunanje prikljucke
(tiskalnik in disketno enoto) — in
ker je za 30 funtov cenejsi od naj-
blizjega tekmeca, Acornovega
electrona.

Odlotite se proti: ker mu ko-
munikacija s kasetofonom, ravno
tako kot pri predhodniku, ni ravno
pohvalna tocka in ker 5e ni jasno,
koliko hro3&ev je v romu in kako
bo s programsko opremo. Vedino
napak orica 1 so torej odpravili -
morda ima oric tokrat res prav in
bo atmos postal hit.

izbrana programska oprema za oric atmos:

Vzgojno izobr.
grami:

Nad¢rtovanje znanost:

Poslovni programi:
igre:

pro-Language Master Class (Link Word)

Oric Base, Oric Cale, Oric-CAD (Computer Ai-
ded Design)

Word Processing (Author)

Defence Force, Ultima Zone, Oricmanch, Rat-
Splat, Hobbit, House of Death, Chess, Multiga-
mes Pack |, Zodiac, Nowotnik Puzzle

Tehniéni podatki osnovne verzije atmosa:

Procesor:
Pomnilnik:

Jezik:
Tipkovnica:
Monitor:
Format izpisa:

nabor znakov:

Grafika:
Zvok:

Zunanji pomnilnik:

Vmesnik:

6502A

16 ali 48 K RAM: 16 K ROM z zunanjo kontrolo
— moznost zunanje prikljucitve poljubnih kom-
binacij RAM/ROM

Extended Microsoft basic

standardna z dodanimi kontrolnimi kazalci, av-
tomatskim ponavljanjem in povratnim zvokom
izhod za érno-beli ali barvni televizor in RGB
barvni monitor

40 vrstic x 28 stolpcev

format teletext, standardni ASCII z dvojno visi-
no, utripanje in 80 uporabnisko definiranih
znakov

240200, 8 barv; totke, Erte, krogi

interni zvoénik z ojadevalnikom; 3-kanalni sin-
tetizator zvoka z envelope in amplitudno kon-
trolo: 8 oktav

kasetofon prek vtinice DIN 300 ali 2400 bau-
dov; disketna enota

centronics, razsiritvena vrata, hi-fi izhod, RGB,
UHF TV, kasetofon

Tehniéni podatki disketne enote oric:

Zmogljivost:

Hitrost prenosa.
Programska oprema:

160 K na stran (dvojna gostota) 40 sledi, 16
sektorjev z 256 byti

250 bitov/sek

13 rutin za delo z disketno enoto: Backup,
Copy, Del, Dir, Drv, Format, Load, Protect, Re-
call, Ren, Save, Store, Sys

Tehniéni podatki tiskalnika oric:

Sistemn tiska/risanja:
Hitrost risanja:
Hitrost tiskanja:
Locljivost:

Znakov v vrstici:

Ball Point Pen, 4 barve

horizontalna 52 mm/sek vertikalna 73 mm/sek
12 znakov na sekundo

0,2 mm/korak

80 ali 40, dolodeno s programom

Zivljenjska doba pe-250 metrov

resda.
Vmesnik:

8-bitni paralelni: STROBE IN ACKNOWLEDGE
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PRIHODNOST

Silikonske sanje

mestih prihodnosti bodo
v;::revlad-:wala Zivljenjske
oblike na podlagi silicija, je
dejal sir Clive Sinclair v govoru
pred komisijo ameriskega kon-
gresa, ki preucuje probleme pri-
hodnosti. Predavanje ponatisku-
jemo v celoti.

Zatrjevali so0 nam, da smo na
zacetku druge industrijske revo-
lucije; ugotovitev, ki se je véeraj
zdela radikalna, je danes vsakda-
nja. Strinjam se s to oznadébo, Ge-
tudi bi bilo morda koristneje, da bi
tistemu, kar prezivijamo zdaj, rekli
tretja in ne druga industrijska re-
volucija.

Po mojem Stetju se je prva zgo-
dila takrat, ko se je ¢lovestvo nau-
gilo sejati in Zeti. To je pomenilo
konec nomadske dobe lovca in
zbiralca, ki so ga razmere silile, da
je vsaj v daljsih letnih obdobjih
prezivel vecino ¢asa na lovu za
hrano.

Kmet, kakor danes pravimo tem
prvim revolucionarjem, je bil z de-
lom na polju sposoben nahraniti
sebe in e nekaj drugih ljudi, ti pa
50 bili reSeni skrbi, kako si bodo
sami nasli hrano. Lotili so se dru-
gih opravil, delali so lopate za
prekopavanje zemlje, vedra in za-
jemalke za hiso, kodije in ladje, da
bi z njimi raziskovali svet. Zaéeli
so pisati in belezZiti dogodke,
sprejemati zakone in Séititi velika
ozemlja pred sovraznikom.

Gotovo so mnogi objokovali iz-
gubo enostavnejSega, nedolinej-
Sega nacina Zivljenja, kot kaZe
zgodba o rajskih vrtovih, toda
prav ta sprememba je razSirila
¢lovestvo: prebivalstvo se je po-
vecalo in naselilo po vsej zemlji.
Ni bilo veé poti nazaj.

Druga velika sprememba se je
zgodila ob koncu osemnajstega
stoletja, ko smo se naucili proi-
Zzvajati s stroji namesto z ro&nimi
orodji. Ta proces je bil postopen:
naprave za izdelovanje oblaéil,
kajpak na ro¢ni pogon, so starej-
Se kot piramide, pa tudi iz rimskih
¢asov imamo veliko primerov ra-
zvejene industrije. Zaradi tega je
kKljucni element procesa, ki ga
imenujemo industrijska revoluci-
ja, iznajdba parnega stroja, ki ni
poganjal le industrijske naprave,
temveé tudi transportna sredstva.
Energijo vetra je zamenjala ener-
gija iz premoga.

In tako je prebivalstvo skoéilo v
novo obdobje, ljudje so spet ved
potovali, branili e veéja ozemlja,
a tudi znova Zalovali za idili&nimi
casi, ki so obstajali bolj v domislji-
Ji kot v resnicnosti, obiéajne se-
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stavine naSega vsakdanjika, kot je
opremljanje bivalié€, pa so posta-
le veliko bogateje. To obilje je
povzrodilo, da se je %e veliko ved
ljudi posvetilo razmisljajoéemu,
studijskemu Zivljenju na nasgih
univerzah, in tako skusalo spod-
bujati napredek znanosti.

S tem smo priéli do tretje velike
spremembe, ki je Ze tukaj in ji
lahko re¢emo druga industrijska
revolucija. Deloma zaradi tega,
ker gre za zamenjavo ljudi v tovar-
nah z roboti in ra¢unalniki, delo-
ma pa tudi, ker je to skok, ki je
omogodil prenos in upravljanje z
informacijami. Sedaj je vse v ro-
kah raéunalnika in znova bodo
milijoni ljudi s to spremembo do-
bili moZnost, da se posvetijo dru-
gim ciljemn.

Ce na ta proces gledamo s pozi-
tivnega zornega kota, potem je
ljudem prihranjeno garasko delo.
Po negativistitnem, a realnem ra-
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zmisljanju, pa proces prinasa
brezposelnost in reviéino. To je
Zalostna posledica, kajti $e vedno
nismo sposobni obvladovati do-
godkov, da bi prepreéevali takéne
pojave, vendar so to po mojem
mnenju zacasne teZave, ki jih je
povzrogilo neverjetno hitro upa-
danje zaposlovanja v industriji.
Kjer je v Stiridesetih letih v tovar-
nah delalo 50 odstotkov ljudi, jih
bo komaj pol stoletja kasneje le e
deset odstotkov ali S8 manj. Ta
revolucija bo bolj razsirila obzorja
kot prvi dve.

Tak nacin razmisljanja o ¢asu, v
katerem Zivimo, je zelo razdirjen
in postaja priljubljen. Najbrz je tu-
di pravilen, toda ¢e se osredotoéi-
mo samo na podobnosti z indu-
strijsko revolucijo, bomo zamudili
veliko bolj dramatiéno analogijo.

MNamesto, da gledamo desetletja
in stoletja nazaj in jih primerjamo
z nasimi ¢asi, bi vas rad popeljal

milijonkrat dlje v preteklost do za-
Cetkov civilizacije. 2

Pred Stirimi milijardami let je bi-
lo vesolje komaj za polovico da-
nasnjega, sonéni sistem je obsta-
Jjal komaj pet milijonov let, priglo
pa je do presenetljivega dogodka
— Zivljenja. Z nekim neizbeZnim
procesom v prvobitni godlji, ki so
jo premesali siloviti kozmié&ni zar-
ki in prebliski svetlobe, so se obli-
kovale in preoblikovale nenava-
dno zapletene ogljikove zmesi, ki
S0 se izpopolnjevale, dokler niso
pricele pretvarjati soné&no svetlo-
bo in se mnoziti. Te prve bakterije,
ki so bile tako skrivnostno sestav-
ljene in so se strnjevale v skupke
ter oblikovale Zive &eri, imenova-
ne stromatoliti, so bile milijardo
let edine oblike Zivljenja. Sele tri
milijarde let kasneje so se povz-
pele do &loveske podobe.

Dejal sem, da je bil dogodek, ki
je sprozil ta proces, enkraten in
tako je tudi bilo, kot nam je znano.
In tako bo 3e dolgo ostalo. Vse
oblike Zivljenja izvirajo iz ogljika,
in ta element ima izjemno vliogo v
raznovrstnih meSanicah, ki jih po-
vZroca, kajti organizmom daje bo-
g:tn izbiro gradbenih materialov.

nam bo kdajkoli uspelo odkriti
Zivljenje na drugih planetih, ne bi
smeli biti preseneceni, ¢e bomo
ugotovili, da temelji na ogljiku,
Cetudi morda ne bo tako.

Ko sem bil 3e dedek, sem prebi-
ral znanstvenofantasti¢ne zgodbe
in glavna tema tistih dni je bilo
odkrivanje oblik Zivljenja, ki so se
nenavadno razlikovale od nase.
Kot osnovo najpogosteje niso
omenjali ogljika, temveé silicij, ki
ga je najti na povrsini, in mislim,
da lahko tudi silicij oblikuje veliko
produktov, od katerih so Stevilni
nadvse uporabni. Te zgodbe se
bodo kmalu pokazale kot daljno-
vidne, kaijti Zivljenje na temelju si-
licija bo obstajalo. In ne bo veé
rezultata milijonov let poskusovin
procesov v premikajoci se proto-
plazmi, temve& produkt stoletja,
ali 5e vec, ¢lovedkih prizadevanj.
Domnevam, da bo pot, po kateri
nas pelje elektronska industrija, ki
temelji na siliciju, vodila v Zivlje-
nje.

Kot so mi povedali, sestavlja
Eloveike moZgane deset milijard
celic, vsaka od njih pa lahko ima
tisoé povezav. Takine ogromne
Stevilke so nas preplasile in prav
zaradi njih smo se odrekli idejam,
da bi izdelali napravo, ki bi imela
Eloveske sposobnosti, a danes
smo se Ze navadili na tako hitro
stopnjo napredka, da smo manj
skeptiéni. Kmalu, morda bo mini-
lo le deset ali dvajset let, bomo
znali sestavljati tako zapletene
naprave, kot so ¢loveski mozgani,
in &e se nam bo to posredilo, bo-
mo gotovo uresniéili to staro za-
misel. Morda bomo potrebovali
veliko Casa, da ji bomo veepili in-
teligenco z vgrajevanjem primer-
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nega sistema programiranja ali s
preoblikovanjem, a tudi to se bo
zgodilo.

Prepri¢an sem, da bodo silicij-
ske naprave Ze Cez desetletja in
ne stoletja najprej postale konku-
rentke, nato pa bodo prekosile
svoje ¢loveske prednike. In ko nas
bodo prehitele, se bodo lahko tu-
di same oblikovale. Postale bodo
reproduktivhe v pravem pomenu
besede. Silicij bo zakljuéil dolgo
obdobje ogljikovega monopola,
hkrati pa tudi nasega, kajti ne bo-
mo veé lastniki najbolj dognane
pameti v nam znanem vesolju. Ta
proces na¢eloma $e lahko ustavi-
mo, kar bodo nekateri tudi posku-
Zali, a se jim ne bo posretilo. Vra-
ta Pandorine skrinjice se Ze odpi-
rajo.

Pa poglejmo Se nekoliko bliZe.
Do konca tega desetletja se bo
usih industrije zakljugil in v Veliki
Britaniji bo zaposlenost niZja od
desetih odstotkov aktivhega pre-
bivalstva. Proizvode bomo sicer
ge vedno potrebovali, a podobno
kot v kmetijstvu bodo uvoz in te-
hnoloSske spremembe praktiéno
odpravili celotno zaposlovanje.

Razprave o tehnologiji informa-
tike nas lahko speljejo na napac-
no pot. Eden glavnih dogodkov v
naslednjih letih bo dramaticen
padec izdajateljskih stroSkov,
morda za stokrat, kajti tehnologija
video plos¢ bo zamenjala papir, to
pa bo imelo tolikSen pomen kot
iznajdba pisane besede in Caxto-
nov izum tiskarskih Crk.

Te razprave zakrivajo bistvo
stvari, gre za ljudi, ki se raje uk-
varjajo z informatiko kot z napra-
vami, a v tem je prav malo bistva.
Resnitna revolucija, ki se Sele za-
&enja, je revolucija inteligence.
Elektronika zamenjuje c¢loveski
um, tako, kot je para zamenjala
&loveske misice, in nadomestanje
drobca pameti, ki je potreben za
proizvodnjo pri tekoCem traku, je
gele zatetek tega procesa.

Japonci skuSajo s programom
ICOT izdelati raéunalnike, ki se ne
bodo ukvarjali s Stevilkami, tem-
vet s pojmi in bodo tisoCkrat
moénejéi od sedanjih naprav. To
je sprozilio hiter in odlogen odgo-
vor Ameriéanov. Vodilne ameri-
ske radunalnidke firme so se lotile
velikega skupnega razvojnega
programa, ki je vsaj tako obseZen
kot program DARPA, in druZba
IBM ima morda najvecjega med
temi projekti, ¢éetudi je popolno-
ma tiho.

Cilj vseh teh projektov je takoi-
menovana- peta generacija racu-
nalnikov. Gre za povsem nov rod
naprav, ki se bodo od danasnjih
racunalnikov tako razlikovali, kot
so se le-ti od starih naprav za se-
stevanje. Nove naprave bodo ime-
le izredne zmogljivosti, zahvalju-
jo& napredku industrije polprevo-

dnikov pa ne bodo pretirano dra-
ge. In ko jih bomo neko& imeli,
bodo pri¢ele nadomescati Clove-
ko pamet na najvisjih ravneh ab-
straktnega misljenja.

Ze obiéajri mikroraunalnik
ima dovolj znanja za robote, ki
danes delajo pri tekocih trakovih.
Ko se bodo roboti uégili videti in
¢utiti, se bodo povedali tudi njiho-
vi moZgani. Morda bodo v ne toli-
kanj oddaljeni prihodnosti zaceli
tudi odloéati o delu pri proiz-
vodnih trakovih, kar sedaj delajo
nadzorniki.

Zunaj tovarn potrebujemo ¢lo-
veske moZgane za dve glavni
opravili: kot vir znanja in za odlo-
¢anje. Slednje polagoma Zé po-
staja zadeva naprav, in sicer zraz-
vojem »strokovnih sistemovs, v
katerih znanje, do katerega se je
dokopal é&lovek, recimo strokov-
njak za rudarstvo, uskladiséijo v
racunalnikovem spominu. Prenos
podatkov od élovedkih moZganov
do elektronskih naprav ni ne eno-
staven ne hiter, a ko bodo to ure-
snicili, ga bodo po mili volji kopi-
rali in razdirjali. Kar je nekoé bilo
redkost, bo tako postalo obce.

Sposobnost sprejemanja pa-
metnih odlogitev, kakrdno pri¢a-
kujemo od zdravnika ali pravnika,
bo Se dolgo €asa ostalo ¢lovekov
monopol, a ne vselej. To sposob-
nost bodo imeli tudi ragunalniki
pete generacije. Ze jutri bomo
morda o nasih boleznih potoZili
napravi, kot smo doslej zdravniku.

S¢asoma bomo napravo imeli kar
doma, tako da ne bo veé treba
odhajati k zdravniku, poleg tega
pa bomo imeli na voljo veliko bolj
redno nadzorstvo nad zdravjem,
kot nam ga lahko sedaj zagotavlja
zdravstvena sluzba.

Pri nadomescéanju ucitelja bo
raéunalnik e bolj koristen. Do-
kier bomo odvisni od drugih ljudi,
se bomo morali sprijazniti, da se
en uditelj posvedéa velikemu Stevi-
lu uéencev; Prednosti, ki jih ima-
mo, ée vsakemu otroku zagotovi-
mo enega vzgojitelja, so jasne, in
¢e bo ta skrbnik neskonéno potr-
peZljiv in nad&lovesko dobro pou-
&en, potem lahko pri¢akujemo
cudovito izbolj3anje izobrazeva-
nja.

Ce v tej prihodnosti ne bo sluzb,
kak3en bo tedaj nas cilj? Zanimi-
vo je, da lahko podobne primere
najdemo v preteklosti. V Perikle-
jevih Atenah so svobodnjaki Ziveli
precej podobno, kot bomo morda
mi, kajti imeli bomo naprave za
vsa tista opravila, za katera so sta-
ri Grki imeli suZnje, ki so bili hkra-
ti uéitelji in hlapeci. Atenski svo-
bodnjaki morda prav zaradi izbra-
ne izobrazbe niso imeli posebnih
tefav pri uZivanju Zivljenja. Tako
kot oni, bomo tudi mi uéili nase
otroke, da bodo znali ceniti lepe
stvari v Zivljenju, jim vbijali v glavo
ljubezen do umetnosti, glasbe in

znanosti. Tako bomo morda Ziveli
v zlatem obdobju kot stara Gréija.

Stroji bodo sposobni nadome-
stiti éloveka tudi pri nalogah, ki
zahtevajo zapletene motoriéne
funkcije. Morda zveni nenavadno,
a mislim, da bo laze narediti na-
pravo, ki bo ugila matematiko ali
lating¢ino, kot pa stroj, ki igra te-
nis, kajti slednje zahteva prese-
netljivo prefinjeno in hitro razmis-
ljanje, in odlo¢anje, skupaj z na-
tanéno akcijo, a e vedno menim,
da bo tudi to mogoée. Ne zato, da
bi nam prihranili uZitek z igranjem
tenisa, temvec zato, da bi nas ra-
zbremenili monotonije in nevar-
nosti pri tako zapletenih opravilih,
kot je Sofiranje avtomobila.

Navezali smo se na avtomobile,
ker nam omogocajo, da kadarkoli
potujemo iz enega v drugi kraj, ne
da bi bili odvisni od kogarkoli. Pri
tem pa smo placali visoko ceno s
smrtnostjo na cestah in z onesna-
#enjem okolja. Zaradi tega smo se
odloéili, da bomo tem ¢udovitim
vozilorn omejili hitrost manj kot
polovico njihovih zmogljivosti, da
bi ublazili oba problema.

Prihodnost obljublja bolj5o re-
Sitev. Gre za popolnoma avtomat-
ska osebna vozila, ki bodo zago-
tavljala enako ugodje kot danas-
nja, vodila pa jih bo elektronska
naprava, Ta vozila bo poganjala
elektrika, ki bo med voZnjo po
mestu ali stranskih cestah pritekla
iz akumulatorjev, na avtocestah
pa iz omreZja, ki bo z indukcijo
povezana z vozilom. Ti avtomobili
prinodnosti bodo tihi in ne bodo
onesnazevali okolja, predvsem pa
ne bodo ponavijali éloveskih na-
pak. Na glavnih cestah ne bodo
vet potrebne omejitve na 82 ali
105 kilometrov na uro, Kajti tudi
hitrosti ¢ez 300 kilometrov na uro
bodo varne in ekonomiéne.

Kolesa bodo lahko nadomestili
z magnetskim lebdenjem, kar bo
izbolj3alo voZnjo, odstranilo hrup
in zagotovilo daljSo Zivljenjsko
dobo vozil, ki ne bodo imela no-
benih premitnih delov in zaradi
tega ne bodo potrebovala servi-
snih popravil. Zelo verjetno bodo
vozne latnosti teh avtomobilov
postale enake zmogljivostim kla-
siénih letal, razen za najdaljsa po-
tovanja in za voZnjo &ez vodo.

Povezava med telefonom in Ce-
dalje bolj zapletenim racunalni-
skim mehanizmom nam bo omo-
goéila izredne izboljgave v komu-
nikacijskem sistemu. Za sedaj je
zadnja novost radijski sistem ko-
munikacij, ki se razrasta v neka-
terih ameriskih mestih. V tem vi-
dim delno resitev, ki bo ljudem
omogocila, da drug drugemu te-
lefonirajo, ne glede na ¢as in kraj.
Te brezzi¢ne naprave nam bodo
omogoéale, da telefoniramo, ka-
maorkoli Zzelimo. Ne bo ved treba
vedeti, kje je ¢lovek, ki ga klice-
mo, potrebovali bomo samo nje-
govo Stevilko, ki se bo nanasala

na njega, kjerkoli bo Ze, ne pa na
telefonski aparat, kot seda,j.

Prepri¢an sem, da bo razvoj ko-
munikacij celiénega radijskega si-
sterna omogodil tolikden napre-
dek komunikacij, za povecanje
zmogljivosti pa bo treba dosedi
precej veéjo gostoto sistema. To
pomeni, da bodo morali biti radio-

telefoni bolj strnjeni kot dosle;.

Pogosto je videti, da vsak nov
korak v razvoju tehnologije prina-
$a ve¢ nadlog kot zadovoljstva, a
to je posledica tega, ker so spre-
membe hitrejSe od koristi. Tako
bo tudi z revolucijo pameti, a tu-
kaj bodo koristne posledice zlah-
ka odtehtale pretrese. Tudi za
probleme, ki so danes neresljivi,
bo moZno najti izhod.

Zarnislite si, denimo, zapiranje
kriiteljev zakonov. Z zapiranjem
in  zastraSevanjem  skusamo
zmanj&ati Stevilo kaznivih dejanj,
kar je zelo draga metoda, Stevilo
povratnikov pa je kaj skromna
opora njenim zdravilnim ugin-
kom.

Ce pa bi imeli nacionalno racu-
nalnisko telefonsko omreZje, ka-
krinega sem prej na kratko opi-
sal, je alternativa na dlani. Krimi-
nalce, ki fizitno niso nevarni, bi
lahko opremili z majhnimi napra-
vami, kar bo omogocalo, da veliko
stopnjo natanénosti nadzoruje-
mo, kje so in kaj poéno. Ce bi to
sproZilo bojazni o druzbi, pred ka-
tero je svaril Goorge Orwel, bi lah-
ko kriminalcem kot drugo moi-
nost ponudili tudi zapor. Prepri-
¢an sem, da bi se raje odlocili za
nadzorstvo.

Inteligentni roboti bi lahko tudi
skrbeli za starej$e ljudi, ki bi tako
dobili celo druzbo. Robot, ki je
vselej buden, bi lahko skrbel za
obi¢ajne telesne potrebe in nad-
zoroval zdravstveno stanje. Ker se
inteligenénost robotov tako hitro
povetuje, da Ze tekmujejo s clo-
vekomn, strogki pa se s tehnoloski-
mi izboljSavami zmanjsujejo, jih
bo mogoée uporabiti za razSiritev
nasih meja, najprej na zemlji, kajti
okolje jim ne bo povzro&alo teZav,
kakrine imamo ljudje. Tako bo
mogode spremeniti v vrt puscave
in érpati rudno bogastvo z ocean-
skega dna. :

In &e gledamo 3e naprej, nam
bo kombinacija velikega boga-
stva, ki ga bo prinesla nova era, in
tehnologije omogodila, da si bo-
mo resniéno zacgeli podrejati ve-
solje. Lahko bomo zgradili nove
svetove, kjer bo Zivelo na tisoée
ali milijone ljudi, te pa se bomo
odloéili drugade, bomo lahko za-
geli iskati svetove zunaj nasega
sonénega sistema in kolonizirali
galaksijo.
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OBISKALI SMO CAMBRIDGE

V srcu Sinclairovega

ZIGA TURK
CIRIL KRASEVEC

TQ. kar smo si predstavljali
pod imenom Sinclair z ju-
goslovanskimi merili, je v
resnici €isto drugacno. Vse dejav-
nosti, ki niso neposredno poveza-
ne z nacrtovanjem racunalnikov
in deloma programske opreme,
namre€¢ za Sinclair Research
opravljajo druga neodvisna po-
djetja. Tako je npr. prodaja po po-
sti v rokah GCI, ki ima sedeZ v
Camberleyu, manj$em mestu ka-
ko uro voZnje vzhodno od Londo-
na. Za stike z javnostjo na zelo
birokratski nadin skrbi HHCC, ki
ima sedeZ v londonski poslovni
cetrti.

HHCC naj bi kot tiskovna agen-
cija zagotovila, da bi radovedni
novinarji ¢im redkeje nadlegovali
Sinclairove razvojne laboratorije v
Cambridgeu. Tudi porocevaica
Mojega mikra so poskufali na
kratko odpraviti s kopico pro-
spektov in tiskovnega gradiva
(nekaj izvle€kov o zgodovini in
strukturi druzbe Sinclair bomag
morda objavili kdaj drugié). Vsee-
no pa smo se odlodili obiskati tudi
sedeZ podijetja, da se na lastne oéi
prepriCamo, kje nastajajo naérti
za pri nas tako priljubljene mikro-
racunalnike.

Cambridge je uglajeno univer-
zitetno mesto, mnogo bolj angle-
ki videz daje od kozmopolitske-
ga Londona. V eni izmed slepih
ulic s tako znadilnimi angleskimi
opeénimi enonadstropnicami vo-
di prav na koncu med dvema hisa-
ma ozek prehod na manjse dvori-
5&e. Na sliki je morda videti sede?
Sinclair Researcha silno ugleden,
toda steklena konstrukcija le po-
vezuje dve stari hisi, nekdanjo
manjso garaZo in nekdanjo polnil-
nico gazirane vode. V preurejenih
prostorih teh poslopij torej delajo
prihodnost.

Sira Clivea sicer nismo sre&ali,
moz celo za televizijo nerad daje
intervjuje. Nekaj besed nam je na-
klonil drugi moz Sinclair Researc-
ha Nigel Serle, nekoliko dije pa
smo se pogovarjali z Charlesom
Cottonom, Sefom izvoznega od-
delka. Tudi njemu smo zastavili
kopico vprasanj, povedal pa nam
je naslednje:

O nasi reviji in prvi jugosiovan-
ski kaseti s programi: Zanimala
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ga je naklada, pohvalil je pestrost
vsebine, presenetila sta ga majh-
no Stevilo reklam in azurnost éa-
sopisa. Kaseto RS pa bo dal sinu,
da si jo ogleda ob angleskih navo-
dilih, ki smo jih pripravili.

O sodelovanju z Iskro: Bil je
zelo previden v izjavah. »Sinclair
Research je zelo zainteresiran, da
se moZnost nakupa njihovih raéu-
nalnikov v Jugoslaviji Se pove-
¢a ...« Vedo, da je pri nas veliko
Stevilo pretihotapljenih spectru-
mov. »Skrbi nas, ker se ti ratunal-
niki vendarle lahko pokvarijo, in
kako jih popravijati. Zato smo
iskali partnerja, ki bo lahko poskr-
bel za kvaliteten servis... Po-
membno je Se, da si racunalnik
lahko privoséijo tudi tisti, ki nima-
Jo mozZnosti potovati v tujino.«

O profesionalni tipkovnci, ki jo
je Iskra Zelela dodati: »Nismo
pristali, saj je bil ZX spectrum na-
értovan kot celota, in &e Zelimo
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spreminjati samo en njegov del, je
treba znova prouditi celotno za-
snovo... Toda ko se bodo nasi
odnosi nadaljevali, je tu mnogo
moZnosti, ko bo vedno vedji del
racunalnika izdelan v Jugosla-
Viji ...«

0 ustreznosti radirk za 3olsko ra-
bo: »Mnogo nasih raéunalnikov je
v Solah po vsem svetu, guma ima
kup prednosti, je zelo uéinkovita
zaS€ita za elektroniko znotraj, Se
posebej] za prah. Profesionaine
tipke so za otroke morda tudi pre-
trde, 3e posebej zatiste najmlajie.
Razumem pa, da odraslim ni vied.
Utemeljeno mislimo, da je na3a
resitev za Sole zelo dobra.«

O pogostih okvarah njihovih
raéunalnikov: »NaZa teZava je, da
ljudje krivijo Sinclair Research, ée
se izdelek pokvari. Zato Zelimo
vedno zagotoviti kupcu dober
servis in drugo podporo. Dejstvo
je, da prodamo veliko stevilo iz-
delkov, ZX spectrumov bo do no-
vega leta 2 M. In &e bi imeli res
tako slabe izdelke, to ne bi bilo
mogoce. Ljudje nekoliko pretira-
vajo. Absolutne Stevilke so morda
res velike, tudi zato, ker veliko
prodamo. V mnogih drZavah je
Sinclair na zelo dobrem glasu.
Polovica izdelkov, ki jih reklami-
rajo, nima napake, zato poskusa-
mo izboljSati priroénike. Kakih 20
odstotkov jih pride nazaj, kar je
normalno za to industrijo. «

O kontroli kvalitete: »lzdelke
dobivamo od tovarn, ki jih sestav-
ljajo po nasih nacértih in navodilih,
npr. Timex in Thorn EMI. V nasih
skladié¢ih jih testiramo. Ce je v
paketu en sam slab izdelek, zavr-
nemo vso posiljko. Pri elektroniki
je problem v t. i. relaksacijskem
Casu, napake se pokaZejo Zele po
daljSem ¢asu in jih ni mogoé&e od-
kriti takoj. Pri dodatkih se splaéa v
primeru teZav samo odistiti ko-
nektor. «

O zboljSani verziji ZX Spectru-
ma, ki da se pripravlja: »Vedno
S0 govorice, kaj Sinclair pripravlja
za prihodnost. Najboljsi, a za vas
popolnoma nezadovoljiv odgovor
je, da boste to zvedeli takrat kot
vsi drugi. NaSa politika je, da ne
govorimo o izdelkih, o katerih raz-
misljamo. Podjetja so zaradi izda-
janja svojih naértov propadla, npr.
Osborne.«

O novem racunalniku, ki ga je
omenjal Sinclairov predstavnik
Park v nasi julijski Stevilki: »Pri
Sinclair Researchu ne gledamo
samo leto ali dve naprej, morda

il will
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ste brali govor sira Sinclaira. Mi-
slimo, da bo imel Sinclair Re-
search eno glavnih vlog v svetu
informatike in ra¢unalnistva v de-
vetdesetih letih... umetna inteli-
genca, razpoznavanje govora,
vse, kar si megleno predstavljamo
sod pojmom ,peta generacija’.
Kako bomo od sedanjih presli na
tiste rac¢unalnike? Da, imamo ide-
je. kaksni koraki bodo na tej poti.«

O naértih za raz8iritev softwara
za QL: »Veé kot 200 podjetij se
zanima za izdelavo programske
opreme. Sinclair Research si pri-
zadeva predvsem omogodtiti, da
pi%ejo, torej priskrbeti jezike.
Asembler pride v nekaj mesecih,
zanimajo nas APL, PCPL, FOR-
TRAN, C, emulacija terminalov,
logo, prolog... Vse te projekte
podpiramao.s

O Unixu: =UNIX je velik, sele
skupaj s trdim diskom bi lahko
govorili o paketu UNIX. Ali bomo
to storili mi ali pa kdo drug, © tem
%e ne bi rad govoril, veliko moz-
nosti, ki jih daje QL.«

O programih, ki jih dobimo ob
QL: »PSION je te programe prire-
dil tudi za druge ratunalnike,
IBM-PC, DEC rainbow, apricot,
apple macintosh. Te Stiri progra-
me, celota se imenuje EXCHAN-
GE, kot jih zdaj dobite na mikro-
kaseti, pa ne gre. Le podatke je
mogofe med njimi prenasati.
Pred Sestimi tedni smo najavili, da
bo EXCHANGE prigel tudi za QL v
novi ROM, kar bo RAM osvobodi-
lo za podatke.«

O hardwaru: »Naslednji korak
pri pomnilniku QL bo razsiritev na
256 K, seveda pa tudi na obljublje-
nih 512 K. Cene so Zal zunaj nase
kontrole. Cipi Z 256 K so Ze zelo
dragi. V pripravi so komunikacij-
ski paketi, modemi, neodvisne to-
varne se zanimajo za razliéne
vmesnike, tudi za trdi disk in seve-
da diskete. QUEST je eden izmed

njih, QL Zeli uporabiti za CP/M |

stroj. Ogromno dodatkov bo na
voljo, nekatere bo zastavil Sinclair
Research, toda veéino bodo izde-
lovale neodvisne firme, podobno
kot za ZX B1 in ZX Spectrum. Mi-
slimo tudi na monitor, X barvni
seveda, da prekosimo macintosh,
in na tiskalnik. Ne nameravamo ju
izdelovati sami, nosila pa bosta
nase ime... Kdaj? Zelo kmalu...
lzkljutite kasetofon. ..«

0 tem, da se spectrumovi do-
datki razraséajo po mizi: »Gotovo
bomo izdelali $katlo za dodatke
za QL. Ne za 7 kartic, zaradi same
velikosti nekaterih dodatkov, toda
sistem za razsiritev bo.«

O mikrotra&nih enotah v QL in
njihovi ceni: »Pravite, da je shra-
njevanje na njih drago. O&itno ra-
¢unate, da se cena ne bo spreme-
nila. Ceno kasetk bomo spustili. ..
v zelo bliznji prihodnosti. Kar za-
deva hitrost, na IBM PC éakam do
2 minuti na program za obdelavo
teksta. Drugace je seveda, Ce je
treba informacije na kasetki brati
med delom. V bistvu pa je to zelo
hitra naprava. Res traja nekaj ¢a-

Dvoriéée Sinclairovega skladis€¢a v Camberlyju

sa, da najde pravi koicek traku,
toda so nacini, da se pricakuje,
kdaj ga bomo rabili in se ga pri-
pravi.

O standardih v raéunalnistvu in
pri Sinclairu: »Zvit odgovor bi bil,
da postavijamo standarde. Upo-
Stevaje Stevilo rac¢unalnikov, ki jih
prodamo, je upravi¢eno trditi, da
smo standard. Tako kot IBM s PC
za BOB8, kot apple Il za 6502, tako
je spectrum standard za Z 80.
MSX je zastarel, izdelki ne ponu-
jajo nitesar, kar ne bi Ze obstajalo
za nizjo ceno in z mnogo vet pro-
gramske opreme. Za ZX spectrum
je ve¢ kot 5500 komercialnih pro-
gramov, od tega 500 samo izobra-
#evalnih. Le dva ragunalinika na
svetu se Ze lahko postavita s tako
izbiro softwara, apple Il in IBM
PC. Mislim, da bo imel tudi QL

Disketni 'pugnn za Spectrum je tu. Kdi;j bo za QL-a?

Notranjost rezidence v Cambridgeu

tako podporo. Uspeh raéunalnika
je pametneje pripisati kvaliteti
stroja kot pa standardu.«

O mikroratunalniku BBC: »Ni-
s0 nas popolnoma izrinili iz Sol.
Na Skotskemn prepriéljivo vodimo.
Zanimiva pa je tudi naslednja plat:
viada se je odlocila, da bo pokrila
polovico stroskov. Ljudje so, ka-
kr&ni paé so; te doseZejo za polo-
vico visje zadetne cene, dobijo
vet¢ denarja od viade, in vecina
rada jemlje denar od nje. To Se ne
pomeni, da je BBC slab, je patudi
zelo drag raéunalnik. Toda raz-
merje med ceno in kvaliteto je pri
spectrumu ugodnej$e. Sole, ki ra-
¢unalnikov niso dobile od viade,
so se praviloma odlocile za spec-
trum. Tudi zunaj VB je spectrum
precej popularnejdi izobraZevalni
mikroradunalnik. «

O britanskih raéunainikih v
ZDA: »Timex je zelo uspesno pro-
dajal ZX 81 kot timex 1100. Spec-
trum so razdirili v timex 2068, zelo
kvaliteten raéunalnik, toda prisel
je prepozno, ta del trzis¢a je Ze
zasedel CBM 64. Amerika je veli-
kanska dezela, koli¢ine denarja,
ki so potrebne, da se uveljavis v
tem, so ogromne, prav tako tvega-
ne. Z manj kot 20 milijoni dolarjev
ne gre. Apple je v prvih nekaj te-
dnih porabil za propagiranje Ma-
cintosha 15 milijonov dolarjev. V
ZDA se vratamo z raéunalnikom
AL, in to tako, kot je Sinclair
osvojil triigéa v mnogih driavah,
torej z zmogljivejSimi izdelki za
nizjo ceno, prej kot drugi.«

»\ imenu jugoslovanskih racu-
nalnikarjev Zelimo vam in podjetju
%e naprej ¢im vel uspeha.«

»MNajlepsa hvalal«
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Sinclair noce

biti obrtnik

ZIGA TURK
CIRIL KRASEVEC

a ZX Microtairu smo e po-
Ngwarjali s Timom Hartnel-

lom. Njegovo ime vam je
gotovo znano iz mnogih raéunal-
niskih publikacij in ¢lankov v &a-
sopisih. £ zanimanjem si je ogle-
dal naso revijo in se nasmejal ob
humorju (Kontrabant), s katerim
poskusamo premagati tefave. Z
veseljem je pristal na pogovor.

Kaj mislite o dezeli, ki v uvaja-
nju mikroraé¢unalnikov zamuja za
nekaj let?

Zakaj so prepovedani?

To bi morali vprasati koga dru-
gega.

Delate si velikansko $kodo za
prihodnost, verjetno dosti vedjo,
kot je prihranek deviz, ko ne ku-
pujete racunalnikov. Pa se bo to
kaj spremenilo?

Premika se, toda pocasi. Pise-
te mnogo knjig, kakine bi pripo-
roéili dezeli, kjer rac¢unalniska
publicistika Se ni posebno ra-
Zvita?

Osnove programiranja v basicu
S0 najpomembnejse.

Toda nekateri imajo pomisleke
do basica. Pascal npr. se zdi pri-
mernejsi jezik za uéenje progra-
miranja.

Prednost basica je, da je tako
popularen. Seveda so tu drugi je-
Ziki, pascal, logo... toda basica
se je izredno enostavno nauditi,
Resda ne spodbuja ravno najbolj
preglednega programiranja, ven-
dar je basic gotovo tisti, ki odpira
najpreprostejso pot do prvih ko-
rakov, predvsem pa programerja
Ze po kratkem é&asu nagradi z
uspesnimi programi, kar je za za-
cetnika silno pomembno. .

Kdaj naj se &loVYek zaéne uk-
varjati z ra¢unalnistvom?

Pri sedmih letih so otroci Ze
sposobni za kaj veé kot igrice.
Na vsak nacin pa pred 14. letom,
torej Ze v osnovni Soli.

Veliko pisete predvsem o
Sinclairovih raéunalnikih. Spec-
trum je zelo popularen v VB in
Evropi, toda v ZDA ni prodrl. Ce
se sreca s CBM 64, skoraj pravi-
loma izgublja.

Nesrea je, da ima slabo tipkov-
nico. Njegova velika prednost pa
je prav njegov basic. Ze po krat-
kem Casu je mogocde doseéi zelo
zelo lepe rezultate. Pri CBM pa so
vse POKI. Ne razumem, zakaj sta
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64 in VIC 20 tako popularna. Nista
mi vée€, imata gnila basica, sta pa
lepo oblikovana, marketing je do-
ber... Dejstva, da sta najbolj po-
pularna mikroraédunalnika na sve-
tu, ne moremo zanikati.

Kaksno prihodnost spectrum
ge ima? ZaloZniki softwara se
pritoZujejo, da promet pada, fir-
me propadajo...

V vsej industriji je zadnjih nekaj
mesecev zati§je. Knjige, kasete,
vse se prodaja slabse. Morda na
to vpliva tudi sonéno poletje. Vse-
kakor je konjunktura pri nas mi-
mo in vsa industrija teée v mirnej-
Se vode. Spectrum ima pred seboj
Se nekaj let. Tako popularnega ra-
¢unalnika ne bo mogoée kar na
hitro pozabiti, tudi po treh letih se
Se dobro prodaja. QL ne bo nikoli
tako zelo priljubljen.

Kaj mu manjka?

Predrag je, namenjen je trgu, ki
ne obstaja. Tezko si je predstav-
ljati, da bi poslovni trg kupil nekaj
S »pregovorno« nezanesljivostjo,
kot jo ima Sinclair. Sinclarovi iz-
delki so poceni in delajo, toda kot
stroji niso tako zelo dobri. Ne ra-
zumem, kako ljudje prenasajo tov
Evropi, toda AngleZi so izredno
potrpeiljivi. V Ameriki ne bi kupili
raédunalnika, ki bi »morda delal«.
Tukaj so pripravljeni dakati est
mesecev na izdelek.

V mislih imate QL?

Stiristo funtov je veliko denarja
za igrac¢o. To je toliko, kot stane
npr. BBC, ki je vendarle pravi ra-
¢unalnik, lepo izdelan, neomeje-
no razsirljiv, standardni stroj v VB.

Za obdelavo teksta uporabljam
IBM-PC, ker vem, da bo e vedno
tukaj €ez nekaj let, ni treba priklo-
piti milijon vti¢ev. V to smer gredo
raCunalniki. Amstrad je prvi, ki ga
dobis z vsem skupaj. Priklopis ga
v omreZje in na monitor in dela.
Casi zanesenjakov, ki so si sami
lotali- kable, popravljali napake,
delali video izhode, so mimo. Ra-
¢unalnik postaja gospodinjski
stroj in ni¢ teZe ga ne sme biti
uporabljati. MSX so raéunalniki,
ki jih vklopis v zid in delajo. Ne
razumem, kako da so ljudje tako
potrpezljivi s Sinclairom. Recimo,
da bi kupili pri Sinclairu érn toa-
ster in bi bil vsak drugi toast zaz-

.gan ali napol surov: pohvalili bi

se, da je to vendarle toaster, ne
gre se pritoZevati, saj vedinoma
vseeno dela. Nobenega drugega
izdelka ni, ki bi mu dovolili to,
razen Sinclairovega.

Zakaj Sinclair ne naredi stroja,
ki bi delal Ze prvié?

Mislim, da je Clivu pomembne-
je, da je v konci tehnologije, kot
da naredi soliden izdelek. V Angli-
ji razlikujemo »trade« in »profes-
sion«, obrt in svoboden poklic. Ce
si prvo, ometas dimnike, ¢e si dru-
go, si odvetnik. Clive misli, da je
izumiteljstvo bistveno ved vredno
(profession) kot izdelovanje raéu-
nalnikov (trade). Zato gre skoraj
ves njihov trud v razvoj in skoraj
ni¢ v kontrolo kvalitete. Pa vendar
je v Evropi 1,7 milijona spectru-
mov in do konca leta jih bo dva
milijona.

Timex 2068 niti ni bil tako slab

Pri Timexu kratkomalo niso ra-
zumeli, da radunalniki niso ure, za
katere bi rekli, aha, tole bom dal
na trg naslednjo jesen. Tu se je
treba premikati hitro. Ujeli so se v
vojno cen, ki je pometla celo TI.
Vendar je spectrum dovolj dober
Za Evropo.

Kako pa kaj QL, bi mnenje

spremenili, ¢e ne bi bilo micro-
drivov?

Predvsem bi moral biti tu izhod
za kaseto. Moiji drajvi sicer delajo
odlicno, toda ne vemn, kaj ga lomi
linija 232. V tej moji knjigi so vsi
listingi v kurzivnem tisku. Pojma
nimam, zakaj.

Verjetno gre za napako, ki jo
moj Mikro obravnava v svoji sep-
tembrski stevilki. Tudi pri spec-
trumu namreé ni vse v redu.

Z zanimanjem si bom ogledal
shemo.

Pred nekaj meseci je bil v nasi
drZavi na obisku gospod Park iz
Sinclair Researcha. Obljubljal je
mikrodiske.

Sinclair ima navado marsikaj
obljubljati. Ne verjamem ni¢emur,
dokler ne vidim. Pred letom so
nas ljudje iz te druZbe povabili na
kosilo in govorili o adapterju tele-
teksta za ZX spectrum po 20 fun-
tov. Se danes ga ni in ga verjetno
nikoli ne bo.

Kaj pa angleska konkurenca
glede na OL?

BBC ima najbolj$i mikroracu-
nainik na svetu, Oric je nepomem-
ben. Toda to, kar je &udovito pri
Sinclairju, je vsa ta neverjetna in-
dusta. Ves ta sejem poganja
pravzaprav to, da so Sinclairovi
racunalniki nepopolni. Kup ljudi,
tudi jaz, je plagan neposredno za-
radi tega.

Se zadnje vpra$anje: koliko ra-
¢unalnikov imate doma?

Ne vem. (Smeh). Vse, Sest se-
dem spectrumov, dva KUELA, ka-
kih 50 drugih.(Smeh.) Vse kupu-
jem, tudi zato, da sem bolj nepri-
stranski v ocenah.

Tudi Moj mikro bi na ta nacin
lahko pisal precej bolj pogloblje-
ne ocene, toda ceni bi morali pri-
pisati kakéno niélo. ..




SOCIOLOGOV POGLED

MILOS EKAR

Kdﬂr je zaverovan predvsem
v ROM in RAM, v kilo in
megabajte, diskete in mi-
crodrive ter druga ¢uda za tiste, ki
so se z mikroraéunalniki Sele za-
&eli seznanjati, temu se bo morda
&udno slizalo, da lahko ljudje ra-
zmisljajo o raéunalnikih tudi kot o
groZnji ¢lovekovim prizadevanjim
za humanejsi svet. Morda ga bodo
kar na hitro obsodili za nevedneza
ali zgolj vnemarno zamahnili z ro-
ko in se vnovié zatopili v primer-
jalne analize sposobnosti novih
mikrora¢unalnikov in nove pro-
grame za svoj sinclair, commodo-
re ali celo packard. Kdor je bolj
nagnjen k teoretiziraju, bc nema-
ra razmisljal o presenetljivem so-
&asnem obstoju razliénih svetov -
»Gudovitega sveta racunalnikove
in sveta, v katerem imajo raunal-
niki enak pomen, kot ga je imela
Amerika za srednjeveske Evropej-
ce. Mene je razliénost reagiran]
na pojav ratunalnikov — primer
najde$ v reviji MOJ MIKRO, st. 1,
kjer sta o tem razpravijala tov.
Pe&jak in tov. PoZarnik — spodbu-
dila k razmigljanju o dvoliénosti
tega novega, cudovito-grozljivega
stroja, ki po mnenju nekaterih ce-
lo grozi s podreditvijo &loveka.
Tako je neki ameriski znanstve-
nik, ki se ukvarja z razvojem novih
ratéunalnikov in vpraganji umetne
inteligence, izjavil, da bodo racu-
nalniki postajali vse sposobnejsi,
dokler ne bodo presegli éloveko-
vih umskih sposobnosti; to naj bi
se zgodilo Ze prav kmalu, v na-
slednjih dvajsetih do tridesetih le-
tih. Potem — je menda izjavil z
nasmeskom — bomo imeli sreco,
&e nas bodo obdrzali kot domade
Zivali.

Nekdo drug — &lanek o tem je
bilo prebrati v posebni Stevilki re-
vije GALAKSIJA — razmislja, da so
radunalniki moZna nova stopnja
evolucijskega razvoja. Tisti, ki jih
ob takih razmisijanjih spreleti srh
in se jim najeZi koZa, pa se morda
raje zatecejo k misli, da stroj, naj
bo %e tako izpopolnjen, pat ne
more kar nadomestiti cloveka, te-
ga »po bozji podobi ustvarjenega
bitja«.

Naj bo tako ali drugade, racu-
nalniki so tu in nezadrzno prodi-
rajo tudi v nase domove. To pa Se
ne pomeni, da bi se morali z njimi
kar brez pomislekov sprijazniti.
Kdor ugovarja uporabi racunalni-
kov, ta je morda zaostal za casom.

Dvolicni stroj

Toda oznaditi vsako razmisljanje,
ki ni povsem v skladu z razmislja-
njem slepih privrzencev raunal-
nikov, kot zaostajanje za ¢asom,
bi pomenilo fanatizem, ki ni nic
manj nevaren kot katerikoli fana-
tizem na tem svetu.

Ali sta znanost
in tehnika nevtraini?

Znanost in tehnika sta danda-
nagnji tako tesno prepleteni, da je
skoraj nemogoée ugotoviti, do
kod sega prva in kje se pri¢enja
druga. Zato ju najpogosteje
obravnavamo kar skupaj. Svojéas
— skoraj do konca osemnajstega
stoletja — sta bili lo€eni s prepa-
dom medsebojnega nezanimanja
in véasih celo prezira. Znanstve-
nik je bil »osamljen iskalec resni-
ce«, tisto, éemur danes pravimo
tehnika, pa so bile priu¢ene vesci-
ne pridobivanja in izdelovanija
nujno potrebnih materialnih do-
brin. Misel, da bi lahko bila zna-
nost uporabna v danasnjem po-
menu besede, se je — ¢e se je
sploh kdo drznil na to pomisliti -
zdela skrunjenje njenega vzvise-
nega poslanstva. Med prvimi, ki je
na spremenjeno vlogo znanosti
opozarjal, je bil Marx, ki je prou-
&eval zvezo med znanostjo, tehni-
ko in druZbenimi spremembami v
zadetku devetnajstega stoletja. Na
grozljiv na¢in pa je to dejstvo po-
stalo jasno vsakemu =-obicajne-
mu« smrtniku 3ele ob koncu dru-
ge svetovne vojne — s prvo atom-
sko bombo. Fizik' Werner Heisen-
berg, ki je ta dogodek docakal v
skupini zajetih nem3kih znanstve-
nikov, je ob tem zapisal: »Razum-
ljivo je, da je to (porocilo o unice-
nju Hirosime op. avt) najgloblje
prizadelo Otta Hahna. Cepitev
urana je bila njegovo najpo-
membneje znanstveno odkritje,
bil je to odlogilni korak v atomski
tehniki, ki ga ni nihée predvideval.
(...) Hahn se je pretresen in zme-
den umaknil v svojo sobo in bili
smo v resnici v skrbeh, da si ne bi
&esa storil.«

Znanost, ki naj i5¢e odgovore
na veéna &lovekova vpradanja o
lastnem bivaju, se je v devetnaj-
stem stoletju umaknila v drugi
plan kot tako imenovana funda-
mentalna — temeljna — znanost.
Pozornost strokovne in laiéne
»publike« pa je posveéena upo-
rabni znanosti, za katero je Se tja
do konca 3Sestdesetih let veljalo
prepri¢anje, da more prinesti
zgolj in samo blagostanje. Ekolo-
gi na Zahodu so bili v tistih Casih
Ze bele vrane, ki so jih opazovali z

nezaupanjem in jih sumniciii pak-
tiraja z Rusi. PribliZno v tem casu
— ob koncu $estdesetih let — pa se
zaéne tudi nezadrzni pohod racu-
nalnikov, ki Ze ponujajo moZnosti
vedno SirSe in vsestranske upora-
be. Raégunalnik daje nov zagon te-
meljnim in uporabnim znanostim.

Stalnica pri vseh teh nihanjih pa
ostaja dejstvo, ki ga je ugotavijal
e Marx: znanost in tehnologija
sta druibeno pogojeni. Njun raz-
voj in njuni rezultati so odvisni od
druzbenih odnosov, v katerih so
nastali. Galileo Galilei
(1564-1642) je bil 5e lahko samot-
ni in »neodvisni iskalec resnices,
ki se mu je bilo bati predvsem
inkvizicije, saj je za merjenje casa
nihanj uporabljal kar lasten pulz
in si je lahko astronomski daljno-
gled izdelal doma. Uspeh ali neu-
speh dela danasnjega znanstveni-
ka je odvisen od vse drugacne
»inkvizicije«, kot je bila ona iz Ga-
lilejevih &asov. To so strokovni
konzorciji pri velikih druzbah ali v
driavni upravi, sestavljeni iz na-
jrazliénejsih strokovnjakov, kate-
rin naloga je vsestransko oceniti
posamezno  znanstveno delo,
predvsemn pa ugotoviti moZnosti
za njegovo praktiéno in poceni
uporabo. Druibena delitev dela
znotraj znanosti in potrebe po no-

vih strokovnjakih so npr. v ZDA

tako perede, da so veliki instituti
pri nadnacionalnih druZbah, ka-
kréna je IBM, najeli ljudi, katerih
naloga je spremiljati delo svetovno
pomembnejsih univerz in labora-
torijev in »novaciti« sposobnejse
strokovnjake za delo v ZDA. In ne
nazadnje so tu velikanska financ-
na sredstva, za katera ni vseeno,
ali jih bomo uporabili za razvijanje
novih, &e silnejéih vrst oroZja ali
za raziskave o moZnostih za miro-
ljubno preZivetje £edaje Stevilne)-
Zega svetovnega prebivalstva.

Radunalniki so plod zgoraj na-
kazanih odnosov in nosijo njihov
petat. Njihov namen je skrajSeva-
nje ¢asa, potrebnega za izdelova-
nje nujnih materialnih dobrin, in
poveéanje moZnosti za pozitiven
izid posamezne c&loveske dejav-
nosti, torej povecevanje produk-
tivnosti, s tem pa preseZnega dela
oz. profita. Ce bi bili ragunalniki
zgolj to, bi jih mirno lahko zavrgli.
Za radunalnike bolj kot za vso do-
sedanjo tehnologijo namrec velja
— in to ve danes Ze vsak osnovno-
&oléek, ki suvereno =klepa« po
svojem spectrumu — da so upo-
rabni vsestransko, torej tako v
prid napredku kot za 3e vecje zati-
ranje in izkoriééanje. Ce bi Zeleli z
zares veliko zanesljivostjo ugoto-
viti, kakSen bo izid znanstveno-

tehniéne revolucije, katere price
smo, bi morali temeljito in pred-
vsemn objektivno raziskati paleto
druzbenih odnosov, v katerih so
se racunalniki pojavili, in druzbe-
ne spremembe, Ki sO Z njihovo
mnoZiéno uporabo nastale. Ne pa
— kot to po&ne Servan-Schreiber v
knjigi Svetovni izziv — da verjame-
mo v neki avtomatizem, ki da se
skriva Ze v sami uporabi racunal-
nikov. Radunalniki »da« ali »ne«
pravzaprav ne more in ne bi smelo
biti vpraganje. lzid te odloditve je
3e znan in tu nasi znanstveniki in
politiki prav gotovo ne bodo od-
krili Amerike. Vprasanje, ki bi si
ga morali zastaviti, bi se moralo
glasiti: Ali uporaba rafunalnikowv
daje ve¢ mozZnosti zatiranju in iz-
koriédanju ali wvsestranskemu
drubenemu in individualnemu
razvoju in kako to drugo &im prej
dosedi?

O osebni svobodi

Tov. Pozarnik — v Z& omenjeni
debati — meni, da so slepi optimi-
sti vsi, ki verjamejo, da bo upora-
ba ratunalnikov prinesla vecjo in
vsestransko informiranost posa-
mezniku. Masprotno, trdi, ratu-
nalniki bodo samo omogoéili po-
polnejso kontrolo drzave nad po-
sameznikom in e vecjo odtujitev,
kot smo |i price v sedanji indu-
strijski druZbi.

Ali omenjena trditev dri ali ne,
bo odlogil nadaljnji razvoj druZbe.
Dejstvo pa je, da je vsaka tehnicna
novost vedno — zlasti ko gre za
novosti, ki temeljito posegajo v
druZzbeno Zivljenje in ustaljene
navade posameznikov vzbujala
take in podobne pomisleke. No-
vosti povzroéajo negotovost, po-
dobno oni, ki jo obéutijo razisko-
valci e neznanih svetov. Kdor je
dovolj star, da se e spominja pr-
vega poleta na lung, temu sta prav
gotovo ostali v spominu negoto-
vost in omahovanje astronavia
Armstronga, preden se je odlogil
stopiti na peséena lunina tla. Ne-
znano povzroda v cloveku vedno
odpor, ki je morda neke vrste
obrambni mehanizem, katerega
naloga je, da nas opozarja na vec-
jo previdnost.

Osebna svoboda, za katero so
tov. PoZarnik (in verjetno Se kdo)
boji, da jo bodo raéunalniki »do-
tolkli«, je po svoje prav zabaven
pojav. Gre za zavest o moZnosti
samostojnega odloéanja in hkrati
za dejansko moZnost samostojne-
ga odloganja. Gre torej za dva vi-

dika, za dve ravni osebne svobo-




de. 1z zgodovine vem za primere,
ko so svobodnejse duhove -
umetnike, znanstvenike ali filozo-
fe in druge revolucionarje — po-
skusali ukloniti tako, da so jih fi-
ziéno utesnili, jim onemogodili,
da bi svobodno razpolagali s svo-
jim telesom, a se jim to ni posredi-
lo. In imamo ljudi, ki se lahko po-
vsem svobodno gibljejo, pa ne
znajo razmisljati z lastno glavo.
Do devetnajstega stoletja je bila
osebna svoboda v prvem in dru-
gem pomenu privilegij le redkih
posameznikov, in to tako zaradi
nizke tehniéne razvitosti druzbe
kot zaradi nizke stopnje splogne
izobrazbe najvecjega Stevila ljudi.
MoZnost za Sirjenje osebne svo-
bode je prineslo devetnajsto sto-
letje s svojim tehniénim napred-
kom, skrajSevanjem delovnega
¢asa, Sirjenjem izobrazbe in rastjo
individualnega in druZbenega

standarda. Protislovno paje,daje

vzporedno z omenjenim proce-
som tekel drug, nasproten. Za to,
da bi kapitalistiéni druZbeno-eko-
nomski red lahko deloval in se
siril, je bila potrebna vse moénej-
sa drzava. To pa pomeni, da se je
krepila tudi kontrola nad posa-
mezniki in skupinami posamezni-
kov.

Za delovanje tako imenovanih
javnih sluZb, kot so Solstvo, zdrav-
stvo, socialno varstvo, 'sodstvo it-
d.itn., je paé potrebna koncentra-
cija razpoloZljivih finanénih sred-
stev, kadrov in predvsem informa-
cij in odloéanja. »Vse veé, vse ved,
vse vec je kartotek...« poje To-
maZ Domicelj, ki ga vpraZanje
osebne svobode oéitno tudi vzne-
mirja, pri tem pa najbrZ pozablja,
da ve¢ osebne svobode pomeni
tudi manj socialne in osebne var-
nosti. lzginitev posameznika Se v
osemnajstem stoletju ni pomenila
nikakrénega  razburjanja vredne-
ga dogodka in velki umetniki, npr.
Leonardo de Vinci, so se morali
ob vsaki preselitvi iz mesta v me-
sto vedno znova dokazovati in iz-
pri¢evati lojalnest novim gospo-
darjem.

Vprasanje osebne svobode to-
rej ne gre ocenjevati enostransko,
sa] vsak druzbeni proces nosi v
sebi protislovne teZnje in spremi-
njanje dela druzbe pomeni hkrati
spreminjanje celote. Zato naspro-
tovanje mnoZiéni uporabi raéu-
nalnikov, ¢e$, da bo ta okrnila
osebno svobodo, pomeni linear-
no podaljSevanje tendenc, ki via-
dajo v sedanjem svetu. Prepritan
pa sem, da Orwell v razmerah vi-
soko razvite druZbe ni mogoé, ne
da bi to hkrati pomenilo tudi ko-
nec te druZbe, v kar skoraj ne gre
verjeti.
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POROCILO
Z OTOKA

(Madaljevanje s 5. strani)

Vse vec¢ je resnega softvera.
Okrog Tasworda, najbolje proda-
janega besedilnika za ZX spec-
trum, je nastala vrsta pomoZnih
programov. Tako npr. program
Tasprint omogoéa izpisovanje
tekstov na grafiéni tiskalnik s peti-
mi razliénimi tipi &rk, Tasmerge
pa omogoéa zdruzevanje datotek
programa Masterfile s teksti iz
Tasworda. Mikrotraénik je upo-
rabnim programom na spectrumu
dal novega zaleta. Uspeli bodo ti-
sti, ki bodo novost znali kar naj-
bolje izkoristiti. Za generacijo
programov, Ki delajo tudi z mikro-
traéniki, prihaja generacija pro-
gramov, ki jih bodo izkoristili za
kaj vec kot hiter kasetofon.

Plaz prihaja

Tudi o tem in o raznih dodatkih
boste lahko brali v nasledniji &te-
vilki, ko bomo tega predstavnika
nove mikroradunalniske genera-
cije vzeli pod drobnogled.

QL je (brez pretiravanja) ta ¢as
najbolj priviaden racunalnik na tr-
£iSCu. Ni¢ pa ni popolno, kar e
posebe| velja za Sinclairove umo-
tvore.

lzdelovalci dodatkov in pro-
gramske opreme so Ze spoznali,
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Ena od profesionalnih tipkovnic za
da bo ta raéunalnik nadomestil
spectrum in da bodo dodatki in
programi zanj prinasali lepe de-
narce.

Poglejmo, kaj je Ze dosegljivo.
Podjetje Computer One iz Com-
bridgea ponuja &tiri naslove pro-
gramov. Za 20 funtov lahko dobite
QL Typing Tutor. Program vas hi-
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tro vpelje v skrivnosti tipkovnice
QL in vas nauci desetprstnega tip-
kanja. To je komplet priroénika in
programa na mikrotra&ni enoti.
Drugi naslov je QL Assembler:
program za pisanje v strojni kodi
pri mikroprocesorju 68008. Ima
zaslonski urejevalnik teksta, pre-
mestljive izhode, popolno kontro-
lo sintaktiénih napak in navodila

@(&ﬁﬁ“
R

AR R
e

Za uporabo. Stane 30 funtov. Pri
nakupu vam proizvajalec podari
Se program za disasembliranje.

QL Forth je kombinacija eno-
stavnosti programskega jezika
basic s hitrostjo strojne kode. Ta
kompilirani jezik je pribliZzno de-
setkrat hitrejS5i od basica in je
idealno orodje za izkoris¢anje
moci QL. Program je popolna
izvedba programskega jezika po
zadnjih standardih FIG iz leta
1983. Skupaj s priroénikom na 48
straneh stane 30 funtov.

Zadnji naslov podjetja Compu-
ter One je QL Pascal. To je pro-
gram za pisanje v popolnoma
strukturiranem jeziku. Vsebuje
standardne moZnosti pascala in
specifitne razdiritve, ki jih ponuja
QL. Program se uporablja z me-
nuji; omogoca Se brisanje in kopi-
ranje zapisov na mikrotraéni ka-
seti ter popoln pogled v direktorij
kasete. Cena programa in priroc-
nika je 40 funtov.

Druga firma je GST in ponuja
nov, boljsi operacijski sistem 68
K/OS. Zanj pripravijajo naslednje
programe: Word Processor,
Spreadsheet, Database, Business
Graphics, Basic, C, Pascal, For-
tran 77 in Assembler 68008. Ope-
racijski sistem je vpisan v dveh
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Wafadrive, nov zunanji spomin

epromih, montiranih na ploscici
tiskanega vezja, na kateri je pro-
stora Se za dva eproma. VKIjuci se
kar na vrata za razSiritve. K pro-
gramu spadajo %e navodila za
uporabo, priroénik za programi-
ranje s primeri in informacija o
programih, ki so v pripravi. Ope-
racijski sistem z dodatno pro-
gramsko opremo in navodili stane
100 funtov, asemblerja z navodili
pa 40 funtov.

Proizvajalci strojnih dodatkov
prav tako napovedujejo kup novo-
sti. Zaenkrat se je na trziSCu prika-
zal samo vmesnik za paralelno
prikljucitev tiskalnika. lzdeluje ga
Cambridge System Technology,
imenuje se pa Q-pi Centronisc In-
terface. Prikljuguje se prek vrat za
razsiritev, ukazi pa popolnoma
ustrezajo tistim za RS 232. Vme-
snik ima razliéne velikosti preho-
dnega pomnilnika za tiskalnik
znotraj pomnilnika QL. To pome-
ni, da se bo &as pri prenosu infor-
macije iz ratunalnika v tiskalnik
bistveno skrajasl. V ceno 75 fun-
tov je vitet tudi bogat prirognik za
delo z vmesnikom.

Paperware

QL pa ne bo dajal kruha samo
programerjem. Kup knjig se je Ze

pojavil tako reko& hkrati kot racu-
nalnik. Zaradi sicer obsezne, a ne-
pregledne in marsikje nepopoine
literature, ki jo dobimo ob racu-
nalniku, se bodo gotovo dobro
prodajale. :
Najvetjo izbiro ratunalniske li=
terature (tam so to veinoma po-
ceni, v trii papir vezane knjizice)
so pokazali pri zalozbi Mol —Mine

Th inﬁl’lm :

ot Intormation. Njihov seznam ob-
sega blizu 500 naslovov vseh vrst
raéunalnidkih knjig, od tega kakih

diske gr.m se prikjué't direktno na Mavrico

80 samo za ZX spectrum. Prodajo
jih tudi v Jugoslavijo. Pisite jim na
naslov:
Mol
1 Francis Avenue
St Albans
AL3 6BL
England.

posebej so nas prosili, naj
svoje bralce opozorimo, naj ne
dodajajo ceni knjig denarja za
poétnino. Tudi postnina do Jugo-
slavije je vSteta v ceno.

Ce so %e pred leti na angleskih
&asopisnih stojnicah previadovale
revije dvomljive vsebine, danes
kralujgjo radunalnidki <casopisi.
Gotovo jih je veé kot sto, nekaj
najbolj znanih, ki se ukvarjajo z
ratunalniki ZX, pa se je predstavi-
lo tudi na sejmu.

Pogovarjali smo se z Billom
Scoldingom, urednikom Sinclair

Userja. Presenecen je bil nad svo-
jo jugoslovansko konkureco. Za-
nimal se je za moznost, da bi nje-
gov ¢asopis_bil dosegljiv tudi v
Jugoslaviji. Zal smo mu morali
povedati, da naSa drZava uvaza
tasopise samo za svoje tuje turi-
ste, ki pa med pogitnicami ne bi
posegali po ratunalnidkih ¢asopi-
sih.

MNekaj naslovov:

Dk'tronics Ltd., Unit 6, Shi-
re Hill Industrial Estate, Saf-
fron Walden, Essex CB11
JAQ. S

Cheetah, 24 Ray Street,
London EC1DJ. _ ,

Trojan, EAS International,
83 Glen Road, Weat Cross,
Swansea SA3 5PS. UK o

Thurnall Electronics Lid.,
Cadishead, Manchester, M30
6DX. .

S papirjem se ukvarjajo tudi
drugi. Print'n’'Plotter izdeluje po-
seben kariran papir za nacrtova-
nje grafike na spectrumu. Podob-
ne plahte so tudi za naértovanje
labirintov za pustolovske igre.

Ce imate denar, bi si torej na
Angleskem potesili vse skrivne ra-
éunalnidke Zelje. Domov bi si lah-
ko naviekli vse mogodée, od igral-
nih palic do posebnih kaset, ki
gistijo samo glave »rac¢unalniskih
kasetofonov«. Vse, kar potrebuje-
te, lahko za nekaj funtov dobite v
sosednji trgovini. Tako kot tesnila
za pipo ali Sampon za avto.

Pri nas boste od nakupa radu-
nalnika naprej Ziveli tako rekoc€ na
robu zakona in menjali nelegalno
kopirane programe. se vam
re¢ pokvari, boste s sposobnostjo
policijskega indpektorja znali izvr-
tati ¢loveka, ki ga bo popravil, ali
pa nasli koga, ki ga bo odnesel na
servis v tujino. V radunalnistvu je
$e ostalo nekaj romantike.
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Stranglers, angleska punkov-
ska skupina, je nastala leta 1977,
Letos so starci na svojem novemn
albumu zakoliéili prostor za racu-
nalnisko igrico pustolovskegd ti-
pa za ZX spectrum 48 K. Avantura
je napisana z Gilsoftovim progra-
mom The Quill. Dave Greenfield,
cigar tipk se spominjamo 3Se iz
c¢asov skupine The Doors, doma
takoj zamenja svojo orodje s
QWERTY in se prelevi v strastne-
ga igralca avantur. Vse skupaj bo
zamotan klobéié iskanja delékov v
usesu s sumenjem, glasbo in pe-
smimi Stranglers.

V domadcih logih se Se pred
tem obeta izid dvojnega albuma
Janija Kovaéiéa in Neodvisnega
umetniskega sindikata z naslo-
vom Ljudfe. Na tej ploséi bo ne-
kaj minut prav neprimernih za
poslusanje. Ce pa boste to glas-
bo dali poslusati radunalniku,
vam bo hvaleZen do smrti in vam
bo bogato poplacdal napore.

Quicksilva, anglesko podjetje,
ki se preZivija s prodajo program-
ske opreme, se je odlodilo za iz-
dajo kompilacijske kasete s svoji-
mi zgodnjimi programi. Kaseta bo
stala toliko kot en program. Na-
slov bo klasicen, The Best of
Quicksilva. Direktor prodaje Rod
Cousense je izjavil, da je to logi-
cen korak podjetja v primerjavi z
industrijo glasbe. Denar je sveta
viadar.

@

Sinclairovi spectrumi so spet
drugaéni. Kdo ve, katera verzija
je.to (zdaj jih oznadujejo Ze z rim-
skimi Stevilkami)? Radunalniki,
ki zapuséajo tovarniske trakove,
imajo samo se osem pomnilni-
skih vezif namesto dosedanjih
16. Predelali so fih tako kot vsi
tisti pri nas, ki imajo spectrume
80 K. Vsak RAM je sestavijen iz
dveh enakih polovic zaradi za-
nesljivosti. RAM, ki mu dajeta
obe polovici, pa stane natanko
toliko kot tisti s samo 32 K. Ra-
cionalni Sinclair je tako prihranil
Se nekaj funtov, iznajdljivim pa
ponudil moinost za predelavo
spectruma na polnih 64 K, kar
lahko pomeni, da je mogoée upo-
rabljati operacijski sistem CP/M.

Namesto malih oglasov: Carin-
sko deklaracijo za spectrum 16
ugodno prodam. Canjene ponud-
be pod $Sifro »Samo dva mega
aine.

Spectrum_16 K za samo 3 M
licno etiketiramo. Ponudbe poslji-
te na naslov »Kontrabant, Spark,
dvakrat S, trikrat V (in sedaj novim
noréijam naproti?)s.
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Ce je kdo od bralcev Ze naletel
na nove skrivnosti spectruma z
oznako ISSUE 3 Mark V ali celo
Mark VI, mu bomo zelo hvaleZni
Zza obvestilo. Nasa usmeritev je:
¢e Ze ne moremo imeti QL, bomo
sledili razvoju visoke tehnologije
s spectrumom (glej uvodnik!)

Zadnji€ smo poroéali o teZzavah
podjetij Camputers (ne Compu-
ters) in Drason Data Ltd. Stvar se
je sreéno razpletla — drasonom
zelo podobne stroje bodo res iz-
delovali v Spaniji. Konzorcij Euro-
herd, v katerem ima velik dele?
socialistiéna Spanska vlada, je po-
nudil sluzbo precejSnjemu Stevilu
Drasonovih strokovnjakov, da bi
pospesil zadevo. Podjetje Campu-
ters pa je odkupil papirnidki kon-

4

200.000 dolarjev) o razvoju treh
graficnih ¢ipov s funkcijami, po-
dobnimi tistim na Applovem ma-
cintoshu. Atari naj bi tehnologijo
potem po licenci vdelaval v svoje
nove izdelke. Zapletlo se je naj-
prej 29. junija, ko so pri Amigi
vrnili Atariju denar z utemeljitvijo,
da razvoja ni mogocde dokondati.
Pri Atariju so verjeli, 14. avgusta
pa prav debelo pogledali, ko je
Commodore podjetie Amisa od-
kupil. Tramiel je zavohal, da nekaj
ne bo v redu, in 13. avgusta na
visjem sodis$éu v Santa Clari vioZil
toZbo.

Imel je prav — pri Amisi so ves
racunalnik uspegno dokondali
(procesor MC 68000, 128 K RAM,
razsirijiv do 256 K, ena upogljiva
diskovna enota — 5,1/4 cole, 360
K, modem in, dodatno, trdi disk)
in prodali Commodorju. Ta hiti s

:
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Tl.K.

LUDELEZITE SE MAGRADMEGA TEEMOVAMIA ZA NOVE
MARDCHIKE!'fa najbol jse sole 10 RACUNGLMNIKOV
SIHCLAIR ZFx 811 1

fe ce boste pridobili FPET hovih narocnikow
vz kot lanako Ieto, pridete w postev za
Zrghan je,

1 fa vsakih pet novih narocnikov dobite EM
MAGHADNT KUFOM. Za 10 DVA EUPONA, za 1S5 no-
wih marocnikey ze TRI KUPONE !

Cimvec nargcnikov boste zbrali,vee kuponow
bo vasih, vec bo moznosti da be RACUMALNIK

Sale, ki so lanske leta ‘mele 50 ali ;u{ »
sol ar jev od 3.
Fionirski 1isk,
LANSEDLE THO
maticno sodelujejo pri zrebamiju z enis
Eupanom.

Takaj s narocite na Pionirski JTist im
posl jite stevilo narocnikow, da bomo pri-
pravili kupone.SFROTI FOROCAJTE, KOLIKO
MOVIH MARDCHIKOY STE IERALI. Tekmowvan je
traja do IS1.

-\

do B. razreda narocenth na
aorajo samo ohraniti
STEVILD MARDCHIKDV in avio=

ocktabra.

2

V tekmovanje, kdo bo éimbolj
pripomogel, da se bomo spreme-
nili v tehnoloski odpad Zahoda,
se je vkljucil tudi Pionirski list.

Miadinska knjiga, sozaloZnica
PL, oéitno Se ni spraznila skla-
disé s nimi ZX 81 brez
pomnilnika 16 K.

zorcij Spicers International, ki na-
merava nadaljevati proizvodnjo
strojev lynx in laureate.

Bivsi Sef podjetja Commodore
Jack Tramiel (konec lanskega leta
Jje z vedjo skupino sodelavcev ne-
nadoma odstopil) je julifa odkupil
(skupaj z druZabniki) tvrdko Atari
od Jacka Warnerja. Ni bilo dolgo,
pa se je s svofo nekdanjo hido Ze
spet zapletel — zaradi rac¢unalnika,
ki ga je razvilo malo kalifornijsko
podjetje Amisa. Atari je z njim
sklenil pogodbo (in primaknil

pripravo  serijske - proizvodnje,
stroj naj bi predstavili Ze konec
septembra, cena pa naj bi bila niZ-
ja kot 1000 dolarjev.

Ker ima Sinclairov QL popolno-
ma kompatibilen procesor (MC
68008), vse kaZe, da prenosljivost
programov med glavnima igralce-
ma na evropskem trgu ne bo vec
samo znanstvena fantastika.

Tudi Apple ne poéiva. Da bi
dali malo vec vetra v macova ja-
dra, bo v kratkem (¢e ni Ze bil)
predstavljen $e big mac. Lodi se

predvsem po tem, da ima 512 K
hitrega pomnilnika in dve diskov-
ni enoti s po 400 K.

Najvec€ji danski ratunalniski
proizvajalec Christian Rovsins
(1200 zaposlenih) je Zel zaradi
skokovito poveéanih izgub (v letu
1983 5,2 milijona funtov, v prvem
polletju 1984 Ze 7.3) v zadetku
septembra v stedaj.

Nov radunalnik angleskega po-
djetja Acorn (BBC A in B) se ne bo
imenoval AMB (Acorn Business
Machine), temveé¢ ABC (Acorn
Business Computer). Ne bo tako
Zelo revolucionaren, kot je bilo
najprej videti — gre le za nadgrad-
njo ra¢unalnika BBC B in osnovni
procesor bo Se vedno 6502. Naj-
cenejsa izvedba (manj kot 1000
funtov) bo wvsebovala procesor,
monitor, tastaturo in dve upogljivi
diskovni enoti. Boljse inadice se-
rije ABC bodo lahko vsebovale pa
se trdi disk in dodatne procesorje:
Z80 ali 32016 (od podjetia Natio-
nal Semiconductor, vrata so 16-
bitna, registri pa 32-bitni) ali Inte-
lov 80286 (isti kot v novem IBM
PC-AT).

@

V éasopisu Paviiha (2. 10. 84) je
izdel zanimiv prispevek (pol stra-
ni) o razlogih, zakaj imajo raéu-
nalniki spectrum v nasih trgovi-
nah samo 16 K pomnilnika in ne
48 K.

Adi Samir, docent informatike
na Weizmannovem inétituu v Tel
Avivu, prede érno volno érnemu
trgu. Predlaga, naj bi zas¢itili av-
torske programe s skupinami
»$ibkih bitov«, to je signalov, ki
jih raéunalnik véasih bere kot 1
in véasih kot 0. Kdor bi kopiral
takine programe, ne bi mogel re-
producirati Sibkih bitov in pirat-
ska kaseta bi bila neuporabna.
Nasi hackerji komaj ¢akajo, da
bo Samir preskusil svoje ideje v
praksi.

Eden od domacih softverskih
piratov nam je poslal za objavo
opis Freda in na koncu oznanil,
da lahko bralci kupijo pri njem
tezjo verzijo te igre za 600, laZjo
pa za 500 din, oboje s kaseto (brez
kasete sta ceni 400 in 300 din).
Piratu bi koristil sprehod na ljub-
ljanski bolsji trg. Njegovi kolegi
tam prodajajo kaseto s Fredom in
Se devetimi igrami (Atic Atac,
Scuba Dive, Jet Set Willy, Pin-
ball...) za 800 din. Na SirS§em YU
trgu so cene 3Ze niZje: v malih
oglasih Galaksije ponujajo igre Ze
po 30 din.
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MIKRORACUNALNIK KOT MERILNI INSTRUMENT (1)

MITJA BORKO
MATJAZ POLAJNAR

Voltmeter

erjenje je osnovna dejav-
nost v vsaki panogi so-
dobne znanosti, e pose-

bej v fiziki in tehniki. Na meritvi
sloni vsakrino teoreti¢no znanje,
pa tudi vsakréna tehni¢na realiza-
cija je odvisna od ustvaritve in
uporabe novih merilnih fehaik.

Obenem je skorajda ni velic¢ine,
ki je ne bi znali meriti po elektrigki
poti. Nekatere veli¢ine pa so nam
kvantitativno dostopne zgolj s po-
sredovanjem elektrike.

Pri vegini meritev analognih ve-
liéin z elektronskimi instrumenti
je meritev elektriéne napetosti
osnovna. Ne glede na to, ali meri-
mo dejansko elektriéno napetost

Voltmeter ima 8 vhodov. Obé&ut-
liivost posamiénega vhoda je mo-
goce nastaviti s poljubnimi kom-
binacijami elementov uporovnega
delilnika. V nasem primeru so na-

vhoda omogoéa naslovljivi multi-
plekser.

Da bi se izognili napaki, ki bi jo
lahko v meritev vnagala vzoréna
frekvenca je potrebno pred vzor-
cenjem analogni signal filtrirati
(LOW-PASS), ga frekvenéno ome-
jiti, pri ¢emer naj bi bila lomna
frekvenca wvsaj 4-krat niZja od
vZzorcne frekvence.

V nasem primeru je lomna frek-
venca (—~3 dB) pri 60 Hz. Sam A/D
pretvornik je 8-bitni, vhodno eno-
smerno napetost torej pretvarja v
8-bitno informacijo. Njegova re-
solucija je zato 1/256, najvedija
napaka A/D pretvorbe pa znaga
0.4 odstotka.

zivne obéutljivosti posamiénih
vhodov naslednje:
vhod st. nazivna obé. Frngram BC-

= i voltmeter
6 25V Program v osnovni in najpre-
B 1V prostej5i obliki omogoéa izbiro
4 500 mV ustreznega vhoda (obéutljivosti,
3 250 mVy merilnega dosega), kalibracijo
2 100 mV nazivne vrednosti vhodne obdéut-
1 S0 mv ljivosti, Steviléni prikaz odé&itka
0 10 mV napetosti, izratun koordinat, pri-

kaz odklona kazalca ter izpis eno-
te in faktorja merilnega dosega.

I
Tehniéni podatki
Merilno podrodije:

Stevilo vhodov:
Naz. obé. vh.:

Fﬂgreﬁek:-
Vhodna upornost:
A/D pretvornik:

v sekundi):

Zaznavanje impulzov:

m=re

+10 mV do +5 V

8

10 mV, 50 mV, 100 mV, 250, mV

500 mV, 1V, 25V,5V
manjsi kot 1%
_visja kot 470 kohmov
- B-bitni

Hitrost od¢itavanja (8t. odditkov 80 (BASIC)

8000 (MC)

Frekvencno podrogje (DC+AC): 60 Hz (-3 dB)

> 15 ms

Posamiéni odkloni kazalca se vr-
stijo vsakih 100 ms, z ukazom
PAUSE 50 pa se ponovijo enkrat v
sekundi.

Tisti, ki A/D pretvornika %e ni-
majo, lahke simulirajo odgitek oz.
odklon kazalca tako, da spremen-
ljivki u v vrstici 260 pripisejo po-
ljubno vrednost med 0 in 255.

Skalo voltmetra kaZe skica 2.

Meritve

Pred zaCetkom meritev je bilo
treba voltmeter umeriti. Za osno-

ali katerokoli drugo velitino, se
problem meritve vselej skréi na
meritev elektriéne napetosti.

Ta ugotovitev v celoti velja tudi
£a meritve analognih veliéin, ki jih
izvajamo z raéunalnikom. Zato je
racunalniski voltmeter izhodigée
za realizacijo drugih merilnih in-
strumentov.

Pri praktiéni izvedbi voltmetra
sta bila poleg osnovne opreme
(mikroradunalnik ZX spectrum,
televizor, kasetofon in tiskalnik)
uporabliena = analogno-digitalni
pretvornik Harley Systems, model
ADC 8.2, in kalibrator napetosti
Fluke, model 5101 B.

Osnovna shema

Osnovna shema voltmetra je na
skici 1. Razvidno je, da sta ele-
menta voltmetra A/D pretvornik in
racunalnik. Morda ka®e =zaradi
laZjega razumevanja  opisati
osnovne elemente A/D pretvorni-
ka. To so uporovni delilnik (ATT),
multiplekser (MUX), vezje (t. i. an-
ti-aliasing) filtra, operacijski oja-
cevalnik z nazivno obéutljivostjo
10 mV in osnovno mikrovezje A/D
pretvornika.

20
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Odéitavanje napetosti na posa-
mifnem vhodu oz. izbiro tega

vo je bil kalibrator napetosti, s ka-
terim smo pri nazivnih obd&utljivo-
stih posamiénih vhodov doloéili
vrednosti korekcijskih konstant

M

(k) ter na ta naéin kalibrirali koné-
ni odklon.

Mato smo z meritvami preverili
najpomembnejde  karakteristike
voltmetra, pri éemer nas je seveda
najbolj zanimal podatek o natané-
nosti.

Rezultati meritev pogreskov na
podrocju 1 V (konéni doseg) so
npr. tile:

Upa(V)  Ugy(V)  E (%)
1.000 0.999 —0.1
(0.800 0.803 0.3
0.600 0.603 0.3
0.400 0.399 —0.1
0.200 0.199 —0.1

PogreSek je preradunan na
koncni doseg v skladu z enaébo:
E (%) = Uyer — Upg 1/1 Ug-100

F'ri 1zraCunu so upostevani po-
datki o pravi, referenéni vrednosti
(Upg), izmerjeni vrednosti (U,,,) in
vrednosti konénega dosega (U,).

PogresSek na nobenem podroé-
ju ne presega vrednosti 0,75 od-
stotka.

Prednosti in
pomanjkljivosti

NajpomembnejSa prednost ra-
¢unainiSkega voltmetra je mo3-
nost za racunsko obdelavo izmer-
jenih rezultatov, ki jih lahko po-
ljubno obdelujemo, interpretira-
mo, prikazujemo in shranjujemo.

Racunsko lahko kompenziramo
morebitne (neZelene) prednape-
tosti, statisti¢ne napake, nelinear-
nosti skale ali uporabljenih pre-
tvornikov.

V istem trenutku pa lahko z
uvedbo enosmerne prednapetosti
v okvirih frekvenénega podrodja
merimo tudi izmeniéne veliéine.

V takih primerih lahko prepro-
sto doloéimo tudi odzivno funkci-
jo voltmetra in zagotovimo prikaz
npr. efektivne (RMS), srednje

b o

5 o
b o
Jo—

1 o
0o
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AID PRETVORMIK

shema racunalniskega voltmetra.
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AVERAGE), temenske (PEAK) ali

ok (FEAK TO PEAK): | 18- 703 U
sradnosti, po Zelji tudi zadrzimo

adéitek (HOLD), izkoristimo po-

mnilnisko sposobnost, ki jo ponu-

ia racunalnik, in realiziramo spo-

minsko funkcijo (STORAGE). Mo- o

godi sta integracija in diferencia-
cija odcéitkov.

Prav tako pomembna prednost
je moznost za poljubno predstavi-
tev od&itkov. Napetost je mogoce
izraziti tudi npr. v decibelih (dB),
upostevati poljubno referenéno |
napetost (dBV) ali poljubno impe-
danco (dBW, npr. 1TmW = 0.775
mV / 600 ohm), odé&itek pa lahko
izrazimo tudi kot odstopanje v od-
stotkih itd.

Pomnilnidke sposobnost lahko
nadalje izkoristimo pri shranjeva-
nju in primerjanju ter statisticni
obdelavi merilnih rezultatov.

oC U-meler

{

skala voltmetra.

©MES

18 REM DC-voiLtmeier
' 15 BORDER ©: PAFER ®: IHNK A
' LS : PODKE S5609, 180
| 20 PRINT &7 El,ﬂ;“ﬂbcuttjivﬂit
. whoda o B N e :
| 2@ INPUT ”[552.551;.5;.255.1;.
| @5; .@1) "o
4@ IF o= THEN LET a=7: LET k=
_ =@ IF o0=2.5 THEHM L\ EFT a=s6: LET
| k=,.949: LET m=1
! e IF o=1 THEHN LET a=5: LET k=
gae-. 1LLET ‘m=L
=2 IF o0=.5 THEN LET a=4: LET Kk
-=.86: LET m=0
50 IF o0=.25 THEM LET a=3: LET
Kk=.78: LET m=@
a@ IF D=.1 THEN LET a=2: LET K
 =.684531: LET m=0
108 IF 0=.25 THEMN LET a=1: LET
11® IF o=.81 THEN LET a=0B: LET
| Kk=.976: LET m=0
' 120 CLS

=3 TOD 98 STEF 4.5
tPI-150%(

1388 FOR n
142 LET x=127-155=*C0S5

- 45+n12)
1%.53 LET y=155%SIN (PI-188%(40+N

168 PLOT .4
170 NEXT n
188 PLOT @,0: DRAW 255.,.0:
@,175: DRAL 255,8: PLOT 6.6: CRA
& A7S:  PLAOT 255 ,0: DRAW & ,175
| 1898 PRINT AT 20,1; "DC Pt-meter*
. 2@ PRINT AT 1.27; "EMBs"
| 216 PRINT AT -
2260 PRINT AT
2530 PRINT AT
24@ PRINT AT
250 0oUT &63.a
6@ LET u=1IN
278 LET n=u.2 ¥
28@ LET x=-150xC0S (PI-18@%(45+

nij
LET y=15S0+SIM (PI-1E50x{(45+N

1§ga
: PLOT 127.6: DRAW X.u4
BETET arf Ay

| 306
Luﬁiﬁ
z3280 IF m=1 THEN PRINT AT
MNT (1000su - 255)) 71006, " U
330 IF m=0 THEN PRINT AT
MNT (100 xu-.2851)1 21868, " myu

348 PARUSE S50
DRAW OUVER 1.XxX,Y

PLOT

;t:,cl,; T e
;J:Jﬂ._; ¥ T

350 PLOT 127.,8:
350 GO ToO =250

Poljubno lahko doloamo tudi
potek skale. Ceprav so najpogo-
steje uporabljane skale z linearno,
kvadrati¢no, logaritmiéno in ek-
sponentno zakonitostjo, pa lahko
potek skale priredimo najprimer-
nejsi matematiéni funkciji. Ra-
zumljivo je,da lahko skale priredi-
mo potrebam meritev poljubnih
veligin.

Pomembna prednost ragunalni-
skega voltmetra je, da odcitek ni
odvisen od dinamiénih oz. bali-
stiénih lastnosti merilnega meha-
nizma in mase kazalca kot pri kla-
si¢nih merilnih instrumentih. Ta
prednost je odlogilna pri impulz-
nih meritvah.

Po drugi plati pa lanko prav ba-
listiko kazanja oz. odklona po-
jubno doloéimo, npr. z uvedbo
preproste eksponentne funkcije.
Z integracijo oz. sumacijo odcit-
kov lahko realiziramo npr. meril-
nik prave efektivne vrednosti
(TRUE RMS) s poljubno dolgo ca-
sovno konstanto.

Ge se ob koncu spomnimo
uvodoma napisanih misli o uni-
verzalnosti elektriskih metod in ¢e
e enkrat poudarimo neomejeno
prilagodljivost, uporabnost in niz-
ko ceno, so prednosti in perspek-
tive racunalniskega merilnega in-
strumenta veé kot ocitne.

Pomanijkljivosti oziroma neka-
tere omejitve pa so v neprenoslji-
vosti (radunalnidkega voltmetra
pa& ni mogoce enostavno viakniti
v torbo) in v tem, da prikaz rezul-
tata vselej, pa éeprav le teoretic-
no. zaostaja za ¢asom dejanskega
odéitka.

Madaljevanje prihodnjié

hoteli naroéiti na revijo.

&tevilko lahko dobite na dom,
nico na naslov: i
CGP DELO, TOZD PROPAJA
oddelek narotnine
- Titova 35, ﬂ1m Ljubljana
Na Moj mikro pa
zavrtite telefonsko Stevilko 06

| tudi urednistvo _Ta!aksa,

Odloéili smo se: Moj mikro bo poslej reden meseénik in zato
bomo ustregli posebni Zelji mnogih bralcev, ki so se Ze doslej

SAK PRVI TOREK V MESECU
&e posljete izpolnjeno naroCil-

Moj mikro bo poslej izhajal V

sa lahko narodite preprosto tudi tako, da
1 315-366 in prosite, naj vas zve-

ejo s prodajno sluzbo, oddelek za narocnine. Lahko pa klicete

po prejemu poloZnice
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NAROCAM revijo MOJ MIKRO

Naroénino v znesku 600 din bom placal
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HARDWARSKI NASVETI

+
BORUT LIKAR
preprostim elektronskim
s veziem lahko uporabimo
racu-nalnik kot telefon »na
tipke« 5
spominom, ne da bi kakorkoli po-
segali v sam racunalnik. Naért je
prilagojen ZX spectrumu, upora-
ben pa je tudi pri drugih radunal-
nikih, le da imajo izhod, na kate-
rem dobimo elektriéne signale v
ritmu piskanja (BEEP).

Program omogoéa klicanje te-
lefonskih Stevilk, ki jih vpisujemo
sproti, in ponavljanje teh Stevilk,
Ce je telefonska linija zasedena. Z
malo obseZnej$im programom pa
lahko spremenimo radunalnik v
manjsi telefonski imenik. Dovolj
je, da na primer napifemo ime
Krizaj Dejan. Radunalnik poi&&e
stevilko, takoj ko vpigemo ime ali
le potrebno Stevilo érk vimenu, in
zaZelenega ¢éloveka tudi poklide.

S primernim programom lahko
racunalnik kli¢e npr. vse Sportne
trgovine v Ljubljani.

Na primer: pri Stevilki 3 se linija
prekine trikrat, vsaki& za priblizno
dvajsetinko sekunde, ¢as med iz-
klopoma pa je priblizno isti. Na-
mesto da bi to delali roéno, pre-
pustimo opravilo releju, ki ga kr-
mili raCunalnik. Ko raéunalnik pi-
ska, je linija prekinjena. Ce piska
se v pravilnih éasovnih presied-
kih, nam nadomesti klasié¢no ste-
vilénico.

Podoben je konec pogovora,
poklicati Zelimo novo Stevilko.

Odlozimo slusalko in linija se pre-
kine. Dvignemo slusalko in zavrti-
mo Stevilko. Pri radunalniku je
prav tako: z ustrezno tipko sprozi-
mo daljsi pisk in odtipkamo novo
Stevilko.

Vezja ne born posebej opisoval,
sa| je dovolj preprosto. Uporablje-
ni elementi niso problemati&ni,
ustrezni so tudi drugi tranzistorji
istega tipa. Vrednosti uporov se

l

NACRT SISTEMA

TELEFON
| TELUINUA ﬂ
— . T
|
EL VEZJE
| } '
:
= eeomame| RACUNALNIK (vtiEnica EAR)
:::':::EJ
:
Kako deluje lahko spreminjajo na Sirokem ob-

Ko zavrtimo telefonsko &tevil&-
nico, nam vdelano stikalo enako-
merno prekinja telefonsko linijo.
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mocju, rele izberemo glede na na-
pajalno napetost (U,).

Pazite na kratki stik na telefon-
ski liniji in izhodu ratunalnika!

Racunalnik kot telefon

2
7

8

DIM a{(20)
CLS
INPUT "vpisi stevilkao",a$ .

11 CLS : PRINT "klical si stevilko ": PRINT a$
PRINT :
15 FOR n=1 TO LEN a%
20 LET ain)=VAL (a%(n))
23 IF VAL (a%$(n))=0 THEN LET afn)=10
30 NEXT n :
40 FOR n=1 TO LEN a%
20 FOR m=1 TO a(n)
60 BEEP .1,28
&3 PAUSE 1
70 NEXT m
80 PAUSE 20
Q0 NEXT n
100 PRINT "za prekinitev linije"’"pritisni L"
102 PRINT
105 PRINT "za ponovni klic iste stevilke"’"
pritisni P"
107 IF INKEY$="p" OR INKEY$="P" THEN BEEP 1,50:
CLS : PAUSE S0: GD TO 11
110 IF INKEY$="1" DR INKEY$="L" THEN BEEF 1,50:
GO TO 1
120 GO T4 107
NACRT VEZJA;
!
200 K - 5M
“ Al e
BRIL AC 12
il BC 178
' il M.
5 | =
C F
1‘{“} L ::es:lrem C 10 4?{p :
(2,3 V; 61 Q)
B PR 15 22
(3,2 V; 230 Q)
15 ° PR 16 L O4 10
(11 V; 850 Q)




INTERVJU -

Kako dragi so pravzaprav
»Iskrini« spectrumi?

ZIGA TURK
CIRIL KRASEVEC

Tik pred izzidom te Stevilke Mo-
jega mikra se je na slovenskem
trgu pojavila prva vecja kolicina
»pravih« osebnih ragunalnikov.
Ker so ti »dinarski« mikroratunal-
niki vzbudili v javnosti precej za-
nimanja, smo se o ozadju tega
posla pogovarjali s pomocnikom
direktorja za zunanjo trgovino Ju-
Rijem Butino pri Iskri, Siroka po-
tro&nja. Nanizal nam je nekaj po-
datkov iz pojasnil, ki bodo bralce
gotovo zanimali.

O ceni ratunailnika. O sodelo-
vanju oziroma predstavljanju bri-
tanskega Sinclaira se je bolj ali
manj resno pogovarjalo pribliZzno
50 jugoslovanskih delovnih orga-
nizacij. Cena, po kateri Iskra zda|
dobiva rac¢unalnike, zato ni tako
ugodna, kot bi sicer lahko bila.
Kljub vsemu za spectrum 16 K ne
platamo veé denarja, kot jih mo-
rajo v maloprodaji odsteti Anglezi.
V ceno moramo vkljugiti tudi stro-
ske, ki jih bomo imeli s servisira-
njem. Nasploh je vprasanje cene
racunalnika odsev poloZaja celot-
ne jugoslovanske industrije.

O tezavah v poslovanju. Da bi
uvozili za 15 dolarjev blaga, na
primer spectrumov, moramo izvo-
ziti &rno-beli televizor, ki bi ga do-
ma prodali za dva do tri stare mili-
jone. Zaradi nezaupanja tujih
partnerjev do plagilne sposobno-
sti jugoslovanskih delovnih orga-
nizacij, zaradi visokih druzbenih
dajatev in zaradi hude obremenje-
nosti gospodarstva so vsi izdelki
pri nas pat draZji kot v tujini. V
Angliji stane &rno-beli televizor 35
funtov — torej dobimo spectrum
16 K za tri érno-bele televizorje.
Podobno je tudi razmerje med ce-
no érno-belin TV aparatov in ra-
¢unalnikov pri nas.

O rentabilnosti domatih racu-
nalnikov. Dejstvo je, da bodo Ja-
ponci, drugi Azijci, pa tudi Ameri-
&ani in Britanci vedno cenejsi od
nas, saj dosegajo neprimerno
vedje serije, pa tudi poslovanje je
zanje precej lazje. Mi pa¢ is¢emo
kompromis med Vzhodom in Za-
hodom. Smo za uvoz tujih raéu-
nalnikov, pa tudi za izdelavo do-
madih. Ce bi upo&tevali samo ce-
ne, potem bi morali preprosto uki-
niti pol nase industrije.

0 odnosu druibe do ratunalni-
kov. V Jugoslaviji naj bi bilo pri-
blizno 30.000 spectrumov, seveda
pretihotapljenih. Ce bi drzava de-
nar, ki ga ljudje sicer od3tejejo
tihotapcem, namenila industriji za
razvoj, bi bil poloZaj veliko lazji.

Delavec iz tovarne v Prainju pa
seveda ni motiviran, da bi iz svoje-
ga Zepa pokrival ratunalnidko
opismenjevanje v Jugoslaviji. Bri-
tanska viada je Sinclairu pri prvih
razvojnih korakih izdatno poma-
gala.

O servisiranju. Popravijali bo-
mo vse ratunalnike, ki so na na-
%em trgu, vendar ne bomo prizna-
vali garancije za tiste osebne ra-
&unalnike, ki so bili kupljeni na
tujemn. Pojavlja pa se tudi tezava,
kako zagotoviti devize za nakup
nadomestnih delov.

O sodelovanju s Sinclairom v
prihodnosti. Sinclair nima tezav s
prodajo svojih ragunalnikov, zato
ga konsignacijska prodaja, ki jo
sam financira, ne zanima prevec.

V tej obliki prodaje za devize bodo
na voljo dodatki, ki pa jih ne bomo
sami sestavljali. Serija 2.000 radu-
nalnikov spectrum 16 K je le po-
skus, s katerim bomo ocenili po-
trebe in odziv nadega trga. Ra-
zmi%ljamo tudi o tem, da bi posto-
poma osvojili proizvodnjo Spec-
trumov 48K oziroma razsiritev se-
danjega modela na 48K. Za kupce
iz druZbenega sektorja je ta moZ-
nost priviaénjsa. Radi bi tudi
omogodili uvoz modela QL, za ka-
terega pa bi si morali zagotoviti
nekaj soglasij gospodarske zbor-
nice v Beogradu. Vsekakor pa bi
bil QL za zasebni Zep zelo drag in
neprimeren. Sodelovati bi Zeleli
tudi na podroéju programske
opreme. TeZav s pridobitvijo pra-
vic za izdajanje programov ne bo
tezav, tudi ¢e bo Slo za programe,
ki jih je treba prevesti oziroma pri-
rediti. Spodbujali bomo sadove
»domate pameti« in skusali jih
bomo prenesti tudi na tuje trge.

Tudi ta pogovor nas je prepri-
dal, da domadi ljubitelji e ne bo-
do mogli priti poceni do osebnih
rac¢unalnikov — vsaj ne po zakoni-
tih poteh. Vsekakor ne gre stresati
jeze na enega samega proizvajal-
ca, pac pa se kaZe zamislili o pro-
tislovjih in nepravilnostih v nasem
gospodarskem sistemu. Kljub ér-
nogledosti vendarle lahko ugoto-
vimo, da se d¢asi racunalniskega
zanesenjastva, povezanega Zgolj
s kontrabantom, ob pojavu prvih
osebnih radunalnikov v izfoZbah
vendarle jasnijo.
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PROGRAMSKI JEZIKIi

TATJANA ZRIMEC

rolog (kratica za PROgram-
Pming in LOGic) je enosta-

ven, vendar moéan pro-
gramski jezik, ki temelji na for-
malni logiki. Ko je nastal lisp (za
delo s seznami), so naredili na-
slednjo klasifikacijo; »Vse pro-
gramske jezike lahko razdelimo v
dve skupini: v eni je lisp, v drugi
pPa so vsi drugi jeziki.« (Sammet,
1969). S tem je bila poudarjena
razlika med lispom, jezikom
umetne inteligence, in drugimi,
npr. algolom, fortranom, cobo-
lom, PLi. Nekaj let pozneje, ko so
razvili prelog, so klasifikacijo
spremenili (Bratko, 1980): »Vse
jezike lahko razdelimo v dve sku-
pini: v eni je prelog, v drugi pa so
vsi drugi jeziki (vkljuéno z li-
SPOM). «

Zacetki preloga segajo v leto
1972. Avtorja Colmerauer in
Roussell iz Marseilla sta napisala
interpreter z uporabo jezika algol-
W. Leta 1975 je Roussell napisal
bolj izpopolnjeno verzijo interpre-
terja, tokrat v fortranu. Ta izvedba
je pritegnila pozornost po vsem
svetu. Prolog se je razsiril v Polj-

ski, Madzarski, ZDA, Kanadi.
Svedski, Portugalski, Belgiji in
Veliki Britaniji.

Marsejski prolog so razvijali in
razsirjali. Nastalo je nekaj drugih
izvedb, med njimi edinburski pro-
log DEC-10 (Warren in drugi,
1978), prolog Waterloo (Roberts,
1977), madzarski M-prolog (Sze-
redi, 1982) in najnovej$a iz Mar-
seilla (Kanoui in Van Caneghem,
1980). V Ljubljani se 7e veé let
uporablja edinburski prolog.

Zakaj programirati v
prologu?

Von Neumann je prvi opisal, ka-
KO se bodo programirali raéunal-
niki. Prvi programski jezik je bil
binarni, strojni jezik — zbir strojnih
kod. Sledil je asembler, strojna
simboliéna koda, potem pa je
prisla vrsta visokih programskih
jezikov, kot so fortran, cobol, pas-
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cal, basic in 5& modernej3e razli-
Cice pascala in ade. Vsi ti jeziki
imajo nekaj skupnega: program
mora natanéno opisati, rkako«
naj se izratuna rezultat, bolj kot
»Kaj« mora biti izratunano.

Racunalnidki program v enem
teh jezikov je zbirka navodil, od
katerih vsako opisuje kakdno ak-
cijo, ki naj jo izvede radunalnik.
Peglejmo pomen naslednjega
ukaza v basicu:

10 LET X = 105 * X + 10.

Pomnilnigki celici z imenom X
smo priredili vrednost, izraduna-
no kot vsoto stare vrednosti celi-
ce, pomnozeno s 105 in povedano
za 10.

Jeziki, kot je basic, so predvsem
»ukazni«. Programi, pisani v njih,
vecinoma vsebujejo ukaze s po-
datki o akciji, ki naj se izvede.
Opisujejo potrebno ravnanje, da
bi dosegli pricakovane rezultate.

Nedvomno tudi ljudje véasih
premisljamo tako, zelo pogosto
pa ne. Programerja najprej vpra-
Samo, kaj program dela, in ne,
kako to gre. Seveda odgovor na
vprasanje ne bo kar izpis pro-
grama:

TINPUT X, ¥

2 IF X:¥ THEN 5
3 PRINT Y

4 GOTO 6

5 PRINT X

6 END

Bolj nam je v8ed, e nam sogo-
vornik opige odnos med vhodnimi
podatki in rezultati, ¢e nam torej
pove: »Zelim, da program izpise
ve€je od obeh &tevil, ki ju pre-
bere. «

Tudi ukazni programski jeziki
imajo nekaj opisnih sestavin. Izraz
105 * X + 10 v prvem primeru
opisuje vrednost, ki naj jo priredi-
mo X-u. To ni zaporedje akcij, ki
jih mora ra¢unalnik opraviti, da bi
izracunal vrednost. Aritmetiéni
izrazi so majhni opisni programi
Za vrednost in samo posredno na-
kazujejo, kako naj bo izradunana.
Visoke proramske jezike je laze
uporabljati kot strojni jezik prav

Sinclair QL — ZX Spectrum - Atari
Commodore 64 — Advance — Nashua
Apple lle/c — Macintosh - Memorex

ELCOM - PERSONAL COMPUTERS

KORZO ITALIA 149 - GORICA (italija)

zato, ker so bolj opisni. Na splog-
no velja: kolikor bolj je jezik opi-
sen, toliko laZe je program razviti
in toliko blize je program temu,
kar raduna.

Opisni jeziki proti
ukaznim

Alternativa ukaznim_program-
skim_jezikom z opisnimi_sestavi-

\nami je_opisni jezik z ukaznimi
Lsestavinzﬁ%cl:ﬁmn v
njem, so v glavnem opisne defini-
cije mnoZice relacije ali funkcij, ki
naj bi bile izratunane.

Izvajanje opisnega programa je
torej uporaba definicije, da bi do-
bili izhod, ki ustreza danemu vho-
du. Vsaki definiciji damo bodisi
ukazno ali kontrolno obliko. Pri
slednji lahko zelo poveéamo uéin-
kovitost z dodatnimi kontrolnimi
pogoji, ki nam omogodéajo, da se
ne zmenimo za nekatere definici-
je. To je pragmatiénost pri pro-
gramiranju v. opisnih jezikih.,

Tak jezik je prolog. Temelji na
predikatnem (trditvenem) radunu
in je razvit z logiko kot formalni
jezik opisovanja. V nasprotju z na-
vadnimi programskimi jeziki je
program v prologu mnoZica logic-
nih definicij in relacij. Pri izvaja-
nju uporablja program definicije,
da izraduna, za katere primere ve-
ljajo relacije.

Primer v basicu za izradun ved-
jega od obeh vpisanih Stevil je vi-
deti v prologu takle:

Vedji (X,XX).

Vedji (XY X):—XY.

Vedji (X,Y,JY:=Y-X.

Program je enostavno sestav-
ljen iz treh pravil, zapisanih v obli-
ki stavkov (izjav) predikatne logi-

ke. X in Y sta spremenljivki za
katerokoli Stevilo. Vsako pravilo
pomeni pravilno izjavo, ¢e gre za
relacijo »X vedji od Y«. Denimo,
da ho&emo ugotoviti, katero Stevi-
lo je vetje, 2.5 ali 6.7. Vpisemo
samo: vedji (2.5, 6.7, Z). Z£ dobi
vrednost 6.7.

Vecnamenska
uporaba definicij

Za opisno programiranje z upo-
rabo logike je znaéilno, da je mo-
gote uporabljati definicije relacij
hkrati za iskanje in preverjanje. Se

veé, zelo pogosto jih lahko tudi

obrnemo: vprasamo se, kakina
naj bo vrednost vhodnih relacij,
da bomo dobili Ze dolodeno vre-
dnost izhoda. Taka obojestranska
uporaba je mogoéa samo zato,
ker je program opisen. Pri progra-
miranju v ukaznih jezikih se da
program uporablfati samo na en
nacin, ker ima direktno predpisan
postopek. Primer:

C = A+B.

Ce ho&emo dobiti vrednost C,
moramo poznati vrednosti A in B.
V prologu zapigemo ta stavek ta-
kole:

sum (A, B, C).

Za dani vrednosti A in B dobimo
vrednost C (normalna pot). Lahko
pa vpradamo:

sum (3, Y, 5).

Program ne bo sporoéil napa-
ke, temveé bo izpisal: ¥ = 2,

Fostavimo lahko 3e bolj zahtev-
no vprasanje:

sum (X, Y, 6.).

Odgovor bo mnozica vrednosti
za X in Y, katerih vsota je 6.

Videli smo, da nam v prologu en
sam ukaz omogodéa izracun vsote
in razlike. Za tiste, ki so navajeni
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programirati v ukaznih jezikih, je
takina uporaba nenavadna, sKo-
raj Sokantna.

idealen za
podatkovne baze

Prolog je kot ustvarjen za pro-
gramiranje podatkovnih baz. To
opravi na najvisji ravni v primerja-
vi z drugimi programskimi jeziki.

Logi&no gledano, je baza po-
datkov sekvenca dejstev, definira-
nih z eno ali ved relacijami. Po-
glejmo primer:

pisec (ime pisca, naslov knjige)

pisec (Cronin, Citadela)

pisec (Shakespeare, Macbeth).

Program uporabimo tako, da
navedemo pis&evo ime in dobimo
naslov knjige ali obratno:

pisec (X, Citadela)

knjiga (Cronin, X).

Dodamo lahko kaksno pravilo v
definiciji, da %e hitreje brskamo
po podatkovni bazi:

pisec (Cronin, Citadela, lepo-
slovje)

pisec (Shakespeare, Macbeth,
dramatika).

Z uporabo pravil in dejstev lah-
ko programiramo podatkovno ba-
zo, Ki se sama uéi — racunainik
odkriva nove informacije.

Programiranje z
vzoréno vodenimi
pravili

Program v prologu je sestavijen
iz ve& splodnih definicij relacij
med podatki za doloéeno podroc-
je. Odgovor dobi takole: najti sku-
&a takéno vrednost spremenljivke
v vprasanju, da vsak pogoj vpra-
Zanja ustreza definiciji v progra-
mu. To naredi z iskanjem prilago-
ditev med pogojem in sklepom
stavka (izjave) za vsak pogoj med
vsemi stavki. Ko je to opravljeno,
se prvi pogoji prilagoditvenega
stavka spremenijo v nova vprasa-
nja; nanja je treba odgovoriti, da
bi dobili odgovor v prilagoditve-
nem pogoju.

Stevilo pogojev za novo vprasa-
nje zmanjsamo tako, da progra-
miramo z bazo vzoréno vodenih
pravil. Prolog tu sam isce pot pri
izradunavanju vrednosti v vprasa-
nju. Takdno programiranje se ce-

dalje bolj uporablja na podrocju
umetne inteligence, zlasti pri izve-
denskih sistemih.

Ko prolog i&ée resitev s prilaga-
janjem, nam ponudi vse mozne
reditve. Za primer definirajmo re-
lacijo »zdruZitev (konkatenacija)
dveh seznamove:

— zdruzitev praznega seznama
([l) s seznamom L je seznam L

— zdruzitev seznama z obliko [X/
L1] (prvi element je glava, drugi
so rep) in seznama L2 je seznam,
ki ima za glavo element X, za rep
pa zdruzitev seznamov L1 in L2.

To se v prologu zapise:

zdruzitev ([], L, L)

zdruzitev ([X! L1, L2, L3):—zdru-
Fitev (L1, L2, L3)

zdruZitev ([a,b.c],
[a,b,c.d.e]).

Na vprasanje »zdruzitev (X, Y,
[a.b,c])= dobimo kot odgovor vse
kombinacije za X in Y.

Ta nedeterminizem programa
zelo olajéa delo s seznami. Z upo-
rabo posebnih vzorcev seznama
lahko definiramo veliko relacij
nad seznami.

Nedeterministiéno, vzoréno vo-
deno obdelovanje seznamov je
enkratna odlika prologa in logic-
nega programiranja.

Tudi prolog ima nekaj ukaznih
lastnosti: z ukazi lahko zbrie ali
doda stavek v programu, popravi
stavek, prebere ali izpide podatke
z zaslona, prebere ali kreira dato-
teko. Z uporabo sistemskih uka-
zov lahko napiSemo v prologu
program, ki bo izvajal kaksno
aplikacijo, s posebnimi ukazi si
izdelamo dodatno programersko
orodje. .. :

V prihodnjih Stevilkah Mojega
mikra bomo povedali nekaj vec ©
samemn programiranju v prologu
in vas seznanili z mikroprologom,
ki je uporaben za higne racunalni-
ke. Kdor ne more potrpeti do ta-
krat, naj poseze po naslednjih de-
lin: 1. Bratko, M. Gams: Prolog:
osnove in principi strukturiranega
programiranja (Informatica, st. 4,
1980); W. F. Clocksin, C. S. Mel-
lish: Programming in Prolog (New
York, 1981); |. Bratke: Inteligentni
informacijski sisterni (Ljubljana,
1982); K. I. Clark, F. G. McCobe:
Micro-Prolog . Primer (England,
1983).

[d.e.]

ZA OGLASEVALCE

Ker bo revija Moj mikro redno sp
tieh. bodo njeni stolpci odprti t
kupovati, zamenjavati itd.

remljala razvoj ratunalnistva na nasih
udi za vse tiste, ki zelijo prodajati,

@® Male oglase sprejemamo do vkljuéno
Teleks, Titova 35, 61000 Ljubljana, ; :
malega oglasa — do 10 besed — 200 din, vsaka nadaljnja beseda 20 din.

z oznako Oglas za Moj mikro. Cena

@ Vse informacije o oglasih daljSe vsebine in vedje, poudarjene oblike
posreduje redakcija Teleksa po telefonu 319-280.

20. v mesecu na naslov Revija

Dol pri Ljubljani.

INSTRUIRAM strojni jezik za
mikroprocesor Z B0. Cena
200-300 ND na ura. Telefon:
(061) 621-548. TX 530

ZX SPECTRUM 48 K, ZX 81-
1/16 K, doslej najboljsi sio-
venski prevod navodil in ba-
sic programiranja, najno-
venjse programe na kase-
tah, listih — top lestvica (SA-
BREWULF, MATCHPOINT,
SCUBA DIVE, FRED, MANIC
MINER 1/11...), prodam. Te-
lefon: (061) 447-156. TX 531

ATIC ATAC, Scuba Dive, Ma-
nic Miner, Pinball, Fighter
Pilot, Chequered Flag, Psy-
tron, Chase Cake, Snowman
in 200 drugih programov za
spectrum prodam. Ponujam
tudi storitve na printerju. Jo-
3o KuZnik, Videm 15, 61262

TX 532

SILVER SOFT ponuja progra-
me za spectrum: arkadne
igre, pustoloviéine, simula-
cije, $ah, risanje. Pestra izbi-
ra, ugodna cena. Telefon:
(061) 453-952, Marjan.

TX 160

LITERATURA ZA SPECTRUM
— programi in specialni mali
SONY kasetofon (1,5 M). Ka-
talog. lgnac Ursi¢, TrZaska
55 a, Ljubljana. TX 162

ZELO UGODNO prodam pro-
fesionalno tipkovnico za ra-
Eunalnik ZX 81 (5000 in) in
usmemik za galaksijo (4000
din). Za vse informacije po-
kli¢ite po telefonu: {053) 71-
005 od 8. do 13. ure. Elektro-

nika-Buje, V. MNazora 3,
51460 Buje. T® 157
ZX-BROTHERS! Nabavili ste

klasiéne prdgrame za spec-
trum, sedaj pa ga oplemeni-
te (poceni!) e s specialiteta-
mi. Pisite za obSiren brez-
platan katalog na naslov:
Andrej Smid, Beograjska 36,
62000 Maribor. TX 156
PROGRAME ZA C-84 in racu-
nalnik galaksija, prodam.
Kacin, Begunjska 15, Kranj
(22-355). TX 158
ZA COMMODORE prodam in
menjam programe. lgre sa-
mo po 100 din, katalog brez-
pladen. Tomaz Kranjc, Glin-
Ekova plostad 20, 61000
Ljubljana. TX 1030
SPECTRUM HOUSENajvecja
izbira softwara, hardwara, li-
terature, listingov. Najnovej-
%l programi z angleskih le-
stvic. TOP TEN, TOP TWEN-
TY. Cena programa od 30 do
80 din. Prosimo, posljite
znamko za brezplaten kata-
log. Milan Vrea, Zarija Vujo-
Zeviéa 79, 11070 Novi Beo-

grad. TX 1060
VSE ZA ATARI: basic, assem-
bler, forth, %ah, razsiritev
pomnilnika, programi po na-
roGilu itd. Telefon: (062)
714-115. TX 1014
PROGRAMI, LITERATURA,
IGRE za commodore 64

Miodrag Nikotevic, M. Gup-
ca 64, 41210 Zabok. Telefon:
(049) 21-272, popoldne.

: TX 161

-

UGODNO PRODAM nov adap-
ter za ZX spectrum. Telefon:
1) 444-491. TX 159

zA' RACUNALNIK GALAKSI-
JA prodajam logiéne in ak-
cijske igre. Zahtevajte brez-
pladen katalog. Milos Smo-
le, Ulica miadinskih brigad
10, 64000 Kranj. TX 1015
ZX SPECTRUM SOFTWARE:
video igre, avanture, sistem-
ski programi, jeziki... Ugo-
dno - pascal, Zeus ansem-
bler, Beta basic, compiler-
ji... vse z obseZnimi prevodi
navodil. Literatura: strojni
jezik Z B0, samogradnja o
porta, Spectrum Machine
Language for Absolute Be-
ginner, Spectrum ROM Di-
sassembly, prodam. Matjaz
Vogel, Trg 44, 62391 Preva-
lje.
PRODAM INTEGRIRANA
VEZJA, podnoZja in konek-
torje za galaksijin RAM 16 K;
32 K; 48 K, za programator
epromov (galaksija in ZX
spectrum) in za galaksijo.
Prodam ZX spectrum 48 K.
Danko Milo3evié, Al. B. Buji-
¢a 3, 71000 Sarajevo, tele-
fon: (071) 540-740. TX 146

5 GENERATION SOFTWARE -
Tudi ta mesec naj, naj pro-
grami: Mugsy, Krakatoa,
Hurg, Sabre Wulf, Alche-
mist... in 3e 150 drugih. Po-
sebna novost: Sest najnovej-
iih programov iz Anglije
prvié  pri nas. Zahtevajte
brezplaten katalog pismeno
ali telefonsko (062) 28-B47,
Dejan Murko, PreSernova
12 62000 Maribor.  TX168

BIG STEP SOFTWARE - Naj-
noveji programi za ZX
spectrum iz VB redno priha-
jajo. Top Five: 1. Avalon 2.
Strangeloop 3. Gilligan's
Gold 4. Hurg 5. Sabre Wulf.
Pjsite za brezplaCenkatalog.

- Simon Hvalec, Jesenkova 6,
62000 Maribor. TX169

PRODAM Simon’'s Basic in
druge programske jezike in
igre. Telefon (061) 265-026.

POPOLNOMA NOV ZX 81 + 16
K (memopak} + 60 progra-
mov prodam za 21.000 din.
Bojan Lendero, Koritenska
7.64260 Bled.

COMMODORE 64: programi z
navodili, brezplaten se-
znam. Nenad Jeremi¢, Ri-
sanka 10, Beograd. TX-164

TOP FIVE programov Za spec-
trum: 1. Tenis, 2. Football, 3.
Sabre Wulf, 4. T. L. L., 5.
Lords of Mindight. Brezpla-
den seznam. Nebojia Jere-
mi¢, Risangka 10, Beo-
grad. TX-165

PRODAM APPLE, gotov ali v
kitu. Landeka, Domagojeva
17, Zagreb. - TX-1017

ULTRA POCENI programi za
vas CBM-64. Brezpladen ka-
talog. Preskusite nas! Mic-
hael Musculus Software,
Srednjak 19 a, 41000 £a-
greb. TX-163

TX 153

TX 166 .

o
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TABELA PROGRAMOV ZA
SINCLAIROVE RACUNALNIKE

-

V prejénji Stevilki smo poskusili spraviti v slabo voljo vse zbiratelje programov za Sinclairov spectrum 16 in 48 K. Geslo j& bilo: Tudi tisti,
ki imajo Ze prek 400 programov, bodo ugotovili, da jim Se marsikaj manjka. : i e

Tokrat je pred vami najpopolnejsi seznam programov za spectrumovega starejSega brata ZX 81, kar jih je kdaj objavil kaksen casopis
na svetu. Za podlago smo vzeli seznam iz revije Sinclair User, Jernej Peé&jak pa ga je vestno pregledal in dopolnil s programi, ki so jih letos
oglasali v angleskih &asopisih. ! : '

Zvezdica pred programom pomeni, da je program e v Jugoslaviji. Stevilka za programom in podjetjermn pomeni oceno (od 0 do 10), ki jo
bodisi povzemamo po angletkem ¢asopisu ali pa jo je, &e je bila neustrezna, Jernej popravil.

'~ Se vedno velja vabilo: z vago pomocjo bomo poskusili pripraviti podoben seznam za radéunalnike tipov COMMODORE IN BBC. Pisite

nam, kaksne programe imate! : : : :

26

ZX-81 Invaders Silversoft = Polynomials University
Krazy Kong PSS - Primary Arithmetic Rose
Pu:miuv;ﬁlne - 6 Maze Death Race PSS = Regression University
BF:;Ing;rrsetal E:::Ee?l = Maze Man Abersoft = Self-teach Program Anvil
Dugeons of Doom  Woosoft - MeFogs: - Bug-Byte = Jeziki
i . Namtir Raiders Artic 8 : :
Espionage Island Artic ~ Night Gunner Digital Int 5 Forth Sinclair
Greedy Gulch Phipps 7 g | ZX Forth Artic
: 3 Puckman Hewson -
Inca Curse Sinclair = ‘ . Praktiéni programi
s g Sabotage Sinclair 6 : :
Knight's Quest Fillpps = Six Games A Stubbs 5 Ephemeris Bridge
Lost Island JRS - : . : Football Pools Hartland
: . . Space Raiders Sinclair -
Magic Mountain Phipps i Space Trek JRS & Uganke
Merchant of Venus Crystal 7 - Nowotnik Puzzie Phipps
Pharoah's Tomb Phipps - 3D Monster Maze  New Generation 9 Word Eit Ram Writer
. 3 Three Games
Pimania Automata : Cassette McGraw Hill 8 Simulacije
Secret Valley Newsoft s Fighter Pilot Digital Int.
Zuckman DJL 8 : g
Serpents Tomb Vortex - : : Flight Simulation Sinclair
: : ZX Invasion Force  Artic = :
Ship of Doom Arric 7 7% Panic Selec 4 Pilot Hewson
The Great Western New Sofr - 7X-81 1K Print Shop CCS
Time Bandits New Soft - Garss Pack Crystal 9 Strateke lare
Tomb of Dracula Felix — ZX-81 Pocket Book Philinps % ite g
Trader Trilogy Quicksilva 6 g i PP Airline CCs
Volcanic Dungeon  Carnell 5 Poslovni programi Auto Chef GCS
World of lllusions  Contrast 4 Accounts Battleships JRS
Arkadne igre (Limited company) Hestacrest & Conflict Martech
Allen Dropout Silversoft o Accounts Cyborg Wars Stratagem
Asteroids Silversoft 8 (Sike Trader) Hestacrest = Dallas CCS
Asteroids Software Farm 6 Business Bank Farmer G
Astral Convoy Vortex = Account Transform = Football Manager  Addictive Games
Bank Robber Romik 6 Critical Path Analysis Hilderbay 6 Fort Apache Contrast
Bears in the Wood  Unicorn 6 Draft Myrmidon = Galaxy Conflict Martech
Bubble Bugs Romik 6 Mailing List Hestacrest £ Great Britain Ltd ~ Hessel
Byster Protek - Payroll Hilderbay i Ocean Trader Quicksilva
Cassette 1 Orwin 7 Payroll Soft Tech & Pioneer Trail Quicksilva
Cassette 2-5 Orwin 7 Payroll Soft Tehe A
Citiy Patrol Sinclair 7 Payroll V&H Computin i Tradicionalni programi
s puting Do Not Pass Go Work Force
Damper Quicksilva 7 Personal .
Defenda Quicksilva 6 Banking System Hilton % ilflyrr??r]:rar;ﬂﬁbu erchess ggdf?:mva e
Door Sl_ammer Cathedral 7 Purchase Ledger Hestacrest - Taig P PSS ]
Forty-Niner Software Farm 9 Sales Day Book Transform - ' ili
Tenpin Philips
Froggy - DJL 1 7 Sales Ledger Hestacrest - ZX 1K Chess Artic
Full-sreen Breakout New Generation - Text Contrast ] :

. . ZX Compendium Carnell
Galactic Trooper Romik 6 ZX-Chess | Artic
Galaxians Quicksilva B Izobrazevalni programi
Galaxy Jailbreak Romik 6 Calpac 1-2 Calpac — Servisni programi
Games 2 JRS - Four Rules Graphics IPA
Games Tape 1 J K Greye of Number Micro Master - Graphics Toolkit JRS
Games Tape 2 J K Greye - Integration University 8 HI Resolution CRL
Games Tape 3 J K Greye - Intermediate Machine Cide
Glooper Quicksilva 7 english 1-2 Rose ~ Test Tool OCP
Gloops Quicksilva 5 Intermediate MCoder PSS
Gobbleman Artic - Maths 1-2 Rose = Frogramme
Gobbler Software Farm - Language Devel, Enhancement
Grand Prix dK'Tronics - Series Glasson ~ Package R And R
Gulp 2 Campbell - Language Devel. Renumber Delete Work Force
Hang Gilder S Elektronics 6 Series Micro Master - Trace Texgate
Hickstead CCS 5 Linear Programming University - ZX Compiler Silversoft
High-resolution Matrix Dperati_nns University 7 £X Screenkit Picturesque
Invaders Odyssey — O Level Chemistry Calpac - ZX-81 Remload Picturesque
Invaders Abersoft - O Level French ZX-Bug Artic
Invaders Bug-Byte - Revision Rose = ZX-sideprint Microsphere
Invaders Odyssey 8 O Level Maths ZXAS Bug-Byte
Invaders Selec 7 Revision Rose - ZXDB Bug-Byte
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Tudi v tej stevilki objavl jamo neka; zanimivih
izpisov, ki so jih poslali nasi bralci. Vse
ob javl jene programe seveda honoriramo, med 1000

in 10000 dinarji, odvisno od dolzine in
kvalitete.

Programe dobimo najraje na kasetah. Tudi
listingi, ki jih je mod neposredno

prefotografirati, so dobrodosli. Tiste pa, ki
niso v taki obliki, moramo pretipkati, zato se
1ahko njihova objava nekoliko zavlece.

In ne pozabite na primerno Spremno besedilo.

Kaset in izpisov ne vratamo po posti, lahko pa
jih dvignete v urednistvu.

KKEK

Programe za ZX Spectrum od te dtevilke dal je
LLISTamo s programom LLIST #232 izpod prstov
Zige Turka. '

Ker izpisujemo na matricnem tiskalniku, je izpis
nekoliko drugaéen, kot bi bil na ZX tiskalniku
ali na ekranu. Sirok je 4B znakov. Inverzni

znaki so zapisani qgastna in so podérfani
UDG pa so natisnjeni posevno .

Upamo, da smo na ta nacin e povecall
¢itl jivost in preglednost izpisov.

MUZIKANT

pritisned tipko za igranje in posluSagé spectrum 160 REM ZACETEK

do konca. Ko neha igrati, nadal jujes melodijo in
Pri krajdem programu, ki je zelo wuporaben 0 soraviéd v spomin. 170 REM izpis na ekran
glede na svojo doldino (S korakovl, uporabljas Program Muzikant ;e zelc prolen. Lahko ga \BO BORDER 7: INK O: PAPER 7: FLASH 0: BRIGHT O
i¥ spectrum kot instrusent =z pbseagom t0 dopolni® z novimi funkcijami, npr. dodas etekte, OVER O ENUEREE.H* CLS : 2 b
poltonov. Ivoke irvabid iz racunalnika 5 povedad spomin, racéiris klaviaturo, naredis 190 PRINT ;U'" -ltf.ﬁ UZIKANT &5t-—"
pritiski na stevilke od 0 do 9 (O = najnitji, 9 da ti.priigranju spectrum rid%e note, wvastavis 200 PRINT ﬁTiiﬂ O "Komande: **
= najvisii ton}. Doliino tona dolota keorak: 40 notno pavie in se in ¢e. Omejitve postavl ja samo Ein EHINT IMNE &*’IHUEREE £+u ny [MVERSE 0:",";
SEEC RS e Toniho, dig po3 B 1800 Evaye coatBlyija.  Suectum lahko ozt ustnzng INVERSE 1;"a"; INVERSE D3%,7; INVERSE 13"z"
sehunde, seveda pa lahko &tevilo 0.2 poliubno Strojno opreémg posnema orgle... IHUEHEEPQ-“: b . ﬂ.j lg . :uzn
spremeni ., o “.rnﬂu.~ obmoc 53 s INK 2; THNK 05°x=
S| i HL n 5l koli 2,5 IR i
.H]?rjilri::E:?:EJ ;riijftgtn51i?1;h;ﬂqui;ra$ ¥ Milod Ranéi¢ 220 FRINT 1INk 03 INVERSE GF"TEPUmiﬁ 170 ** ‘PR
obsegu 30 poltonov ozirgma 2.5 oktave. Obseg e Ljubl jana ER 050 THE o5 INVERSE 1;"p"; INVERSE 05 PAPE
razdel jen na tri obmofja: Zgarn;e, grednje in H"?; INK O3","; IMVERSE 1; PQFER 03 INK 65
spodn;e. Ma voljo imad dve dolZini zvoka., Frvo 1": PAFER 7; INK 0; INVERSE 0;"-dalzina 1

dose*es s pritiski na stevilke, drugo pa tako, SREM OSNOVA we INK 4; IMVERSE 1;"o"; INVERSE 03%,%; InNY
da poleg pritisnjene ftevilke dr*ié tipka SYMBOL ERSE 1;"k"; INK O; INVERSE 0;"-dolzina 2%
SHIFT. Obe doliimi lahko Lantroliras na obmocju & REM 230 FRINT * INK &; PAPER 1;"t"; PAPER /; INE O3
od 0.05 do 5 po korakih 0.05. Tako je arva 10 PAUSE O "-igra ": PAPER 4;"v"; INVERSE 03
dol *ina dal ;53 od druge ali obratno. Ma zaslonu 20 LET A%$=INKEYS PAFER 7:"-brise zadnjega™’® INK 2; PAPER =T
lahke v vsakem trenutku preberes prve in drugo %0 IF A%="" THEN GO TO 20 INVERSE 1;"W"; INVERSE 0; PAPER 7; INK O;"-—
ikgvilka, cbmoéie, na kKaterem igrat. zadn;o 40 BEEP 0.3,VAL A% RESTART" *"toni:"""0,1,2,3,4,5,6,7,8,9+"; 1
nritisnjens noto (stevilkol in g nekasj S0 G0 TO 20 NE. Z;"SYHBOL SHIFT™
podatkov. 240 PRINT INVERSE 1;AT 0,0;" Obmocje:®; IMVERS
Drugi program ti poleg tega omogota da &i = REM ° Muzikant E 0:;z%;0%(oktaval;" "; PAFER 4:"visinaz"; P
spectrum ZapOmi mel adi o0, ki s1 §0 zalgral, in & REM APER Tiz$;visina
0 ponovi. Najore; .:zhereé dollini, ¢ nato > REH Avtor: Rancic Milos 250 PRINT ° PAPER 5;"stevec:”; PAFPER 73z%;steve
noskusid, ali znad zaigrati =melodijo. Ce ti je B REM ci" SPOMIN: ":spomin
wEpd,  whljudis SPOMLIN. 4p enkrat zaigras, 9 BEM 260 PRINT AT 4,113" weAT &,10;" T
izk1;uéié spomin, pritisnes tipke za igranje = ; 270 PRINT AT 3,0° PAPER b;"dolzina 1#"; INVERSE
in spectrum ti bo melodl ;o ponovil. 11 REM Variable 0; PAFER Fizéidolzinaly®® INK 4; INVERSE 1;

Seveda lahko tudi “gol jufas®. Vil jucis  spomin "dolzina 2:"; PAPER 7; INVERSE O3 INK Osz2%3

20 LET spoasin=g

in zaigradé prvi takt. HNato izkljudis spomin, = = dolzinaZ
nekaj fasa vadis drugl takt, wkljutis spomin, ag tg: Etfvgt_?=ﬂ 5 280 REM izbira AKCIJE
gdigras nasledn; i takt in Lako napre;. Frogram QLELnA ; 2a0 PAUSE O

ne upofteva, koliko casa je minilo med pritiskl Eg t:: :Glzif?EEQ.E 00 LET a$=INKEY$
na tipke. Pri ®"reprodukciji" bo spectrum igral auza= g : =
tako, kot da ni bile preéiedknv iceveda le, C& 70 LET ﬁktavaEE S10.1F a%=-q THEN LET okEavass

L5 ="a" THEN LET oktava=2
. ] - : 80 LET wisina=0 20 IF as$="a" TH
JEF?%DZ?H bt BEE AT bl g0 LET bE="_ 'SHELL" (1" 330 IF as$="z" THEN LET oktava=l
zbrises. i :

Rafunalnik pri “reprodukei; i’ upoteva obe 100 LET z%=" "
dol*ini. Tu se ponuja nova mosnost: melodi;o 110 DIM alZ, 100
zaigraé = poljubnima doliinama, pri posluan;u 120 DIM os$(3,7}

pa ju spremenis. komponirati” se da  tudi 130 LET o$(1}="spodn je"
drugade. MNa;pre; -aigradé zatetek aelodi ;e in ga 140 LET o#(2)="sredne"
spravid . v spomin. Nato spomin izkl jucis, 150 LET o%(3)="zgorn; e" ! )
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240 TF ags="vw" THEM LET stevec=stewec-1

50 IF a%s="t" THENM GO TO S50

360 IF af="W" THEM RLN

70 IF as="p" AND dolzinal<S THEM LET dolzinals
dalzinal+d.05 :

280 IF a%="1" AND dolzinal?0.1 THEN LET dolzina
1=dalzinal=0.05

3590 IF a$="o" AND dolzina2{S THEM LET dolzinaZ=
HalzinaZ+d, 05

400 IF a%="x" THEM LET spomin=1

410 IF as="g" THEM LET spamin=0

420 IF a$="k" AND dolzina2>0.0% THEN LET dolzin
aZ2=dolzina2-0.0%

470 IF CODE a%$=%5 THEN GO TO 450

440 IF CODE a%<3% OF CODE a%:&49 THEN GO TO 240

450 REM PISKANJIE ;

440 IF spomin=1 THEM LET stevec=stevec+l

470 IF CODE a%$<48 OR CODE a%$=95 OR CODE a%=64 T
HEN GO TO 520

480 BEEF dolzinal,ValL a$+ioktavailo}l=10

490 IF spomin=1 THEMN LET a(l,stevec)=VaL ag+okt
aval10-10; LET a(2,stevec)=1

20 LET wvisina=VAL a$

510 GO TO 240

520 FOR x=1 TO 10

S30 IF h#ixi=a% THEM GO TO 550

o800 HEXT x

o0 BEEF dolzinal?,x+oktavaklo=11

960 IF spomin=1 THEN LET afl,stevec)=:x+oktavakl
0-11: LET aiZ,stevec)=2

S0 LET visinamg=1

580 G0 TO 2440

a0 REM SFOMIN
00 FOR =2=1 TO stevec

&10 PRINT AT 8,0; x;AT 0,273" ":AT 0,27:al1,x)

420 PRINT AT &,16;" ";AT &, 163" "3
&30 IF ai2,x)=1 THEN PRINT AT 4, 16; 'ff: BEEP do
lzinal,ali,xl

640 1F a(2,x)=2 THEN FRINT INK 2347 6, 16; "%
BEEP dolzimal,all,z)

&G0 PAUSE pauza

&80 MEXT

670 FRINT AT 8,0;"
= AT G 16" "

680 60 TO 240

"IAT 02T AT 4,16

c
\i) o c 5

~Geveda, pri tem

RISAR ZA ZIZIX B1

S tem programom ;€ mogofe tudi na ZXK Bl, kl;ub
nijegovim skromnim graficinim mozngstim, narisakti
doka; zanimive in razgibane slike. 0Ob startu
programa se na sredinl ekrana pojavl pika, ki jo
pomikamo & tipkami S (lewol, & (dal}, 7 (gork in
B {desnol. © pritiskom na tipko 1 wstavl jamp W
sliko wse stevilke, érke 1nm ografifne Simbole.
viadaniu ne  smeac pocabiii
pritisnmiti MEMLIME. 5 tipko © zbrifSemo zadnjio
pbtezo, ce pa upcrabimo &8 katero od tipk 5.8,7
ali 8, lahko tofko premikamo pol jubno po ekranul,
ne da bl za sabo pustala sled.

Miran Zupan
Lyjubljana

o REM Risar ZX 81
10 LET Z=0
20 LET X=32
30 LET Y=22
40 PLOT X.Y

20 IF I THEN UNFLOT X,Y

oo FAUSE S000

60 IF INMEKEEY$="S" THEN LET X=X
i |

70 IF INKEY$="8" THEN LET X=X
+1

80 IF INEEY$="&" THEN LET Y=Y
-1

90 IF THEEY$%="7" THEN LET ¥=Y¥Y
+1

100 IF INKEY$="0" THEN LET z=N
BT Z

110 IF INEEY$="1" THEN GO SUE
130

120 GO TO 40

130 INPUT A%

140 FPRINT as$

150 RETURM

MOLSKEE MASE

Frogram nam pove molekulsko maso elementa, ki
mu ga viipkamo. Molska masa e masa dolofdene
snovi, ki vepbu;e S.02810%F  stomov ali
aplekul. 7 drugimi besedami povedano: molska
masa ;e tera enega mola dolofene snovi. Hed
elementi. ki a0 v programu, @anjkaio latinidi in
aktinidi, kEi 3tk v Eemiji1 le redko sredasmo.
Fogram bo prisel prav wvsem. ki s srecuie;o0 &
kemi ;o in kemi ;gkim radunan ;em.

Jure Javordak

30 LET mm=0: LET ff=1 Ljubl jana

9. FINE - 23609, S0

40 REM VNASANJE FORMULE SNOVI

45 FRINT AT 21,0: PLOT 0,6: DRAW 255,0

50 BEEF ,1,90: INPUT “Farmula > "; LINE a%
31 IF as=" ZTOF " THEN STOF

o2 REM RAICLENJEVANJE FORMULE
353 IF CODE a%(1)>47 AMD CODE as(1)<58 THEN
LET #+=\AL a®(l)

123 IF mm=0 THEN FRINT FLAEH !:"NAFACNA
OINAKA "“:a%: FRINT : GO TO 1

130 BEEF .05,40: LET a%=a%{l TO LEN a%-3):
FRINT : PRINT PFAFER. 1: INK 7:"H [ ":ias:"
1= “jmmiffi™ g

135 IF mmEf+>999 THEN FRINT :
= "rmmEf 10005 kg

140 PRINT : PRINT : PRINT :

200 LET e$=a%ii)

210 1F CODE a®(i+1) >34 AND CODE as{i+l}<1i23
THEN LET eS$=eS+a%(i+l): IF CODE a%(i+2)>47
AND CODE a®(i+2)<58 THEW LET f=VAL as(i+Z):
IF CODE a%(i1+3) 47 AND CODE a%{i+3)<{38
THEW LET f=#¥10+VAL af(i+3)

220 IF CODE a%ii+1) 47 AND CODE a$i(i+1)<58
THEM LET f=VAL a%(i+l): IF CODE a%(i+2}:47
AND CODE a%(i+2)<5B THEM LET f=fx10: LET
f=f+VAL ak(1+2)

200 REM UGOTOVLJANJE MASE

LEMENT HOLEKULE
303 IF LEN e$=1 THEN LET ef=ef+" "
=05 FOR s=1 TO 77

FRINT PFAFER 1:"

LOTd &

2 "r.;h mw ] "rl:nll > L T[: 'I‘ I'F|:L1 Al % HHh 1 : IIFthIIl| 'Ihg L} d IIE-EII

?11{) DHTH l.Inllq "Sl-III‘| IIEt_II‘ |I'EEII : IIJII.' ":‘:E" ! IIEE.h i "EE"

3 "L-'a" : nppe . ||-‘ra.|. ; ||.'I"|||.| "F;['!'h 5 "'Dg-" " i :r.“. i» F.t ..5 i

ﬁu"“ IIH.EII“ II'|:1 i - IIFbll. 1§ EII .I. ”Pn". |.ﬁ[u. "F;n"‘ I|F-'_||

RAY s MAE ! g R Ha

Ri20-FOR == TO 77

120 READ =: LET nisk=x

2140 NEXT =s: BO TO S

Q200 DATA 1.01.4,6.594, 9. 01, 10.8, 12,18, 16,19, 20,
Al e S~ TR [ o W L e R
i 1,853,487 F, 00, 9. 02,058, 9. 05. 8, 08,7, 98. 7.
Bl 0,80 b5 7

F210 DATA 72.6,74.9,7%9,79.9,85.8, 85.5,87.6,88.%,

1, 2. 7. 9.95.9, 99, 101 . 103, 10e, 108, 112, 114,
118 122, 128,127, 131 135, 157 059, 1780 181,
184, 186, 190, 192,195,157

230 DATA 201,204, 207, 209, 210, 210, 222,823, 224,
PRAT 26T 250

990 SAVE "MolskeMase" -LINE FO0H)

000 REM PODATKI O ELEMENTIH

S001 BEEF 1,20
005 BORDER O: FAFER O INE 7

BELIEHT 1 CLS

S5& IF f#<-1 THEM FRINT "Stevilo molekul: ":f$: =10 IF e%=p%i{s) THEN PRINT INK &5;e%;TAE 8; 5010 DIM p$(77.2): RESTORE
FRIMT IHE Sinds):TAE 15; INK Fif:TAaB 24; INE d3ni ga20 DM niT7)

&0 LET ab=at+" n shkf: LET mm=mm+n{s)¥f: GO TO 120 5030 EOR ==1 T0O 77

100 FOF i=1 TO LEN a3$-3 320 NEXT ® 9040 READ x%: LET pHis)=:%

105 LET $=t Sl FRINT AT 20,03 FLASH 1:“"MAFGCHA OINAKA o050 NEXT s

110 IF CODE a%(i)»&4 AND CODE a$(i)<91 THEM GO za®: GO TO 10 100 DATA “H", "He", "Li . "Be". "B, "C" MY, "0, "F"
TU 2":”] :}lujﬁ DI:ITII‘:I "Hn"_ "Fe"‘ "1‘_I.I'_',“.| il "| "|:u" : L o ! "EIEE"... LL} : i HE“- I.Hallq “hg". nag 2 "E'"i- T : [T Fulll "5-". CF e ||1 HAF

120 BEEF .1.20: MEXT i EE e N s e P A . S S = i 2l a i i ] Rt Bl (1 Tl A U B
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Nekoliko
drugacen zvok

MATEVZ KMET

k, ki je poskusal pisati svoje igre za
W:e:trum. je ugotovil, da so zmozZnost
sbrenéaca« (ukaza BEEP v basicu) za
ustvarjanje zvoénih efektov zelo omejene.
Razpon tonov do neke mere Se ustreza, velik
problem pa je pocasnost racunalnika. Ta si-
cer dobro zamisljene uéinke razbije v nekaj
samostojno zaigranih tonov, ki se najveckrat
sligijo prav ponesreéeno. Na voljo so sicer
strojne izboljsave spectrumovega zvoka, ven-
dar so cene teh pripomotkov previsoke, da bi
se jih spladalo kupiti.

Na sre&o je tudi srednja pot, ki ne stane nic,
zanjo pa potrebujemo le malce znanja in po-
trpljenja. Rezultati so v&asih prav neverjetni
in visoko nad priéakovanji. Gre za programi-
ranje zvoka v strojnem jeziku. Za to je veC
poti, ki so na splo3no tudi razloZzene ob izpi-
sih programov (listingih). Ce si boste vzeli
malo &asa, boste lahko dosegli efekte iz pro-
fesionalno narejenih iger, poleg tega pa se
boste spoznali z delovanjem strojne kode, kar
vam bo pozneje $e lahko koristilo. Programe
lahko spreminjate, tako da boste dobili razlic-
ne vigine tonov, njihove dolZine in Stevilo
ponovitev.

\'si programi se dajo vpisati na katerokoli
mesto v spominu, le rutine od 6 do 10 so
prirejene za vnos v izhod za tiskalnik (printer
buffer). S spreminjanjem decimalnih vredno-
sti (oznadenih z *) pa lahko tudi te rutine
vstavite kamorkoli v RAM.

Programe lahko vstavite z assemblerjem,
Ze laZe pa bo, &e uporabite spodaj napisani
program v basicu. Vanj vstavijate podatke,
navedene ob zadetku rutin, in decimalna Ste-
vila, ki so napisana ob programu.

Program:

10 INPUT »ZACETNA ADRESA«; A

20 INPUT »DOLZINA«; D

30 INPUT »KONTROLMNA VSOTA«; V

40 LET VSOTA=0

50 FOR F=A TO (A+D-1)

60 INPUT X:REM vstavimo decimalno stevilo
70 POKE F, X: REM ga damo na adreso F
80 PRINT F. X

90 LET VSOTA=VSOTA+X

92 NEXT F

94 |F VSOTA =< V THEN PRINT »NEKAJ NI
BILO V REDU, POSKUSI SE ENKRAT «

96 IF VSTOTA A<V THEN GOTO 10

99 PRINT »VSE JE V REDU; PROGRAM FPO-
ZENI Z UKAZOM ,PRINT USR» A« «

Rutine od 1 do 5 poZenemo z ukazom
PRINT USR n. Ta n je adresa (naslov, mesto v
pomnilniku), na katero smo zaceli zapisovati
program. Ce je efekt prekratek, to ponovimo
z zanko FOR-NEXT.

Rutine od & do 10 vpisite skupaj na oznace-
ne adrese. Efekte dajo le rutine 8, 9in 10. Te
poZzenemo takole:

Rutina 8: PRINT USR 23375

Rutina 9: PRINT USR 23386 (streljanje stroj-
nice)

Rutina 10: PRINT USR 23398 (eksplozija).

Tudi te rutine lahko ponavijamo z zanko
FORBR-NEXT v basicu. (Npr. FOR N =1 TO 10«
PRINT USR 23398: NEXT N in nato ENTER.
To nam bo dalo deset eksplozi].)

Rutina 1:
Kontrolna vsota: 2380
Dolzina: 25 bytov

Z-80 assembler Decimaino  Opombe

LD B.50 6 50 ponovitve

NEXT PUSHBC 197
LD HL,500 33 244 1 prva visina
LD DE.B0 17600 dolzina obeh
CALL 949 205181 3
LD HL, 750 332382 druga visina
LD DE.60 17 60 0 dolzina obeh
CALL 949 205 181 3
POP BC 193
DJNZ NEXT 16 234
RET 201

Rutina 2:

Kontralna vsota: 2725
Dolzina: 21 bytov

Z.80 assembler  Decimalno Opombe

LD HL,500 33 2441 zacetna visina

LD DE,10 17100 dolzina note

LD B,255 6 255 ponovitve
LOOP PUSH HL 229

PUSH DE
PUSH BC
CALL 949
FOP BC
POP DE
POP HL
DEC HL
DJNZ LOOP
RET

Rutina 3:

Kontrolna vsota: 2420

Dolzina: 21 bytov

Z-80 assembler

LD HL, 10
LD DE, 3

f LD B, 200

ZANKA PUSH HL
PUSH DE
PUSH BC
CALL 949
POF BC
POP DE
POP HL
INC HL
DJINZ ZANKA
RET

Rutina 4:
Kontrolna vsota: 3142
Dolzina: 30 bytov

Z-80 assembler
DI
LD DE, 53264
LD H, 10
LD A, (23624)
RRA
RRA
RRA
LD C, 254
XOR 16
OuT (C), A
LD B, E
DJNZ DADA
DEC H
JR NZ, MK
INC E
DECD
JR NZ, VACO
El
RET

VACO

MK

DADA

213

197

205 181 3
193

209

225

43

16 244
201

Decimalno

33100
1730
6 200
229
213
197
205 181 3
193
209
225

35

16 244
201

Decimalno
243

17 16 208
38 10

5B 72 92
a1

31

il

14 254
238 16
237 121
67

16 254
37

32 244
28

21

32 232
251

201

Opombe
zacetna visina
dolzina
ponovitve

Opombe
D = ponovitve
H = dolzina
E = visina
border colour v A

»
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m Commodore

Rutina 5: : Z-80 assembler Decimalno Opombe CUDEZ MNAKLJIJUEIA
ga;‘utlmlnz rst:nta: 3699 ; PUSH BC 197 £ ; Se i i
alzina: ytov PUSH DE 513 rogram sloni na osnovnih  principi ini jske
_ . grafikeé. Ravne. &rte se rife;jo neparalelno druga
Z£-80 assembler Decimalno Opombe XOR A 175 R e e S ﬁudnvl.Jte T e
DI 243 SET 0.A 203 199 beli ali barvni tehniki. : |
LD A, (23624) 58 72 92 SET 1.A 203 207 I mikroratunalnikem naridemo linijsko grafike
REA a1 tako. da dolofimo koordinate zadetkov in koncev
REA 99 SET 2A 203 215 posameznih  ért in 5 posebnim graticnim
RADIO DONEERADIO 16 281 podprogramom povezuiemo zacetke in kornce. Rofno
E[F:ﬁé i :124{] e SET 4.A 203 231 Eza’gzvl jan;je ::‘I;fdll'lﬂt zat -;_aa:;n érto Iiti bilo
; olzina veda prezamudno., pa tudi brez smisla, sa;
LD C. 254 14 254 H=visina 1. note ouT (254),A 211 254 hocemo. da nam radunalnik sam ka; nariZe. 7a
. gt : SOFT LDB,E 67 dolotanje koordinat postavimo tore; poseben
ZIGA DEC H 37 L=visina 2. note WARE DJNZ WARE 16 254 mehanizem. Ia to je najprimerne;j$a uporaba
_ JRNZMIKI 32 4 RES 4 A 203 167 matematiénih funkcij;, in sicer takénih, pri
XOR 16 238 16 OUT (254)A 211 254 SR e L D R
1 ekrana., Ta sta sinus in kEosinus.
OUT (C).A 237 121 DECD 21 MNavedeni program postaja zanimiv %ele pd tod
MIKI DEC L 45 JR NZ,SOFT 32 239 napre;j. Ia latje razumevan;e poglejmo koordinate
JR NZZIGA 32 246 POP E;E 209 zacetkov in koncev ¢rt, napisane z matematicnim
IDH 1'5 EEE 15 F‘GF EL‘: 193 ] EEeT T
DUT EG}.IA 23? 121 HET 201 ¥zail + ¥X2¥sin (NGO
LD L 255 46 255 ¥Yz=¥1l + EXx¥Z¥cos (M/E)
' I - Xk=X3 k Xa¥sin (N/C)
DJNZ ZIGA 16 238 Rutina B8: A ;
E| 251 Zacetna adresa: 23375 N cam (D
RET 501 Koncna adresa: 23385 ¥ prikazanih izrazih so parametri % in ¥ z
Kontrolna vsota: 1041 indeksi, doltine lini; oziroma €rt kakor tudi

arplitude funkci j. Fostavl jene morajo biti tore;
take, da pri odvijanju  funkcij ne prekoradi jo

Pozor! Rutini 6 in 7 sta le osnova, ki jo nato Dolzina: 11 bytov

klidejo rutine 8, 9in 10. Namenjeni sta za vstavi- Dﬂﬂg‘lbﬁ: rutina rabi za dEJQ"-"ﬂﬁjE ruting 7. ekrana, Te postavimo torej fiksno na zadethu,
L - - ; -80 assembler Decimalno Opombe Izraz N doloéi, kolike lini; hofemo narisati,
1zhod za tiskalnik, to je na adreso 23325 LD D.3 29 3 parametri A.,B.C.D pa  dolotajo frkvenco

(rutina 6) in adreso 23346 (rutina 7). Ukaz CALL
v rutinah 8, 9 in 10 je preradunan na te vredno-
sti, zato je treba pri premikanju nekatere vre-
dnosti znova preragunati. Najbolje je, da rutine
od 6 do 10 vnesete skupaj eno za drugo v izhod

os5cllaci ;e posamezne funkei je.

LD E,128 30 128
TURK  CALL 23346 205 50 91 klice rutino 7 Farametre #,B,C,D,F.G.H.I sem v aragramu
DECE 29 prepustil nakl jufnemu generatorju  rafunalnika,
JR NZTURK 32 250 Temu sem prepustil tudi izbor parametra B el

Men j& predznak v ordinati zatetka linij,

za tiskalnik od adrese 23325 do 23409. A2 2 rombinaci ja matematiénih funkci; in nakl juénih

Aa 1 i L | 3 LN N4k JUCni

: ’ parametrov @ pokazala dudovite rezultats. 7

Rutina &: Rutina 9: dolofeno zanko v programu  nastasajo : lepe

Zacetna ad . 23395 Zacetna adresa: 23386 h grafifne slike, druga za drugo, brez konca. Ure

R adrEIE:aa: Koncna adresa: 23397 in ure lahko sedig§ pred ekranom in jih gledas,

Kontrolna vsota: 3360 Kontraina vsota: 940 E: ) ahih :jf GEiE iy nis e S i

. : Frie ; : = risanje u 1skalnikom ali

Délzina: 21 bytov Dolzina: 12 bytov _ : risalnikom, e imat katerega. Sliko lahks tuds

Opomba: rutina je le osnova za delovanje rutin 8,9  Opomba: rutina rabi za delovanje rutino 6. fotografiras, povedad ali kar prerided. take pa

F] l i p u B
S ukrades radunalniku samo umetni&ki navdih.

Z-80 assembler Decimalno Dp-umba Z-80 assembler Decimalno Opombe V strojnih rutinah so viodeni vsi podprograai
PUSH BC 197 LD EO 300 za wkljufitev in izkljulitev grafike, 2z
BeioE o5 LD D32 a0 90 brisan;e ekrana, ter za risanye in Dbrisan;e

graticnih linij. V krailnem Programu 80 navedeni
MOJ LD BE KMET CALL 23325 205 29 91 le naslovi == : ;
; ocdpoklic teh rutin. Vodelni
MIKRO DJNZ MIKRO 16 254 INC E 28 program vsebuje tore; le ukaze v basicu, ki <e
LD A,(BC) 10 DEC D 21 nanasa;o na funkcije poteka grafiénih linij. Te
SEe s JR NZ KMET 32 249 :unkczl_,e s0 delno napre; definirane & sifus-
: ' osinus, medtem ko so wvei parametri za
SET 1,A 203 207 RET 201 oblikovan;e amplitud in frekvenc prepusteni
SET 2 A 203 215 nakl juénemu izbory interng#ga generator ja.
OUT (254),A 211 254 Rutina 10: Fas
: ameIne programske wvrste imaio dn;
INC C 12 Zacetna adresa: 23398 funkei jes - R
DEC D 99 Koncna adresa: 23409 10 - %0 je le naslov programa.
JR NZMOJ 32240 Kontrolna vsota: 1036 100 - 120 so naslovi stro;nih rutin,
POP DE 209 Dolzina: 12 bytov 1_35 i€ dolocitev barve ekrana in  okvira: Ee
| O e = Opomba: rutina rabi za delovanije rutino 6 ?aﬁ?meﬁtlmn 0 & kakdno drugo stevilko do 15,
B o a :I;n s tem izberemo druge bBarvne kombinaci je
ozad ja.
7-80 assembler Decimalno Opombe 180 = 170 so odpoklici posame:nih Futin s
Rutina 7: LD EO 300 komentar i,
e s e LD D.128 99 128 180 - i85 o rutine =a nal l;uéni izbor
Koncna adresa: 23374 . MISKO CALL 23325- 205 29 91 oG Re il Foe e e
Kontrolna vsota: 5125 INC E 28 190 je nakluéni izbor predznaka pred
| Dolzina: 29 bytov DEC D 21 S e lae:
i ; : : A'T_IE, - = i F -1 1
Opomba: rutina je le osnova za delovanje rutin 8, 9 JR NZ,MISKO 32 249 dn]-*l.:v.‘.‘.a o am;?ltj.ienigh":tn; ok L e
in 10. RET 201 J i e
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GRAFIEKA
VISOKE RESOLUCIJE

200 ine 220 e zanka, ki ponawvl;ia risan;e
lini; oziroma dolofa njihovo étevilo na grafikis
step pa dolota niihovo gostoto. § spremin;an;es
teh 2tevil lahko tudi wvalivamo na videz.

210 je odpoklic glavne strojne ruting za

risanj;e grafiénih lini; med koordinatami. ki jih Frogram e namenjen 1zklucno uporabnl Kom
dolofaio navedene funkcij;e. Tabelaricni pri;em racunalnika YIC 20 z osnovnim spominom (5K, oz.
pri oblikovanju - strojne rutine risanja = 3.5 user RAM). |

omogodil osupljivo hitrost., ki ;2 niseso nava,eni
iz nekaterih drugih progeamoy.

230 ;e fakalna zanka. da si lahko agrafiko v
miru ogledamo, nato oa jo SISIG wugasne. S tem
ukazom lakko tudi rofno skodimo 1z graficnega
modusa. £e v niem obstanemo. To se zgodi. (L
kateri izmed parametrov ABCD pade na niflo, kar
;e sicer zelg redko, vendar se le zgodi .
Del jenja z nid racunalnik namrel ne dopufica.

Taradi premalo uporabniskega spomina, ki ga
veebu e osnovna verzisa ratunalnika VIC 20, ni
mofno razviti grafike visoke lofljivosty  (high
regolution) po celotni povrsini zaslona oz. Qo
celotnem video formatu, ki ga proizvaza WIC 20
(22423 znakovy. Za to bi namred potrebovali
toliko bytov spomina. kolikor ;e modnih znakov ¥
video formatu kra® osem (vsal znak ;e defimiran
z asmimi byti spominal, to ;e 22%27x3 = 4048

240 = 295 nam prikake YEE nakl jUENe - @a REM
7 4 ' aeeke DECA LOARDER ®sax -~ # . . X ; i
parametrg na ekranu. GCe.nam je bila grafika pred 83 REM , - £ EYEEY, tq- h]'. Lutq-fﬂmﬁi 5Ta ol
tem vial tisnemo na& stop in 8i v miruw  3° REM + ZA CUDEZ MHAKLJUCSA = ratunalnika VIC 2¢ na wvoljo le 35B5 bytov
et - L P - 9s REM uporabnidkega spomina fuser FAM}, poleg tega pa
preoisemo uarametrE. b oG UpL R SR Ea 1B EOR - I=AEi=a: TS e potrebuje neka; ved kot 0,0K spomina & Drogram
ponovitev, za izdelavo kopije na tiskalniku &li 110 READ MIPOKE I.HIS=SHHINEXT i 2 e Iyl S
. S R e S Pn o gy SN DO TR R L RO 0 i 0 T8 RN R R e ki pmogodi uporabo grafike viscke locljivostl,
: i ] : e : 1 3 ; {30 DATA TE.1,206.76,66 ,20%,76 .63 205 kot bomo wideli :'.a'EnE‘_IE'-|
vali parametri fe v SOOME fILt. e SMAMD  ywe pATA 234,173, 07 208, 141,309,507, 173,234,200, 141,31
pripravi jeng podprograme Za kKooiran ;s ali LE: gum En?Jag,ﬁiAﬂé.nnawﬁlﬁﬂ.E4 Ll .24,.280, 1839 Program, ki =sledi, e delno sestavl;en w
risanj;e, lahk cahima za na nadal ievanje kar 178 DATA 36,141,351.204.98.173,30,207.191.17.888, 173 i b isan s :
1:lsa el .nkupa > G : 138 DATA 31,207, 141,24,208,165,234,141,251 204,76 .68 strojnem jeziku in vpisean & strojnimi  kodami,
e spremen jivke. 198 DATA 223, 162, B.44,168,128,134.151.38,253,174,32 delno pa v basicu. Razlog za to nmedanje ;e
260 ;e pripravl jena 2a taksne podprograme. Cé  zee oATA 80.28%,38.107.203.76, 185,805,162, @.44.162 jasen: hitrost izvajan;a.
jih nimamo. izpustimo to vrsto iz progransa. 218 DATA 128,382,499, 205,78 .253.174,32, 80,283 .76, 148

EZQ DATA 206,32 .23%5.182,130,. 168, 166,21, 192,288,176 - 1

Najpre; je treba s strosnisi  kodami  vpisatl
#38 DATA 1ES.P@,.B24,. 1.194, B.BBE,. 5,.201.64,.176. 1 > z

370 ponavl ja slike na ekranu neasejeno,dokler

se ne navelidaso. S4B DATA BE.TE.7E.178,148,.28,207, 141,26 807 , 142,87 strojni program, ki nam omogoci prehod iz
230 DATA 2B7,133,20,134,21 . 132,.74.74,74,170,189.47 normalnega stanja v stanye visoke locljivosti,

iga DATA 287, 133,173.138,41, 2,170, 189,73.307,133, 172 Strojne kode bome wvpisali na nomnilnidke

e B L B lokacise v stavkih REM, ler jih tam ne sore

L jubl jana 238 DATA 99,133,172, 165,173.181,21,133,173, 165 ,.28,41 dosesi basic. Majbolje, da izklopimo rafunalnik

I00 OWTA  T.73. TL.170,1089.7T.807. 133,171,906, 168, @ in ga spet vklopimo, nato pa vpiSemo nasledn ;i

I8 GATH B, i6%,171,36,151,48, 5,73, 355.49,172.44

99 DATA 17,172, 14%, 172, 185, 172, 133,293, 165, 17374 182
30 DATA 253,74, 18E,253,74,.102.2%3,41,.3 . 8, 4,133
48 DATA 2%4,173.29.8@7. 145,253,490, 164,111 .96, 168,38
I%@ OATA 133,294, 6@, 0,138,253, 168 .38, 152,143,853 ,200 -
260 OATA POB.ES1,230,254,208 508 ,246,76, 14,206, 22,241 listing &
J7TR DATA 183,148 ,.23,.207.96,.38,841 183, 1492 20,807 . 62
IE8 OATA 3,189, 4,133,254 ,168, @, 138, 2%3,138,151,173 = £ e =t | i
oy el e e P e S R e Frogram patenent z ukazom BUM. ko 3@ Eoncan,
a8® DATA 240, 3,16,242,96, 162,232, 134,151,208 ,235, 169 zbrigemc vrstice s Stevilkami 2,3.4,5,6.7 in B, }
4B DATR 172,41, 7.201,. T.848,. 5,568,163, B, 176, 4 ga; jih ne potrebujemo ved. Tako nam ostaneta le

G420 DATA 189.96,830, 173, 181,172,133, 17E, 169, 8,191,173 vretici : y i Er,
. stici = d4tevilkama O 1n 1, k;er j& Zda 15a&n0
430 DATA 133, 173,96.98, 206, 165, 178,41 ,7,.248, 3,84 > e - a3 ¥n

programs

448 DATA 168,253,144, 4.180,189,198, 173,188, 172,133,172 Etfnjn? program. Ce z ukazom LIST izpisemo t:
4%@ DATA 169,173,833, 0,133,173.96,. 78, 171,144, 14. 182 wretieci, wvidimp izpisane ukaze Dbasica in
450 DATA 1T1.168%,172,.208,.24,10%,8,133,172,144. 2.239 grafiéne znake, kar pa NaE ne @Moti, " sa; SO W
A7@ DATA I73.96.16.83%. B, 071,144, 149.,30 . E71 165,172 3 ; - : e ‘
480 DATA |38.56,233,8.133, 172,176, 2,1898,173,.96.72 stavkih FREM in nimajo wpliva  na program
488 DHTH §73,.27,207,74.173,86,.287 . 186,749,749, 133,181 (pojavi jo se le ob 1zpisu, v bistve pa so0 o
=08 DATA 184,72,96.237 86,207 ,72, 138,237 ,27,.287,133 vpigane strosne kode na . teh pomsnilniskih
=18 DATA 1088.176.18.1849,73 . 255,185, |.7EB,158, B 220 lokaci ;ah
%20 DATA 188,133,106,133,110,104,133, 165,133,183, 184,141 | e
KR SEEERNERRE 5%R DATA 26,207, 148 .87 287, 132,24 .237 .88, 287 . 144, 4 : 2 : :

LS REMEARTAANSEEEESSRE = =0 DATA 3,895, 108,294,133, 187, 148,28 ,287 . 188 , 188,56 f'l Vﬁl’?tqz?u gornjega programs, o je potrebno

E@ REM u3 z S == DATA 283,105,170, 168,255,229, 106, 133,112, 164,111,176 p':"'em_l'-‘ inbEdet s Stevilo dvopidji v obeh

38 REM && ORAFICHI EMPERIME e wcR OATA 5,108,328, 12%,.206,%6, 165,183,181 187, 133, 189 stavkih FREM: v prvem @mora biti natanko B2

49 REM 8t =73 DATA IB%,118,.233, B8.3133,110,132.111 .38, 185,805,232 dvopi £i v drugem pa 37

=a REM s» -EFuoed mekLIuia - ex =R DATA 208, S,.238,112,208, |.96,16%,188,176,222 32 ) o

g8 REM 2% T =o0@ DATA TO.206.23 2 i - = [ o

78 REM sesssssiEssasssssassreesy EB® DATA 16%,183,101,189,133,189,165,110,181, 186,808,221 pkazon:LIST e —enkial - arevECLNOD-Cail S ma

g0 REM Bi8 OATA II-EIrﬂEl.QEt.EIE.EB..EE.JGB.EE._SEI;EE :qﬂl‘_.;-l:l OmENn ;ENe wrstice res '--tlr'I.‘E:n.l.... nato [<E]
28 DATA 58.38.143 .32 87 65,00 ,.0,18,27 8,0 wpiSemo nagledne:

20 REM STROJNE RUTINE c3e DATA L, B; 3, T. 8, 7. 8: 18,11,12.13.15

168 VO=S2434 1 10=52437 E4B DATA IE.17.10,.28.81,82,23,2%.06,27.28,30

ji8 CE=S2488 1 BO=DE4B3 ESPA DATA 31, B.64. 188,188, 1. 8. 4.8,16,32.64

|E8 BL=S2488 1| RIS=3DE468 668 DATA 1E28.76,.73

1% POKE S3280,.01FOKE S3261.8 £78 1F 5¢374273 THEN PRINT "HAPAKA V VIASANIU PODATKOV® Y iaEine 2

i4m 88 VO IREM VELJUCITEY GRAF IKE i@ PRIMT 5."0K=iEMD - 1=k 4 =

138 8vs CE sREM CISCENIE ERRANA Py T

160 BYS BO,1316+8 1REM BARVA OZADJA Kot lahko vidimo, je v wrstici &tevillka o Ukas

178 SYS BL,.1#i6+B 1REM BARVA LINLJ : GOTO S. vrstica S pa je prazna. Vrstici 3 in =&

188 n-:Nthuu-nﬂnt|:+.=:1n-rufttunnnﬂn<tr++ﬁh sta namreé podprogram za risanje grafikona. tako

8% CHINT(1BBsRMDCS ) +. 97 10=INT( 188sRND (43 +.3) da sele od vrstice 5 dalje lahko pricnemo s

180 E=1-2sINT(RNO¢12+.3) programom, ki bo doloéal oblike grafikona  (sin

199 F=INTYL (BBaRMNDCE Y} +381 0 INT(EBsRMNDLT ¥ +28
18T H= IMTC LPARRMO (B ) 2 #3581 I=INT( I8BaRMND (32 2
a8 FOR H=l TO 338 STEF 2

krival ;a, krog, premica, itd.). Ta pragram
dolotamo po 3el;i, paziti pa je treba. da pri

Bi@ EYS nzs,ig.+ﬂig1nqg;::,1|.-::g-:¢ﬂ¢ﬂ;n;,ssaqF:BIN:HJB:,luﬂ+llcn3tﬂfﬂr veakokratnem i Zracunu vrednostl funkc: ;@
BE® MEXT X uporabime ukaz GOEUE 3. Fomembno ;e tudi vedeti,
298 EOR XK=l TO S0001MEXT HISYS 106 da je izhodifde risanja v spodnjem  levem kotu,
248 PRINT*A="Aj" B="Bi® C="C}* D="0J"E=‘E in temu primerno pr11agndtmu nad 3gl jeni
243 PRINT program. ¥ x-smeri imamo na vol 0 160 totk., W
£45 PRIMNT"F="F}"G="G) "H="HJ "1="] y-smeri pa 128, Za primer naj bo naslednji

2%0 FOR J=1 TO 2888: MEXT J
BE8 O0EUBR 388

270 GOTO 109
READ'Y. >»

e

program za risanje grafikona funkci je yEsimixk:
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listing 3 potrebujemo za risanje podprogram v wrsticah - vEipkati ukaza FPOKE 5S2,30:FO0KE Sa, 30, ki

: Zin 4, pri wvsaki vrednosti za v skofimo v ompgocita uporabo celotnega pomnilnika.
4 Pomen ukacov v posameznih vrsticah: podprogram 7z ukazom GOSUE 3. Ukazi v wvrsticah 15 in 17 so obvezno na  kencu
= risanje navpitnih crt na wvsakih 90 stopinj. 156 neskondna zanka {(zamrznitev slikel=-racunalnik veakega programa. Fomnilnidki prostor v spodniem
5 risan;e-osi x. v Eaka, da pritisnemo katerokali tipko. levem kotu {izhodisfu) ima Stevilko 5247, wsi
13 risan;e funkcije yv=cin{2¥x/15%9%pi) za wvsak u drug: pa o v video formatu razporejeni kot e
mad O in 15% 8 Ekorakam 1 ({korak=STEP=lahka razvidno iz skice. Vsak pomnilniski prostor ;e

-

spreminjamol . FPosamezen ¥ anodimo 2z 2 in s pi
ter delimo s 15%, zato da na EkEoncu dobimo
natantno y=sin{2%pil. EKer iB izhodiddce
risanja v levem spodn;em- kotu, risati pa

encbyien oz. S-biten, kar pomeni, da wvsebuje 8
todk v wrati, vsska izmed njih pa je lahko vwidna
ali pa twdi ne. Ce 2elimo, da 38 vidna moacamo
tija wvpisatli 1, sicer pa 0. To bo S8 lake
razuml ;iva, d<e 51 vrstico naEih tadk
pradetav] ;ano kot osemmestno Binarno Stevilos

27 J4 98 o4 H3 23 21 aa

Vrednost, ki ;o voisemo L7 posamezen
pomnilniski prostor je decimalna vrednost tega
binarnega ftevila. Tako pomeni npr. ukaz FOKE
2120,255 értico. sestavlieno iz osmih  todfk na
prostoru 5120, ukaz FOKE S184,1 skrajno desno
tocko na prostoru 5184, wukaz FPOKE S247, 128
toéko na skraijni levi strani prostora 5247
itocka v skrajnesm levem spodnjem kotu wvideo
formatal itd.

Razporeditev pomnilnidkih prostorovy v  wvideo
formatu {2088 znakov, wsak znak ima dvojno
viging=maktrika BE1&):

skica 1

Fri izpisovanju programa ie treba posebe j
paziti na to; da na noben nadin ne wvplivamo ali
spreminjamo vsebine obeh stavkov REM. {Iato ;e
najbol j&, da namesto wkaza LIST uporabimo uwkaz
LISTZ- in takeo izptdemo le program ‘od vkljuéno

vratice &t.2 naprej. MNarobe ;& ‘e, te
pripel jemo kazalec v stavek REM in pritisnemo
17 prehod iz polofaja wvisoke lofljivosti v tipko RETURM, sa; & tem spresenimo vsebino
normalen poloai, kjer lahko izpisujema in stavka. Ker imamo, kot e redeno., na vol ;o le 1K
korigiramo (spremin;amo} program. Tu je treba RAM, smo prisil jeni skrajno varcevati s stevilom
opozoriti na to, da strojni program, ki smo ukazov in & Stevilom razliénih imen spremenl ;ivk
ga vpisali w stavka REM, zagfiti doloden del Ivcako novo ime spremenl j;ivee zavzame 7 bytov).
pomnilnika pred basicom, takea da ratunzalnik Vse nepotrebne prazne prostore ;e treba
migli, da ima le 1K spomina (kolikor ga imamo odstraniti, kolidino preostalega spomina pa
potem mi na razpolago za program). ZIato e obcasno kontrolirati z ukazom PRINT FRE(X).
Falimao od sredine navzdol oz. ML I LI 4 potrebno, €& ne 2elimo ved delati =z grafiko Fri uporabi programa wvam Zelim weliko uspeha’
najpre; pozicionirasmo sredino (&4 pristejeso in vpisati kakinega drugega programa, storiti
izhodid2u), nato pa oditevamo  funkci jsko tole:
vrednost, pomnoieno @ ustreznim merilom (v - izklopiti ratunalnik in ga ponovno wvklopiti PrimoZ Cvetko
pafem primeru &3). Ker #mo fe8 wvideli, da ali Ljubl jana
LT INe LISTING 3
O REM:zzzsssssssssasssapssriiostonboeona bbb panennl S FORX=4TO145TEFS: FORZ=0TOL27: POKES120+7+ %8128, 1: NEXTZ, X
SREH) L 10 0 R AR T e el e bt
2 DATAZ4, 184, 162, 21,202,134, 52, 134, 56, 138, 233, 5, 141, 15, 144, 157, 112 Eg?:;?;g;f:;r:ﬁgﬂf:tsmmﬁnfmpnIMH'NE“
236, 143,140,1,32,45,16 17 SYS4209
3 DATALTO, 145, 251, 232, 224, 20, 240, &, 105, 8, 200, 7&, 30, 15, 192, 159,
240,7, 166, 251,233, 150, 76 =
4 DATAZY, 1&, 96,53, 148, 17, 103, 253, 12, 38, 150, 46, 9, 240, 169, 144, 133,
EEE,lEE,S#,l&,l#E,ES] Eir E L] L] # L ] L 3 L] - L ] L L L a L] L] L L L L J - L] E
5 DATAZO00, 192, &, 208, 244, 169, 147, 32, 210, 255, 76, 94, 16, 165, 251, 134, F 53
252, 162,30, 168, 145, 251 250 . 54
& DATAZOD, 208, 251, 230, 252, 228, 252, 208, 245, 96, 165, 52, 167, 60, 141, E a6]l .,
71, 16, 164, 251,32, 44, 16 - 252 .
7 DATALLY,S54,141,71,15,98 ] =
B FOR T=4102 TO 4183:READ A:FOKE T,A:NEXT:FOR T=4190 TO 1 2 *
4226:READ A:POKE T,A:MEXT:END 1276255 . 1229
- a LY -
LB L] L] -
LISTING 2 . . . *
- [ 3 [
2 SYS4102:GOTOS 4 O3l e v o o & 0 s 8 s o s s 6 o & s & o ¢ of|OFD
FOY=Y/1E E=INT (X/BYRB+INT (Y ) : ¥=(Y=INT(Y) ) R15: Y=U24 T+ 1 58 T +Y Iu7-
INT{X-INT{X/B) 2B} 8 ok
4 PDKEY,PEEK(Y)OR2~Z:RETURN = L o Al e e S
3 160 todk
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f MASTERMIND

; [gro mastermind gotovo poznate. Soigralec. si
| aamisli kombinacijo &tirih zatidev, ki so lahko
| razliénih baFv. To kombinacijo moras uganiti ¥
&im man;dem Stevilu posSkusov. Fu vwsakem poskusu
sgigraloc primerja svojd skrito kombinacl ;o S
! tem, kar si postavil ti. ia vsak zatid, ki j&
| prave barve in A praves mestu, dobidé &rn zatic:
-a ypak zatié. ki je pravi, a na narobnem mestu,
dobi bel zatif. Soigralec ti seveda ne pave, ==
Vateri zatié =i dobil &rn ali bel odgovor. i

logiénim  sklepanj;em bos uganil skrito

; kombinaci jo v 4 do & potezah. Igralca nato viogi
: zamen jata.

Fri nas bo coigralca zamenjal spechtrum.

Igral bo lahko obe vlogi: zastaval i bo skrito
kombinaci ;o ali-pa ugibal tvojo.

Qpis algaritms
Nad mastermind ima 4 mesta in & barv. Tore; ;e

skupno moinih SkokeEs = 1294 kambinacij. Kako
doloditi najbol j4o, da be mavrica kar najhitre;je
: premagala dvonoinega 1zzivalca? MNajpre; sem
: premisl ;al, kako igram sam. £ veako polezo vednd
bol; o%im krog mafnih kombinaci;, med njlmi  pa

i izberem najbol jSo "po obéutku". A ratunalnik konéad, mora biti zaslon tak kot tabela. Ce so 75 LET v$=STR% v
. nima obfutka. Fo daldem premisljevanzu  Sem invertirane dtevilke na desni drugacng, j8 v 80 PRIMNT i:TAB J1as(ils" "t INVERSE 13wvH({LEN
r pritel do naslednie resitve. vrati papaka. Mapako popravid z LET a%$ (vrstica. wi-1 TQ )
E Frva potera ima enako barvo na prvem 1h drugem : ctplpec)= "pravi znak". Ukaz GOTO S0 izpide Se g5 NEXT I
4 a@stu in razlién: na tret;em in detrtem mestu. popravl jeno tabelo. Ce je vse v redu, shrani o0 STOR
Ko adgovorite Aty izloci n@mogoce nodathe na kaseto na kako bolj zakotno mesto s 10D FOR i=5 TO 21 STEP S5: PRINT TAB i+Zi1i:
kombinaci je. To so take. za katere &R éteut§n SAVE “listing-1" DATA a% (). - NEXT i
belih im érnih, ki jih je dobil ratunalnik 1z Zda; vtipkaj program listing-2. FPoleni ga =z 105 PRINT
primerjave & tekoco opotezo, ne MM z RUM. Fo malici shrani podatke na trak za podatki 110 RETURM
Qoo RUSSL BOgE z listinga-1, 200 SAVE "listing-1" DATA a$()
7da; mora spectrum odigrati  Novo ?WEEED- Prevrti kaseto na mesto. kjer ifelid imeti 5> REM listing=2
- - : <5 W nas m : e : : v B2 =
Najbaol j5a 3e SRk bo D“q . GﬁE: ln: e nJEﬂ program mastermind. Vtipkaj Prnqram"L15&1nq—a in (o G5 = PRINT A ATEhs JFLABH TP T
odgovoru izlodila kar najvet kombinact i ga shrani z ukazom SAVE "mastermind” LINE 1. NA MALIC
mavrica ne we. kakden bo tvo; nasledn;i pdgovar . Konéno vkipkaj glavni program. Ko kongas, 2 ¥ Tﬁ LICD. qI FACUNANMJIEM EOH
Tore; mora pogledati vse moine kombinacl ;e belih ukazom GOTO 9000 nasnemi podatke z listingov & ?U-DU CEL FETHAJST MINUT.
| in érnih ter predteti, koliko  kombinaci; \n 2. Previ; kaseto na mesto za listingom=3 in e ot
pusti;o. shrani glavni program. X L40 DI k$j1‘5£¢U}
Frimer za preostale moinosti {barve S0 Program j& namenjen spectrumu = 48 K spomina. 15@ DIM mi5,.5)
nadomedéene s Stevilkami): Ce ima tvoja mavrica le 1& K, se malo potrudi in 1&0 FOR c=1 TO S: FOR b=1 TO &-c: READ mic.bi:
| A Q013 stlati program listing-2 v glavni program. NEXT b: NEXT c
{ =
H 0114 Hod :ma.ga!” 180 DIM si(5,3)
& PR 200 FOR m=0 TO 5
te bo igral potezo A, bo dobil, ce ;e pravilna Toma: Iwittar 202 FOR n=0.T0 S
Fetitev A, & érne, ce je pravilna B, 2 ¢&rni 0 L ;ubl jana 204 FOR o=0 TO 5
belih. in ée je pravilna C, eno €rno © belih. te 205 FOR p=0 TO 5
pa bo igral potezo B, bo dobil, fe pa ;e 210 LET ps="0012"
pravilna resitev A ali C. 2 crml 0 belih, te pa 270 LET d$=STR: m+STRE n+STRE o+STRS o
je pravilna B, & ¢&rne. Torej mu, = potegne 530 LET c=0: LET b=0
| potezo A. povoreéno ostane: (1¥0 + 1¥1 < 1¥13/3 vad JE KIE? =00 FOR i=1 TO 4
= 0,47 motnosti, fe potegne poteza B, pa (22 * 302 IF p#li}<>d$ii} THEN NEXT i: GO TO 320
1301/3 = 1,33 mofnosti. Boljda je tore; poteza 100 - dolofanje preocstalih kembinacij 304 LET p$ti)="9": LET c=c+l
A. Majbol jsa je poteza, ki ima najman;%o vsoto o0 - dolotanje belih—érnih 210 MEXT i
kvadratov dtevila posameznih moinih pdgovaray. {000 -  iskanj® najbol jée poteze 320 FOR i=1 TO 4: FOR ;=1 TO 4
Tako lahko mavrica izratuna. katera poteza je 2000 = glavna zanka 330 IF (d$(i)<>p®(;)) OR (p$(i)="9") THEN MEXT
najbol j%a, Stevilo kombinaci; se naglo manjsa in 2080 ~— moine kombinacije po prvi potezi 8 NEXT i: GO TO 400
d ratunalnik ugane n..;_.x-'Etk‘.‘-E'lt e v Cetrti |;|-|_:|t1£-2i.4 3000 = uvodni del =40 LET 13-"#{_1}.2"?": LET b=h+1
Fopolnejfa statistika je takale: v prvi alil =o00 - katera dtevilka je kateri znak 350 NEXT j: MEXT i
drugi nntﬂri_ugane resitev v 1% primerov, ¥ 4000 - branje najbol j5ih potez 1z tabele 400 LET c=c+1: LET b=b+1
Ec?tJ1 potezi v . ¥ tetr#; ¥ 0%, v peti v SQ00 - izpis poteze 405 LET ve=alc,bl+sic.b)
;ai._v iasti pa v precstalih 3%, Tore; povpretna L4000 = wvhod beli-drni 310 LET k$(l.v TO v+3)=d$
F RO 3'1}33 B 420 LET sic,b)=sic,b)+4
= zakl jucek
[zvedba 8000 - program, kadar ugibas ti gﬁg ﬁiﬁ? i
tg bi spectrum Zrova ratunal zgorn ji 2 REM listing-1 =04 NEXT R
algoritem, bi trajalo predolgo. Iatu. mw  bos S DIM a%(14,28) <0k MEXT m
nekay dela prihranil. § progranon listing~ 92 10 GO SUB 100 800 CLS : PRINT AT 10,0; FLASH 1:"60TOV SEM .
nauti& najbol j5e kambinacije za prve tri poteze. S PRIMT PRIFPRAVI KASETOFON "
§ programoa listing-2 si bO enkrat za vselej 20 FOR i=1 TO 14: INPUT as(i)
zratunal moine kombinacije po prvi potezi. =0 PRINT i:TAE 3ivasii) 700 REM FOR i=1 TO 10; BEEF .1,1: NEXT 1
40 MEXT: i 710 S8AVE "listing-2" DATA k()
: : 50 CLS : GO SUB 100 00 STOP
Frggtfgéiﬁg vﬁggv{::gfém izprazni ratunalnik z 60 FOR i=1 TO 1% 000 DATA 1,325, 1429, 2517, 2495, 2901, 5227, 4147,
akazom MEW. Stavke REM lahko izpusias. &5 RANDOMIZE 1 4485,4501,4921, 5081, 5108, 9000, 3181
Ma;pre; vtipka; program listing-1. Fozeni ga 2 70 LET v=0: FOR ;=1 TD 25: LET w=v+3GN {RND-. '
&UN. Vtipka; vrstice, ki jih vidid v tabeli. ko Ty #CODE a%ii,;l: NEXT j ’ ]

l
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l:EEi l 'ﬂ:E‘ !h.ﬂl 2060 REM mozne komb.na zacetku 6025 IF c=4 THEN G0 SUE 7010: GO TO 70&40: REM
N I 2070 LET n=16-(5-cl(&-c}/2+b zakl jucek
= . e 200 EEETDRE :JFDH i=l TO n: READ ;: NEXT i: 6027 IF mode=2 THEN GO TO a0&0
l = '::;n !:::. 1:553 I::;n ﬂﬂz:i ' v l RERD: ke LEE z¥=k3il, 50 T0 k=1) 6030 PRINT AT 20,0: "STEVILO BELIH 2": INFUT b
2090 DATA £.325. 1429, 2317, 2493, 2501, 3229, 4149, &040 FRIMT AT Z0,0:"
4485, 4501, 4921 ,.5081, 5101 . 5181 "
2100 LET p=p+i 5050 IF b=0 THEN GO TO &10¢
2200 GO¥ TO 2000: REM konec glavne zanke- 4055 IF c+b>d4 DR ((c=3) AND (b=1)) THEMN PRINT
naslednja poteza AT 3+2¥p, 24:" "1 GO TO &010
el&0 FOR i1=1 TO c+b: PLOT 176+14%i,151-18%p: GO
=000 REM zacetel . SUB &400: MNEXT i: REM izpis belih oz.
; 005 RAMDOMIZE obkrozan je
2 REM listing 3 2010 BORDER 7: FAFER 7: IME O: FLASH O: CLS 6200 GO SUB 70i0: REM postavi ura v
10 INK 1: FAFER S: FLASH 1 ° 2013 DIM wis) stanje pred inputom
20 CLS : FOR i=0 TO 21: PRINT AT i,i3" 3020 FOR i=0 TO 7: POKE USR “A"+i.2%i-1: NEXT 56 BETINK
MASTERMIND": NEXT i S025 DIM g%(Z,8) 6400 DRAW 7.0: DRAW O,-7: DRAW -7,0: DRAW O,7:
30 INK 5: PRINT AT 21.0: LDAD "®: GO TO I000 FO30 LET gfi(])="E% - RETURN
032 LET q$(2)="012345" 7000 DIM €03
100 LET stk=0: FOR m=1 TO LEM =% STEF 4: LET ° =033 BEEF ,2Z.720 7010 FOR i=1 TO 3: FOKE i+23&71.£(i): NEXT i
cZ=c: LET b2Z=b: LET u%=p% 2035 60 SUEB 3700: REM barve? FO20 RETUEN
110 LET d$=z#{m TO m+31: LET es=ds 3050 G0 SUB 3850: REM ugiba? 7030 FOR i={ TO 3: LET t(i)=PEEK (i+23&71):
120 FOR i=1 TO 4 30860 IF mode=Z THEM GO TO 8000: REM uaiba NEXT 1
130 IF u$fid<>d$(i) THEN GO TO 1&0 igralec : 7040 RETURN
140 LET c2=cZ=1: IF c2<0 THEN GO TO 400 <080 CLS : PRINT AT 10,2:"K0 BDS VEDEL K&t BOM 7050 LET t=PEEK ZT&72+4254%(PEEK 23475+2S5%FEEK
150 LET usiid="9": LET d%{i)="9" UGIBAL,"; TAE 10;"ME PODIGECKAJ." 23674)
160 NEAT i 3090 IF IMKEY3="" THEN GO TO 3090 7070 LET sec=t/S0
180 IF c2>0 THEN GO TO 4040 3092 G0 SUB 7000: REM cas FOBO LET min=INT i{sec/&0)
200 FOR i=1 TO 4: FOR ;=1 TO 4 S095 G0 SUB Z&00: REM napis 7090 LET sec=INT sec=minf&
210 IF ':dﬁ'[:"'f'_!i;[ﬂ':' Of (dF(1)="9") THEN GO 1000 B0 BUE Z900: REM batera stevilka e kateri 7095 PRINT AT 21, 30: ™ 1
TO 240 Zriak 7100 FRINT AT 20,01" LISP N
220 LET b2=b2-1: IF B2{0 THEW 50 TO 400 3120 LET p=1: LET p%$="0012": REM 1.potera FOTEZAH .“l“D ﬁnzhinggf EEHJF,;IN,E A
Ei” LET d${i}="8": LET u${;)="9" 5130 GO TO 2030: REM skok v glavno zanko {seci” sec., ™ : :
240 MEXT j: MNEXT i 3600 CLS : PRINT AT 0, 8: "MASTERMIND": IMK 4;TAE =2 - sUTUAT 2
<20 LET sth=stk+l: LET z#(4¥s5tk-3 TO 4¥stk}=e$ 3510 RETURN 7120 FOR i=1 TO 10: FOR ;=0 TO 7: BEEP .02, j:
| 400 MEXT m 3700 PRINT AT 8,2:"CRNO-BELO ALI BARVE 2 (1-2)" BORDER j: NEXT ;: NEXT i
405 IF stk=0 THEW FRINT AT 19,0:"NI TAKE 2710 INFUT bar
KOMBINRCIJE ! IMAGAL SEM": GO TO 70&60: REM I720 IF (barc:i} AND (bar<>2¥ THEN B0 TQ 3710
Zakl jucek =730 RETURM
410 LET z$=z%1{1 TO 4%stk) SHS0 PRINT @ PRINT kDO UGIBA 7 (saz-i ti=23" 7130 PAUSE ©: GO TO 3010: REM
420 G0 TO 2100: REM nazaj 3850° INFUT mode zacetek
200 LET cr=0: LET be=0: FOR i=1 TO 4: IF x%$({i) 3870 BETURN . 8000 REM ugiba igral ec
Lxw&(i) THEN GO TO SZ0 ZB95 RETURN 2005 FOR i=1 TO &: LET wiid=i-1: NEXT i
10 LET er=cr+i: LET »%(i}="Q": LET y&ii)=mgn I010 LET wiz 012245 8010 GO SUB Z&00: FEM napis
o200 NEXT 4 3930 FDR 1=1 TO & BO1S LET #3="0000"
600 FOR i=1 TO 4: FOR ;=1 TO 4 3940 LET w=INT (RMDE(7=1)+1): LET wi(i)=VAL wsi(w) 8020 LET p=i
610 IF (x®{1)<>v%{;}) OF (x${i)="9"} THEN GO LET we=w%{ TO w-1)+wkiw+l TO I BOZS RANDOMIZE
10 800 3950 NEXT i 8030 FOR i=1 TO 4: LET +%(i}=STR® INT (RND¥&):
&20 LET be=be+i I9L0 RETURM REXT i: REM tudi ce ka; ves,bodi posten !
630 LET x$(i)="9": [LET vi(;)I="9" 4010 IF p=2 THEM LET =stevi=0 8120 FRINT AT 20,0;"VSTAVI KOMBIMACIJO":AT 21,
800 NEXT ;: NEXT i: RETURN 4020 LET stev=31-(S-c)¥(&-c)+2%b G3":4 STEVILKE FO 0-5": REM sledi izpie
1010 LET ste=LEN z% G030 LET w=l+ip=3)fctev] znakowv
1015 LET maxvs=100000 4040 FOR n=0 TO 1 : 8130 FOR i=0 TO S: PRINT AT 20,21+2%i:i:AT 21,
1020 FOR m=1 TO ste STEF 4 4050 LET p$(1+2%¥n)=5TR$ INT ((CODE {a%{w.stev+n) 21+2%iy :
1075 DIM 615.5) TARs 7 . 8135 IF bar=1 THEN PRINT o$(l,i+1): 6O TO 8150
130/ FOR n=1 .70 =te STEP- 4 4060 LET p$(242#n)=STR$ (CODE (a$(w.stev+n)}-48- 8140 FRINT FPAPER i;" "
LORS LET x$=z%(m TO m+3) aXEVAL pE1+2%n) ) BI1SO MEXT i
1940 LET ye=2& (. TD n+3) 4070 NEXT n B1&0 FOR i=168 TO 250 STEP 1é: PLOT i,7:
1050 G0 SUB 500: REM beli-crni 4100 IF p=2 THEM LET stevi=ib-(S-c)%(&-C)/2+b GO SUE 5400: NEXT 1
106 LET ater+l,be+ll=olcr+i,bati) +1 4200 GO TO 2030: REM v gl.zanko B170 GO SUR 7OOo0r FEM wura
1070 NEXT n 5005 FOR i=15 TO 20: BEEP .0S.i: MEXT i: BEEF .  B180 BEEF .2,20
1090 LET wvs=0 115 8200 INFUT x%: FEM tvo; poskus
1100 FOR i=1 TO 5: FOR =1 TO &=i L e s 8210 IF LEN x%<>4 THEN GD TO 8200
1110 LET ve=vs+infi, 3)~2) ?3?@ E:?N$1:$13:;5£f1:3?$:; = 8220 FOR i=1 TO 4; LET c=CODE x$(i): [F (c<ag
LIZ0CNERET 48 MEXT i 5015 FOR i=1 T0O 4‘ LET ;=w‘1+UﬁL $0i )5 DR {c>33) THEN GO TO 8200
s i = ) i [ pHli 1 - :
becO0IF dvs o= maxvs) THEN NEXT m 5020 IF bar=1 THEN PRINT q$(i.al:" ":: GO TO e il i
230 IF m<LEN z% THEM LET p%$=z%i{m TO m+3} 025 : FrT = ol B240 LET pE=x$: GO SUER SO00: REH izpis
| 1240 LET maxvs=vs - e AT T S kombinaci je
| 1300 NEXT m ;ng Ol STOTEROAL Uels a L SRERE T 8250 INFUT "JE W REDU 2 (;/n)":cs
| 1400 RETURN £ i B260 IF c£%<>";" THEN GO TO 8200
| S029 REM obkrozanie znakov 8300 LET v$=f%; G0 SUB SO4: REM
| 2000 REM glavna zanka 3030 FOR i=&64 TO 112 STEF 1&: PLOT i.l1S51-16%p: koliko belih-crnih
| 2010 IF p<4 THEN GO TO 4000: REM bran;e GO SUB &400; MEXT i 8310 LET b=be: LET c=cr
| kombinacij iz tabele 100 FLOT O, 140-1&%p: DREAW 255, 8315 60 SUB 70303 REM stan;e ure
| 2020 GO SUB 1000: REM dolocan e na;h. 5200 RETURN 8320 G0 SUB &020: REM izpis c-b
| kombinact ;e &000 B0 SUB 7030: REM stanje ure B340 LET p=p+1
| 2030 B0 SUB S000: REM izpis na&;b. komb. 010 PREINT AT 20,0: "STEVILO CEMIH 2?": IMPUT c Ba00 GO TO 8180: REM nasl.poteza
| 2040 B0 SUB &000: REM input beli,crni &015 IF >4 THEN GO TO &0i0 000 LOAD "listing-1" DATA asi{)
| 2050 IF p>1 THEN GO TO 100:; REM dolacan ;e &020 IF c>0 THEN FOR i=1 TO c: PRINT AT 3+2ip, 2010 LOAD "listing-2" DATA kT ()
SrniF Lcab: 224280 :"@ " NEKT i 020 SAVE "mastermind” LINE 3000
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SPOSOJENI TEST -

10 ' Ahl's Benchmark

T m wa ® Racunalniki so nasteti po casu {mll'll.lte, 2[.] FOR N=1 Tﬂ ll:lﬂ: A=N
Katel'l_]e nai'!heﬂ in sokunde), v katerem so opravili nalogo. | 30 FOR 1=1 TO 10 -
najbolj natancen?

Pri merjenju natanénosti je veljalo: &éim | 40 A=S . R=
manjse Stevilo, tem bolje (.00000001 je | g5 NE?#REM R=R+RND(1)

dober, .187805 pa klavrn rezultat). 60 FOR I=1 TO 10
Prva ameritka racunalniska revija Ponatiskujemo tudi programcek, s ka- 70 A=A~2: R=R+RND(1
Creative Computing, ki izhaja od julija terim so preskugali racunalnike. 80 NE * (1)
1974, je objavila primerjaini test prave ZADNJA NOVICA: ! }-‘ET )
L} —
mnozice mikrora¢unainikov. Merili so B et gt il 90 S= SR NEXT N
hitrost pri raéunanju, natanénost in ge- 0.000407967 natanénost | 100 PRINT ABS(1010-5/5)
nerator nakljuénih Stevil (GNS) v basicu. 06342random | 110 PRINT ABS(1000-R)
racunalnik éas natanénost GNS raéunalnik éas natanénost GNS
Cray ) ; P E LT L BORnaal 4 Bl ifeath (=M, ‘Triomyx BHd 1:4:2 ~THTRBS e B |
Amdah]l 474 i 0, B S OHCERN0LE B 6 b2 M 34 [long procispon) 1 =542 L GOUO0gEa1 3RT 1G.2
Harris H-lukl Do Uk LOUB0U IS BT LTS a0 Yector Graphlic 3 VIF bawd A e Y. 8
Lk ITEd 6T Wl s FI0 . LOEEEAOEABI45A 15 4.0 Tenich #-lud [iailh) 1414 « TRTEAS K
Cantral Data Uyber nLg LR P TIB O A5G TR {5 | Micromat ion MACLIAeE [ JIRTRAS T4
Conteol UData GA0W Jriiz. 14 0 L ERD@EON % TR [ HE - F25 L:CH . LRTEOS 7.4
Harris 1i=85a6 . 1g - BOOADG4 1 RE 94 394 B0 Toashiba Tlod 12609 L LETEES 7.4
DEC Symtem 1 f:00. 18 OEa 04 36S 0n.9 Epsan OX-1d, MBasic 1a 9 LETEY S Tad
LEC VAX 11/7808 00D, 20 CPB1E3525 B waDorne Gl Pyl - 1R78A5 7.4
DEC 1179 RSTS/E w/fFIP (3 4, 31 CEN0EDHARAB L LOZ 9 O.6 THSG -l Model I Irll - 1ETRGS 3.1
DEC 1123 (MuBasic) a0, 34 - BURSCEDA0R]L 50025 B HodComp Rerba 238 =il S1RTRES 7.5
Burrcoughs BEE10 o, 02 QB EAASAESE 104 1. E ALDG Hultivision: 80385 1:1% 1 BTEUS Ta5
BTI 2834, Rev. 4.2 @@l .4l LA0ABEO0BN2A 9,9 Sharp MI=1541 w/FLOS bz 18 ARGl 483 4.1
DEC VAX L1TEd {double) 0015 - BRRREAA00L 620D | Mattel Aquatius bald « LBTEHS if.n
DEC PRF Ll/d44 #:4l1.8 . AEFAA000a L GO 2 T 2.4 Hoeath 11=i94 (Basic=A00 B LG TAT TG 7.5
pEC BDP L1778 [RSTS) 02 . B0 ] G2 0E 15.0 Epson Uf=1u L:lh . 1BTA0S 1.4
1BM PC (Masicd7) d:02 B b T 07. 2 LanitcefAES Typombsster L:LR . 18785 7.4
Prime 552 A2 LONPRNABTZETE L2z 1P =ESA bz 20 . DORgRan2 14.3
HP of45R (300 hit &1 ical ol . OORDRHE 2351 5d Challenger 1P b: 20 = 32959 5.5
Control Data Cyber 738 gl BCLT B [ IR [ R B A | uarrew HOI [Bazic 18 1121 S B34T I 3.6
HP 1H03/44, single pre. ;14 ., 112549 6. B Lanier/ AES 7100 124 L 1aTRA5 T.4
HP J09@ /44, double pre. 85 L AOEAMODOaA2 7L 096 9.4 HP-BGh, B 125 . DoBaaoar 13,6
HF SEHIG B35 L EEsRCanaEL2Ta29 g Tektronix JGikal 1:26  DUGOOEBL 4042598 g.1
BT S@04 B us a7l E1a%] 51 L. 3 Bigital Group Byboemastear 1is20 - BRQAUZTTO 1.6
Concrol Data 350d e .PRE 332457 2.0 HEC PC-E0E1A 1:29 3BT ES i.e
Wang 22dd SVP 0 5 LR ORB0TE %, 6@ Gmyx bkl ML 138 . Ba0BR2 7 TH 1.6
Apha Micro AM 180JE &: 05 Rl LT 12.4 sanyo HBC S50, 353 L: 3@ LB626221 3.8
IBM PC (Compiled Basic) 0: 0k 01159663 2.4 Atari 000, 12ud [MBasic) L:2% » 1506 9 &l
DEC PDP 1L f44d [RSTS] 207 OO0 SHA2S 11:E 051 CEP-DF L:as LHRIR4140 235 18.6
IEBM 5/38, moddel 7 217 L EODOREOAIaUR 1 A5 4.6 Heoath H=H 1=35 - WEREL52] T
wWang PO M= a7 .NB5E5DI 5 b Aapple Macintaosh ldnlld 1: 36 BT T LR E 402
Tandy Model Foo0 i BT - HSAS93 TS T2 Kayprae 1 Ly 36 . 1BTRAS T K
Data General Eclipse [LEN k]2 L OAN@EIVRG 34 5IE S vy Sony SME=TH 1:3% L ARRDAGRS S8 3.0
Eagle &0 il BH  BHSES93TS Tard HiE=-T5%C 1= 3R L ESpann2 o
SrpArns Micro G- 0A .ORASHS523 TS 1 Fegd | Morth Star Harizond D digl 1:41) LEARETI 3.6
Burroughs B2A dzga LRSS0 IAT445494997 7 3.2 | HEC =2l 1144 L 1BTHAS o, 3
Symbalics IGO0 (0 LI 1328125 B.S Exicdy Sorceror k147 BIIETAS L3, 2
DEC PORE 11/24 R CRUARBIRBE L 602 9H 5.9 Hicralffice RoadRunner Lran JETRRS T.4
Alpha Micro AM O 188T Dz 10 L RNDABaRT 337 12.4 Teloram 3840 lral « IRTERS T.4
DEC Professional 158 @1l QU APRRNAANEA 22T 15k Apple 11 lz4H LAFL1914 .7
MP SHZS A= 11  HERHRRRD | Vic 2Zi 1:49 S AIed14235 23.7
HorthStar B/16 g:11 CBASEST 7in Commodore SuperPET bz 50 CHE0TEFIILELD 20. 4
Burroughs B2 Pl T L BASRSa1TS 157 HP 98300 1152 . BEERREEY 13.1
HEC Adw Pers Comp 2:ld LABSASSITS ] Commodore &4 bz 53 LB 14235 E.9
Taktronix 4854 8 1E L DPRA0AR] 4042598 8.5 Apple Ile. 1L+ 1:53 S BBlE4al4235 12,8
Qliwetti M2 B:=13 1140 36 [ i Fran®l in hee 1003, 1200 1=53 LEELB41423% 2.8
Apple w/Saybrook BHODH Hall Lepeaeouaell bR d HEC " PC—HORLA L: 54 . 1ETA8S 7.4
Leading Edge PO #:13 .AE5A%2 TS T | tockwell Kim &S 1: 56K LPI0E141235% 1.7
TI Professional 2:1% LRSS TS Compuealor 11 1:57 L EIRT45 |
Compag @: 15 —BA5SE593 TS Tl TRS-H8 Hodel 1LI L: 59 LO3I3BT45 5.8
HE § 53 B:15 .BASES9LITS Sy Micra Color Computer L:5%9 .PBRS2E 204867 7.6
HiPF 9E45R B:15 bl S £4-1 Comsodore CBM SR3IZ, W01 218l L PABIN414225 1.4
Tenith T-l@8d¢ [(BHEH) g1 L PBSESDITE 4.7 HP 710 2:01 o L 5.8
Samurai Sii 8:17 O ES9G60 & Heath/Zenith H-S95 04 . 187805 T4
ACT Apricat RS .D@5H58375 T Atari 2680 Graduate 15 . BE02246TITEE 7.5
Canon AS=L08 @; kB . BAsA523 7S B TRS-HU Model I Z:19 LBIFRTAE 12.0
Corona PHD d: 18 . EBRsR593 TS 7.3 Color Computer | L OERE G2 B4E6T Ty
Sharp PC-=5842 0= 18 . BE5HE93 75 T htari 888 [fastchipd 2323 . BBERTS T.8
i1BM 34 {ehort precision) @ 1E 1867 25.2 Dragon 33 £:29 L OEAS962 04867 7.3
Eagle PC-2 a:19 . BO5A59375 s Epson HX-2d 2136 0338745 23.8
Apple w/uspesd 9:19 Bd1B15624 8.0 DAl Z: 38 L218266 G 6
vigtor 29048 @20 PESH59A TS T.2 Timex/Sinclaic 1883 (fast) g:41 D241 294098 n.7
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ZA ZACETNIKE

Sola programiranja v

strojnem jeziku (3)

ZIGA TURK

prejsnji Stevilki smo se seznanili s

v;:rincipi programiranja v strojnem jezi-

ku. Spoznali smo skupine ukazov, ki
jih mikroprocesor Z 80 razume. Danes si bo-
mo najvaZnejSe med njimi ogledali nekoliko
poblize. Tako kot zadnji¢ bomo uporabljali
naslednje oznake:
r: 8-bitni register
rr: 16-bitni registrski par (BC, DE, HL, AF)
n: 8-bitno Stevilo
nn: 16-bitno stevilo
d: oddaljenost
xy: register IX ali Y

LOAD IN EXCHANGE

Z ukazom LOAD prirejamo operandu vre-
dnost drugega operanda, tako kot v basicu s

tabeja I/
g iR 145 bitni L O&aD
ointaksa: LD kaj, s_tem
ka;- s tea {8 bitgy!

I B A r (HEWBEYIDET I YY) inp) =
i R T e e L e s &
e IR (oo TS -
& e (R Rl Elet | ] | I ¢ i
r ST o B = e =
R == b= - - i
(AC = = ¢ - e =
T e s e =
(Iftd). = ¥ = = - ST oy =
fIegr - 1 - = = i =
MRl s e i e -
kay; = lam (12 Bibey

AF BE OFE HL-SE 4 {¥wn inai {5
L e e e i
TR e e R S S R i
T e S e e i
HES === s Tm e
e S e e
e R R e TR | i
F e e s e e i

B RS SR e O S e s S S A e et

stavkom LET. Ukaz L, D, C, B bo v register C
pripisal vrednost registra B. Vrednosti se ve-
dno samo prekopirajo, izrazi LD C,B+10 ipd.
niso dovoljeni. Dovoljene ukaze prikazuje ta-
bela 3/1. Kadar piSete v zbirniku, se kaj rado
zgodi, da uporabite ukaz, ki ni dovoljen. Do-
ber zbirnik bo javil napako, slabsi pa bo tak
tekst prevedel kot nekaj &isto drugega. Zato
pozor! Primer, ki bi uporabljal samo ukaze
LD, je skoraj nemogoée napisati. Srecali jih
boste skoraj povsod drugod.

Povedali smo Ze, da so registrski pari AF,
BC, DE in HL podvojeni. S skupino EXCHAN-
GE, zamenjamo nabor registrov, ki ga upo-
rabljamo. Tabela 3/2 prikazuje vse ukaze
EXCHANGE.

tabela 3/2

i i e T R S e S e e e e O e

S A S e e e e R B W N T G e s e e e o (O

N s i i i O B S e . i e S e s e e e e

S s T G s o e o s S Y e, S e

e s

tabhela 3/3

S R R e ) G S e e e Ol o e o N N O e e

S S B e e O G S S e oy

POP  ka;

A ———— LSS e e e O R S . e e e e M S s o

e e e e —

Tudi PUSH in POP spadata v to skupino.
Najpogosteje ju uporabljamo, da bi za kratek
€as shranili vrednost registrskega para. Sin-
taksa in seznam sta v tabeli 3/3. Z ukazom
PUSH se zgodi naslednje:

— kazalec na vrh sklada, SP se pomakne dve
mesti niZze

— na ti mesti se prepiseta vrednost registrske-
ga para. (skica 3/1). Delo s skladom terja
nekaj pazljivosti, saj so tu tudi naslovi pod-
programov (RETurn).

POP naredi prav nasprotno kot PUSH, to rej
pobere iz sklada 3tevilo in ga priredi registr-
skemu paru. Pri tem kazalec na sklad poma-
kne dva zloga vise.

CALL, RETURNIN
RESTART

Podobno kot z ukazom GOSUB pokli¢emo
v basicu, podprogram, storimo to v strojnem
jeziku z ukazom CALL (tabela 3/4).

S S e . s e e e e e S o e B = = e

e e R e e P ey ——

R e i i i oy e e e e e L

S S . e o e e e e e U s e s PN O

Ob izvrSitvi ukaza:
— se programskemu 3Stevcu (PC) priredi vre-
dnost argumenta CALL
— sklad se poveca za dva zloga, vanj pa se
zapiSe naslov instrukcije tik za CALL
— izvajanje programa se nadaljuje na naslovu,
ki je v PC.

Ob ukazu RETurn:
—se programskemu Stevcu priredi vrednost iz
sklada
— sklad se zmanj$a za dva zloga
— izvajanje se nadaljuje na naslovu, ki ga kaZe
Fl

lzvajanje programa je mogoe nadaljevati
drugje tudi z ukazom JUMP (JP), ki spominja
na stavek GOTO. Z ukazom JP:

— se PC priredi vrednost argumenta JP
— izvajanje programa se nadaljuje na PC.

Po majhnem premisleku postane jasno, da
za JP potrebujemo 3 zloge. Prvi pove, da je to
JP, Drugi in tretji pa povesta naslov, adreso,
kam skociti. Ker v programih mnogokrat ne
ska¢emo daleg, npr. v zankah itd., je podo-
ben ukaz, ki porabi le dva zloga: JUMP RELA-
TIVE ali JR. Pri njem povemo le razliko, ki jo
je treba dodati (ali odvzeti) PC, da bi kazal na
novo instrukcijo. Ker PC Ze kaze na novo
instrukcijo razliko v obliki dvojiskega kom-




M

plementa, raéunamo od tam. Pri prakticnem
delu bomo seveda uporabljali labele (ozna-
ke), asembler pa bo z njimi za nas racunal
razlike. (tabeli 3/5 in 3/6).

rabelz 373
JiUUMP — absclutni
SINTAESA: JP nasloy

: JP cc,nasloy
vt LN
JP [HL e Pl e=Hl:
g LT . ELi=l)
JF i1V S BT

Wb :F I'Cri f”i"""IL

e e e e e e e e e T =

T e s v s S (S (N N (N N e e e e N . T e e S S S ———

e e o U T e e N T (N P e e o S . R = e

SINTAKSA: JR razlika
JR cc,razlika
DINI razlika

e o o s . ] A B N TN N S (P e i e N N M e S S

I —————— e —p————yt P T T bl

Kota Z 80 ne pozna nifesar podobnega
stavku IF. Nadomes&ajo ga pogojni stavki JP,
JR in CALL, torej taki, ki se izvriijo samo v
doloéenih primerih. V basicu lahko v stavek
IF zapiSemo cel matematiéni izraz. V stroj-
nem jeziku pa je mogoce testirati le stanje
posebnih bitov v registru F (flag).

ZASTAVICE ALI FLAGI

V ra¢unalniskem Zargonu pomeni zastavi-
ca indikator. Z njo pokaZzemo, da se je nekaj
zgodilo, da je izpolnjen neki pogoj. Med si-
stemskimi spremenljivkami v ZX spectrumu
boste nasli kar nekaj oznacenih s FLAGS. Te
uporablja basic interpreter. Oznaci si, ali je
treba brisati zaslon pred naslednjo instrukci-
jo, ali so vkljuéene velike érke itd. Tudi Z 80 si
mora nekatere stvari beleziti, npr. ali je rezul-
tat matematiéne operacije dal prevelika ali
premajhno Stevilo. Sem se shranjujejo rezul-
tati primerjav in drugih logiénih operacij. Za-
stavice so, kot pove Ze ime, shranjene v regi-
stru F (flag). Vsak bit tega registra je zastavi-
ca, vendar jih procesor uporablja le sest,
uporabnik pa lahko testira vsebino &tirih med
njimi:

1. CARRY FLAG (C) je bit prenosa (angl.
carry) z najvisjega bita akumulatorja. Ce je
rezultat sestevanja vedji od Stevila, ki ga aku-
mulator Se more zapisati, se C prizge. Podob-

no se prizge tudi, kadar nastane primanjkijaj
pri odétevanju. S testiranjem te zastavice se
je mogoée izogniti napakam pri racunskih
operacijah.

2. ZERO FLAG (Z) se prizge, Ce se je kot
rezultat aritmeti¢ne operacije (ali pri rotiranju
in »Siftanju«) v akumulator naloZila nicla (to
ne velja za npr. LD A,O). Uporabljamo ga tudi
pri primerjanju dveh Stevil in testiranju bitowv.

Takrat se Z prizge, &e je bit, ki ga testiramo,

‘ugasnjen.

3. SIGN FLAG (S) se prizge, ¢e je kot rezul-
tat raéunske operacije nastalo negativno Ste-
vilo. (Glej poglavije o dvojiskem komplementu
v prejénji Stevilki.)

4. PARITY/OVERFLOW ima dvojno vicgo.
Po logi¢nih operacijah OR, XOR ali AND je
zastavica prizgana, ¢e je Stevilo priZganih
bitov v rezultatu parno. Taka uperaba je do-
kaj redka. Kot prekoraditev (overflow) se iz-
kaze po aritmetiénih operacijah, kadar ne
pride do prenosa, rezultat pa je s stalis¢a
dvojiskega komplementa nepravilen. Primer
bomo pokazali v poglavju z aritmetiénimi
operacijami.

Te &tiri zastavice lahko ob skokih (JP) in
klicih (CALL) testiramo. Sintaksa je nasled-
nja: CALL ali JP (JR) - cc (pogoj) — oznaka
(label) — izpelji, ée tabelariéno navajamo dru-
go in ¢etrto tocko:

cC izvedi, e je

C carry (prizgan)

NC non-carry (carry ugasnjen)
Z zero (ugasnjen)

NZ  non-zero (O ugasnjen)

PO parity odd

PE parity even

P positive

N negative

MNaslednji zastavici uporablja procesor za
operacije BCD, ki jih bomo pri ZX spectrumu
le redko potrebovali. (BCD je kratica za bina-
ry coded decimal — binarno kodirana deci-
malna &tevila. Eno cifro pomenijo Stirje biti v
bytu. Z 80 podpira ratunanje s tako zapisani-
mi Stevili.)

5. HALF CARRY (H) deluje podobno kot
carry pri operacijah BGD.

6. SUBSTRACT FLAG (S): ker je algoritem
za odétevanje in sestevanje BCD razliCen, se
tukaj kaze primanikljaj pri odstevanju.

Razporeditev zastavic v zlogu F je nasled-
nja: S-Z-X-H-X-P/V-N-C.

Aritmetiéno-logicne
operacije

Se to skupino ukazov moramo nujno po-
znati, e Zelimo za poskus napisati kaksen
primer. V tabeli 3/7 so nasteti vsi moZni uka-
zi. Oglejmo si jih nekoliko pobliZe, predvsem
njihov vpliv na zastavice:

8-bitni ukazi

ADD (sestej): LD A,100

ADD A160

bo v A spravil vrednost 4, carry flag (C) pa
bo zaradi prenosa postavljen na 1. Zastavica
P/V se postavi na ena, &e je rezultat po pravi-
lih dvojiskega komplementa negativen:

01111000
+01101001

S SR e S . R R G O

o e R T e S

1
=3

T
-
{ s |

T=
3

e ]

Ly ity
1.In|_l L.tLe r
s ik rr.—.. L
INC (HL] DEC (HE
'!' I:". yu 1L (] YL ]
[NC (13+d] UEC 11{+d}
P - LF . LR L af . i
INC f1%+d GEC TIv+d]
J.‘";JQI A4 5 gl B
. (N =R Nl o
B NER—abE " GEF
=11100001

Carry = O, torej ni prenosa, a rezultat je
napacen (—93).

ADC (Add With Carry): sestej s prenosom.
Ce bi zeleli sesteti 16-bitni Stevili, npr. #21F0
in #1020, bi ravnali takole:

LD A, #FO :
ADD A, 220 ... sedtevanje niZjih
LD CA

LD A #21

ADC A,#10 ... seStevanje vigjih
LD zastavice B, A in C.

Rezultat sedtevanja bo v paru BC.

SUB (substract): odsteje od akumulatorja
8-bitno Stevilo in shrani rezultat v akumula-
tor. Ce je rezultat negativen, bo zastavica C
postavljena na 1.

SBC (substract with carry): ima podobno
funkcijo kot ADC pri sestevanju.

CP (Compare): primerja akumulator z 8-
bitnim Stevilom. Akumulator in operand se ne
spremenita. Rezultat primerjave se vidi v za-
stavicah: zastavica Z je ena, ¢e sta Stevilki
enaki. Zastavica C je ena, &e je A manjsi od
itevila, s katerim ga primerjamo. Npr.:

LD A,100

CP 32 '

bo postavil carry na 0. Vpliv na zastavice je
natanko tak, kot ée bi Stevilo odsteli od aku-
mulatorja.

AND: izvede logiéni »IN« med akumulator-
jern in 8-bitnim Stevilom. Rezultat se shrani v
akumulatorju:

LD A,%01100101

AND %10101011

da: 00100001 ... operacija se torej izvrSi po
bitih in ne s celim Stevilom kot ukaz AND v
basicu.

AND pusti enico samo tam, kjer sta oba bita
= 1.
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OR: izvrSi logiéni »ALl« med akumulator-
jem in 8-bitnim Stevilom. Rezultat se shrani v
akumulatorju:

LD A,%01101010

OR %10101011

da: %11101011 ... Eden od obeh bitov mo-
ra biti 1.

XOR (ekskluzivni OR): deluje tako kot OR,
le da dve enici dasta niélo (samo dva razli¢na
bita dasta enico).

LD A,%01101010

XOR % 10101011

da: %11000001. V basicu bi lahko te tri
operacije ponazorili takole: OVER 1 riSe z
XOR

normalno risanje z OR

INVERSE 1: OVER 1 pa z AND

Ce Ze ne drugaée, sta AND in OR uporabna
zato, ker vedno pobrieta zastavico C. Ce jo
uporabimo kot AND A ali OR A, se prav nic ne
spremeni.

INC (INCrement): poveéa B-bitno Stevilo.
Zastavica Z (zero) se prizge, ¢e postane, kar
smo povecali, enako 0.

LD B, 254

INC B

INC B

Fo teh ukazih bo B = 0, zastavica Z pa bo
priZgana.

DEC: ima podobno viogo kot INC, le da
zmanjSa (decrement) argument za 1.

Ze na zagetku smo povedali, da pozna Z 80
tudi nekaj 16-bitnih aritmetiénih operacij. Na-
Stete so v tabeli 3/8. Njihov vpliv na zastavice
je podoben tistemu iz 8-bitnih operacij.

'V to skupino operacij Stejemo $e nasled-
nje;

DAA (Decimal Adjust Accumulator): stevilo
v akumulatorju spremeni v format BCD.

CPL (Complement Accumulator): v akumu-
latorju zamenja niéle in enice.

NEG: akumulatorju pois€e dvojiski kom-
plement.

NEG + CPL

INC A

SCF (Set carry flag): prizgi zastavico C.

CCF (Complement carry flag): spremeni
stanje zastavice C.
~ Carry torej prizgemo s SCF, ugasimo pa s
SCF in potern CCF (2 zloga) ali z AND A (1
zlog).

Nazorno bomo to videli tako, da bomo ma-
lo popravili primer iz prej$nje Stevilke. Mani-
pulacije z zaslonom so nasploh primerne, saj
rezultat takoj vidimo:

Opazili ste, da nam en sam izpis poZre
skoraj celo stran. Zato z listingi ne bomo

I . napako. Ta je na kencu, ko se-

pretiravali, vsaj dokler ne spoznamo vseh
ukazov in jih razloZimo. Ce pa ste Zeljni pro-
gramiranja in primerov, vam svetujem knjizi-
co 40 Best MC Routines for the ZX Spec-
trum. Ob pretipkavanju in $tudiranju se boste
veliko naudili in 3e nekaj uporabnih rutin bo-
ste dodali svoji knjiZici.

Pa Se nagradna uganka: s ¢im manj ukazi
pobrisite vse &rnilo z zaslona. Nagrada je
1zvirna angleska pustolovska igra.

Nadaljevanje prihodnjié

i Efﬁl'pi S0 me upqzﬁﬂl'i;:dﬁ' semv
- navodilu k programu LSD naredil

stavijamo dele programa skupaj.
~ Pravilen postopek je naslednji.
1. Zbridemo vrstice 1100 do
1220 v Program 2. P
‘2. Vrstico 1000 spremenimo v
vrstico 1. e RO E
3. ZMERGE nalozimo program =~

4. VpiSemo oba ukaza POKE.
5. Shranimo na trak. G
Med delom Interface 1 ne sme

biti prikiopljen, ACEE R

| SHISOFT GENSIMZ ASSEMBLERS
IX SPECTRUM

Copyright (C) HISGFT 1983,4
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Pass 1| errors: 00

[0 :PROGEAM I RAINE HECE 7 EKRAaNI

20k
1000 30 ORG 32004
1Ll 4 ERT 3§
1000 32070 S0 JP N.5TA
T00Z 0018 ol REYT  DEFW 102414
7005 0000 70 00 _KOD DEFN &
T067 0044 BO KAM  DEFW 1023114
oY 0z 90 KRKD DEFE 2 1SEM IAFISI,
100 s
1140 3
120 -
JDOf ED4BOZTD 130 START L BC, (NBYT)

0
JDOE EDSBOTID 140 LD TE, (KAM)
TDIE 2A0STE 150 LD

s 1A 160 5TA LD . A, (DE)
016 JE 170 5TA 2 LD A, IHL)
017 12 1B LD DE),A
D18 23 199 INC HL
7019 13 200 INC DE
i01a OB 219 LEC  BC
| 701878 ¢ 2 b 4,8
| 701C & 30 Gk C
01D 20F6 240 MR S TR
IDiF CF 250) RE
260
270 ;IIBIR& NACINA PREMOSA
280 ;
| 7D20 ZA09Y 200 N ETA LD 4, Kaxo)
y 7O2I FE09 200 fR =l
i 1025 301C 1 &% NC,ERRDR
! 7027 FEOG 120 H ||
| =mmm & - - -
| 7029 2818 330 JF . ERROR
| -702E 47 J40 Ly By
Lo=EE i = e N e e
| J0ZC 213770 150 Ll HL_. THYEL f=1
THOF 27 60 118 1 INC HL

[
]
K
'y
i

JVER SE BO I8NKA VSAJ ENKRAT IZVR

F030 10FD arl
1032 TE 380
1033 121870 290
1036 1802 400
0 ;

420 ;TALE TRBELA JE PRIMER, KAKD S PONDCJD LABEL PISATI ¥0D0
430 ;K1 SE SAMA SPREMINIA

440

430 ;BASIC PROGRAM, S KATERIM BOSTE KLICALI TO RUTIND, F4
460 ;IAPISITE SAMI

465 TABELA NOP

|
=3

e

LR

3 Pl 55
s B

. 46 CPL
7034 Bé 470 OR (ML)
7038 RE 480 10R HL)
TD3C A5 190 AND (HL)
_ 500 ;
XATERD MOINDST II TAGELE IELIS 510 ;P4 SE 1A HEC:
wh g
7030 BE 530 CP (KL
T03E 98 540 SUE  (HL)
1D3IF 85 550 ADD A, (4L
7040 27 589 DR
7041 ED44 570 NES
agd 4

390 ;I ELEMENT! TAEELE MORAMO BIT! PAZLIIVI
600 sUKRI SE MORA PREVESTI V EN SAM BYT

ol ;
7043 CF
044 DA 639

&4 1

Pass 2 errors: 00

ERROR 7042 1181

KAKD 7009 KN
NEYT 7003 N_STA
0D_EOD 7005  START
STA_L 7015  STA2

TABELA 7D38

Executes: 32000

620 ERROR RST B

DINT 178 %
[

LB A, THL)
LD (STA_2),A
JF  START

N OPERATION

DEFE 10 ; INTEGER OUT OF RANGE

TO2F
7007
1020
7004
1016

Table used: 143 from 233
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ZA ZACETNIKE

Prve érte
» racunalinikom (2)

ANDREJ VITEK

prvem delu smo se seznanili Zz osnova-

Vrni risanja. Videli smo, kakSen je racu-

nalnikov papir: velika redetka okenc.

Rizemo tako, da pobarvamo posamezno
okence. lzberemo (naslovimo) ga s parom

10
20
20
40
30
1 G0
110

120
130
140

160
170
180

200

210

L Lo |
220

ﬂ—.ﬂ.

Al
240
250

260

270

280
290
S0
=10
220
LBy}
510
S0
= FA N
240
S

= 4o
2l

O PLOT x (1Y ,ytl):

REM Brogram 2
REM
REM Risanje kriwul ie

FEM sestavl jene 1z lokov

REM
REM Testni podatkl
DATA 5, 10,10, 140,100, 200,30, 240,120,

120,150

FEAD n: DIM xinl): DIM y(n)

FOR i=1 TO n: READ ={i},yf1}: NEXT 1

PLOT x(1),yf1): FOR i=2 TO n: DRAW x{1}-x{
i=1),yvdi)—wili—-10: NEXT 1

FOR i=% TO n=1 STEE Zt=lE]

wi=wli=1Y: LET wil=yii=1): LET x2=xd{1l: LET
wE=wid e FETaaB=p (il ) s LET orS=y (0l ) 2 ElN
SUER 200: DRAW x3-x1,y3-yl,fi: NEXT 1

STOF

REM

REM Facun podathkov za lok

LET a=uZ-ul: LET b=y2-yl: LET c=ia¥izZ+zli+
bk i{y2+yll) /2

LET d=x3-xl: LET e=y3-yl:
e (yI+yll) /2

LET ds=ate-b¥d: IF de=0 THEN LET fi=(:
RETURN : FEM Tocke v ravni crti

LET x==(c¥e-f%b)/ds: LET vye={(a¥f-d¥c)/ds
LET r=80F (ixl-xs)k(xl-us)+iyvl-ys)kiyl-ys))
LET dx=xi1-%=: LET dy=yl-ye: GO SUE
LET al=a

LET du=xi-xs:
LET aZ=a

LET du=xli-xs:
LET ali=a
IF al<as
IF a2<al
IF aZ<al AMD
IF aZ<al AND
LET fi=ai—-al:
FEM

REM Facun srediscnega kota
FEM

IF du=0 THEM LET a=FI/2%¥56N
LET a=ATN {(dy/du)

IF dx<0 THEM LET a=a+FIXSGN
RETLUREN

LET f=(d¥(x3+x1)+

S

LET dy=y2-ys: GO SUB 500:

GO SUB

LET dy=yIi-vs: S
THEN LET

THEN LET
al<al THEN LET

al<aZ THEWM LET
FETURM

al=al+2%FI
at=ai-2¥FI
al=al-2%¥FI
aZ=al+2iP1

aiial
al<al

AMND
AND

RETURM

=,

dy s

dy

koordinat, ki smo ju oznagevali z x in y. |z
tok je program 1 sestavil ravno ¢rto. Iz rav-
nih &rt pa smo se potem naucili sestavijati

10
20
20
40
a0
100
110
120
130
200
210
220

1000
1010
1 Q20
10350

1040
1050
1060
1070

1080

1050

1100

1110
1120
1130

1140

1150

1200
1210

1220
123

1240
1250
1260
1270
1280

éedalje zahtevnejSe elemente slike: lomljeno
&rto, funkcijo in podobno. Obenem smo se
nauéili primernega povedevanja in enostav-

REM Eroqran 1O
REM
REM Risanjie krivul je skozi

REM podane tocke

REM

FEM Testni podatki

DATA 6.6, B4,34, 130,20, 160,80,
LET n=5: DIM xin)z DIM yin)

FOR i=1 TO n: READ x(i),yf{i): NEXT 1

REM Ravna crta

PLOT x(1),yi1)

FOR i=2 TO n: DRAW x(i)=x(i-1) yli)-y(1-1):
NEXT .1

REM Eriwvul ja

REM a.b.c - koeficienti1

REM

DEF FN » (t)=cux+t¥{bx+t¥ax): DEF FN yi(t)=cy+t
t¥(by+tkay)

FOR i=2 TO n

IF i:2 THEN GO TO 1120

FREM Prvi odsek od 1 do 2

LET s=80FR ({x(2)=x{1)) ¥ {x(2)-x{1))+{y(2)-y{
1)) Ky iZ2)=y(1)))

LET t=S0R ((x(F)=x (231 ¥ (x(3)—x(2))+(y{3) =y
2) ) Ely {3y =y (2)))

LET cx=%{1)2 LET bx=(x(2)-x(1))¥(s+t)/(skt)
—(ut3)-ul1)) s/ (th(s+t)): LET an=(n{3)-x(1)
Atk (s+E) =(x(2)-x (1)) / (SEkL)

LET cy=yil): LET by=(y{(2)-y{1)) ¥{s+t) / (skt)
—(y(3)-y (1)) %/ (tk(s+t)): LET ay=(y(3)-y(l)
)/ {tHis+t) )~y (2)-y (1)) /{skt)

80, 120

GO TO 1200

LET t=s

LET g=S0R (f(x(i)=x(i=-1)k{x(i)=—x(i=-1))+(y(
i)—y(i-1) 1 k({yli)-y(i-1)))

LET cx=x(i—-1): LET bu=bu+2¥t¥ax: LET ax=((
wi{l)=cu)/s-bnl/s

LET cy=y(i-1): LET by=by+2k¥t¥ay: LET ay=1(1(

y(i)Y-cy)/s=-by)/s

REM Risan ;e

IF i=2 THEN LET up=x(1): LET yp=y{1l}: PLOT
“PyYP

FOR t=0 T0O s STEF =/15

LET ut=INT FN x{t): LET yt=INT FN y{t)
DRAW xt-xp,vyt-yp

LET xp=xt: LET yp=yt

NEXT t

NEXT 1

STOF
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nega oznacevanja. Na najnerodnejgi na&in
smo se naucili spraviti nagajivo funkcijo v
okvir zaslona. Danes piSemo krivulje, sezna-
nili pa se bomo tudi z Zelvo risarko.

Risanje krivulj

V&asih Zelimo v sliki narisati tudi krivo &rto, ki
se zvija svobodneje od funkcije, ki ima pri
izbrani koordinati x kveéjemu eno vrednost.
Taki Crti pravimo tudi krivulja. Lep primer
krivulje je recimo kroZnica, ki je zakljuéena:
kjerkoli zaCnemo potovati po njej, vedno se
vrnemo v zacetno to&ko potovanja brez obra-
canja. Spirala pa je primer krivulje, ki ni za-
kljuéena. Primeri krivulj so seveda tudi obi-
cajne funkcije. Risanje krivulj bo zato teklo
podobno kot risanje funkecij: po korakih.

Izbrali bomo zagetno tocko na krivulji in kri-
vuljo risali s tem, da bomo pero posiljali od
tocke do tocke na njej. Totke bomo tu ratu-
nali s predpisoma, ki bosta povezovala pre-
hojeno pot peresa ter obe koordinati x in y:
x=x(t), y=y(t). Primer: kroZnico s polmerom r
in sredisCem v to€ki xc, yc dolodéata predpisa:
X = Xc+r-COS t

y = yc+r-SIN t.

Ko t teCe od O do 2-PI, s predpisoma dolo-
¢ena totka opiSe kroZnico. Ce pa izbremo
kaksno drugo zacetno in konéno vrednost za
t, narifemo kroZni lok. Zatetna vrednost t
dolo¢a sredi¢éni kot zacetne toéke, konéna
vrednost pa srediséni kot konéne toéke loka.
(Kot je pri tem podan v loénih enotah - radia-
nih in ne v stopinjah). Povejmo gornja predpi-
sa Se z drugimi besedami: tocka x,y zgoraj je
za r oddaljena od toéke xc,yc in to v smeri, ki
jo doloca kot t. Po dogovoru matematikov
oznacuje kot O smer vodoravno v desno,
merimo pa ga v smeri, nasproti kazalcem ure.
To nam bo priSlo prav kasneje, pri risanju z
Zelvo. Program 7 (izpisan je v prej&nji tevilki
Mojega mikra) prikazuje, kako program 6 pri-
redimo za risanje krivulje. Sami poskusite
narisati e kaksno krivuljo, na primer spiralo
okrog tocke xc,yc, ki jo dolotata predpisa:

X = XCc+r-t-COS t
y = yc+r-t-SIN t.

V njiju r doloCa odprtost spirale, to je odda-
ljienost med zaporednima zavojema: to&ki na
zaporednih zavojih spirale sta oddaljeni za 2-
Pl-r. Poskusite jo narisati s programom 7!

Popraviti je treba le vrstico 120: predpisa in
po Zelji tudi vrednost r.

Za nekaj prav lepih krivulj in funkcij (na
primer Stiriperesno deteljico ali srce) si lahko
predpise poiséete v knjigah Alojzija Vadnala
in Franca Lebedinca Funkcije lin I, ki sta iz&li
kot 12. in 19. v zbirki Sigma, prva leta 1977 pri
DZS, druga leta 1979 pri MK,

Fogosto pa Zelimo narisati krivuljo, ki tede
skoz nekaj izbranih to€k. Pri tem nam je vsee-
no, kje natancno &rta poteka, Zelimo le, da je
gladka in da tece blizu lomljene ¢&rte skoz
podane tocke. Pri istem naboru toék je takih
krivul] veliko, tudi na razliéne nacine posne-
majo lomljeno érto. Veéinoma tako krivuljo
risemo tako, da jo sestavimo iz kosov, vsak
tak kos pa je krivulja, ki jo znamo enostavno
narisati. Pomagamo si lahko na primer tako,
da krivuljo sestavimo iz zaporednih kroZnih
lokov skozi izbrane toCke. Pregram 8 (zadniji
med izpisanimi programi v prejsnji Stevilki)
zato kaZe, kako iz podanih treh toék izradu-
namo podtke, ki jh potrebujemo za risanje
loka z ukazom DRAW (pri mavrici). Program 9
si z njim pormaga pri risanju krivulje, kaZe pa

40

tudi pomanijkljivosti takega nacina risanja: v
vsaki drugi tocki je krivulja bolj ali manj zlom-
ljena. To nam véasih ugaja, drugié ne.
Seveda je mogoce skoz podane toéke spe-
ljati tudi krivuljo, ki se nikjer ne zlomi. Dolo-
¢evanje podatkov zanjo je raéunsko malo za-
htevnejSe. Zato sta zahtevnejsa tudi progra-
ma, ki tako krivuljo rideta. Prvi, program 10,
racuna in naride pot, ki gre skozi vse podane
tocke, pri tem pa se nikjer ne zlomi. Program
11 izra€una in naride pot, ki se prilega lomlje-
ni Crti skoz podane togke. Obe krivulji se
zacneta v prvi podani toéki in kon&ata v zad-
nji. Druga ima pred prvo to prednost, da ne
uide z zaslona, ¢e je na zaslonu vsa lomljena
Crta, ki dolo¢a krivuljo. Se na nekaj je treba
opomniti. Ce se pri risanju s programom 10
zacetna in konéna tocka ujemata, bo krivulja
sicer zakljuéena, bo pa v za&etni toéki zlom-
ljena. £ malo dodatnega truda se lahko tudi
temu izognemo. Na primer tako, da med po-
dane totke na zaéetku dodamo predzadnjo,
na koncu pa $e drugo; seznam toék naj bo
torej takle: n-1, 1, 2,..., n-1, 1, 2. Risanje je
treba v tem primeru zaéeti kasneje, pri drugi
tocki iz seznama (zaéetna vrednost s naj bo
2), koncati pa prej (konéamo v za&etni tocki).

Risanje z Zelvo

Osnovni, v ratunalnik vdelani ukazi za risa-
nje se od raéunalnika do raéunalnika razliku-
jejo. Pri mavrici sta to ukaza PLOT in DRAW.
Tisti, ki poznate njen pascal, pa ste se verjet-
no seznanili tudi z njegovimi risarskimi ukazi,
z Zelvo risarko. Podobne risemo %e na vrsti
drugih ra¢unalnikov in v vrsti drugih jezikov.
Oglejmo si, kako teée tako risanje!

Dosedaj smo risali s premikanjem peresa
od okenca do okenca v resetki, ki je bila
risalna povrina. Premikali smo ga z navaja-
njem koordinat, to je zelenega poloZaja po
premiku. Zelvo risarko pa krmilimo drugade.
£ ukazom ORIGIN jo postavimo v izhodii&ni
polozaj: v levi spodnji kot zaslona. Zelva gle-
da vodoravno v desno; pero, ki ga drzi med
zobmi, je dvignjeno. Pero Zelva spusti na
ukaz DROP, spusteno pero dvigne na ukaz
LIFT. Za kot alfa zasuka Zelva svoj pogled na
ukaz TURN alfa, na ukaz MOVE korak pa
napravi korak svojih korakov v smeri gleda-
nja. Program 12 prikazuje, kako krmiljenje
Zelve opravimo z ukazoma PLOT in DRAW.
Za ilustracijo smo z Zelvo narisali krog.

Nadaljevanje prihodnijié

POPRAVEK

¥y = SOR (x* — 5%° + 4). e

Lo

programa 8. S

Pravilen izraz funkeije s konca besedila v prejénji Stevilki je:

V programu 8 (racunanje podatkov za lok skoz tri togke) pa so napaéne vrstice 290,
300 in 550. Prvi dve je treba nadomestiti z vrsticami 280 do 310, zadnjo pa z vrstico 550

L

b

40REn Eroaran i

100 REM Testni podatki

200 REM ¥ Ravna erta
710 PLOT x(1),y(1)

1000 REM
1010 REM n
1020 REM #,v - koordinate
1030 REM 1
1040 REM

: 1100 DIM p(4): DIM gi4)
1110 LET 1=20

1140 FOR i=1 TO 1-1
L1530 LET s=s+ds

J
1180 FOR k=1 TO 3
1190 FOR ;=1 TO 4-k

12100 LET xk=st+4-k=;:
1220 LET t=(s=u;)/ tik=x;)

1220 NEXT
1260 NEXT k

1290 NEXT i
1300 DRAW = (n}-xp,vin)-yp
1310 STOF

- stevilo tock

- stevilo .dal ;ick

110 DATA 10,10, 140,100, 200,30, 240,120, 120,170
| 120 LET n=5: DIM x(n): DIM v(n)
f 130 FOR i=1 TO n: READ x{i),y(i): NEXT i

220 FOR i=2 70 n: DRAW X01)=xli=1) ,ywlid=y(i=1): NEXT i

1120 LET s=0: LET ds=(n-3)/1: LET st=]
1130 LET x=p=:{1): LET yp=vil): PLOT P, VP

1160 IF s»=st THEM LET st=st+1: GO TO 1140
1170 FOR ;=1 TO 4: LET pljl=nist+d-;): LET gl l=ylst+d—;);

NEXT

1200°LET xj=st-j: IF %<0 THEN LET x;=0
IF xk>n-4 THEN LET xk=n-=3

1230 LET p(j)=tkp(j)+(1-t)¥p(;+1)
1240 LET qi )=tq(;)+(1-t)xq( +1)

| 1270 LET xt=INT p(1): LET yt=INT q{i)
1280 DRAW xt-xp,yt-yp: LET up=ut: LET vp=yt
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TRG MIKRORACUNALNIKOV

Evropa Se sledi

JURE ULCAR

eto 1984 bo po nekaterih

| predvidevanjih morda zad-
je, v katerem bo v Evropi Se
mozno razlikovati trg osebnih ra-
Zunalnikov za poslovno uporabo
od trga osebnih racunalnikov, na-

menjenih za domaco uporabo.

V ZDA in na Japonskem razlike
7e skoraj ni ve¢. Simboliéno, pa
tudi dejansko jo je izniil IBM s
svojim PCijr, ki je namenjen za do-
mado uporabo, sicer pa je visoko
zdruzljiv s svojim profesionalnim
starejsim bratom PC. Podobno
smer pomeni uveljavitev ameri-
skega sistema (Microsoft) MSX za
osebne raéunalnike pri Stevilnih
japonskih proizvajalcih.

Drugaée pa je v Evropi. Meja
med ratunalniki, ki stanejo manj
kot 500 funtov, namenjeni pa so
za domado uporabo, in tistimi
drazjimi, namenjenimi za poslov-
no uporabo, je Se vedno zelo

ostra. Sinclairov QL, hidni ratu-
nalnik z vdelanim mikroprocesor-
jem, ki ga sicer uporabliajo profe-
sionalni stroji, in razmeroma veli-
kim pomnilnikom, je morda prvi
korak k zdrufevanju obeh podro-
¢ij, vendar pa bo treba na oceno
njegove profesionalne u€inkovi-
tosti &e nekoliko pocakati.

Majava in prodaja rafunalnika
IBM PCijr v Evropi bo verjetno za
vedno izbrisala vse meje, tatas pa
% vedno lahko trdimo, da je
evropski trg mikroraéunalnikov in
opreme zanje razdeljen na bistve-
no razliéna dela.

Sinclairova serija raéunalnikov,
primernih za povpre¢ni britanski
(pa tudi malo manj povprecni ju-
goslovanski) Zep, je povzrogila,
da je Velika Britanija postala trg
za hisne racunalnike, katerega
deleZ je na skupnem evropskem
trgu izrazito visok. V letu 1983 je
ta drzava pomenila 54 odstotkov
vsega evropskega trga hidnih in
druzinskih racéunalnikov, proizva-

-

M= REM Zapomnimo 2
QOFO LET :n=x: LET wn=y+iz: &0 SUR 1200

REM Barvanije podrocia

10 FEM

B0 REM: Chris oodEoe ja
=0 FEM

..... G.0: DRAW &0, 0: DRAW

EEM

==

facetna tocka

wo=10: LET vo=1C
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jalci pa so ponujali prek 3500 ra-
zliénih izdelkov — rac¢unalnikov, ti-
skalnikov, monitorjev, disketnih
in diskovnih enot in podobnega.

Masprotno se je v Zvezni repu-
bliki Nem¢iji trg razvijal razmero-
ma poéasi, medtem ko je povpra-
sevanje v Maliji in Spaniji skoraj
zanemarljivo majhno. Nekaj po-
sebnega se dogaja v Franciji. Po
dokaj pocasnem zadetku se trg
giri z veliko naglico. Podpira ga
predvsem vlada prek koncerna
Thomson, ki poleg ratunalniske
opreme proizvaja video elektroni-
ko po japonskem sistemu VHS.
Podjetje ima nalogo oskrbovati z
ustrezno strojno opremo franco-
ski izobraZevalni sistem.

Od 1,5 milijona hignih racunal-
nikov, prodanih v Evropi v prete-
klemn letu, jih je bilo kar 38 odstot-
kov Sinclairovih — od ZX 81, pa do
mnogo bolj razvitega Spectruma.
Sledijo firma Acorn, znana po ra-
éunalniku BBC (10 odstotkov),
Oric (6 odstotkov), Dragon Data (4
odstotki) in Thomson (2 odstotka
prodanih réaunalnikov). Drugo so
ameriSka podjetja: Commodore
(19 odstotkov), Texas Instru-
ments, Atari in Tandy.

Znizevanje cen na obeh straneh
Atlantika zaradi tehnoloSkega na-
predka je sicer prizadelo v glav-
nem majhna podjetja (Atariju se je
baje nabralo Ze za 240 milijonov
dolarjev dolga), pa tudi velikanu
med malimi — Sinclairu — ne gre
vse gladko. Mjegov razpecevalec
Timex se je po neuspelem prodo-
ru na ameridki trg komaj izviekel
iz rdecih Stevilk s pesimistiCnim
sklepom, da bo nestabilnost trga
»povzrotila padec vrednosti za-
log, kar pomeni velike teZave pri
ustvarjanju celo samo zmernega
dobickas«.

Texas Instruments je celo ukinil
proizvodnjo hisnih racunalnikov,
ceprav %e vedno ostaja na po-
dro¢ju profesionalnih mikrov.
Dragon Data je bila Ze na robu, pa
jo je resila finanéna injekcija del-
niéarjev v vigini 4,5 milijona fun-
tov. Kaksna je torej prihodnost
vodilnih evropskih proizvajalcev
hi%nih raéunalnikov?

Ena izmed formul za uspeh je
prav gotovo tista, ki jo je uporabil
Sir Clive Sinclair. Glede na druge
konkurenéne proizvode skoraj
absurdno poceni racunalniki so
mu prinesli znatne uspehe tudi na
tujih trgih. Ne bomo napravili pre-
hude napake, ¢e trdimo, da je tvo-
rec spectruma edini angleski
proizvajalec, ki ima stvarne moz-
nosti za razvoj vseh struktur med-
narodnega marketinga in s tem za
dolgoroten obstoj na osvojenih

trgih. Poraz pri poskusu prodora v
ZDA je opraviéljiv in logi¢en, po
drugi strani pa ne moremo Mimo
dejstva, da Sinclair poveduje
izvoz svojih ZX 81 in spectrumov
po delih na daljno Kitajsko.

Uspeh Acorna lahko pripisemo
tudi nate€aju britanske BBC. Tvo-
rec mikra s »televizijskim« ime-
nom je tako postal glavni dobavi-
telj za izobrazevalne TV progra-
me. Njegovemu neuspehu na trgu
drugih evropskih drzav sledijo na-
érti o ustanovitvi podruZnic in
obratov v ZDA, kjer bo, kot kaze,
firma tako kot doma dobila naro-
¢ila od nacionalnega izobraZeval-
nega sistema.

Podoben poloZaj ima francoski
Thomson, ki je glavni dobavitelj
mikroracunalnikov za 3ole, to je
za trg, popolnoma zaprt za zuna-
nje proizvajaice.

Evropski proizvajalci raéunalni-
kov so s svojo kvaliteto sicer do-
kazali, da lahko razvijejo vsaj tako
dobre, ¢e ne celo boljse izdelke
kot amerigki ali japonski konku-
rentje, neizpodbitno pa ostane, da
je njihov poslovni uspeh v veliki
meri odvisen od uc€inkovitosti tr-
govinskih poti, po katerih distri-
buirajo svoje izdelke.

Stanje na trgu profesionalnih
osebnih racunalnikov pa je popol-
noma drugaéno. Svetovni velikan
IBM z napovedjo svojih izdelkov
sicer nekoliko zamuja, s tem pa
zaenkrat e puséa prostor manj-
gim proizvajalcem. Lansko leto
sta se tako pojavila poslovni mi-
kro Sirius (Victor Technologies)
in Olivettijev M 20, pred kratkim
pa je firma ACT lansirala svoj mi-
kro apricot s trdim diskom Winc-
hester, znatnim pomnilnikom in
po ceni, ki je. za pribliZno 1000
funtov nizja od cene |BM-ovega
ekvivalenta PCXT,

ACT, ki je po propadu Victor
Technologies prevzela tudi izde-
lavo in prodajo siriusa, se je tako
poleg konkurentov |IBM in Apple
uvrstila med tri vodilne proizvajal-
ce, ki prodajajo svoje izdelke na
evropskem trgu.

idila pa je le navidezna, kajti
Stevilke govorijo drugage. Leta
1982 je zna3al deleZ firme Apple
na evropskem trgu 18 odstotkov,
takoj za njo pa sta bila na lestvici.
Commodore in Tandy. V letu
1983, ko se je na trgu pojavil 5e
IBM in si prigrabil 13-odstoten de-
leZ, je delez Applea zdrsnil na 11
odstotkov, Tandy in Commodore
pa sta se morala zadovoljitis po 8
odstotki.

Edini evropski proizvajalec v
skupini najvecjih je bil italijanski
Olivetti s 7 odstotki trZnega de-
leza.
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UPORABNI PROGRAMI

Beta Ba

ZIGA TURK

med oblaki razpela mavrica, je eden

glavnih adutov dobre prodaje tega mi-
kroraéunalnika predvsem velika izbira razli¢-
ne programske opreme in niti ne toliko ugo-
dna cena. Tudi programskih jezikov je za
spectrum na voljo skoraj toliko kot za kak&en
slabse opremljen velik stroj. Tako celo pri nas
med ljubitelji kroZi skoraj ducat asemblerjev,
nekaj prevajalnikov za basic, nekaj fortkov,
liscp, logo, prolog, C...

Progam, ki ga predstavljamo tokrat, je do-
datek k interpreterju v ROM. Spragevali se
boste, éemu sploh izpopolnjevati basic. Pri
mikroracunalniku ima ta zad¢etnikom name-
njeni jezik to prednost, da je e v ROM in ga
ni treba nalagati v prosti RAM. Poleg tega zna
Vv njem programirati skoraj vsak lastnik mi-
kroracunalnika. Prav zaradi narave jezika pa
s0 spremenili sicer solidni program v ROM z
dodatkom. lzdelati »raz&irjeni pascal ali for-
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tran« bi se slifalo kar nekam sme$no. Tema
jezikoma lahko v obliki funkcij in procedur
necomejeno Sirimo besedni zaklad, ne da bi
pri tem bistveno trpele hitrost, prevedene ko-
de in dolZina kode. V interpreterju pa je seve-
da drugace in zato so se skoraj pri vseh
mikroraéunalnikih pojavili dodatki k vdela-
nim jezikom. Beta Basic 1.8 je gotovo naj-
modénejsi dodatek k basicu v ZX. Za ceno 10K
RAM, daje 30 novih ukazov in 20 novih funk-
cij. Na Ze tako moéno obremenjeni tipkovnici
50 tudi novi ukazi dostopni z enim pritiskom
na tipko iz graficnega nacina. Boljsa resitev
bi bila npr. kombinacija SYMBOL SHIFT -
SPACE, ki bi grafiéni naéin pustila prost za
UDG in grafiko. To je $e vedno mogode prikli-
cati na zaslon s posebnim ukazom =KEY-
WORDS«. Druga mozZnost je tipkanje ukaza
neposredno znak za znakom. Ta je morda za
uporabnika Se najenostavneja, saj je treba
pogosto pogledati v priroénik, kje je kak3en
ukaz.

Vsi ukazi in funkcije sicer delujejo popol-
noma normalno, vkljuéno s kontrolo sintak-
se. Ta je v€asih zal nekoliko zapletena, vejice
in podpi€ja imajo namreé¢ odlocilno viogo.

Tule so najpomembnejsi ukazi, ki jih doda-

jo BB:

AUTO - avtomatsko pise Stevilke vrstic pri
VNOSU programov.

DELETE - izbrige veé vrstic hkrati.

DO WHILE, DO UNTIL - kontrolni strukturi iz
strukturiranih jezikov.

DPOKE (a, n) - POKE dva zloga s Stevilom
med O in 65535.

ELSE ... IF ... THEN .. ELSE ...

ON ERROR - v primeru napake nadaljuje
izvajanje v neki vrstici. Koda napake je
dostopna v spremenljivki error.

ON n, v, v, v, — izvajanje programa se nadalju-
je v vrstici »ve«, ki je po vrsti »n« -ta v
spisku.

PLOT x, y, $ — izpi$e poljuben niz na natand-
no dolo¢eno mesto na zaslonu. Koristno
pri risanju grafikonov in tabel.

POKE i, $ — od naslova »a« popoka niz.

RENUM - presteveli program, skupaj z GO-
TO, GOSUB, ON... npr. RENUM (10 TO
1000) LINE 20 STEP 5.

USING - éudovita funkcija za formatiran izpis
Stevil. Glej primerjavo z basicom!

SPREMENLJIVKE X0S, XRG, YOS, YRG
omogocajo definiranje koordinatnega si-
stema. XOS in YOS sta sredis¢i »novega«
koordinatnega sistema glede na XRG in
YRG, ki sta maksimalni vrednosti za X in
Y. Tako je mogoéa hitra grafika brez stal-
nega preracunavanja in racunanja abso-
lutne koordinate. Zal koordinatnih siste-
mov ni mogoée postavljati drugega v
drugega.

Med funkcijami pa gre pohvaliti:

BIN$ (n) — v niz vrne binarno vrednost $tevila.

DEC ($) — Sestnajstisko Stevilo spremeni v
desetisko.

DPEEK (a) — kot PEEK a + 256*peek (a+1).

HEX$ (n) — desetiSko Stevilo pretvori v Sest
najstisko. :

MEMORY$ () — primer bo znal menjavati slike
na zaslonu z uporabo te funkcije in uka-
za POKE.

INSTRING — poidée, ali je niz podniz kakine-

ga drugega niza, od nekega indeksa na-
prej.

Zgornji ukazi, z nekoliko bolj izpiljenim
operacijskim sistemom z mikrotaéno enoto,
popravljenimi napakami iz starega ROM, ki
jih popravlja tudi BB (ATTR, STR$, CHRS, 8,
9, 10, 11), bi prav prijetno dopolnili e prostor
v zgornjih 8 K novega ROM v vmesniku inter-
face 1.

Omeniti je treba Se:

CLOCK - po Zelji lahko vklju¢imo digitalno
uro z uro, minuto in sekundo.

DEFKEY - omogoca, da tipki dolog¢imo nov
pomen, npr: DEFKEY "a"; "MM" bo ob
SYMBOL SHIFT - SPACE - A izpisal
"MM". Namesto "MM” bi lahko izpisal
tudi kakrienkoli ukaz v basicu in omogo-
¢il, da iz programa piSemo in briSemo
program.

FILL = rutina za zapolnitev z barvo papirja ali
crnila s poplavnim algoritmom.

ROLL in SCROLL - z njima lahko pomikamo
dele zaslona (okna) v poljubnih smereh
(po pikslih).

Primer vam bo dal nekoliko po-
polnejso slikc o tem, kaj se s temi ukazi
poéne.

Pohvala torej predvsem grafiki, ki z lokal-
nim koordinatnim sistemom, nizom FILL in
PLOT ter s pomikanjem z ROLL in SCROLL
postane za stopnjo moénejSa. Tudi ukaz
PRINT USING je prepotreben in celo hitrejsi
je od standardne rutine. Za resnega tehnié-
nega uporabnika je Ze ta ukaz utemeljitev za
uporabo.

Samo tisti, ki delajo na meji strojnega jezi-
ka, bodo izkoristili funkcije za pretvarjanje v
razne Steviléne sisteme (HEX$, DEC, BINS. .),
ukaze dvojiske aritmetike iz asemblerja (AND,
OR, XOR, NOT) pa seveda DPEEK, DOPKE,
POKE string, MEMORY$. Super BREAK, v&a-
sih pomaga, &e se “zacikla" strojna koda.

Poleg navedenga lahko pohvalimo izoblj-
Sani editor. Spoznali smo Ze ukaze DELETE,
RENUMBER in AUTO, tu pa je %e EDIT, s
katerim urejamo direktno vrstico. Kdor rad
pie vrstice z ve¢ ukazi, bo lahko uporabljal
moZnost za navpiéno pomikanje po vrstici. Z
ukazom JOIN je mogoée zdruZiti dve vrstici v
eno injo z ukazom SPLIT spet razcepti. TRA-
CE sicer ni tako dodelan kot ZX-SPECTRUM
TRACER, omogodta pa, da sledimo poteku
programov. Graja velja edino utripajoéemu
kazalcu vrstice, ki je v duetu z utripajocim
kurzorjem prav nadleZen. Invertirana puscéica
pa bi bila na mestu.

BE spodbuja strukturirano programiranje,
DO — LOOP ima sicer nekoliko ¢udno sintak-
S0, a je to mnogo bolj$e kot GOTO. Razocara
pa ukaz DEFPROC, PROC, ENDPROC, ki si-
cer omogoca definiranje procedur, ne pa tudi
doloCevanje argumentov in lokalnih spre-
menljivk. Tako dobimo v bistvu nekak3en
imenovani GOSUB.

Zal je v programu tudi nekaj ukazov, ki
razen tega, da dokazujejo Betasoftovo Zeljo
po popolnosti, niso posebno koristni. Tak je
npr. ALTER, ki zamenja atribut zaslona s
kaksnim drugim. Morda uporabno za igroma-
niake. CLOCK je prav tako na meji uporabno-
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sti, skupaj s pripadajo&imi funkcijami, saj je
ura na zaslonu odve&, &e upostevamo, da
ratunalnik ni stalno vklju&en. Ukaz POP za
jemanije iz sklada "GOSUB” brez sklada uka-
za PUSH samo poveéuje zmedo v programih.
Tudi samopopravljalni programi, ki jih omo-
gota KEYIN, niso lepa programerska praksa.
SORT za sortiranje nizov je sicer uporabna
re¢, a ne v vsakem programu. S funkcijo
FILLED, ki 5teje zapolnjene tocke, je mogodte
izradunati povréino lika, toda od “izuma” in-

tegrala naprej poznamo tudi ustreznejSe pri-
jeme. Ma meji uporabnosti so tudi hitrejse,
vendar manj natanéne trigonometriéne funk-
cije. Najhujse pa je, da obicajnih funkcij zato
nimamo vec toliko.

Glede na to, da vse skupaj poZre 10 K
(toliko pa ne moremo prihraniti z moénejsim
jezikom) in da nikoli ne potrebujemo prav
vsega, bi bilo lepo, ¢e bi pri BETASOFTU
program razbili na nekaj knjiZnic ukazov, npr.
EDITOR, GRAFIKA, KONTROLNE STRUKTU-

RE in 1ZPISI, STROJNO PROGRAMIRANJE,
RAZNI HECI, uporabnik pa bi potem naloZil
del, ki ga potrebuje.

Kljub navedenim slabostim je BB brez dvo-
ma eden najboljiih resnih programov za ZX
spectrum. Program bodo nedvomno radi
uporabljali vsi, ki Zelijo napisati kvaliteten
resen program ali igro, nimajo pa ambicij, da
bi spravili stvar na trg, niti si ne nameravajo
prizadevati v kaksnem drugem jeziku.

Simon’s Basic

JURE SKVARC

Mnngi uporabniki CBM-64
s0 nezadovoljni s pro-
gramskim jezikom, ki ga
ponuja ta radunalnik. Izkoris€anje
stevilnih dobrih lastnosti strojne
opreme je s starim commodoro-
vim basicom zelo oteZeno, saj ni
nobenega ukaza za delo z grafiko
in vdelanim sintetizatorjem.

Do glasbe in grafike lahko pri-
demo le z ukazi POKE, kar je silno
zamudna in nepregledna progra-
merska tehnika. Zato si kmalu za-
Zelimo programskega jezika, ki Di
nam olajsal delo. Tak pripomocek
je SIMON'S BASIC. Z njim dobimo
nad sto dodatnih ukazov. Vecina
jih je namenjenih delu z zaslo-
nom, so pa tudi taki, ki olajsajo
strukturirano programiranje, delo
z nizi in programiranje glasbe. Ne
nazadnje je tu nekaj novih sistem-
skih ukazov.

Simon’'s Basic kupimo na kase-
ti, disketi ali modulu (cartridge).
Slednja moznost, se pravi ROM, ki
ga priklju¢imo na zadnjo stran ra-
éunalnika, je najboljSa: novi basic
je na voljo takoj, ko vklopimo
CBM-64. Ze vnasanje z diskete pa
traja pribliZno minuto in povzroca
neprijetno &akanje. Na prvi. po-
gled ena minuta ni éas, v katerem
bi se lahko zgodilo kaj usodnega.
Vendar se navadno izkaZe, da po-
trebujemo dodatne ukaze prav ta-
krat, ko napiSemo Ze nekaj zaslo-
nov programa. Tega moramo
shraniti, vnesti Simon's Basic, na-
to spet pisati program in tako na-
prej. Vse to ne vpliva ravno najbo-
liz na Zivce, 3e zlasti paje hudo za
tiste, ki imajo samo kasetnik.

Urejanje programov

Oglejmo si najprej nekaj uka-
zov, ki so v zvezi z urejanjem pro-
gramov. AUTO pide Stevilke pro-
gramskih vrstic z razmikom, ki ga
dolo¢imo sami. RENUNBER je si-
cer na moc koristen ukaz, toda ne
v Simon's Basicu, ker ne spreme-
ni tevilk vrstic v stavkih GOTO in
GOSUB. Na sreco se da programi-

rati tudi brez teh dveh nepopular-
nih stavkov (ve& o tem pozneje). Z
ukazom KEY lahko vsaki funkcij-
ski tipki priredimo S&tiri besede.
Primer: KEY 1, »RUN« +
CHR$(13) povzrodi, da lahko po-
fenemo program samo s priti-
skom na F1. Ce si Zelimo ogledati,
katere funkcije so prirejene posa-
meznim tipkam, nam to pokaze
ukaz DISPLAY.

Tudi izpisovanje programov je
pri CBM-64 v&asih neprijetno, ker
ga lahko ustavimo le s tipko
STOP. Tu nam pomaga ukaz PA-
GE. ki mu za parameter navede-
mo, koliko vrstic se bo napisalo
od vrha zaslona. Ko se izpisovanje
ustavi, ga nadaljujemo s pritiskom
na tipko RETURN. Izpis lahko tudi
v navadnem basicu upofasnimo z
drzanjem tipke CRTL, v Simon's
Basicu pa to dosezemo z ukazom
DELAY, ki spremeni hitrost izpi-
sovanja ob pritiskanju tipke
SHIFT. FIND najde niz, ki ga napi-
femo za tem ukazom, in izpise
Etevilke vseh vrstic, v katerih je ta
niz. OPTION pri izpisovanju pro-
grama napise vse ukaze Simon's
Basica invertirano, kar je korist-
no, ée Zelimo program prevesti v
nerazsirjeni basic.

Programu v rac¢unalniku lahko
prikljuéimo program z diskete al
s kasete. Pri tern nam pomaga
MERGE. V&asih je treba za&cititi
nekatere vrstice programa pred
neZelenimi pogledi. V vsako vrsti-
co, za katero Zelimo, da se pri
izpisovanju ne bo pokazala, napi-
Zemo DISAPA. Po ukazu SECURE
O postanejo vse take vrstice nevi-
dne. Priznati pa je treba, da veci-
na ljudi programira sama zase In
da hodéejo le redki skrivati progra-
me sami pred seboj. Dosti korist-
nejsi so ukazi TRACE, RETRACE
in DUMP, ki nam pomagajo pri
iskanju napak v programu, ter
OLD, ki priklice nazaj program,
zbrisan z NEW.

Za delo z znaki je nekaj zanimi-
vih funkcij. INSERT vrine prvi niz v
drugega na Zelenem mestu (IN-
SERT (A$., B$, n)), INST (instead)
zamenija del drugega niza s prvim
(sintaksa je ista). Zelo koristna je

funkcija PLACE, ki i¢e dani niz v
kaksnem drugem nizu; ¢e ga naj-
de, vrne kot rezultat mesto, na
katerem se dani niz zaéne. Funk-
cija DUP priredi znakovni spre-
menljivki n-krat pomnoZeno ver-
zijo niza, ki ga navedemo kot pa-
rameter, in nam prihrani nekaj pi-
sanja. Za lazji izpis na zaslonu po-
skrbijo funkcije CENTRE, USE
(podobno kot PRINT USING, le z
drugaéno sintakso) in AT. Ze ime-
na povedo vsaj malo izkusenemu
uporabniku, kakSen je namen
funkcij.

FETCH omogoda sprejem na-
tanéno dolotenih znakov s tip-
kovnice. |zberemo lahko na pri-
mer le velike &rke ali pa dolo¢imo
posamezne znake, ki naj jih pro-

naslovom A samo DISK »$0:A«.
DIR »$X izpide direktorij na zaslon
in pri tem pusti nedotaknjen pro-
gram, ki je trenutno v pomnilniku.
Mogode je tudi izpisati naslove
datotek, ki imajo skupno neko
&rko na istem mestu. Tako bo DIR
»$:BX« izpisal naslove vseh dato-
tek, ki se zadenjaj s &rko B.

Grafika

Pri CBM-64 sta dva nacina za .
prikazovanje grafike visoke loclji-
vosti. Prvi ima loéljivost 300x200,
pri femer lahko za vsak kvadratek
8x8 pik posebej izberemo barvo
ozadja in barvo pik. Pri drugem je

=i Peal=UE 1= POF - =

Vol
i ’
-"""-..\__‘_ =
ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE

Tako programiramo zvok. (Program in skica sta iz demonstracijskega

pograma za Simon’s Basic.)

gram sprejme. Za vse druge znake
se ra¢unalnik pri sprejemanju ne
zmeni. INKEY zazna, katera od
funkcijskih tipk je pritisnjena, in
vrne Stevilko od 1 do 16, Ce je
katera od teh tipk pritisnjena, ozi-
roma O, &e ni.

Tudi ragdunanje je olajsano. No-
ve so funkcije MOD, DIV in FRAC,
omogodceno je pretvarjanje iz dvo-
jiskega in Zestnajstifkega Stevil-
skega sistema (% in $), tu je tudi
ekskluzivni OR (EXOR).

Za delo z diskom sta ukaza
DISK in DIR. Prvi nadomesti odpi-
ranje in zapiranje kanala 15 pri
posiljanju ukazov za disk. Tako
zadostuje za brisanje datoteke z

lo&ljivost v vodoravni smeri dva-
krat manjsa, zato pa lahko izbira-
mo med Stirimi barvami za vsako
piko, ki je zdaj na zaslonu dvakrat
éir8a. Simon’'s Basic podpira oba
nagina.

Grafiéni ukazi se delijo na dve
skupini. Prva vsebuje ukaze, Ki
doloéajo nadin dela, druga pa ti-
ste, ki v resnici risejo.

V prvi skupini so:

HIRES - parametra dolocata
barvi pik in ozadja, na zaslonu se
pokafe slika visoke locljivosti,
hkrati deluje ukaz kot CLS pri
drugih raéunalnikih.

MULTI — trije parametri doloca- #
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UPORABNI PROGRAMI
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Pragram za premiéno sliko (sprite).

SEly. o i
S T U
Bede R S 000 LT
v BEBEE. vu o s v s
. .EBEE.EBE. . ...
EBEEB....B....

Bl e vinon &

jo barve za sliko
160200,

LOW COL - doloéi nove barve
za zaslon 160:x200.

HI COL - vrnitev k barvam, na-
vedenim v ukazu MULTI.

Za drugo skupino je znadilno,
da ima vsak ukaz dodaten para-
meter, ki pove, ali bo ukaz risal v
eni od barv, brisal ali invertiral.

Ukazi PLOT, LINE in CIRCLE so
jasni. Povejmo le to, da potrebuje
CIRCLE dva radija - rige torej
elipse.

REC ustvari za zaslonu pravo-
kotnik, BLOCK zapolnjen pravo-
kotnik, PAINT pa zapolni vsak za-
kljuéen lik z izbrano barvo.

Zelo zanimiv je ukaz ARC. Po-
trebuje kar sedem podatkov:
koordinati srediééa elipse, zaéetni
in konéni kot, korak za dolo&anije,
na koliko delov bo razdeljen lok,
in oba radija. Risemo lahko po-
ljubne loke in mnogokotnike. Po-
sebnost je, da so koti navedeni v
stopinjah in ne v radianih, kot je
navada v ra¢unalniskem svetu.
Zelimo narisati radij elipse pod
izbranim kotom, uporabimo ukaz
ANGL. Tudi tu je kot naveden v
stopinjah.

Povsem drugace kot pri spec-
trumu deluje DRAW. V znakovno
spremenljivko s Stevilkami vpide-
mo pot, ki jo bo naredila pika.
Primer: @ pomeni, da se bo pika
pomaknila za eno v desno, vendar
ne bo pustila sledi; 8 pove, da se
bo pomaknila za eno v levo in
pustila sled. S Stevilko 9 niz kon-
c¢amo. Skupaj z DRAW uporabimo
ROT, ki poveéa sliko, doloéeno v
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loéljivosti

nizu pri DRAW, za doloéen faktor,
in jo tudi rotira za veckratnik kota
45 stopinj.

Na zaslon visoke loéljivosti lah-
ko pisemo tudi tekst, poljubno
povecan v navpiéni smeri (CHAR
in TEXT).

O tem, ali je posamezna pika
prizgana, se prepri¢amo s funkci-
jo TEST.

Tudi za delo z zaslonom, na ka-
terem je tekst, ima Simon’'s Basic
celo vrsto ukazov. Ne bomo jih

nastevali, pa¢ pa le omenili, kaj
doseZzemo z njimi. Posamezne de-
le zaslona lahko pripravimo k utri-
panju, zapolnimo z doloéeno bar-
vo ali znakom, jih invertiramo, za-
sucemo v katerikoli smeri (scroll),
prenesemo na drug del zaslona in
prepisemo vsebino zaslona na di-
sketo ali tiskalnik.

Programiranje
premicnih slik

Premicne slike (sprites) generi-
ra video vezje v CBM-64. Njihova
lo€ljivost je 2421, lahko jim izbe-
remo barvo podlage in pik, tako
kot grafika so v dveh naéinih loé-
ljivosti (torej tudi 12x21 ob &tirih
barvah). Poveéamo jih lahko za
taktor 2 v vodoravni in navpiéni
smeri (loéljivost se pri tem ne
spremeni, le pike so dvakrat veé-
je), zaznamo trk dveh premiénih
slik ali slike in podlage, izbiramo,
ali bo slika prekrila tekst oziroma
grafiko ali pa bo nasprotno. Pre-
micnih slik je lahko na zaslonu do
osem hkrati. V Simon’s Basicu jih
programiramo z ukazom DESIGN.

Vsebino premicne slike jemlje
vezje iz dela pomnilnika (63 by-
tov). Vse nastete parametre dolo-
&imo v ukazih MOB SET in CMOB.
Ukaz MMOB premakne premi&no
sliko iz enetocke v drugo z izbra-
no hitrostjo, RLOCMOB pa pre-
makne premiéno sliko, ki je Ze na
zaslonu. Premiéne slike izklju-
€imo z ukazom MOB OFF, trk pa
zaznamo z DETECT in CHECK.

Ukaz GOTO v navadnem com-
modorovem basicu zahteva za pa-
rameter konstanto. Ta pomanijklji-
vost je v Simon’s Basicu odprav-
ljena z ukazom CGOTO, ki dovo-
ljuje namesto konstante spremen-
ljivko ali izraz. Véasih Zelimo ka-
zalec podatkov premakniti iz stav-

kov DATA na zacetek posamezne
vrstice in ne na zacetek stavkov
DATA sploh, kot to naredi RE-
STORE. Ukaz RESET n postavi
kazalec v vrstico s Stevilko n.

Stavku IF je dodan ELSE, z
RCOMP pa ponovimo primerjavo
iz prejSnjega stavka IF. To je po-
membno, ker je dolZina vrstice
omejena na 80 znakov in se lahko
zgodi, da ne moremo spraviti va-
njo vseh ukazov.

Iz pascala so prevzeli zanko RE-
PEAT-UNTIL, uvedli pa so tudi po-
dobno strukturo LOOP ... EXITIF
... END LOOP. Pogoj za izhod iz
zanke torej ni na koncu, paé pa
nekje vmes.

Delom programa lahko dodamo
ime (PROC ime), ée pa jih upora-
bimo kot podprograme, jih kon-
¢amo z END PROC (enakovredno
ukazu RETURN). Kadar podpro-
grame klicemo po oznakah, je
GOTO nadomedcen s CALL in
GOSUB z EXEC. Spremenljivke, ki
jih navedemo v stavku LOCAL, ne
vplivajo na vrednosti globalnih
spremenljivk z istim imenom.
GLOBAL povrne stare vrednosti.

Napake v programu lahko
obravnavamo z ukazom ON ER-
ROR. Ce Zelimo, da program po-
tem tece normaino, izvedemo NO
ERROR.

Glasba

Za ustvarjanje glasbe je pet
ukazov. VOL doloci jakost, WAVE
nacin modulacije, ENVELOPE pa
potek jakosti tona. MUSIC sprej-
me note in njihove dolzine na ka-
terikoli od treh neodvisnih kana-
lov vdelanega sintetizatorja. Note
pifemo kar z njihovimi imeni.
Glasbo, ki smo jo komponirali v
ukazu MUSIC, zaigramo s PLAY.
Ce je parameter 1, éaka program
do konca glasbe; ée je 2, se hkrati
izvajata program in glasba.

Poleg vseh nastetih novosti da-

je Simon's Basic funkcije, ki nam
vrnejo vrednosti potenciometrov,
igralne palice in svetlobnega pe-
resa.
Ze po tem zgoséenem pregledu
vidimo, da dobimo z razSirjenim
basicom dejansko nov raéunal-
nik, saj se odpirajo stevilne moz-
nosti za boljSe in laZje programi-
ranje. Kljub temu pa zasluZi Si-
mon's Basic nekaj kriti¢nih pri-
pomb. Glavna pomanjkljivost se
mi zdita precej po€asno izvajanje
grafiénih ukazov in nedosledno
sporo¢anje napak pri njih. Poleg
tega so — sode€ po imenih — se-
stavljalci programa »krpali« neka-
tere ukaze in pri tem 3e kaj poza-
bili. Tipi¢éen primer je nepopoln
RENUMBER, =zelo potrebnega
ukaza DELETE pa sploh ni. Toda
na sploSno je to izreden izdelek,
ki bo tezko presezen. Razvoj vse-
ga sistema namred terja veliko ¢a-
sa — in proizvajalci se bodo kmalu
preusmerili k novejSim radunalni-
kom.




VASMIKRO

Prav je, da dajete poudarek
spectrumu in CBM-64, ki res pre-
viadujeta pri nas.

vV vasi reviji si Zelim le Se vecC
malih oglasov. To je priloZnost in
moZnost za nas vse, ki si moramo
v teh teZkih ¢asih brez moZnosti
za uvoz pomagati. Predvsem po-
sredovanje programov je aktual-
no. V ZRN na primer stane kaseta
z igrico za spectrum od 25 do 45
mark, vemo pa, za koliko se dajo
dobiti pri nas.

Zdaj pa nekaj drugega. Zasledil
sem, tako med svojimi prijatelji
kot vsemi vagimi bralci, da imajo
tezave s spectrumom, kKer se gre-
je. Prebral sem tudi predlog vase-
ga strokovnega sodelavca, kako
naj bi se to izboljsalo. Poudarjam,
izboljsalo, mislim pa, da se s privi-
janjem vijakov in mazanjem hla-
dilne povriine, s tem pa izboljsa-
njem toplotne prevodnosti, ne bo
kaj bistveno spremenilo. Sam sem
problem resil na bolj odlo¢en na-
éin! To bi tudi priporocCil vsem
bralcem, ki se kolitkaj spoznajo
na elektroniko, pa nise najbolj
navduseni nad odpiranjem Ma-
Vrice.

Mavrica ima za napajanje vhod
9 V in nato stabilizator na 5 V. Ce
je vhodna napetost visja, se mora
seveda ved te spremeniti v toplo-
to. Mislim, da je to napaka pri
vecini. Sam sem imel namrec na
izhodu usmernika, ki ga dobimo
zraven, v obremenjenem stanju
ved kot 14 V ali kar za 50 odstot-
kov vidjo napetost, kot je potreb-
na. Mavrica se mi je po petminut-
nem delovanju obupno segrela in
tudi cvréalo je precej bolj kot nor-
malno.

Odprl sem 3Skatlo usmernika, v
ta namen so Stirje vijaki pod gu-
mijastimi podstavki, odspajkal
transformator in mu odvil nekaj
ovojev, mislim, da pribliZno eno
celo plast, tako da sem dobil na
izhodu 9 V. Ob tem sem si dogra-
dil e stikalo (na nizkonapetnostni
strani, da so motnje ob izklopu
manjse) in diodo LED za indikaci-
jo vklopa, kar nam pomaga pri
brisanju vsebine racunalnika in
nadomesti tipko za resetiranje,
ceprav to ni!

Pri omenjeni izboljsavi zelim
bralcem veliko uspehov, saj se jim
njihova Mavrica ne bo vec preko-
merno grela. Moja se sedaj Sele
po pol ure ali uri dela enakomer-
no segreje po vsem ohisju do nor-
malne temperature.

Se enkrat pozdrave celotnemu
urednistvu v Zelji za nadaljnje so-
delovanje!

Iztok Kocevar,
absolvent VTS,
Jocova 29, Maribor

Mislim, da je prva prava sloven-
ska racunalniska revija MOJ MI-
KRO zelo dobra. Taksno smo si
tudi Zeleli, ko smo imeh priloznost
listati tuje racunalniske revije. V
njej je najti veliko zanimivih stvari.
Pohvalno e, da segajo clanki na

vsa podrodja in so zanimivi tako
za zacetnika kakor za hackerja.
Druga Stevilka je dosti boljsa od
prve in videti je, da ste pravilno
ocenili, kaj je v prvi manjkalo in
kaj bi bilo lahko boljse.

Zelel pa bi si $e ve€ podrobne)-
iih opisov tujih programov za ZX
spectrum, commodore 64 in se
kak drug racunalnik, razsirjen pri
nas. Taksen opis naj bi bil podo-
ben opisu igre ATIC-ATAC, ki ste
ga objavili v drugi Stevilki. Zanimi-
vo bi bilo, da bi igre tudi ocen|je-
vali in bi lahko sami presodili, ka-
tere novosti so vredne nakupa.

Tudi sam sem se lotil igre ATIC-
ATAC in avtorju sporofam, da
sem prisel do cilja.

Ma lestvici 10 najbol] priljub-
lienih programov glasujem za
ATIC-ATAC. Zelo mi je vieC JET-
SET WILLY. V tujini sem opazil
novi igri HesGames, ki naj bi si-
mulirala olimpijske igre, in
QUESTPROBE. Lepo bi bilo, da bi
objavili kaj @ njiju.

\se bralce, ki se muéijo s HOB-
BITOM, pa pozivam, da napisejo
kaj ve¢ o svojih izkusnjah s to
igro. Se naprej vam Zelim uspes-
no urejanje revije in ¢im man| re-
klam!

Toni AvZner,
Celje

Veseli me, da je pridel na jugosio-
vansko trZisée casopis, ki na lahek
in dostopen nadin seznanja bralce z
najnovejsimi doseZki v svetu racu-
nalniske tehnike. Lahko vam po-
vem, da sem se odpovedal narocni-
ni na angleske dasopise. V éasopisu
Moj mikro najdem dovolj informacij
o hignih racunalnikih, zelo lepo je
opisan vsak radunalnik posebej, ne
glede na tovarno, in to NEPRHI-
STRANSKO, kar zelo cenim.

Vsebina je dobra in upam, da bo
tudi v prihodnje veé govora o hard-
warskih dodatkih za hisne racunal-
nike, kot so ZX 81, spectrum, com-
modore, apple itd.

Casopis Moj mikro je videlo nekaj
mojih kolegov v Beogradu in so zelo
zainteresirani za to, da bi izhajal tu-
di v srbohrvaséini. Preprican sem,
da bi bil v tem primeru krog vasih
bralcev precej $irsi, to pa bi bilo
zelo koristno. Dobivali bi veliko vec
idej bralcev, kar je tudi cilj: izmenja-
va &im vedjega §tevila informacij
nasploh.

Vas zacetek je odlid¢en in tako tudi
nadaljujte!

Vag stalni narocénik :

Dragoljub Todorovié,
Dubrovacka 24, Beograd

Tudi Sabre Wulf je premag-
ljiv. Ko sem kupil zadnjo Stevil-
ko Mojega mikra, sem hitro
vpisal POKE za neranijivost.
Ker sem Ze od prej vedel, kako
priti do wvrat, mi ni bilo teZko.
Ko prides skozi vrata, te Ze na
zatetku pritaka domorodec z
masko na glavi. V sredini sobe
s0 5e ena vrata, do katerih lah-
ko prided samo z medaljonom,
ampak ker sem bil neranijiv,
sem pridel skozi vrata brez
problema. No, in kaj je potem?
Ko prides skozi, se igra konca
e na slabsi nadin kot pri Atic
Atacu, rac¢unalnik ti namreg iz-
pise reklamo za drugi del Sa-

bre Wulfa, imenovan Under
Wurfeled. .
Bojan, Samo in Mare,

Ljubljana

Prosim vas, ¢e mi lahko pomaga-
te. Prepisal sem program z naslo-
vom Podmornica. Vse bi bilo v redu,
&e ne bi ratunalnik izpisal: »2 Varia-
ble not found 600:1.« Kje je na-
paka?

Imam %e eno Zeljo, ¢e bi mi lahko
razloZili, za kaj gre v igrici Jetman.
Zahvaljuje se vam vas redni bralec.
Klemen TominZek, 12 let, Ljubljana

Napako si naredil med prepiso-
vanjem Podmornice. V igrici Jet-
man morag naloZiti vesoljca in
bombo na vozilo, zakrpati luknje
med potjo, se odpeljati do oporis€a
napadalcev z drugih planetov in ga
uniciti.

Naj vas na zac¢etku pisma pohva-
lim za odliéno zasnovo revije Moj
mikro, v kateri tako zadetniki kot
najvetji ratunalnidki »mojstri« naj-
dejo svoj prostor. Ob tej priliki bi
izrazila Se Zeljo, ¢e je mogodce, da bi
tudi na prvem ali drugem programu
Radia Ljubljana namenili nekaj pro-
stora rac¢unalnistvu, kajti vsi v Slo-
veniji ne lovimo programa Radia
Student.

K pisanju pa me je predvsem
spodbudil élanek Jerneja Pecjaka o
igri Atic Atac. To igro imava z bra-
tom Ze nekaj ¢asa, vendar ji do se-
daj nisva namenila veéje pozorno-
sti, ker bistva oziroma smisla prav-
zaprav nisva poznala. Ko je izSel
&lanek tov. Peéjaka, se je ta igra
pogosteje vrtela na nasem hisnem
sporedu. Veckrat se je zgodilo, da
sva z bratom odprla skoraj vse sobe,
toda tretjega dela kljuca nisva nas-
la. Po nakljugju pa je brat ugotovil,
da obstaja $e eno nadstropje. Vanj

Vabimo vse ljubitelje osebnih racunalnikov, da se v soboto, 6.
oktobra, ob 10. uri zberejo v press centru Cankarfevega doma, da bi se
povezali v iniciativni odbor za ustanovitev republiSke zveze drustev
ljubiteljev osebnih radunalnikov. Posebej vabimo delegate Ze delujo-
&ih drudtev v Mariboru, Murski Soboti, Novem mesiu, Kranju, Ljubljani,
Slovenj Gradcu, Hrastniku in seveda tudi od drugod.

ZA TEHNIENO KULTURO SLOVENIJE

ZVEZA ORGANIZACI

prides le z rumenim kljuem. In tako
se je bratu po nekaj dneh pos redilo,
da je odprl vhodna vrata, in sicer po
20 minutah, dosegel okoli 31.000
to&k in odprl 81 odstotkov vrat. Vsi
smo pritakovali, da bo konec neko-
liko bolj razburljiv. Toda kaj poseb-
nega se ne zgodi. Ratunainik ti le
&estita za dobro opravijeno nalogo
in ti pove, koliko odstotkov vrat si
odprl. Vidi& pa le zunanji del vrat
ACG. Z bratom sva ugotovila, da je
bistvo igre pravzaprav nekoliko dru-
gaéno. V &im krajSem &asu in s €im
manjsim odstotkom odprtih vrat
moras sestaviti tri dele velikega ru-
menega kljuta, ki so razmetani po
sobah.

Bolj kot Atic Atac naju priviagi
igra Manic Miner. Zdi se nama zelo
zanimiva, obenem pa naju jezi, ker
#e lep &as ne znava priti iz 19. sobe.
Zanima naju, ali je kdo izmed bral-
cev #e zmagal oziroma prisel skozi
vseh 20 sob in kaj se zgodi na
koncu.

Vasi reviji Zelim Se veliko uspeha
pri nadaljnjem delu in upam, da bo
ostala na tem nivoju kakovosti.

Barbara Kapel, Triic

Uganko Atic Atac razvozlava ce-
dalje veé nasih bralcev. Pisem zma-
govalcev ne bomo vec objavijali, ker
so na las podobna zgornjemu in ti-
stim, ki so izdla v prejsnji Stevilki
Mojega mikra. Navajamo pa rezulla-
te, ki smo jih dobili do konca redak-
cije. Dvanajstietna Spela Gruden iz
Ljubljane je zbrala vse tri dele kljuéa
in odprla 79 odstotkov sob. Njen
Zestnajstletni brat Gregor je prisel
na cilj v naslednji igri: 14, 36 min.,
17.980 todk, 83 odstotkov. sob. Bo-
rut Lampret z Muljave: dobrih 13
minut. 28.000, 71. Darko, Bojci in
Toma# iz Ljubljane: 25 minut, 70
odstotkov. PrimoZ Podgornik in
Sandi Hué iz Ljubljane sta dosegla
najbolji ¢as 5 minut in 43 sekund,
enega njunih prejsnjih podvigov pa
vidite na fotografiji, ki sta nam jo
poslala.

Star sem 12 let in zelo me je
navdusgila vasa revija Moj mikro,
ko sem jo dobil prvi¢ v roke. Fro-
grami, ki so objavijeni v reviji, so
zelo koristni za zacdetnike, toda v
glavnem so napisani za Sinclairo-
ve racunalnike. Imam commodore
VIC-20, zato bi vas prosil, da bi
objavili nekaj programov tudi za
ta radunalnik. Programi bi koristili
marsikomu.

Imam e dve vprasanji. Za kaj in
kako se uporabljajo Stiri rjave tip-
ke, ki so na desni strani tipkovni-
ce na racunalniku VIC-207 Upam,
da moje pismo ne bo romalo v
kos.

TomaZ BavdaZ,
Mova Gorica

Programi za ra¢unalnike bodo
ée naprej namenjeni bolj zacet-
nikom, saj so zahtevnejsi progra-
mi dolgi in neustrezni za objavo.
Za VIC-20 je Ze v tej Stevilki ob-
javijen program, koliko jih bo v
naslednji, pa je predvsem odvi-
sno od vas, bralcev Mojega mi-
kra. Vsakdo, ki misli, da je njegov
program vreden objave, naj ga
posje na nase urednistvo.
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RACUNALNIKI
SO TU

Racunalnistvo je
pismenost jutri$njega
dne.

Miadosti in
perspektivnosti
racunalniske
generacije se bo treba
prilagoditi!

Software redakcija in Ekonomsko-
propagandna sluZba Radia Student
vam zagotavljata pomodé pri prvem
koraku v ratunalniko ero ekonom-
ske propagande.

Software program Radia Student
ponuja moZnost ekonomsko propa-
E:ﬂdnih sporocil v naslednjih obli-

~ napis v sliki RS

- samostojna slika

— animirana reklama

— poljubne kombinacije i

~ posebne ekonomsko-propagan-
dne oblike v softwaru:

snemanje videa z daljsimi EPP spo-

rocili, namenjenimi predvajanju na

sejmih, razstavah, v izloZbah. ..

Rjave tipke na desni strani tip-
kovnice so funkcijske. Funkcijo
vsake od njih lahko doloé¢imo sa-
mi v programu, tako da uporabi-
mo ukaze za nize znakov (string).
Podrobno je to razloZzeno v navo-
dilih za uporabo ragunainika.

Vasa revija je resni¢no zadetek
v polno. Pojavila se je v pravem
¢asu in z veliko boljgo vsebino kot
BIT. Namen take revije je pred-
vsem tak, kot je vase geslo. Edina
kritika, ki jo lahko dam, je premaj-
hno upoStevanje racunalnika
commodore 64. V glavnem se po-
svecate spectrumu, vecéina pro-
gramov je zanj. Vendar commo-
dore verjetno hitro osvafa nase
hackerje in kmalu bo vsaj tako
popularen kot spectrum (Ce to Ze
ni!).

Sem dijak srednje naravoslov-
no-matematicne Sole v Mariboru
in v mojem razredu ima radunal-
nik deset udencev. Trije imajo
spectrum, sedem pa commodore
64 — in 80 odstotkov vseh, ki se
sedaj odlodajo o nakupu, izbere
commodore.

Tudi sam ga imam in v zvezi z
njegovim softwarom me zanimajo
uporabni programi (utility) na kar-
ticah ROM. Mi lahko svetujete
proizvajalce in nazive programov
Za pascal, fortran, assembler-di-
sassembler, Simon's Basic in nje-
gov compiler ter nekaj programov
zZa obdelavo teksta, za grafiko,
zvok in baze podatkov? Kaksne
so pribliZne cene teh kartic ROM?
Jih lahko programiram sam? Ali
obstaja verzija programa Re-
searhc Assistant 2.0 (TOTL, Kali-
fornija) — za zbirko podatkov o
strokovnih in znanstvenih élankih
— tudi na kartici ROM in kolikéna
je okvirna cena?

V' naslednji Stevilki boste obja-
vili zbirko programov za commo-
dore 64. Kje in kako bi zvedel kaj
ve¢ o izobraZevalnih programih
za ta racunalnik?

Upam, da mi boste odgovorili
kljub Stevilnim vpraganjem, saj bo
to zanimivo za mnogo bralcev va-
Se in nase revije.

Albin Godina,
Maribor

V eni od naslednjih Stevilk Mo-
jega mikra bomo objavili celotno
zbirko programov za commodore
64 in VIC-20. Programi bodo oce-
njeni, razvidno bo, v kak$ni obliki
su naprodaj (kaseta, disketa,
kartica ROM). Svetujemo ti, da
do takrat potrpis ali pa si ogledas
programe pri prijateljih.

Sem lastnik raéunalnika com-
modore 64 in bi vas kot poznaval-
ce in predstavnike prakti¢ne in
koristne revije rad prosil za na-
svetl.

Razmisljam namreé o periferij-
ski opremi za svojega ljubljenca.
Kar zadeva disketne enote, ste mi
precej pomagali s predstavitvijo
VIC 1541, vendar me zanima, ka-
tere druge disketne enote se lah-

ko priklju¢im na svoj radunalnik.
Lahko o vsaki napiSete nekaj be-
sed (slabe in dobre lastnosti, ce-
na)? Koliko stane disketa (170 K)?
Ko sem primerjal tiskalnike, ki bi
prisli v postev za nakup, sem iz-
dvojil seikosho GP 100 VC, GP
550, star gemini 10 X in DP 510 ter
epson RX 80. Bi lahko v eni na-
slednjih stevilk objavili krajsi &la-
nek o primerjavah med njimi in
sporocili, za kateri tiskalnik bi se
odlocili vi?

Imam Se eno vprasanje. S kate-
rim jezikom (basicom) bi se lahko
s commodorom pribliZal lastno-
stim BBC B (16 ukazov za delo z
zaslonom, zvok, ENVELOPE, zai-
gra nov ton, ko stari izzveni)?
Lahko doseZemo pri commodoru
to, kar je dosegel Acorn pri BBC
B, da je na izbiro 16 (!) jezikov,
predvideni pa so Se trije?

Nazadnje pa Se edina kritika, ki
jo imam za nas éasopis: premalo
je programov za commodore 64 v
primerjavi s spectrumom. Sicer
pa fe revija »super«. Se naprej ve-
liko uspeha!

Andrej Erien,
Maribor

Svetujemo ti, da za svoj com-
modore 64 kupis pripadajoéo di-
sketno enoto VIC 1541. MoZno je
prikljuéiti tudi druge, vendar je to
bolj programski (software) kot
strojni problem. Tezave nastane-
jo zaradi disketnega operacij-
skega sistema, kar je domena
bolj izkusenih programerjev.

. Deset disket stane pribliZno 80

M.

Tiskalniki, za katere se zani-
mas, so bili opisani v prejénji ite-
vilki Mojega mikra.

Program Simon’s Basic doda
naboru ukazov v basicu veé kot
sto ukazov. S tem dodatkom po-
stane basic v commodoru bolj

popoln in uporaben.

V drugi Stevilki revije je Boris
Mrevlje hkrati z odgovorom na hac-
kersko vprasanje zastavil novo. Ker
se mi je zdelo zanimivo, sem se od-
loéil, da nanj odgovorim.

Za sprejemanje znakov s tastature
uporablja spectrum kanal K, ki ima
na lokaciji 5CBB h zapisano adreso
vhodne rutine KEY-INPUT. To ruti-
no posredno prek omenjene lokaci-
je klice rutina WAIT-KEY, ki ¢aka na
sprejem znaka. Rutina KEY-INPUT
sama ne dekodira tastature, saj to
zanjo 50-krat v sekundi stori rutina
KEYBOARD, ki vsaki¢ zapise ustrez-
no enobytno vrednost v sistemsko
spremenljivko LAST-K. Pomembno
je vedeti, da se vrednosti v LAST-K
ne ujemajo s kodami nabora karak-
terjev, ki jih mora vrniti rutina KEY -
INPUT, saj je treba z enim bytom
signalizirati tudi spremembe atribu-
tov v editorju, spremembo moda (E,
G) in CAPS LOCK, seveda pa v na-
boru karakterjev ni ustreznih zna-
kov. Medtem ko se kode za nekaj
kontrolnih znakov, karakterjev in
»tokens« vrnejo take, kot so, se te
kode obdelajo z rutino KEY-INPUT.
Ce gre za spremembo moda ali
CAPS LOCK, se ustrezno spremeni

| T R T e ey ey

sistemska spremenljivka MODE, ko
pa pride do naslednjega klica ruti-
ne, ker WAIT-KEY ni bil vrnjen no-
ben znak, se spremeni &érka v kur-
zorju. To se doseZe -enostavno s
tem, da se na spodnji del ekrana
prekopira vsebina bufferja za editor,
v katerem je vrstica, ki jo editiramo,
ter pri tem upoSteva sprememba
MODE.

Pri spremembah atributov (dose-
Zemo jih s pritiskom tipk v zgornji
vrsti v E modu) je stvar malo dru-
gacna. Signalizira jih en byte, vrniti
pa je treba dva byta: kontrolno kodo
(INK, FLASH...) in takoj zatem 3%e
parameter (Stevilo od 0 do 7 oziro-
ma 0 ali 1). Zato se prvi byte vrne
takoj, drugi pa se shrani v K-DATA,
da se bo oddal kasneje. Ker pri tem
pride do regularne vrnitve kode, je
treba zagotoviti, da bo naslednji
znak vrednost iz K-DATA in ne znak
s tastature. Zato rutina sama spre-
meni adreso na SCB8 h, tako da
pride do vstopa v KEY-INPUT nekaj
deset bytov kasneje in se odda pravi
byte. Seveda se pri drugem klicu
rutine adresa za kanal spet postavi
na KEY-INPUT.

To je bilo pojasnilo o delovanju
rutine KEY-INPUT, zdaj pa odgovor
na obe vprasanji. Pri Eakanju na pri-
tisk tipke se prek WAIT-KEY klide
KEY-INPUT. Ko pritisnemo oba shif-
ta, pride do spremembe moda v E,
zato se prekopira vrstica, Ki smo jo
nazadnje editirali s kurzorjem E na
koncu (to je prav »RUN«, s katerim
smo pognali program). Snemanje
se 5e ne zacne, ker ni bilo vrnitve
kode. Ce zdaj ostanemo v E modu in
pritisnemo CAPS SHIFT in 1, to ni
EDIT, ampak signal za INK 1. Zato se
spremeni adresa na S5CB8 h. Sne-
manje se zdaj za¢ne, saj je bila vr-
njena koda INK. Po kontanem sne-
manju se izvede GO TO in nato PO-
KE 23736, 168, ki pa zdaj deluje de-
struktivno, saj se je adresa na tem
mestu spremenila. Zato pride s po-
novnim klicem WAIT-KEY ob sne-
manju do »kreSiranja« in resetira-
nja.

Za dodatek naj povem, da do izpi-
sa vrstice pride tudi pri pritisku
GRAPHICS in CAPS LOCK, do »kre-
Siranja« pa pritiskom katerekoli tip-
ke v zgornji vrsti z ali brez CAPS
SHIFT (samo v E modu). Ce bi od-
stranili vrstico 10, bi se snemanje
drugi€ samodejno izvedlo, saj bi ga
zactel parameter za spremembo atri-
butov, ki se takrat vrne. Prav tako
pride do =kreSiranja«, &e prvotni
program pozenemo z RUN v E mo-
du in na izpis sporodila »Start ta-
pe...« pritisnemo tipko v zgornji
vrsti. MoZnosti za eksperimentiranje
je torej dovolj.

Za konec pa Se pripomba. V &lan-
ku Zige Turka o njegovem progra-
mu LSD piSe, da ima zadnji byte
headerja vrednost vsote vseh bytov
headerja MOD 256. To #al ni res,
zato nekaj besed o tem. Paritetni
byte pomeni kombinacijo vseh by-
tov headerja ali bloka in rabi za ugo-
tavljanje pravilnosti sprejetih podat-
kov. Dobimo ga lahko z razliénimi
operacijami, zelo pogosta je seste-
vanje (ADD), ki da za rezultat res
vsoto vseh bytov MOD 256 (to je
tako imenovani check-sum, kon-
trolna vsota). Vendar je v spectru-
movem operacijskem sistemu upo-




rabljena operacija exclusive OR
(XOR), ki pomeni sedtevanje istolez-
nih bitov v bytih brez prenosa, Pari-
tetni byte je zato res nekakSna kon-
trolna vsota, vendar za posamezne
bite po modulu 2. Razlika mogoce
ni tako bistvena, vendar je véasih le
bolje pogledati tudi v knjigo ROM

Disassembly. :
- Janez Jaklig,
Ljubljanska 3 b, Kamnik

Revija Moj mikro mi je zelo
vied in jo redno kupujem in
berem. Pri delu z racunaini-

- kom sem Zele zacetnik in v njej
najdem marsikaj zanimivega in
uporabnega. Sam sem si za
zadetek kupil ragunainik ZX
81. Zavedam se, da je to racu-
nalnik, ki ima precej omejene
sposobnosti, wvendar kakor
skiepam tudi iz malih oglasov,
je na nasem podrogju poleg
spectrumov najve racunalni-
kov tega tipa. Seveda bi si vsak
felel imeti programe za svoj
ratunalnik, vendar mislim, da
bi se v reviji morala vsaj pri-
blizno ujemati koli¢ina objav-
ljenih programov s koligino ra-
&unalnikov, s katerimi bralci
delajo. Prav zaradi domnevno
precej velikega Stevila ratu-
nalnikov ZX 81 menim, da bi v
vadi reviji moralo biti ve¢ pro-

gramov za ta tip racunalnika.
Vsekakor pa je to le sugestija
in ne kritika dobre revije.

A Rado Goljeviéek,

Seica 124

Najprej naj pozdravim idejo o
izdaji PRVE SLOVENSKE KASE-
TE z radunalnidkimi programi in
&asopisa MOJ MIKRO.

Tako kot marsikdo drug sem bil
kot AVANTURIST ZACETNIK sam
svoje glave mesar, toda mesaril
sem samo svoje pocasne moZga-
ne, kar se je moji MAVRICI prav
prileglo. Toda glej zlomka, racu-
nalnik se je v nekaj trenutkih spo-
&l in Ze je hotel naprej. Nepresta-
no me je spraseval: KAJ NAJ STO-
RIM? CAKAM NA TVOJ UKAZ, kot
da je moj sluga, ali pa je stalno
priakoval nasvete kot prijatel].
Toda po vedtedenskem preprice-
vanju ra¢unalnika, naj poskusim
kako drugace (2ena je pes izracu-
nala, da sem do takrat presedel
pred ekranom in svetoval racunal-
niku veé ur, kot pa sem jih opravil
v sluzbi v mesecu dni, kar tudi
priznam), sem v napadu jeze uka-
zal rokam, naj tisto ljubo kaseto
uniéijo, da bo enkrat mir pred pa-
ranjem Zivcev, ki sem jih imel na-
pete kot kitara strune. Roke so
takoj ubogale in dokonéno izvrsi-
le ukaz, jaz pa sem izviekel vtiéni-
ce skoraj iz ometa, ko sem pulil
vtide iz njihovih sedisc.

Tako je bilo s KONTRABAN-
TOM, za nekaj ¢asa konec in imel
sem obdéutek, da sem na edini mo-
Zen nadin redil igro v svojo korist.
Toda glej zlomka, po dveh mese-
cih me je zopet zagrabilo, da bi
vseeno Se enkrat preskusil svoje
Fivee, ki so se dodobra odpodili in
Ze pozabili na neskonéna vprasa-

nja, ki jih postavija program v igri
Kontrabant. Zaklel sem se, da po-
skusim znova, pa ¢eprav kondan
NA STUDENCU pri Polju kot tisti v
trdnjavi pri dr. Ruglju. Takoj sem
odbrzel, si kupil novo kaseto in
zacel znova. Toda po presedenem
prvem vikendu sem ubral drugo
taktiko in jo ubral za zadetek kar
VEN. In glej vraga, prisel sem v
sam program, ki me je ves cas
mikal.

Dolgo je tudi po pripenjanju
znacke trajalo, da sem ugotovil,
kako in kam po Sirni Jugoslaviji
me vodi pot, ki se zacne v beli
Ljublfani. V Beogradu sem spoz-
nal, da potrebujejo DOLARJE, da
se nam potem vsem skupaj naredi
tema kot v Rogu. Tudi drugace je
pot po nasi Sirni domovini zelo
pestra in interesantna. Kjer nam je
priéla raba drugih jezikov Ze v kri
boli kot nasa ljuba slovescina,
nam racdunainik pove, da smo v
Sloveniji in da naj govorimo slo-
vensko. Zato sem bil po kazni tudi
CEPEC! Ko sem se vrnil vdomace
loge, sem se na Bledu kopal, toda
ne v jezeru, temveé lepo doma v
lastnem znoju.

Kmalu, po kaksni uri, sem prisel
tudi domov v Ljubljano (za pot od
Osijeka do Beograda sem potire-
boval morda celo sekundo!) in
obkroZil vse $tiri strani neba (mi-
slim, da jih je celo nekaj veé, kot
pa nas uci zemljepis). Nasel sem
tisto taborigde in osmo barako, pa
deprav mi tisti Turek z LSD v roki
ni ni¢esar povedal. Potem sem sel
parkrat DOL pa GOR pa zopet
DOL v tisti studio, kjer tocijo mle-
ko. Videl sem tudi v vasih rokah
KAVICE, pa mi je radunalnik, ki
vas zagovarja, rekel, da to ni tako
in da v to smer paé ni poti. V vsej
svoji jezi sem hotel oditi iz vase
kleti po STOPNICAH. .. in doZivel
KONCNO KONEC.

PREPIS VSEBINE Z EKRANA:

Si v studiu velikega radia, kjer
vsak dan oddajajo mleko. V studiu
leZi nekaj zapitih tehnikov: Ciril in
Metod ter Miki Misko. Tu gre vse
bolj na CIRA CARA. Pobegne$
lahko le GOR po stopnicah.

Poleg tega vidim — rokavice.

Cakam na tvoj ukaz.

[ISTOPNICE (ENTER) avizo
Radia Student

Nabral si 0%.

Igre je konec,

bil divji je ples,
ukazov dal si 986 zares.

B3 KONCNO KONEC.
Franc Krebelj,
Pot na Labar 41,
61260 Ljubljana Polje

Po 900 ukazih se je vas radu-
nalnik oéitno pregrel in je bese-
do STOPNICE razumel kot ukaz
STOP. Zato je konéal igro. Ko bo-
ste poskusili ponovno, poberite
rokavice in si jih nataknite. Ce bi
redno brali MM, bi na ljubljan-
skem pokopali$&u rekli CIRA CA-
RA in bi v RS prisli $ele po 1800
ukazih. Tako pa... Lep pozdrav
vsem v Polju posilja Ziga Turk.

MIKRORACUNALNIKI
V OSNOVNI SOLI

(izkusnje OS Log-Dragomer)

rve stike z rac¢unalniki si
Ppridnhivajn uéenci od pre-

teklega Solskega leta da-
lje. Tako je 43 ucencev Ze opra-
vilo prve korake programiranja v
Basicu in spoznalo uporabo ra-
éunalnikov tudi kot nove, »mo-
derne« igrace.

V Zolskem letu 1983/84 smo
izvedli tri teéaje in fakultativno
uéenje osnov racunalnistva in in-
formatike. Za delo uporabljamo
&tiri popularne »mavrice«, tako
da delajo na vsakem rafunalniku
po trije uéenci v skupini ter se
tako dopolnjujejo, si pomagajo
in svetujejo. Vodenje tecajev
smo zaupali dijakom Srednje So-
le za ra¢unalnistvo v Ljubljani.
Dijaki so zaupanje upraviili, sa|
so vsi mladi tetajniki sodelovali
in vztrajali od prve do zadnje ure
tetaja. Skupino tehniéno navdu-
Zenih in sicer uspesnih ucencev
osmega razreda pa je po progra-
mu fakultetivnega pouka vodil
dr. Lavrend&it, nag stars. Nadarje-
ni uéenci so fakultativni program
kljub zahtevnosti uspesno absol-
virali.

Z letodnjim Zolskim letom pri-
gakujemo po rezulatih ankete o
vklju¢evanju v to interesno de-
javnost vpis 3est ali ve€ zacCetnih
in seveda nadaljevalnih tecajnih
skupin, kar pomeni, da postaja
radunalni§tvo najmocnejSa inte-
resna dejavnost na 3oli. Po do-
govoru prispevajo starsi za tecaj
ali fakultativno ugenje 400 dinar-
jev. Z zbranimi sredstvi pokrije-
mo del materialnih stroSkov za
literaturo in kasete ter vsaj neko-
liko poplaéamo delo dijakov
—mentorjev.

&e nekaj, kar bo mogoée do-
brododlo %clam ob uvajanju te
dejavnosti. Nam se je obneslo

delc po pregovoru: =Zrno do
zrna...« Stevilo vseh, ki so ka-
korkoli prispevali finanéna ali

druga sredstva, bi bilo preobsez-
no za nastevanje. Akcija zbiranja
rabljenih TV sprejemnikov med
stardi nasdih uéencev nas je oskr-
bela z velikim 3tevilom aparatov,
ki so kljub starosti po zaslugi
dobre volje ¢&lanov radio kluba
zopet zaZiveli in nam do nabave
ustreznejéih dobro rabili oz. se
rabijo. Vsekakor moramo omeniti
lep odziv obrtnikov v Solskem
okolidu, Se posebej pa dela ob-
ginskih organizacij zdruienega
dela, kot so: Industrija usnja Vr-
hnika, Liko Vrhnika, Fenolit Bo-
rovnica, Kovinarska Vrhnika, Ob-
ginski zavod za naértovanje in
Obéinska raziskovalna skupnost
Vrhnika. Osebni stiki in predsta-
vitev programa dejavnosti so se
nam obrestovali!

Ob prvih iskanjih informacij za
dejavnost nam je bil izredno do-
brodosel obisk v lzobraZevalnem
centru Iskra Delta, kjer so nas z
vedjo skupino ucéencev ljubezni-
vo sprejeli in nam omogogili prvi
otipljiv stik z ra¢unalniki. To, da
se ucenci nikakor niso mogli lo-
&iti od tipkovnic, nam je Dbilo
konéna potrditev in dokaz mo€i
nove nadrtovane dejavnosti v°
Soli.

Toliko o nasih izkusnjah in ko-
rakih po poti zgodnjega sezna-
njanja miladine s podrocCjem ra-
&unalnistva in informatike. Da bi
v osnovnih Solah po radunalniku
kot udilu posegli tudi ugitelji, je
seveda nasa naslednja Zelja. Za
zadetek vsaj kot sestavni del na-
iih teZenj za popestritev dela pri
posameznih uénih predmetih.
Kratek, droben program bi v
ustrezno metodiéno oblikovani
Solski uri moral imeti dodatno
motivacijsko mo¢!

Ljubiteljem raéunalnistva!

za %e celovitejSo uporabo mi-
krorac¢unalnikov v osnovni Soli
predlagam, da se ob vedno vect-
jem &tevilu bolj ali manj izkuse-
nih programerjev poskusimo poi-
grati tudi z izdelavo drobnih pro-
gramov, uporabnih v osnovni $o-
li! Vsi imamo stike z mladino, kot
starsi ali drugace, poglejmo ma-
lo v njihove uébenike, delovne
zvezke, mogode se z njimi e po-
govorimo o posamezni snovi. Za-
kaj? V uéni snovi, e posebej v
naravoslovnih predmetih, je veli-
ko poglavij, ki so vezana na
predstavljivost, razumevanje po-
teka, ki klitejo po grafiénih pred-
stavitvah, simulacijah delovanja
itd. Mogole pa zmore vse te
predstavitve zanimiveje ali do-
polnilno predstaviti kratek racu-
nalnidki program. Mogoce bo ta-
ko radunalnik vsaj za zacetek ra-
bil ugiteljem kot $e eno AV ucilo.
To bi bili lahko tudi prvi koraki
seznanjanja uéencev in ugiteljev
za bodoénost, ko se pritakuje
delo z raéunalnikom kot sestavni
del uénega procesa.

Bi lahko tako pri¢eli? Poskusi-
mo, poigramo se s svojim mikro-
radunalnikom in objavimo rezul-
tate v reviji Moj mikro! Vsak pro-
gram se& bo kmalu v Soli ovre-
dnotil, ¢e bo treba, dopoinil, na-
to ponovno objavil itn. Kmalu
lahko pri¢akujemo v slovenskih
osnovnih Solah vsaj enega ali
nekaj mikroraéunainikov, ki bi s
programi bili 5 dodatno upo-
rabni.

LOVRO NOVINSEK,
ravnatelj OS Log-Dragomer,
Vrhnika
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B Tudi razvo)

e s, ACUNAINISTVA
v bankah

se spotika
ob toge predpise

marsikje, v mnogih delovnih orga-
nizacijah z zanimanjem (in nepri-
krito Zeljo po posnemaniju) ozira-
jo, kaj na podrocju racunalnistva
delajo banke. Kajti v bankah so
prvi segali po scdobnih napravah,
ki naj bi olajsale in hitreje urejale
vse obseznejSe financno poslova-
nje. Pred veé kot pol stoletja, de-
nimo, so v bankah prvi uvedli roc-
ne kalkulatorje, pozneje so jih na-
domestili aviomati za knjizenje;
banke so prve zaéele uporabljati
tudi racunalnike, brez katerih si
dandanasnjega banénega poslo-
vanja ne bi mogli zamisliti. Kaj
torej lahko pokazejo?

V Ljubljanski banki, glede ob-
sega poslovanja eni od vodilnih
jugoslovanskih bank, lahko po 15
letih, kolikor je minilo od novem-
bra leta 1969, ko so postavili prvi
ratunalnik, pokazejo célo radu-
nalnisko paleto: od velikih, spo-
Stovanja vrednih raéunalniskih si-
stermov, do majhnih osebnih raéu-
nalnikov, prav tako nepogresljivih
za bancno poslovanje; od naprav
za izdelovanje mikrofilmskih kar-
tic (ki so nadomestile nekdanje
velike skladovnice izpiskov) pa do
stevilnih modemov, ki kot »preva-
jalci« posredujejo, da so razliéni
tipi raunalnikov in terminali, raz-
treseni po vsej Jugoslaviji in tuji-
ni, sklenjeni preko telefonskega
omrezja v enoten radunalniski
krog. Da, tudi ob ogledu racunal-
niskega centra Ljubljanske ban-
ke-ZdruZene banke se nismo mo-
gli znebiti vtisa, da je druzba v
zapisani in naértovani strategiji
zelo naklonjena racéunainigkemu
razvoju, v praksi pa ta razvoj z
zastarelimi standardi in togimi
predpisi celo dusi. Ob tej ugotovi-
tvi se zdi navidezno protisloven
nedavni pripetljaj delavcev Ljub-
llanske banke, ko je tuja banka
opozorila, da bodo morali v pri-
hodnje plaéevati storitve, ée bodo
spet — zaradi racunalnisko zasno-
vanega poslovanja, kajpada - ta-
ko hitro razpolagali s sredstvi in
znizali saldo na svojem racunu.
Kajti interes tuje banke je, da ima-
Jo njeni komitenti — v tem primeru
Ljubljanska banka - ¢imved de-
narja na svojem radunu.

Racionalnost, azurnost, varnost
poslovanja — to je merilo za upo-
rabo racunalnikov tudi v banénem
poslovanju, ki si ga je vredno
ogledati od blizu, da bi razumeli,
Zzakaj je omenjeno protislovje le
navidezno, saj pravzaprav pri¢éa o
azurnosti Ljubljanske banke..

Racunalniki
v Ljubljanski banki:
v petih letih dvakrat
vecji obseg
posiovanja

»Banka sicer upravlja z gotovi-
no, najvec opravil pa ima s knjiz-
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nim denarjem - torej z nekaksni-
mi sporocili, informacijami o tem,
da je nekdo banki zaupal denar,
da si ga je sposodil, ali da ga Zeli z
njenim posredniStvom, zopet v
knjizni obliki, nakazati nekomu
drugemu,« zadenja razlago Maks
Vreéa, namestnik direktorja za
razvoj in izvajanje AOP v zdruZeni
Ljubljanski banki. Kakor pravi,
banka sorazmerno malo posluje z
»Imaterialnimi dobrinami v fiziéni
obliki«, saj predvsem posluje z in-
formacijami o denarju. Prav zato
s0 banke Ze v davni preteklost
razvijale tehnologijo poslovanja z
informacijami (menice v srednjem
veku). Te izkusnje so banke s pri-
dom uporabile pri poslovanju z
obéani, ki se je zelo hitro Sirilo po
vsem svetu, ne le pri nas. Pri nas
je zadelo takSno poslovanje izra-
zito narascéati zlasti sredi prejnje-
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ga desetletja, ko se je prid¢elo uva-
jati izplagevanje osebnih dohod-
kov prek bank. Ce upostevamo e
razvoj deviznega varéevanja in tu-
di stanovanjskega, potem je odit-
no, da gre za hitro naraséanje ob-
sega bancnega poslovanja, ki je
zahtevalo novo tehniéno oprem-
ljenost.

Tako je za zdruZeno Ljubljan-
sko banko znaéilno, da je v zad-
njih letih, od leta 1978 do 1983
povecala obseg svojega poslova-
nja za vec¢ kot sto odstotkov.

»Samo lani, na primer,« pravi
Maks Vrec€a, »so vse banke zdru-
Zene v Ljubljanski banki vodile 9,5
milijona racunov ob&anov in ko-
mitentov iz gospodarstva, in na
njih- opravile okoli 120 milijonov
knjiznih sprememb, torej knjizb,
vplacil, izplagil, nakazil na druge
racune, pripisov obresti itd. In to-
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likSno delo je bilo treba obvladati,
na sre¢o — z radunalniki.«

Ni vpraSanje, kaj je
ceneje — clovek ali
racunalnik — ampak
kdo je azurnejsi

Brez uporabe rac¢unalnikov in-
formacije v tako razvejeni ustano-
vi, kot je zdruZzena Ljubljanska
banka, ne bi bile obvladljive. Kaijti
poslovne enote zdruZenih bak so -
kar na 364, med seboj tudi precej
oddaljenih lokacijah, v tujini je 14
predstavnistev, na 24 krajih v tuji-
ni je varCevalska mreZa. Kdo drug
kot raCunalnik bi se znasel v to-
likSni gmoti podatkov. .. KolikSno
viogo so v letih ekspanzije Ljub-
ljanske banke, torej od leta 1978
do danes, odigrali raéunalniki,
najbolj zgovorno priéajo nasledniji
podatki: ob dvakrat ve&jem obse-
gu poslovanja v zadnjih petih letih
se je zaposlovanje povecalo le za
23 odstotkov. :

Toda z uvajanjem novih radu-
nalnikov kajpada niso hoteli zgolj
nadomescati »Zive« delovne sile,
naprave zagotavljajo zlasti racio-
nalnejse delo, boljgi pregled nad
podatki, azurnost poslovanja in
vecjo varnost poslovanja; glavni
motiv, ki laska racunalniku, je zla-
sti Cas - stroj pa je precej hitrejsi
od Clovekove pameti in sposob-
nosti. Spomnimo se le neurejeno-
sti poslovanja s teko&imi racuni in
Eekov, ki so 'se neko¢ izgubljali,
pa deviznih izpiskov...

Ce z velikimi napori gospodar-
stva, zdruzenega v Ljubljanski
banki, v zadnjih letih ne bi kupili
nove racunalniske opreme, pravi
Maks Vrega, bi bili paé prisiljeni
zaradi vecjega obsega poslovanja
zaposliti nove kadre, na tisoCe de-
lavcev, zgraditi bi morali nove
banéne zgradbe, kar bi bila velika,
verjetno tudi neizvedljiva naloZba.
Toda kakor pravi, vendarle ni mo-
goce tako =hladno, z naloZzbene-
ga stali¢a, primerjati &loveka in
racunalnik«. Kajti z raéunalnikom
da so ne samo zagotovili vedjo
azurnost poslovanja, ampak so
lahko uvedli nekatere nove oblike
bantnega poslovanja, ki si jih
brez racunalnikov ni mogodée za-
misliti. TakSna nova oblika iz vrste
mnoziénih banénih storitev so bili
tekoCi racuni, na primer. Ker so
podobno ravnali tudi v drugih
vecjih bankah, je v splosnem po-
slovanju zavel nov veter — konec
je bilo potovanja ¢ekov v slogu
=kamniskega brzovlaka«, ko je
marsikateri ¢ek zadel na oddalje-
no, nepredvideno »postajo«, za-
radi poéasnega poslovanja bank
so lahko obé&ani uzivali »nelojalno
kreditno podporo«. Ceki danes
hitreje prispejo do banke, pri ka-
teri ima obéan svoj raéun, poslo-
vanje je bolj zdravo.




»Radunalniki so v nasem poslo-
vanju izboljsali tudi pregled nad
poslovanjem, s éimer se je hkrati
poveéala varnost poslovanja. Z
mnogimi rutinskimi kontrolami
takoj dobimo opozorila, da so se
nekje morebiti podatki zataknili, «
Ze pove Maks Vreta.

Ljubljanska banka skuSa loviti
korak z drugimi, tehneolosko na-
prednimi bankami v svetu. Toda
ena od slabosti jugoslovanskega
banénega sistema je, kakor pravi
Maks Vreta, zlasti to, da v nasih
predpisih ni dologen tehnoloski
minimum, ki ga bi morala vsaka
jugoslovanska banka ali druga fi-
nanéna institucija izpolnjevati. V
drugih driavah je to urejeno,
predpisani tehnologki minimum
je nujni pogoj za pridobitev so-
glasja k ustanovitvi banke in kon-
kurenca sili banénike k presega-
nju tehnolofkega minimuma. Ko
so napredne, vedje jugoslovanske
banke konec Zestdesetih le zaCele
uvajati raéunalnike, je bil v pri-
merjavi s svetom oditen zelo velik
tehnoloski zaostanek; razlika v
tehnoloski opremljenosti bank se
je zmanjsala do leta 1974. Od leta
1975 dalje pa so uvozne omejitve
zavrle sorazmerno  Uspesno
opremljanje bank z ratunalniki; to
velja tudi za Ljubljansko banko.
-Ce smo ob 3tartu, ko smo zadeli
uvajati raéunalnike, zaostajali naj-
vet pet le za svetom, je danes ta
zaostanek fe precej vedji. Izpada
v letih od 1975 do 1979 nismo
mogli nadomestiti. Ne gre le za
dejstyvo, da v tem &asu nismo mo-
gli kupiti raéunalnika, ampak ni-
smo mogli razvijati ne racunalni-
Skih kadrov niti nismo mogli raz-
vijati novih reditev. To nas Se da-
nes tepe. V mnogih bankah pa so
se zapleti zaradi tega zaostrili do
te mere, da uporabljajo ra¢unalni-
ke, ki se jim je Zivljenjska doba Ze

zdavnaj iztekla,« pravi Maks
Vreca.

Standardi za ban¢ne
racunalnike so
ukrojeni po

pisarniSkih opravilih

Kljub temu v Ljubljanski banki
najmanj v dveh dneh prispe naka-
zilo zdomca do ob&ana v Jugosla-
viji (=Seveda se nam posreci tako
hitro preknjizenje, e sta primer-
no napisana ime in naslov preje-
mnika, ki je v poslovnem razmerju
z naso banko,« povedo v Ljubljan-
ski banki). V istem &asu preknjiZi-
io tudi nakazilo iz tujine na radun
nadega izvoznika. Morda se nam
zdi to hitro, toda e dalec zaostaja
za hitrostjo »prena3anja« denarja
prek namenskih radunalniskih
omreZij, kakrsna imajo v tujini.
No, roko na srce, tudi Ljubljanska
panka uveljavlja nekaj analognih
reditev: na voljo ima sistem racu-
nainiZke izmenjave podatkov pri

nekaterih oblikah poslovanja z
obé&ani.

Problema poenotenja bancne-
ga poslovanja, neizdelanih tehno-
logij in standardov, ki so ukrojeni
po meri pisarniskega dela v nasi
zakonodaji e vedno nismo od-
pravili. »To je nas trn v peti,« pravi
Maks Vreta, »kajti e bi hoteli
uporabiti ve&kratne sinergijske
uéinke v vseh bankah, Ki so se-
stavni del nasega sistema bank,
da bi torej veckrat uporabili isto
reditev, potem bi moralo biti delo
v teh bankah standardizirano; res
bi lahko v okviru zdruZene banke
naredili veé na tem podrocju, toda
po drugi strani vsi drugi sistemi,
ki so pod ,skupno’ streho druzbe-
nega sistema informiranja, predi-
sujejo postopke tudi nam, kolikor
nam jih ne predpisejo drZavni or-
gani. Primer so kontni plani, pri
éemer njihova zasnova vsebuje
predpisane prvine iz zgodovine
pisarniskega poslovanja.«

Nedopustni
»romani« vimenih
delovnih organizacij

Pravzaprav se problem zacenja
s pomanijkljivim registrom delov-
nih organizacij. TeZave poraja
vpradanje: kako dolg je lahko na-
slov delovne organizacije in kaj
spada v naslov. Registrsko sodi-
$¢e sprejema katerokoli registra-
cijo in sploh ni omejitve. Delovna
arganizacija lahko v naslovu ime-
nuje nadrejeni sozd pa njeno ce-
lotno zgodovino tozdiranja, ce e
to vodilnim delavcem po volji -
tak »roman« je tezko uvrstiti Ze v
abecedno zaporedje *. delovnih or-
ganizacij,»nenazadnje naj bi bilo
ime tak3ne delovne organizacije
tudi v predpisanem ckencu na ku-
verti, v katerega je treba stlaciti
»roman«. Slidati je kot obrobna
zadeva, ki pa nenadoma ni veC
obrobna, ko naslovnik na sodiscu
trdi, da sporotila (ali opomina) ni
prejel, ker je bil naslov napisan
pomanjkljivo. ..

Najetje 2ic, vredno
22 milijonov dinarjev
na leto

Za radunalnidke povezave od
temeljnih bank do racunalniskega
centra uporablja zdruzena Ljub-
ljanska banka sposojene zveze,
torej PTT linije. Za skupne obde-
lave uporablja 13 najetih linij s po
4 %icami, s ¢imer je zagotovljen
prenos in vrafanje podatkov do
temeljnih bank; te linije so banki
na voljo 24 ur na dan. Nadalje
uporablja 8 linij, ki jih imenujejo
»klicne«, prek njih nekatere te-
meljne banke pokliéejo racunalni-
&ki center, vsaka linija ima po dve
%ici. Za daljinsko obdelavo podat-
kov imajo na voljo 11 linij, s kate-
rimi je povezanih 30 kontrolnih

enot v temeljnih bankah s 207 ter-
minali v obliki multipointa, tako
da je prenos podatkov racional-
nejsi. Posamezne temeljne banke
imajo e nekaj dodatno najetih li-
nij za terminale za interaktivne lo-
kalne obdelave.

V Ljubljanski banki trdijo, da si
poétne organizacije precej priza-
devajo za zagotovitev dobrih linij
in zvez, kakrénih pa na nekaterih
lokacijah za zdaj ocitno $e ni mo-
goée zagotoviti (primer je zveza
od Ljubljane do Kr3kega ali do
Domzal, kjer so linije ali zasedene
ali slabe). Lani, na primer, je Ljub-
ljanska banka placala za najetje
teh linij pri PTT okoli 22 milijonov
dinarjev.

Prav tako pomemben del, kot
so zveze, pa je obviadavanje vseh
teh podatkov. Za njihovo posre-
dovanje in sprejemanje je treba
imeti poleg dobre opreme tudi
dobre kadre. Kajti pri velikih racu-
nalnigkih sistemih ne smejo manj-
kati strokovnjaki, ozko specializi-
rani ljudje, ki se usposabljajo tudi
po Sest (6!) let. Maks Vreca: »Ka-
drov v racunalnistvu, kot je znano,
primanjkuje. Deloma je tako zavo-
ljo skromne opremljenosti vedjih
radunalnidkih centrov, ki nimajo
moZnosti nabaviti potrebno opre-
mo za razvoj racunalniskih resitev
in ob tem za razvoj specialistov.
Mov zahtevnejsi sistem raéunaini-
ike obdelave ne bo znal zasnovati
uspedno zatetnik, ampak stro-
kovnjak, ki je poprej izpopolnjeval
svoje znanje ob sorazmerno za-
pletenem racunalniku. Zadrege
g0 fe vedje s Sirjenjem mikro —in
mini — raéunalnikov, ker se ti ra-
Zunalniki trzijo brez primernih
standardiziranih programskih re-
Zitev, kot je to obicaj po svetu.«

S tem v zvezi je Ljubljanska
banka naravnala svoja prizadeva-
nja v dve smeri: v poenotenje po-
slovanja in izobrazevanje kadrov
na podrogju radunalnistva. Ima
svoj izobrazevalni center, kjer ne
usposabljajo le pripravnikov, am-
pak o raéunalniski obdelavi po-
datkov seznanjajo tudi velik del
drugih banénih delavcev; gre za
sproten izobraZevalni proces, ki
spremlja uvajanje racunalnisko
zasnovanega poslovanja (kot je
denimo uporaba daljinske obde-
lave, pri éemer so morali okrog

600 delavcev usposobiti za delo v
novih pogojih).

Pomembno podroéje, kjer sku-
%ajo racionalneje delati, so tudi
racunalniske resitve. Ce bi na-
mre¢ vsaka temeljna banka sku-
Zala sama razvijati svoje reSitve, bi
to zelo povedalo izdatke, zato ne
razvijajo skupno samo tistih resi-
tev, ki jih izvajajo na skupnem ra-
cunalniku, temved tudi vse tiste,
ki jih uporabljajo pri ratunalniski
obdelavi v posameznih temeljnih
bankah. Zanimivo je, da se s pro-
jektnim nacéinom iskanja najpri-
mernejdih racéunalnidkih resitev
ne ukvarjajo samo delavci, odgo-
vorni za racunalnike, ampak v tem
procesu sodelujejo tudi strokovni
banéni delavci iz prizadetega po-
droéja, da bi bile poslovanje in
nove resitve kar najbolj racional-
ne. Kot primer taksne aplikacije
lahko navedemo =interaktivho vo-
denje glavne knjige«: obdelavo so
skupno pripravili za izvajanje na
lokalnih racunalnikih in resitve,
do katerih so prisli skupno, danes
uporabljajo v 10 temeljnih ban-
kah.

Podatki

na mikrofilmu: boljsi
pregied, vecja
varnost, velika
dokumentacija v
majhnih predalih

~Rezerve«, kjer je e mogote
racionalizirati delo, so nasli tudi v
boljfem izkoris¢anju najetih zvez
med radunalniki, pri éemer se opi-
rajo zlasti na Ze omenjene »multi-
point resitve«. Vet ratunalniskih
izhodov pa se je posrecilo Ljub-
ljanski banki zagotoviti z — za na-
ée razmere - revolucionarnim
uvajanjem nove tehnologije, na-
mred s snemanjem podatkov na
mikrofilme.

»Z ratunalnikimi izhodi na mi-
krofilmu smo organizacijskim
enotam bank resni¢no ponudili
veliko veé kot prej, nenazadnje pa
smo s tem postopkom zmanjsali
gore popisanega papirja za vec
kot polovico,« je povedal Maks
Vreca.

O poslovaju z obéani ali z drugi-
mi poslovnimi partnerji lahko v
nekaj minutah pregledajo stanja
na racdunih ali druge podatke na
mikrofilmskih karticah kar na 600
gitalcih, ki so razporejeni po vseh
poslovninh enotah v bankah. Na
voljo so jim podatki za vec let.
Racunalniske izhode na mikro-
filmskih karticah pripravijajo v
skupni mikrofilmski postaji na
enem mestu. Lani, denimo, so {a-
ko pripravili 14.000 mikrofilmskih
kartic, s tolikimi podatki pa bi po-
pisali kar dva milijona strani racu-
nalnidkih tabel, kar najbolj zgo-
vorno priéa o racionalnem, pre-

glednem in zato aZurnem poslo- B
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vanju pa tudi o varénosti. Kajti
nezanemarljiva je tudi razlika med

ceno papirja in ‘mikrofilma. V
Ljubljanski banki so izradunali, da
bi stal radunalnidki papir kar za
150 milijonov dinarjev ve& kot mi-
krofilmske kartice. Ob tem je do-
kumentiranje na mikrofilmu de-
setkrat hitrejSe, saj naprave, ki jih
imenujejo izpisovalci, napolnijo
12.000 vrstic na minuto. V Ljub-
ljanski banki pravijo, da je to na-
loZba, ki hitro vraéa denar, zaradi
vecje azurnosti pa da so zadovolj-
ni tudi uporabniki njihovih stori-
tev, torej obCani in gospodarstvo,
ki s0 prav zato kajpada zainteresi-
rani, da je banka kar najbolje
opremijena. :

In kakSne racunalnike pravza-
prav uporabljajo v zdruZeni Ljub-
ljanski banki?

Od velikih
racunainiskih
sistemov

do »malcékov«

Imajo vse vrste radunalnikov,
od velikih sistemov do najmanj-
gih, osebnih radunalnikov. Za
skupne obdelave uporabijajo tri
velike racunalnike — IBM 3031 in
3158 — vsak ima po Stiri megabite.
Za lokalne obdelave podatkov
uporabljajo 17 radunainikov (IBM,
Iskra C 18, Delta, Honeywell in
drugi). Za zajem in prenos podat-
kov uporabljajo $e 40 namenskih
miniraéunainikov tipa MDS, TRS
in MEM.

Mikroracunalnike (Hewlett Pac-
kard) so priceli poskusno uporab-
ljati pred petimi leti v pomoZnih
obdelavah, kot so razni preraéuni
obrestovanja, delitev dohodka
med clanice ipd. Najprej so jih
samo proucevali, dokler jih niso
Zaceli ponujati domaci proizvajal-
ci. Zdaj pripravijajo uporabo
PARTNERJA, »oddelénega radu-
nalnika«, ki naj bi sluzili banénim
strokovnim delavcem, ki so vsaj
malo izurjeni, kako je treba upo-
rabljati radunalnik. Tako hkrati tu-
di Sirijo ra€unalnisko znanje med
svojimi delavci. Poudariti pa kaze,
da te radunalnike v Ljubljanski
banki e vedno preizkusajo, koli-
ko pa bodo Sirili miniracunalnike,
je odvisno od tega, kaksni bodo
rezultati uporabe »standariziranih
programskih  produktov« teh
majhnih racunainikov.

=V srednjeroéni naért smo na-
mret zapisali, da bomo z racdunal-
niki €imbolj prispevali k racional-
nejSemu poslovanju,« razlaga
Maks Vreca, »zato bomo v nasled-
njih letih Sirili uporabo termina-
lov, povecali bomo izmenjavo po-
datkov med raéunalniki in na ra-
cunalniskih nosilnih podatkih, in
sicer tako, da bomo pri izmenjavi
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podatkov z banénimi komitenti
poslovali varéno«.

Stroski

za vzdrzevanje
- pogojno — ne
pomenijo

. razsipnistva

Poslovanja banke pa ne zapleta
le Q’ﬁ-nehnﬂ spreminjanje ukrepov
in predpisov, najveé zadreg je za-
voljo spreminjanja in poseganja
druzbe v tehnologijo banénega
poslovanja; kot pravijo v Ljubljan-
ski banki, je za ragdunalnisko za-
snovano poslovanje problematié-
na prav vsaka sprememba.

Posebno poglavje, ki zaslu#i
pozornost, je odnos nase druzbe
do vzdrzevanja opreme, tudi ra-
cunalniSke. Povsod, ne le v banki,
si vse teZje privos€ijo nakup novih
racunalnikov, medtem pa denar
uhaja na drugem koncu zaradi
pomanjkljivega vzdrZevanja. Ka-
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kor so prepricani v Ljubljanski
banki, tega problema ne bi odpra-
vili samo z nemotenim zagotavlja-
njem nadomestnih delov, ampak
bi morali spremeniti predvsem
odnos do vzdrZzevalne dejavnosti
in v tem okviru resiti tudi problem
pladevanja nadur za vzdrzevalce,
kar naj bi bila navidezno obrobna,
toda »osnovna zahteva, da izbolj-
samo delo servisnih sluzb«. Vzdr-
Zevalci, »racunainiski zdravniki«,
imajo tefje delo kot obi&ajni
zdravniki: medtem ko &lovek po-
ve, kaj ga boli, naprava tega ne

- zna, ¢eprav bi lahko s poprej&njim

preverjanjem, merjenjemins so-
dobnejso vzdrievalno opremo na-
povedali, kje in kdaj utegne priti
do okvare. Lahko bi... Tako pa se
zgodi, da se v proizvodnji ali v
banénem poslovanju ustavi termi-
nal in s tem odpove celotno vode-
nje proizvodnje ali poslovanja.
Tako pa ob =zanemarjeni vzdrze-
valni dejavnosti«, kot pravijo v
Ljubljanski banki, tudi ni izpol-
njen temeljni pog

- knjigovodstva.

ljavijanje racéunalnisko zasnova-
nega poslovanja. MNaslednji pro-
blem je standardizacija poslova-
nja pri vseh udeleZencih denarne-
ga sistema.

Maks Vreca: »Ves jugoslovan-
ski denarni sistem, vse od poslov-
nih do internih bank, se ustavlja
ob osrednjem povezovalnem ele-
mentu, to je sluZbi druZbenega
Narodna banka
ima le vlogo informacijske nad-
gradnje, medtem ko je pladiini
promet, ki ga izvaja SDK, ,ranzir-
na postaja’, na kateri se vsi sre¢u-
jejo in ki narekuje tehnolosko ra-
ven poslovanja. bi na tej ,po-
staji’ drugacde postavili zadeve, bi
bilo bolje za vse. Ni mogoce sicer
trditi, da si SDK ne prizadeva po-
sodabljati svojega dela, toda pri
tem Starta s precej nezavidljive
ravni. «

Konéno smo pri vpradanju, ka-
ko razliéne tipe racdunainikov, ka-
krine imajo v zdruZeni Ljubljanski
banki, povezati v enoten ra¢unal-
niski sistem. Najbolj preprosto bi
fo pot ponazorili takole: raéunal-
nik-modem — (telefonska mreza) -
modem-racéunainik. Prav tu se
ustavimo pri problemih zaradi
neenotnega opremijanja. Na todé-
ki, ki predstavija sliko neuskiaje-
nosti jugoslovanskega radunal-
nistva.-Ljubljanska banka pri tem
ni izjema, éeprav so si njeni delav-
ci vselej prizadevali za poenotenje
v opremijanju. V ta namen so pod-
pirali tako domace proizvajalce,
kakor tudi uvoznike na razliénih
podrotjih, bodisi s sodelovanjem
z njimi pri razvijanju in uvajanju
opreme, bodisi pri preizkusanju
opreme, ki jo izdelujejo doma, bo-
disi z drugaéno podporo. Priprav-
ljeni so se zadovoljiti do dolodene
mere tudi z njihovimi storitvami
na podro€ju vzdrZevanja, kar sa-
mo potrjuje, da je Ljubljanska
banka skusala posiovhe odnose z
domadimi dobavitelji postaviti na
trajne temelje. Kot je znano, pa je
tu precej zadreg. :

V zadnjih letih so na tem po-
drogju precej sodelovali s sozdom
Iskra, pri éemer je Slo zlasti za
sodelovanje pri razvijanju komu-
nikacijske opreme ter uvajanju ra-
¢unalnika C 18. Zapletlo pa se je,
kot pravijo v banki, ko je bil opu-
S¢en nadaljnji razvoj ratunalnika
C 18. Zato so se morali v tej banki
odloéiti za nakup drugaéne opre-
me, kar je navrglo nove probleme
pri povezovanju razliénih tipov ra-
Cunalnikov, kajpada  je tudi po-
vecalo stroske razvoja program-
skih reSitev. Vendar je bil tudi to
korak, da bi se priblizali »profe-
sionalnemu razredu«, tistemy,
kjer varnost in hitrost pri obdelavi
in posredovanju podatkov zago-
tavijata zaupanje vseh uporabni-
kov banénih storitev, zaupanje pa
je temelj, na katerem Sirijo banc-
no poslovanje. V Ljubljanski ban-
ki ga Sirijo...
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upili ste si racdunalnik,
ostalo pa vam je 3e nekaj
enarja. Kaj z njim? Lahko
si nakupite programe ali pa si

papEroEd S T FEE ™

Ladbrokes

dodatkov

omislite Se kaksno pritiklino, ki
vam bo pomagala krajsati dolgo-
casne, brezdelne urice.

Pa se odpravimo na sprehod po
trgovinah! Oh, oprostite, prosim.
Ostanite raje doma, saj tako ali
take ne vemo, kam bi vas lahko

napotili. Da ne boste prevet iskali,
smo se za vas potrudili sami. Ker
smo po nasih trgovinah iskali sko-
raj mesec dni, nasli pa nismo ni-
¢esar, smo se odpravili v Veliko
Britanijo. Pobrskali smo po trgo-
vinah in odprtih o¢i hodili po sej-
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mu, Ki je bil namenjen predvsem
dodatkom za Sinclairove ra¢unal-
nike.

MNajprej je treba omeniti stan-
dardne dodatke k spectrumu. To
so tiskalnik ZX, interface 2 — vme-
snik za igralni palici in kartice
ROM ter interface 1 z mikrotraéni-
mi enotami. O tiskalniku in mikro-
traénih enotah ne bomo zgybljali
besed, ker smo v nadi reviji o njih
Ze pisali. Interface 2 pa ponuja
moZnost za prikljuéitev dveh
igralnih palic in uporabo poseb-
nih kartic, na katerih so vpisani
programi. Kaksne so pravzaprav
te kartice? To so obiéajna bralna
pomnilniSka vezja, s posebnimi
vodi zaprta v li€éno ohisje. Upora-
ba kartic ROM omogoca najhitrej-
5i in najbolj zanesljiv dostop do
shranjene informacije. Po doma-
¢e povedano, s kartico boste v
hipu vpisali svojo igrico v raéunal-
nik, ne da bi se bali, da bi priglo
do napake. Vsemu navkljub naku-
pa tega vmesnika ne priporoca-
mo, saj je dostopnih na kartici
ROM samo nekaj programov, ka-
terih cena je vsaj za polovico vidja
kot za kaseti.

Za resnega uporabnika pomnil-
niskih vezij bo vsekakor bolj pri-
meren programator epromov.
Prikljugitev dveh igralnih palic pa
lahko ob pomodi prejinje Stevilke
Mojega mikra in prihranku dvaj-
setin funtov izvedete sami brez
posebnega znanja o elektroniki.

Igralne palice so res zelo iskano
blago v angleskih trgovinah. Omi-
slite si lahko takine z anatomsko
oblikovanimi roéaji, s strelnim
gumbom na ro&ki ali poed njo, z
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avtomatskim streljanjem — ali pa
obi¢ajne za ceno od 8 funtov na-
prej. Za prikljucitev na raéunalnik
potrebujete 3e vmesnik. Nekateri
modeli dopuséajo prikljucitev
ene, dveh ali treh igralnih palic.
Pri nakupu je treba paziti na po-
datek, za kak3en standard je vme-
snik narejen. Programi so vecino-
ma pisani za vec¢ tipov, najpogo-
steje pa je v rabi Kempstonova
izvedba prikljuéitve. Tak5ni vme-
sniki so tudi najpogostejsi. Glavni
izdelovalci so tovarne Kempston,
Protek in DK'tronics. Ce Zelite z
igralno palico igrati prav vse igre,
potem bo najbolje, da si omislite
vmesnik, ki se da programirati. Na
podlagi tipk, ki jih uporabljate pri
igranju, programirate vmesnik ta-
ko, da vam premik rocke v dolo-
#eno smer nadomesti pritisk na
komandno tipko. Zadnji hit na
tem podro&ju ponuja tovarna AGF
in stane 31 funtov, pri obiajnih

modelih Kempstonovega vmesni-
ka za prikljucitev ene igralne pali-
ce pa se giblje cena okoli 15 fun-
tov.

Spectrum vam je postal Ze prav
dolgoéasen pri stalnem preigra-
vanju igric. Zelite ga uporabiti Ze
za kak$no drugo, bolj uporabno
delo. Morda kot inteligentni pisal-
ni stroj? Za to potrebujete poleg
standardnega tiskalnika, o kate-
rem smo pisali v prejsnji Stevilki,
spet kak3en dodatek. Najprej bo-
mo poskrbeli za povezavo s tiskal-
nikom. Ce boste uporabili serijski
nacin (RS 232), potem poleg vme-
snika ZX interface 1 (ali kakSnega
drugega z vrati RS 232) potrebu-
jete samo ustrezen kabel. Ce pa
vam je takSen prenos podatkov
orepotasen, raje posezite po
standardnem paralelnem (Centro-
nicsovem) vmesniku. ~ TakSen
vmesnik potrebuje tudi svojo pro-
gramsko opremo. Dosegljiva je
bodisi na kaseti (ti vmesniki so
orecej cenejsi) al pa je Ze vpisana
v epromu, ki je vdelan v vmesnik.
Tudi tukaj sta glavna proizvajalca
®empston in DK'tronics. Cene se
gibljejo od 35 do 60 funtov.

Pisanje pozno v no¢ s spectru-
mom je prav muéna zadeva, saj
radirke niso primerne za kaj dru-
gega kot »neZne otro3ke prstke«
(Charles Cotton). Torej potrebuje-
te boljSo tipkovnico. Izbirate |ah-
ko med razliénimi modeli — od do-
datka, ki ga polozZite prek obicCaj-
ne tipkovnice, do profesionalne
tipkovnice, v katere ohisje boste
lahko skrili érnega spaka. Cene
teh dodatkov so od 45 do 80 fun-
tov. Za izbiro pa predlagamo pre-
skus in odlogitev glede na po-
trebe.

Pomudimo se $e malo pri zuna-
njih pomnilnikih! Tu so mikrotrac-
ne enote, o katerih smo Ze pisali.
Potem kaZe pogledati nov medij
za shranjevanje informacij: wafa-
drive. To je aparatura, ki pod svo-
jim pokrovom skriva vmesnike RS
232, centronics in vmesnik za dva
pogona. Morda se na prvi pogled

zdi ideja nova in malo povzeta po
mikrotraénih enotah. Toda Ce po-
gledamo tako imenovane waferje
od blizu, kaj hitro ugotovimo, da
je proizvajalec (Rotronics) upora-
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programu Ze odpravili.

Swansea SAZ 7PF.
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Pri Trojan Products so se specializirali za izdelavo svetlobnif peres
(light pen) za vse vrste mikroradunalnikov. Seveda izdelujejo tudi pero
za popularni spectrum. Pero dobavijajo skupaj s programsko opremo na
kaseti, ki omogoda risanje slik z izbiro po menuju.

Ko program vpisemo v radunalnik, vkljudimo pero v spectrumovo
vticnico z oznako EAR. Za elektri¢no napajanje peresa skrbi 8V baterij-
ski &len. Na zaslonu vidimo dve opciji: risanje ali navodila. Navodila nam
v kratkem povedo, kako uporabljati pero in kako program spremenimo,
ge ga Zelimo uporabljati v svejih programih.

Vise, kar potrebujemo, je pribliZno 20 vrstic programa v basicu in 200
bytov strojnega programa, ki je Ze posnet na kaseti.

Program za risanje deluje tako, da mu s peresom podamo na zaslonu
dve todki, prek katerih lahko narisemo érto, krog ali kvadrat. Posamezne
omejene povriine lahko zapolnimo z barvo.
moramo biti zelo podasni, ker drugacde dobimo na sliki vse kaj drugega,
kot smo Zeleli. Iskanje tocke na ekranu bi bilo lahko precej hitrejSe ob
malo bolj vesce napisanem programu.

Druge moZnosti programa so: LOAD ali SAVE slike, vnos teksta v sliko
in kopiranje slike na Sinclairov tiskalnik.

Delo s svetlobnim peresom je zaradi menujev precej enostavno. Pri-
pomnimo lahko kaj le ob hitrosti programa in teZavi z uporabo pri
spectrumu z oznako issue 3 B. Proizvajalec pa zatrjuje, da so napako v

Cena peresa je 17,25 funta z vitetim davkom (VAT) in pestnimi stroski.
Marodite ga lahko na naslovu: Trojan Products, 166 Derwyn, Dunvant,

ridemo s prosto roko,

bil pogone, ki so jih do zdaj upo-
rabljali elektronski pisaini stroji.
Cas dostopa do informacije je
malo daljsi kot pri mikrotracnih
enotah, odvisen po je predvsem
od dolzine kasete. Kasete so v
treh razliénih dolZinah (16, 64 in
128 K). Na temn spominskem medi-
ju se dobi Ze tudi nekaj program-
ske opreme. Med Ze znanimi igri-
cami so tudi nov urejevalnik tek-
sta, serija grafiénih programov in
paket programov za programira-
nje v strojni kodi. Napravico, ki
stane 130 funtov, bomo testirali v
eni prihodnjih Stevilk.

Drugi naéin za shranjevanje po-
datkov je klasiten: gibki disk. Po-
goni so obi&ajni, taki kot jih poz-
namo pri drugih racunalnikih.
Edina novost so vmesniki za prik-
ljugitev na mavrico. Izdelki posa-
meznih proizvajalcev se razlikuje-
jo po operacijskem sistemu in ko-
licini informacije, ki jo lahko shra-
nimo na disk (od 100 do 400 K).
Omenimo naj le dva proizvajalca.
Opus, ponuja disketne pogone za
3 in 5,25 cole z enostranskim all
obojestranskikm zapisom in od-

litnim operacijskim sistemom. £a
orientacijo povejmo, da stane
5,25-colski pogon z obojestran-
skim zapisom 190 funtov, vmesnik
pa 100. Drugi proizvajalec je
Thurnall. Njen izdelek uporablja
3-colske diske in je namenjen iz-
kljuéno spectrumu. Na posamez-
no disketo lahko shranimo 150 K
informacij. Ukazi so isti kot pri
delu z mikrotragno enoto (SAVE,
LOAD, ERASE...), operacijski si-
stem pa ne uporablja spectrumo-
vega ponilnika. Disketni pogon
stane 200, dodatni pogon 190 fun-
tov in 3-colski disk 4,60 funta.

Same nove stvari. Ste morda
starokopitni in zaupate samo ka-
setniku? Ni& hudega, tudi za vas
se bo kaj nadlo. Zakaj bi presedali
cele popoldneve in ¢akali da bo-
ste s kasete vpisali dolgo igrico,
ko pa vam Challenge Research
ponuja kasetofon, ki naloZi v vas
racunalnik program &tirikrat hitre-
je od obi¢ajnega? Uporabljate
lahko tudi normaino posnete pro-
grame. Ce vam %e ni vse jasno,
primer: program, dolg celih 48 K,
kasetofon sprint posname ali vpi-
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Ze v 75 sekundah. Za isti program
porabi vas kasetofon 5 minut. Dir-
kalni kasetofon lahko prikljucite
na konektor spectruma, tako] ko
boste zanj odSeli 65 funtov.

Risanje s spectrumom je pravo
zadovoljstvo, ¢e vam priskodijo
na pomoé dodatki, kot so grafi¢na
deska, svetlobno pero ali posebni
flomastri v osmih barvah. Z njimi
riete po -posebnih« listih papir-
ja, ki imajo oznacene koordinate
tock na zaslonu. Ko smo ravno pri
papirju, zakaj pa ne bi logi¢ne po-
ti pri vasi novi pustolovski igri ri-
sali na pripravljene obrazce? Delo
vam bodo olajsali vsaj za toliko,
kolikor boste porabili ¢asa in Ziv-
cev, da si boste taksne formularje
narisali sami. In cena? Prava ma-
lenkost. Peni tukaj, peni tam, na
koncu pa prazen Zep.

Preden zapravimo ves denar,
poglejmo, kako si lahko pomaga-
mo s svetlobnim peresom ali z
grafiéno desko. V bistvu sta oba
pripomocka enaka. Sliko na ekra-

nu ri$emo tako, kot smo najbolj
vajeni — s pisalom. Bolj3e so gra-
ficne deske, imamo jih na mizi in
lahko s posebnim pisalom celo
prerisujemo sliko na papirju.
Svetlobna peresa so cenejsa, za
nemoteno delo pa zahtevajo pre-
cej dobro sliko na televizorju. Ri-
sanje je mogoée samo na zaslo-
nu. Med peresom in ekranom pa
zaradi odcitavanja svetlobne toé-
ke ne sme biti nicesar. Deska
grafpad stane 127 funtov, svetiob-
na peresa od 20 do 30 funtov.

MNapisali ste program, ki naj bi
vam zaigral na spectrumu lepo
melodijo. Program je odligen, a
ste se vedno nezadovoljni, saj se
vas racdunalnik oglasa kot kaksen
prestrasen vrabec. Zvok boste po-
pravili, e si boste kupili ojaeval-
nik ali kar sintetizator zvoka. Do-
bijo se celo taki, ki zmorejo pro-
ducirati zvok v treh kanalih in na
obmocju polnih osmih oktav. S
takinim dodatkom vas ne bo tre-
ba biti veé sram pred sosedom, ki

ima commodore. Cena ojaceval-
nika je 15, trikanalnega sintetiza-
torja pa 30 funtov. Oba izdelka
prihajata iz tovarne DK'tronisc.

Anglegki racunalniki si (verjet-
no zaradi cene telefonskih pogo-
vorov) precej laze kot nasi privo-
5&ijo povezavo svojega radunalni-
ka z wvelikim bratom. Tovarna
Prism Microproducts ponuja
vsem modeme-naprave, ki po te-
lefonskih linijah omogoéijo ko-
munikacijo dveh raé¢unalnikov. S
taksSno napravico, ki stane 100
funtov, se lahko poveZejo s Pre-
stelom, Micronetom ali katero ra-
¢unalnisko mrezo. Letno predpla-
¢ilo za Prestel je 20, za Micronet
pa 32 funtov. Pri nas je cena tele-
fonskega impulza 1,15 dinarja, ra-
¢unalnik pa lahko zaenkrat pove-
Zete samo s prijateljevim.

Imate kompleks, da je vas radu-
nalnik premajhen? Nikar tako!
Majbolje bo, da si kupite posebno
mizo, v katero boste vdelali spec-
trum. Zato da bo vse v stilu, si

morate Kupiti Se posebno obliko-
van stol, ki mu je ime tako kot
vasemu racunalniku.

Za transport in mobilnost vase
racunalniske sobe so poskrbeli
angleski torbarji. Ponujajo vse
vrste torb in kovékov, ki so nadvse
ustrezni za prenasanje vasega bo-
gastva.

Vas zanimajo $e malenkosti za
drobiz? Prav. Tu so folije za tip-
kovnico, pokrovi, ki poveéujejo
uzitek pri igranju; raznovrstni ka-
bli za povezave spectrum-periferi-
ja; Posebni kompleti éistil za ra-
¢unalnik. ..

Dodatkov, ki pomagajo vasemu
maléku, da bo postal boljsi, lep&i.
glasnejsi in uporabnejsi, je na an-
gleskem trzigéu e veliko. Ce ima-
te denar, si boste morda privoséili
katerega. Pri nakupu pa imejte na
umu, da ste kupili poceni raéunal-
nik (spectrum) in da boste za vsa-
ko malenkost veé placali morda
samo pol funta. Ko boste na kon-
cu sesteli vse Stevilke, vam bo Zal,
ker e na zadetku niste kupili bolj-
Sega racunalnika.

i

FPred dobrimi tremi tedni, ko smo sprasevali po domadih trgovinah za
dodatke k racunalnikom, ki jih po nenormaini ceni Iahko kupimo pri nas,
smo zvedeli, da dodatkov ni in da jih ne namerava nihée izdelovati. Tik pred
izidom MM pa nas je presenetila novica o kar dveh domadih tipkovnicah za
Sinclairov spectrum. Obe sta delo hisnih delavnic. Upamo, da bosta do
prihodnje stevilke, ko ju bomo testirali, Ze nasli pot do uporabnikov.
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Prvih deset Mojega milkkra

(2.)
(1.)
(4.)
(3.)
(5.)
(-)

(6.)
(7.)

(=)

1. Scuba Dive (Durell Software)
spectrum 48 K
Atic Atac (Ultimate Play the Game)
spectrum 48 K
Jet Set Willy (Software Projects)
spectrum 48 K
Pool Billiard (Commodore) CBM-64
Pinball (Sagittarian) spectrum 16 K
. Sabre Wulf (Ultimate Play the Game)
spectrum 48 K
7. Mugsy (Melbourne House)spectrum 48 K
8. Kontrabant (Radio Student)
spectrum 48 K
9. Forbidden Forest (Cosmi) CMB-64
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(9.) 10. Fighter Pilot (Digital Integration)

spectrum 48 K

GLASOVNICA
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NOVE IGRE

Wimbledon
pri vas doma

JERNEJ PECJAK

lisim moéan aplavz. Ljudje

vpijejo, nekateri navijajo za

tega, nekateri za onega igral-
ca. Naenkrat vse utihne. Zadenja
se drugi niz igre. Gledalci zadriu-
jejo dih. Slisi se, kako Zoga udari
ob lopar in odleti éez mreZo. Vse
glave se obrnejo na drugo stran
igri$éa. Igralec zafmahne in...
zgresi. Sligi se kri¢anje, nekateri
zivZgajo, drugi spet ploskajo. To-
da igre %e ni konec. Nasprotnika
se zagrizeno bojujeta in dajeta ve-
dno moénejfe udarce, Nenadoma
Zogica odleti v mreZo. S stola se
dvigne fant in stefe po Sogico.
Igra se nadaljuje. Zaenkrat vodi
Psimon, ¢eprav se Psidnej divje
tolée. Se nekaj dobrih udarcev in
igre je konec. Psidnej od jeze za-
luéa lopar v zrak. Sodnik zazviz-
ga. Gledalci se zaénejo razhajati.

Kon&no se zavem, kje sem. Se
enkrat pogledam rezultat in izklo-
pim racunalnik. Za danes imam
dovolj.

To je samo ena od zanimivih
tekem, ki sem jih gledal na spec-
trumu. Tenis, ali pravilneje pove-
dano Test Match, te nikoli ne dol-
gocasi. To je najnovejsa igra-si-

mulacija, ki jo je izdala program-
ska hida Psion. Igra te preseneti
?e z uvodno sliko, $e bolj pa s
programom. Zelo pohvalno je, da
lahko igrata dva igralca, &eprav
lahko izberemo Se igro igralca
proti racunalniku in raé¢unalnika s
samim seboj. Cilj igre ni enosta-
ven, je pa jasno: zmagati. Na-
sprotnik (&e je to radunalnik), igra
zelo dobro. |z najnovejsih angle-
skih revij sem zvedel, da se je uril
tri mesece. Kadar se odlogis, da
bod z njim igral v finalih, se 3e
posebno trudi ohraniti svoj ponos
in ponos firme. Igra ima tri stop-
nje igranja — ¢etrtfinale, polfinale
in finale. Ce zmagas $e v finalih,
dobis zlat pokal. Sam lahko izbe-
res, koliko iger bo$ igral. Razum-
ljivo je, da lahko uporabljas razlié-
ne palice.

Igrajo lahko praviloma vsi. Ne-
koliko je igra neprimerna za otro-
ke pod enim letom in za otroke po
osemdesetem letu starosti. Ni ob-
vezno, da si svetovni prvak v teni-
su, Eeprav bo imel ta naéelno veé-
je moZnosti za zmago. Lopar in
Zogico dobis na igriséu, za obleko
pa moras poskrbeti sam. Pripo-

roéljivo je, da nima treme pred
mnoZico, ker lahko pri¢akujes na
stadionu mnogo ljudi (no, to je
moéno odvisno od vremena). Po-
sebej opozarjam, da je sodnik ne-
podkupljiv.

Med igranjem je treba posvetiti
najvec pozornosti igri sami. Bra-
nje ali spanje se ne koncata z
zmago. Posebej previden je treba
biti pri servisih, ker so nevarni.
Serviras lahko dvakrat, e je Zogi-
ca prvic odletela z igriséa ali se je
zaletela v mreZo.

Prva in druga napaka Stejeta po
15 tock, tretja in Cetrta pa 10. Ko
imas 50 tock in je razlika med
teboj in nasprotnikom wvsaj 15
tock, dobis 1 totko v konénem

rezultatu. Tekmovalec, ki prvi pri-
de do 6 toék in je razlika vsaj 2
tocki, je zmagal.

Zdaj pozna$ pravila in lahko re-
sno zaénes. Vendar pazi! Lopar ni
metla. Tako, to je Ze bolje. Ne,
spet si ga polomil. Zapomni si Ze
enkrat, da je treba Zogico poslati
¢ez mreZo. Pazi, nasprotnik ti je
zadal visoko Zogo. Zgresil si. Nié
hudega, tudi drugim se je primeri-
lo, da so udarili senco namesto
Z0ge. Pocasi se bos Ze privadil na
tridimenzionalnost. Spet si izgu-
bil. Igre je konec. Mogod&e bo dru-
gi¢ bolje. Videl sem, da ti je danes
sonce moéno svetilo v ogi.

Naj povem Se nekaj navodil po
koncu igre. Najbolje je, da gre$
pod mrzlo prho. Ce si izgubil (in
najrz si), se spomni, da je televizij-
ski zaslon zelo drag, in ne naredi
tistega, kar si najprej mislil. Ce se
se ne mores pomiriti, zaéni igrati
novo rundo in naredi tole: na-
sprotniku zakliéi, naj se umakne.
Ker te po navadi ne uboga, lahkc
uporabig tudi drugo metodo. Ce
nisi gumbov za igranje dologil na
novo in ée nasprotnik nima servi-
sa, uporabi gumba in ter nasprot-
nika odmakni (proti njegovi volji)
na drugo stran igrié¢a. Ko to nare-
dis, serviraj Zogico. Ker je igralec
predaleé¢, da bi pravoéasno prisel
do nje, bos seveda zmagal. Za
njegovo preklinjanje se ne zmeni,
zavedaj se pa, da igras proti pred-
pisom, na raéun moénejsega. Ko
ima sevis on, stisni zobe in posku-
si igrati &im bolje, kajti pri servisu
ga ne mores odmakniti. Ce vsee-
no nisi zmagal ali ée se %e nisi
pomiril, je najbolje, da nehas.

Se posebno opozorilo: iz izku-
Senj vem, da ni priporoéljivo igrati
vet kot dveh tekem na dan, razen
&e imas dobro kondicijo. Ko odi-
gras svoje, izkljuéi ra¢unalnik in si
nabiraj moéi za novo igro!




ZNANSTVENA FANTASTIKA

Poslednja ploscad

MIHA REMEC

se njegovo bivanje v zaprtem bivalniku
je sestavljala igra s Prijateljem. Kadar
ga je zaZejalo, je pritisnil na tipko
«stik« in oglasil se je prijazni Prijateljev glas:
«Zelis, Clovek?«

»Zejen sem,« je odgovoril in takoj se je
osvetlil zaslon globinske prikazovalnice z na-
pisom: Prva ploscad: IS(.{:ES VODO.

»Kaj bova vzela s seboj?« je vprasal Frija-
telj.

»Vedro, vrv in za vsak primer ubojnik,« je
zdrdral obiéajne pripomodke in igra se je
zacela.

Prijatelj ga je vodil po vedno novih poteh,
mimo zased in nevarnosti, do izvira, vodnjaka
ali vodovodne pipe. Vsaka napaka, ki jo je
napravil spotoma, ga je pripeljala nazaj na
zacetek igralne ploéadi. Sele kadar je pre-
magal vse preizkusnje, se je v oskrbnem pre-
katu oglasil signal in dcbil je kozarec klorira-
ne vode.

Podobno si je moral priigrati hrano. Do nje
je prisel z vztrajnim navideznim obdelova-
njem zemlje, pri tem pa na zacetku ni smel
pozabiti nobenega orodja, ne gnajila in ne
zaséitnega sredstva, ki je bilo potrebno za
pridelovanje. Nabiral je tudi sadeZe: lezel je
na visoke palme po kokosove orehe, moral je
otresati jabolka ali obirati robidnice, paziti pa
se je moral strupenih plodov, ki mu jih je
Prijatelj podtikal, ker ga je vsaka napaka
spravila na zadetek druge igralne ploscadi
PRIDELUJES HRANO.

Navadil se je izogibati se pastem, ki si jih je
Prijatelj znova in znova izmisljal. Véasih se
mu je Ze zdelo, da Prijatelj igra neposteno in
ZkodoZeljno igro in ga posilja na izhodisée za
prazen ni¢. Tedaj je skrtal z zobmi in zdrobil
bi v prah goljufa na drugi strani zaslona, a mu
ni mogel blizu. Prijatelj je bil nameScen v
oklepljenem predelu bivalnika, kamor ni bilo
dostopa.

Ponavadi se je njegov srd hitro polegel, saj
mu je Prijatelj Ze v naslednji igri prisodil na-
grado: odprl mu je novo, e neznano ploscad,
na kateri mu je podaril sprehod po ¢udovitih
krajinah, kopel ali pa Zensko.

Drugace je moral tudi za Zensko igrati na-
porno igro na tretji plosééadi PLODIS SE. Po
skrajno zapletenih poteh si je bilo treba Zen-
sko priboriti iz zmajevih krempljev ali iz rok
orjatkega divjaka, pa $e potlej je bila mozZ-
nost, da te lepotica zavrne in nofe obcevati s
teboj. Vse te tegobe pa je odtehtal uZitek, ki
mu je bil podarjen, kadar si je osvojil Zensko.
Bile so to dolge in sladostrastne igre, ki so
presegale njegove domisljijo in so imele sa-
mo eno napako: le poredko si jih je priigral.
Veckrat je razmiéljal o tem, da ga Prijatelj s to
nagrado drZi na vrvici in $e posebej mudi.
Drugade si ni mogel razlagati tega, da ga je
véasih poslal nazaj na zadetek igre prav tedaj,
ko je ves razvnet imel bohotno lepotico Ze v
rokah.

Bili so trenutki, ko ga je imelo, da bi nehal
igro. Nekoé je to celo poskusil, a ni dolgo
zdrZal. Brez igranja je bilo v utesnjenem bi-
valniku neznansko pusto in dolgoéasno. Po-
klical je spet Prijatelja in igra se je nadalje-
vala.

Igrati je moral celo za spanje. Sele tedaj,
kadar je premagal vse pasti na igralni ploséa-
di LAHKO ZASPIS, mu je Prijatelj dovolil za-
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spati. Druga¢e mu je predvajal nadleZne in
predirne piske, da ni mogel zatisniti oci.

Sanjal ni veliko. Pa tudi sanje so se mu
zdele podobne grdi igri: kadar so bile najlep-
ge ali najbolj grozijive, se je zbudil. Raje je
vklopil Frijatelja. V igrah z njim je bilo vsaj
nekaj smotrnosti, obstajala so nekaksna pra-
vila igranja, ki jih v sanjah ni bilo.

Tako je igraje se spoznaval nove in nove
krajine, popotoval je po mnogih zemljinah in
morjih, Prijatelj ga je popeljal tudi v vesolje, v
daljne, neznane svetove, ki niso bili obljudeni
ali pa so na njih prebivala nerazumna in krvo-
loéna bitja. Mimogrede ga je Prijatelj tudi
poudeval in seznanjal s temelji Zivijenjeznan-
stva, modroslovja, zgodovine, uporabnih ved
in prava. Za nagrado pri dobljenih igrah mu je
predvajal glasbo, gledaliska dela in risanke.
Bral mu je tudi izbrane odlomke iz leposlovja
in ga spodbujal k razmisljanju in presoji.

Nekoé. ko sta bila na trinajsti ploséadi PO-
GOVARJAS SE, ga je vprasal:

»Prijatelj, kako da sem tu in zakaj sem tu?«

Nekaj &asa ni bilo edgovora. Nato se je le
oglasil prav tako prijazni in prijetni glas kot
drugekrati:

»Tu si, ker je tako dolodeno in ker imas svoj
namen. «

Tuhtal je, kakéen namen ima, pa ni prisel
daled. Le bledo se je spominjal, da so nekoc v
bivalniku bili ljudje, da so se igrali z njim in ga
navajali na igranje s Prijateljem. Fotem so
liudje izginili neznano kam in ostal je sam s
Prijateljem. Pomislil je Ze, da je Frijatelj nje-
gov stvarnik; ko pa ga je vpra$al, kako je s
tem, je ta povedal, da so ga izdelali Ljudje in
da zatorej ne more biti Clovekov stvarnik.

Se nekaj drugega je vznemirjalo njegovo
domiéljijo: do kod se lahko odpirajo igralne
plo&éadi? Prijatelj mu tega ni znal ali ni hotel
povedati. Z ihto je igral in igral vedno vec, da
bi videl, ali je kje konec, ali morda obstaja
poslednja ploséad.

Ploscadi pa so se odpirale naprej in naprej.

Igral se je celo bolezni in v igri sam sebe
zdravil. Mimogrede je obvladal ve3éine zdravil-
stva, tako kot se je naudil zanetiti ogenj in si
postaviti streho nad glavo.

Na koncu ni veé vedel, ali se je Ze tako izuril v
igri ali je postal Prijatelj popustijivejsi; dedalje

ved iger je namrec¢ uspesno konéal in dobival
nagrado za nagrado. Veeékrat je imel obéutek,
da se je Ze ujel v past, vendar mu je Prijatelf
spodrsijaj spregledal in ga ni vrnil na_zacetek
igralne plodcadi. Tako je v igri LOVIS ZMAJA
dobro vedel, da je prepozno pritisnil na tipko
ubojnika, ko se je izza orjaskega drevesa prika- .
zala zmajeva glava. Kljub temu je dobil zname-
nje za poln zadetek, zverina je omahnila, njemu
pa je pripadla nova igralna plogéad GRES SKO-
Zl HODNIK STRAHOV.

Zbal se je, da igranje ne bo vec zanimivo, ce
mu bo Prijatelj gledal skozi prste, in kar srecen
je bil, ko ga je naposled le vrnil na zacetek. Za
hip se je namreé ustrasil nekih vrat, ki so se
odprla v hodniku in za njimi ni bilo ni¢esar. Ce
bi skoznja skoéili zverina, grozijiv vesoljec ali
okostnjak, bi mirno $el naprej. Praznine v vratif
pa se je zbal.

»MNe smes se bati odprtih vrat,« ga je opozoril
Prijatelj. »Zgubljena ploséad.«

»Vem. «

»Gres znova?«

»Gf‘em_«

Prikazovalnica se je spet osvetlila in igra
GRES S5KOZI HODNIK STRAHQOV se je ponovila.
Tokrat je prehodil pot brez strahu. Za nagrado
mu je Prijatelj predvajal Chopinovo klavirsko
sonato in nad prikazovalnico se je zasvetil izpis:
Sedeminsedemdeseta plod¢ad: OSVAJAS NOV
SVET.

»Kaj bova vzela s seboj?« je vprasal Prijatel].

=lIbojnik=, je odvrnil. Ubojnik skoraj vedno
pride prav. »Vodo, semena, zdravila, protialer-
giéni komplet,~ je nasteval naprej. »Sotor, za-
bojnik z osnovnim arodjem. Svetilko. Vozilo.«

»Se kaj?«

»Mislim, da bo to vse.«

«Potrebujes &as za premislek?«

=Ne. Grem.«

»Potem vso sreco, Clovek!s .

Presenetilo ga je. Nikeli prej mu Prijatelj ni
Zelel srece.

Cakal je, da se pokaZe globinska slika, zgodi-
lo pa se je nekaj nenavadnega: tiho je zaZuZnjal
neki mehanizem in zaslon prikazovalnice se je
razmaknil. Ce ne bi igral prejénje igre, bi se
ustragil te odprtine. Tako pa je vedel, da je
najbrZ del igre, in je stopil skoz odpria vrata na
tla novega sveta.

Favrtelo se mu je v glavi. Prej, v prikazovalni-
cl, mu je prostor prihajal naproti, zdaj pa je on
zakorakal v prostor. Ne da bi se dotaknil tipk na
tipkovnici, so stvari sle po svoje: ptié je letel,
voda tekla, oblaki so jadrali éez nebo. Zgrozil se
je spoznanja, da dogodkov ne more vec uravna-
vati s tipkami. s

»Prijatelj, kakina igra je to?« je vzkliknil.

Nobenega odgovora. Glas se mu Jé razgubil
po Sirjavi prostora. :

Zaduhal je vonj roZ in trave. Obcutil toploto
sonénih Zarkov na éelu. Slepilo ga je. Z dlanjo si
je zasenéil pogled in ostro opazoval, ali ga kje
¢aka kaksna past. : .

wPrijatelj! Oglasi se vendar!« je kriknil. »Povej
mi pravila igre!« :

Prijateljevega odgovora ni bilo. Clovek se je
ozrl in za sabo zagledal srebrnkasto luping, 1z
katere je prisel. ;

Nagonsko je pogledal v levo, kjer se je kosati-
lo gosto grmovje, in samogibno sproZil ubojnik.
Smrtonosni Zarek je Svistnil skozi zrak. Zverina,
ki je pogledala iz zelenja, se je rojovec zgrudila.

Clovek je spoznal, da se ne igra ve¢ in da mu
je namenjenc osvajanje tega sveta.

Y



NAGRADNAa UGarkE s

ZRNA NA SAHOVNICI

Sahovsko igro naj bi iznadli v Indiji. Carja Serama je
zelo navduiila, zato e Zelel nagraditi njenega izumite
imengvanega Seta. Bahasko mu je ponudil, da mu bo izpolril tudi
najbolj drzno ieljo. Beta si e vzel dan za premisiek,
Nasiednjega dne ;e cesarja presenetila njegova skromnost:

“bospodar®, ;e rekel, "ukaii,
deske eno psenifno zrno, za druge dve zrni, za tret;e &tiri, za
cetrto osem, in tako napre;.”

igra

naj mi dajo za prvo polje Sahovske

Cesar je bil malone ulaljen nad telikéno skrosnost;o,

Nas pa zanima natanfno Stevilo zrn, ki bi jih bilo treba
natteti. Naloge morate rediti s pomofjo ratunalnika,

Seki

Spet bomo {zirebali deset nagrad po S500ND. Kdor pa ho
najelegantnejse redil nalogo,pa bo dohil posebne nagrado,
anglesko kaseto s programi za 1Y Spectrua.

Reditve posljite do 28, oktobra na naslov:

Urednidtvo revije MDJ MIKRO,
Fap. 150-TI1,
61001 L;ubl;ana,
5 pripisom "Irna na &ahovnici®.

ReZitev naloge iz prejsnje Stevilke:

SPOROCILO RAZVOZLAND

Bralci Mojega mikra so brez vecjih telav dedifrirali pisso iz
skrivnostnega ko%a za smeti. Najpopolnejdo reditev pa je poslal
tovarié Sarlo. K. Holems iz Bakerove ulice. Takole je zapisal:

Preprosto, moj dragi bralec. Najpre; poglejva celo uganko ée
enkrat. Opazil bos, da je, kljub trudu z obliganjem papirja, vse
skupaj- odtisnjeno na istem tiskalniku, Star Micronics Gemini 10X
Serijska stevilka okrog B 20000, Logika, dragi bralec, logika.
In Ce je temu tako, je pomemben tudi uvod v uganke. Se ved.
Kljuc do resitve se skriva tam. Iveler, preden grea spat, se
vedno sprehajam po Vegovi. Tam cestne svetilke vedno gori jo.

Tore; ima ime ulice toéno dolocen pomen.

"9ifra ostaja Se naprej letnica rojstva nadega ma..." Kratek
sprehod po lesikonu bi ti takoj; dal edino smiselno regitev.
Letnica rojstva nasega matematika ... Jurija Vege. Sifro tore;
1mamo.

40 LET 1t=L
a0 LET ss=1:
&0 FOR i=1 TO 1t |
70 LET k$(i)=CKas (COS2 t$(i)+VAL
B0 6OSUB 200
0 NEXT i

Kaj pa pove progras. Rezultat programa je ofitno polje k$, saj
ga zadnja vrstica izpise. Ker je k$ natanko toliko dolg, kot t3
j& verjetno t$ nesSitrirano, k$ pa Sifrirano besedilo. V polju s$
pa mora biti Sifra. Vrstica 70 je najposembnejda. Na oganem
listitu pide, da program slui &ifriranju sporotil.

70 LET k$(i)=CHR$ (CODE t$(i)+VAL s$(ss)) ... §ifriranje
VAL s$lss)) ... dedifriranje

Spresenl jivka ss je edina, ki jo je bilo ge treba uporabi t1. kaj
pa skrivnostni GOSUB 200. 55 se pomika po &ifri tako, kot se i
pomika po besedilu. Rutina na 200 mora povetati ss in ga v
primeru, da je ta vetji kot #tiri, postaviti nazaj na ena,

Resitev se tore; glasi:
ugotovite sami.

"NASI DRAGOCENI ..." Kako gre napre; pa

Tako torej Sarlo. K.. Tudi nadi braici sg sklepali podobno,
Edina telava je bil prvi znak Sifre, ki ste ga nekateri prebrali
kot "0 in ne ket "0", Vendar tega nismo 3teli za napako.

Tudi tokrat smo si pri irebanju posagali z rafunalnikom. Vzeli
SEO pismo s pravilno resitvijo, vrgli ratunaleik v zrak, in ¢e
i€ padel na tipkovnico, smo pismo vrgli v kod, fe pa je padel na
hrbet, se je pismo kvalificiralo v naslednji krog. Tako smo ga
metali, dokler ni ostalo le deset reditev {metali 5m0
ratunalnike, ki so cenejdi od 7Mi.

Po 500 ND dobi jo:

Rleg Bajt.
Majda Matvos,
Marko Barga,
Imago Potoénik,
Ariana Furlan,
Danileo Iajc,
Andre; Soba,
Alma Lajevic,
Domen Ferbar,
Bost jan Luzar,

Drska 3,

Gubleva 6,

V Murglah &9,

Kolevar jeva 9,

Pod Lipami 48,

Cankar jeva 10,

Cankar jeva 1,
Dvor2akova 8,

U1, Bratov Ulakar 18,
Skocl jan 11,

68000 Novo mesta
62370 Sloven; Bradec
H1000 Ljubl jana
62000 Maribor

61000 L jubl jana
63323 Sostan;

63320 Titovo Velenje
61000 Ljubl jana
51000 L jubl jana
68000 Novo mesto
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HISNI RACUNALNIK

ILUSTRIRANI PRIROCNIK ZA UPORABNIKE HISNIH RACU-
NALNIKOV IN ZA VSE TISTE, KI Bl RADI V_ENI KNJIGI ZVEDELI
VSE O RACUNALNISTVU

EM ZREBANJU OB! 1IZIDU IKNJIGE! PODELILI BOMO TRIJE HISNI RACUNALNIKI

. zalozba
& Miadinska
W knjiga
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Knjigo HISNI RACUNALNIK lahko narotite v vseh knjigar-
" ‘nah, pri nasih zaloZniZkih poverjenikih ali s spodnjo narogil-
nico na naslov: ZALOZBA MLADINSKA KNJIGA, Titova 3,
61000 Ljubljana, Prodaja po posti.
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KAJ VSE BOSTE NASLI V KNJIGI R —— -
- : ol Lo Lo |
HISNI RACUNALNIK zotim prejet knjigo: L lg-g (g9

HISNI RACUNALNIK - 2.800 din (do izida knjige)
Platal(a) bom:

® nazorne slikovne predstavitve vec kot 20 O PO POVZETJU, tojevcelotnem || [ [ | [ [ | ]! = 5 5] S B
najbolj razsirjenih hi$nih raéunalnikov znesku ob prejemu knjige PR
i ZA NMIH MESECNIH o T e ] [ E R [ [
® poljudne in strokovne opise in shematic- = Egnﬂzﬂﬂi?égmer qunSajmanj- llmp L | LLLLL
ne prikaze delovanja hisnih racunalnikov &i obrok 500 din, najvedje Stevi- | | | R
® navodila za uporabo in programiranje v lo nbrgkw pa je 10. Pfil flﬂﬁi"“i; e e
2 : ved t kih, ni kreditn R g T
ra:lléinih programskih jezikih T‘hir“ﬂ‘ ’:‘lﬂd’iﬂ e ailn |8 5% CLEE R =
® obseino poglavje o programiranju v jezi- obresti. pri plagilu v 7 do 10  Nazivposte
ku BASIC obrokih pa 10% obresti. B
® novosti in zanimivosti s podrocja racu- SinRjsm; se naledanivol priejoio pagell =S FERSIE
cnesek bom poravnalia) pod pogop, ke sem ok
nalni$ke grafike in Zvo&ne opreme el e S
tekoti radun: Miadinska knjiga, TOZD Zaloz- Zapos| i (nasiov]
® kje, kdaj in kako uporabljamo hi$ni racu- 0, Ljubljana, S0101-603-46486 Go ne bom pia- | | | E”lmp:' f | '| " 1L
nalnik (zabava, izobrazevanje, znanost, gale). dwhi abiokoy, ANalegR KinAlS, ookl = e —
% Liam arganizac Fene la, v kateri Stev, os. izk ald roy|.
industrija, Pﬂ'ﬁlﬂ\'ﬂﬂﬁt} Sam mﬁ-:?slnn[?u.”gaInarl-l:Jn:::m;;re-r:i:aI-;z .:L?—lkl e e
= iz mojih rednih osebnih dohodkoy, Morebitne Ti: [ AT
Prﬂg ramov dreh; poznejsih reklamac) Zaloiba ne bo upo-

Ztevala. Ta naroilnica zavezuje zalofbo in na- Za narocilo po povzetju zadoséa

roénika. Morebitne spore reduje pristojno sodi- vag naslov in lastnoroéni podpis.
SCe v Ljubljan.




Cena MZ 700 SHARP je 1950 DM (brez ekrana, priklju¢ka na novejsi televizor pa je samo
1100 DM in dinarske dajatve).

ZAf:ETEIK PRODAJE RACUNAL IN RACUNALNIKOV ZNANE FIRME SHARP JAPONSKEGA PROIZVAJALCA
BO JULIJA 1984.
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ZASTOPA IN PRODAJA M-MEDNARODNA TRGOVINA,




