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2NN IBM SYSTEM X
Mgﬁ% /mogljivost in arhitektura IBM System x streznikov

omogocata preko konsolidacije zmanjSanje potrebnega
prostora in Stevila streznikov, olajSata njihovo upravljanje

Premi 2 I 0 o0 g

Fusk e in nadzor ter omogocata velike energijske prihranke.

Partner

IBM SYSTEM X STREZNIKI

StreZniki IBM System x se odlikujejo po svoji zanesljivosti,
zmogljivosti in ugodni ceni. PriloZen jim je IBM Director,
vodilna resitev za celovito upravljanje in avtomatizacijo iz
enega samega mesta. S funkcijami za samodejno
upravljanje prevzamete nadzor nad IT in na ta nacin
obc¢utno zmanjSate stroske vzdrzevanja. Te inovativhe
funkcije so pri produktih System x standardne in jih ni
potrebno dokupiti, saj so Ze vgrajene.

IBM SYSTEM STORAGE SOLUTIONS

IBM nudi Sirok izbor storage reSitev, ki bodo zadovoljile Se
tako zahtevne poslovne uporabnike. IBM System Storage
izdelki so enostavno in hitro namestljivi, visoko zmogljivi
in cenovno ugodni ter zagotavljajo vamost in dobro
razpolozljivost vasih podatkov.
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T037121500 | F037121566 T015007420 | FO150074 25 ali na elektronski posti info@mikropis.si.
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zascitite, upravljajte,
nadzorujte vase
omrezje
SAMO Z
enim produktom

% SOPHOS

. : :
’ . endpoint
. security
and control

Samo antivirus zascita ni dovolj

Sophos Endpoint Security & Control vam zagotavlja preventivno
zasCito, enostavno upravljanje in 24/7 tehni¢no podporo.

S pomocjo napredne intrusion prevention tehnologije povecate nivo
varnosti in zascitite vaSe omrezje pred virusi in ostalimi groZznjami —

vse z enim samim produktom. SOPHOS

SOPHOS d.o.0., Germova ulica 9, 8000 Novo mesto, tel: 07 393 5606,— www.sophos.si
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PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikrosi

Jezik
nas vsakdaniji

red casom se je v Sloveniji na veliko debatiralo o tem, ali naj se
tuji filmi sinhronizirajo v sloven¢ino.
Zaicita slovenskega jezika je bil glavni argument zagovornikov

sinhronizacije. Po svoje se x njimi strinjam. Ce posluSamo
danasnjo mladeg, zlasti v prestolnici, je to groza. Ti ne sprehajajo psa,
ampak »doga walkajo« (saj ne vem, ali naj zadevo napiSem foneticno ali
kvazi anglesko) in podobno. Pravzaprav res delajo zlo¢in nad jezikom. Je
to razlog za zaskrbljenost? Ne vem ... Odrasli se tako ne pogovarjajo, kar
lahko daje sklepati, da gre za najstnisko fazo, ki jo bodo ti otroci prerasli.
Kakor koli ge, projekt je k sreci padel v vodo.

Da je treba slovenski jezik obvarovati, se popolnoma strinjam.

Le metode so vprasljive. Sinhronizacija filmov se mi zdi popolnoma
neproduktiven nacin. Zakaj? Razlogow je ve.

Proi razlog je ta, da je Slovenija majhna in v globalnem svetu nikakor
ne more racunati na to, da se bo kdo od zungj ucil slovens¢ine. Naj
bomo 3e tako jezni, narodnozavedni ali kakrini koli %e, ¢e bomo hoteli
komunicirati s kom drugim kot sosedom v ulici, bomo morali znati kak
tuj jezik. Lahko to znanje dobimo v Soli? Lahko, a le delno. Jezik je stvar,
ki jo je treba redno poslusati in govoriti, sicer iz nje ne bo ni¢. Sam sem
se na primer nemsCine naucil po televiziji. Ce je nekdo rekel »tisch« in
pokazal na mizo, je bilo jasno, kaj je mislil ... Ko ¢esa nisem razumel,
sem vpraSal o&eta. S&asoma je bilo teh vpraSanj vse manj in kar naenkrat
sem razumel prakticno vse. Le govoriti nisem znal. To se je spremenilo,
ko sem odrasel in zacel ve¢ hoditi po svetu. Na zacetku sem se lomil in
vsak stavek najprej tworil v mislih, ez as pa je steklo. Tako zdaj, po
ocenah nemsko govorecih ljudi, kar dobro govorim nemsko. Pa da ne boste
mislili, da sem kak jezikouni talent. Dale¢ od tega. Z jezikom sem se pac
dovolj pogosto sreceval, da mi je prisel v uho. Zelo podobno se dogaja zdaj
nasim otrokom, le da zaradi ve&jega Stevila medijev bistveno bolj Siroko.
Izpostavljeni so angles¢ini, nems¢ini, Spansc¢ini, italijans¢ini in Se kateremu
jexiku predvsem prek televizije in interneta. In vse te jezike zavedno ali
nezavedno »pobirgjo«.

Drugi razlog je na neki nacin povezan s prvim, le da gre za obraten
poloZaj. Poglejmo si dr¥ave, kjer je vecina filmov, nadaljevank in
podobnega sinhronizirana. V Evropi so to Nem&ija, Francija, Italija,
Svpanija in morda Se kaksna. Ce ste kaj komunicirali 7 ljudmi iz teh dr¥av
in se x njimi hoteli pogovarjati angleSko, ste morali imeti sreco. Vsi ti
narodi imajo z njo precejinje te¥ave. Pred leti sem bil na primer v Parizu
in si el ogledat Louvre. Na blagajni sem pokazal mednarodno novinarsko
izkaznico in vprasal, ali moram kaj placati. »You no pay! « se je glasil
odgovor gospe, ki je prodajala karte. Ali pa v Barceloni na sloviti Rambli,
najbolj turisticni ulici. Tam sem hotel narociti pivo, pa me je na »beer«
natakarica gledala kot zaboden vol, reagirala pa Sele na »cervezza«. Je
med nexnanjem jezikov in sinhronizacijo filmov kaksna povezava? Mislim,
da je. Ce bi bili ti ljudje dovolj izpostavljeni tujim jezxikom, bi vsaj osnovne
izraze, kar na primer »pivo« za odraslega Evropejca vsekakor je, poxnali.

Tretji razlog je, da bomo s sinhronizacijo filmov te naredili
ultradolgocasne. Zakaj? Zato, ker imamo v Sloveniji tako malo igralcev,
ki bi bili sposobni spodobno sinhronizirati filmske like, da bi potem vsak
drugi lik govoril enako. Si lahko zamislite, da bi Terminator, Romeo in
medvedek Pu govorili z istim glasom? Groza. Se ve&ja groza bi pa bila, ce
bi se §li poljski model, kjer en sam sinhronizator izgovarja besedilo vseh
nastopajocih. To ni le negledljivo, je celo dober recept za to, da se filme
sploh neha gledati.

Kako pa potem cititi slovenski jezik? Obstajajo Se drugi nacini. Recimo
z rabo kolikor toliko normalne slovens¢ine v medijih, predvsem v oddajah,
ki so namenjene otrokom. Ali pa prek zvocnih knjig, ki jih prakticno
nimamo. Pa $e kaj bi se naslo. Tudi prek patriotizma. A tega si mora
dr¥ava zasluiti.
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Predavanje lahko pogledate, ocenite oziroma nalozite
dodatne informacije, kot je na primer predavateljeva
predstavitev.

Copyright © 2007 hossLectures e
 Unbess cthermise notad, 3 content i raleased under

univerzah dejansko izvedli, posneli in katerih vsebina je
dobra in globalno zanimiva. S tem se kaze, da portal ni zani-
miv zgolj za slovensko javnost, temvec za ves svet, predvsem
pa tako predavatelj lahko doseze veliko ve¢ poslusalcev,

kot je mest v predavalnici. Sistem ocenjevanja dopusca, da
dobro predavanie, ki ga je izvedel morda ne ravno svetovno

Portal Video predavanja je skupina slo-
venskih znanstvenikov pod okriljem instituta

Dlani Gooale

Jozef Stefan razvijala Sest let. Morda boste
dejali, da je to dolga doba, ko vendarle
vemo, da je moc€ spletno stan izdelati v nekaj -
mesecih. Obicajno pa pri tem mislimo zgolj )

na dela, povezana s pisanjem programske 2

kode, ki je pomemben, ne pa tudi bistven
del vsake spletne predstavitve. Pomembnejsi
S0 vsehina in procesi, povezani z njenim
pridobivanjem, ocenjevanjem primernosti in
objavo.

Veckrat smo bili v slovenskem internet-
nem prostoru pric¢a sicer dobrih idejam, ki
pa te faze niso prerasle. V zelji po hitrem
vstopu v spletni prostor so bili taksni portali
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vsebinsko popolnoma nezanimivi, saj so

njihovi snovalci pri¢akovali, da je dovolj narediti osnovo,
dobro vsebino pa bodo potem Ze dobili, po moznosti od
obiskovalcev. Tako ne gre! Za vsebino se je treba potruditi,
in na dan, ko projekt postane »Ziv« uporabnikom ponuditi
dovolj, da so ti pripravljeni mesto redno obiskovati. Zato
menimo, da ima portal z video predavanji odliéne moznosti
za uspeh, saj tam Ze zdaj najdete veliko zanimivih pre-
davanj, vsekakor toliko, da vam bo njihovo pregledovanje
vzelo veliko Casa.

Nekje smo zasledili mnenje, da je portal oblika YouTuba.
Sodimo, da se primerjava konca pri tem, da obe strani vse-
bujeta video posnetke. Bistvo portala video predavanj je v
tem, da na njem ne more svojih »umotvorov« objavljati, kdor
hole, temvec obstaja sito (uredniski svet), ki oceni, kaj je za
objavo primerno in kaj je v slogu »ve¢ srece prihodnjic«. Zato
na njem najdete predavanja, ki so jih profesorji na razlicnih

znan profesor, Ce si izposodimo misel enega od sodelujoCih v
projektu, »izplava na povrsje«. Tako portal vnasa konkurenco
med predavatelji, kar je in vedno tudi bo vplivalo, da se ti Se
toliko bolj potrudijo. Svetovna slava je mikavna zadeva!

Kot smo izvedeli, so iz sveta ze priSle ponudbe po odkupu
portala. Zaenkrat, upamo pa, da bo tako $e dolgo, portal ni
na prodaj. Kar je seveda dobro oziroma kaze na to, da se
snovalci zavedajo njegovih potencialov, kakor se jih zavedejo
potencialni kupci. Tako imenovano e-izobrazevanje je eno od
tistih svetlih, na pol komercialnih spletnih storitev, ki bodo
v naslednjih letih mocneje vplivale na Zivljenje vsakega od
nas. Vemo pa, da na primer na$a drzava mocno zaostaja pri
pripravi e-gradiv. A to je Ze druga zgodba. Pri¢akujemo torej,
da bodo portal $e naprej razvijali in da bodo nasli tudi nov,
nemotec poslovni model oziroma financne vire.

http://videolectures.net/

ZA OGNJENO SE PUSCAVSKA LISICA..

Vojna med spletnimi brskalniki, o kateri piSemo zadnje dve leti, se iz sveta racunal- _
nikov seli v svet mobilnih telefonov. Glavnim igralcem, Microsoftu, Applu in Googlu \ —
se bo pridruzila Mozilla, ki je predstavila alfa razlicica brskalnika Fennec. Fenek, po
slovensko je ime za puscavsko lisico, kar kaze, da Mozzila ostaja zvesta znacilnemu po- :
imenovanju svojih brskalnikov. Bodo pa imeli ve€ tezav pri distribuciji, saj so mobilni telefoni ' b o

veliko bolj zaprti za neodvisne razvijalce kot namizni raéunalniki, ¢eprav naj bi bil po nekaterih i
podatkih Fenek hitrej$i od Safarija oziroma mobilne razli¢éice Chroma. www.mozilla.org




Izsledki raziskovalnega projekta EU Kids Online so za
Slovenijo pravzaprav porazni! Po eni strani nam priznavajo,
da namenjamo dovolj pozornosti ozave$¢anju otrok o varni
rabi interneta, premalo pa je v spletu pozitivnih in varnih
vsebin, ki bi otroke zanimale. Poleg tegal starSe premalo
zanima, kaj njihovi otroci pocnejo, in jim'v manjSi meri kot
drugod postavljajo omejitve uporabe interneta.

Projekt sloni na analizi 250-tih empiri¢hih $tudij, ki so
bile izvedene do danes na ravni Evropske Unije oziroma v
drzavah €lanicah ali kan-

— razkrivanje osebnih informacij (priblizno polovica otrok in
mladostnikov);

— sreCanje s pornografijo (priblizno Stirje od desetih otrok);

— sreCanje Skodljivih in nasilnih vsebin (ena tretjina najstni-
kov);

— biti Zrtev nadlegovanja, zasledovanja, Zaljenja (od ena do

Sest od desetih otrok);

- sprejemanje nezelenih seksualnih komentarjev (do trije od
desetih otrok);

— osebno sredevanje spletnih znancev in neznancev (eden
od enajstih otrok).

Ceprav gre za povprecje v vseh 21. drzavah, ki so bile
obravnavane v raziskovalnem projektu, si ne smemo za-
tiskati oi in sami sebe prepriCevati, da je Slovenija varna, s
tem pa nasi otroci, in da se to pri nas ne dogaja. Po zadnjih
podatkih storitve »spletno oko«, ki omogo¢a anonimno
prijavljanje otroSke porno-

didatkah za Clanstvo. Ne-
kateri podatki so starejSega
datuma, vendar to kaj dosti
ne spremeni rezultatov, ki
s0 jih podrobno razlozili v
134 strani dolgem poroGilu.

Napotke, kako pravilno omejiti uporabo interneta glede
na otrokovo starost in kako uspesno filtrirati in blokirati
neprimerne oziroma nevarne spletne vsebine, najdete na
nasi spletni strani: www.mojmikro.sij/v_srediscu/razkritje/
od_nadzora _do_izgradnje zaupanja

grafije in sovraznega govora,
je bilo letos za skoraj 100
odstotkov ve¢ prijav. Kar
kaze na zalostno dejstvo,

da nismo vet varen otok

v spletu! A tudi na to, da

V tabeli smo zbrali nekaj
najzanimivejSih podatkov, ki jih lahko beremo tudi kot pri-
merjavo med stanjem pri nas in v nekaterih drugih drzavah.
Na splono je za otroke znacilno, da v vetji meri uporab-
ljajo internet, Ce ga uporabljajo tudi njihovi starSi. Uporaba
interneta raste z odras¢anjem otroka, dokler ta prej ali slej
ne preseze starSev. Za Slovenijo je znacilno, da nasi otroci
internet bolj uporabljajo doma kot v Solah. Razlog je lahko
slab$a opremljenost Sol ali to, da nasi ucitelji $e ne razumejo
interneta kot didakti¢nega pripomocka pri podajanju znanja.
Vendar so to zgolj Spekulacije, kajti konkretnih podatkov za
tak$no razmisljanje nimamo. Kot se nam tudi ne sanja, kaj
na$i otroci pocnejo v internetu, kajti konkretne raziskave, ki
bi odgovorila na to vpraSanje, pri nas Se nismo naredili!

Na repu razpredelnice!

Slovenija je v porogilu oznaCena kot drzava s srednjim
delezem uporabe ter visoko stopnjo »online tveganj«. Kar
se nas tice, je to podatek, s katerim se ne moremo hvaliti
in ki zahteva premislek, kako naprej. Ce po eni strani velja,
da namenjamo dovolj pozornosti ozave$¢anju, to po drugi
strani pomeni, da ozaves¢anje ne doseze tistih, ki jim je
namenjeno — starSev! Na to kaze dejstvo, da smo na repu
razpredelnice pri starSevskem nadzoru in uporabi filtrov in
blokad neprimernih in nevarnih vsebin. So nasi starsi liberal-
nej$i? Dvomimo! Bojimo se, da gre za brezbriznost starSev
do tega, kaj njihovi otroci pocnejo v spletu. Pri tem pa ne
pomaga sicer dobronamerno govorjenje nekaterih, katerih
naloga je ozaves¢anje starSev, da sta svetova dva, in ne
eden! S tem hoCejo starSem dopovedati, da morajo ti paziti
in se pogovarjati z otrokom o nevarnosti interneta, vendar po
naSem mnenju to povzroga ravno nasproten ucinek. Ce sta
svetova dva, bomo pazili, kako se otrok obnasa v realnem
svetu, glede virtualnega pa nam je popolnoma vseeno, saj
je veCina dogajanja tam anonimnega! Pa ni tako preprosto.
Svet je eden, virtualni je le nadaljevanje realnega, in kar
otrok po¢ne tam, je enako, kot ¢e bi to pocel tu.

Najpogostejse nevarnosti
Tako imenovana spletna (online) tveganja lahko po po-
gostosti razvrstimo v naslednjem vrstnem redu:

6

vseeno bolj spremljamo, kaj
se v naSem delu spleta dogaja, in da prijavimo tisto, kar se
nam zdi neprimerno, nevarno ali celo kaznivo.

Pomanjkanje vsebin

Izsledki projekta tudi kaZejo, da otroci v Evropi inter-
net uporabljajo v izobrazevalne namene, za igranje iger in
zabavo, za iskanje informacij, za sodelovanje v druzbenih
omrezjih in za izmenjavo informacij prek sistemov sporoca-
nja. Znacilno za slovenski spletni prostor pa je, da v njem
premalo pozitivnih in varnih vsebin, ki bi otroke dejansko
zanimale. Veckrat smo Ze zapisali, da drzava ali druzba,
prav vseeno nam je na katero »fiktivno« osebo pokazemo
s prstom, zaostaja na dveh zelo pomembnih podrocjih

NASI OTROCI SO BOL) OGROZEN!!

informacijske druzbe: pri
digitalizacije kulturne in
naravne dedis€ine in pri
pripravi gradiv v digitalni
obliki za e-izobrazevanje.
Ne moremo se otresti ob-
Cutka, da se ¢aka na Cudez,
da bodo vsebine ustvarijali
drzavljani, brezplatno in
zaradi lastnega entuziazma
in da niso potrebne drzavna
spodbuda in sistemske
reSitve. S tem problemom
se otroci, pa tudi starejsi,
sre€ujemo vsakdan. Ko

nas kaj podrobneje zanima
iz matematike, biologije,
zgodovine, kulture, kemije,
fizike ..., tega v slovenskem
jeziku obicajno ne najdemo.
Najdemo pa polno rumene
vsehine (seks in ¢ma
kronika), neprimernega ob-
naSanja v forumih, zaljivih
in, milo reCeno, neumnih
komentarjev ¢lankov in
podobnega. Res mislite,

da to po vzoru starejSih, ki
izlivajo svoje frustracije ob
dogodkih, ki jim niso po-
godu, ne po¢nejo tudi nasi
otroci?

Vec o raziskavi:
www.eukidsonline.net/
www.safe.si

www. spletno-oko.si

Vprasanje 3: Vprasanje 4:
Doma V Soli So bili Vedo, Pravila Pravila Doma V Soli
vstiku| kaj storiti zaTV| zaintemet

Avstrija 7 5 40,8 70,1 42,6 35,1 21,8 17,7
Belgija 20 3 26,3 67 459 44,6 20,6 9,8
Bolgarija 3 4 58,2 484 - - 6,6 83
Ciper 5 3 20,7 72,4 37,3 34,8 20,7 20,7
Ceska 11 7 484 58 23,3 24,2 10,1 20,7
Danska 22 14 39,6 67,6 238 355 184 20,3
Estonija 17 4 57,5 44,1 239 32,2 7 11,3
Francija 11 0 19,2 69,5 52,4 419 25,6 26,6
Gréija 10 3 30,5 50,8 35,5 31,2 11,9 22
Irska 6 1 25,5 64,8 60,5 61,8 35,2 43,4
ltalija 8 8 22,1 69,2 31,9 23,5 20,2 10,6
Nemdija 7 3 233 71 453 424 29,8 215
Nizozemska 31 9 432 72,8 448 53,4 28 31,6
Poljska 11 6 48,8 55,6 36 24,2 18,8 30
Portugalska 8 2 33,7 46,7 39 22,3 8,7 20,7
Povprecje EU 25 12 5 30,8 66 423 37,6 27,6 30,8
Slovenija 20 9 554 61,1 30,3 25,3 5,1 19
Spanija 14 2 36,7 50 49,7 40,1 25,6 14,1
Svedska 34 16 5515 65,9 34,8 58,2 19,9 26,5
Velika Britanija 12 4 21,9 783 45,3 41,8 46,2 71

Vprasanje 1: Kje pridejo otroci v stik z nevarno ali nedovoljeno vsebino v internetu? V stolpcih je Stevilo pritrdilnih
odgovorov iz ankete, v kateri je sodelovalo 250 anketirancev.
Vpra$anje 2: Koliko otrok je Ze prislo v stik z neprimerno vsebino in koliksna je njihova sposobnost, da se s tem
pravilno spoprimejo? Podatki so v odstotkih glede na Stevili otrok, ki redno uporabljajo internet.

Vprasanje 3: Odstotek starsev otrok rednih uporabnikov interneta, ki so svojim otrokom postavili pravila in omejitve.
Vprasanje 4: Uporaba orodji oziroma funkcij za filtriranje in blokiranje dostopa v internet. (odstotki vseh vprasanih)
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Microsoft TechEd EMEA 2008

/ZELENO, VARNO IN VIRTUALNO

Microsoft Ze kar nekaj let
v Barceloni prireja dvote-
densko konferenco TechEd
EMEA, na kateri en teden
rezervira za razvijalce,
drugi teden pa za IT-pro-
fesionalce. Letos so vrstni
red zamenjali, mi pa smo
si ogledali prvi teden doga-
janja, torej del, namenjen
profesionalcem.

Letodnji TechEd bi lahko
strnili s tremi besedami,
zapisanimi v naslovu.
Zeleno zato, ker se je veliko
govorilo o energiji, varno
zato, ker je bila varnost ena
od osrednjih tem, ter vir-
tualno, ker je virtualizacija
eden najbolj vro€ih pojmov
sodobne informatike.

Svetovna gospodarska kriza in visoke cene
energije seveda dajo misliti. Misliti zato, ker
smo vse bolj odvisni od energije. Na konferen-
ci je Microsoft postregel s podatkom, da bodo
podatkovni centri s svojo strojno opremo,
napajanjem in hladilnim sistemom kmalu po-
goltnili okoli pet odstotkov svetovne energije.
To pa je grozovit podatek, ¢e vemo, da se Se
pred nekaj leti niti o podatkovnih centrih ni
kaj veliko govorilo, kaj Sele o njihovi porabi
energije. In veliki uporabniki informacijskih
sistemov lahko marsikaj naredijo za zmanjsa-
nje teh stroskov. Eden od nacinov je vsekakor
virtualizacija.

Microsoft je na to temo predstavil celotno
paleto izdelkov — virtualizacijske zmoZnosti za
podatkovne centre, namizje, programsko opremo
in predstavitve. Za virtualizacijo v podatkovnih
centrih skrbi Windows Server 2008 s tehnolo-
gijo Hyper-V, na namizju Centralized Desktop
v Windows Vista Enterprise, Microsoft Appli-
cation Virtualization za virtualizacijo aplikacij,
za virtualizacijo uporabniskega vmesnika pa
terminalske storitve Windows Serverja 2008. Da
gre za vroCe izdelke, je pokazal tudi Microsoft,
ki je v preteklem letu zelo aktivno delal na tem
podro€ju in letos Ze lahko napove Windows
Server 2008 R2, ki bo imel vkljucen Hyper-V,

v proizvodnjo pa je Ze poslal programe System
Center Virtual Machine Manager 2008, Appli-
cation Virtualization 4.5 in MS Assessment and
Planning toolkit 3.2.

Druga novost, o kateri je Microsoft veliko go-
voril, nosi kodno ime Azure. Pri tem pravijo, da
gre za »operacijski sistem za oblak«. Oblak je
seveda misljen kot splet oziroma spletni servisi.
Pravzaprav ima Microsoft Ze zdaj kar nekaj tega
na voljo — Windows Live, Office Live, Exchange
Online, SharePoint Online in Dynamics CRM
Online. In ¢e dobro pomislimo, je zdruZitev vse-
ga tega v izdelek naslednji logi¢ni korak. In ta se
imenuje Windows Azure in je nekakSna $katlica,
ki vsebuje servise Live, .NET, SQL, SharePo-

IT Priorities Today...

Brad Anderson o informacijskih prioritetah sodobne druzbe.

int in Dynamics CRM. In Ze imamo »obla¢ni«
operacijski sistem.

Varnost. Ta je zasedala pomemben del
konference, saj se je veliko govorilo tako o zlo-
namerni programsko opremi kot tudi o varnosti
dostopov in podobnem. Vinny Gullotto, vodja
oddelka varnostnih raziskav pri Microsoftu, nam
je postregel z nekaj zelo zanimivimi podatki.
Najprej o tem, da je izSel peti del poroCila
SIR — Microsoft Security Inteligence Report
(snamete ga lahko na www.microsoft.com/sir),
ki govori o varnostnem stanju svetovne infor-
matike v ¢asu od januarja do junija 2008. In
zakaj je to poroCilo tako pomembno? Zato, ker
Microsoft z dovoljenjem uporabnikov zbira po-
datke od uporabnikov, ki uporabljajo Defender in
druge Microsoftove varnostne resitve. In tak$nih
uporabnikov naj bi bilo po Vinnyjevih besedah
kar okoli 400 milijonov, kar je dve tretjini vseh
svetovnih racunalnikov. Tak vzorec pa je dokaj
reprezentativen. PoroCilo ugotavlja, da je bilo v
prvi polovici tega leta okuzb sicer manj, so pa
bile zato resnejSe. PoroCilo ugotavlja tudi, da so
operacijski sistemi Cedalje varnejsi in da se pisci
zlonamernih programov zadnje ¢ase osredotoca-
jo na ranljivosti programov, ne pa operacijskega
sistema. Kar 90 odstotkov odkritih ranljivosti v
prvi polovici tega leta se je nanaSalo na aplikaci-
je in le 10 odstotkov na operacijski sistem. Poro-
¢ilo omenja tudi Slovenijo. Eno od meril, ki jih
Microsoft uporablja pri ugotavljanju varnostnega
stanja, je tudi Stevilo »oCisCenih« raCunalnikov
na Stevilo pregledov. Ce na primer njihov MSIRT
(Malicious Software Removal Tool) v neki regiji
opravi 50.000 pregledov in najde 500 okuzenih
racunalnikov, je faktor o¢is¢enih racunalnikov
(CCM) 10. Gre torej za promile. No, v Sloveniji
je bil ta faktor v prvi polovici tega leta 11,5, kar
nas uvrsta nekje ne sredino lestvice v nasem
podrocju. BoljSe od nas so CeSka, Italijas 7,1 in
Avstrija s 5,2, slabSe pa Hrvaska s 15,3, druge
drZave biv3e Jugoslavije in Romunija s preko 16.
(z.b.)

NA KRATKO

F#

Programski jezik F# je nastal v raziskoval-
nih laboratorijih Microsoft Research in pome-
ni precejSnjo novotarijo, vendar ga nameravajo
Microsoftovi razvijalci vklju€iti Ze v naslednje
razlicice okolja Visual Studio in ogrodja .NET.
F# je funkcionalni programski jezik z vnaprej
dolo¢enimi podatkovnimi tipi, ki podpira
izvajalno okolje, knjiznice, orodja in objektni
model ogrodja .NET. F# prihaja iz druzine
programskih metajezikov ML in je zdruzljiv
z jezikom Ocaml, ¢eprav dolo¢ene moznosti
prihajajo iz jezikov C# in Haskell. Jezik F# je
bil zasnovan tako, da je zdruZljiv z jezikom C#
in lahko klice aplikacijske vmesnike ogrodja
.NET, med katerimi sta Windows Presentation
Foundation ter DirectX. Med drugimi zanimi-
vimi moznostmi so interaktivno okolje za izva-
janje skriptov, podpora za objektno usmerjeno
programiranje in preverjanje podatkovnih tipov
brez posredovanja razvijalca. (m.v.)

Mnenje arhitekta reSitev

Za mnenje o novostih,
predstavljenih na Micro-
softovih konferencah, smo
povprasali tudi slovenske-
ga razvojnika programskih
reSitev. Matevz Gacnik
iz podjetja Gama System
nam je predstavil svoje videnje prihajajocih
tehnoloskih resitev. Kot pravi: »Z internet-
nim operacijskim sistemom Windows Azure
Microsoft postavlja nove mejnike v kategorijah
storitveno usmerjenih aplikacij in arhitektu-
re programske opreme ter storitev, s ¢Cimer
funkcionalno prehiteva platformo Amazon EC2
(Amazon Elastic Computer Cloud). V smislu
internetne prisotnosti se je tako zavihtel na
vrh verige, ki jo sestavljajo podjetja Yahoo,
Amazon in Google.« Nadaljeval je: »Windows
Azure ima veliko mog, saj temelji na odprtih
protokolih (SOAP, REST, XML) in jo je mo¢
uporabljati na vseh obstojecih platformah in v
vseh programskih jezikih (Perl, Ruby, Eclipse,
PHP, Python).«

Za Gacnika je »najpomembnejSa novost,
povezana z nacinom razvoja programske
opreme, Microsoft Oslo, ki omogoca nov nacin
modeliranja programske opreme. Ideja Osla je
v konceptu predstavljanja programske opreme
v obliki podatkov, kar omogoca neslutene
moznosti upravljanja s konfiguracijami, modeli
in izvajajo¢o kodo z uporabo standardnih na-
¢inov dostopa do podatkov.«

In kaj je Oslo? Microsoft Oslo je reSitev
za modeliranje aplikacij, ki jo sestavljajo
modelirni jezik M, modelirno okolje Quadrant
in repozitorij modelov, shranjen v relacijski
podatkovni zbirki. Projekt je bil na konferenci
PDC predstavljen v zgodnji razvojni fazi in bo
uradno v obliki kon¢nega izdelka na voljo leta
2010. (m.v.)
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ANTICNI RIM PRED NASIMI OCMI!

Vsaj leto dni smo
spremljali spletno stran
»ponovnega« rojstva anti-
¢nega Rima in pri¢akovali
navidezni model mesta iz
leta 320, po katerem bi se
lahko prosto sprehajali. To
je Cas, ko je imperiju vladal
Konstantin |, mesto pa je
imelo milijon prebivalcev,
Stevilko, ki so jo mesta v
Evropi presegla Sele v 19.
stoletju.

Prej$nji mesec je za-
deva zaZivela, a ne kot
samostojni navidezni svet,
temveC kot del Google
Eartha. Model tvorijo
plasti, ki se nalozijo na
obicajne plasti storitve.
Poleg samega terena sta tu
Se plast najbolj poznanih
delov mesta (250) in plast
zgradb (6500), vse v 3D-
tehniki. Nato se lahko po
starem mestu sprehajate
in obCudujete podrobnosti
rekonstrukcij nekaterih
bolj znanih zgradb. Poleg
obi¢ajne radovednosti

e Brevesanins TG femnre |

imajo plasti starega Rima
tudi izobrazevalno funkcijo.
Tisto, kar vidimo z omi
in v treh razseznostih, si
veliko lazje predstavljamo
kot nekaj, kar preberemo
in si poskusamo predstav-
ljati v mislih. Google tudi
obljublja, da ne gre za prvi
in zadnji projekt ponovnega
rojstva starih mest.
Podariti velja $e to, da je
bila rekonstrukcija izdelana
na podlagi ostankov stavb
ter preverjenih arheolo$kih
dejstev oziroma na maketi,

ki je nastajala med letoma
1933 in 1975, stoji pa v

Muzeju rimske civilizacije

v Rimu.

Plasti anti¢nega Rima
aktivirate tako, da med me-
nijem plasti (Layer) izberete
moznost Gallery in nato
izberete Ancient Rome 3D.
SkocCite do Rima in zdaj
imate na voljo ve¢ rumenih
ikon, ki predstavljajo naj-
pomembnejse zgodovinske
stavbe. Klik na katerokoli
odpre okno z dodatnimi
informacijami, kjer so tudi

KLJUC LE NA PODLAGI SLIKE

Ameriski racunalniski strokovnjak je naredil
program, ki izdela duplikat v ZDA najpogo-
steje uporabljenega kljuca na podlagi slike,
posnete z razdalje do 60 metrov. S tem je
hotel dokazati, da klasi¢ni kljuci ne zagotav-
ljajo zadostne varnosti, Se zlasti e jih drugi
vidijo in po potrebi tudi fotografirajo — to pa
je danes zlahka mogoce, saj je skoraj vsaka
mobilna naprava opremljena tudi s fotoapara-

Transformed image .-

Bliting code: 7475)

tom. Omenijeni strokovnjak je tako
namesto le opozorila pravzaprav
naredil orodje, ki ga bo vesel vsak
priloznostni tat, ¢e ga bo imel pri-
loznost tako ali drugace dobiti.
Operater (uporabnik) najprej
doloCi osnovne geometrijske kon-
trolne tocke fotografiranega kljuca
(tako da klika tocke, dele kljuca,

po katerem ga algoritem
sprasuje). Z referencnim
klju¢em — gre za fizicno
enaka kljuca, le da je
referencni v idealnem
polozaju za prepozna-
vanje vzorca (globine
vrezov), ki predstavlja
kodo za odklepanje

— algoritem fotografi-
rani klju¢ preoblikuje v
idealni polozaj in pre-
pozna kodo. Ko imate
ta podatek in podatek

o kljuéu samem, je
izdelava duplikata silno
preprosta.

T e

moznosti nalaganja plasti
anti¢nega Rima. Proces na-
laganja poteka nekaj Casa,

dostop do njih hitrejsi.
Sprehod po anti¢nemu
Rimu zahteva, da se spu-

stimo nizje, premaknemo
pogled iz navpi¢nega v po-
Sevnega (oziroma vodorav-
nega), pomaga pa tudi ¢im
zmogljivejsi raéunalnik.

saj gre za veliko koli¢ino
podatkov. Ti se prikazejo
v meniju Places, in ko

so enkrat tam, jih lahko
posnamete, da je poznejsi

PLACA| I
DVA, &

PODAR]
ENEGA

Program Give One Get One (G1G1) je zaZivel sredi
novembra, na voljo pa je tudi v Evropi, natantneje v
vseh drzavah ¢lanicah Evropske unije. Ze zdaj lahko
prenosnik OLPC XO naro€ite, prvi kupci pa jih bodo
prejeli po 16. decembru, ko bodo na voljo. Cena
izdelka je 275 funtov, na uradni strani programa
obljubljajo ceno 312 evrov in stroSke posiljanja 60
evrov. |zdelek lahko naroCite v Amazonu, kjer vas pre-
usmerijo angleSko stran spletne knjigarne.

Morda ni odvec Se enkrat povedati, za kaj gre.
OLPC so preprosti racunalniki namenjeni otrokom
v nerazvitih delih sveta. Poceni jih lahko kupijo ne-
razvite drzave in jih nato brezplacno razdelijo svojim
drzavljanom. Ker so Ze pred leti tudi kupci v razvitem
svetu pokazali zanimanje zanj, so pripravili program
G1G1. Kar pomeni, da dejansko platamo dva, enega
dobimo, drugi pa gre kot darilo otroku v nerazviti
svet. Ce pa racunalnika no¢emo, placamo pol manj in
ga tako kupimo enemu otroku.

WWW.amazon.com/xo
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www.levell.com

Keep in touch to your network
by wireless access from LevelOne

ey

www.levelone.si

Narocnik oglasa : Digital Data Communications d.o.0., LeskoSkova 12, 1000 Ljubljana,
tel. +386 1 524 01 67, mail: info@digital-data.si

LevelOne vam ponuja prilagodljivo resitev za brezzicen

dostop do vasega omreZja.

WAB-3001 in WAB-3002 delujeta na uveljavljenem 2,4Hz brezzi¢nem spekiru.
WAB-7000 pa omogoca povezovanje tudi na 5GHz spektru. Vse te zunanje
dostopne tocke omogocajo hitrosti prenosa podatkov do 54Mbps. Za za$cito
podatkov in vasega brezzi¢nega omrezja so na voljo novejsi varnostni standardi,
kot na primer WPA2 in WPA. Ohisja dostopnih tock WAB-3001, WAB-3002 in
WAB-7000 ustrezajo IP-66 standardu, tako jih lahko izpostavite tudi slabsim
vremenskim razmeram (nevihte, deZ,...). Podpora standarda PoE (Power over
Ethernet) omogoca prihranek pri instalaciji, saj za te dostopne tocCke ne
potrebujete dodatnega napajanja. Za napajanje lahko uporabite PoE (PSE) stikalo
ali pa prilozen PoE Injector POI-2000.

WAB-3001 ima vgrajeno +9dBi anteno.

one world_one brand _one level _

Informacija zadeva le del ponudbe. Tehni¢ni podatki se lahko spreminjajo. Ne prevzemamo odgovornosti za tiskarske napake.
Vse omenjene blagovne znamke so registrirane in v lastnistvu njihovih lastnikov.



SUPERRACUNALNIK OB STENI, POVE]..

Znana je najnovejSa lestvica superracunalnikov na svetu, ki jo poso-
dabljajo dvakrat letno. Prvi je »Cestni dirkac«, ki tece v laboratoriju Los
Alamos in se ponasa z 1,105 petaflopsa in je hkrati tudi energetsko naj-

lestvico prav tako postavljenih onstran velike luze. Na desetem mestu
je prvi neameriski racunalnik, gre za kitajski racunalnik, pri katerem je
zanimivo tudi to, da lahko v njem tece operacijski sistem Windows HPC

Stevilo jeder Rmax (Tflops) Rpeak (Tflops)  Poraba (kW)

129.600 1456,7

Uvrstitev ime  Proizvajalec Drzava
Roadrunner IBM ZDA

Jaguar Cray ZDA 150.152 13814

Pleiades SGI ZDA 51.200 608,83

BlueGene/L IBM ZDA 212.992 596,38

BlueGene/P IBM ZDA 163.840 557,06

|

Ranger Sun ZDA 62.976 579,38

Franklin Cray ZDA 38.642 355,51

e

Jaguar Cray ZDA 30.976 260,2

-

RedStorm Cray ZDA 38.208 284

=W o N|Oo Ol W N —

Dawning 5000 Dawning Kitajska 30.720 233,47

BladeCenter IBM Slovenija 4096 49,15

ucinkovitejSi. Uporablja izboljSano razlicico procesorja (celicni procesor),
ki je vdelan v igralno konzolo PlayStation 3. Tesno mu sledi Jaguar, ze
tretji pa glede hitrosti moéno zaostaja. Oba najhitrejSa racunalnika sta

v lasti ameriSkega ministrstva za energijo (DOE), sicer je prvih devet na

VECJE FOTOGRAFIJE
V DOMACI TEMNIC

Velikost je pomembna, naj se moski Se
tako slepimo. Gledati fotografijo v klasi¢nem
formatu 15 x 10 cm ali natisnjeno na 45 x
30 cm? Vsekakor drugo. V svetu digitalne
fotografije se marsikdo ustavi pri nakupu
digitalnega fotoaparata, a s tem je pravza-
prav priSel Sele na polovico poti. Shranje-
vanje fotografij v osebnem racunalniku in
zapisljivih medijih ni najvarnejSe pocetje,
zato izpis na klasicen papir pomeni dodatno
varnostno kopijo. A tokrat gremo korak na-
prej, k domaci temnici. Ta je popolna takrat,
ko imamo zraven $e tiskalnik. O teh smo v
Mojem mikru Ze velikokrat pisali in bomo
skocCili kar takoj med tiste, ki zmorejo vecji
izpis v fotografski kakovosti.

Za to so §tiri barve, ki jih imajo ve€inoma tiskalniki A4-formata premalo,
Ceprav tudi slednji dajejo spodoben izpis. Pravzaprav tu lo€ljivost niti ni
prvotnega pomena, ampak Stevilo barv, saj vam te zagotavljajo vse mozne
vmesne odtenke. Danas$nji foto tiskalniki z 8 barvami to zmorejo z lahkoto,
celo ve¢, marsikateri pokrije barvni prostor Adobe RGB, ki zajame ve€ barv
kot sRGB, ki ga praviloma vsi uporabljamo. Pri tem je pomembno $e ne-
kaj, cena tiskalnikom je padla in spodoben foto tiskalnik srednjega formata
dobite Ze za okoli 500 evrov.

V urednistvu smo na daljsi preizkus vzeli kar najcenejSega iz skupine
foto tiskalnikov srednjega formata, HP-jev B8850. Ze po nekaj tednih upo-
rabe smo uspesno zniZali stroSke tiskanja, ¢eprav uporabljamo originalni
HP-jev potrosni material. Na$ izracun trenutno kaze, da nas izpis formata
A3+ (48 x 33 c¢m) stane okoli 3 do 4 evre, odvisno od porabe barv, kar je
dokaj primerljivo s fotolaboratoriji. A o tem ve¢ prihodnji¢. Malce drazji za
nakup je tiskalnik je HP Pro B9180, ki mu sledi Epson Stylus Photo R1-
900, nato sta tu Se Canon Pixma Pro 9000 in 9500, na koncu pa zopet
dva Epsona, Stylus Photo R2400 in R2880. Vsi so v cenovnem razredu
pod 1000 evri in s tem bolj ali manj dostopni vsem ljubiteljem domacega
tiskanja.

Izbira niti ni tako preprosta, v prvi vrsti lahko odloga Ze sama cena, kjer
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2008. Na lestvici pa je tudi Slovenija, natancneje, smo na 72. mestu z

racunalnikom, ki so ga pred kratkim postavili v Turbo Institutu v Ljublja-

ni in je znan tudi kot »najhitrejSi racunalnik na Balkanu«.
www.top500.0rg

kraljuje Hewlett-Packard.
Ce bi radi tiskali podalj$ane
pokrajinske fotografije, je
med zanimivejSimi Epson,
saj omogoca tiskanje na
zavitek. Najve€ barv ima
Canon, poleg tega spada
tudi med hitrejSe. Seveda
je pomembna tudi sama
cena potro$nega materiala,
predvsem kartus in glav. Za
katerega koli proizvajalca
se boste odlocili, boste
podpisali »pogodbo s hudi-
¢emc, saj ste potem bolj ali
manj odvisni od njega. A
navkljub temu, ko boste v
rokah drzali svoj prvi veliki
izpis, ste na dobri poti,

da bodo stene vasega stanovanja hitro polne. Tudi z darili ne boste imeli
tezav, obenem boste postali bolj kriti¢ni do samega sebe. Naslednji¢ o po-
troSnem materialu, do takrat pa — velikost je pomembna! (a.o0.)

20000 novih |
uporabnikov
ISL Online

ISL Online, druZina storitev za povezovanje dveh ali ve¢ uporabnikov
prek interneta, dosega v letu 2008 visoko rast, saj je pridobila 20.000 no-
vih uporabnikov, tako da jih je skupaj po vsem svetu ze ve¢ kot 50.000. Z
izdelki ISL Online se dva ali ve¢ uporabnikov interneta preprosto povezejo
v skupno sejo, ki ponuja napredne storitve, kot so pomo¢ strankam na
daljavo, dostop do oddaljenega radunalnika, neposreden pogovor z obis-
kovalci spletne strani in spletni sestanek. Veliki uspeh druzine ISL Online,
sicer plod domacega podjetja XLAB, gre pripisati odli¢nosti programske
opreme, ki jo tudi najve€ja in najbolj cenjena nemska IT revija c't ocenjuje
kot najboljSo v svetovnem merilu, najbrz pa tudi uvedbi enotne licence Vse
v enem, ki za ceno enega ponuja uporabo vseh Stirih izdelkov ISL Online.

www.islonline.com. (promocijska novica)
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Tudi dve uri

Ste vedeli, da v vasem gospodinjstvu kar 25% elektriéne

energije porabijo naprave, ki so ugasnjene?! U P S = avto n O m ij e

Prik!apva;ega;oae;;rya’:szp mskgm!kaz,jﬁma-évg:id Uspesna serija naprav za brezprekinitveno na-
e AR Nl N pajanje Itys podjetja Socomec UPS praznuje prvi
varcnejio porabo elektricne energije in zniZuje stroske, S . . .

hkrati pa varuje vase naprave pred udari strele! rojstni dan. Osnovni namen serije teh sprotnih

(on-line) naprav za brezprekinitveno napajanje je
bil uporabnikom ponuditi kar se da ugodno raz-
merje med kakovostjo in ceno. Namen je uspel!

r Uporabniki so serijo Itys sprejeli z vidnim navdu-
Senjem, izrazili pa so tudi Zeljo po modelih z visjo
stopnjo avtonomije.

Socomec UPS se je na te Zelje in zahteve odzval
Z novo serijo brezprekinitvenih naprav, imenovano
Itys LB. V osnovni razlicici serije Itys ostajajo mo-
deliz1, 2,3, 6in 10 kVA z vgrajenimi baterijami
in vgrajenim ro¢nim obvodom (za vegje razliCice).
Serija LB se od osnovne razlikuje po tem, da
prinaSa modele s 3, 6 in 10 kVA, ki pa nimajo
vgrajenih baterij, pa¢ pa so prikljuceni na tako
« stikalo za vkloplizklop imenovane razsirjene baterijske module (EBM). EBM so baterijski moduli oziroma ohija, ki jih
e drzalec kablov je mogoce vkljuciti v posamezne modele. Uporabiti je mogoce do tri module naenkrat, s ¢imer
e Garancija 2 leti - se lahko ¢as avtonomije poveca tudi do 120 minut pri 75-odstotni nominalni obremenitvi. Serija

CenazDDVv: 39,99 EUR Itys LB se od osnovne razlikuje tudi po tem, da ima vdelan zmogljivejSi baterijski polnilnik.

ZnaCilnosti, ki so naredile serijo Itys tako uspesno, so seveda na voljo tudi v seriji Itys LB:
preprosta namestitev, termo-magnetna zascita, stalna izhodna napetost, frekvencna regulacija
i : v in Siroka toleranca vhodnih napetosti. Delovanje brezprekinitvenih sistemov je mogoce upravljati
Brezprekinitveni napajalnik APC S "y . M e S

prek preproste in intuitivne nadzorne plosce, s katero je mogoCe preprosto preveriti stanje in

BKS500EI ucinkovitost baterij.
e Kapaciteta 500VA Zato ne preseneCa, da se uspeh serije Itys LB na Bliznjem vzhodu, v Srednji in Vzhodni Evropi

Complete System Protection ter Afriki ponavlja tudi v Zahodni Evropi, saj je Socomecu UPS uspelo zadostiti prvi zahtevi sodo-

ODLOCITE SE ZA APC!

Elektricni razdelilec s prenapetostno zascito
APC PH6VT3-GR

e 6 vticnic
» vgrajena zascita vseh treh
elektricnih linij ’
LS

» |utke za signalizacijo
delovanja naprave

(ﬁ Q (i

:tﬁ;’; ﬁ‘g’;":ppr;‘gga bnega trga — ponuditi najzmogljivej$o tehnologijo po sprejemljivih cenah.
www.socomec.com (promocijska novica)
e Vmesniki DB-9 RS-232,
UsB
mislimo, da
O DTl S | K Ce necesa

. Vzgéngf:tselzfohiasie linije
« Garancia 2t FOTOAPARATOVI  ISKALNIK PO TEMNEM SPLETU
CenazDDV: 99,99 EUR »PRSTNI Obicajno e —
Pred ve¢ kot enim letom smo pisa- S:j%%?; oa][em

Brezprekinitveni napajalnik APC li 0 algoritmu ameriSke znanstvenice, :
o R, X to v internetu
SUA 750i ki je z dokaj veliko verjetnostno zna- ne obstaja
la na podlagi vec fotografij, posnetih : '
® Smart UPS 750VA / 500W - o Pa ni tako.
o Line-intaractive tehnologiia z enim fotoaparatom, odgovoriti, ali Zunaj indek-
« nadzor enote preko USB, je bila poljubna fotografija prav tako sov spletnih e b

serijskih vrat ter racunalnika
* 0.3% IEEE prepustnost

sunkov preko filtra napetosti
» 6 x brezprekinitveni AC

posneta z njim. Algoritem je prever-
jal Sume na fotografiji, ki so nastali
kot posledica nepravilnosti tipala in
prikljueki naj bi bili za tipalo nekaj podobne-
» Vmesniki: DB-9 RS-232, ga, kot so za Cloveka prstni odtisi.

USB, SmartSiot ) . Znanstveniki politehni¢ne univerze
* Boost and Trim avtomatska regulacija napetosti Brookyn pa so izdelali algoritem, ki

AVR), hladen zagon, Hot swap baterija . ..
. EBaraglcija 2 leti g - analizira fotografijo in z 90-odstotno

iskalnikov je Se veliko podatkov, ki jih obi¢ajno oznaCujemo
kot »temni splet« (dark web). Podjetje DeepDyve je pred
kratkim zagnalo brezplacno beta razli€ico iskalnika, ki
doseze tudi ta del spleta. Poleg brezplacne razliCice je na
voljo Se pladljiva razliCica Pro, za uporabo ene in druge pa
se je treba registrirati in poCakati na vabilo.

Vecino temnega spleta tvorijo tehnine publikacije,
natanénostio pove. s katerim foto- zbirke podatkov, akademske publikacije in nestrukturirani
CenazDDVv: 269,99 EUR aparatom (J ro[i)zva',alec model) ie podatki, ki jih samodejne tehnike indeksiranja podatkov
bﬁa fotograf‘)ija posjnetaiDeloval #aj spletnih iskalnikov ne dosezejo. Podjetje Deepdyve je skle-
bi tako, da bi uposteval specifiénost _nilg partnerstyo z lastniki oziroma imgtniki teh podatkgv
R — programske opreme fotoaparata, in jih tako vkljucilo na seznam iskalnika. Trenutno so in-
‘ﬁ";&"&g”;‘;’;eh sdii g/K?\é ® ki mora gole podatke tipala CCD deksirali okoli 500 milijonov spletnih strani, do konca leta

e /M\M@M pretvoriti v fotografijo. Zaradi razlik naj bi Stevilka narasla na milijardo. Zakaj je vse to sploh

gtk i Lk e e oo B o med tipali in pa le¢ami naj bi tudi pomembno? Novi iskalnik ne bo konkurenca Googlu, bo pa

Vsi izdelki so na voljo tudi v nasi spletni trgovini: tu nastal specifiéen vzorec, ki je morda imel SVoJo SKUpInO uporabmkov, predvsem tistih, ki
www.mikropis.si unikaten zgolj dolo¢enemu modelu veliki iS¢ejo po strokovnih besedilih.

Cane 52 informativne in veajo 28 takojénje pladiia do razprodaje zaiog. Sike 5o simboiitne. fOtoapa rata. www. deepdyve. com
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Solanje v dobi interneta

Diktatura solstva se traja

Ob srecanju z osebo, ki se je Solala na Skotskem, me je zanimalo, kako vse skupaj poteka v primerjavi s
Solanjem v Sloveniji. Ko mi je orisoval tako imenovane »tutorials«, kjer lahko predavateljem po Zzelji tudi
argumentirajo temo, je omenil, da je nekega dne poudaril, da bi lahko dolocene teme preskocili, saj si lahko o
njih preberejo v Wikipedii. Wikipedia je do pred kratkim veljala za vir, ki je bolj na majavih temeljih, toda zdaj,
ko so napisali besedila Ze za veliko tem, je ob njih veliko opomb z razli¢nimi pogledi.

PiSe: Tanja Cavlovi¢

tanja.cavlovic@mojmikro.si

b tem, da zgoraj omenjeno
Solanje omogoca aktivno
sodelovanje na predavanjih,
raxmisljanje, argumentiranje,
pa tudi nestrinjanje in razvijanje svojih teorij
o temah, o katerih se pise v raznih virih, se
prav zgrozim, ko se spomnim pogovora s
slovenskim Studentom Univerze v Ljubljani,
ki je omenil navado slovenskih predavateljev:
pogoj za opravitev izpita je nakup ucbenika,
ki so ga je napisal predavatelj. Ne samo,
da je pravilen odgovor le tisti, ki ga doloci
predavatelj, ampak je v nekaterih primerih
treba napisati odgovor z besedami, kot jih je
napisal on. In nato, ko %e nekaj generacij
kupi profesorjeva 100 strani dolga skripta, ta
dopise Se naslednjih 50 strani in nato novim
generacijam poudarja, da si morajo spet kupiti
knjige, saj bo glavnina vprasanj na izpitu iz
novega dela knjige. Katastrofa.

Ce se v danasnji dobi tehnologije Se malo
ozrem ez mejo na jug, mi je kar mucno, ko
pomislim, kako v drgavah bivse Jugoslavije
zgodovino prirejajo nekako po svoje. Ponekod
imajo v enem kraju po dve Soli — srbski del
prebivalstva ucijo ene zgodovine, hrvaski
del pa druge. Istoasno. Me zanima, ali te
Studente zanima, kaj o vsem tem pravijo v
tujini in kaj pise v virth, kot je Wikipedia.

V tujini se e nekako pona, da stari, diktatorski nacin Solstva ni
ve& ucinkovit, zato uvajajo razlicne nacine pridobivanja informacij in
izobragevanj. Veliko tega je povezano  novimi tehnologijami, ki prihajajo in
omogocajo kakovostnejsi prikaz informacij, njihovo posredovanje Studentom
in shranjevanje.

Prepricana sem, da so se tudi ucitelji Ze navelicali risati vedno iste skice,
poudarjati vedno ista pravila — si predstavljate, da to pocnete nekaj deset
let? Ena od resitev bi bil shranjen posnetek izpeljave kaksne formule, prikaz
kaksnega procesa po korakih in podobno. Za zahtevnejSe predmete bi
posnetke morali narediti strokovnjaki, torej najbr¥ podjetja.

Ce pomislim na novost, kot so interaktivne table, in za koliko razlicnih
predmetov bi se lahko uporabljale, da bi ucenci ali Studentje hitreje dojeli
snow, je tukaj ogrooomno mo¥nosti pri ucenju geografije (Google Earth)
zgodovine, mehanike, astronomije, biologije, likovne umetnosti in Se in
Se. Sploh pa je interaktivna tabla primerna za ucenje programskih orodij in
za skupinsko delo. Nekatere interaktivne table vsebujejo tudi tiskalnik in
omogocajo sprotno tiskanje tega, kar je vidno na tabli. Tako se lahko uéna
snov podaja in distribuira na papirju e takoj v tistem kljucnem trenutku.

Ze dolgo tega smo se na nekem tecaju ucili, da smo uenci avditivne,
vizualne in kinesteticne osebe. To pomeni, da moramo informacijo sliSati,
da si jo zapomnimo, in za podkrepitev jo moramo videti napisano na tabli.
Ce ucenci pri podajanju informacij aktivno sodelujejo, na primer pri priklicu
informacij na interaktivni tabli, ki lei na mizi, si bodo seveda prej zapomnili
vse, kar so videli in slisali.

Kaj pa menite o tem, da se predavatelje za najteZje predmete pridobi

ilustracija: Marko Skerlep

iz najuglednejsih izobragevalnih ustanov, in &e se predavanja ne morejo
udeleiti fizino, ucencem predavajo prek svojega holograma? Pomislite,

&e je nacin ucenja ene osebe tako ucinkovit, da zahtevno snov slusatelji
obvladajo zelo hitro, je mogoce z enim takinim hologramom doseci ogromno.
Pomislimo Se na trine mo¥nosti, torej nacin privabljanja novih placnikov
Solnin v zasebne Sole s Sirjenjem informacij o predavanjih uglednega ucitelja.

Vloga uciteljev bi morala biti aktivnejSe sodelovanje, in ne ve&
diktatura, kot je v danasnjih casih. Menim, da ni tako dale¢ dan, ko bo
Solstvo popolnoma prestrukturirano, sqj se vsakodnevno vse pogosteje
dogaja, da so ucenci dobro informirani in uciteljem postavljajo nelagodna
vpralanja. Prepricana sem, da bo v prihodnosti ucenje samostojnejsa
dejavnost, da ne bo tako odvisna od prisotnosti na doloenem mestu in
sodelovanja v skupinah ter predavatelj ne bo imel ve¢ tolikine vloge, kot
jo ima danes. Danes se prepogosto dogaja, da je uspeh ucencev odvisen od
velikosti ega njihovega predavatelja. To se ne poxna toliko pri snowi ki jo
podajajo, ampak pri vsej logistiki okoli predavanj. Udelegba, sodelovanje
pri prakticnem delu izobraZevanj, 'nadlegovanje’ za dodatne informacije,
itd.

Odkar so informacije na internetu, je tudi ucenje lagje. Razna pravila,
definicije in formule najdemo na spletu. Velikokrat se ne moremo zanesti na
zapiske soSolcev. Preberemo si lahko vse o temi o kateri se ucimo, preverimo
lahko kaj naj bi veljalo kot pravilo, velikokrat najdemo pravilne odgovore na
vprasanja za predmet s katerim se ukvarjamo. U&imo se kar naprej. Zdaj ni
ve& omejitev, ucimo se lahko tudi o vsem tistem, kar nam je v veselje.

|
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sindrom izgorevanja

Z13

Danes se zaradi
preobremenjenosti lahko do
konca izCrpa tudi prezaposlen
clovek, ki mu ne uspe dovol]
pogosto in uspesno »napolniti
baterij«. Ja, tudi Duracellov
zajCek lahko omaga, Zal, Ceprav
je na televiziji vedno poskocen
in poln energije. Govorimo o
poklicni izgorelosti ali sindromu
»burn-out, ki postaja vse ve(ja
tezava zahodne civilizacije ali
»fast-moving« kultur.

- (s)kurjeni
do konca?

Pise: Samo R. Zorko

e¥ava je e zlasti velika, &e se clovek

tega ne zaveda in pri tem neprestano iz-

goreva. Proces je dolgotrajen, posledice

pa hude, lahko tudi trajne in nepovrat-
ne (kot pri aluminijasti palici, ki se ne povrne
vec v prvotno obliko), nastopi adrenalni zlom, v
skrajnem primeru lahko tudi smrt. Izraz izgoreti
pozna tudi slovar slovenskega knji¥nega jezika,
kjer piSe: prenehati goreti (sveca je izgorela, bes
v njem je izgorel), izgoreti od hrepenenja, iz-
&rpati se, oslabeti, izérpavati se zaradi velike
prizadevnosti, vneme, pesnisko pa: prenehati
Zareti, ogenj v oceh je izgorel, zarja je izgorela,
sonce je izgorelo za gorami ... Kak§na mama iz-
gori za svoje otroke (kar ni najpametneje), Che

Guevara je izgorel za revolucijo, Julija pa od hre-
penenja, meni je mladost izgorela kakor sveda.
Na koncu ugotovimo, da v bistvu vsak za nekaj
izgori, samo da ne prekmalu, kar se v dana$njem
Casu zaradi hudega
tempa, pogosto do-
gaja.

KAJ JE
|ZGORELOST

Po mnenju klinic¢-
nega psihologa Her-
berta Freudenberger-
ja, ki je izraz izgorelost
(angl. burnout) tudi

samo.zorko@mojmikrossi

prvi uporabil, pride do izgorelosti takrat, ko je
posameznik postavljen pred zahteve, ki prese-
gajo njegove sposobnosti (energijo, mo¢, sred-
stva).

V literaturi pogosto citirajo definicijo, ki jo
je podala Christine Maslach, pionirka na po-
drogju raziskovanja izgorelosti, kot jo povzemata
Faber in Heifetz: [zgorelost je sindrom telesne in
duSevne iz¢rpanosti, ki zajema razvoj negativne
predstave o sebi, negativni odnos do dela, izgubo
ob¢utka zaskrbljenosti in izostajanje Custev do
strank.

Izgorelost je kroni¢no stanje skrajne psihofi-
zi¢ne in Custvene izérpanosti, ki nastane zaradi
dolgotrajnih nevzajemnih odnosov v sluzbi ali
zasebnem Zivljenju, lahko pa tudi kot kombina-
cija spleta enih in drugih okoli§¢in. Nevzajemni
odnosi so tisti, v katerih ¢lovek izpolnjuje pri¢a-
kovanja drugih, ne pa svojih potreb, kar s¢asoma
obtuti kot &edalje vedje izérpavanje in vir nezado-
voljstva. Pomeni, da potrebe drugih pojmuje kot
pomembnejie od samega sebe, kolikor pa tem po-
trebam ustreZe, toliko se ceni oziroma je vreden.
Izgoreli ljudje so kroni¢no utrujeni, veliko manj

V izgorevanje vodi dolgotrajno iz¢rpavanje

delovno uginkoviti kot prej, razdrazljivi, cini¢-
ni in nemotivirani za delo, ki so ga imeli neko&
radi in ga z veseljem opravljali. V skrajnem pri-
meru lahko dofivijo tudi popoln psihofizi¢ni
zlom (adrenalni zlom), ki po znakih spominja
na hudo depresijo, ¢eprav to ni. Ob tem se lah-
ko pojavijo 3tevilna bolezenska znamenja, celo
mozganska kap ali infarkt, poveta pa se tveganje
za rakava in druga obolenja. Ker pri adrenalnem
zlomu ¢loveku zmanjka energije tudi za vzdrieva-
nje mehanizmov, ki so privedli do izgorelosti, po-

Deloholizem ni resitev
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gosto pride do spremembe osebnosti, spremembe
vrednostnega sistema in iskanja novega odnosa
do dela, ljudi in sveta. Clovek spremeni tudi svoj
vrednostni sistem oziroma piramido vrednot.

Izgorelost je razkroj vrednot, dostojanstva
duha in volje. Je vse pogostejsa bolezen, ki sé
neprestano $iri in ogroza &lovekovo zdravje. Je
bolezen moderne dobe, neprestanega priganjanja
po vedji storilnosti in za bolj§imi rezultati. Zaradi
tega pride do:

e iz&rpanosti — Ljudje se pocutijo telesno in ¢u-
stveno preobremenjeni. Imajo ob&utek, da so
brez moci, izpraznjeni, primanjkuje jim spanca,
59 Yenomer utrujeni in brez energije.

e cinizma — Delavec se odmakne od sodelavcev
in dela, njegov odnos postane hladen, nima
VFé idealov. Zapre se vase in postane neob&ut-
ljiv za dogajanje. Zmanj§a se njegova zagnanost
za delo, je pesimisticen in ¢rnogled, obupava
da bo kaj boljse. ,

¢ neudinkovitosti — Ko delavec obcuti, da je nje-
govo delo premalo cenjeno, dobi ob&utek ne-
primernosti. Izgubi zaupanje v svoje opravljeno

delo, da tisto, kar je dosegel, nima nobene vred-
nosti.

Stanje dobrega pocutja in polnih energetskih
rezerv obcutimo kot energijsko polnost ali &ilost
k?ko do nje priti oziroma ohraniti, pa je udil pokoj:
ni dr. ]vanez Rugelj. Ko porabimo del energije (te-
1esne, .custvene, kognitivne), se pojavi stanje utru-
jenosti. To odpravimo s pocitkom ali z zamenjavo
aktivnosti. V bistvu smo ves ¢as v dinami¢nem
nihanju med tema stanjema. Nakopic¢eno utruje-
nost, posledico pomanjkanja pocitka in okrevanja
po naporu, imenujemo preutrujenost. Odlotitev o
tem, kako bomo ravnali v tem stanju, je zavestna
in lahko pomeni izbiro med zdravjem in bolezni-
jo. Kandidat za izgorelost bo signale preutrujenosti
ignoriral in $e povecal svojo aktivnost, delovati bo
zadel skrajno storilno, namesto da bi se odmaknil od

obremenitev. Z begom v deloholizem telesni opo-
zo.rilni znaki poniknejo. Nadaljnje izérpavanje vodi
v izgorevanje.

1. faza — velika delovna zagnanost: Tu pre-
Vl'aduje izrazita potreba po potrjevanju. Za-
njo je znalilen intenziviran napor, ki ga
Ylagamo v doseganje ciljev. To pripelje do utru-
jenosti in s tem do upada delovne ucinkovitosti.
2. faza — stagnacija: V tej fazi naras¢a frustrira-
nost, ker vloZenemu naporu ne sledi pri¢akovana
nagrada. Ob tem prihaja do dvomov v lastno kom-
petentnost, negotovosti pri delu, preutrujenosti
nezadovoljstva, kroni¢ne anksioznosti, motnje’
kopcentracije. Motiviranost za delo upada, pojav-
ljajo se tudi telesne teZave ter psihosomatske bolezni
(glayoboli, dispneja — tezko dihanje, motnje sréne-
ga ritma, zvi$an krvni tlak, motnje prebave, spanja
pr'ehranjevanja)‘ Zaradi zmanj$ane odpornosti sé

zv1§u.je tudi pojavnost malignih obolenj. Kroni¢na
utrujenost pa izpostavlja ¢loveka tudi k nezgodam in
poskodbam. Oseba te tefave dolgo zanemarja in jih
doZivlja kot motece elemente pri izpolnitvi delovnih
zghtev. Zaradi tega se distancira od drugih vsebin Ziv-
l]epja (druZenje, hobiji). Ker nima ¢asa in energije za
gojenje medosebnih odnosov, nara$¢a netolerantnost

1.

NE DRZI. Izgorelost se najpogosteje pojavi
pri ljudeh, ki so dolgo in uspesno delali, se
intenzivneje in dalj bojevali kot drugi.

2.

NE DRZI. Kroni¢na utrujenost je le eden od
simptomov izgorevanja. Lotiti je treba stanje
izgorevanja, iz€rpanosti in preiztrpanosti od
adrenalne izgorelosti, adrenalnega zloma.

o

NI RES, ker ljudje v procesu izgprevanja in-
tenzivno in zelo uspe$no delajo. Sele v zadnji
fazi, ADRENALNI |ZGORELOSTI, ne morejo
vet delati, saj energetski sistem telesa pov-
sem odpove.

4.

NE DRZI POVSEM, delovna preobremenie-
nost je le eden od moznih vzrokov za izgore-
lost. Izgorelost je lahko tudi posledica enega
ali vet intenzivnih travmaticnih dogodkov
(posttravmatska izgorelost).

5

NE RAVNO, dinamicno Zivljenje je lahko
celo posledica, simptom izgorevanja. Inten-
zivna aktivnost, deloholizem in drugo iskanje
stimulativnih okolis¢in je lahko nadin, kako
se &lovek sploh spravi v tek in prekrije ob-
gutek iz&rpanosti. Ce se tak &lovek ustavi, bo
gele zacutil, kako izErpan je in koliko nepri-
jetnin obCutkov nosi v sebi, zato se pravza-
prav izogiba temu, da bi se ustavil.

6.

NE DRZI, celo nasprotno. Intenzivna telesna
vadba pogosto zelo privlaci ljudi v procesu iz-
gorevanja, saj naval adrenalina in endomor-
finov prekrije slabo pocutje. Za nekaj Casa se
ljudje resni¢no poutijo bolje, vendar dolgo-
rotno to Se bolj izérpava telesne energetske
rezerve. Clovek, ki izgoreva, mora zmanijSati
telesno vadbo in jo prilagoditi svoji bazi€ni
energetski ravni.

/

NI RES. Enako so ogrozeni ljudje v vseh
poklicih, zlasti pa tisti, ki zahtevajo uposte-
vanje in usklajevanje razli¢nih, véasih tudi
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nasprotujocih si potreb drugih ljudi ter veliko
stopnjo odgovornosti.

8

NI RES, posledice izgorelosti so lahko tele-
sne (infarkt, moZganska kap, gastroente-
rolodke bolezni, rak ...), psihiéne (izguba
motivacije, Custvena izérpanost, motnje spo-
mina, koncentracije in odloganija, depresivni
simptomi, samomor), socialne (izguba soci-
alnega statusa, beg v osamo) in ekonomske
(ekonomski zlom kot posledica nezmoznosti
za delo).

9

NI RES, saj je ravno obCutek utrujenosti po
dovolj dolgem spancu eden prvih znakov iz-
gorevanja. Spanje ne more obnoviti iz¢rpa-
nih energetskih rezerv, najbolj$a primerjava
je mrtva akumulatorska baterija.

10.

NE DRZI, saj si zal nekateri ljudje nikdar ne
opomorejo od adrenalne izgorelosti. Okreva-
nje zahteva celostno obravnavo, tako telesno
kot psihiéno, da siiztrpana nadledviéna zleza
opomore. Okrevanje obi¢ajno traja nekaj let,
navadno dve pa tja do Sest let. Ce si Clovek
opomore hitreje, potem ni $lo za adrenalno
izgorelost, temveC le za preizérpanost. Pro-
ces je toliko pocasnejsi zato, ker vzpostavlja-
nje novega psihofiziCnega ravnoteZja zahteva
energijo, ki pa je izgorel ¢lovek nima.

1.

NE DRZI, &eprav se ta nasvet zelo pogosto
pojavlja. Komunikacija z ljudmi zahteva ener-
gijo, ki je izgorel ¢lovek nima. Drug razlog je
ta, da so nevzajemni odnosi z bliznjimi ljudmi
pogosto sami po sebi eden od vzrokov za iz-
gorelost, tretji pa, da bliznji ljudje pogosto ne
razumejo in se ne zmorejo vziveti v stanje iz-
gorelega Cloveka. Vsekakor pa drZi, da lahko
podpora bliznjih ljudi preprecuje izgorevanje
in pomaga premagovati posledice izgorelosti.

12.

NE DRZI POVSEM, vsaj ne v akutnem sta-
nju izgorelosti. Sootanje z VSO sv0jo proble-
matiko namre¢ zahteva energijo, ki je takrat
primanjkuje. Zgodi se, da ljudje v stanju iz-
gorelosti postanejo celo prevec introspektiv-
ni, kar poslab3a njihovo podutje ali pa pripe-
lje do tega, da jim stanje izgorelosti postane
glavna zivljenjska okupacija. B
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do ljudi, nastajajo motnje

v komunikaciji in prihaja

do socialne izoliranosti.

3. faza — socialna izolaci-

ja: V tej fazi je %e izrafena

depersonalizacija, ko ose-

ba izgubi stik z notranjim

svetom in ko se v stikih s

stranko empatija zamenja z

brezosebnim odnosom, ne-

strpnostjo, cinizmom. Prihaja tudi do vedenj-
skih odklonov, kar $e bolj rusi odnose s sode-
lavci, strankami ... Depersonalizacija poglablja
obcutek notranje praznine, ki jo oseba poskusa
nadomestiti z zlorabo alkohola, drog, psihoak-
tivnih zdravil ... To povzro¢a $e dodaten upad
storilnosti in veda pritiske delodajalca. Prihaja
tudi do izgub prijateljev in do razdora zakonov.
4. faza — apatija oz. skrajna izgorelost: V Cetrti
fazi so jasni znaki depresivnosti in samomoril-
nih misli.

V prvi in drugi stopnji izgorevanja je imun-
ski sistem precej manj odporen, zato so infek-
cijske bolezni pri teh osebah pogostejse. Kaze-
jo se tudi pogostejie prebavne teZave, teZave s
stcem in simptomi depresije. To so tudi sicer
najpogostejsi vzroki bolniske odsotnosti. V
tretji stopnji izgorelosti se teavam prvih dveh
stopenj pridru¥ijo $e infarkt, mo¥ganska kap
ali huj8i depresivni sindrom, ki pa, podobno
kot zmanjSano izlo¢anje kortizola zaradi blo-
kade osi HHS (hipotalamus — hipofiza — na-
dledvi¢na Zleza), zahtevajo tudi hospitalizaci-
jo in ve¢mese¢no ali tudi ve¢letno zdravljenje.

Znaki izgorelosti se pojavijo na razli¢nih rav-
neh in pojavnih oblikah. Tako zaznamo telesne
simptome, ki so predvsem slabo pocutje, pogo-
sti glavoboli, nespe¢nost in razglabljanje o pro-
blemih, boleg¢ine v krizu, kroni¢na utrujenost
in izérpanost ¥e ob najmanjSem naporu, veliko
Stevilo prehladov, tefave in motnje na podro&ju
spolnosti, tezave z Zelodcem, prebavo ali odvaja-
njem. TeZave nastopijo tudi v zvezi s poviSanim
krvnim tlakom in holesterolom. Clovek lahko
mocno shuj$a ali se pretirano zredi.

Prepoznavni simptomi na ¢ustvenem podro-
&ju so obcutek tesnobe ob novih obremenitvah
na delovnem mestu, depresivnost s pomanjka-
njem energije in volje do dela, nerazpoloZenost
s pobitostjo, z Zalostjo, s pesimizmom, izguba
smisla za humor, sprostitev ali razvedrilo, izguba
zanimanja za ljudi in dogajanje okoli sebe ...

Spremeni pa se tudi vedenje ¢loveka, ki izgore-
va. Delovnim obveznostim se izogiba, pri delu je
povrien, narai¢ajo njegove odsotnosti z dela, tudi
neupravicene, s sodelavci se pogosto prepira, do
okolja, tudi domadega, je pogosto sovrazen. Ver-
jetnost, da bo zacel zlorabljati pomirjevala, uspa-
vala in alkohol, je velika. Opus¢a tudi aktivnosti,
ki so ga neko€ sproscale in napolnjevale z energijo
(zabava, druZenje, $port, kulturne prireditve ...).
Na podro¢ju misljenja se zmanj$a sposo-
bnost koncentracije, ¢lovek je bolj pozabljiv,
nima nikakr$ne motivacije za ustvarjalno delo,
novosti na delovnem mestu ga bremenijo in
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lost je kronicno stanje skrajne psihofizicne
ene izCrpanosti, ki nastane zaradi

spravljajo v paniko,

odgovornost za svojo

neuspe$nost  vedno

prelaga na druge in

krivce i$¢e zunaj sebe, do zahtev nadrejenih ima
destruktiven odnos, dogajanja v oZji in $irsi oko-
lici ni sposoben ve& kriti¢no presojati, izogiba se
soofenjem in pogovorom, naceto je tudi njegovo
samospostovanje.

Predvsem tiste ljudi, ki dobijo ob&utek, da
veliko ve¢ dajejo, kot za to dobijo. Izgorelost
izvira iz tega pomanjkanja ravnote¥ja, izravna-
vanja. Obstaja $tudija o pri¢akovani Zivljenjski
dobi igralcev in igralk, ki so dobili oskarja: do-
bitniki oskarjev %ivijo v povpredju tri leta dlje
kot njihovi vrstniki, ki so bili nominirani, a
oskarja niso dobili.

Sindrom izgorelosti oziroma izpraznjenosti
prizadene najpogosteje strokovnjake po vel
letih prizadevnega in odgovornega opravljanja
poklicnega dela, le redko pa se pojavi izgorelost
kmalu po nastopu sluzbe (takrat izgorevajo druge
stvari). Posebej bodo izgorelosti podlegli z delom
preplavljeni in pretirano obremenjeni ljudje.

Pojav izgorelosti je opaziti pri posameznikih,
ki so ob¢utljivi, z veliko mero empatije, topli,
angaZirani v odnosih z ljudmi, k ljudem obrnjeni
idealisti, ki pa so (lahko da tudi nekoliko slab-
Se energetsko opremljeni) ob tem notranje ne-
gotovi, anksiozni, pretirano entuziasti¢ni in se
hitro identificirajo z drugimi ljudmi. Nekateri
drugi posamezniki, dobro energetsko opremljeni
strokovnjaki, ki prav gorijo za svoje delo, pravi

delovni »narkomani«, bodo &ez &as reagirali s
psihofiziologko simptomatiko. To so pogosto ne-
koliko bolj agresivne, tekmovalne, intenzivne
in aktivne osebnosti, ki zelo nihajo v svojem raz-
poloZenju. Tezko prenasajo stres in frustracije, so
jezavi, razburljivi, ne prenesejo kritike svojega
dela, moc¢no reagirajo, ¢e se jih ne ceni in Casti,
ali e je delo, ki ga opravljajo, nad ali pod nji-
hovimi sposobnostmi. Za zadovoljstvo in zado-
voljno opravljanje nekega poklica je pomembna
usklajenost osebnostnih lastnosti posameznika
in zahtev dolo¢enega delovnega mesta. Spre-
membe, predvsem neugodne, pa tudi ugodne, v
posameznikovem Zivljenju, na primer bolezen,
razveza, ponovna poroka, smrt ljubljene osebe,
ugodna ali neugodna menjava delovnega mesta,
rojstvo otroka v srednjih letih, samotno Zivlje-
nje in drugo, lahko pospesijo ali sproijo nasta-
nek sindroma izgorelosti.

Izrazizgorelost je s $ifro Z73.0 uporabljen tudi
v Mednarodni klasifikaciji bolezni. Ceprav je
dokazano, da je stres na delovnem mestu eden
najpomembnejsih povzroditeljev izgorelosti,
pa stresa in izgorelisti ne smemo enaditi. Stres
je le eden od dejavnikov, ki lahko pripelje do
izgorelosti, zato trditev, da se izgorelost pojavi
pri ljudeh, ki delajo v visoko stresnih poklicih,
ne dr¥i. Zunanja razloga, ki lahko pripeljeta do
izgorelosti, sta neugodne psiholoske okolis¢ine
%ivljenja in dela pa tudi druzbenoekonomske
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Psihologinja in vodilna strokovnjakinja za izgorelost (www.burnout.si) pri nas, Andreja PSe-
ni¢ny z Instituta za razvoj Cloveskih virov je v raziskavi med priblizno 700 Slovenci ugotovi-
la, da jih ve¢ kot polovica dozivlja znake izgorevanja. Cetrtina ima zaCetne znake, oziroma
prvo stopnjo izgorevanja — iz€rpanost. Ve¢ kot

15 odstotkov jih trpi zaradi druge stopnje iz-

gorevanja — preiz€rpanosti. Priblizno desetina _

doseZe tretjo stopnjo — adrenalno izgorelost, |1 | Menedzeri 2
polovica med njimi (pet odstotkov vseh v raz- | 2| Tehnicni strokovnjaki 7.
iskavi) pa jih gre ¢ez adrenalni zlom in so dolgo | 3| Arhitekti 7.
tasa na bolnidkem dopustu. Zdravljenje te bo- |4 | Dilaki, studenti

lezni traja v povpredju od dve do Stiri leta. 5 | RaCunalnikarji, informatiki 7
Kako pogosto ste slidali, da se »lastna hvala |6 |Storitveni poklici 5
pod mizo val'a« in da »brez dela ni jela«. To |/ | Zdravniki farmacevti 7
sta le dva od pregovorov, ki nas Slovence mog- | & | Druzboslowni strokovnjaki 7
no spremljata skozi zgodovino in nam nalagata | 2| Komercialisti 5.
vrsto odgovornosti — da se trudimo ugajati dru- | 10 | UCiteli, profesor 7.
gim, delamo prekomerno in si tezko privod¢imo |11 Prav_n|k|" 7
pohvalo samega sebe brez obc¢utka krivde, da si 12 | Novinarji 7
tega ne zasluzimo in da bi lahko stvari opravili | 13 | Tefinikitehnicnin ved 5
$e bolje. Pogosto se izkaZe, da lahko »stanoval- | 14 | Racunovodie, bankirii 5
ce v svojih glavah« — navodila, ki so nam jih 15 | Zdravstveni in administrativni delavci | 5

okolis¢ine (odsotnost jasnih vrednost, socialna
ali ekonomska negotovost ...).

Izgorelost in stres se razlikujeta. Stres je
polozaj, kjer &lovek tistega, kar bi moral na-
rediti, ne more izpolniti. Organizem pah-
ne v bolezen, ker ogrozi nadzor, ki ga ima
&lovek nad svojim okoljem in svojim ve-
denjem. Izgorelost pa je subjektiven, znan-
stveno manj dokazljiv ob&utek, da je posa-
meznik za neko nalogo morda Zrtvoval prevet.
Stres je neizogibna reakcija organizma na do-
lo¢eno nevarnost, &esar ne moremo trditi za
izgorelost. Izgorelost je pravzaprav negativna
reakcija na stres in je odvisna od posamezni-
kovih sposobnosti za obvladovanje stresa. Naj-
bolj so izgorelosti izpostavljeni poklici, ki se
ukvarjajo s pomo¢jo ljudem.

Za izgorelost ne moremo trditi, da je psiholo-

za zivljenje dali starsSi, ucitelji, druzbeni sistem
— preoblikujemo le s precej volje in dela s sabo
v tako obliko, da najdemo v svetu tudi prostor
za nas same in se brez sramu in obCutkov kriv-

Ogrozenost poklicev glede
izgorelosti v Sloveniji (vir: Andreja
PSenicny, Institut za razvoj cloveskih virov;
vprasalnik, na podlagi katerega je potekala

de postavimo na prvo mesto.

$ko stanje, kroni¢ni stres. Gre preprosto za zlom
energetskega sistema v telesu. Psihologki stres je
lahko le eden od vzrokov, ki pripelje do izgorelo-
sti, vendar izgorelost ni stanje kroni¢nega stresa,
ampak biokemi¢na sprememba v organizmu, ki
povzrodi tudi Custvene, kognitivne in vedenjske
simptome. Izgorelost zelo pogosto doZivijo uspes-
ni ljudje, ki dolgo &asa zelo uspesno obvladujejo
stresne situacije in so prav zaradi tega razreSevali
Stevilne probleme in usklajevali razli¢ne, celo
nasprotujoce si potrebe in interese.

Nekateri trdijo, da jih stres (pritisk) sili k
boljsemu delu. To je do neke mere res, vendar
pri ve&anju pritiska dosezemo tocko, ko se ka-
kovost naSe storilnosti ne vea, ampak za¢ne
vztrajno padati. Zato so toliko pomembne;jsi
samonadzor in posameznikovi preventivni
ukrepi.

raziskava, je dostopen na www.burnout.si/exams)

Ekonomske posledice izgorelosti nosita tako
posameznik kot celotna druzba. Podjetje tako
izgubi najkvalitetnej$e delavce, stanje izgore-
losti je nalezljivo ...), celotna dru?ba pa nosi
stroske dolgotrajnih bolniskih odsotnosti z dela,
stroske zdravljenja, invalidske upokojitve ...).
Po podatkih ameriskega In3tituta za varnost in
zdravije pri delu imajo v ZDA vsako leto kar 344
milijard dolarjev stroskov zaradi posledic stresa
in izgorelosti na delovnem mestu. Tako izgubi-
jo skoraj 300 milijonov delovnih dni na leto. V
EU-ju porabimo od tri do $tiri odstotke BDP-
ja za odpravljanje posledic izgorelosti na delo-
vnem mestu. Amerisko zdravnisko zdruZenje
ugotavlja, da obremenitve in stres na delovnem
mestu povzrocijo vet kot 80 odstotkov bolezni

DYO

o

Ustavi trenutek, ujemi gibanje

Nikon D90 je pravi stroj za vse naloge. Gre za prvi digitalni zrcalno-refle-
ksni fotoaparat, ki je v svet vrhunske fotografije prinesel tudi snemanje
videoposnetkov visoke locljivosti (HD). Namenjen je fotografskim nav-
dusencem, ki Zelijo imeti v svojem fotoaparatu najnovejse tehnoloske
resitve. Po njem bodo posegali tudi prestopniki iz kompaktnega razreda
in uporabniki vstopnih modelov zrcalno-refleksnih fotoaparatov. Nikon
D90 je vse, kar potrebujete, da razburkate svojo strast do fotografiranja.

za prepoznavanje scene in samo-

dejno ostre
pri zajemanju slik z never
ncnostjo. Velik

Ije pa pomagata

jetno nat
slikovni senzor zagotavlja

izredno kakovost slike vide-

oposnetka, pri snemanju pa

lahko ustvarite dramaticne

Nikonovih vodilnih digitalnih zrcalno-refleksnih ucinke s katero od Stevilnih
hunske

Slikovni senzor z 12,3 milijona slikovnih tock in napredni in hitri sistem digital gajanje

D90 zdruZuje tehnologijo

izmenljivih le¢ NIKKOR, od dirokokotnih in makro do ribjega ocesa, ali pa s prila-
n zaslonke objektiva in eksperimentiranjem z globino polja.

rezultate.

foroaparatov z vrsto odli¢nih funkcij, s r boste dosegli v

ne obdelave fotografij EXPEED ponujata izredno kakovost fotografij z velikim
gom svetlobne obcutljivosti [5O. V naci ate in
slikate z ogledom na 3-pal¢nem zaslonu LCD visoke locljivosti, napreden sistem

Vec informacij o fotoaparatu Nikon D90 in pooblaséenih prodajalcih
najdete na spletnih straneh www.nikon.si in www.nikon-svet.si.

obs

ogleda v Zivo lahko iz



sindrom izgorevanja

in drugih zdravstvenih teZav. Raziskave v Veli-
ki Britaniji in Skandinaviji kaZejo, da je skoraj
60 odstotkov odsotnosti z dela neposredno po-
vezanih s stresom na delovnem mestu. Ve& kot
polovica zaposlenih ima simptome zgodnjih faz,
vsak deseti zaposleni pa doZivi skrajno fazo izgo-
relosti, ki lahko trajno prizadene njegovo delo-
vno zmo#nost. Do podobnih ugotovitev so prisli
tudi raziskovalci na Nizozemskem. Na Finskem
do%ivlja simptome izgorelosti ve& kot polovica
zaposlenih, sedem odstotkov pa jih je Ze resno
izgorelih. Izgorelost je tudi najpogostej§i vzrok
invalidskih upokojitev v tej drzavi. Stanje je Se
bolj ¢rno, &e poleg zdravstvenih stroskov uposte-
vamo tudi stroske, ki nastanejo zaradi zmanj$ane
storilnosti, absentizma in fluktuacije ter stroske
invalidskih upokojitev, ki so lahko kon&na po-
sledica izgorelosti. Svetovna zdravstvena orga-
nizacija upravi¢eno opozarja, da postajata de-
presija in izgorelost na delovnem mestu glavni
poklicni bolezni 21. stoletja.

V Sloveniji letni zdravstveni strodki znaSajo
vec kot 330 milijonov evrov, zaradi bolniske od-
sotnosti pa izgubimo 13 milijonov delovnih dni.
Ce upostevamo evropska razmerja, je ve¢ kot
polovica teh stroskov in bolniskih odsotnosti
povezanih z izgorevanjem na delovnem mestu.
Raziskovalni podatki Eurostata kaZejo, da tret-
jina delavcev nima nadzora nad svojim delom.
Ljudje ne morejo vplivati na izbor delovnih po-
stopkov in na to, kako hitro mora biti delo oprav-
ljeno. Skoraj polovica zaposlenih poro¢a, da jih
delo dolgocasi, celo ve& kot polovica jih poroca
o Casovnih pritiskih in prenapetih rokih, ki jih
dologajo drugi. Poro¢ajo tudi, da ne morejo raz-
porediti svojega delovnega &asa, kar vse govori o
neskladju med pristojnostmi zaposlenih, ko gre za
vpliv nalastno delo in pri¢akovanji delodajalcev.

»Da porjavite, a ne izgorite ...« je bil reklamni
slogan za kremo za sonéenje. Bistvo je, da Zivi-
te delavno, ustvarjalno (»Lahko, da boste Ziveli
vse dni svojega Zivljenja.«), polno %ivljenja, pri
tem uZivate in ste zadovoljni sami s seboj, svojim
delom in Zivljenjem nasploh ... in seveda ne iz-
gorite, pregorite, se predtasno »skurite«. Ohra-
nite »iskrice v o¢eh« ali kot je dejal Baudelaire:
»Bogata mesta, mik pokrajine Se take, ne pomirijo
skrivnega glasu v ljudeh, ki jim nakljucje v zibel dalo
je oblake in ogenj vecne %elje neti jim v oéeh. «

Kaj lahko storite za svojo stabilnost, saj se
danasnja druzba in podjetja Sele pocasi zavedajo
pomena preventivnega dela na podrocju izgore-
losti? Najprej poskrbite za zadostno koli¢ino po-
¢itka, sprostitve in tudi fizi¢ne aktivnosti, na du-
Sevni ravni z u¢enjem novih ves&in, strokovnem
izobraZevanju ter krepitvi Custvene inteligence,
na duhovni ravni pa z novimi vedenjskimi vzor-
ci ter izboljSevanjem sloga Zivljenja.

Izgorelemu ¢loveku moramo najprej omogoci-
ti, da se odmakne od poloZaja, ki ga je pripeljal
do zloma, in ga zavarovati pred pritiski okolja.
Neposredno po zlomu potrebuje predvsem var-
nost, ob&utek sprejetosti in mir. Ta faza traja,
dokler ¢lovek znova na zaluti volje do Zivljenja
(navadno je to nekaj tednov do nekaj mesecev).
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Imejmo kratkoro¢ne in dolgoro¢ne ci-
lje. Nekatere stvari so manj, druge bolj
pomembne (koristno je, ¢e otrok naredi
domaco nalogo, prah pa ne bo nikamor
udel in lahko pocaka, tudi »delo ni zajec,
da bi zbeZalo«). Vsi cilji naj imajo realne
osnove.

Posvecajmo ved skrbi lastnemu zdraviju,
prehranjevalnim in pivskim navadam ter
razvadam in zdravi telesni dejavnosti. Za-
vedati se moramo, da po dolo&enih letih,
ki jih Stejemo, in nam srce zaigra, pa se
ustavi in ob&utimo nemir, ko se nam
pred o¢mi zamegli in v glavi zavrti in v
trebuhu ¢utimo metuljcke, to niso ved
znamenja zaljubljenosti, ampak znaki za
infarkt!

Rezervirajmo si vsakodnevni ¢as za spro-
stitev in vsaj nekaj ¢asa preZivimo brez
vnaprej dolo¢enih opravil (tudi gleda-
nje v strop je vrsta dela).

Osve?fimo svoja stara prijateljstva in
vzpostavimo nova, tesna in manj tes-
na, saj se v zgodbici o kozarcu kumaric,
napolnjene s kamenjem, vedno najde
prostor za pivo s prijateljem in kavo s
prijateljico oziroma soSolko.
Analizirajmo, kako preZivimo posame-
zen dan in se nau¢imo upravljati s ¢asom
(dan ima 24 ur, moramo se naspati, vsega
se pa tako ne da narediti, saj tudi Bog vse-
ga ni ustvaril v enem dnevu).

Naudimo se reéi NE, kadar nas pozivajo k
opravilom, ki presegajo naso razpoloZljivo
energijo in naSe zmoznosti ali nas silijo v
dejanja, ki jih ne Zelimo storiti (na primer
v poroko), in to brez obcutka slabe vesti
oziroma krivde.

Naudimo se prelagati odgovornost tudi na
druge ljudi, ker nismo nenadomestljivi in
popolni in mnogo jih je Se, ki bi delo opra-
vili enako dobro ali celo bolje od nas.
SkuSajmo ponovno najti smisel za humor,
ki smo ga med izgorevanjem verjetno iz-

Vsa pozornost je tedaj usmerjena v umirjanje
telesa in pocitek. Izgorelemu cloveku je treba
omogoditi, da brez pritiskov spregovori o sebi in
svojih tezavah ter izra?a ob&utke in Custva.

Ko zaCutimo, da izgorevamo, moramo vse-
kakor odreagirati in si ne zatiskati o¢i. Zaceti
moramo skrbeti zase, tako da postavimo svoj za-
§¢itni program. V svoje delo vpeljimo zabavo ali
vrsto dela, ki nas spros¢a. Ko smo pod stresom,
je pomembno, da &im vec &asa prefivimo s svojo
druZino, da si vzamemo &as za svoje konjicke in
svoje interese. Dolociti si moramo meje svoje-
ga delovanja, do kod smo sposobni in zmoremo
iti, kar je bolj zdravo kot popus¢ati nerealnim
zahtevam. Dolotiti je treba meje svojega profe-
sionalnega dela in se prepricati, da v %vljenju
obstajajo pomembnejse stvari, kot je sluzba. Do-
lo¢imo ukrepe za obvladovanje stresa — imejmo
osebo, s katero se lahko pogovorimo in bo spo-

gubili. Poskusajmo se vsaj v¢asih nasmeja-
ti okolis¢inam, ¢etudi niso najbolj smesne.
Smeh je polovica zdravja.

Ostanimo v stiku s samim seboj in svoji-
mi vrednotami. Naucimo se spoznati, kdaj
smo presegli mejo izérpanosti in kdaj so iz-
¢rpane nase notranje zaloge energije. Vse-
kakor je to ¢as za »polnjenje s polnilcem. «
Tudi psihoterapija je ena od mo?nosti pomo-
&i pri spopadu z zahtevami danagnjega okolja.
S pomog&jo psihoterapevta namred spoznava-
mo, kje so nase meje, kako komuniciramo z

drugimi ljudmi, kako se jim pribliZujemo in

jim pustimo, da posegajo v na§ prostor. Ob

tem spoznavamo, kak§no popotnico za Zivlje-

nje so nam dali nasi starsi in nasa kultura.

Psiholoske okolis¢ine dela in odnose lahko
izbolj§amo. Izgorevanje na delovnem mestu
je mogole preprecevati z izbolj$anjem psi-
holoskih okolis¢in dela. Uvajanje ustreznih
psihologkih okolis¢in ne zahteva posebne
investicije, ampak le organizacijske ukrepe.
Z njimi menedZerje in zaposlene obvaruje-
mo pred izgorevanjem, obdrZimo najboljse
delavce in povetamo zavzetost za delo. Isto-
&asno pa s tem povecujemo Se produktivnost
in konkurenénost in tako posredno tudi do-
hodek podjetja.

$tovala na3o zasebnost, &e se ne Zelimo o tem po-
govarjati s svojimi bliznjimi in prijatelji. Anali-
zirajmo sami sebe, dolo¢imo svoje vrednote in
Yelje, katere stvari delamo dobro in z veseljem,
oziroma Cesa bi se radi $e nautili. Izgorelost po-
gosto nastane zaradi nesorazmerja med naSimi
%eljami in interesi na eni strani ter zahtevami
delovnega mesta na drugi. Nujno moramo pre-
magati kompleks, da so drugi vedno boljsi, in da
se to dogaja le nam — danes to taksni ¢asi, v ka-
terih se spremembe dogajajo zelo hitro, zato mo-
ramo biti nanje pripravljeni in se jim prilagajati.
Narava deluje tako, da nikoli ne vprasa, zakaj se
je nekaj zgodilo, ampak skusa ¢im prej vzposta-
viti prejinje stanje oziroma odpraviti posledice.
V bistvu ni pomembno, kako globoko pademo,
ampak $teje samo, kako hitro se poberemo.
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ASUS priporo¢a Genuine Windows Vista® Business ASUS N SE RIJ A

PICKUP AND RETURN SLOVENIJA: 0800-80-332 . . S
08:30-17:30 Pon. ~ Pet. Pametni Prenosnik, Pametni Vi

Vase zivljenje se vrti okoli inteligentnih izbir. Zato
boste vzljubili nov ASUS N50, osnovan na Intel®
Centrino® 2 procesorski tehnologiji in Windows
Vista® Business.

Opremljen z inovativnimi resitvami in uporabniku
prijaznimi tehnologijami pomeni veliko vec kot samo
pametno racunanje, pomeni pameten nacin
Zivljenja.

Express Gate sluzi kot bljiznica, ki vam omogoca
zagon v samo 8 sekundah* in vam nudi dostop do
palete aplikacij, ki vkljucujejo Internet in Skype.
Super Hybrid Engine (SHE) zagotavlja enostavnost
uporabe saj z najnovejso tehnologijo za 23%*
poveca zmogljivost pri hkratni uporabi vecih
aplikacij, ter podaljsa cas trajanja baterije od 35% do
70%*, kadar jih uporabljate samo nekaj. SHE vam
prav tako omogoca ro¢no prilagoditev nastavitev —
vendar pa lahko izberete tudi avtomati¢no prila-
goditev in s tem Se poveclate enostavnost uporabe.
Smart Logon - Napredna tehnologija prepoznave
obraza, ne samo prepozna lastnika, temvec poskrbi
da vtipkavanje gesla za uporabo racunalnika post-
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www.asus.com



_TEHNOLOGUE

tehnologija akumulatorskih baterij z nizko stopnjo samopraznjenja

puscanja,
vec
energije!

»Samopraznjenje« je fenomen
akumulatorskih baterij, v katerih
notranje kemicne reakcije zmanjSujejo
shranjeni elektri¢ni naboj (elektricno
energijo), tudi ko ni povezave med
elektrodami. Torej, baterija se prazni, tudi
ko porabnik ni prikljucen nanjo. Dlje ko je
baterija v mirovanju, manj je v njej »sokac.

PiSe: Marjan Kodelja
marjan.kodelja@mojmikro.si

kolik¥ni meri se to dogaja, je odvis-

no od tipa baterije. Najodpornejse

so litij-ionske (Li-ion) baterije, pri

katerih se naboj zmanjSuje za 2 do 3
% mese¢no. Veliko obcutljivejse baterije na
osnovi niklja: nikelj-kadmijeva (NiCd) bate-
rija mese¢no zgublja med 15 in 20 %, nikelj
metal-hidridna (NiMH) pa celo 30 %. Do naj-
vedjega padca naboja obi¢ajno pride v prvem
mesecu, nato pa se odstotek nekoliko zmanjga,
vendar je po enem letu NiMH baterija prazna.
V praksi je znano tudi, da je samopraznjenje
intenzivnejSe pri vi§jih temperaturah, zato
je pametno, da polne baterije hranite nekje
na hladnem. Je pa ta fenomen glavni razlog,
zakaj do pred kratkim v trgovinah ni bilo Ze
napolnjenih akumulatorskih baterij in tudi
zakaj akumulatorske baterije niso primerne za
daljince, temperaturna tipala in podobne do-
mace naprave, kjer obi¢ajne baterije zdr¥ijo
leto ali celo vet.

NAJBOLJ RAZSIRJENE
SO BATERIJE NiIMH

NiMH-baterije so najbolj razirjene vec-
namenske akumulatorske baterije, predvsem
zaradi ni%je cene v primerjavi z litij-ionskimi
baterijami. Na voljo so v razli¢nih splogno
sprejetih oblikah. Najve&krat uporabljamo ob-
like oziroma velikostne razrede AA in AAA,
zato so primerne za uporabo v vseh tistih na-
pravah, kjer so predvidene klasi¢ne baterije
— v napravah, v katerih baterija ni sestavni del.
Strukturno so zelo podobne nikelj-kadmijevim
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baterijam, le da name-
sto kadmija, ki ni ravno
nedol?en kemijski element (zdrav-

je, varovanje okolja), na negativni elektrodi
uporabljajo zmes, ki absorbira vodikove ione,
in lahko hranijo dvakrat ali celo trikrat toliko
elektri¢nega naboja. Kljub temu pa je energij-
ska gostota ni%ja, kot pri litij-ionskih baterijah,
da ne govorimo o tefavah, povezanih s samo-
praznjenjem.

AA NiMH-baterije imajo nominalno kapa-
citeto med 1100 in 2700 mA in napetost
1,2 V. Energijska gostota znasa 70 Wh/
kg (250 kJ/kg) oziroma 300 Wh/I (360
MJ/m3).

negativna
elektroda

elektroda

elektrolit

Kemicne reakcije v NiMH-bateriji.

S pozitivna

- |
Elektrokemiéna celica - praznjenje -

KAKO DELUJE

V baterijah potekajo ke-
micne reakcije, pri katerih se spro¢a-
jo elektroni, ki so osnova za elektri¢ni tok. Tako
kot vse druge je tudi NiMH-baterija sestavljena
iz tirih delov: dveh elektrod (anoda in kato-
da), lodilca (separator) in elektrolita. Razlika
med navadnimi in akumulatorskimi baterijami
je v tem, da lahko pri slednjih kemi&na reakcija
poteka tudi v nasprotni smeri. Tok na elektro-
dah baterije povzrodi, da reakcija stece v drugi
smeri, in tako baterijo ponovno napolnimo.
Se malce kemije — oglejmo si kemini enacbi.
Na negativni evlektrodi (anodi) poteka na-
slednja reakcija. Crka M ne pomeni kemi&ne-
ga elementa temvet je zgolj oznaka za kovino
(Metal), ki jo uporabijo pri izdelavi elektrode.

.

negativna
elektroda

elektrolit ¥
) g ?
Elektrokemicna celica - polnjenje |
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Na pozitivni elektrodi pa poteka reakcija,
katere rezultat je nikljev oksihidroksid (NiO-
OH).

Ko baterija »proizvaja« elektri¢ni tok, reakciji
potekata z desne na levo. Elektroni iz negativ-
ne elektrode, kjer se spros¢ajo, prehajajo prek
elektrolita na pozitivno elektrodo. Reakcija v
nasprotni smeri, torej v desno, pa se dogaja, ko
baterijo polnimo. Oziroma, elektroni se iz pozi-
tivne »vradajo« na negativno elektrodo. Nikelj
ne oksidira, vodikovi atomi pa reagirajo z elek-
trolitom. Elektroni na negativni elektrodi pov-
zrocijo reakcijo redukcije, elektroda iz elektrolita
absorbira vodikove atome. Polnjene je kon¢ano,
ko ve&ina vodika preide na drugo stran.

ZAKA) BATERIJA »PUSCA«

Kot je razvidno iz slike, do kemi¢nih reakcij, ki
so »krive« puitanja, prihaja na strani pozitivne
elektrode. Razlogi pa so razli¢ni. Negativna elek-
troda NiMH-baterije je iz snovi, imenovane AB,,
v kateri so tudi kobalt in mangan in $e nekateri
drugi elementi, ki so topljivi v alkalnem elektro-
litu. Elementi prehajajo iz elektrode v elektrolit
in se »uzdajo« na neprevodni »lotilec«, ki lo&i
obe elektrodi. Zaradi tega pride do pospesitve
stopnje redukcije snovi na pozitivni elektrodi. Pri
napetosti baterije, viji od 1,23 V (elektrolitski

ANULL

tehnologija akumulatorskih baterij z nizko stopnjo samopraznjenja

Prednosti baterije z nizkim samoopraznjenjem:

Slabosti:

potekajo tudi kemi¢ne reakcije, ki si jih ne Zelimo
in so neposredno odgovorne za bolj oziroma manj
hitro zmanjSevanje v njih shranjenega elektri¢ne-
ga naboja. Vzrok za te reakcije pa je v materialih,
iz katerih so baterije narejene. Pot do manjsega
pus¢anja je torej v novih materialih.

samo-razkroj
pozitivne elektrode

reakcija dusikovih ionov

Razlogi puscanja

potencial vode) pride do reakcije oksidacije, ki je
odgovorna za razkroj snovi, iz katere je pozitivna
elektroda (NiOOH). Tretji razlog pa so nedistoCe,
predvsem spojine dusika oziroma dusikovi ioni, ki
se gibljejo med elektrodama in so odgovorni za
kemicne reakcije, ki spet povzro¢ajo redukcijo na
strani pozitivne elektrode.

To je za nepoznavalce podrobnejsega delovanja
akumulatorskih baterij in vseh kemi¢nih reakcij,
ki v njej potekajo in so vzrok za to, da baterija
proizvaja energijo, dokaj nerazumljivo. Bistvo pa
je jasno: poleg reakcij, ki so dobrodosle, v bateriji

topnost elementov
na negativni elektrodi

OMILITEV
TEZAVE

Ko ves, kje je teza-
va, jo poskusas omili-
ti. Najprej z zamenja-
vo snovi, iz katere je
negativna elektroda.
Ta je iz »superreset-
kaste« snovi brez
oziroma z minimal-
no prisotnostjo prej
omenjenih elemen-
tov, ki so se nalagali
na »lo¢ilcu«. Ker sta
kobalt in mangan ko-
vini, njuna prisotnost
na lo¢ilcu pomeni, da
ta del baterije, ki bi

elektrolit

Kaj je spojina AB

Super resetkasta snov
Mm-Mg-Ni-Al

Primerjava zmogljivosti hranjenja naboja.

moral biti neprevoden, postane bolj prevoden.
Mimogrede, snov iz katere so elektrode, je reset-
kasta zato, da je tako povrsina elektrode ve&ja,
kar neposredno vpliva na zmogljivost baterije.
Prednost novega materiala je tudi ni%ja notra-
nja upornost, ki dopus¢a vigji izhodni tok. Iz-
bolj¥ana je tudi snov,
iz katere je pozitivha
elektroda, tako da so
dodali elemente, ki
zmanjSujejo nastanek
nefelenih  kemi¢nih
reakcij. Predvsem
neZelene  oksidacije
in s tem prehitrega
»naravnega razkroja«
elektrode oziroma na
njej prisotnih spojin,
ki so nosilci shranje-
nega  elektri¢nega
naboja. Te¥avo, po-
vezano s prehajanjem
dusikovih ionov oziroma ned&isto¢, ki so posle-
dice izdelave baterije, pa je omilil nov lo&ilec,
ki te ione zadr¥i.

RESITEV ZE NA NASIH POLICAH

Baterija z nizko stopnjo samopraznjenja je
bila predstavljena konec leta 2005, od letos-
njega marca pa je na voljo tudi v nekaterih na-
$ih trgovinah. Ze prej je bilo znano, da so jo v
tujini na veliko kupovali fotografi, predvsem
za njihove bliskavice, ¢eprav je primerna tudi
za kaj drugega. Po podatkih proizvajalca, pod-
jetja Sanyo, baterija eneloop po enem letu pri
temperaturi hranjenja 20 °C zadr?i med 70 in
85 % elektri¢nega naboja. Zato je tudi edina
akumulatorska baterija pri nas, ki je Ze napol-
njena in takoj pripravljena za uporabo. Tako se
izognemo pogosto zamudnemu polnjenju bate-
rij po nakupu. Ker gre v osnovi za NiMH-ba-
terijo, jo je mo& napolniti v vsakem polnilniku
za ta tip akumulatorskih baterij.

Obitajna NiMH baterija
Negativna elektroda iz:
Mm-Ni-Al-Mn-Co

Viri:

wwuw.eneloop.info

www.wikipedia.org

Dodatno branje:

Razvoj baterij skozi ¢as
www.mojmikro.sifv_srediscu/tehnologije/baterije_na_ca-
sovnem_traku

Gorivne celice
www.mojmikro.si/geekfest/pogled_naprej/gorivne_celice
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MP3 od A do Z

Pise: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikrosi

kot prav MP3. Ceprav je format dos i , svoje pa so prispevali tudi
tekmeci, pa ga nihce ni prav zares omajal. MP3 | je tu in vse kaze, da bo ostal, z njim pa
tudi glasbeni zapis brez informacij o avtorskih pravicah in zasiti...
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KAJ JE MP3
IN KAKO DELUJE

MPEG-1 Audio Layer 3, pogosteje imeno-
van MP3, je digitalni zapis zvoka, ki uporablja
mehanizem stiskanja z izgubo podatkov. Gre
za skupni avdio format za shranjevanje zvo&nih
posnetkov, kot tudi de facto standard kodiranja
za prenos in predvajanje glasbe v digitalnih me-
dijskih predvajalnikih. Pri nastajanju MP3 kot
avdio formata so sodelovali ¢lani skupine Mo-
tion Pictures Expert Group, kjer vidneje izsto-
pajo skupine inZenirjev na institutu Fraunhofer
IIS v Erlangnu, Nemdija, laboratorijih AT & T
Bell Labs v Murrayju, ZDA, Thomson-Brandt,
CCETT in drugi. MP3 je bil leta 1991 odobren
kot standard ISO/IEC.

MP3 uporablja mehanizem stiskanja z izgubo,
ki je zasnovan tako, da mo¢no zmanj$a koli¢ino
podatkov, zahtevanih za predstavitev informacij,
potrebnih za predvajanje avdio posnetkov. Ce-
prav algoritem zgubi nekatere podatke, je posne-
tek ob reprodukciji hkrati $e vedno zelo blizu ori-
ginalu, oziroma preprosteje — ob stiskanju MP3
zaradi zdruZevanja zgubi tiste podatke, ki naj bi
bili zunaj zvoéne zaznavne sposobnosti vecine
ljudi. Zaradi tega se je MP3 uveljavil kot kako-
vosten format z odli¢nim zvokom, a se, jasno ne
uvri¢a v hi-fi razred, kot ga definirajo avdiofili.

Datoteka MP3, ki je proizvedena z uporabo
povpretnih stiskalnih nastavitev — to je z uporabo
hitrosti vzor¢enja 128 Kb na sekundo — bo obicaj-
no dosegla okoli desetino velikosti izvorne dato-
teke (e jo neposredno presnamemo z izvirnega
avdio vira, recimo CD-plog¢e). Seveda lahko pol-
jubno spreminjamo hitrost vzor&enja in stiskanja
ter tako doseZemo Se manjSe datoteke, kjer pa se
opazneje znizuje tudi kakovost reprodukcije.

Sestavni del datotek MP3 je tudi informacija
ID3. Gre za metapodatke, ki so pripeti datoteki,
najveckrat pa v njih zapiSemo podatke o glasbe-
ni datoteki — recimo izvajalca, album, letnico in
podobno.

BIT NA BIT — GLASBA

Ker je za pretvorbo analognega zapisa zvoka v
digitalnega potrebno kar nekaj tehnologkih re-
Sitev, se pogosto znajdemo pred tremi izrazi, ki
jih marsikdo %e vedno ne razume. Ze pri zvoku

se zaplete, saj se tu sreCamo z izrazi kot so hitrost
zajema (bitrate), frekvenca vzoréenja (sampling
frequency) in stiskanje (compression).

Formati oz. na¢ini zapisa zvoka v digitalni obli-
ki so standardizirani iz projektov skupine Motion
Picture Expert Group (MPEG), ki se ukvarjajo
z definiranjem sintaks in algoritmov za digital-
ni zapis slikovnega in zvolnega gradiva. Spe-
cifikacija MPEG-1 definira tri nivoje za avdio
informacijo. Vsi delujejo na podoben natin, a z
razli¢nim stopnjami kompleksnosti v kodirnem
in dekodirnem delu. Vsi nadini zvok podobno
razdelijo na 32 manj$ih delov, nad katerimi nato
izvedejo fizi¢no-akusti¢ni model, s katerim ugo-
tovijo, katere zvo¢ne informacije lahko zavrejo s
kar najmanj vpliva na kakovost reprodukcije.

Frekvenca vzorcenja

Povpre¢no ¢lovesko uho je zmo¥no zaznati
zvoke v frekvennem razponu od 20 do 20.000
Hz. Za reprodukcijo zvoka pri dolo¢eni frekvenci
mora biti vzoréenje tega zvoka dvakratnik cilj-
ne frekvence. To pomeni, da nam pri frekvenci
vzoréenja 32.000 Hz ne uspe zajeti vseh informa-
cij sliSnega razpona zvoka (po zgornji definiciji bi
potrebovali najmanj 19.980 Hz x 2 = 39.960 Hz),
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zato nekatere informacije visjih frekvenc izgubi-
mo. [zoblikovale so se tri standardne frekvence
vzoréenja — 32 kHz, 44,1 kHz in 48 kHz. Slabsa,
32 kHz, je primerljiva s frekvenco vzorcenja, ki jo
slif§imo na radijskih postajah; 44,1 kHz se je uve-
ljavil s prodorom CD-plo§, zato veckrat sliSimo
da oznacuje CD-kakovost; 48 kHz pa je boljsi od
CD-kakovosti. Zadnja dva torej zgubljata le frek-
vence, ki so zunaj ¢loveskega slisnega podrogja,
zato na videz ohranjata celovito zvo&no sliko.
Visja ko je frekvenca vzorcenja, vedja mora biti tudi
hitrost zajema, sicer se prednosti vzorCenja visjih frek-
venc izgubijo zaradi povecanja zwocnih nepravilnosti.

Hitrost zajema

Hitrost zajema (tudi hitrost vzoréenja) se ome-
nja pogosto v navezi s kakovostjo avdio ali video
zapisa. Hitrost zajema definira, koliko fizi¢nega
prostora namenjamo zapisu ene sekunde avdia
ali videa, vrednost pa je izraZena v bitih (8 bitov
je 1 bajt). Na primer, pri treh minutah glasbenega
zapisa MP3 pri hitrosti zajema 128 Kb/s pri CBR
(constant bit rate — hitrost vzor&enja je enotna sko-
zi celoten zapis) potrebujemo 2,81 MB prostora.
(1024 x 128 x 180/ 1024 x 8 — oziroma $e delje-
no s 1024 za pretvorbo v megabajte). S hitrostjo
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zajema 64 Kb/s bomo dobili priblizno kakovost
kasete, s 192 Kb/s kakovost stereo radijskega pro-
grama, pri 384 Kb/s pa CD-kakovost zvoka.

Stiskanje

Ker bi za digitalni zajem podatkov na opisani
natin potrebovali ogromno koli¢ino prostora,
hkrati pa so digitalni podatki idealni za stiskanje
(kompresijo), so znotraj standarda MPEG-1 ni-
voji 1, 2 in 3, namenjeni tudi stiskanju.

Nivo 1 (Layer 1) izvirno oznaduje hitrost za-
jema 384 Kb/s, in ta vklju€uje stiskalni faktor 4 :
1. Ta zapis se $e danes uporablja pri DVD-filmih,
hkrati pa zapis s preproste;jsim fizi¢no-akusti¢nim
modelom daje bolj$o kakovost od nivoja 2 pri
hitrosti zajema 192 do 256 Kb/s.

Nivo 2 (Layer 2), originalno oznaduje hitrost
zajema pri 192 do 256 Kb/s, vkljuuje stiskanje
faktorja 6 : 1 do 8 : 1. Pozneje specifikacije so
dvignile mo#no hitrost vzoréenja do 384 Kb/s.
Pri vzorenju 256 do 384 Kb/s daje odli¢no ka-
kovost zvoka, pri 224 do 256 Kb/s zelo dobro, pri
vzoréenju 192 do 224 Kb/s pa le dobro.

Nivo 3 (Layer 3), originalno oznaduje hitrost
zajema pri 112 do 128 Kbys, vkljucuje stiskanje
faktorja 10 : 1 do 12 : 1. Poznejse specifikacije
so dvignile mo?no hitrost vzoréenja do 320 Kbs.
Ceprav se splosno sprejemljiva kakovost za¢ne pri
uporabi nivoja 3 ter vzoréenja 128 Kb/s, pa realno
gledano to $e vedno ni zadovoljivo. Nivo 3 ponuja
odli¢en zvok pri vzoréenju 224 do 320 Kb/s, zelo
dober od 192 do 224 Kb/s ter povprecen pri 160
do 192 Kbys. Pri vzor¢enju 112 do128 Kbs je ka-
kovost slab3a kot nivo 2 pri 192 do 256 Kbs.

Najobicajnej§i zapis MP3 pri vzoréenju 128
Kb/s ponuja razred stiskanja okoli 11 : 1, vendar
pa mnogi sliijo razliko glede na predvajanje s
CD-plos¢ oziroma pri predvajanju vzorcenja 256
Kb/s. Ta ocena je sicer subjektivna, vendar se
je pomembno zavedati, da MP3 ponuja t.i. sti-
skanje z izgubljanjem. To pomeni, da algoritem
odstrani nekatere informacije izvornega zvoka, s
&imer varduje pri porabi prostora. Kot vsi moder-
ni algoritmi se tudi MP3 trudi odstraniti zvoke,
ki jih ¢lovek ne zazna. Alternativa temu nacinu
stiskanja so algoritmi, ki stiskajo zvok brez izgu-
be (FLAC, SHN, LPAC). Tem obicajni 16-bitni
zvok PCM (CD) uspe stisniti nekako na 50-75
% originalne velikosti (odvisno od karakteristik
samega zvoka). Iz zgolj avdiofilskih razlogov pa
velikost takih datotek vecino ni prepricala, zato
so ti algoritmi bolj kot ne postranska veja.

KONKURENCNI
FORMATI

MP3 je odli¢en format, saj ima najpomembnejso
lastnost — uporablja ga ves svet. A MP3 $e zdale¢
ni idealen. Ker je pri ustvarjanju sodelovalo toliko
organizacij, si seveda vsaka lasti tudi patent oz. del
patenta na MP3. Prav ti pravni spori okoli pravic
in podeljevanja licenc podjetjem, ki Zelijo s for-
matom MP3 karkoli poceti (predvajalniki glasbe,
naprave, ki ga podpirajo), so v letih okoli preloma
tiso¢letja spodbudila razvoj novih konkuren&nih
formatov in hkrati znatno upo&asnila razvoj MP3-
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licenéne programske opreme. Odprle so se tudi
nove moznosti, kot so odprtokodni format Vorbis
ter konkuren¢na AAC in WMA. Microsoft se je
recimo odlo¢il, da se odmakne od MP3 in razvije
svoj format Windows Media predvsem zato, da bi
se izognili vpraganjem o licencah. V zadnjih letih
smo na razli¢nih sejmih doZiveli tudi nekaj poli-
cijskih racij in zaplembe MP3-predvajalnikov raz-
nih azijskih proizvajalcev, pa tudi SanDiskovih,
recimo leta 2006 na sejmu IFA ...

Zato ni ¢udno, da je danes aktualnih kar nekaj
formatov, in da ve&ina medijskih predvajalnikov
zna predvajati kar nekaj teh, e ne vseh.

Sodobni zapisi zvoka, kot so poleg MP3 %e
recimo AAC, ATRAC, WMA, RealAudio,
MP3Pro, WMA Pro, Ogg Vorbis in drugi, tudi
%e omogotajo variabilno hitrost zajema, kar po-
meni, da za akusti¢no zahtevne;si del dinami¢no
povecajo hitrost vzoréenja, za tisji, bolj monoton
del pa zni%ajo. Tako v povpre&ju ohranjajo podo-
bno raven velikosti datotek kot pri konstantnem
vzorlenju, hkrati pa je kakovost reprodukcije
bistveno boljsa.

Kateri je boljsi? Ve€ organizacij je izvajalo me-
ritve kodiranja z uporabo razli¢nih kodekov in
predvajanje rezultatov, in dejstvo, je da so danes
vsi zelo izenaceni, in da le trenirano uho zazna
manjse razlike. Poleg tega je zaradi hitro se spre-
minjajo¢ih kodekov, ki jih nenehno razvijajo,
tezko rezultate takega testa pred pol leta pretvo-
riti v sedanjost.

A povpredje ostaja — v internetu je 128 Kb/s
postal standard za »dovolj dober« zapis oz. hitrost
zajema. Odlicen pregled formatov in njihovih
lastnosti in primerjavo najdete na naslovu http://
en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_audio_co-
decs.

AVTORSKA ZASCITA

V zadnjih letih, ko industrija pritiska ne le na
pirate — razpe&evalce tuje avtorske lastnine za la-
sten zasluZek — temvet tudi na ponudnike inter-
netnih storitev in same uporabnike, je avtorska
zafCita za izvajalce, zalotbe in tudi internetne
trgovine Cedalje pomembne;jsa.

In tudi tu se pojavljajo razlike med formati
in kodeki. Nekateri formati, podobno kot MP3
vsebuje meta informacije ID3, vsebujejo tudi in-
formacije o upravljanju digitalnih pravic (DRM
— digital rights managment).

Upravljanje digitalnih pravic (DRM) je splos-
ni izraz, ki se nana$a na dostop do tehnologij nad-
zora, ki ga uporabljajo proizvajalci strojne opre-
me, izdajatelji in imetniki avtorskih pravic, da
se omeji uporaba digitalnih medijev ali naprav.
Veasih so zaiCite preprecevale nepooblag¢eno
kopiranje, danes pa upravljanje z digitalnimi pra-
vicami omogo&a precej Sirfe akcije in podroben
nadzor, kaj se sme in kaj ne. Izdajatelj lahko tako
omeji §tevilo predvajanj, prikazov, 3tevilo skopi-
ranih izvodov ... Upravljanje digitalnih pravic
pogosto uporablja kriptografijo in spletna aktivi-
ranja. Uporabljajo ga druzbe, kot so Sony, Apple,
Microsoft, BBC in drugi — in tudi veliko drugih
zalozb. Upravljanje digitalnih pravic imajo mno-
gi za sporno — v najboljSem primeru. M

Predvajalniki

8 GB+

Ponudba prenosnih predvajalnikov
digitalnih vsebin na slovenskem trgu
ostaja dokaj pestra. In ker se v koSarah
supermarketov e vedno najdejo tudi
neznani izdelki sumljive kakovosti,
smo se odlocili izbiro in pregled
omejiti na modele z 8 GB internega
pomnilnika.

o sem s kolegi pred petimi leti napo-
vedal popolno nadvlado digitalnih
medijskih zapisov, tako pri uveljavit-
vi, distribuciji kot pri sami prodaji, so
zapisane besede nosile precej fantasti¢no noto.
Piko na i, da je temu res tako, pa e zadnji dve
leti dodaja Applov velik uspeh s prenosnim
predvajalnikom digitalnih zapisov iPod.

Tudi predlanska odlotitev giganta Sony, da
dve desetletji in pol za predstavitvijo prenosne-
ga predvajalnika avdiokaset predstavi prenosni
predvajalnik digitalnih zapisov glasbe, predvsem
pa nenehni poskusi velikih, kot so Microsoft,
Dell, Creative, SanDisk in drugi (predvsem pro-
izvajalci mobilnih telefonov), da s svojo napravi-
co zakoli¢ijo del teritorija digitalnih profitov, pri-
&ajo, da se industrija zaveda novih trendov tako
v distribuciji glasbe kot v navadah poslusalcev.

PONUDBA

Se pred nekaj leti je bil prenosni MP3-pred-
vajalnik res samo MP3-predvajalnik. Danes so se
stvari spremenile, saj smo vmes na trgu ugledali
$e »MP4-predvajalnike«, ki so predvsem z ve&jim
zaslonom obljubljali $e predvajanje video vsebin.
Ker pa je del njihove funkcije tudi predvajanje
glasbe, logi¢no sledi, da se MP3-predvajalniki
spreminjajo in rastejo — ne toliko po dimenzijah
kot po funkcijah, ki jih ponujajo. Ce sem priste-
jemo $e mobilne telefone (Sony Ericsson, Nokia,
Samsung), ki so se-
veda tudi predva-
jalniki vsebin MP3
in MP4, dobimo
res univerzalne na-
pravice.

Ker je modelov
Se vedno precej,
smo se omejili na
po mnenju uredni-
§tva najzanimivejse
modele proizvajal-
cev.
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Apple

Applovi iPodi so danes alfa in omega MP3-
predvajalnikov in sinonim zanje. Vse se je zacelo
z danes imenovanim modelom iPod Classic, sle-
dili pa modeli razli¢nih oblik in velikosti iPod
Nano in iPod Touch.

iPod Classic, ki je navkljub starosti $e vedno
v prodaji — ker je malce vecji, namesto bliskov-
nega pomnilnika vsebuje kar trdi disk in ponuja
bajne kapacitete do 120 GB prostora (v ZDA je
%e nov model s 160 GB). Ima tudi zna&ilen upo-
rabniski vmesnik z na dotik ob&utljivim kolescem,
s katerim se da nastavljati vse in se sprehajati po
menijih. Napravico lahko uporabljamo tudi kot
prenosni disk. Izstopajo Se funkcije, kot so samo-
dejni predvajalni seznami, ter nepopisna koli¢ina
dodatkov. Vse skupaj je izredno preprosto za upo-
rabo. Ohisje je kompaktno in disk je dobro za3&i-
ten, tako da je bojazen odveg, odli¢en je tudi velik
zaslon. Cena za 120 GB model je 240 evrov.

Kot pri vseh drugih iPodih z mo#nostjo priklo-
pa na racunalnik (prek nestandardnega prikljuc-
ka) vanj navkljub delu, kot je disk, glasbe ni mo&
prenafati — gre samo prek programa i Tunes. iPod
Nano je precej tanjsi in za polovico oji od Clas-
sica, predvsem pa ob¢utno cenejsi. Ker temelji
na bliskovnem pomnilniku, ponuja le kapaciteto
do 8 GB. Uporabniska izku$nja, vklju¢no z meni-
ji ter vmesnikom in tipkami, je podobna kot pri
»klasiku«. V primerjavi s tem pa ima vgrajen ori-
entacijski senzor in zna video posnetek (vsi iPodi
znajo predvajati tudi video posnetke) samodejno
obrniti, ¢e napravico zasukamo v le¥eci polozaj.
Prav Nano je verjetno najboljsa izbira ce Zelimo
najvec (iPoda) za najniZjo ceno (151 evrov). Se
manj$i model Shuffle je namre¢ brez zaslona,
prav tako da pa s kapacitetami ne presega 4 GB.

Najmo¢nejsi model je kakopak iPod Touch z
videzom dobro znanega Applovega telefona, ki
ima Cez celotno sprednjo ploskev velik zaslon.
Ceprav ni tipi¢nega kolesca in tipk za upravlja-
nje, pa na dotik ob¢utljiv zaslon deluje kot od-
liten nadomestek. Je tudi pravi multipraktik, saj
poleg predvajanja glasbe in videa vsebuje Se wi-fi
brez#i¢no povezavo in se zna povezati v internet
tudi kot spletni brskalnik, predvaja video po-
snetke iz YouTuba, omogoca pa tudi neposredne

nakupe v trgovini i Tunes. Vrsta funkcij (koledar,
kalkulator) so znane iz dlan¢nikov, moZnost na-
mescanja dodatnih aplikacij pa $e bolj namiguje
v to smer. Cena Toucha je precej zasoljena (235
evrov), saj zanjo ¥e dobimo mali prenosni racu-
nalnik. Vsi iPodi imajo dobre slugalke. Ne velja
pozabiti, da so vsi iPodi brez mikrofona in FM-
radia!

Creative

Podjetje Creative je MP3-predvajalnike izde-
lovalo %e dolgo, preden je na trg vstopil Apple.
Do neke mere so jim te izkuSnje pomagale in
danes je osrednji model Creative Zen verjet-
no drugi najboljsi predvajalnik na trgu. Prav ta
osnovni model je kar nabit s pri¢akovanimi, lah-
ko bi rekli vsakodnevno uporabnimi funkcijami
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niso videle napredka, saj so majhne in nerodne
za uporabo. Pohvaliti pa velja nove Creativove
slugalke, ki v tem modelu Ze ulovijo kakovost
Applovih. Cena: 140 evrov

Evertone
Verjetno najobicajnejsi predvajalnik na testu
je Evertone MP-696V, ki navkljub ne najni%ji
ceni spada v povpre&je ponudbe. Je plasticen in
majhne tipke ne dajejo dobrega vtisa in niti niso
prakti¢ne. Ima mikrofon in FM-radio ter celo
zvoénik. Celo razsiritvena SD-re¥a ga odlikuje
in poleg tega proizvajalec obljublja avtonomijo
40 ur. Ce ga bomo uporabili samo za poslusanje
glasbe in nismo zahtevni (predvajalni seznami,
brskanje po imenikih), je morda celo dobra iz-
bira, a obvezno zamenjajte slabe slugalke. Pod-
pira vrsto datotek — od Ogg Vorbis do zastite
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(FM-radio, mikrofon, diktafon ...), a ni $vicarski
nozek, temvel ostaja predvajalnik, ki obvlada
glasbo in video. S kapaciteto do 16 GB (konec
leta pride na trg %e 32 GB model), ki jo bodo za-
polnili redki, ponuja Ze veliko, a odli¢na zastita
naSe investicije je Se dodatna re¥a za pomnilniske
kartice SD, s &imer je zgornja meja izredno dina-
mi¢na. Ohisje napravice je dobro, &eprav morda
na mestih preve¢ plasti¢no, za gumbe in tipke pa
lahko re¢emo, da so le povpreéni. V primerjavi z
iPodi Zen priklju¢imo z obi¢ajnim USB-kablom
in nanj tudi direktno lahko prenasamo datoteke
MP3. Za Zen so na voljo mnogi dodatki (ro¢ni
pas za rekreacijo, ohiSja razli¢nih barv ...), s &-
mer Creative posnema Apple. Cena Zena je pre-
cej ni¥ja od iPodov in navadno dobimo dvakrat
ve¢ pomnilnika v istem cenovnem razredu (8
GB za 120 evrov).

Najnove;j§i model slisi na ime Crea-
tive Zen X-Fi. Je malenkostno
vedji, a ima pomembne novo-
sti — vgrajen zvo¢nik in vedji,
precej boljsi zaslon. Podobno
kot Touch premore wi-fi, a
ima le nekaj namenskih aplika-
cij (prenos glasbe in klepet), samega
brskalnika pa ni. Poglavitna novost pa
je integriran &ip X-Fi (EAX), ki zna zvok
preoblikovati v 3D-zvok, oziroma
ponuja paleto filtrov in uginkov,
Ceprav si ne znamo predstavljati,
ali je to res uporabno. Ima tudi SD-
re¥o, 8 GB pomnilnika, mikrofon,
FM radio ... Ohisje je boljse kot
pri navadnem Zenu, tipke pa %al

DRM, in &eprav na papirju in po funkei-
jah ni videti slabo, je uporabniska izkusnja
dale¢ pod najboljsimi na trgu. Cena: 140
evrov.

Microsoft Zune, Dell Pocket D)

V &asu recesije (in tudi pred tem) se je
v zahodnem svetu Apple uspes$no ubranil
pred napadi na tr#ni dele, ki sta mu jih naj-
bolj grozete zadajala predvsem
Microsoft s svojim predva-
jalnikom Zune in Dell s
. svojo serijo Pocket DJ.
Dell je v zadnjih me-
secih svoje MP3-pred-
vajalnike zatasno ukinil, Microsoft jih prenavlja.
Nobeden pa ni na voljo na slovenskem trgu.

Meizu
Dokaj neznano podjetje Meizu na slovenskem
trgu ponuja kar nekaj poceni predvajalnikov,
ogledali pa smo si najvetjega — Meizu M6. Ce-
prav je ohiSje plasti¢no, je dokaj kompaktno,
predvsem pa majhno. Zaslon&ek je kakovosten,
gumbi pa zanimivi — le §tirje, vines pa drsni sen-
zor, s katerim je upravljanje simpati¢no lahko. Je
eden redkih predvajalnikov, ki podpira tudi for-
mat Ogg Vorbis, so¢asno pa tudi s tehnologijo
DRM zaititene formate. Na video strani izstopa
podpora za format XviD. Sicer so tu Se mikro-
fon, diktafon in FM-radio. Prenos datotek pote-
ka prek klasi¢nega USB-vmesnika — ra¢unalnik
predvajalnik vidi kot disk. Avtonomije je
zavidljivih 36 ur. Kakovost zvoka
je zgolj povpreéna, v glavnem
zaradi zelo povpretnih
slugalk. Cena je le

120 evrov.
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Philips

Ceprav je bil Philips v preteklosti motan
tako pri mobilnih telefonih kot pri MP3-pred-
vajalnikih, pa je danes vsaj na naSem trgu mo¢ s
kapaciteto 8 GB in ve& najti le nekaj modelov,
med katerimi opazneje izstopa Philips GoGear
SA5285bt. Gre za predvajalnik glasbe in videa,
ki predvaja tudi formata AAC in video WMV.
Napravica je sicer plasti¢na, s kovinskim hrbtis-
Cem, a zelo dobro izdelana. Tako tipke kot zaslon
(320 x 240 pik, 260 tiso¢ barv) so odli¢ni, Eeprav
so tipke v isti ravnini z ohiSjem in je vsakokrat
treba pogledati, kam/kaj pritiskamo. Funkcio-
nalno je podoben konkurentom — ima FM-radio
in mikrofon, obvlada predvajalne sezname, kjer
ponuja zanimive posebnosti, sicer pa se priklopi
z USB- kablom in deluje tudi kot zunanji disk.
Prilofene so ergonomsko oblikovane slusalke
— zvo¢ne valove usmerjajo neposredno proti
nasemu bobnicu, izkazale so se kot zelo dobre.
Posebnost je funkcija FullSound, algoritem, ki
iz stisnjenega formata MP3 »izlug¢i in obnovi«
podrobnosti, &eprav rezultat daje mean obcutek
filtrov in pretiravanja — le pogojno uporabno.
Podpira tudi bluetooth — povezavo na brez#i¢ne
slusalke, kjer pa kakovost zvoka ni ve¢ tisto, kar
bi morala biti. Cena: 140 evrov.

Samsung
Samsung je najmo¢nejSe podjetie na
podrogju zabavne elektronike, in
ker ¥eli biti prvi tudi na podro-
&ju pomnilniskih medijev, ne
presenefa tudi mo&an pritisk
na podroje prenosnih pred-
vajalnikov, kjer ima podjetje
kar nekaj let izkugenj. Naj-
cenej§i model (160 evrov)
pri nas je Samsung T10, ki je
malce manjsi od iPoda Nano.
Odet v plastitno ohije z
membranskimi gumbi ne daje
slabega vtisa, dober je tudi za-
slon 320 x 240 pik, ki zna kot
posebne? predvajati  video
z do 30 slikami na sekundo
(DVD-kakovost). Podobno
kot Philips premore blueto-
oth za brez#i¢no povezavo do
slutalk ter mikrofon in FM-
radio. Povezava prek USB-
kabla omogo¢a neposredno
presnemavanje glasbe in
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drugih datotek. Malce draji (180 evrov) je mo-
del Samsung P2, ki je konkurenca iPodu Touch,
je eleganten in dokaj kakovostno narejen. Ima
velik 3-pal¢ni (480 x 272 pik) na dotik ob&utljiv
zaslon, kjer zna predvajati tudi video s 30 slikami
na sekundo. Je nabit s funkcijami (FM, diktafon,
slike, eBook Reader), ¢eprav mu manjka wi-fi,
prek bluetootha pa je mozna le povezava s slugal-
kami. Vsi samsungi podpirajo tudi Ogg Vorbis in
imajo names¢ene tudi igre.

SanDisk

SanDisk  poznamo
predvsem kot proiz-
vajalca  bliskovnega
pomnilnika, pomnil-
niskih kartic. A pro-
izvaja tudi MP3-pred-
vajalnike, in v zadnjem mesecu je s posebnim
predvajalnikom slotMusic, kjer bomo albume
kupovali kar na pomnilniskih karticah, dvignil
veliko prahu. Tudi klasi¢na ponudba MP3-pred-
vajalnikov je pestra. Na policah smo nasli tri
mocne predvajalnike. Ker so si medsebojno po-
dobni, naj povemo le da je Sansa €280 s 115
evri najcenejsi, sledita najnovejsi Sansa View za
140 evrov in Sansa Fuze za 120 evrov. Vsi imajo
kapaciteto 8 GB ter razsiritveno re¥o microSD.
Pohvaliti velja tudi krmilne tipke in Applu po-
doben okrogli gumb — resda ni ob&utljiv na do-
tik, temved je mehanski, a deluje odli¢no. Sansa
€280 je starejsi model in poleg vsega podpira tudi
z DRM-om zai¢itene datoteke. Fuze je %e novejsi
in izstopa z avtonomijo baterije kar 24 ur predva-
janja glasbe, sicer pa po dimenzijah spominja na
staro obliko modela iPod Nano. Na novega Nana
pa spominja Sansa View, ki se lahko pohvali s
kar 35-urno avtonomijo in glede na konkurenta
(ki ga sicer izdatno kopira) ponuja veliko dodatnih
funkcij za ni¥jo ceno. Vse Sanse imajo prilozene do-
bre slusalke, ki predvsem dajejo dober bas. Sanse so

uravnoteZeni predvajalniki ki niso

slab nakup, ¢eprav potrebujemo za
prenos glasbe poseben kabel, saj
vmesnik na napravici ni klasi¢ni

mini-USB.

Sony

QOd Sonyja smo zavoljo zgodo-
vine, izkusenj in predvsem mo¢-
nega poloZaja na podroju zabav-
ne elektronike, hi-fi in prenosnih
napravic pri¢akovali veliko. In
zanimivo — predvajalnik Sony
NW-A808B je pri¢akovanja
dodobra izpolnil. Ceprav je pred-
vajalnik precej drag (240 evrov),
pa je izredno kakovostno izdelan
in v povsem kovinskem ohisju
daje obutek neunicljivosti. Tudi
tipke so odzivne in otipljive tudi
na slepo, zaslon (240 x 320 pik,
samodejno obratanje v leZeci
poloZaj za video) pa je med boljsi-
mi. Ceprav so funkcije skopirane
od drugih in ni posebnosti, pa je
vse lepo zaokroZeno in preprosto

ter tam, kjer pri¢akujemo.
Pohvaliti velja odli¢ne
slusalke tipa EX, ki so vse-
kakor najboljse med preizkuSenimi modeli, zato prav
ta predvajalnik ponuja tudi najlepsi zvok. Akumula-
tor omogo&a 30 ur predvajanja glasbe ali 8 ur videa.
Enota poleg formatov MP3 in WMA podpira tudi
Sonyjeve ATRAC.

Teac

Teac ima paleto MP3-predvajalnikov, v glavnem
majhnih (dimenzija in kapaciteta) in razmeroma po-
ceni. V primerjavi s podobnimi kitajskimi izdelki pa
ohranja kakovost na dokaj sprejemljivi ravni. Teac
MP-233 je eden najmanijsih predvajalnikov, saj meri
le 74 x 37 mm in le 7,5 mm v globino. Je zelo obica-
jen — predvaja glasbo, video posnetke in slike, vdela-
na ima FM-radio in mikrofon. Tipke so drobcene, za-
slon ni primeren za resno gledanje videa, a pri te%i 25
gramov mu tega ne moremo zameriti. Priklop prek
USB-kabla deluje kot zunanji disk, presnemavanje
datotek MP3 je neposredno. Cena: 72 evrov.

Malce vegji je Teac MP800O, ki ima 20 GB
disk, a s ceno 270 evrov daje vedeti, da je ostanek
preteklih Casov, saj ga je konkurenca %e prehitela.
Model je v odprodaji, tako da ga ni ve¢ mo¢ dobiti
povsod.

DODATKI

Preobleke in zadcite

Ker je predvajalnik le prenosni in ker gre pri 4, 8,
16 GB le za neko vrednost napravice, (novope&eni)
lastniki ne bodo pomislili dvakrat in bodo z veseljem
kupili $e za§¢itno sraj¢ico ali etui za svojo novo pri-
dobitev. Na voljo je vse — od ohisij razli¢nih barv in
poslikav, s katerimi bo na¥ predvajalnik »unikaten«
ali pa vsaj dovolj drugacen od drugih, do etuijev iz
blaga, usnja, plastike, ki §itijo predvajalnik pred zu-
nanjimi vplivi ali pred poskodbami ob padcu, odrg-
ninami od mec¢kanja s kljuci v Zepu hlac ...

Zvocniki in hi-fi sistemi

Za vse, ki jih predvajalnik (predvsem iPod)
spremlja povsod in Zelijo biti vedno obkroZeni s svo-
jo glasbo, je industrija periferije izdelala ¢udo naprav
in dodatkov, med katerimi so $e najbolj normalni
zvoéniki. Na voljo je mno¥ica modelov, od samo-
stoje¢ih napajanih zvo¢nikov s priklju¢kom za iPod
do hi-fi sistemov in samostojnih boom-boxov, ki
imajo priklju¢no mesto za iPod. Vsem je skupna
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zasoljena cena (glede na model brez prikljucka),
a vse kaZe, da je prodaja uspesna, saj predvideva-
mo, da bi sicer ponudba usahnila.

Poleg mnoZice manj znanih proizvajalcev se
pri nas ta hip dobro prodajajo tudi Logitechov
AudioStation (250 evrov), elegantni Altec
Lansing IM600AE (110 evrov) in preproste;jsi
M602 (145 evrov). Ce pa Zelite vet kot le zvo-
nigki sistem s priklju¢kom za iPod, velja preveriti
Philipsov BTM630 (250 evrov), ki neposredno
podpira iPod in Philipsove GoGear predvajalni-
ke, prek bluetootha pa e vse druge s to funkcijo.
Philips ima celo vdelan CD- predvajalnik, po-
nuja pa Se priklju¢ka USB in bralnik pomnilni-
Skih kartic SD. Posebnost je funkcija pretvorbe
vsebine CD-ja v datoteke MP3 (na pomnilnigko
kartico) z dvojno hitrostjo, popolnoma preprosto
in brez uporabe ratunalnika. Vetina opisanih si-
stemov ima tudi daljinske upravljalnike.

SluSalke naredijo razliko

Vsi moderni MP3-predvajalniki so si, strojno
gledano, dokaj podobni. Razlog ti¢i v proizva-
jalcih posameznih komponent, ki so na koncu
dneva Se vedno dva do trije, in razlik med njimi
prakti¢no ni. Ceprav se MP3-predvajalniki na
zunaj razlikujejo, so v notranjosti zato veliko bolj
podobni kot v preteklosti. Zato nas ob testiranju
ponudbe ni presenetilo da so razlike med kako-
vostjo zvoka, ki ga iztisnemo iz malih Skatlic,
majhne, povsod pa zelo dobre. Najve&ja razlika,
ki smo jo opazili, se pojavi zaradi kakovostnih
(ali man;j) priloZenih slusalk. Te so bile najboljse
pri Sonyju, sledil je Apple, pri drugih pa razlike
niti nismo opazili. Ce z zvokom niste zadovoljni,
je prva postaja spreminjanje nastavitev izenace-
valnika zvoka, ki ga imajo vgrajenega vsi predva-
jalniki. Seveda pa ta ne bo mogel narediti ¢ude?a
pri slabih slusalkah. ReSitev je na dlani: nakup
dobrih slusalk, ponudbe je veliko, nekatere so
celo posebe;j prilagojene $portnim dejavnostim,
v preteklosti smo preizkusili celo take, ki delujejo
pod vodo ... &
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Tako kot walkmana nismo dobili z vloZeno kaseto, tudi digitalni predvajalniki
glasbe najpogosteje iz Skatel prilezejo prazni. A kako vanje spraviti naso zbirko CD-
jev? Je spletnim glasbenim trgovinam zaupati? Obstaja vec poti, ki se razlikujejo po

preprostosti, ceni in legalnosti.
\V4

e v svojem raCunalniku e imamo

datoteke MP3, bo najla%e zaleti s

tem, da predvajalnik priklju¢imo v

racunalnik (prek vrat USB). Racu-
nalnik obi¢ajno takoj zazna novo napravo in
jo v sistem vkljudi kot izmenljivi disk. Ker gre
za disk kot vsak drug, lahko do njega dostopate
z Raziskovalcem, nanj datoteke kopirate, jih
briSete in po¢nete $e kaj.

Enostavnost: 3/5
Legalnost: 3/5
(¢e gre za nase izvirne cedeje 5/5)
Hitrost: 2/5
Sena: 1/5
Ce Yelimo svojo zbirko glasbe s cedejev pre-
nesti v obliko MP3 oziroma na digitalni

Agilent Technologies

Agilent 34970A in 34980A

zanesljive enote za zajem podatkov

» programska oprema Data Logger Pro
v vrednosti 730 € v letu 2008 brezplacno
* pestra izbira vtiénih modulov

Za vse vase merilne potrebe je na voljo pestra
izbira vmesnikov: USB/GPIB, PCI/GPIB,
LAN/GPIB+RS-232, USB/RS-232.

Avektis d.o.o. S| E
Dunajska c. 51, 1000 Ljubljana .
tel. 01 436 37 00, www.avektis.com AVEKTIS
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MP3 od A do Z

walkman, je ¢as da glasbo »spulimo« s srebrnih
plosckov. Najpreprostejsi na¢in puljenja oziro-
ma »ripanja«, kot je pogosto tudi v slovens¢ini
sliSati anglegki izraz, glasbe z glasbenih cedejev je
s programsko opremo, ki jo dobite z digitalnim
predvajalnikom. Ta je v zadnjih letih tako napre-
dovala, da je skoraj nemogoce narediti napako.
Poleg prenasanja glasbe s CD-ja omogoca tudi
izdelovanje albumov, iskanje dodatnih informa-

Kaj so kodeki

mer hotemo, lahko pa nam stiskanje izvede tudi
sam in kot rezultat dobimo datoteke MP3, OGG,
WMA ali katere druge, odvisno od kodeka, ki ga
uporabimo pri pretvorbi.

Delo s programom je preprosto. V enoto vsta-
vimo CD in program prebere njegovo vsebino.
Ce gre za kupljen CD (torej izvajalca glasbe,
album, po moznosti tuj, ne slovenski), pritisne-
mo gumb FreeDB in program se bo prikljudil v

Kodeli so podobno kot gonilniki programske datoteke, ki omogocajo racunalniku delo s po-
sameznim nacinom zapisa, njegovo predvajanje in kodiranje vanj. Nekateri kodeki so Ze
namesceni v operacijski sistem, druge je treba prenesti iz interneta in namestiti ro¢no. Med
najbolj znanimi kodeki avdio zapisov so AAC (Advanced Audio Coding), AC3 (prostorski zapis
zvoka, uporabljen na DVD-medijih ), MIDI (digitalni vmesnik za glasbila), MP3 (MPEG 1, la-
yer 3), RealAudio, Waveform (WAV, zapis brez stiskanja), WMA (Windows Media f\udio). Za
racunalnike Apple je privzeti zapis AIFF, ki ima podobne lastnosti kot Waveform. Ce mislite,

cij s spleta in
Se kaj. Obicajno
postopek poteka tako, da

v CD-enoto v racunalniku vstavimo CD, do-
lo¢imo pesmi, ki bi jih radi pretvorili, doloti-
mo, kam naj se shranijo, in sproZimo pretvorbo.
Casi, ko je imel skoraj vsak predvajalnik oziroma
vsak proizvajalec drugaden program, so skorajda
mimo, a $e zmeraj je kar nekaj izbire. Pomembno
je le to, da je proces v vseh enak. Za piko na i je
mot brezplatno prenesti iz spleta kar nekaj zelo
dobrih programov, ki bodo nalogo opravili tako
dobro kot tisti kupljeni ali priloZeni.

Eden najstarejsih in zelo priljubljenih progra-
mov za pretvorbo zvo¢nih datotek v MP3 oziro-
ma njihovo prenafanje s CD-ja v racunalnik je
vsekakor program Audiograbber. Ta je star ved
kot 12 let in v tem &asu ga je iz spleta snelo Ze vec
milijonov uporabnikov. Audiograbber krasijo na
eni strani preprostost uporabe, na drugi pa dokaj
obgirne moZnosti nadzora, tako da je dober tako
za zaCetnike kot tudi za izkuSenejSe uporabnike.
Omogota pretvorbo zvoénih posnetkov s CD-ja
v obliko WAV, ki jo lahko pozneje stiskamo, s &i-
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da je zadeva kompleksna, premislite
Znova, saj je pri videu stanje
vsaj desetkrat manj ra-

zumljivo ...
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SPLETNE TRGOVINE

Enostavnost: 5/5
Legalnost: 5/5
Hitrost: 5/5
Cena: 2/5
akup in prenos glasbe iz spletnih trgovin,
ki urejeno in pregledno ponujajo nakup
glasbenih albumov ali celo posameznih skladb,
je trend, ki ga je spodbudil Apple z izidom svo-
jega digitalnega predvajalnika iPod. Izkazalo se
je da sta preprostost, s katero spletne trgovine
omogocajo dostop do glasbe, in hipna trans-
akcija (v istem hipu, ko se uporabnik odlo¢i,
da bi Zelel pesem ali album) klju¢ni prednosti,
ki sta bili katalizator prodaje predvajalnikov
iPod, ki so Apple izstrelile v vrh distribucije
digitalnih vsebin prek spleta.

Apple iTunes Store

Apple je postal mocan partner glasbenim za-
lozbam (in v drugem letu trgovine iTunes tudi
filmskim studiem — saj je zacel prodajati video
vsebine). In Applu je navkljub nizki ceni, ki jo
je dejansko moral izsiliti od zalozb, uspelo obdr-
%ati tako kupce kot dobavitelje (zalozbe). Apple
skladbe prodaja po 0,99 ameriskega dolarja, med-
tem ko so cene albumov med 10 in 20 zelencev.
V prvi polovici leta je imel iTunes %e 50 milijo-
nov strank, ki so nakupile za ve¢ kot 4 milijar-
de dolarjev skladb. iTunes trenutno ponuja tudi
najvecji glasbeni katalog na svetu in vsebuje ved
kot 6 milijonov naslovov.
Letos se je zgodil $e en preobrat, saj so po razis-

internet in iz njega poiskal naslove pesmi in vse
druge potrebne podatke, ter jih, ¢e je zapis MP3,
zapisal v metapodatke ID3 oziroma bo v vsakem
primeru iz njih dobil »navdih« za poimenovanje
datotek. Nato pritisnemo gumb MP3, nastavimo
vse potrebne podatke in sprofimo pretvorbo z
gumbom Grab.

Za pretvorbo glasbenega CD-ja v stisnjeno
obliko lahko uporabite tudi Microsoftov Media
Player, razlicico 10 ali novejso. Ta poleg pred-
vajanja vseh mogocih vrst datotek omogoca tudi
ripanje. V enoto vstavimo CD in izberemo Rip.
V oknu lahko izberemo gumb Find Album Info
in program bo iz interneta prenesel podatke o
CD-ju. Nato oznadimo, katere datoteke bi radi
pretvorili, kam naj se shranijo in v kaks$nem for-
matu, in sprofimo pretvorbo. Windows Media
Player ponuja moznost pretvorbe tako v format
WMA kot tudi v MP3.

Podobno deluje $¢ mnogo prostih in tudi ko-
mercialnih programov

kavi podjetja NPD Group v ZDA februarja prek
spletne trgovine iTunes prvi¢ prodali ve¢ glas-
benih albumov kot kateri koli drugi prodajalec.
Apple je tako prvi¢ prehitel do tedaj vodilnega
prodajalca CD-jev, trgovsko verigo Wall-Mart.
Ameriski kupci e vedno kupijo ve¢ CD-jev kot
digitalnih prenosov glasbe, se pa razlika med
prodajo v obi¢ajnih trgovinah in po spletu hi-
tro zmanjSuje. Raziskava marketinskega podjet-
ja NPD (MusicWatch) je v zadnjih mesecih za-
znala veliko povecanje $tevila spletnih prenosov
glasbenih datotek, medtem ko se prodaja CD-jev
vztrajno zmanjsuje. Po njihovih raziskavah 48
odstotkov najstnikov v letu 2007 ni kupilo niti
enega CD-ja, kar je v letu 2006 veljalo le za 38
odstotkov ameriske mladine.

Problem Applove trgovine iTunes je ta, da je
za nakup treba uporabljati aplikacijo iTunes, ki
ni na voljo za druge platforme kot Windows in
MAC, prav tako pa so glasbene datoteke vecino-
ma v formatu AAC (v vedini primerov vzoréenje
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s kakovost 196 Kb/s) ter zas¢itene s tehnologijo
DRM. Tudi cena 0,99 dolarja na skladbo ni naj-
cenejia. Apple je Sele v zaletku tega leta pricel
ponujati tudi skladbe v formatu MP3 brez DRM-
a, kar pomeni, da delujejo kjer koli in kadar koli,
hkrati pa je zacel ponujati skladbe z vzorcenjem
256 Kb/s za majhno doplacilo. Zal je takih skladb
trenutno manj kot 10 odstotkov, kar pomeni da
skladbe, kupljene prek iTunesa, delujejo vecino-
ma le v Applovih napravah.

Amazon MP3

Drugi spletni prodajalci sprico Applovega
uspeha niso stali krizem rok, in prvi resni trgo-
vec — Amazon je Ze sredi 2007 zalel ponujati
prenos glasbenih datotek v formatu MP3, brez
zas¢ite DRM. Gre za pomemben korak v bitki
proti zai¢iti DRM, ki jo je pred &asom napovedal
EMLI, tretja najvedja glasbena zalozba na svetu.
Omenjena zalozba bo njihov najvedji ponudnik
glasbe, poleg nje bodo imeli na voljo $e glasbo
12.000 drugih neodvisnih zalozb. Zbirko sestav-
lja 2 milijona skladb oz. prek 80 tiso¢ izvajalcev.
Sodelovanje je podpisalo 20 tiso& glasbenih za-
lozb, med njimi EMI in Universal.

Ceprav Apple e vedno premore priblizno tri-
krat ve€ razli¢nih sklad kot Amazon (ki jih ima v
bazi »le« dva milijona), pa so zato skladbe rahlo
cenejie, enako pa velja tudi za albume. Cena ene
maga 0,89 dolarja, cene albumov pa se gibljejo
med malo ve¢ kot dolar pa vse do 20 dolarjev.
Ob krajsem primerjalnem pregledu nam ni uspe-
lo najti niti enega albuma, ki bi bil v iTunesu ce-
nejsi kot v Amazonovi ponudbi MP3.

Najbolj$a prednost Amazonove ponudbe je,
da prodajajo glasbo v najirSe podprtem forma-
tu MP3 (in to z velikodu$nim vzoréenjem 256
Kb/s) brez digitalne zag¢ite (DRM). To pomeni,
da bo glasbo, kupljeno prek Amazonove spletne
trgovine, mogode prosto presnemavati ter po-
slusati na vseh napravah za predvajanje glasbe.
[z Amazonove trgovine lahko posamezne sklad-
be prenesemo neposredno, za prenos albumov pa

si je treba namestiti poseben pro-
gram Amazon MP3 Downloader
(na voljo za vse operacijske siste-
me, tudi Linux). Proces prenaga-
nja skladb je enostaven in malce
podoben tistemu v iTunesu.

Sprva je imel Amazon nad od-
loitvijo, da prodaja glasbo brez za-
§¢ite DRM velike tefave, saj so glasbene
zalo¥be zahtevale za¢ito. Avgusta je podobno
potezo (odstranitev zai¢ite) v sodelovanju z
EMI-jem napovedal tudi trenutno najved&ji po-
nudnik in prodajalec glasbe v digitalni obliki
na svetu — Apple, kjer so mimogrede komenti-
rali tudi, da na Amazon gledajo kot na veliko
konkurenco.

Napster

Pri nekdanji legendi Napsterju, ki ga je pred
leti kupilo podjetje Roxio, so do sredine tega leta
prodajali glasbo, a je §lo konkurentoma veliko
bolje — v dveh letih so namre& prodali le 5 mi-
lijonov skladb. Sprva je bila te¥ava, ker so bile
skladbe le za PC in jih ni bilo mogote nepo-
sredno uvorziti predvajalnike v iPod. Odlotili so
se, da na jesen popolnoma spremenijo filozofijo.
Za velik del tega je odgovoren Best Buy, ki je
Napster septembra kupil za 121 milijonov dolar-
jev (prodaja CD-jev v trgovinah pada in o¢itno
je bil nakup cenejsi kot razvoj nove trgovine z
nicle).

Odlotili so se da ponovno ponudijo glasbo za-
stonj. To bodo storili prek z oglasi izdatno pod-
prtega, prostega programja in nekajkratnim brez-
platnim dostopom do skladbe. Ce boste Zeleli
skladbo poslusati ve¢ kot petkrat, vam bo ponu-
jen nakup skladb po ceni, primerljivi z iTunesovo
(0,99 USD na skladbo ali 10 USD na album).

Do pred kratkim je Napster ponujal tudi me-
se¢no naro¢nino, znotraj katere so lahko uporab-
niki neomejeno presnemavali in poslugali glasbo.
Kavelj je bil v tem, da je bila glasba kodirana v
WMA 7z zas¢ito DRM, in v trenutku, ko se vam

MP3 od A do Z

je naro¢nina na storitev iztekla in
je niste podaljsali, glasba ni ve¢
delovala (dokler naro¢nine niste
obnovili). Ce je %elel uporabnik
skladbe presneti v MP3-pred-
vajalnik (ve& ali manj le Microsoft
Zune, saj je moral predvajalnik pod-
pirati storitev Microsoft PlaysForSure
— in iPod ni bil podprt) je Napster za to
zaratunal dodatnih 5 dolarjev mese¢no, za pra-
vico peke na CD pa dolar na skladbo (skratka,
nakup).
Po novem bodo vse skladbe v trgovini Napster
v obliki MP3 in brez zas¢ite DRM, cene pa osta-
jajo konkuren¢ne!

Wal-Mart Music Downloads
Tudi veliki trgovec se je odzval na spremembe
in postavil svojo spletno trgovino. Tu lahko glas-
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Every Day

bo v obliki MP3 brez za3¢ite DRM kupujemo po
ceni 0,89 dolarja na skladbo, a Wal-Mart ponuja
le izvajalce zalozb EMI in Universal, saj Sony in
Warnes nista Zelela pristati na odstranitev pravic
DRM. Slabost trgovine je, da deluje le z Internet
Explorerjem.

Seveda je seznam spletnih trgovin dolg, a poleg
izstopajotih kot so eMusic, Dogmazic, Beatport,
Musicload.de, gre vec ali manj za e videno in ni-
hée ne izstopa s cenami ali posebno ponudbo.

TV tunerji za
racunalnike

PCI&PCIx

AverTV Hybrid Super 007

+ PCI+ hibridni TV + radio tuner « daljinec - teletext « zajem
videa S-video/Composite « digitalni videorekorder (MPEG4)
s tasovnim zamikom snemanja » HDTV « stereo

AVerMedia

TV tunerji za
prenosnike

USB & PCMCIA

NOVOLETNO-BOZICNI AKCIJSKI TROJCEK

AverTV Volar HX

+ USB « hibridni TV + radio tuner - daljinec « zajem videa
S-video/Composite - digitalni videorekorder (MPEG4) s
¢asovnim zamikom snemanja « HOTV « stereo

TV tunerji za

monitorje

Analogni,
Hibridni,

VGA&DVI

AverTV BOX W7

+ analogni, daljinec - PiP, priklop dodatnih videorekorderjev
+ DVD komponent - preko S-video/Composite ZA VSE
MODELE MONITORJEV IN PROJEKTORIEV

g

Zastopa: EC d.o0.0, Metelkova 11, 1000 Ljubljana, Tel.: 01/43-41-540, 544, Fax: 01/43-31-027, web: www.ecdoo.si , e-mail info@ecdoo.si
Izdelke poiscite na prodajnih mestih: EC, Harvey Norman, Mimovrste, BIG BANG in ostalih racunalniskih trgovinah
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MP3 od A do Z

MAN) LEGALNI NACINI

Enostavnost: 4/5

Legalnost: 1/5

Hitrost: 2/5

Cena: 5/5

a v nadaljevanju opisane postopke ne prevze-

mamo nobene odgovornosti, uporabljate jih
na lastno odgovornost. Navajamo jih, ker se mno-
gi v trenutnem zamahu ¥elja po dologeni vsebini
odpravijo v internet iskati vsebino na na&in, ki je
zanje $e nevarnejsi, predvsem pa neudinkovit. Na
sosednjih straneh predstavljamo legalne nacine na-
kupa izdelkov, vendar pa se avtor po¢uti moralno
neomadeZevan, &e pred nakupom novo izdanega
albuma znanega pevca prej album sname z inter-
neta, ga nekajkrat preposlusa in se Sele nato odlo¢i,
ali bo zgostenko kupil ali le obiskal koncert pevca
ali pa e to ne (seveda sledi izbris albuma). ..

Drugi razlog je, da Se vedno ostaja nedoreteno
vprasanje posedovanja pravice do predvajanja za
osebno rabo. Ce imamo v lasti 2 CD z neko sklad-
bo, ali je prenos te iste skladbe iz interneta — pa&
zato, da jo imamo v digitalni obliki dobre kako-
vosti $e v prenosnem digitalnem walkmanu in jo
poslugamo takrat, ko CD pa¢ sedi na omari doma.
Tak CD bi lahko tudi sami presneli in celo sloven-
ski zakon predvideva in dovoljuje nekaj kopij za
osebno rezervno uporabo. Verjetno vsakdo pozna
koga, ki mu je uspelo unititi, zdrsati ali druga&e po-
Skodovati originalno kupljen DVD. Tudi avtorju
se je Ye pripetila taka stvar, $e huje, pred nekaj leti
kupljen DVD-film, mi je — v originalni embalaZi,
brez izpostavljenosti — po nekaj letih pri¢el na no-
tranjem robu rjaveti. Mislite da mi bi kdo priznal
reklamacijo? Dvomim. In v takem primeru, ko z
nakupom izdelka kupimo pravico do reprodukcije
avtorske vsebine za osebno, torej naso uporabo, je
ta pravica §irSa od posedovanja medija ...

Siva obrobna scena izmenjave datotek, pro-
gramov in navsezadnje tudi glasbe obstaja od
vekomaj. Spomnim se otroskih let, ko smo v ne-
deljo lahko na boljem trgu — takrat $e na trinici
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v Ljubljani — kupovali glasbene kasete in seveda
tudi ra¢unalniske programefigre za takratne hisne
raunalnike ... Z BBS-i in kon¢no internetom
SO se meje stvarnega in virtualnega zabrisale in
danes je tako reko& katerikoli program ali igro ali
glasbo mo& najti v internetu.

Najprej so bili bolj ali manj zasebni FTP-stre-
niki, nato je velik bum naredil Napster, sledil mu
je Kazaa. Nato so nastopili oblastniki in servisa
prepovedali, Napster se je po nekaj letih preobli-
koval v legalno spletno trgovino, Kazaa pa Se ved-
no ostaja siva, sede? in strernike pa premika po
vzhodnih drfavah. Sledil je e servis E-Donkey,
a je zaradi delno centraliziranega nacina dela (Se
vedno potrebujemo streznik, kamor se prijavljajo
uporabniki, ki pa sluZi le kot imenik) ter podpore
podjetja v ozadju kmalu ugasnil. Skupno vsem
preZivelim pa je padec kakovosti vsebin ter po-
gosto podtikanje virusov in ponarejenih datotek
(govori se, da te neviecnosti povzro¢ajo organiza-
cije, financirane s strani zalozb samih.

Zaradi legalnih teav centraliziranih servisov
so zaCeli programerji ustvarjati distribuirane
sisteme, kjer se odjemalski program poveZe ne-
posredno z drugimi odjemalci, brez centralnega
streznika (peer-to-peer — P2P po nase pa se pri-
jemlje izraz enak z enakim). Taka izmenjava po-
datkov in datotek je, prvi¢, teje sledljiva, poleg
tega pa sta teoreti¢no v »prekrsku« le dejanski
ponudnik in odjemalec datotek, ne pa tudi tisti,
ki je ustvaril program. Tozbe proti fizi¢nim ose-
bam na tej ravni se danes Se ne pojavljajo (razen
primerov §tudentov na nekaj univerzah v ZDA),
verjetno pa nas kmalu ¢aka tudi kaj takega, saj
tudi evropska zakonodaja popus¢a pod pritiski
finan¢no mo¢nih zaloZnigkih lobijev. Danes so
med znalci priljubljeni spodaj opisani servisi.

Torrenti, akcija!

Danes tako ostajajo na prvem mestu torrenti.
Torrent je ime za poseben tip datoteke. V tej da-
toteki so zapisani podatki o lastnostih ciljne da-
toteke (recimo glasbene datoteke v zapisu MP3).
Datoteka torrent torej pove dol?ino in MD5
identiteto zapisa, nosi kontrolne informacije o
delih datoteke ter navaja, kateri stre?nik datote-
ko ponuja. Ta stre?nik datoteko res ponuja, ven-
dar gradi tudi seznam vseh odjemalcev. In vsak
odjemalec postane dodaten stre¥nik ... Prvi pro-
gram za delo s torrenti je bil BitTorrent in zanetil
je pravo malo revolucijo. Zdaj je odjemalcev kar
nekaj (med njimi priporo¢amo uTorrent ali pa
Azureus), vse ved pa je tudi spletnih mest, kjer
je mo¢ dobiti kratke datoteke s podatki o naha-
jalis¢ih in stre?nikih %elene vsebine. Pred leti je
prvo mesto med njimi pripadalo SuprNovi, a jo
je organom pregona uspelo uniciti, zdaj pa Ze leta
ledino neustavljivo orje The Pirate Bay (www.
thepiratebay.org) moc¢na pa je tudi MiniNova
(www.mininova.org). Spleti¢ z torenti je e pre-
cej, med njimi je morda doma najpopularne;jsi
Partis (www.partis.si), ki ga je vredno obiskati.
Naj poudarimo, da ne gre za piratske »stre?nike«,
saj ni nobena datoteke v streZniku, temve¢ so ta
spletid¢a le mesta, kjer se srecujejo »ponudniki«
datotek. Vsak odjemalec pa postane ponudnik.
Gre za potencialno najhitre;si, vsekakor pa naj-
zanesljivej$i nacin, kako do Zelene vsebine.

eMule in DirectConnect

Odprtokodna projekta eMule in DirectCon-
nect Se vedno obstajata in tudi razvoj poteka na-
prej. Tezava je v tem, da se je precej uporabnikov
po odstranitvi nekdaj res priljubljenih strefnikov
premaknila na torrente, in tako v svetu mule
in DC++ ni ve¢ mo¢ najti vsega, Se vedno pa
se najde precej. Najnovejse odjemalce najdete
na naslovih http://www.emule-project.net in

htep://dcplusplus . sourceforge.met/.

Novi 13-paléni MacBook

MNovi 15-paléni MacBook Pro

Nova MacBook in MacBook Pro

Na voljo v nasi spletni prodajalni in pri Applovih pooblascenih prodajalcih.

store.apple.si * www.apple.si *Telefon: 01 600 15 50

MacBook in MacBook Pro
Naslednja generacija prenosnikov

Applova najnovejsa dosezka: nova MacBook in MacBook Pro.
Z novim dizajnom, novimi funkcijami in novimi tehnologijami

= | sta postavila standard oblikovanja prenosnikov v prihodnosti.

Authorised
Distributor
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TOSHIBA

> Satellite L300-1A6 > The Satellite L350-16L > The Satellite A300-1MO
¢ Harman Kardon® avdio ¢ Harman Kardon® avdio ¢ Harman Kardon® avdio
¢ DVD Super Multi e DVD Super Multi ¢ DVD Super Multi
¢ Intel® GMA 4500M ¢ Intel® GMA 4500M ¢ Intel® GMA X4500
¢ Intel® Pentium™ Dual-Core, ¢ Intel®Pentium™ Dual-Core, ¢ Intel®Core™ 2 Duo,

T3200 2,00 GHz T3200 2,00 GHz T5800 2,1 GHz

e 15,4” WXGA e 17" WXGA e 15,4” WXGA
e Tru Bite® TFT display e Tru Bite® TFT display e Tru Bite® TFT display
e 2GBRAM e 3GBRAM e 3GBRAM
e 250 GB Trdi disk e 250 GB HDD e 160 GB HDD
¢ Vista® Home Premium ¢ Vista® Home Premium ¢ Vista® Home Premium

m COm)HOP Harvey Norman

Toshiba priporoca
Windows Vista® Home Premium

> DOKAZALI VAM BOMO,
DA NISO VSI PRENOSNIKI
ENAKI

> POPOLNA IZBIRA:
IZJEMNA KAKOVOST IN
UCINKOVITOST
DELOVANJA. ZDAJ PRI
VASEM PRODAJALCU -
NOVI SATELLITE

> TAKE A CLOSER
LOOK!

TOSHIBA

Leading Innovation >>>

Inovacija je ¢udovita.

leading-innovation.com

€na Distribucija: ASBIS

www.asbis.si

Microsoft, Windows in Windows Vista registritani znamki ali znamki podijetja Microsoft Corporation v ZDA in/ali v drugih drzavah. Vse blaoovne znamke so potrjene.  Slika je simbolna. Vse cene so z DDV.



spletni programi

Najprej so nam prodajali it
v ' oy 10104
tedalje zmoglivejée ek

raCunalnike in vse
zapletenejSe programske
pakete. Zdaj, ko to ze
imamo, nam hocejo prodati
Se popolnoma oskubljene
raCunalnike in programsko
opremo, ki je ne bomo nikoli
imeli v [ast!

PiSe: Zdenko Frangez
zdenko.frangez@mojmikrosi

udi tako lahko za¢nemo ¢lanek na
temo spletnih programov. To so tisti,
ki se ne naloZijo v ratunalnik, ki jih ni
treba namestiti, ampak tecejo v splet-
nem brskalniku, zanje pa ne skrbimo mi, am-
pak nekdo drug. Mi jih samo uporabljamo.

KOMUNIKACIJE

Brez komunikacij in s tem tudi konferenc
in videokonferenc si je tezko predstavljati
moderno poslovanje, saj so podru#nice ali so-
delavci razsejani po razli¢nih mestih, drfavah
ali celo celinah. Za konferenco potrebujejo
uporabniki sluSalke z mikrofonom ali mikrofon
in zvo¢nik, povezavo s svetovnim spletom in se-
veda program, ki nas prek posebnega strefnika
poveze s sogovorniki. Pri videokonferenci potre-
bujemo Se kamero. Vedjih razlik pa ni.
Brezplatnih strefnikov za klepetanje je
ogromno. MSN, Yahoo, Skype, ICQ ..., a to so
programi, namenjeni §iroki uporabi in navadno
niso najprimernejsi za potrebe podjetij. Zato je
za podjetja na voljo kopica programov oziroma
storitev, ki jih lahko uporabljajo tako brezplatno
kot tudi za dolo¢eno ceno. Tako drugje podjet-
ja tudi tukaj hudo tekmujejo za svoj kos pogace
in prav vsi so »hitrejsi, boljsi, mo¢nejsi ...« od
konkurence. Poglejmo 3e nekaj predstavnikov.

Adobe Acrobat Connect Now Beta
Adobe Connect Now Se preizkusajo, kljub

temu pa je dostopen vsem, ki se prijavijo. Prijava

in uporaba je celo (ali vsaj za zdaj) brezpla&na.
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Ce ste %e
registrirani
kot  uporabnik
druge Adobove sto-
ritve, se lahko prijavite z
%e obstojecimi podatki.

Kot je od spodobne spletne aplikacije
mogo&e pri¢akovati, za uporabo ni treba nalo-
¥iti programa. Cisto tako romanti¢no seveda ni.
Za izdelave sobe za konferenco in samo izvedbo
konference res ne potrebujemo nic. Ce elimo
s sogovorniki deliti svoje namizje, pa se nam
mimogrede nalo%i vti¢nik za spletni brskalnik.
Taksno names¢anje programske opreme je seve-
da &isto znosno in ga v glavnem ne bi niti opazi-
li, ¢e nas na to ne bi opozoril program sam.

Za organiziranje in izvedbo konference ima-
mo na voljo ve¢ orodij. Od sklica udele?encev
do elektronske poste, dolo¢anja besede, dolo-
¢anja glavnega govornika, ki bo z drugimi delil
tudi svoje namizje in prikaze na njem, posiljanja

datotek udele?en-

cem in uporabe bele
table, na katero lahko z raznobarvnimi pisali
narifemo in napisemo, kar nas je volja. Ves ¢as
lahko komuniciramo tudi pisno ali mimogrede
izmenjamo zapiske s posameznim udeleZencem
brez vednosti drugih.

Kup koristnih in udobnih mo#nosti torej, ki
so brezplaéne in za njihovo izkoris¢anje ne po-
trebujemo nobenega posebnega znanja ali uspo-
sabljanja.

Povezava: www.acrobat.com/#/connectnow/Con-
nectNowBegin

Wengo Meeting Beta

Wengo Meeting nima tako visokih ambicij
kot nekoliko vigje opisan program. Namenjen je
najved petim udelefencem videokonference in
ponuja le to, da bomo sogovornike videli in sli-
gali. Ni¢ posebnih moznosti, ni¢ deljenja namizja
in skrivnih sporo&il. Zato pa je prijava 3e krajsa.
Prijavimo se z osnovnimi podati, od katerih so
glavni naslovi elektronske poste udeleZencev in
va$ naslov kot organizatorja sre¢anja. Vsi udele-
Yenci dobijo vabilo, v katerem je tudi bliznjica
do sobe za vago videokonferenco. UdeleZenci
samo kliknejo povezavo in zadeva je opravljena.
Po opravljeni konferenci zaprete spletni brskal-
nik in lahko kar pozabite, kje in kaj ste poceli.

moj mikro | 12 | december | 2008
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Vsaj do naslednje konference, ko se postopek
ponovi. Celoten postopek prijav vam bo vzel
manj kot minuto, v va§ ratunalnik pa se ne bo
preneslo prav ni¢ programske opreme.
Povezava: www.wengomeeting.com

Palbee Beta
Palbee je spet nekoliko popolnejsa
aplikacija. V ratunalnik se ne prene-
se ne programska koda ne dodatki za
spletni brskalnik. Vse, kar je treba
storiti, je prijava, za katero porabite
nekaj minut. Z elektronsko posto
boste prejeli sporotilo za potrditev
racuna in s tem lahko dostopate do
svojega prostora, v katerem nacrtu-
jete sestanke, vabite udeleZence in
Se kaj. Zaletek konference oznaci
novo okno, v katerem vidite svoje
sogovornike, belo tablo, na katero
lahko vsi veselo risejo, polje, v kate-
rem je mogole izmenjevati besedila
in posiljati datoteke, ves Cas pa je
zelo oditno na vrhu okna tudi ura, ki
odsteva ¢as do nacrtovanega konca se-
stanka. Tako se vsi tudi ves &as zavedajo,

= vwian |1 s gan o
e

da jih priganja &as, in se posvetijo delu, ne kle-
petanju. In %e je vasa naloga kot vodje sestanka
vsaj malenkost laZja.

Posebnost te aplikacije je moZnost snemanja
konference. Za zdaj je sicer tako dobljen po-
snetek e javen, v kratkem pa obljubljajo zas¢ito
za vae posnetke, tako da bodo ostali samo vasi.
Vsekakor pa je snemanje konference lahko za-
nimivo, &eprav lahko to izvedemo tudi drugace,
le posnetek bo shranjen v vasem racunalniku,
ne pa v brezplatnem strezniku.

Povezava: www.palbee.com

Vsi opisani in preizkuSeni programi za videokon-
ference so brezplacni in razen zadnjega oznaceni kot
beta razlicica. Takih in podobnih pa je Se veliko in
videti je, da gre za ponudbo, ki se bo hitro Sirila.
Nasa naloga je le, da se zdramimo in zaénemo po-
nujeno uporabljati.

UREJANJE BESEDIL

Enako kot za videokonference je na spletnih
straneh obilo ponudbe spletnih programov
za obdelavo besedil. Med najprodornej$imi po-
nudniki tovrstnih programov zadnje ase je vse-
kakor Google. Verjetno ne gre za najboljSega

ponudnika, brez skrbi pa lahko re¢emo, da gre za
najglasnejSega. Svojo ponudbo mimogrede »po-
klanja« svojim uporabnikom (le kdo $e ne upo-
rablja Gmaila?). Verjetno se veliko uporabnikov
$e ne zaveda, kaksne mo#nosti imajo na voljo.

Google Docs Beta

Obdelava besedila tako je vsekakor zanimiva z
vel vidikov. Prvi je vsekakor odpiranje priloge z
besedilom v spletnem strefniku namesto v do-
macem radunalniku. Ce je datoteka okuZena z vi-
rusom, nam to ni ni¢ mar. Tako odprt dokument
lahko po svoje oblikujemo in spreminjamo, lahko
pa k urejanju povabimo sodelavce. Seveda lahko

e

to storimo tudi z odpiranjem novega, praznega
dokumenta. Za urejanje dokumenta je na voljo
precej moznosti, ki se sicer (§e) ne morejo meri-
ti s pisarniskimi programi v nasih racunalnikih,
zato pa so dostopne od koder koli, tudi v pre-
nosnih napravah, ne glede na operacijski sistem,
pa v pametnih telefonih ali $e skromnejsih napra-
vah. Sam vmesnik je po googlovsko skromen, da
ne reemo grd. No, minimalisti¢en in podrejen
funkcionalnosti. S tem se celo strinjam. Pohva-
liti gre obse?no pomot, ki pa zaradi preprostega
vmesnika ve¢inoma niti ni potrebna. Program
omogota sodelovanje pri izdelavi dokumenta.

Vabilo k skupnemu urejanju dokumenta je
silno preprosto. Posljemo vabilo po elektronski
posti in prejemniki lahko dostopajo do doku-
menta in sodelujejo pri izdelavi vsebine.

Enako lahko po¢nemo s pisarniskim paketom
MS Office. Toda koliko uporabnikov tega pa-
keta poznate, ki znajo uporabljati to moZnost?
Verjetno bolj malo, saj se te moznosti %e zaveda
le malo uporabnikov. Tako lahko sodelovanje
pri ustvarjanju dokumenta opravimo tudi manj
bole¢e in brez ucenja, kako to narediti, saj je
Google to storil za nas. Pa drugi tudi.

Povezava: docs.google.com

Adobe Acrobat Buzzword

Adobe je zasnoval odli¢en paket spletne pro-
gramske opreme v katerem najdemo tudi odli-
&en urejevalnik besedil. Na voljo je kopica moz-
nosti, ki se lahko kosa s skromnej$imi programi
za namizne racunalnike. Od vnaSanja tabel, sez-
namov in slik pa vse do dolo¢anja ozadja. Pa se
Se skoraj dotaknili nismo kup¢ka mo#nosti. Brez
dvoma gre za enega zmogljivejsih spletnih ureje-
valnikov besedil. Nekoliko manj razveseljivo je
dejstvo, da je nekoliko omejena zbirka naborov
znakov in uganite ... ne, nasih znakov ni zraven.

spletni programi

Skoda. Bi pa skoraj upal staviti, da bodo to prej
ali slej popravili.

Med koristnimi mo#nostmi je sodelovanje pri
urejanju dokumenta in celo mo?nost vkljugitve
konference kar z ikono, ki jo najdemo tudi v
programu za obdelavo besedil.

Povezava: buzzword.acrobat.com

ThinkFree Write 3

Zadeva je prav grozljivo podobna MS Officeu
ali OpenOfficeu. Na voljo je %e prakti¢no vse,
kar potrebujemo za izdelavo tudi zelo zahtevne-
ga dokumenta. Vse, kar si zaZelimo, lahko vne-
semo v dokument, dodajamo tabele, sezname
in celo pripravimo skice. Program pozna nase
znake, nabor znakov pa je prav zgleden. Seve-
da moramo najti tudi pomanjkljivost. Program
(3e) nima ¢rkovalnika za nas jezik. Morda ga bo
imel, morda tudi ne, a to je Se najmanj, za kar bi
tukaj delili negativne tocke. Bi pa zadeva seveda
Se kako prigla prav.

Korak od standardne ponudbe so naredili tudi
na podro&ju prijave, saj so omogocili prijavo s
podatki, ki jih uporabljate za Gmail. Tudi tukaj
je Google pristavil svoj lon&ek. Vsekakor je za-
deva udobna in jo gre Steti med prednosti.

Izdelane dokumente je mogoce objaviti in
deliti z drugimi. Kako je poskrbljeno za varnost
dokumentov v strefniku? To pa je Ze druga tema.
Verjetno jim bomo pa& morali zaupati, kot tudi
drugim tovrstnim ponudnikom.

Najbolj razveseljivo pa je dejstvo, da je po-
nudba popolnoma brezplaéna in dostopna z
vrsto spletnih brskalnikov, brez potrebe po po-
sebnih programskih dodatkih.

Povezava: www.thinkfree.com

Zoho

Zoho je eden bolj znanih spletnih pisarniskih
paketov, ki ponuja kopico programov, med ka-
terimi je tudi spletni urejevalnik besedil. Podo-
bno kot ThinkFree so ponudili moZnost prijave
s podatki, ki jo uporabljate za Google, pa tudi za
Yahoo. Torej Se boljse. Spet smo torej naleteli
na Googlov piskréek. Povsod jih je ... ehm ...%e
kar prevec.

Program je pregleden in tudi sicer spominja
na katerega od brezpla¢nih urejevalnikov bese-
dila. Po funkcionalnosti bi si lahko celo drznili
kaj zaraunati. NaSe znake obvladuje brez teav
in v dokument lahko vnesemo, kar koli nam
srce poZeli. Skoraj, ali vsaj tisto, kar tudi navad-
no vkljuCujete v dokument. Navdusi moZnost
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spletni programi

Yot Werd Bueiaat o4 the ek

HELL

samodejne izdelave kazala. Zanimiva mo#nost je
tudi elektronski podpis dokumenta.
Povezava: www.zoho.com

Vsi ti in Se kakSen spletni urejevalnik besedila so
brexplacni. Tako miti ni potrebe po predstavljanju,
recimo nekoliko xmogljivejsih (pa 3e to je vpraslji-
vo), pladljivih programov velikih programerskih his.
Seveda bi lahko ugotovili tudi, da vsakemu od teh
programov kaj manjka in da bili bi vsi skupaj pa kra-
sen izdelek. A ker jih je veliko, si lahko brez teZav
najdete tistega, ki vam ustreza.

PREGLEDNICE

Lahko bi bili dolgo¢asni in opisali izdelke spet
istih ponudnikov. Na voljo so seveda spletni
programi za urejanje preglednic Google, Zoho
Sheet, Microsoft in e kaksen. Vsi ponujajo na
podro¢ju ogleda in urejanja preglednic neka-
ko pribli¥no toliko kot pri urejanju besedil, bi
lahko rekli. Vsaj osnove so enake in vmesnik
primerljiv. Zahtevnej$ih dokumentov, polnih
makro ukazov in najrazli¢nej§ih formul, sicer ne
bomo mogli uporabljati s polno funkcionalnost-
jo, manj zahtevne pa vsekakor. In to brez ve&jih
te¥av. To pa zadostuje vecini uporabnikov. Po-
glejmo Se kaksnega ponudnika.

Povezava: sheet.zoho.com

Edit Grid

Pocasi se pri spletnih programih kar nekako
navadimo, da so priblino taksni kot njihovi so-
rodniki, names¢eni v naéivh racunalnikih. Ni¢ po-
sebnega se nam ne zdijo. Se en program, ki ponu-
ja skoraj vse, kar potrebujemo. Skoraj zato, ker se
vedno najde kdo s specifi¢nimi zahtevami. Veg-
ina uporabnikov pa se bo brez te¥av znagla in si
lahko pomagala s tem urejevalnikom preglednic.
Na voljo je dovolj formul, moZnost sodelovanja
in revizij dokumenta. Tako narejeno pregledni-

EditGrid .00t

co lahko delimo z drugimi na spletnih straneh,
posljemo dokument v OpenOffice ali drugace
pretvorimo dokument. Tudi v PDE Lahko pa je
dostopen tudi samo dolo¢enim uporabnikom ali
samo vam. Zadeva je za domaco rabo brezpla¢na,
za poslovno pa je treba odsteti 5 USD mese&no.
Povezava: www.editgrid.com

PREDSTAVITVE

eveda je tudi za predstavitve koristno izra-

biti spletno ponudbo. Ce ni¢ drugega, pa
jih imamo vedno pri roki. Samo dostop do sve-
tovnega spleta potrebujemo, tega pa imamo Ze
skoraj povsod. Spet se med ponudniki pojavijo
Zoho in nekateri Ze omenjeni. Zato si oglejmo
katerega novega.

Slide Rocket Zeta

Videti je, da se avtorji noréujejo iz vseh po-
nudnikov tovrstnih storitev, ki %e dalj ¢asa
imenu izdelka dodajajo oznako beta in se tako

Who says a “=
business tool
can't be
beautiful?

izognejo nerganju ob morebitnih pomanjklji-
vostih. Torej gre tule za »zeta« razli¢ico. Cisto
brez napak sicer ni, je pa kar spodoben izdelek,
ki ga krasi celo zelo licen in seveda tudi upora-
ben vmesnik. V predstavitev lahko ugnezdimo
fotografije, grafike, animacije, video posnetke,
vlozke flash, vti¢nike, tabele, grafikone, lahko
izberemo med kopico prehodov in premikov be-
sedil in e veliko ve&. Program pozna nase zna-
ke, Eeprav je pri vedini naborov znakov to bolj
smesno kot uporabno, saj so kljukice na ¢rke na-
deli nekoliko postrani. Mogoce pa se jim je to
zdelo »frajersko«.

Mo#nosti je veliko, in eprav je vmesnik pre-
gleden, bo treba malo pobrskati in si ogledati,
kaj program ponuja pred prvo uporabo. Na vo-
ljo pa so tudi bomboncki, kot je kopica moz-
nosti objave dokumenta, uvoz PowerPointovih
predstavitev, sklicevanje konference kar iz tega
programa in prikaz predstavitev na konferenci,
statistika ogledov in e veliko ve&. Ce vam za-
dostuje 250 MB prostora v strezniku, je uporaba
programa brezpladna, za ve¢ pa bo treba nekaj
placati. Cene pa tudi za zahtevnej$o rabo niso
ravno visoke.

Povezava: wwaw.sliderocket.com

Podobno zanimiv program najdemo na spletnem
naslovu 280slides.com, le da je mo¥nosti malenkost
manj. Se nekoliko preprostejsi program za izdelavo
predstavitev najdemo na spletni strani prezentit.
com. Pa $e to je nekoliko krivicno, saj je samo vmes-

nik poosebljena preproscina. Prav tako je hitro mimo
prijava. Pocasi pa se med izdelavo le dokopljemo do
kopice mognosti, ki omogocajo izdelavo spodobne
predstavitve.

OBDELAVA FOTOGRAFI)

bdelava fotografij kar na spletnih straneh

je e eno precej razdirjeno podrocje, ki pa
je tudi silno raznoliko. Ne gre samo za ponudbo
spletnih programov za obdelavo fotografij kar
tako, da se bodo pa¢ lepse gledale in natisnile.
Navoljo je kopica programov za pomanjsevanje
fotografij brez pomanj$anja ali izgube glavnih
elementov fotografije, programi za obdelavo fo-
tografij, §e ve¢ programov, ki so namenjeni tudi
objavi fotografij in §e marsi¢emu.

Splashup

Splashup je izredno simpatiten program za ob-
delavo fotografij. Fotografijo je mogoce izostriti,
obrezati, spremeniti velikost, spreminjati glavne

parametre fotografije in dodajati kopico filtrov,
ki fotografijo izboljgajo ali spremenijo v nekaj
drugega. Dodamo lahko nove sloje in jih obde-
lujemo tako, da z osnovno fotografijo tvori nov
izdelek. Na fotografiji lahko tudi izbiramo dele,
vnaSamo lep$e oblake in Se veliko ve&. Vmesnik
je sicer videti preprost in je zato izredno pre-
gleden, na koncu pa ugotovimo, da ponuja veg,
kot bi pri¢akovali.

Konéni izdelek lahko shranimo na nase na-
mizje ali v Splashupov strefnik. Za nameéek pa
%e na Facebook, Flickr, Picaso, SmugMug, Pho-
tobucket ali poljuben spletni naslov.

Povezava: www.splashup.com

Adobe photoshop.com

Adobe je postregel z odli¢nim spletnim orod-
jem, ki sicer ne ponuja toliko kot zgoraj opisani
program, zato pa sta na voljo mo#nost spreminja-
nja glavnih parametrov fotografije in prostor za
hranjenje fotografij v velikosti 2 GB. Mo#nosti
obdelave dejansko tudi niso tako hudo skromne.
Na voljo pa je samo tisto, kar res nujno potrebu-
jete. Brez nepotrebne navlake.

Zanimive so moznosti objave, saj lahko foto-
grafije prikaZemo tudi kot diaprojekcijo. Tako so
nadi prijatelji dele¥ni res prijetnega ogleda foto-
grafij.

Povezava: www.photoshop.com
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RISANJE

Pogosto potrebujemo tudi orodje, s katerim
je mogoce kaj preprostega narisati, skici-
rati in podobno. Tak$nega orodja pa ne po-
trebujemo vedno. Tako je e posebej koristno,
&e lahko ob teh redkih priloZnostih uporabimo
kar brezplagno spletno orodje. Tudi izbor teh
programov je velik in raznolik.

Imagination At Work

Gre za silno preprosto aplikacijo za izdelavo
prostoro¢nih skic. Na voljo je sicer nekaj orodij
za risanje osnovnih likov, &rt in pisanje besedil.

@ - - . . -
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Postopek nastajanja skice pa lahko ponovimo,
tako je videti kot animacija, ki lahko recimo
podkrepi naso razlago. Tako pripravljeno skico
lahko uporabimo v konferenci ali v poljubnem
dokumentu.

Povezava: www.imaginationcubed.com

Project Draw v0.78

Spletno orodje za vektorsko risanje je se-
veda tudi prav koristno. Zadeva spominja na
brezpla¢ne razli¢ice tovrstnih programov, ki so

zalo¥ene le z najpogostejSimi orodji. Teh pa v
resnici ni tako malo in orodje omogo¢a risanje
tudi nekoliko zapletenejsih grafik. Osnova so
raznoliki liki, s katerimi lahko sestavimo $e tako
zapleten model. Like lahko med seboj spajamo,
izrezujemo in po¢nemo vecino stvari, ki smo
jih vajeni iz programov za vektorsko risanje. Za
risanje ni potrebna prijava, za shranjevanje iz-
delkov v spletni strefnik pa je prijava nujna.
Povezava: draw.labs.autodesk.com/ ADDraw/
draw.html
Podobne programe najdete na naslovih: www.
twiddla.com, www.skrbl.com

Ce %elite s spletnim programom narisati dia-
gram poteka ali svoje druZinsko drevo, pa poglej-
te na: www. gliffy.com, www.orgpluslive.com

RISANJE MISELNIH
VZORCEV

Mindomo

Program Mindomo je namenjen risanju mi-
selnih vzorcev. Zadeva pri nas ni tako razfirjena,
kot bi si zasluZila. v nekaterih podjetjih pa ta
orodja %e nekaj ¢asa s pridom uporabljajo. Vse-
kakor je svoje zamisli pogosto la¥je prikazati in
razlo%iti kot skice kot pa z razlago. Govor je vse-
eno precej omejen, prav tako pa tudi nasa spre-
tnost izraZanja.

Mindomo omogo¢a risanje vseh mogocih li-
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Mindomo
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kov in povezav, vnaganje besedil in seveda shra-
njevanje izdelkov v obliki in na mestu, kjer so
dostopni nasim slugateljem. MoZnosti je ve& kot
dovolj in le najspretne;jsi jih bodo tudi izkori-
stili.

Povezava: www.mindomo.com

Podobne programe najdete na spletnih naslovih:
www.comapping.com, www.mindmeister.com,
www.bubbl.us, www.mind42.com

KOLEDARJI, ROKOVNIK],
OPOMNIKI, STIKI...

Koledarji in rokovniki so navadno sicer
$e vedno papirnati, nekateri pa se %e pri-
vajamo ali smo se ¥e privadili tudi takim v
elektronski obliki. Vsekakor je prav za to vrsto
programov $e kako pomembno, da so vedno
dosegljivi. In kje so nam bolj na voljo kot na
spletnih straneh?

Google Calendar
Googlov koledar je &ista prepros¢ina. Ponuja
ogled koledarja v dnevnem, tedenskem, $tiri-
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spletni programi

dnevnem in mese&nem formatu. Vnagamo lahko
poljubne dogodke, jih tudi ¢asovno definiramo
in tudi dolo¢imo, kdaj nas naj program opomni
na dogodek. Dodamo lahko tudi precej zajetno
razlago dogodka. O dogodku lahko obve$¢amo
tudi znance prek elektronske poste. Vsakemu
dogodku je mogoce dolotiti, ali je zaseben ali
javen. Tukaj se nekako kon&ajo moZnosti, vse-
kakor pa gre za ve& kot koristno aplikacijo. In
varnost podatkov? Ah, saj jim vendar moramo
zaupati.

Povezava: www.google.com/calendar

Big Contacts

Ker ne potrebujemo vedno samo koledarja, je
na voljo tudi tale program. Za vnos 100 oseb in
100 MB prostora je brezplacen, za kaj vel pa
bo treba pladati. Tudi toliko pa je za prvo silo
dovolj, &e zadevo uporabimo za nujne poslovne
stike. Program ponuja tudi rokovnik z opozarja-
njem na dogodke, seznam opravil, ki nas ¢akajo
z opozarjanjem, mesto za varno hrambo doku-
mentov, pregled zgodovine dogodkov in Se veli-
ko vet. Kar lepa zbirka orodja na enem spletnem
naslovu torej.
Povezava: www.bigcontacts.com
Vec¢ podobnih programov najdete na spletnih
naslovih: www.airset.com, www.memotoo.com,
www.keepm.com

Za opis nekaterih programov nam je Zal
zmanjkalo prostora. Malo pobrskajte, pa boste
brez tefav nasli Se spletne protivirusne progra-
me, odstranjevalce vohunskih programov in $e
veliko ve&.

S pojavom spletne programske opreme po-
trebujemo prenosne racunalnike, po moZnosti
male in »poceni«. Pa saj ni treba ved kot dostop
do svetovnega spleta. Pa so pokasirali svoje tudi
ponudniki interneta. In vedno ve& bodo, saj so
tudi spletni programi &edalje lepsi in nacitka-
ni z grafi¢nimi pritiklinami, torej potrebujemo
vse hitrejio povezavo s svetom. Doma pa bo stal
iztedno zmogljiv racunalnik, ki ima Z%e danes
v povpreju do 2 do stiri jedra, pa nekateri ne
vedo, kaj poceti z enim samim. A vedno bo kaj,
kar bomo morali po&eti z zmogljivim racunalni-
kom. Razen ¢e nam bodo ponudili spletno raz-
licico, kjer bomo pac placali tudi za procesorsko
moc¢ superstre?nika, ki bo izra¢unal vse, kar po-
trebujemo v polovicki hipa.

Ce gledamo s tega zornega kota, nam vsi po
vrsti segajo z roko vedno globlje v Zep pod pre-
tvezo, kako nam bo lepo in kaj vse bomo lahko
poceli tudi na dopustu. Sment, $e tam ne bo
miru in bodo delodajalci pri¢akovali, da bomo
koristni tudi ko bomo »poé&ivali«. Vsekakor ima
tudi takSen razvoj dogodkov svoje pozitivne
strani. A za odkrivanje teh ne potrebujete moje
pomoci. Morda pa bodo zadeve krasne in nam
bodo ostali polni Zepi cvenka, saj ne bomo ved
kupovali programske opreme, imeli bomo veliko
prostega Casa in dostop do krasnih stvari, kjerko-
li Ye bomo.
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Intel Nehalem

Se vedji naskok pred tekmeci

Intel na podrocju namiznih racunalnikov s svojimi procesor;i

kraljuje Ze od predstavitve aktualne arhitekture Core Duo
pred dvema letoma. Intel se je s filozofijo »tiktak« obvezal
vsako sodo leto predstaviti novo mikroarhitekturo, vsako
liho pa osvezitev arhitekture prek prehoda na finejsi
proizvodni proces. Z novembrsko predstavitvijo
nove arhitekture Nehalem in na njej temeljecih
procesorjev Core i7 Intel uresniCuje svoje nacrte in

veca razdaljo do zasledovalcev.

PiSe: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikro.si

rocesorji Intel Core i7 (kodno ime arhi-

tekture je Nehalem) so ena najbolj pri¢a-

kovanih tehnoloskih novosti tega leta. Ar-

hitektura je zasnovana s ciljem zadovoljiti
potrebe najzahtevne;jiih kupcev, ne glede na to, ali
gre za podjetja, domace uporabnike ali ra¢unalni-
Ske entuziaste, igri¢arje ali navijalce. Tako kot smo
ob prehodu z arhitekture Netburst na Core govorili
o velikih spremembah, se te kaZejo tokrat.

Procesor $e vedno temeljiti na 45 nm pro-
cesu izdelave. V 730 milijonov tranzistorjev,
kolikor jih vsebujejo procesorji Core i7, je kar
nekaj sprememb. Verjetno najpomembnejsa je
vkljucitev integriranega pomnilniskega krmil-
nika, sledita pa ji sprememba dela s predpom-
nilnikom L3 in zmoZnost izvr§evanja ve& niti
soCasno znotraj vsakega jedra. Izdatne prenove
je bilo dele?no tudi vodilo, imenovano Quick-
Path Interconnect (QPI), ki nadome$¢a zasta-
rel koncept prednjega vodila (povezava med
procesorjem in severnim mostom).

Ob primerjavi procesorjev aktualne generaci-
je Core 2 (jedro Kentsfield) in novinca Core i7
(jedro Bloomfield) opazimo, da je slednji precej
velji od predhodnika. K temu sta pripomogla
veje Stevilo nofic, hkrati pa tudi povelanje
skupnega predpomnilnika (zdaj ima vsako jedro
manj svojega pomnilnika, a hkrati omogoca ko-
munikacijo med jedri). Procesorji Core i7 so zdaj
podobne velikosti kot AMD-jevi Phenomi.

DROBNOGLED

Vkljutitev integriranega pomnilniskega kr-
milnika DDR3 mo&no zmanjsa zakasnitve in la-
tence pri delu s pomnilnikom, hkrati pa drastic¢-
no dvigne pomnilnisko prepustnost. Poleg tega
je Intel gel 8e korak dlje in kot prvi uvedel trika-
nalni pomnilnigki krmilnik. To pomeni, da ima-
mo za doseganje optimalnih rezultatov na voljo
tri pomnilnigke banke (re%e) in bomo v primeru,
da so vse tri polne, dosegli najvecjo pomnilnisko
prepustnost sistema (25,6 GB/s, kar je priblizno
podvojena vrednost Core 2). Nehalem podpira
le DDR3 1066, 1333 in 1600 MHz, razlicic in
platform z DDR2 trenutno ni na¢rtovanih (a ce
bo recesija mo¢na in dolga, se utegne tudi to Ze v
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naslednjem Cetrtletju spremeniti). Opozori-
mo $e na eno posebnost pri podpori DDR3 — In-
tel se je odlotil, da podpre module DDR3 z naj-
viSjo napetostjo 1,65 V, ob tem pa ne pozabimo,
da se trenutno prodajani pomnilniki DDR3 na-
vadno gibljejo okoli vrednosti 1,8 V! Proizvajalci
pomnilnika so Ze za&eli ponujati trojne komplete
uparjenega pomnilnika, s tem pa se bo koli¢ina
pomnilnika gibala v lihih vrednosti med 3 in 12
GB ... Seveda %e ob prehodu na 2 GB module
in skupnem pomnilniku 6 GB za izkoristek po-
trebujemo 64-bitni operacijski sistem in tu ve-
liko obljublja Windows 7 (mimogrede, opazite
kak3no podobnost med imeni novega Windows
in novega Intelovega procesorja?). Seveda, leto
2009 bo o&itno v znamenju sedmice!

prednosti pokazale pri aplikacijah in ig-

rah, ki so pisane tako, da izkoristijo ve¢nitnost,
esar trenutno ne moremo redi niti za najbolj pri-
ljubljene igre (Crysis, FarCry 2).

Vodilo QPI, ki nadomes¢a koncept prednjega
vodila, odpravlja ozko grlo med procesorjem in
pomnilnikom. Hitra zaporedna dvosmerna po-
vezava zdaj zmore preto¢nost priblizno 12,8 GB/s
v obe smeri hkrati, medtem ko je najhitrejsi pro-
cesor Core 2 v najbolj$em primeru dosegel 12,8
GB/s bodisi pisanja bodisi branja — ne pa obojega
hkrati. V praksi pomeni, da se je Intel znebil oz-
kega grla in podvojil prepustnost!

Spremembe so seveda doZiveli tudi izvrievalni
mehanizmi procesorja, predvsem bralni in deko-
dirni ukazi ter mehanizmi predvidevanja. Nov je

Model Proces Jedra  Hitrost ~ Cena  Predpomnilnik  Pomnilniski Vodilo Najvisja poraba Vmesnik
(niti) (USD) krmilnik energije
Core i7 965 256 KB Tri-kanalni 1x 4,8 GT/s
Sl il 326Hz| 999 | udo | DoRs | Quckaln
Coei7940 | M | 4@ 1593GH 562 | gmp | soojiose | 1x64GTs | 1SOW |LGAL366
Core i7 920 2,66 GHz| 284 | delienegal3 | 1333 MHz | QuickPath

Intel Core i7 je pravi $tirijedrni procesor, kar
pomeni, da se je dosedanji pristop z »lepljenjem«
dveh dvojedrnih procesorjev znotraj enega ohisja
kongal. Zato ne preseneta nova ureditev predpom-
nilnika. V procesorju je tako 4 x 64 KB (32 KB
za ukaze, 32 KB za podatke) najhitrejSega pred-
pomnilnika L1, ter $e dodatnih 4 x 256 KB pred-
pomnilnika L2. Tako ima vsako jedro zase precej-
Sen del hitrega predpomnilnika in hkrati skupen
dostop do deljenega 8 MB velikega predpomnil-
nika L3, ki se v glavnem uporablja za »odlaganje«
podatkov, ko se jedro prestavi v energijsko varcen
nacin — spanje. Prav to in vdelani pomnilnigki kr-
milnik sta »novosti«, za kateri AMD-jevi privrzen-
ci trdijo, da ju je Intel preprosto prekopiral.

Intel je prav tako spet vklopil navidezno iz-
vajanje dveh niti (ukazov) socasno znotraj vsa-
kega jedra posebej — nacelo, ki nam je znano Se
iz Casov Pentiuma 4 (jedro Northwood) in se
Se vedno imenuje HyperThreading. Ceprav so
vsi Core i7 $tirijedrniki, pa zaradi HyperThrea-
dinga v upravljalniku opravil vidimo kar osem
procesnih enot! Cilj je ¢im bolj izkoristiti vsako
jedro, in vse ka¥e, da je nova mikroarhitektura
primernej$a za to refitev. Predvsem pa se bodo

tudi SSE 4.2, ki ?¢ v Penrynu predstavljenemu
SSE 4.1 dodaja sedem novih ukazov, predvsem
za virtualizacijo in hitrej$o obdelavo znakovnih
polj ter zaznavanje in tekoco odpravo napak.

Tudi energijska varénost iz bistveno izbolj$ana
glede na arhitekturo Core 2, saj procesorji Core
i7 zdaj vsebujejo namensko krmilno enoto, ki
stalno spremlja temperaturo in porabo energije
posameznih jeder, poleg tega pa jih lahko ob ne-
uporabi povsem izklopi. S to tehnologijo se po-
raba energije za neaktivno jedro zni¥a na ni¢, kar
pred Nehalemom ni bilo mo?no, saj se je energija
izgubljala zaradi uhajanja.

TURBO!

Ta sistem dinami¢nega prilagajanja frekvenc
je Intel (posreteno ali ne) poimenovali turbo
nadin. Ta pa lahko v primerjavi z dosedanjimi
nalini ni%anja frekvenc jeder in s tem manjse
energijske porabe hitrost jeder tudi pove¢a nad
nazivno. A ker krmilna enota meri vse podatke,
bo slednje dovolila le, ¢e je procesor zadovoljivo
hlajen. Ta samodejni dvig hitrosti procesorja pod
obremenitvijo se v doloCenih scenarijih lahko
pribliza 10 odstotkom! Hkrati pri slabem hlaje-
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nju sistem zni¥a najve&jo hitrost procesorja na Se
varno raven. S to potezo se je Intel v hipu pri-

ljubil izdelovalcem hladilnikov!

ZAHTEVE

A preden si pogledamo podrobne prednosti
novosti, poglejmo, kaj novi procesor zahteva za
delovanje. Znano je namreg,
da Intel zelo rad menja
platforme in da je treba za
vsak malce spremenjen
ali hitrej8i procesor ku-
piti novo mati¢no plog-
¢o, pogosto pa menjati
tudi pomnilnik. Glede
slednjega tokrat ne bo
vecjih tefav, saj Core i7
Se naprej gradi na pom-
nilniku DDR3, katerega
cenovna premija na $e
vedno najbolj prodajani
DDR?2 je zgolj 20 %. Za

niZjo energijsko porabo, hladnejie delovanje

in predvsem vije delovne hitrosti je to pov-
sem sprejemljivo. Hkrati naj spomnimo, da gre
za trikanalni pomnilnigki krmilnik, kar pomeni,
da bomo potrebovali tri plos¢ice pomnilnika — in

Intel Core
i7 965EE

Intel Core

i7 920

Intel Core 2 Intel
Quad Q6600

Intel Nehalem

...). Plos¢a se od predhodnic razlikuje predvsem
po vmesniku, saj ima Core i7 kar 1366 no¥ic oz.
kontaktov in zatorej ne bi nikakor sedel v vmes-
nik trenutnih generacij LGA775. Novi vmesnik
se imenuje LGA Socket 1366, da pa bi bila mera

AMD Black Edition AMD Phenom

E8400 Phenom 9850 X3 8650

3Dmark2006 (CPU) |4591

s CPU-Z ==n =
CFU | cache | Mainboard | Memory | SPD | About |
Processor
Name | Intel Core i7 820
Code Name |  Bloomfield Brand D |
Package | Sockel 1368 LGA

Technology | 45nm Core Voltage 1144V

Specification | Genuine Intel(R) CPU 000 @ 267GHz (ES)
Famly | 6 Model [ A Stepping 4
Ext.Famly | 6 Ext. Model | 1A Revision co

instrucfions | MM, S5E, SSEZ, 5SE3, 555E3, 55E4.1, 55E4.2 EMB4T

Clocks (Core #0)

1 - Cache-

Core Speed | 2717.9 WHz L1Data | 4x32KByles

Muliplier | %200 L1inst. | 4x32KByles

Bus Speed | 1359 MHz Level2 | 4x256 KBytes

OPiLink | 24462 MHz Level3 8 MEyles
Selection |Processor #1 v| cores [ 4  Threads| B
Version 1.48
CPU-Z2

Rezultat sintetic¢nih testov Futuremark 3Dmark 2006, rezultat je indeksni, vecja Stevilka

pomeni boljsi rezultat.

Intel Core
2 Extreme
Qx9770

Intel Intel

Core Core
i7 920 i7 965EE
3DmarkVantage (CPU) (16530

Intel Intel AMD AMD
Core 2 Quad  Core 2 Duo Black Edition  Phenom
Q6600 E8400 Phenom 9850 X3 8650

Rezultati (sinteti¢nih) testov Futuremark 3Dmark Vantage. Rezultati testov so indeksni,

vecja Stevilka pomeni boljsi rezultat.

&e nadgrajujemo sistem in imamo zdaj le dve,
svetujemo nakup uparjenega trojnega kompleta,
ne le dokup (podobne) tretje plostice. Pomnilnik
mora namre¢ biti identi¢en. (Mimogrede, ¢e ne
verjamete v to, naj navedemo, da se statisti¢no iz-
merjeno najved te¥av pojavlja v dvokanalnih na-
vezah pomnilnika, medtem ko pri enem samem
modulu sistem deluje najstabilneje, kar s pridom
izkoris¢ajo tudi navijalci, ki prav take sisteme

18 Windows Task Manager
File Options View Help

| | Processes | services | Performance | Netwerking | Users

privedejo do najbolj-
Sih rezultatov). Poleg
tega bodite pozorni
na najve¢jo napetost

[F=3 EoB =~

CPU Usage CPU Usage History

Memory Physical Memory Usage History

pomnilnika, saj stari
pomnilnik DDR3, ki
deluje pri 1,8 V ni pri-
meren za Nehalem (ta
zahteva najve¢ 1,65
V)!

Pri mati¢ni plosci
seveda ne gre drugace
kot z popolnoma novo

Physical Memory (ME) System platformo. V tanamen
Total 3062 Handles 130498 : .
Lot el oo . je InFel predstavil nov
Free 1850  Processes 47 vezni nabor X58, in
Up Time 0:02:27 y v
Kemel Memory (MB) Page Fie 570M [ 62930 prve maticne plosce
Total 100 .
Pased s i na njem v teh dneh
W Resource Monitor... v . ..
Nonpaged 2 [ [Resouce Mon Ye prihajajo od vseh
. proizvajalcev  (Asus,
Processes: 47 CPU Usage: 1% Physical Memory: 23% .
Foxconn,  Gigabyte

nezadovoljstva polna, namerava Intel s predsta-
vitvijo cenejsih dvojedrnih procesorjev nove ar-
hitekture v prvi polovici drugega leta uvesti $e en
dodatni vmesnik, LGA 1160. Tako ploi¢e X58
ne bodo zdruZljive s temi in takrat bodo na voljo
nove mati¢ne plos¢e. Drugih novih zahtev Core
i7 ne prinaga, je pa res, da v sebi skriva nekaj
tehnologkih presenedenj, ki jih bomo v celoti iz-
rabili samo v ra¢unalniku z dobrim napajalnikom
in predvsem odli¢nim hlajenjem (procesorja,
ohigja). S tem je Intel Sel na roko proizvajalcem
hladilnikov, ventilatorjev in alternativnih siste-
mov hlajenja procesorja in komponent. O ¢em
govorim! V mislih imam posebnost Core i7, in
to je turbo nadin delovanja.

VEZNI NABOR X58

Do zdaj smo lahko na Intelovi platformi (z
Intelovimi veznimi nabori) izkoristili le ATI-
jevo grafi¢no navezo dveh grafik CrossFire. Z
izdajo X58 se to spreminja, saj je Nvidia privo-
lila v podporo svoje grafi¢ne naveze SLI znotraj
Intelovih novih veznih naborov. Vendar je po-
sebnost ta, da mora proizvajalec mati¢ne plos-
¢e Nvidii placati licen¢nino in Intel za svoje
mati¢ne plosce te ni placal (kar pomeni, da na
mati¢nih plos¢ah proizvajalca Intel, konkretno
tudi na preizkugeni plos¢i DX-58S0 s kodnim
imenom SmackOver, SLI ne bo deloval), med-
tem ko so partneriji, kot sta Gigabyte in ASUS,
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to sprejeli in njihove X58 plos¢e tako podpirajo
oba — CrossFire in SLI.

Intel DX-58S0 je sicer klasi¢na Intelova plos-
&a, ki ji standardnih funkcij ne manjka, a dodat-
kov bomo otitno dele¥ni Sele pri drugih proiz-
vajalcih. Pograjati velja, da se sistem od X48 ne
razlikuje veliko — Se vedno uporablja le okrnjen
severni most ICHIOR ...

TEST

Preizkusili smo dva nova procesorja. Core i7
920 in Core i7 965 EE (Extreme Edition). Prvi
deluje pri 2,67 GHz, interno vodilo pa utripa pri
133 MHz, z mnoZilnikom v rangu 12-20; drugi
pri 3,2 GHz. Mati¢na plos¢a je bila e omenjena
Intel DX58S0, sistem pa smo opremili $e z 3x 2
GB moduli DDR3-1600 podjetja G-skill in Inte-
lovim %e znanim 80 GB SSD-diskom. Uporabili
smo ThermalRightov veliki hladilnik Ultra-120
eXtreme z 12 cm ventilatorjem, testni sistem je
bila 32-bitna Vista Ultimate.

Medtem ko je novi sistem v igrah dosegal me-
Sane rezultate (kar kaZe, da igre ne izkoris¢ajo
najbolje ve&jedmih procesorjev), pa se je odli¢-
no odrezal v procesno in pomnilnisko zahtevnih
programih, kot so test Cinebench R10, ker je
dosegel skoraj 40 % boljsi rezultat od trenutno
najmocnejSega Stirijedrnika Intel QX9770. Tudi
v testu 3Dmark Vantage je v meritvah CPU do-
segel odli¢en rezultat, a upostevati velja, da je
Vantage pisan tako, da izrabi ve¢procesno okolje
zelo optimalno in do konca.

SKLEP

Vse kaZe, da bo Core i7 uspeSen in priljub-
ljen tudi med navijalci, saj je prostora kar ne-
kaj. Frekvenco testnega procesorja 920 smo
dvignili s 133 na 200 MHz in mnogokratnik
spustili na 19x. S tem smo dosegli 3,8 GHz, in
to z obi¢ajnim zra¢nim hlajenjem. Vse kaze, da
bo Core i7 920 prevzel krono najboljsega navi-
jalskega procesorja od modela Core 2 Duo E86-
00. Tako procesoriji kot platforma X58 delujejo
stabilno in predvsem hladno — in prav za to je
treba pri navijanju poskrbeti, saj so procesorji
omejeni na porabo 130 W! Core i7 v povpre&ju
pri istem taktu dosega okoli 10-15 odstotkov
bolje rezultate, najved pri intenzivnih vecpro-
cesnih aplikacijah, najmanj pri obi¢ajnem delu
in igrah. Zato se ne moremo strinjati z Intelo-
vo izjavo, da je Nehalem idealen za vse, ki se
gredo video, igre in glasbo. A vseeno so spre-
membe pozitivne, hkrati pa manjse, kot so bile
tiste pri prehodu Pentiumov 4 na Core2. Vpra-
Sanje je tudi, ali bodo v Casu recesije mnoZice
pripravljene na nadgradnjo celotnega sistema
— mati¢ne plos¢e, pomnilnika in procesorja ...
Morda AMD-jev na&rt (AMD trenutno precej
zaostaja), da z januarsko predstavitvijo namiz-
nih procesorjev Deneb ponudi preprosto poce-
ni nadgradnjo, ni neumen.
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Bolje kot doslej

Podjetje AMD je po uspehih v letih 2005 in 2006, ko je imelo vec kot 30 % trzni
deleZ na podro¢ju namiznih procesorjev in vec kot 35 % na podrocju strezniskih
procesorjev, v letu 2007 ko je Intel predstavil svojo novo arhitekturo Intel Core 2,
zaCelo izgubljati tla pod nogami. Najnovejsi procesor Shanghai oziroma osvezitev
arhitekture K105 ter prehod na 45 nm proces proizvodnje utegnejo proces obrniti...

Pise: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikrosi

letu 2006 je AMD na
svojem vrhuncu prevzel
e podjetje ATI, ki je bilo
takrat v precejsnji izgubi,
in z 2007 se je zalel dogajati za pod-
jetje najbolj &rn scenarij, kjer Se v
prvi polovici 2008 ni bilo konca do-
godkov s komentarjem »saj ne more
biti huje«. Po tem ko je podjetje s
precej$njo zamudo kon¢no predsta-
vilo svojo novo generacijo, procesor
Barcelona, ki naj bi bil »Intelov
ubijalec«, se je kmalu pokazalo da gre pravza-
prav za »AMD-jevega ubijalca« ... Prve serije
procesorjev Barcelona (tako strenigkih kot
namiznih) so namre¢ imele teZavo (hrosca).
Popravek v BIOS-u je bil sicer na voljo, a je
bilo za resitev izgubljenih skoraj 20 % procesne
modi. Barcelona in mocan in poceni portfelj
Intelovih procesorjev sta bila vzrok za naglo
izgubljanje trinega dele?a podjetja AMD, ki
so ga pestili $e ogromni dolgovi. AMD je zato
krvavo potreboval reSitev, nov izdelek, ki bo
deloval tako, kot mora, in dokazal svetu, da
AMD ni za odpis.

Prehod na nov 45 nm proizvodni proces se
je vlekel dlje od nacrtovanega, in &e je podjetje
pred slabim letom napovedovalo popoln prehod
v polovici letos$njega leta (in tako ni¥anje zao-
stanka za Intelom na zgolj 6 mesecev), z novem-
brskim prehodom ta upanja zamirajo in jasno je,

Nerazrezani Shanghai v 45nm

da ima Intel celoletno prednost glede proizvod-
nega procesa.

A AMD je glede na vedji del zadnjih dveh let
tokrat optimisticen. Ne le da so pridobili (neo-
mejeno) sveZega kapitala, pred dobrim mesecem
je Sejk Abu Dhabi prek svojega investicijskega
sklada Mudabala Development odkupil tovarni-
8ki del AMD-ja (del, ki za nujne neprestane poso-
dobitve #re najve¢ denarja). Tovarnisko podjetje
se za zdaj imenuje The Foundry , preostanek pa
je ostal AMD. Dokler bo nafta, se torej AMD-ju
ni treba bati ni¢esar, saj je novi solastnik nase
prevzel tudi ves AMD-jev milijardni dolg.

V vmesnem &asu je grafi¢ni del podjetja dodo-
bra pretresel konkurenta Nvidio in trenutno po-
nuja najboljse grafi¢ne kartice za najboljsi denar.
A ker je to dosegel tudi na ra¢un cenovne vojne
(na katero Nvidia ni bila pripravljena), so zaslu?-
ki s tega dela posla minimalni. Najve¢ AMD Se

moj mikro | 12 | december | 2008



vedno sluZi s procesorji — cenovna mar?a je naj-
ve&ja pri strezniskih, a kaj, ko je kar 90 % proda-
nih procesorjev v cenovnem razredu do 100 do-
larjev/evrov. In tu ima ve& ponudbe Intel. Ce ob
tem pomislimo e na to, da je razmerje med novo
prodanimi namiznimi racunalniki in prenosniki
e 50/50 in da AMD nima nikakr$nega pamet-
nega mobilnega procesorja, kaj Sele procesorja za
ultramobilne poceni racunalnike (Asus EEE in
kloni), potem vidimo, da so spremembe nujne in

da AMD potrebuje nove izdelke.
SHANGHAI KORAK V PRAVO SMER

Zato sta osvojitev novega 45 nm proizvodne-
ga procesa ter vsaj na pol nova arhitektura, ki jo
mnogi oznacujejo kot K10.5, vsekakor koraka v
pravo smer. Novi Opteroni so od starih, na Bar-
celoni temeljecih, hitrejsi za do 35 %, hkrati pa
v stanju pripravljenosti ni¥ajo energijsko porabo
do 35 % ter so tudi sicer za okoli 15 % u¢inkovi-
teji glede na predhodnika. Pomembna novost so
tudi izboljSave za virtualizacijo, ki zdaj omogo-
&ajo migracijo v %ivo — brez sekunde izklopa/ne-
dosegljivosti. Hkrati AMD stavi na svojo stabil-
no infrastrukturo, ki je tudi rekorder v varnosti
investicije. Novi procesorji Shanghai Opteron
bodo namre¢ sedli v nekaj let stare mati¢ne plos-
e in podjetjem omogo&ajo poceni nadgradnjo
— z uporabo obstoje¢ih napajalnikov (imajo prav
tako najvedjo porabo energije kot predhodniki
— TDP), obstoje¢ih mati¢nih plod¢, pomnilnika
in brez spremembe v hladilnem oz. klima sistemu
strerniSkega prostora.

Povpre¢na energijska poraba novincev, mo-
delov Opteron 837x in Opteron 838x je 75 W,
v prvem C&etrtletju 2009 pridejo 3e razli¢ice HE
s 55 W in SE s 105 W porabo. Najmo¢nejsi
model, Opteron 8385 s taktom 2,7 GHz stane
2500 USD, glede na predhodnika model 8384
pa se razlikuje tudi po hitrej§em vodilu (Hyper-
Transport 3). Novi Opteroni so edini procesor,
ki podpira tako sisteme z dvema, s §tirimi in z
osmimi procesorji ter hkrati ohranja podporo za
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AMD Shanghai

NA NAMIZJA
PRIHAJA PHENOM I
V prvih dneh januarja
(8. na sejmu CES) sledi 3e
predstavitev namiznih raz-
licic Shangaia — procesorji
se bodo imenovali Deneb,
na voljo pa bodo s hitrost-
mi do 3 GHz. Suslja se, da
bodo procesorji ponujali
veliko navijalske svobode
in da naj bi brez tefav do-
segli tudi hitrost 4 GHz - z
zraénim hlajenjem. Novin-
ci bodo podpirali tako pom-

DCPU Usage  Curs SO%  Megr OB M SN

obstoje¢e vmesnike in za obstojeCo energijsko
porabo pretekle generacije. Procesorji gradijo na
vmesniku Socker 1207 in podpirajo pomnilnik
DDR2-800. Stirijedrniki imajo vdelanega 6 MB
predpomnilnika L3, pohvalijo pa se lahko 3e z
novo tehnologijo SmartFetch za doseganje visje
energijske uCinkovitosti nedejavnih jeder (jih
popolnoma izklju¢i). Z dnevom predstavitve je
nove strezniske sisteme na Shanghai Opteronu
ponudilo kar 25 OEM-partnerjev, med katerimi
najdemo Sun, IBM, HP, Dell ...

nilnik DDR2 kot DDR3,
pri Cemer bo slednji podprt
Sele na novih mati¢nih plostah s &ipnim na-
borom 700. Platforma, ki bo povezovala 45 nm
procesor, nov vezni nabor in grafiko serije Rade-
on 4xxx, se bo imenovala Dragon. Seveda bodo
Denebi delovali na mati¢nih plos¢ah AM2+ in
AM2 in tako v &asu recesije omogodili poceni
nadgradnjo brez menjave celotnega sistema.
Denebi se bodo uradno prodajali pod imenom
Phenom II, modeli pa bodo po novem oznaceni
s tremi Stevilkami — podobno kot Intelov. Znani
so Ze modeli in karakteristike (tabela):

Procesorji Phenom Il 700/800/900
Stevilo jeder

Frekvenca Kodno ime Vmesnik

Predpomnilnik  Energijska poraba TDP Datum prihoda na trg

X4945 |4 3,0 GHz Deneb AM3 8 MB *125W 2. Cetrtletje 2009
X4940 |4 3,0 GHz Deneb AM2+ 8 MB 125 W 8. jan. 2009
X4925 (4 2,8 GHz Deneb AM3 8 MB 95 W feb. 2009
X4920 |4 2,8 GHz Deneb AM2+ 8 MB 125W 8. jan. 2009
X4910 (4 2,6 GHz Deneb AM3 8 MB 95 W feb. 2009
X4810 (4 2,6 GHz Deneb AM3 6 MB 9% W feb. 2009
X4805 (4 2,5 GHz Deneb AM3 6 MB 9% W feb. 2009
X3720 |3 2,8 GHz Propus AM3 7,5 MB 95 W feb. 2009
X3710 |3 2,6 GHz Propus AM3 7,5MB 95 W feb. 2009

I 1ZID d.o.o. Jesenice
Cesta v gorice 36, 1000 Ljubljana
Zastopstvo : 1:01/24-28-340 | info@izid.net | www.izishop.net

Najverjetneje bodo imeli najmocnejsi modeli novincev - podobno kot trenutno aktualni
najmocnejsi model Black Edition - odklenjen veckratnik, kar bo omogocalo svobodno
navijanje. Vec pa v februarski stevilki Mojega mikra, ko si obetamo tudi test.

Blu-ray Mrezni Hisni Kino NX-BD3

Elegant, Slim, Simple All- in-One Design for High Quality High Definition Playback

c2ding k=) => HDmi
e oy e

Dobite ga pri:

Blu-roylisc

JBphistf :

N Advanced Living Entertanment System
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LCD-monitor

HP LP2475w

ZA: up je v zacetku oktobra pred-
stavil nov 24-pal¢ni model, name-
njen naprednim uporabnikom. Mo-
nitor gradi na povsem novi matriki
H-IPS (S-IPS) podjetja LG in po-
nuja vse dobrote tehnologije S-IPS,
kot so $irok vidni kot in odli¢ne bar-
ve, saj prikaze 92 % prostora NTSC.
Monitor ima kopico vhodnih pri-
klju¢kov, saj poleg obic¢ajnega DVI-
D vsebuje kar dva, poleg tega pa Se
HDMI in DisplayPort. Ker gre le za
velik monitor, primeren tudi za gle-
danje videa, zavoljo polne lo¢ljivosti
1920 x 1080 $e zlasti HD, ne prese-
neata tudi komponentni in kom-
pozitni video vhod, tu pa je za vsak
primer Se S-video. Monitor deluje
diskretno poslovno, ¢eprav na mizi
zaseda kar nekaj prostora. Menijski
sistem je zelo enostaven, pohvaliti
pa velja tudi sliko v sliki in sliko
ob sliki. Monitor nima neumnosti,
kot je dinami¢ni kontrast, slika pa je
enakomerno svetla in barvno polna.
Celo prepolna bi bila, a ima HP pri-
lofeno programsko opremo Display
Assistant, s katero lahko monitor
preko standarda DDC/CI nastavlja-
mo, umerjamo barve in upravljamo
varnostne nastavitve. Predvsem za
poslovne uporabnike bo zanimiva
funkcija Display LiteSaver, ki omo-
gota vnaprejSnje nastavljanje Casa
vklopa in izklopa (mirovanja) moni-
torja. Tudi sicer je programska opre-
ma mocna plat tega monitorja. Vse
24-paléne monitorje pesti &as zakas-
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LTTTTT]
Razmerje cena/kakovost: HEEEEEMN|
Spletni naslov: www.hp.com
Cena: 649 €
Velikost diagonale: 24 palcev
Locljivost: 1920 x 1200 @ 60 Hz
Barvna globina: 16,7 milijona barv
Zorni kot: 178 stopinj vodoravno/navpicno
Svetilnost: 400 cd/m2
Kontrastno razmerje: 1000:1
Osvezevanje: HS-IPS, 12 ms
Vmesniki in prikljucki: 2x DVI-D, DisplayPort, HDMI,
S-video, kompozitni, komponentni, HDCP povsod,
SPDIF-izhod za zvok
Zvocniki: ne
Garancija: 3 leta

nitve prikaza slike, a vrednosti so pri tem HP-ju
za ved kot pol manjSe od Dellovega 2408, kjer
nas je to opazno zmotilo. Ergonomija monitorja
je odli¢na, pripomb pa nimamo tudi glede slike
(ko jo nastavimo). Monitor je zelo hiter tudi za
igricarje, predvsem pa precej odziven! Cena za
monitor S-IPS je zelo konkuren¢nal

PROTI: éeprav monitor nima zvo&nikov,
lahko preko vmesnika SPDIF izvozimo zvok,
prejet prek HDMI-ja, brez izgub, a kak analog-
ni izhod bi tudi prigel prav ... (Dell to ima).
Ceprav je slika monitorja izredno dobra, je
barve obvezno treba umeriti, saj so tovarniske
nastavitve grozne — popolnoma zgre$ene, rdeca
je recimo neverjetno pretirana. Skoda, da ni
svetlobnega senzorja, ki bi samodejno urejal
svetilnost zaslona. Kmalu pride napredneja
razli¢ica LP2480zx, ki bo gradila na LED-osve-
tlitvi, a bo stala nad 1500 evrov ...Jaka Mele

interaktivna tabla

Clasus 9000B

[TTTTI
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Informacije: Avtera, d.o.o.

Spletni naslov: www.clasus.com

Cena: 3000 €

Delovno podrocje: 1755 x 1225 mm

Operacijski sistem: Windows, Mac OS X, Linux

Poraba energije: manj kot 1 W

Priklop: USB

Teza: 18 kg

Il
(

ZA: 1nceraktivne predstavitve, kjer lahko predavatelj
po tabli tudi piSe in riSe, so Ze nekaj ¢asa realnost. Pravza-
prav je bila glavna ovira cena, s katero se je Clasus uspes-
no spopadel. Njihovo tablo dobite skupaj z okvirjem, ki
je na kolestkih in omogota la¥je premikanje. Nosilec za
projektor je vrtljiv, kar $e dodatno olaj$a premikanje in
ponovno postavljanje. A za zaletek dela sama tabla ni
dovolj, potrebujete Se projektor. Najprej vas ¢aka nasta-
vitev delovne povrsine, ki je odvisna predvsem od tega,
kako $iroko sliko lahko projektor lahko izriSe. Program je
zelo podoben tistim iz prenosnih racunalnikov z zasloni,
ob¢utljivimi na dotik. Ko to opravite, ste pripravljeni za
delo. Clasus je prilozil 3¢ nekaj programske opreme, ki
omogoda interaktivno delo, od risanja do predstavitev.
Uvozimo lahko na primer PowerPointovo datoteko, za-
&nemo prikazovanje, program pa nam omogoda risanje
oziroma oznalevanje v njej. Ko kon¢amo predstavitev,
lahko vse spremembe tudi shranimo. Program omogoca
shranjevanje nastavitev za posameznega predavatelja in
ima nacin dela, prilagojen za odrasle in otroke. Uporabi-
mo jo lahko tudi kot &isto navadno tablo oziroma list pa-
pirja, na koncu pa svoje ideje Se shranimo in natisnemo.
Moznosti uporabe je kar nekaj, predvsem pa je pomemb-
no to, da uporaba ni omejena le na poslovni segment.

PROTI: Zaradi velikosti je glavna te¥ava table njena
(ne)mobilnost. Okvir je sestavljen tako, da sicer omo-
goca selitev iz prostora v prostor, a ved ¥e sama tabla ne
dopus¢a. Zaradi nosilne roke oziroma njene razdalje je
tudi Stevilo projektorjev, ki zmorejo iz bliZine projicirati
sliko, dokaj omejeno.

Alan Orli¢ Belsak
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LCD foto okvir

Jobo Photo
Display 10,4"

[TTTTTTTTH
Razmerje cena/kakovost: ENEEEEEEEN |

Cena: 250 €

Informacije: Cumulus, d.o.o.

Spletni naslov: www.jobo.de

Velikost zaslona: 10,4 palca (26,4 cm diagonale)
Locljivost: 640 x 480 pik

Razmerje slike: 4:3

Vgrajeni spomin: 128 MB

Bralnik kartic: da

Velikost: 30 x 24 x 6 cm

ZA: Jobo se je kar dobro pripravil na digitalno
revolucijo in med njihovimi trenutnimi izdelki
prakti¢no ni ve€ zaznati, da je bilo to podjetje
svoje dni zelo dejavno v analogni fotografiji. Med
njihove nove izdelke sodijo tudi LCD-okvirji, ki
pomeijo nov nacin predstavitve fotografij. Preiz-
kuSeni model je eden od vegjih, ki smo jih pre-
izkusili v urednistvu. Poleg tega ohranja klasi¢en
format v razmerju 4 : 3, kar je v poplavi LCD-
okvirjev z razmerjem 16 : 9 vsekakor dobrodoglo.
Vetina kompaktnih fotoaparatov $e vedno ohra-
nja to razmerje stranic, kar pomeni, da bo slika
v okvirju v celoti zapolnjena. Oblikovan je zelo
lepo, v prozoren pleksi okvir je vpet LCD-zaslon,
ki ima Se dodaten ¢m rob za poudarek slike. Foto-
grafije lahko vanj prenesemo na ved nacinov, saj
ima vdelan pomnilnik. Lahko ga preprosto priklo-
pimo prek USB-kabla na osebni raunalnik ali jih
preko vdelanega bralnika kartic prenesemo oziro-
ma predvajamo. Gumbi za upravljanje so ob stra-
ni, $e la%je je delo z prilozenim daljinskim uprav-
ljalnikom. Jobo je poskrbel $e za eno zanimivost
— samodejni vklop in izklop predvajanja. Tako
vam recimo v sluzbi ne bo treba vedno vklapljati
in izklapljati okvirja, za to bo poskrbel kar sam.

PROTI: Glavna tetava je vsekakor lo¢ljivost,
ki je za ta zaslon premajhna. Ce gledamo od bli-
2, dobimo ob¢utek, kot da fotografija ni ostra.
Ze 800 x 600 pik bi mo¢no izboljsalo videz, 1024
x 768 bi dalo pravi ob&utek ostrine. Okvir mora
biti vedno priklju¢en na napajanje, kar malce
ote?i prenaSanje. Poleg tega pozna le dva forma-
ta slik, JPEG in BMP. Tudi cena je za moZnosti,
ki jih ponuja, razmeroma visoka, a za zdaj je po-
nudba te velikosti pri drugih proizvajalcih dokaj
slaba. Alan Odi¢ Belsak

LCD foto okvir
Take MS p.View

Razmerje cena/kakovost:

Spletni naslov: www.takems.com

Cena: pod 70 €

Velikost diagonale: 7 palcev (17,8 cm)

Interni pomnilnik: 128 MB

Locljivost: 480 x 234

Barvna globina: 16,7 milijonov barv

Svetilnost: ni podatka

Kontrast: ni podatka

Odzivnost: ni podatka

Zorni kot: ni podatka

Mere in teza: 251 x 184 x 35 mm; 0,77 kg
Vmesniki: USB, pomnilniSke kartice SDHC, MMC, MS
Predvaja: slike

Drugo: vgrajen senzor svetlobe, daljinski upravljalec

ZA: 1.CD foto prikazovalniki so vse bolj pri-
ljubljeni in sumimo da, bodo pogosto novo-
letno darilo. Ogledali smo si cenovno ugoden
TakeMS-ov LCD-prikazovalnik model p.View
7. Na zadnji strani najdemo USB- prikljuéek in
precej okrnjen bralnik pomnilniskih kartic, a
vsaj pozna SDHC in brez te¥av prebere tudi kar-
tice kapacitete 8 GB. Napravica zna slike pred-
vajati z 128 MB velikega internega pomnilnika
ali pa s pomnilniskih kartic, ob tem pa jih lahko
$e obratamo, povetujemo (zoom) ali vklopimo
samodejno foto predstavitev (slideshow). Na za-
dnjem zgornjem delu je Sest krmilnih gumbov,
s katerimi upravljamo napravo (prek zaslonskih
menijev), kompletu pa je za laZje delo priloZen
$e karti¢ni daljinski upravljalnik. Napajanje
omogoda zunanji napajalnik. Z razstavljivim
stojalom okvir brez te¥av stoji na mizi. Pohvaliti
velja senzor svetlobe v prostoru, ki samode;j-
no prilagaja svetilnost zaslona in tako omogoc¢a
nemoteno gledanje tako v temnem kot svetlem
prostoru — celo pod soncem ...

PROTI: Okvirja prikazovalnika se ne da
menjati (na primer z razlicnimi barvami).
Presenetljivo ni podpore verjetno najbolj
razSirjenemu formatu kartic Compact Flash.
Naprava nima avtonomije. Zna predvajati le
slike JPEG, medtem ko konkurenca podpi-
ra tudi filme in glasbo. Tako v napravo niso
vgrajeni zvo¢niki. Pograjati moramo nizko
lo¢ljivost LCD-zaslona, zato tudi s kakovostjo
prikazanih slik nismo bili najzadovoljnejsi. Iz-
kusnjo dodatno pokvari ozek vidni kot zaslo-
na, ki po ob¢utku ne more presegati 150/150
stopinj.

Jaka Mele

ergonomska tipkovnica
Logitech

llluminated
Keyboard _g

Skupna ocena

: EEEEEEEEE |
Razmerje cena/kakovost: HEEEEEEENEN |

Spletni naslov: www.logitech.com
Cena: 81 €

Stevilo tipk: 113

Nabor znakov: angleski
Povezava: USB

Material: plastika

Drugo: osvetlitev ¢rk

ZA: Tipkovnicam vedina uporabnikov racu-
nalnikov ne namenja posebne pozornosti, saj se
— roko na srce — za laike, ki jih uporabljajo v
povpredju manj kot urico dnevno, medsebojno
res ne razlikujejo opazno. A zahtevne;jsi uporab-
niki bodo pogosto posegli po posebnih modelih,
kamor so se do zdaj uvrsali predvsem brezZi¢no
povezane tipkovnice, ali pa posebej oblikovane
tipkovnice (ergonomsko ali zelo elegantno). V
slednjo skupino se uvrs¢a tudi nova Logitechova
tipkovnica Illuminated, ki, kot sugerira %e ime,
ponuja osvetlitev tipk. Tipkovnica z USB-pri-
klju¢kom je izredno elegantna in osupljivo nizka
(tanka). Je &rne barve, po treh stranicah pa jo
obkro?a ozek prozoren rob. V spodnjem delu je
podivalidce za zapestje. Tipke so zelo kakovost-
ne, tako kot celotna tipkovnica, in tudi hitrejse
tipkanje in udarjanje ne ustvarjata nikakr$nih
vibracij niti glasnejSega zvoka, za kar se imamo
zahvaliti Logitechovi reSitvi PerfectStroke.
Omogota hitro in tiho tipkanje, zavoljo bogato
odmerjenih tipk pa tudi natan¢no. Posebnost
tipkovnice je osvetlitev ¢rk. Te so bele na &rni
podlagi oziroma za funkcijske in posebne tipke
jantarjeve barve. Desno zgoraj je gumb za na-
stavljanje osvetlitve in preklapljamo lahko med
polno osvetlitvijo, delno, zmerno in izklopljeno.
V temi tipkovnica tako omogo&a brezhibno tip-
kanje, ker pa so osvetljene samo ¢rke, ne pa vsa
tipkovnica ali tipke, je videti resni¢no dobro.
Zgoraj desno imamo Se tri tipke za nastavljanje
jakosti zvoka ter na funkcijskih tipkah s kom-
binacijo do zdaj le na prenosnikih vidne tipke
Fn $e mnoZico ukazov za nadzor multimedijskih
funkcij ratunalnika in hitrih dostopov — vendar
je zanje %e potrebna namestitev gonilnikov.

PROTI: odiitna miska, ki pa bo %al najver-
jetneje ostala le z ameriskim razporedom tipk,
brez Sumnikov... Ceprav je cena visoka, ta
ostaja v razredu bolj§ih brezZi&nih tipkovnic.
Jaka Mele
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projektor

Epson EB-G5100

3yl

\'\

Skupna ocena: [ |
Razmerje cenal/kakovost:

Spletni naslov: www.epson.com

Cena: 3050 €

Tehnicni podatki:

Locljivost: 1024 x 768

Razmerje: 4 : 3

Kontrast: 1 : 1000

Glasnost: 35 dB

Svetlobna moc: 4000 ANSI-lumnov
Vhodi: VGA, HDMI, video, S-video, BNC
Zvok: mono, 7W

Velikost: 381x 470x 135 mm

Teza: 7,5 kg

ZA: Velikokrat se na predstavitvah zgodi, da
prostor ne more biti v celoti temen oziroma
se oken ne da zastreti. Slika iz projektorja je
v takih primerih zelo svetla in prav ni¢ pri-
jetna na ogled, %e zlasti pri modelih s slabso
svetilnostjo. Edino zdravilo v takem primeru
je seveda vedja svetilnost, ki pomaga tudi pri
drugi tezavi, veliki sliki. Epson se je odlo¢il in
tudi za cenejsi poslovni segment ponudil pro-
jektor s paleto mo?nosti, model EB-G5100.
Paleta vhodov, predvsem za razli¢ne video sig-
nale, ga bolj kot v poslovni segment postavlja
v zabavno industrijo, od lokalov do uporabe
na koncertih ali v poletnih kinih. Temu do-
dajte $e moZnost zamenjave objektiva in slika
je Se popolnejsa. Epson je dodal $e eno upo-
rabno mo¥nost, premikanje slike z zamikom
le¢. Ko projektor enkrat postavite, ni potreb-
no natanéno nastavljanje podstavka, ampak
le premaknemo lece tako, kot nam ustreza. Za
tiho delovanje skrbita kar dva ventilatorja, ki
v na¢inu zmanj$ane mo¢i povzrodata zelo malo
hrupa, pri polni mo¢i pa 35 dB.

PROTI: Predvsem tefa in tudi velikost ne
govorita ravno v prid prenosnosti, ki bi jo
pricakovali v poslovnem segmentu. Vgradni
zvo¢nik bolj ka%e na mo?nost »tudi to znamo
narediti«, a kaj prida si z njim ne boste mo-
gli pomagati. V paleti vhodov, ki jih ima, bi
pricakovali tudi DVI. Glede na velik razmah
HD- formata bi pri¢akovali razmerje slike 16 :
9 in lotljivost 1280 x 720 oziroma primerljivo
s to. Kljub temu zanimiv izdelek za tiste, ki Ze-
lijo svetlo in veliko sliko ne glede na svetlobne
razmere in je po drugi plati ne Zelijo prepla-
cati.

Alan Orli¢ Belsak

2

videoprojektor

Infocus IN1100

Razmerje cena/kakovost:

Spletni naslov: www.infocus.com

Cena: 1380 €

Tehnologija in locljivost: DLP, 1024 x 768
Svetilnost: 2100 ANSI-lumnov

Kontrast: 1800 : 1

Zivljenjska doba zarnice: 2000 ur, (3000 ur v ekono-
micnem nacinu)

Vmeshiki: kompozitni video, komponentni video (preko
DB15 adapterja), S-video, DB15, DisplayLink

Mere in teza: 290 x 185 x 394 mm; 1,4 kg

Daljinski upravljalnik: da

Dodatno: torba

ZA: DLP-projektor Infocus IN-1100 je zanimiv
novinec v druZini man;j§ih DLP- projektorjev. Pri-
nasa kar nekaj tehnologkih novosti, med katerimi
zagotovo izstopa vdelani vmesnik DisplayLink.
Ta v projektor vgrajena tehnologija omogoca, da
iz racunalnika sliko v projektor spravimo preko
obi¢ajnega USB-kabla, in odpadejo obi¢ajne te-
Yave, ko i§¢emo prave lo¢ljivosti in osveZitvene
hitrosti, da bi se ujeli med analognim video izho-
dom prenosnika in projektorjem. Potrebujemo le
racunalnik s sistemom Windows XP ali Vista, in
ko ga s projektorjem prek USB-kabla poveZemo
prvid, se iz projektorja vanj prenesejo gonilniki
in stvar deluje. Ker je projektor majhen in po-
nuja preprosto uporabo, bo odli¢na izbira za mar-
sikaterega poslovne?a ali manjse podjetje. Hkrati
projektor z lo¢ljivostjo 1024 x 768 ter presenet-
ljivo svetilnostjo za ta format ni podhranjen,
temved zdrufuje najboljSe vseh svetov. Gradi na
izboljsanem DLP-sistemu brez filtrov in s tehno-
logijo BrilliantColor, s katero so barve jasne in
Yive ter se priblizajo LCD-projektorjem. Med de-
lovanjem je projektor neverjetno tih, in eprav
v specifikacijah nismo nasli podatka, menimo,
da utegne biti tu eden najboljsih, ¢e ne najboljsi.
Ceprav ima razmerje slike 4 : 3, se zna samodej-
no prilagoditi izvoru slike, ponuja pa tudi ro¢ni
zum in ostrenje. V kompletu s torbo najdemo Se
VGA -kabel, ki pa ga najverjetneje ne bomo veli-
ko potrebovali, saj je uporaba z USB- povezavo in
DisplayLinkom veliko hitreje nastavljena!

PROTI: Vedjih tefav nismo imeli. Slika je bila
tako na analognem priklju¢ku kot prek poveza-
ve DisplayLink odli¢na, le samodejna korekcija
nam nikakor ni uspela, zato smo funkcijo izklo-
pili in sliko (enkrat za vselej, dokler smo v istem
prostoru) popravili ro¢no (trapezoid keystone).
Jaka Mele

elektronski bralnik knjig

Bookeen Cyb

Razmerje cena/kakovost:
Spletni naslov: www.bookeen.com

Cena: 379 €

Mere: 118 x 188 x 8,5 mm

Teza: 174 g (z baterijo)

Vmesnik: USB 2.0

Interni pomnilnik: 512 MB

Zaslon: 6—palcni (15 cm), 166 dpi, 4 nivoji sive, 600
x 800 pik

Napajanje: Li-ion 1000 mAh

Naveden cas avtonomnosti: 27 dni branja po 300 strani
na dan (8000 strani)

Podprti formati: PDF, TXT, PALMDOC, HTML, PRC,
MP3, BMP, JPG, PNG, TIFF, GIF, RSS-viri

Dodatne funkcije: prikaz slovenskih znakov

Pribor: SD-kartica 2 GB, etui, polnilnik, kabli, slusalke,
dodatna Li-poly baterija

ZA: V zclo kratkem Casu smo na slovenskem
trgu dobili Ze drug bralnik elektronskih knjig.
Ta je v primerjavi s prvim izdelek zelo znanega
proizvajalca, saj je to %e tretja generacija bral-
nika knjig francoskega proizvajalca Bookeen.
Napravica je 3¢ dober milimeter tanj$a od %e
preizkugenega Kolibrija, sicer pa podobnih zu-
nanjih mer, a je tudi opazno la¥ja. Naprava je za
uporabo izredno preprosta, saj v izhodis¢nem
izbirniku prikaZe po deset knjig naenkrat, izbra-
no potrdimo in Ze lahko beremo. Knjige lahko
nalo¥imo na prilo¥eno SD-kartico ali pa bralnik
priklju¢imo na vmesnik USB 2.0 in na inter-
ni pomnilnik naloZimo Zelene knjige — celo
neposredno PDE Predvajati zna tudi glasbene
datoteke (izhod za slugalke). Zaslon je tipa e-
ink, zavoljo osveZfevanja zgolj ob menjavi in
malce vedje baterije pa bralnik ponuja kar 8000
menjav strani z baterijami. Podobno kot pri
drugih se zaslon vidi krasno z vseh kotov, po-
trebujemo le svetlobo v prostoru (son&na, luc).
Naprava ima slovenski vmesnik. Beremo lahko
v pokon¢nem ali lefe¢em nacinu ter izbiramo
med osmimi velikostmi pisav oz. povecave stra-
ni. Menjamo lahko celo vrsto pisave. Cybook
Gen3 brez teav prika¥e tudi slovenske znake.

PROTI: Ce spreminjamo povecavo, ni mo¢
na vseh straneh izbrati sredinskega pogleda,
temved je treba ob vsaki menjavi strani pogled
premakniti. Prav tako so koraki premikanja
preveliki in tako sicer zgledno urejeno povede-
vanje postane le polovi¢no uporabno. . Cena bi
lahko bila niZja. Jaka Mele
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vecfunkcijska naprava

Canon Pixma
MP980 '

Razmerje cena/kakovost: -

Spletni naslov: www.canon.si
Cena: $e ni znana

Tehnicni podatki

Locljivost (tiskanje, skeniranje/kopiranje): 9600 x
2400 dpi, 4800 x 9600 dpi

Hitrost tiskanja: 26 (¢b), 21 (barvno)

Format papirja: A4

Vmesniki: USB 2.0, vsi tipi pomnilniskih kartic, Ethernet, wi-fi
Pomnilnik: ni podatka

Gonilniki za: MS Windows, Mac 0S X

Cena izpisa ene strani: ni podatkov o porabi
Kapaciteta vhodnega in izhodnega predala za papir:
150+150/50

Mere in teza: 470 x 385 x 199 mm, 10,7 kg

Drugo: 8,8 cm LCD-zaslon, obojestransko tiskanje, za-
jemanie s filma, tiskanje CD/DVD

Dodatno: vmesnik bluetooth

ZA: pred slabim letom je Canon zadnji¢ pre-
novil svojo najmocne;jo brizgalno ve¢funkcijsko
napravo in tako je MP970 zamenjal prej le pol
leta starega MP810. Novi MP980 vsaj na papirju
prinasa le manjSe novosti. MP980 je prenehal
biti foto tiskalnik, saj je Canon odstranil dve do-
datni foto kartusi, a hkrati dodal novo, $esto, sa-
mostojno sivo kartuso, s katero obljublja bistve-
no povisanje kakovosti monokromatskih izpisov,
razlike pa naj bi bile opazne tudi pri doseganju
vedjega Stevila odtenkov pri barvnem foto izpi-
sovanju. Zdaj tiskalnik obvlada tudi brezZi¢no
povezovanje. Tiskalniski del e vedno uporablja
kapljice velikosti 1 pikoliter, krmilno kolesce je
vegje in odli¢no odzivno, druge tipke pa so raz-
porejene logi¢no in tudi jasno oznacene. K do-
bremu vtisu pripomore tudi uporabniski vmesnik
v slovens¢ini — Ceprav brez streSic v pisavah.
MP980 ima vdelan tudi opti¢ni bralnik loglji-
vosti 4800 x 9600 dpi, ki omogoca zajemanje s
filmov oz. diapozitivov. Mo?na sta tudi nepo-
sredna izdelava fotografij s filma in tiskanje foto-
grafij neposredno s pomnilniske kartice. MP980
seveda pozna obojestransko samodejno tiskanje
ter izrisovanje fotografij do roba. Tudi vmesnik za
tiskanje na opti¢ne medije je v primerjavi z dru-
gimi novimi tiskalniki Pixma e vedno prisoten.

PROTI: Spet pogre$amo funkcijo faksa. Naj-
vedja hitrost tiskanja se je glede na predhod-
nika zmanjgala. Tiskalnik ne dosega kakovosti
barvnega foto izpisa predhodnika — temvet s
sivimi toni blesti predvsem v monokromatskih
fotografijah. Nove kartuse so manjse! Jaka Mele

44

ultraprenosni poceni raCunalnik

Skupna ocena:
Razmerje cena/kakovost:
Spletni naslov: www.asus.com

Cena: 449,90 €

Procesor: Intel Atom 1,6 GHz

Pomnilnik: 1 GB DDR2

Trdi disk: 12 GB SSD

Vdelane pomnilniske enote:

Zaslon: 8,9 palca, 1024 x 600 pik

Graficna kartica: Intel i945GM

Vmesniki: VGA, Ethernet, 3 x USB 2.0, avdio, bralnik
pomnilnikih kartic SD in MMC, Wi-Fi 802.11b/g, Blueto-
oth 2.0; spletna kamera 1,3 megapike, 6-celi¢na baterija
Delovanje baterij: 4:25; BatteryMark

Mere in teza: 225 x 215 x 17 mm, 1,1 kg

Programska oprema: Windows XP Home - ang|.

ZA: Ko slabo leto po prvih testih in prodaji pr-
vih Asusovih Eee PC-jev, modelov 701, smo si
kon¢no pri nas ogledali tudi ve&jega brata, model
901. A e vedno ne prek uradnega distributerja,
temvel prek drugih pogumnih uvoznikov. 901
je glede na 701 malenkost vegji, predvsem pa
veliko lepsi. Testni primerek je bil odet v &mo
ohigje, Eeprav je na voljo tudi v beli barvi. Deluje
podobno majhno kot 701, in &eprav je po notra-
njosti podoben vsem klonom, ki so z velikostjo
zaslona 9 in 10 palcev prisli na slovenski trg pred
njim, ostaja eleganten. K temu prispeva tudi
vista signalnih LED-diod desno pod tipkovni-
co, predvsem pa velik zaslon, ki se ob &rni barvi
ohigja lepo spoji z njim in tako ni opaznega ok-
virja okoli njega. Kakovost izdelave je dobra, saj
nismo opazili kak§nih nevse¢nosti ali potencial-
nih tefav, ¢emur se pri 701 nismo mogli izogniti.
Zaslon je svetel in navkljub velikosti berljive;jsi
od Acerjevega. Med Asusovimi posebnosti je
vsekakor vdelan SSD- disk, ki je v tem modelu
kar 12 GB. To je dovolj za Ye name$cen sistem.
Asus velja pohvaliti, saj kot eden redkih prilaga
zmogljivo 6-celi¢no baterijo, ki ponuja kar dobre
4 do 5 ur avtonomije, odvisno od tipa obreme-
nitve prenosnika. Drsna plo3¢ica pod tipkovnico
je izboljSana, tipki delujeta dobro. PriloZen je Se
za¥¢itni ovitek. Napajalnik je med manjsimi.

PROTI: ssD-disk je majhen in precej poca-
sen. Tipkovnica je bistveno ve&ja kot pri 701
in s precej navajanja omogo&a osnovno delo.
Cenovno je prenosnik uvrs¢en malce nehva-
le?no, saj sta Ze malo nad njim vedji model,
konkuren&ni MSI Wind in nizkoproradunski
Hoferjev Medion ... Jaka Mele

energijsko varcni prenosnik

Razmerje cena/kakovost:

Spletni naslov: www.dell.com

Cena: preko 2200 €

Procesor: 2,26 GHz Intel Core 2 Duo P8400

Pomnilnik: 2 GB DDR-2; 800 MHz

Trdi disk: 128 GB SSD

Pomnilniske enote: bralnik pametnih kartic, DVD-+RW
Zaslon: 14,1 palca, 1440 x 900 pik, LED

Graficna kartica: Intel GMA X4500HD

Vmesniki: VGA, 3 x USB 2.0, FireWire, LAN, wi-fi
802.11a/b/g/n, zvotniki, eSATA, Bluetooth 2.0, Express-
Card, senzor, SmartCard, webcom, biometrija

Delovanje baterij: 9:40; BatteryMark

Mere in teza: 335x 243 x 31 (47) mm, 1,95 (3.05) kg
Programska oprema: Windows Vista Business Slo
Garancija: 3 leta

ZA: Dellova nova generacija poslovnih prenos-
nikov je sicer na trgu ¥e nekaj mesecev, a poseb-
ne¥ med njimi je zagotovo Latitude E6400, model
s katerim je Dell zagel vojno za avtonomijo. Ce
vam je novica usla — prenosnik naj bi, opremljen
z dodano baterijo, zagotavljal celodnevno delo-
vanje oziroma preko 19 ur! Prenosnik je elegan-
ten in popolnoma v kovinskem ohigju, kakovost
izdelave je morda najbolj$a do zdaj! Prenosnik
gradi na novem mo¢nem dvojedrniku P8400, ima
2 GB pomnilnika (in eno re¥o $e prosto). Zavo-
ljo energijske uinkovitosti sta vdelana 128 GB
SSD-disk in le Intelova integrirana grafika X450-
OHD z deljenim pomnilnikom. Zaslon uporablja
LED-osvetlitev iz ozadja — pohvalno ima senzor
svetlobe v prostoru, s katerim uravnava svetil-
nost. Posebna je tudi tipkovnica, ki je osvetljena,
podobno kot na sosednjih straneh opisana Logi-
techova, uporabljamo pa lahko bodisi drsno plog-
&ico bodisi krmilno pali¢ico. V kompletu smo do-
bili osnovno 9-celi¢no baterijo, ki ima kar 85 Wh
kapacitet, ter dodatno sekundarno 12-celi¢no s
kapaciteto 84Wh, ki smo jo prikljuili na dno pre-
nosnika. Ce Zelimo doseti dolg ¢as avtonomije, je
treba v nastavitvah za upravljanje z energijo vklo-
piti mo#nost »Enable all day computing« (ta zni%a
jakost osvetlitve zaslona med neaktivnostjo, zniza
hitrost osvefevanja zaslona, prestavi v 16-bitno
barvno globino, izklopi Vistine grafi¢ne udinke, v
spanje prestavi glasbeno kartico, varnostne meha-
nizme, opti¢ni pogon in vrata firewire ter bralnik
pomnilnigkih in pametnih kartic).

PROTI: Texa in debelinaV standardnem
testu je dosegel avtonomijo preko 9 ur, z zelo
lahkim delom pa preko 14! Jaka Mele
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graficna kartica

Gigabyte Radeon
HD 4670

Skupna ocena: EEEEEEEEE |
[TTTTTITTH

Spletni naslov: www.gigabyte.com.tw

Cena: okoli 80 €

Graficni procesor: ATl RV770

Pomnilnik: 512 MB GDDR3

Hitrost procesorja/pomnilnika: 750/1000 (2000) MHz

Vodilo: PCIE 16x (podpira PCIE 2.0)

Dodatni prikljucki: DVI, D-sub, HDMI

Drugo: podpira HDCP

ZA: 1udi Gigabyte je predstavil svojo poceni
predstavnico grafi¢nega vezja ATI 4670. Kar-
tica je $e manjSa kot Ze preizkuSen Sapphire,
opremljena pa je sicer zelo podobno. Razlike
opazimo le v zelo osnovnem hladilniku, ki je
o&itno spremljevalec poceni grafik. Zanimivo,
na kartici, ki tudi tokrat zaseda le eno re?o Siri-
ne, najdemo vse tri tipe grafi¢nih prikljuckov
— HDMI, DVI in stari analogni D-sub. Kar-
tica ne potrebuje dodatnega napajanja in se
med delom zunaj iger skorajda ne segreva, kar
pa se spremeni, ko pofenemo teste. A tudi ta-
krat je skupaj z ventilatorjem ti§ja kot mo&ne;j-
Se kartice %e pod srednjo obremenitvijo. Pod
polno obremenitvijo smo tako izmerili slabih
43 stopinj C, kar je manj kot cenovno kon-
kuren¢na Nvidia 9500GT. Tega premaga tudi
po rezultatih, saj test 3dMark Vantage razkri-
va razliko med 40 in 70 %, odvisno od testa.
Tako HD 4670 $e vedno ostaja najboljsi nakup
v cenovnem razredu med 70 in 100 evrov. Na
kartici najdemo $e interni prikljutek za pove-
zavo dveh kartic v navezo Crossfire. Kartica je
cenej$a od Sapphirove ponudbe.

PROTI: Skoda, da se Gigabyte ni odlogil za
malce vedji ventilator ali celo pasivno izvedbo.
Kje je izhod VIVO? Ce TV-izhoda ne potrebu-
jemo, pa ta kartica pomeni odli¢no razmerje
med zmogljivostjo in ceno.

Jaka Mele

Nvidia

3D Mark Vantage

Gigabyte  Sapphire

pomnilnik DDR3

G.Skill Crzaniei
DDR3-1600 3x2GB

Skupna ocena:  EEEEEEEEE

[ITITITITH
Spletni naslov: www.gskill.com
Cena: okoli 280 €

Delovna frekvenca: 1600 MHz

Hladilni element: da

Zakasnitve: 99-9-9-24

Napetost: 1,5-1,6 V

Drugo: SPD

ZA:s prihodom Nehalema so na trg zaceli pri-
hajati tudi zgodnji trojni kompleti uparjenega
pomnilnika. G.Skill je eden prvih na trgu ponu-
dil svoje izdelke in trenutno so na voljo troj¢ki
1 GB in 2 GB pomnilnigkih pali¢ic. Preizkusili
smo vedjega in s tremi pali¢icami DDR3- PC3-
12800 (1600 MHz) pomnilnika napolnili Inte-
lovo mati¢no plos¢o X58 v testnem kompletu
Nehalema. Pomnilnik za Nehalem mora biti
poseben v tem, da v primerjavi z drugimi pom-
nilniki DDR3, ki so do zdaj delovali pri napeto-
sti okoli 1,8 V, delujejo pri napetosti najvec 1,6
V. In G.Skillov komplet se je obnesel odli¢no,
saj privzeto deluje pri 1,5 V, smemo pa ga na-
vijati z napetostjo do 1,6 V. Pomnilnik smo za-
radi odsotnosti specifikacije JEDEC 1600 MHz
in nezmo?nosti samonastavitve po EPP morali
nastaviti na to hitrost ro¢no, sicer pa SPD po-
nuja 1333 MHz. Pomnilnik je deloval odli¢no,
poskusi navijanja pa se niso obnesli najbolje. A
to smo vedeli ¥e na zacetku, saj smo videli ceno.
Pri nas je/bo treba za 6 GB komplet odsteti okoli
280 evrov, medtem ko je Kingstonov 3 GB kom-
plet preko 330 evrov! Seveda v tem primeru ne
moremo zahtevati odli¢nih navijalskih lastno-
sti, medtem ko bomo z dra¥jim z lahkoto dosegli
2000 MHz ... G.Skill nas je razveselil z odli¢no
zgodnjo ponudbo pomnilnika DDR3, z odli¢no
tovarnisko hitrostjo in predvsem po ceni, za
katero lahko pomnilnik kupimo brez veliko raz-
misljanja, saj se premija glede na DDR2 mo¢no
ni¥a! Pomnilnik po ve& kot uri dolgem testu Se
vedno ni postal vrog, kar ob nizki delovni nape-
tosti namiguje na nizko energijsko porabo.

PROTI: Zakasnitve 9-9-9-24 so sicer slabost,
s katero pa je mo?no ob hitrosti 1600 MHz brez
teZav Ziveti. Jaka Mele

GTX260  9800GT ~ HD4870  HD4850  HD3870

(Performance, 1280x1024x32)  HD4670
GPU 3594

HD4670

3555 2051

9500GT

7314 4939 7772 6687 5149

Testiranje v programu 3Dmark Vantage pod sistemom MS Vista. Na osnovni plos¢i
Gigabyte790GX, s procesorjem AMD Phenom 9850 Black Edition pri privzeti hitrosti, 4 GB
pomnilnika DDR2-1066 (A-data) ter trdima diska WD 640GB v RAID1. Rezultat je indeksni,

vecja Stevilka pomeni boljsi rezultat.

(]
elektri¢ni omrezni vmesnik

D-Link
DHP-301

x i
Skupna ocena

B [ HEEEEEN
Razmerje cena/kakovost: Il I I |

Spletni naslov: www.dlink.com

Cena: 116 €

Hitrost: 200 Mb/s

Nosilec: elektri¢no omrezje

Drugo: kabli, gonilniki, navodila
Napajanje: iz elektricnega omrezja

Mere in teza: 100 x 71 x 39 mm, 150 g

R

ZA: Tudi D-Link je predstavil svojo novo ge-
neracijo naprav za prenos podatkov prek elek-
tri¢nih vodnikov. Pogledali smo si komplet dveh
priklju¢nih napravic DHP-301, ki obljubljata
prenos podatkov s hitrostmi do 200 Mb/s in s tem
primernost za domadi prenos preto¢nega HD-sig-
nala. Priklopna naprava je velikosti konkurenc-
nih naprav, gre za klasi¢ni vtikag, ki ima na spod-
nji strani naprave ethernetna vrata. Naprava je
odeta v belo ohisje, s &rnim krogom v katerem so
tri signalne lucke (ki pricajo o delovanju, vzpo-
stavljeni zvezi in dostopu na LAN). Plastika je
kompaktna. Ceprav smo %e pred ve& kot letom
dni videli prve naprave z nazivno hitrostjo 200
Mb/s, tudi na testu Siemensove pred pol leta pa
smo dosegli bolj klavrne rezultate, smo bili tudi
tokrat skepti¢ni. Do zdaj je rekorder v naSem
testnem okolju enostanovanjske hide (prenos z
enega nadstropja v drugo) Netgear, kjer se je pre-
nosna hitrost s prehoda med generacijo 85 Mb/s
in 200 Mb/s povecala s 16 na 21 Mb/s, kar pa je
Se vedno skoraj desetkrat manj, kot obljubljajo
proizvajalci. D-Linkov komplet smo preizkusili
na istem poligonu in pohvaliti velja izvedbo, saj
je omrefje zalelo delovati brez kakr$negakoli
dodatnega names¢anja. Tudi D-link ponuja sa-
modejno, strojno § prometa. V komunikacijo je
vdelan tudi QoS, ki naj bi bil klju¢nega pomena
pri nemotenem prenosu HD in SD video tokov
in IPTV-signala. Izmerjene prenosne hitrosti ni-
hajo glede na oddaljenost in motnje v omre%ju.
V naSem okolju smo hitrost podatkovnih preno-
sov znotraj testnega okolja izmerili na slabih 22
Mbit/s — kar je Se vedno katastrofalno, a boljse
od konkurence. Hitrost je, ¢e vklopimo napravi
v sosednji vti¢nici, na isti fazi, tako da linija ne
vodi preko ve& varovalk in je bistveno hitrejsa.
Komplet je eden najcenejsih na trgu!

PROTI: Skoda, da je na napravah le en ether-
netni priklop. Konkurentne naprave so imele
vdelano e $tirivratno stikalo. Da je prepustnost
200 Mb/s zgolj teoreti¢na, potrjuje tudi hitrost
vdelano ethernetnih vrat, saj so ta le 10/100,
sicer bi pri¢akovali gigabitna.

Jaka Mele
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HDMI prek etherneta
LevelOne

[T
Razmerje cena/kakovost: Il M|

Spletni naslov:www.levelone.si

Cena: 37 € HVE-9900, 104 € HVE-9000, 135 € HVE-
9001, 336 € HVE-9002

Tehnicni podatki:

Vrata: HDMI (+1 za HVE-9002), Ethernet
HDMI-razli¢ica: 1.2 & DVI 1.1

Podpora za zvok: 8-kanalni

Locljivost: 1080p

Razdalja: najve¢ 40—60 metrov (0z. manjsi sprejemnik
15-25 metrov)

ZA: Podjetje LevelOne poznamo po aktivni
omre?ni opremi, zato smo bili kar malo prese-
neceni, ko smo na test dobili kabelske vmesni-
ke oziroma pretvornike. A izdelek (pravzaprav
smo preizkusili vso druZino) je odli¢no domis-
ljen. Problem, ki ga reSujejo, je seveda dol¥ina
HDMI-kablov, ki je sicer po specifikaciji lahko
do 10 metrov, a z vsakim metrom cena takega
kabla astronomsko naras¢a. LevelOne ponuja
reSitev pretvornikov HDMI v ethernet (in na-
zaj), s katerimi lahko s prek sme$no poceni et-
hernetnih kablov polni HDMI-signal popelje-
mo kar 40 metrov dale¢ (in ob tem ohranimo
kakovost, primerno za signal Full-HD 1080p)
oziroma kar do 60 metrov daleg, ¢e se bomo
zadovoljili s 720p. DruZina je sestavljena iz
stirih izdelkov: HVE-9000, HVE-9001, HVE-
9002, in HVE-9900, od katerih sta HVE-9000
in 9900 sprejemnika, torej $katlici z ethernet-
nim in HDMI-priklju¢kom. Prvi potrebuje Se
napajanje in zavoljo tega zmore dalj$o razdaljo,
medtem ko je 9000 le pretvornik iz etherneta
v HDMI in ga vtaknemo neposredno v moni-
tor/TV, ne potrebuje napajanjam a zato zmore
le 15 metrov (Full-HD 1080p) oz. 25 metrov
(720p). Na strani oddajnika lahko izbiramo
med moénejim in dra%jim HVE-9002, kjer
najdemo poleg HDMI-vhoda in ethernetnih
vrat $e izhoda za lokalni priklop HDMI-napra-
ve, vklju¢no z logenim zvokom; ter cenejSim
HVE-9001, kjer najdemo le HDMI-vhod, et-
hernetna vrata in napajanje. Uporaba napra-
vic je preprosta, saj ni nikakr$nega nastavlja-
nja ali name§¢anja gonilnikov.

PROTE: Ti od stirih naprav potrebujejo zu-
nanje napajanje — zato najdemo priloZene e
majhne transformatorje. Cene so zasoljene!

Jaka Mele
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medijski predvajalnik in snemalnik

Raidsonic ICY BOX
IB-MP3010HW

[TTTTTITTH
[TTTTTITTH
Spletni naslov: www.raidsonic.de
Cena: okoli 145 €
Predvaja: MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4: AVI, MPG, VOB,
IFO, DAT, MPEG2 TS, XviD, MP3, WMA, 0GG, JPG,
BMP, SRT,SSA, SMI
Snema: MPEG-2 do lo€ljivosti 720 x 576, 25 slik na
sekundo (PAL)
Video izhodi: kompozitni video, komponentni video, HDMI
Avdio izhodi: 2x ¢in¢ (stereo RCA), opticni in koaksialni
digitalni
Video vhodi: kompozitni video
Daljinski upravljalnik: da
Drugo: USB 2.0 vrata, bralnik pomnilniskih kartic,
10/100 LAN, prostor za 3,5-pal¢ni SATA disk, WLAN
802.11 b/g

ZA: pred nekaj meseci smo preizkusili IcyBox
MP-30108S, ki je medijski predvajalnik in hkrati
tudi snemalnik. Napravica se je ponasala s pod-
poro prakti¢no vsem video in avdio formatom,
prek omre?nih vrat 10/100 in re¥e za pomnilniske
kartice pa je znala video predvajati in snemati tudi
prek omreZnega vira in pomnilniske kartice. Poleg
tega ji vdelani Realtekov &ip 1261 omogo&a stroj-
no dekodiranje videa ter v na¢inu MPEG-2 tudi
pospeseno kodiranje, zato naprava deluje tudi kot
video snemalnik. Raidsonic je novembra predsta-
vil nadgrajeno razli¢ico naprave 3010HW, ki zdaj
prinasa Se podporo wi-fi prenosu podatkov (prek
prilofenega USB-adapterja) 802.11b/g in kon¢no
premore tudi HDMI- izhod! Ta je razli¢ica 1.2,
tako da napravica brez te¥ave prikaZe tudi signal
720p/1080i, Cesar bodo veseli vsi lastniki HD-
televizorjev. Se vedno votla napravica (v njej je
prostor za vgradnjo SATA-diska) prikaZe vse for-
mate, od DivX do XviD, razli¢ne glasbene zapise
in tudi slike, te¥av mu ne delajo niti podnapisi za
DivX-filme. Tudi pri snemanju se ni ni¢ spremeni-
lo — izbiramo lahko med petimi nacini kakovosti
snemanja, in od tega je odvisna tudi velikost po-
snetih datotek. Deluje tudi zakasnjeno predvaja-
nje. MP3010HW na videz ostaja skoraj identi¢en
predhodniku — elegantno oblikovana ¢ra Skatli-
ca. Razlika v ceni 20 evrov glede na predhodnika
je, &e potrebujete HDMI in wi-fi, upravi¢ena. Da-
ljinski upravljalnik je dober. Na dvoje USB-vrat
lahko priklju¢imo zunanje diske ...

PROTI: Nima svojega TV-sprejemnika.
HDMI ne obvlada 1080p. Ni podpore UnPND.
Jaka Mele

Blaster X-Fi

Titanium
Fatallty

5 o .

EEEEEEE
Razmerje cena/kakovost: I I I I I I |

Spletni naslov: www.creative.com

Cena: 169 €

Tehnicni podatki

Vhodi modul: opticni S/PDIF, mikrofon, linijski vhod
Izhodi modul: opticni S/PDIF, prednji, zadnji in nizko-
tonec

Programska oprema: gonilniki, Creative MediaSource,
PowerDVD, SoundFont Bank Manager

ZA: xar nekaj ¢asa je minilo od zadnjega te-
sta namenske zvocne kartice, in Ceprav se vsi
spomnimo dni slave Creativovih kartic SB
Live, so se ti s serijo Audigy in aktualno X-Fi
izpeli oziroma so proizvajalci mati¢nih plos¢ na
same plo§¢e dodali Ze tako dobre zvo¢ne modu-
le, ki podpirajo zvocne postavitve 7.1, da se je
potreba po samostojnih karticah mo&no zmanj-
Sala. A noben generiten zvo¢ni nabor ne pod-
pira 3D-zvoka tako dobro in s tako obse?nimi
knjiZnicami kot prav Creative. Ogledali smo
si najnovejsi izdelek — X-Fi Titanium Fatallty.
Kartica je #e Creativova druga generacija, ki
gradi na vmesniku PCIE, in v primerjavi s prvo,
ki ni po¥ela ve¢jega uspeha, utegne aktualni tu
uspeti. Creative je namred spremenil kar nekaj
stvari. Kartica je ¥e na videz povsem drugatna
od predhodnikov. Odeta je namre¢ v kovin-
sko ohisje, ki vezja iti pred elektronskimi
motnjami sosednjih komponent v ra¢unalniku
— Sumenja in piskanja je konec. Na zadnji stra-
ni poleg opti¢nega digitalnega vhoda in izhoda
najdemo 3e pet (tokrat prvi¢) barvno oznade-
nih priklju¢kov, na zadnji strani kartice pa je
prikljucek za povezavo na avdio priklju¢ke na
prednji strani ohiSja ali na Creativovo sprednjo
konzolo X-Fi 1/O Dirive (izbirno). Kartica pod-
pira avdiofilsko kakovost zvoka, tudi na izhod-
nih kanalih 7.1. Podpora zvo¢nih knjiZnic pa je
fantasti¢na — poleg lastne prostorske knjiZnice
EAX Advanced HD 5.0 za uporabnike slusalk
ponuja e X-Fi CMSS 3D ter strojno podprt
zvok OpenAL in Dolby Digital Live. Kartica
dokazano obremenjuje centralni procesor manj
kot na plos¢ah names¢eni zvoéni kodeki. Naj-
zanimivej§i dodatek je program ALchemy, ki
ponuja popravke starejsih iger, tako da tudi pod
Windows Visto sli§imo polni 3D-zvok EAX ...

PROTI: visoka cena, Se zlasti glede na tuji-
no. V prej$njih generacijah so zraven prilagali

tudi igre. Jaka Mele
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trdi disk

Seagate Barracuda
7200.111,5 TB

Razmerje cenal/kakovost:

Spletni naslov: www.seagate.com
Cena: 177 €

Kapaciteta: 1,5 TB (1500 GB)
Hitrost vrtenja plos¢: 7200 rpm
Povprecen dostopni ¢as: 8,5 ms
Predpomnilnik: 32 MB

Vmesnik: Serial-ATA Il (3Gb/s), NCQ

ZA: . tem, ko so konec lanskega leta diski do-
segli kapaciteto terabajta, Samsung letos kot prvi
predstavlja 1,5 TB model — ST31500341AS.
Ceprav disk deluje s 7200 obrati na minuto, te-
stiranje pokaZe, da se po hitrosti uspesno kosa z
manjsimi diski in se ponasa z zelo hitrim povpre-
¢nim prenosom podatkov, ki je v vseh primerih
najmanj 120 MB/sekundo, k ¢emur pripomore
tudi 32 MB vdelanega hitrega predpomnilnika.
Disk sestavlja Sest plos¢ s po 250 GB kapacitete,
temelji pa na perpendikularni tehnologiji. Plos-
&e se vrtijo s hitrostjo 7200 obratov na minuto.
Disk prinasa Se nekaj tehnoloskih izbolj$av, med
drugim mehanizem nove generacije, ki skrbi za
dusenje vibracij ob vrtenju plos¢, s Eimer po-
leg za¢ite premi¢nih delov dvigajo tudi pretok
podatkov. Povpre¢na zakasnitev je le 4,16 ms,
medtem ko je zakasnitev pri naklju¢nem pisanju
10 ms, pri branju pa 8,5 ms. Seagate Barracuda
7.200.11 je %e 11. generacija tega veckrat nagra-
jene modela namiznih trdih diskov. Novinec iz-
stopa tudi glede ekolosko prijaznega delovanja,
saj v stanju mirovanja porabi le 8 W energije.
Spremenjena je bila tudi konstrukcija in tako je
disk eden vodilnih, kar zadeva nesli$nost in aku-
stiko med delovanjem. Disk ponuja priklop na 3
GB vodilo SATA, ponasa pa se $e s tehnologijo
Native Command Queuing (NCQ), ki — &e
jo podpirata tako krmilnik kot disk — omogoc¢a
izmenjavo ve¢ ukazov na enkrat (s tem dosega
hitrej$e prenose podatkov, kar se zlasti pozna v
stre?niskih sistemih in konfiguracijah RAID).
Disk je najzanimiveji za diskovna polja, kjer
je pomembna nizka cena na GB, specifi¢no za
podjetnigka okolja in domace pisarne. Seagate
ponuja 5-letno garancijo.

PROTI: Cena diska je trenutno v Sloveniji
skoraj 40 % dra%ja kot v ZDA. Disk je bil med
polno obremenitvijo dale¢ od hladnega. Zani-
miv in zaskrbljujoc je podatek o MTBF (¢as med
okvarami), saj ta znasa le 750.000 ur, medtem ko
je ta pri recimo Hitachiju in prej$nji generaciji
Seagatov med 1 in 1,2 milijona ur. Jaka Mele
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omrezno diskovno polje
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Spletni naslov: www.wd.com

Cena: s 4x 1TB diski 940 €

Tehnicni podatki

Diskovna mesta: 4

Vmesnik: SATA-2

Nivoji RAID: 0, 1, 5

Procesor: ni podatka

Pomnilnik: ni podatka

Vmesniki: gigabitni ethernet, 3x USB 2.0,

Garancija: 3 leta

ZA: WD smo doslej poznali le kot proizvajal-
ca diskov in manjsih, v omreZje ali $e pogosteje
prek vmesnikov firewire in USB priklju¢enih
diskov. A vecjega, resnejsega omreznega diskov-
nega polja WD v svoji ponudbi ni imel. Zato
smo bili s proizvajal¢evim prvim poskusom, mo-
delom WD ShareSpace. prijetno preseneceni.
Vecgje elegantno, robustno, kovinsko, kockasto
ohisje kovinsko sive barve na prednji strani po-
nuja sedem signalnih lu¢k, gumb za vklop, gumb
za zagon samodejne izdelave varnostne kopije na
USB-priklju¢ene naprave ter eno USB priklop-
no mesto. Na zadnji strani so §e¢ USB-prikljucka
in gigabitni omre?ni vmesnik. Diski so v ohije
vstavljeni od strani, s posebnim mehanizmom
brez vijalenja. 4 TB model vsebuje $tiri WD-
jeve terabajtne diske GreenPower, nad kateri-
mi privzeto deluje RAID 5. Naprava navkljub
neizkuSenosti proizvajalca na tem podrogju,
ponuja zanimive, $e ne videne funkcije, kot so
podpora Microsoftovemu Aktivnemu imeniku
in oddaljen dostop do podatkov prek aplikacije
Mio Net (ne da bi bilo treba vkljuciti lokalni
racunalnik). Med drugimi standardnimi funkci-
jami pogre$amo moznost prenosov datotek Tor-
rent (sicer sta podprta FTP in HTTP) ter klasic-
ni datote¢ni medijski stre?nik uPnP (podprt je
streznik iTunes). Domacim uporabnikom bodo
prav prisli preprosta namestitev s arovniki, po-
enostavljeno upravljanje z napravo, samodejni
prenos iz USB-kljuta na disk s pritiskom na
gumb, posiljanje alarmov po e-posti, programska
oprema WD AnyWhere za izdelavo samodejno
varnostnih kopij ter vdelani FTP-streznik.

PROTI: Cena je presenetljivo visoka. Glede
hitrosti prenosa nas je rezultat povpre¢nih 8,45
MBY/s precej razo&aral, saj bi na gigabitnem vmes-
niku pri¢akovali vsaj nekajkrat toliko. Jaka Mele

univerzalni napajalnik za prenosnike

Crganber
FSP NB PLUS

Skupna ocena: [ ]
Spletni naslov: www.fpslifestyle.com
Cena: okoli 75 €
Tehnicni podatki
Tip: zunanji, univerzalni
Izhodne napetosti: 5,5, 15, 16, 18, 19,20in 21 V
(do 4 A)
Moc: do 65 W
Dimenzija: 153 x 74 x 16 mm
Teza: 400 g
Ucinkovitost: nad 85 %
Drugo: prikazovalnik napetosti, temperature; USB-izhod

ZA: sce 5 kdaj pozabili napajalnik svojega pre-
nosnika? Dejstvo je, da nam napajalniki sledijo in
da jih kdaj pozabimo ali pa bi jih potrebovali na
dveh koncih. Za nakup originalnega dodatnega
napajalnika se zavoljo oderuske cene odlocijo le
redki, zato je pogostejse poseganje po (poceni) na-
domestkih in univerzalnih napajalnikih, kjer pa
tudi nikoli ne vemo, kaj bomo dobili. Ali nam bo
tak napajalnik slu¥il dobro ali nam bo %e v prvem
mesecu unicil baterijo (ki jih prodajalci zelo ne-
radi menjajo in tudi le 6-mese¢na garancija pri¢a
o njihovi ranljivosti). Resitev je kakovosten uni-
verzalni napajalnik, kakr$nega ponuja tudi eden
vegjih svetovnih proizvajalcev napajalnikov (za
namizne racunalnike pri nas $e niso najbolj znani,
so pa v OEM-svetu dobavitelj velikih podjetij za
njihove brand ratunalnike. FSP NB Plus je na-
pravica velikosti obi¢ajnega napajalnika, ki pa za-
voljo osmih nastavkov podpira ve¢ino prenosnih
racunalnikov na trgu. Napajalnik preprosto vklo-
pimo v 220 V, na napravi s pritiskom na enega
od dveh gumbov izberemo pravo napajalno nape-
tost za na$ prenosnik, na kabel nataknemo pravi
nastavek in vse skupaj priklju¢imo. Na malem
LCD-zaslon¢ku lahko spremljamo trenutno na-
stavljeno napetost, s pritiskom na drugi gumb pa
vidimo tudi temperaturo napajalnika. Napajalnik
vsebuje vezje za preprefevanje pregrevanja, za-
pomni pa si tudi nastavljeno napetost, tako da je
to treba storiti samo enkrat. Na strani je Se izhod
za USB-napajanje (5,5 V do 1 A), s &imer lahko
sproti in so¢asno z racunalnikom napolnimo e
mobilni telefon ali MP3-predvajalnik! Izkoristek
je pohvalnih 85 %!

PROTI: o spremembi napetosti napajalnik
ob¢asno oddaja piskajo¢ zvok, a po nekaj minu-
tah ta izgine. Za polnjenje/napajanje vegjih pre-
nosnikov (14- in ve& pal¢nih) so na voljo mog-
nejsi modeli NB PLUS (90 W in 120 W) ...

Jaka Mele
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Evolucija je zakon

To leto je prineslo kar nekaj sprememb, ki bodo temeljito
spremenile svet digitalne fotografije. Ceprav je video v
kompaktnih fotoaparatih Ze stara stvar, je v svetu DSLR
sveza novost, ki bo prevzela marsikaterega uporabnika.

PiSe: Alan Orli¢ BelSak

alan.orlic@mojmikro.si

Nikonu D90 smo Ze pisali, o Cano-

novem 5D mark II e bomo. Video

je bil tista obrambna linija, ki so jo

imeli radi na eni strani oboji, tako
lastniki Zepnih mlin¢kov kot zrcalnorefleksnih
fotoaparatov. Ta je zdaj porufena in postavlja
nove mejnike, kdo bo bolje snemal video ozi-
roma kako izkoristiti vse mo¥nosti, predvsem
objektivov, ki jih ponujajo fotoaparati SLR.
Profesionalni snemalci bodo seveda raje ostali
pri »pravih« kamerah, a za marsikaterega re-
porterja bo moZnost spotoma narediti Se inter-
vju zelo dobrodosla. Na drugi strani je Sonyjev
vstop v profesionalni svet z modelom A900,
ki je pomaknil ceno Se za dve stopnici ni%je.
A ne le to, tukaj so tudi objektivi, ki zmore-
jo podpreti tako lo¢ljivost in naredijo s foto-
aparatom celoto, ki postane zelo zanimiva za
marsikaterega studijskega in poro¢nega foto-
grafa. Na tretji strani je Olympusova razsiritev
standarda 4/3, ki omogoca izdelavo manjsih
fotoaparatov in objektivov, tako reko¢ %epnih
mal&kov z vrhunsko optiko. Tri smeri torej, ki
bodo poganjale svet fotografije v prihodnjem
letu in o katerih bomo $e veliko pisali.

Canon 50D

godba se za&ne pred dobrimi osmimi leti

s tremi milijoni pik, ko je Canon pred-
stavil svoj prvi digitalni zrcalnorefleksni foto-
aparat. Pred tem je sodeloval s Kodakom, a se
je odlotil za samostojno pot. Namesto tipala
tipa CCD je vzel CMOS, ki ga nih&e ni jemal
preresno, a je danes najpomembnejse v zrcal-
norefleksnih fotoaparatih. Prednosti so ocitne:
preprostejia izdelava, manj$a poraba energije,
v zadnjem &asu tudi moZnost zajema videa,
skratka CCD je na dobri poti, da postane del
zgodovine.

Vse to je Canon izkoristil tudi v novincu,
ki prinesel kar nekaj zanimivih novosti. Na-
daljujmo kar s tipalom, ki se tokrat ponaga s
15 milijoni pik. V primerjavi s predhodnikom
kar konkreten skok, ved;ji je bil le Se pri preho-
du z modela D30 v D60. Obenem je Canon $e
dodatno dvignil ob¢utljivost, s prejinjih ISO
3200 na kar ISO 12.800! To so dosegli pred-
vsem s temeljito predelavo tipala, ki ima na ra-
&un nekoliko manjse pike man;j§i razmak med
njimi, in s temeljitim pove&anjem mikroleg, ki
se zdaj tako reko¢ dotikajo druga druge in tako
zberejo vso mo¥no svetlobo. Za predelavo sig-

nala skrbi nov
signalni proce-
sor Digic 4, ka-
terega naloga je
kakovostna in
hitra obdelava
signala. S tem
je uspelo Cano-
nu tudi moc¢no
dvigniti ob-
Cutljivost, a e
smo &isto iskreni,
ISO 12.800 je tudi
zanj oblutno preveé. Sum je preved izstopa-
jo&, poleg tega so vidne vzdoline &rte oziroma
»banding«. A po drugi strani je ISO 3200 &is-
to uporaben, prav tako lahko z malce rezerve
sko¢imo $e na ISO 6400. S svetlobno mo&nim
objektivom si lahko privos¢imo fotografiranje
brez bliskavice v zelo slabih svetlobnih razme-
rah, ¢e to seveda Yelimo oziroma potrebujemo.
Zunanjost se v primerjavi s predhodnikom
ni tako rekot ni¢ spremenila, razen nove plos-
Cice z imenom. So pa poskrbeli za dve manj-
§i, a nujno potrebni spremembi. Zaslon je po
novem visoke lo¢ljivosti, kar pomeni, da ima
lo¢ljivost 640 x 480 pik. Je veliko kakovost-
nejsi, kot je bil v predhodniku, ki je imel le
320 x 240 pik. Tudi gumb za tiskanje fotografij
(e ves &as se sprasujemo, kdo ga sploh uporab-
lja) je dobil dodatno mo?nost, vkljuditev Zive-
ga pregleda slike. Kon¢no nekaj uporabnega.
Preostala postavitev je povsem enaka kot pri
predhodniku, kar v praksi pomeni dobro dr¥a-
nje in mo#nosti hitre izbire pomembnih funk-
cij in nastavitev. Snovalci so v celoti preno-
vili menije, ki se zdaj prikazujejo $e hitreje in
gladkeje. Bistvenih sprememb ni, a iz viSjega
razreda je pri§la ena pomembna mo¥nost, na-
stavitev tocke ostrenja objektiva. Marsikateri
nov objektiv namre& ne ostri natanéno, ampak
se ustavi malo prej oziroma za to¢ko ostrenja.
To je vidno predvsem pri odprti zaslonki, kjer
je globina ostrine zelo majhna. To omogoca
postavitev toCke ostrenja malce naprej oziro-
ma nazaj, glede na to, kam objektiv napa¢no
ostri (back ali front focus). Glede na povetan
razpon ob&utljivosti ima Canon 50D tudi do-
datne moZnosti za odstranjevanje $uma, ki so
dobrodosle predvsem pri fotografiranju v na-
&inu JPEG. Poleg tega zna odpraviti temnenje
robov in ima nov kreativen nadin za obdelavo
slik v fotoaparatu. V primerjavi s predhodni-
kom ima malce niZjo hitrost zajema, 6v,3 po-
snetka v sekundi v primerjavi s 6,5. Stevilo
tock za ostrenje je ostalo enako, 11, a zato %iv

novi digitalni fotoaparati

pregled slike premore ostrenje na enak nacin
kot kompaktni fotoaparati, z zaznavanjem
kontrasta. To je bila ena od bolj pogrefanih
moznosti, ki jih predhodnik ni imel.

Canonu je uspelo narediti dober korak na-
prej in rahlo prehiteti konkurenco, ki je tre-
nutno ostala pri 14 milijonih pik. Seveda je
glavno vprasanje, koliko to uporabniki sploh
potrebujejo, poleg tega vedja gostota pik za-
hteva 3e en davek — kakovostnejse objektive.
Napredek v primerjavi s predhodnikom je
spodoben, a za zamenjavo modela 40D z no-
vincem je vseeno potreben dober razmislek,
ali se vam splaca. Pri starejsih modelih, kot je
recimo 30D ali 20D, kjer je skok %e konkre-
ten, je ideja o zamenjavi seveda zanimive;jsa,
Ceprav se marsikateremu fotografu sveti drug
Canonov novinec, 5D mark II. O tem pa ve&
v prihodnjih $tevilkah, saj je to fotoaparat, ki
bo zanimiv tudi za marsikaterega ljubitelja vi-
dea, ne le fotografije.

|
Proizvajalec in ime modela Canon 50D
Skupna ocena
Razmerje cena/kakovost
Spletni naslov WWW.Canon.si
Cena 1350 €
Za Kakovost slike, uporaben ISO
Proti Cena
Najvisja locljivost 4752 x 3168

15M,22,3x14,9 mm
Canon AF bajonet
305-1/8000s + B

Locljivost tipala in velikost
Objektiv (mm)
Razpon ¢asa

Obcutljivost 1SO 100-12.800
Zaslonka =
Pomnilniska kartica Compact Flash
Vmesnik USB

Teza 822 ¢
Baterije Li-ion
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Subtitle Workshop 4 beta

Delavnica podnapisov na prepihu

Program Subtitle Workshop je nastal
nekje ob adventu formata DivX. V
trenutku je med amaterskimi prevajalci
filmov postal iziemno priljubljen, toliko
bolj, ker je brezplacen.

PiSe: Matej Frece
matej.frece@mojmikro.si

ustimo ob strani kakovost tovrstnih

prevodov, dejstvo je, da je program do

danes presegel okvire svojega zacetne-

ga obcinstva, saj z njim prevaja vedno
vel profesionalnih TV- in filmskih prevajalcev.
Taksna priljubljenost ne preseneca, saj je za-
snovan preprosto in precej intuitivno. éeprav
Steje Ye sedem let, se mu ta Castitljiva starost
skorajda ne pozna. Program so nazadnje poso-
dobili leta 2004, torej pred Stirimi leti, kar niti
ne preseneca, saj ve&je potrebe za novostmi ni
bilo. Program je postal zrel in zanesljiv ter do-
segel svoj zenit.

Toda &as zahteva svoje in pred letom ali dve-
ma se je nala skupina novih avtorjev, ki pod
okriljem istega podjetja (UruSoft), ustvarja
novo razli¢ico. Pri tem velja omeniti, da ne gre
za nadgradnjo starega programa, temvel pisejo
nov program od zacetka, kar nakazuje tudi velik
preskok v ozna&itvi nove razlicice. Stara se je po
treh letih razvoja kontala z razlicico 2.51, med-
tem ko nova zalenja kar s 4.0.

Ve& o programu je bilo napisano v &lanku,
objavljenim v Mojem mikru pred nekaj meseci,
zato se v napotke za uporabo bomo spug¢ali. Na-
mesto tega bomo primerjali staro in novo raz-
licico. Kot vemo, v svetu ra¢unalnistva novo ne
pomeni nujno tudi boljse. Ze vse prevetkrat smo
bili pri¢a #alostni spremembi malega in u¢inko-
vitega programa v prenapihnjenega velikana,
prepolnega odveénih funkcij, ki za prazen ni¢
poZira sistemska sredstva.

BETA Z BRADO

Subtitle Workshop 4 je trenutno %e v beta
stopnji razvoja, pravzaprav je v ¢asu pisanja ¢lan-
ka zunaj Cetrta beta. Zaradi tega se takoj znajde-
mo pred moralno dilemo, ali je programa sploh
posteno primerjati, ¢e pa eden od njiju sploh Se
ni kon¢an. Morda res ni posteno, a je po dru-
gi strani — predvsem po Googlovi zaslugi — beta
stanje danes obi¢ajna oblika, v kateri program-
ska oprema ugleda lu¢ sveta. Vse preveckrat se
zgodi, da smo dele?ni programov, ki so potrebni
poliranja, avtorji pa na ralun bete pricakujejo,
da bodo kritiki prizanesljivejsi. Da o izgovoru
»saj je Sele beta« ne govorimo. Vse kaze, da je
beta bolj strateska zas¢ita pred (ne)utemljenimi
pritozbami, kot pa dejanska beta. Drug razlog,
zaradi katerega smo mnenja, da lahko programa
primerjamo, pa je izjemno pocasen razvoj nove
razli¢ice. Subtitle Workshop 4 je v stanju beta
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BREZ NAMESTITVE

Prav stvar, ki jo opazimo, je iz-
ostanek namestitve. Ja, datoteka, ki
je videti kot namestitvena datoteka,
je v resnici ¥e program, pripravljen

kateri video in avdio kodek
uporablja, kaksno lo¢ljivost
ima, velikost datoteke ...
Iz neznanega razloga v
novo razli¢ico z misko ni
moZno potegniti video
datoteke — program sporo-
& napako. Se vedno sicer
lahko potegnete datoteko s
podnapisi, a nova razli¢ica
ni toliko »pametna,« da bi
preverila, ali je poleg nje v
mapi istoimenska video da-
toteka, ki bi jo potem od-

000 90 000 20000 200 it

na delo. Po prvem zagonu razlicice 4
vidimo in zacutimo Zeljo avtorjev, da
bi radi v marsi¢em, ¢e ne kar vsem, posnema-
li staro razli¢ico. Uporabniski vmesnik je resda
malce drugacen, a splosen vtis takoj da ob&utek
domaénosti, ki ga bodo redni uporabniki stare
razli¢ice v trenutku prepoznali in cenili. Pamet-
na poteza, kajti v raunalniski industriji se je
prehod na radikalno drugaten vmesnik vedno
izkazal za zelo stresnega, predvsem za uporabni-
ke. Obtutek domacénosti v novi razlitici Subtitle
Workshopa potrdi e ureditev padajo¢ih meni-
jev, saj hiter pogled nanje pove, da so funkcije
ostale bolj ali manj na istem mestu, in to celo z
istimi imeni. Pomirjujoce, ni kaj.

A ta varen obcutek, da smo se znasli v znanem
okolju, se ob zaletku uporabe kaj hitro razblini.
Navade in metode, ki so vam prirasle ne le k
srcu, ampak so postale tako reko¢ Ze refleksni
odzivi pri uporabi stare razli¢ice, bodo v novi
naletele na kitajski zid.

IN (ZAL) $E BREZ CESA

Kadar ste v stari razli¢ici preklopili na nacin
dela v okvirjih, torej po zaporednih sli¢icah vi-
deo posnetka, so bile vse informacije v zvezi s
potekom videa zapisane v okvirjih. V novi raz-
li¢ici ni tako, saj tako recimo za dolZino filma ne
izveste, koliko okvirjev ima, niti to, na katerem
okvirju v video sliki ste. To utegne biti med vri-
vanjem in pavziranjem podnapisov precej mo-
tece.

Prav tako pogre$amo moznost, ki poda infor-
macije o video posnetku. Tako ne morete iz-
vedeti, koliko okvirjev na sekundo (FPS) ima,

prla hkrati s podnapisi. Ta prakti¢na lastnost Se
vedno ostaja domena zgolj stare razli¢ice. Prav-
zaprav v novi razliici trenutno ni druge moz-
nosti, kot video datoteko odpreti na klasi¢en
nadin: preko izbire ustrezne mo¥nosti v spustnih
menijih in brskanjem skozi mape. Zamudno.

Ko film kon¢no odprete, bodite pazljivi, &e
delate v nacinu z okvirji. Ko film odprete, nova
razli¢ica ne preveri, koliko FPS ima video, in
temu primerno ne popravi vnosnega polja za
FPS podnapisov. Ce slednje shranite v formatu,
ki zapisuje Case s Stevilkami zaporednih okvirjev,
lahko hitro pride do napake, ko se bodo podna-
pisi prikazovali s hitrostjo 29 FPS, film pa s 25.
Usklajenost slike s podnapisi bo tako v nekaj
minutah §la rakom %viZgat.

Ena izmed najboljsih lastnosti stare razli¢ice
je mo¥nost hitrega dvoklika podnapisa. Z njim
se video takoj prestavi na tisto mesto v posnet-
ku, kjer naj bi se podnapis pojavil. In ja, prav
imate: v novi razli¢ici tega ni, zaradi Cesar se
je avtor tega ¢lanka nenadoma pocutil, kot bi
mu nekdo med plavanjem odrezal roke in noge.
Ravno ko se je jeza pricela kopiciti, preseneceno
ugotovim, da ta funkcija je vgrajena, le da so jo
nadgradili. Ce sem lahko v stari razli¢ici dvakrat
kliknili na izbran podnapis kjerkoli (na besedi-
lo, zadetek podnapisa, konec, zaporedna $tevilka
...), moram v novi razli¢ici za isti u¢inek dvakrat
klikniti okence, ki vsebuje &as za zaletek prikaza
podnapisa. Logi¢no, a zaradi stare srajce in na-
vade sprva zelo neprijetno, saj omejuje svobodo
gibanja med delom. Sledet tej logiki nas dvoklik
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okenca s Casom, ko se podnapis izbriSe, seveda
premakne ravno na to to¢ko v posnetku. V tem
je dodana vrednost spremembe in verjetno ima
svojo uporabnost, le da sprva ni vidna.

Za dodajanje podnapisov se Se vedno uporablja
tipka Insert, a ¥al ne na popolnoma enak nacin
kot v stari razli¢ici. Tam ste s to tipko vrinili nov
podnapis takoj za trenutno izbranim, novi pod-
napis pa je imel zaletni ¢as enak kon¢nemu casu
prej¥njega podnapisa. Ko vam tak nacin dodajanja
podnapisov zleze pod koo, se je hudo nenadoma
navaditi na dejstvo, da tipka Insert po novem nov
podnapis vedno doda na konec seznama podnapi-
sov. Ce ¥elite vrivati podnapise med %e obstojece,
bosta morali pritisniti kombinacijo Shift+Insert,
a se bo nov podnapis iz neznanega razloga vrinil
pred trenutno izbran podnapis. Odvet je poveda-
ti, kak$ne mentalne akrobacije morate pred do-
dajanjem opraviti, da na koncu dobite nov pod-
napis na elenem mestu. In kot da to Se ni dovolj,
lahko pozabite na to, da bi se zatetni &as novega
podnapisa navezoval na prej$njega. Ne, tokrat je
privzeti zaletni Cas kar Cas, v katerem je trenut-
no film, zaustavljen ali teko&. Tako se morate pri
naknadnem vrivanju podnapisov ukvarjati $e z
usklajevanjem besedila in slike.

Verjetno najbolj ¢udna odlogitev avtorjev
nove razli¢ice je ta, da se podnapisi med delom
na posnetku ne prika¥ejo ve& v dveh vrsticah,
ampak v eni, pri tem pa je lo¢nica med vrstica-
mi podana z navpi¢nico. Brez skrbi, ko pozneje
film pogledate v predvajalniku videa, so podna-
pisi lepo loCeni po vrsticah, a je med delom to
vseeno motece. V tem trenutku se takoj pojavi
vzgib poiskati MoZnosti in v njih vklopiti nacin
prikaza podnapisov v ve& vrsticah. Ob tem kislo
ugotovimo, da ta moZnost sicer obstaja, a je ...
zasendena. Beta razli¢ica pac, zato Se ni uvedena,
zato pa vsaj nalrtovana.

SE VEDNO LE POLIZDELEK

V tem trenutku ima va§ kronist dovolj. Spre-
memb v uporabniskem vmesniku je navkljub
podobnemu videzu preve¢, da bi se jih stare
sablje priuc¢ile na novo, toliko bolj, ker stara
razli¢ica Se vedno zadovoljuje (skoraj) vse po-
trebe. Vse ka%e, da je novi program res 3e tako
globoko v beti, da je pravzaprav Se polizdelek,
ne PA dokon¢an program, ki mu manjka zgolj
nekaj piljenja. Vsakr$na primerjava s $tiri leta
staro razli¢ico se preprosto izkaZe za res preved
neposteno, Ceprav se v isti sapi postavlja vpra-
Sanje, ali ni nemara neposteno od avtorjev, da
izdajo tako zelo nedokon&an izdelek. A glede na
to, da sta tako stara kot nova razli¢ica popolno-
ma brezplaéni, se nimamo pravice pritoZevati.
Podarjenim zobem se pa¢ ne gleda v konje, ali
kako se Ze reCe. Verjetno nasprotno.

STARI MACKI SO ZA STARO

Ce se vam je zazdelo, da smo nove razli¢ice
preved krivi¢ni, imate morda prav, zato ne tr-
dimo, da gre za objektivno primerjavo. Recimo,
daje 8lo bolj za stali¢e rednega uporabnika stare
razli¢ice, ki je vedno voljan preizkusiti kaj nove-
ga, e le prehod na nov sistem ni prehud. Tokrat
se je %al izkazal za to¢no taksnega. Dejstvo je, da

je nova razli¢ica Sub-
title Workshopa beta
nazivu primerno pre-
cej nedodelana. Prav-
zaprav celo bolj, kot se
za beto sploh spodobi.
Ceprav je nedvomno
dovolj funkcionalna,
da je tudi uporabna,
pa se bodo stari mac-
ki e vedno udobneje
pocutili v stari raz-
licici. V taksni obliki
kot je zdaj, bo nova
razlicica  nagovorila
in pregovorila kveg-
jemu novince v pod-
naslavljanju, katerim
bo to prvi tovrsten
program. Edina pred-
nost, ki jo ima nova
razlicica pred staro,
je podpora zapisu
Unicode — tega stara
razli¢ica ne prebavlja
— in nekaterim novim
formatom zapisa pod-
napisov. Prvo tefavo
se da razmeroma hitro
obiti, Ceprav je res,
da predelava besedila
iz zapisa Unicode v
ANSI zahteva dodat-
no delo v tretjem pro-
gramu (recimo Wor-
du), medtem ko pred
drugo prednostjo stara
razli¢ica le kloni.

Ko se bo leta 2193
Subtitle Workshop 4
le znebil oznake beta
in postal program, kot
se Sika, bomo dobili
dober kos programske
opreme, toliko bolj,
&e bo prilagodljivost
uporabnigkega vmes-
nika tako velika, da
se ga bo dalo narediti
identi¢nega stari raz-
ligici. A kljub temu
bi si drznili re¢i, da bi
bilo bolje nadgraditi
kodo stare razlicice
kot pa se lotiti pisa-
nja programa iz nic-
le. Spremembe, ki jih
narekuje ¢as, so v tem
primeru  razmeroma
majhne, zato bi se ¢a-
sovno in ekonomsko
gledano veliko bolj
splatalo razvijati staro
razli¢ico kot ustvarjati
novo.

Bi)’nkEnc 107
Zongliranje z
zvochimi formati

Programov za pretvorbo med razlicnimi avdio formati je na
trgu kar nekaj. Vendar se ob¢asno pojavi tudi kaj novega

in predvsem uporabnega. Lahko pa vznikne tudi iz ze
pozabljenih programov,
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PiSe: AleS Farka$
ales.farkas@mojmikrosi
\V4
eprav je trg dodobra porazdelil karte, je treba upostevati tudi
programe, ki so neko¢ %e obstajali, potem poniknili ali bili na
stranskem tiru, zdaj pa se vratajo zmogljive;jsi. Pri programih za
pretvorbo ne morete pri¢akovati ne vem kaksnih estetskih oko-
lji, ta pravzaprav niti niso zaZelena. Pomembno je le, da zna program »nekaj
pretvoriti v nekaj«, in to po moZnosti najbolje in najhitreje. Tak je Bon-
kEnc. Ker je prosto dostopen, ste ga verjetno ¥e videli dodanega kak$nim
trno zanimivej§im imenom, redko pa kot samostojen izdelek.

Delovno ogrodje je precej preprosto, z vsemi najpomembnejsimi funkci-
jami na dosegu klika. Kar precej je tudi nastavitvenih mo#nosti (skritih pod
raznimi meniji), vendar je v zaletku, &e ne veste, kaj je kaj, najboljse vse sku-
paj pustiti pri miru, saj je za osnovno delo to &isto dovolj. BonkEnc odli¢no
pretvarja vse priljubljene avdio formate v MP3. Pozna seveda 3e druge, kot
so AAC, Flac, Ogg Vorbis, MP4, M4A in samo njemu poznani Bonk. Ta je
bil v prvi razli¢ici sploh edini. Pozna tudi oznake, in to v formatu ID3v1 in v2
ter MP4 kakor tudi Vorbisove podatke. Prav tako zna ustvariti druge klasi¢ne
bolj ali manj znane formate za predvajane zbirke. Pri dekodirnem sistemu so
kodeki brezpla¢ni, kar je logi¢no, saj izvirajo iz odprte kode.

Stvar deluje res preprosto — &e na primer vstavite glasbeni CD, program
preveri pri sebi, ali ste z njim e kaj poceli. Ce ne najde podatkov, gre v po-
datkovno skladis¢e CDDB, ki omogo&a prikaz pesmi na nosilcu. Ker je priv-
zet kodirni zapis MP3, bodo vse pesmi takoj zaele »prehajati« v ta format.
Pri vsej zadevi je nujno, da v okno za definirane poti vnesete, kam, v katero
mapo naj se vse skupaj zapisuje, da ne boste potem tri dni iskali e to.

Veliko je Se drugih mo#nosti, pri tem pa je pretvornik &isto brezplacen.
Zato bi bilo dobro, da si ga ogledajo vsi, ki za tovrstne mo?nosti e vedno
platujejo. BonkEnc ima namre vse, kar imajo tovrstni pla¢ljivi programi.

Zvoeni format je na

visoki ravni, in to je
to. Seveda &e ne Zelite
poleg programa, ki zna
Se kaj drugega, 3e ko-
pico $minke.

|

BonkEnc 1.0.7

Namenjen: Pretvorbi avdio formatov

Za: Preprosto, dovrSeno

Proti: —

Cena: Brezplacno

Spletni naslov proizvajalca: www.bonkenc.org/
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AutoShutdown Manager

Za varcno
delovanje
racunalnika

Energija je bogastvo in vsak dan bo za nas navadne smrtnike
tudi drazja. Zato je dobro poskrbeti, da bomo vsaj nekaj
privarCevali tudi pri tem. Poleg tega da kupujemo varcne Zarnice,
ugasamo luci in podobno, lahko poskrbimo tudi za varéno
ugasanje svoje strojne opreme. Poraba namre¢ ni zanemarljiva.

PiSe: AleS Farkas
ales.farkas@mojmikrosi

utoShutdown

Manager je

profesionalno

orodje za uprav-
ljanje porabe elektri¢ne
energije. Po obljubah naj
bi nam privaréevalo ozi-
roma zmanj$alo porabo do
80 % energije, predvsem
v prenosnih in osebnih
racunalnikih. Ne »boji« pa se niti stre?nikov z operacijskim sistemom
Microsoft Windows.

Uporabnigki vmesnik je dokaj enostaven in se ga boste hitro navadili.
Pomembna je prva stran, kjer dologite tri osnovne pogoje. Prvi je, kako
dolgo naj bo PC vklopljen, ko se ni¢ ne dogaja, preden se postavi v
katero od izbranih stanj. Druga dva dejavnika sta poraba procesorja in
diska. Vse troje potem po dolo&enih ena&bah vpliva na varéevanje.

Upravljanje s programom lahko za§€itite z geslom. Otrokom pa lahko
poleg tega, da zaklenete racunalnik, preprecite dostop in vklop v dolo-
Cenem Casovnem obdobju. Prav v ta namen imate tudi prijazne smeske,
ki jim dajo do znanja, kaj in kako.

Drugace pa program pazi na vaSo dejavnost v dolo¢enem &asovnem
obdobju, kakor ste pa& dolo¢ili, kaj naj se dogaja — Ce se sploh kaj dogaja.
Predvsem je tukaj misljeno delovanje procesorja, diskov, TCP/IP-pove-
zave, vhodno-izhodnih enot in $e marsicesa drugega. Prav tako prek pro-
grama nadzorujete streZnike, dovoljujete spletno prijavo in pregledujete
zasedenost in porabo sistema. Skoda, da porabe ne morete spremljati
skozi posamezna Casovna obdobja, pa& pa s presekom. Nastavite lahko
kopico izjem za programe, ki teCejo, in dologite, za katere se ne sme iz-
vesti zaustavljanje sistema, ¢e delujejo.

Ce ¥elite, da ra¢unalnik ne preide neposredno v mirovanje, lahko na-
stavite prehod v stanje pripravljenosti, odjavo uporabnika ... Po dolo¢e-
nih stanjih mirovanja ga lahko tudi ponovno za¥enete. Kot zanimivost
zna AutoShutdownManager delovati tudi virtualnimi slikami z VM Wa-
re. In Se kopico drugega.

Seveda varéevanje do 80 % dobite le, &e se v ra¢unalniku redko kaj
dogaja. Tisti, ki intenzivno delate z ratunalnikom, ne boste nikoli pri-
varéevali. Edino &e se recimo pozabite odjaviti, pa se PC samodejno
ugasne. To je %e nekaj, ker tudi v pripravljenosti rabi energijo. M

AutoShutdownManager

Namenjen: Varcevanju z elektricno energijo

Za: Dejansko privarCuje nekaj elektrike, Ce smo le dovolj strogi pri uporabi.
Proti: Ni uCinkovit pri intenzivni rabi racunalnika.

Cena: 49 USD na racunalnik

Spletni naslov proizvajalca: www.enviprot.com/

pecccossos
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0&O Defrag 11

Sestavimo

razdrobljene
diske

Defragmentiranje je pomembno. Diska samega ni mogoce
pohitriti, se pa zato da pohitriti njegove zmoznosti z dostopnimi
¢asi, saj so datoteke »zloZene« bolj po okusu sistema.

PiSe: AleS Farkas
ales.farkas@mojmikrosi

efrag je nas sta-

ri znanec. Ce

so prej$njo raz-

litico naredili
za Visto, so zdaj izboljsali
Se pogon. Kaksne velike
znanosti in tehnoloskega
napredka tu ni pri¢akova-
ti. Nasploh se mi zdi, da
nas imajo velika podjetja
véasih za molzne krave, saj
izdajajo operacijske sisteme in programe kar »v tri dni«. Marketing pa
naj naredi svoje. Vendar se ne damo.

Uporabnikom bosta vie¢ preprosta uporaba in predvsem delo na en
klik, saj se s klikom gumba oziroma konfiguracije zgodi ve& razli¢nih, a
¢asovno odvisnih dejanj. Morda bi stvar lahko poimenovali tudi gumb
za priklic ¢arovnika, ki potem postori izbrana in odvisna dela v enem
koraku.

Uporabniski vmesnik ni nov. Spremenili so samo barve ter dodali ne-
kaj, sicer zelo malo vidnih, novosti. Pravzaprav boste stari uporabniki
videli le eno, in to je optimiranje posamezne mape in datotek v nje;j.
Stvar utegne priti prav, &eprav sem mnenja, da je prece;j izbolj$ano tudi
delovanje v stanju mirovanja. Se pravi, ko ratunalnik prikazuje ohra-
njevalnik zaslona, vi pa ne delate, je delovanje precej bolj dovrseno.
Takrat poteka defragmentiranje diska oziroma delov, za katere Defrag
misli, da jih lahko bolje zloZi.

Dobrodosla novost za uporabnike prenosnih ra¢unalnikov je uprav-
ljanje s porabo energije. Defrag vsebuje napredno tehnologijo Intelli-
gentPowerControl, ki skrbi, da takoj po prehodu z zunanjega napajanja
na lastno (baterijo), preide v zaustavljeno stanje in s tem ustavi vse
procese defragmentiranja. Seveda se povrne v ponovno delovanja, ko
se spet priklopite. Stvar je bila predstavljena Ze v prejnji razli¢ici, a po
mojem okusu zdaj to z Visto veliko bolje deluje.

Da pa ne bi ostalo vse pri vmesniku, je tukaj ve& razli¢nih metod za
defragmentiranje. Vse standardne so seveda na voljo. Potem pa je tukaj
Se kopica razli¢nih porocil. Defrag deluje v vseh pogonih, prenosnih ali
stacionarnih, ki jih Windows prepozna. Pred defragmentiranjem in po
njem lahko izvrsi tudi doloCene ukaze. Mimogrede, Defrag se naseli v
vrstico stanja, kjer imate na voljo hitre ukaze za zagon in zaustavitev.

Defrag ni novost, saj je na trgu e 11. razli¢ica. Seveda vas nihce ne
more prisiliti, da bi na vrat na nos kupili novo. Izboljsave so, a ce e
imate prej¥njo razli¢ico, novosti ne upravicujejo sredstev. W

0&O Defrag 11 Professional Edition

Namenjen: Defragmentiranju in optimiranju sistema

Za: Najhitrejsi v svojem segmentu, odli¢no delovanje v ozadju

Proti: Premalo novosti za nadgradnjo

Cena: 49,95 USD

Spletni naslov proizvajalca: www.oo-software.com/home/en/products/oodefrag/
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Level Color

manjsa poraba barve

vecja kolic¢ina izpisov

Prihranite z barv:

z opcijo Level Color!

BARVNI GEL TISKALNIKI

GX2500

28 ppm

Level Color

RPCS gonilnik
predal za 250 listov

CENA: brez DDV

GX3050SFN

29 ppm

duplex

Level Color
print/scan/copy/fax
RPCS gonilnik
predal za 250 listov
mreza

CENA: brez DDV
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Microsoft Windows 7 Pre-Beta v praksi

Omrezevanje domacih uporabnikov

Pri Microsoftu so na svoji konferenci za razvijalce
programske opreme Professional Developers
Conference (PDC) poskrbeli za ve¢ zanimivih
napovedi, med katerimi laicna javnost Se najbol]

nestrpno pricakuje novo razliCico operacijskega
sistema Windows. Ta bo, vsaj z vidika operacijskih
sistemov za osebne raCunalnike, ze sedma po vrsti

in bo tudi nosila prikladno ime Windows 7

PiSe: Miran Varga

miran.varga@mojmikro.si

vo, t. i. predbeta raz-
Pliéico smo preizkusili

tudi sami, tako da z
vami %e lahko delimo prve
informacije o novostih, ki
jim bomo pri¢a v drugi pol-
ovici prihodnjega leta, ko
naj bi novi operacijski sistem
tudi uradno izSel.

Microsoft si je Ze od nekdaj
prizadeval, da bi ra¢unalni-
§tvo priblizal &im SirSemu
krogu uporabnikov, kar jim
je v celoti uspelo z izidom
Windows 3. Od takrat je
Windows napre-
doval v vseh pogledih, pa
tudi uporabniki smo mo¢no
spremenili navade in na&ine
uporabe sodobnih tehnologij.
Naslednja stopnja je ve& kot
otitno potrebno poenotenje,
saj danes obstaja precej$nje
Stevilo razli¢nih uporabniskih
vmesnikov, ki so bolj ali manj
uporabni. Za nas uporabnike
je namret veliko preprosteje,
&e so si denimo uporabniski
vmesniki v osebnih racunal-
nikih, mobilnih telefonih,
mikrovalovnih pecicah, hla-
dilnikih, v avtomobilih in
drugje vsaj malce sorodni ter
podobno intuitivni in jasni.
Na tem podrog&ju ima Micro-
soft pa& prednost, saj praktic-
no ves svet pozna Windows
in je ta, tudi ¢e morebiti ni
idealen, dobra priloznost za
snovanje skupne osnove.

54

moc¢no

Se pa pri Microsoftu do-
bro zavedajo dejstva, da
mora biti nova platforma
nadvse zanesljiva, varna in
vsaj delno odprta, ce Zeli
postati splo¥no razSirjena.
Uresnicevanje teh zahtev bo
v Casih, ko se ra¢unalni§tvo
sre¢uje z navalom razno-
raznih naprav in napravic,
kupom programske opreme
in storitev (v oblaku ali na
tleh) ter »internetno Stalo«,
vse prej kot lahka naloga.
Zato so imeli pri Microsoftu
pri snovanju sedmice po-
stavljenih precej ambiciozi-
nih ciljev. Za osnovo so torej
vzeli trenutno hisno ponud-
bo, Windows Visto, in jo
dodobra obtesali, kar v pre-
nesenem pomenu pomeni
olaj8ali hroscev ter izboljsali
varnost in zanesljivost. Pre-
cej truda je bilo vloZenega
tudi v povezovanje naprav
med seboj, saj to uporabniki
od svojih pametnih igra& v
letu 2009 Ze nekako samo-
umevno tudi pri¢akujejo. Bo
torej novi Windows zadostil
celotni verigi (proizvajalci
strojne in programske opre-
me, ponudniki storitev ...)
in vsem okusom koné¢nih
uporabnikov? Poglejmo.

NAREJEN
ZA DOMACE
UPORABNIKE

Brez dlake na jeziku lahko
povemo, da bo Windows 7
namenjen domadim uporab-

nikom, torej vsem Janezom
in Mickam tega sveta, ki si
Yivljenja brez osebnega ratu-
nalnika ne znajo in zmorejo
vel predstavljati. In kaj ti
uporabniki od svojih PC-
jev zahtevajo! Zanesljivo,
bogato in predvsem varno
internetno izku$njo, mreze-
nje domacih rac¢unalnikov
in njih spajanje s preostalo
digitalno kramo, ki jo najde-
mo v sodobnih domovih, ter
privladen obraz, oprostite,
uporabniski vmesnik.
Microsoft se zgornjih dej-
stev presneto dobro zaveda,
saj te smernice ne veljajo le
za JuZno Korejo, ZDA ter Ni-
zozemsko, temved kar za ves
razviti svet. Zato bodo upo-
rabnikom in njihovim Zeljam
pad preprosto ugodili. Vsi, ki
bomo presedlali na Windows
7, se moramo zavedati, da gre
pravzaprav za precej temeljito
nadgradnjo Windows Viste,
ki bi, &e bi bili v Redmondu
vsaj malce nostalgi¢ni, kaj
lahko poimenovana Second
Edition, a se nato brzkone
ne bi prav dobro prodajala.
Glavni cilj, ki je bil opisan
kot bolj intuitivna uporab-
niska izku$nja, je o&itno do-
sezen, uporabniki s kolikor
toliko sodobnimi ra¢unalniki
pa boste veseli podatka, da
je Windows 7 precej manj
potraten glede sistemskih
sredstev kot njegov pred-
hodnik, kar je vse prej kot
obi¢ajno v svetu operacijskih
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sistemov. Zato ni skrivnost,
da inZenirji — mimogrede, s
sedmici se jih ukvarja okoli
tiso¢ — %e snujejo tudi mo-
bilno razli¢ico tega OS, ki
bo delovala na pametnih
telefonih in dlan¢nikih, na
vedini prenosnikov pa deluje
tudi %e standardna razlicica.
Kot pravijo pri Microsoftu
bodo Windows 7 omogotili
hitrej$e in preprostejse izva-
janje vsakodnevnih opravil,
vet podrobnosti 0 uporabni-
skem vmesniku™in njegovih
funkcijah pa bomo zapisali v
nadaljevanju.

DELUJE? DELUJE.

Se preden se spustimo v
podrobnosti novega opera-
cijskega sistema, moramo
spet poudariti, da smo pre-
izkugali predbeta razlicico,
ki je pravzaprav prva napo-
ved beta razlicice, ki bo jav-
nosti na voljo v roku nekaj
mesecev, zato je upraviceno
pri¢akovati, da bo imel nov
operacijski sistem tudi kaks-
no tefavo. Prvi vtis pa je
zelo dober, saj sistem deluje
presenetljivo zanesljivo in

stabilno, tefav je namrec
precej manj, kot smo jih bili
od tovrstnih napovedi vaje-
ni v preteklosti. Po svoje je
to tudi logi¢no, saj gre bolj
za evolucijo Ze obstojeCega
sistema kot revolucijo (zace-
tek z nic¢le). Kot je na pred-
stavitvi novega operacijske-
ga sistema razlagal Steven
Sinofsky, eden izmed njego-
vih o&etov, je cilj razvijalcev
Se pred splavitvijo doseci
vsaj tak§no stabilnost delo-
vanja, kot jo pozna Vista
SP1. V ta namen naj bi tudi
analizirali 300 milijonov
porodil o napakah, ki so jim
jih poslali uporabniki Viste
(in jih 75 % odstotkov Ze
odpravili — vzrokov za napa-
ke, ne uporabnikov). Glede
na nase izku$nje — z novim
Windows se igramo %e ved
kot 14 dni — je zanesljivost
delovanja na precej visoki
ravni, Windows 7 predbe-
ta pa ima $e najveC tezav s
starejSimi programi, ki imajo
velike pomnilniske zahte-
ve ali agresivno posegajo v
pomnilnik, kar v&asih prive-
de do sesutja programa.



Microsoft Windows 7 Pre-Beta v praksi

ZAVIDLJIVA
ZDRUZLJIVOST

Pri Microsoftu so se na
vsak nacin Zeleli izogniti
teavam z zdruzljivostjo, kar
jim je otitno tudi uspelo.
Operacijski sistem Windows
7 se navzven predstavlja kot
Vista (Windows 6.1, ¢e smo
natancni), zato na njem brez
tezav deluje vse programje,
ki je pisano za Visto, pa tudi
cela vrsta drugih programov.
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Customize...

L

mestili ve¢ starejsih razlicic
programov in gonilnikov,
pisanih le za Windows 2000
in Windows XPB, a so vsi de-
lovali brez tezav.

Sinofsky skupaj s svojimi
inZenirji naértuje, naj bi Win-
dows 7 ob splavitvi skupaj s
storitvijo Windows Update
znal ustrezno prepoznati oko-
li 92 odstotkov vse strojne
opreme, v katero bo names-
&en oziroma ki bo povezana
nanj. Seveda pri tem racu-
najo tudi na izdatno pomo&
proizvajalcev strojne opreme,
ki si bodo moé¢no Zeleli certi-
fikatov tipa »Certified for« in
»Works with« Windows 7 ter
se temu primemno potrudili
pri pisanju/prilagajanju gonil-
nikov za novi OS.

Anketa

Balanced

@ Power saver

Visoko stopnjo zdruzljivosti
so programerji zagotovili z
vkljuditvijo kopice datotek
iz prej$njih operacijskih si-
stemov, ki omogocajo name-
stitev in poganjanje progra-
mov v t. i. zdruZljivostnem
nadinu. Zadeva deluje nad-
vse impresivno — ob prvi na-
mestitvi starejSega programa
se ta obitajno prekine, ker
program pa¢ ne pozna sed-
mice, a ga novi OS ponovno
zaZene in mu za namestitev
ponudi drugaéne, primer-
nejse nastavitve, ki obi¢ajno
delujejo. O tem smo se pre-
pricali tudi sami, saj smo na-

R

Prav spletno mesto Win-
dows Update bo eno kljuc-
nih za zagotavljanje zdruzlji-
vosti, zato je bilo v zadnjem
mesecu delefno  temeljite
prenove. Windows 7 namre
bistveno bolje opravlja na-
logo iskanja gonilnikov za
strojno oprefo, saj glede na
izkusnje drugih uporabnikov
uporabniku predlaga uporabo
tega ali onega gonilnika — in
to ne povrsno, temvec s pre-
cej natanéno povezavo na
spletno mesto proizvajalca
opreme. Primer iz nase prakse
govori o tem, kako je sedmi-
ca nasla neznanega kitajskega
proizvajalca v na§ testni pre-
nosnik vgrajenega bralnika
prstnih odtisov in gonilnike
zanj — te smo sami prej zaman
iskali na strani proizvajalca
prenosnika in po spletu.

Da se v sistemu $e vedno
skrivata hros¢ ali dva, so
potrdili naslednji programi.

Skype se je po namestit-
vi vsaj petkrat sesul, a tega
dejanja po ponovnem zago-
nu sistema ni ve¢ ponovil v
naslednjih dveh tednih. Ob-
¢asno se z Windows 7 skre-
ga tudi Opera 9.62, a ker
gre za pogosto uporabljana
in posodabljana programa,
verjamemo, da bodo tezave
odpravljene po hitrem po-
stopku (beri: z naslednjo po-
sodobitvijo). Nasli smo tudi
programe, ki jih Windows
7 vsaj za zdaj noce razumeti
— gre za programe, ki omogo-
&ajo ustvarjanje navideznih
pogonov, kakrien je denimo
Deamon Tools. O¢itno gre
za prevelik poseg v register
in sam sistem OS, da bi se
v Windows 7 vgrajeni var-
nostni mehanizem z njim
strinjal.

NOVA ZNANA
PODOBA

Manj zbrano oko bo na
prvi pogled ocenilo, da je
namizje v Windows 7 enako
tistemu v Visti, a temu ni
tako, saj obstaja kar nekaj
maniéih, a pomembnih raz-
lik. Ceprav nam je Microsoft
za preizkus dostavil demo
razli¢ico, ki naj bi imela pre-
cej dobrot namizja onemo-
gotenih (build 6801), se je v
spletu kaj hitro znasel obhod
za to »tezavox, zato vam da-
nes lahko Ze opiSemo videz
namizja, ki naj bi krasil bo-
doti operacijski sistem.

Se najve¢ novosti je v
opravilni vrstici (Windows
Taskbar) in njenem doje-
manju in rokovanju z odpr-
timi aplikacijami. Vanjo si
namred lahko »navle¢emo«
povezave do najpogosteje
uporabljanih  programoyv,
ki nam bodo ob prehodu z
misko pokazale njihovo vse-
bino — ¢e imamo odprtih
vet oken brskalnika, se nam
bodo ta pokazala v pomanj-
Sani obliki in jih bomo z le-
vim miSkinim klikom pove-
&ali, ob desnem kliku pa se
nam bo prikazal nabor naj-
pogosteje uporabljanih uka-
zov. Privzeto se v opravilni
vistici Ze znajdejo Internet
Explorer 8 (trenutno Se v
beta razli¢ici), prenovljeni
Media Player ter Windows

Explorer, ob uporabi pa se
vanjo spretno skrivajo tudi
vsi drugi odprti programi
ozitoma ikone (te so ob-
Cutno velje, kar prispeva
k preglednosti), ki pa se ob
zaprtju iz nje tudi odstranijo.
Ti pojavni meniji so precej
posteCena zadeva, saj be-
le¥ijo naso dejavnost, tako
da imamo zadnja opravila,
datoteke in aplikacije ved-
no pri roki, s tem pa pora-
bimo bistveno man;j ¢asa za
opravljanje pogostih opravil
in iskanje datotek.
Porotamo, dasmo se nove-
ga nacina rokovanja z opra-
vilno vrstico hitro privadili,
Se posebej pa nas veseli dej-
stvo, da je z novimi prijemi
ta manj natlacena. K boljsi

alal o T
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preglednosti prispeva
tudi  popredal¢kan
sistemski koti¢ek (na
desni strani opravilne
vrstice), kjer so poleg
ure prikazani le stanje
omreZja, stanje napa-
janja (pri prenosnikih
kapaciteta baterije)
in gumb za glasnost.
Vse druge bliZnjice
in agenti posameznih
aplikacij so spretno
zloZeni v svoj zavihek, 1 4

Accessories
6 Blustooth File Transfer Wizard
Caleulator
B Command Prompt
2= Connect to a Network Projector
1 Getting Started
Notepad
4 Paint
] Private Character Editer
5 Remote Desktop Connection
5] Run
21 Snipping Tool
1. Sound Recorder
.| Sticky Motes
@) Sync Center
B windows Explorer
"B Windows Mobility Center
=) WordPad

Ease

System Tools

Back

kazalca nanj — narediti vsa
odprta okna prozorna, tako
da laZje izberemo tistega, ki
ga is¢emo.

NAMIZE

Novosti v zvezi z namiz-
jem, ki je sicer nadvse po-
dobno tistemu v Windows
Visti, je le nekaj, a so te
toliko pomembnejie. Med
majhnimi »triki« je hitro
raztezanje oken v njihovo
polno velikost — to storimo
tako, da okno povle¢emo
do zgornjega roba zaslona
in 7e se nam bo odprlo Cez
ves zaslon. Statistika vrste
zaslonov kaZe, da imamo
uporabniki doma vse vec §i-
rokokotnih zaslonov, zato so

W WINSOWE UpaITe

Computer
Control Panel
Default Programs

Help and Suppart

of Access

ki se odpre ob kliku

?) (O

na rob sistemskega
koticka. Seveda, &e
za katerega izmed teh
programov izrecno Zelimo,
da je venomer prikazan, to
lahko preprosto nastavimo v
njegovih lastnostih. Pri opra-
vilni vrstici smo zabeleZili le
Se eno spremembo: gumb za
prikaz namizja se je umaknil
z leve strani, nadomestil pa
ga je manjsi prostor (skraj-
no) desno od ure, ki opravlja
enako funkcijo, dodatno pa
zna — ob premiku miSkinega

@i a [

—

| @ (&

se inZenirji odlogili vgraditi
e eno posreceno funkcijo,
povezano z vletenjem oken.
Ce posamezno okno povle-
&emo ob levi ali desni rob za-
slona, se ga oprime in razSiri
do polovice zaslona, tako da
si dve aplikaciji lahko posta-
vimo eno ob drugo (seveda
zadeva dale¢ najprimerneje
deluje na 22- ali ve¢pal¢nih
zaslonih).
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Funkcija namizja, imeno-
vana Aero, je znana ze iz Vi-
ste, in brezhibno deluje tudi
v Windows 7. So pa inZenirji
naposled le osvobodili pri-
pomocke (gadgets). Ti zdaj
niso ve¢ fiksno vezani ob
desni rob zaslona, ampak si
jih uporabnik lahko prosto
razmece po namizju.

DOTAKNI_
SE ME NEZNO
Microsoft je v prihajajoci
Windows vegradil tudi tehno-
logijo, imenovano Windows
Touch. To je jasen namig, da
si pri velikanu iz Redmonda
Se kakoZelijo sedmicorazgiriti
tudi na podro¢je dlan¢nikov
in pametnih mobilnikov, ne
nazadnje lahko upravi¢eno
pricakujemo, da bomo &ez
nekaj let uzrli tudi razlicico
Windows 7 Mobile. Vrnimo
se k tehnologiji Touch — gre
za podporo na dotik ob&ut-
ljivim zaslonom, in sicer so
pri Microsoftu podprli delo z
dvema prstoma (sistem lo&i
dve dotaknjeni tocki), ki
lahko povsem nadomestita
uporabo miske, $e veg, delo
v vedini programov je celo
lafje. Za nametek Touch
deluje tudi s starejsimi raz-
li¢icami programov, ki tako
dobivajo novo razseznost. Da
ne gre zgolj za podporo na
papirju, %e dokazujejo prvi
primerki osebnih ratunalni-
kov z na dotik ob¢utljivimi
zasloni. Najbolj so pohiteli
pri HP-ju, a bodo do kon¢ne
splavitve operacijskega siste-
ma na voljo 3tevilni sistemi
vseh priznanih proizvajalcev.
V prihodnje bomo torej vsi
dele?ni obogatene izkusnje
tabli¢nih ratunalnikov.

OMREZI ME

Roko na srce je treba pri-
znati, da je veina uporab-
nikov racunalnikov popol-
noma neukih na podro&ju
omre%ij, kar pa seveda ni ni¢
slabega, $¢ manj nelogi¢ne-
ga. Windows 7 je na podro-
&ju omre?ij naredil lep korak
naprej od trenutno aktualnih
reditev) saj Ze ob namestitvi
prepozna domade omreZje
in generira poseben klju¢
— tega nato uporabimo pri
povezovanju drugih racunal-
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nikov v domadem omreZju,
nato pa si med omreZenimi
racunalniki (in drugimi na-
pravami) lahko preprosto
ter predvsem varno izme-
njujemo datoteke in druge
vsebine (glasbo, fotografije
...), delimo tiskalnike ter
preostale naprave. [zboljsani
samodejni mehanizmi znajo
prebrati tudi ve¢ omreZnih
parametrov in poiskati ter se
prijaviti v domene, brezZi¢na
omre%ja in drugo, pri tem pa
od uporabnikov obi¢ajno za-
htevajo le posamezno geslo,

s Prnctntdate 3 -

module so zdaj vezali na eno
napravo, kar pride e najbolj
prav ob uporabi vecfunkcij-
skih naprav, saj je do zdaj
veljalo, da za tiskanje skrbi
en modul, za opti¢no branje
se aktivira drug program, za
faksiranje dokumentov tret-

samega programa Omogo-
¢al brezskrbno klepetanje
s prijatelji, tudi ¢e bodo ti
na drugi strani uporabljali
denimo Yahoo! Messenger
ali Gmailov postni radun z
vklopljenim Google Cha-
tom.
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in ne ve¢ kopice nastavitev,
kot je danes v navadi.

NAPRAVE SE ZE
POGOVARJAJO

Koné¢no so tudi pri Mic-
rosoftu le ugotovili, da bo
treba v poplavi raznoraznih
naprav narediti nekaj reda,
ne pri gonilnikih, temved
tudi pri njihovi komuni-
kaciji z operacijskim siste-
mom. Poudarek je seveda
na upravljanju z napravami
in mo¥nostmi njihovega
komuniciranja  (predvsem
delovanja v stanju mirova-
nja in s tem pri nizki porabi
energije) tudi na daljavo. V
nadzorni plo§&i nas bo tako v
bodoée pri¢akalo lo¢eno po-
glavie Naprave, v katerem
bomo videli in upravljali z
vsemi na racunalnik poveza-
nimi napravami. Microsoft
je proizvajalcem omogotil,
da v nove gonilnike vkljuci-
jo e daljsi opis naprave, po-
vezavo do spletnih strani (z
gonilniki, navodili, aplika-
cijami) in dejansko fotogra-
fijo, tako da bo uporabnik
takoj vedel, s ¢&im ima oprav-
ka. Programe in posamezne
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ji, v napravo vgrajeni bral-
nik kartic je ustvaril svoje
Stiri &rke pogonov, skratka
precej¥nja zmeda je vladala.
V Windows 7 bodo te stvari
pospravljene pod eno stre-
ho, njihova u¢inkovitost pa
bo seveda odvisna tudi od
truda proizvajalcev naprav,
ne le Microsofta ...

TESNA NAVEZA
S STORITVAMI
WINDOWS LIVE

Radunalniski velikani so
mnenja, da bo v prihodnje
v racunalni§tvu obveljala
kombinacija S+S (software
plus services), torej pro-
gramske opreme in storitev,
zato so v Windows 7 vklju-
¢ili nabor storitev Windows
Live in programov iz skupine
Windows Live Essentials.
Seveda vse skupaj temelji na
tesni povezanosti s spletom,
so pa bili v Redmondu pos-
teni in so v svoje programe
za komunikacijo vklju&ili
ne le svoje spletne storitve,
temved tudi vse vedje in po-
gosto uporabljane spletne
servise. Novi Windows nam
bodo tako ob uporabi enega

RESNICNO

Po novem bo nase glavno
orodje v operacijskem siste-
mu postal spletni brskalnik
(no, v daljni prihodnosti
bodo brskalniki postali kar
samostojni OS, a o tem kdaj
drugi¢). Microsoft si seve-
da %eli, da bi bil prva izbira
novi Internet Explorer 8, ki
bo tudi vkljué¢en v Windows
7, a o njegovih novih funk-
cijah bomo v prihodnje 3e
pisali. Naj na tem mestu za-
piSemo le, da je mo¢na kon-
kurenca v svetu brskalnikov
pomagala narediti tudi novi

IE bolji.

PRIJAZNE]SI
DO UPORABNIKA

Vse te manjse izboljsave
naredijo novi OS prijazne;jsi
do uporabnika, $e najbolj pa
bodo oéitno po godu zalet-
nikom, ki bodo nove funkci-
je iskali intuitivno — stare;jsi
uporabniki smo namreé va-
jeni standardnih poti in ru-
tinirano vztrajamo na njih, a
se bomo prej ali slej privadili
tudi novotarijatiy saj Se zda-
le¢ niso napacne.

K sre&i so pri Microsoftu
naposled le spoznali, da pro-
gram UAC (User Account
Control), ki naj bi bedel nad
zaf¢ito uporabnika, svoje
delo sicer dobro opravlja, a
je pri tem izredno moted, saj
je uporabnike opozarjal in
jih svaril za vsako figo. Zato
je prenovljeni UAC po-
polnoma druga pesem. Vanj
s0, skladno s paranoi¢nimi
stopnjami posameznikov,
vegradili drsnik za hitro izbiro
med Stirimi Ze pripravljenimi
kombinacijami  varnostnih
nastavitev, ki zadosti tako

bolj ves¢im uporabnikom kot
tudi laikom. Se vedno pa si
lahko uporabnik posamezne
parametre nastavi povsem po
lastnem okusu in Zeljah.

Po ve¢ kot 15-ih letih je
ocitno napodil ¢as, da Mic-
rosoft prenovi nekatere naj-
pogosteje uporabljane pri-
pomocke. Programa Slikar
in Wordpad sta tako dobila
novo orodno vrstico, t. i.
trak, znan Ze iz pisarniskega
nabora Office 2007. Razvi-
jalci so se med sprehajanjem
po aplikacijah lotili Se pre-
nove Kalkulatorja in manj-
Sih kozmeti¢nih popravkov
drugih pomo¢nikov, katerih
nabor se je tudi razgiril.

Sistemski skrbniki bodo
poleg ve¢ mornosti za lazjo
namestitev in upravljanje
z vejim Stevilom delovnih
postaj brzkone najbolj veseli
programcka, ki uporabnikom
omogola, da ob tezavah za-
jamejo pravi video posnetek
zaslona in ga skupaj s tehnic-
nim opisom napake posredu-
jejo skrbniku ra¢unalnika. Ta
novost naj bi sistemcem pri-
hranila prenekatero uro, ki se
je v preteklosti nabrala zaradi
poti do uporabnika in od-
prave napake, saj bodo zdaj
Se ved napak lahko odpravili
kar na daljavo.

KONCNA OCENA:
POZITIVNO

Windows 7 nas je pozitiv-
no presenetil, saj Ze v razvoj-
ni fazi deluje presenetljivo
zanesljivo. éeprav v primer-
javi z razli¢ico, ki jo bo na-
domestil, prinaSa le pes¢ico
novosti (in bi se zato zlahka
lahko imenoval Vista 2 ali
pa Vista Second Edition),
so te zelo dobro premisljene.
Evolucija je v&asih res boljsa
od revolucije. Od koné¢ne
razli¢ice operacijskega siste-
ma nas lo¢i e ved kot pol
leta, to pa je dovolj ¢asa za
odpravo manjsih pomanj-
kljivosti in napak. A ker je
slednjih razmeroma malo,
vam lahko mirnega srca pri-
poro¢imo namestitev pre-
izkusne (beta) razli¢ice, ki
bo javnosti na voljo Se pred
koncem tega leta — saj veste,
nova igra¢a tudi za odrasle
uporabnike. W
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Nov zagon informacij na za

IBM je v Las Veegasu organiziral tretjo
globalno letno konferenco IBM
Information od Demand, namenjeno

izboljSanju poslovne rabe informacij v podjetjih.

PiSe: Esad Jakupovi¢

esad.,jakupovic@mojmikro.si

gresnem sredis¢u Man-

dalay Bay, enem naj-
vecjih v Las Vegasu in na
svetu, organiziral tretjo
konferenco IBM Infor-
mation od Demand (IBM
IOD), ki je nastala z zdru-
Yitvijo sedmih nekdanjih
posebnih dogodkov.

INFORMACIJSKA
POBUDA

Podjetja in ustanove se
danes vse bolj zavedajo po-
mena ustreznih in pravo-
&asnih informacij kot svo-
jega najvedjega bogastva in
vira za zagotavljanje kon-
kuren¢nih prednosti. 1BM
je pred konferenco in na
njej predstavil vrsto odprtih
programskih orodij ter poda-
tkovnih modelov in naértov
za specifi¢ne dejavnosti, ka-
kor tudi svetovalnih storitev,
ki skupaj ustvarjajo koncept
Information agenda. Gre za
spoj pristopov in orodij, ki
zdruzujejo ljudi, procese in
tehnologije, nujne za pre-
oblikovanje rastocih koli¢in
informacij v stratesko po-
slovno prednost.

Kompleks reSitev in oro-
dij, ki podjetjem in ustano-
vam omogota izdelavo last-
nih »informacijskih pobud«,
IBM predstavlja kot prvo ce-
lovito ponudbo za upravlja-
nje informacij neodvisno od
tega, s kak¥no programsko
opremo ali v kaknih poslov-
nih procesih so ustvarjene. S
tem so direktorjem in upra-
vam podjetij na voljo novi
pristopi in orodja, s kateri-
mi lahko razvijajo strategijo
u¢inkovitega upravljanja v
vsej organizaciji in v celo-
tnem spektru poslov.

IBM je v hotelsko-kon-

OPTIMIRANJE
PROCESOV

[BM-ova vizija informacij
na zahtevo (IOD) je nastala
v februarju 2006, kmalu po
prihodu Ambuja Goyala na
mesto generalnega direktor-
ja oddelka IBM Information
Management. Novi direktor
je konec leta 2005 novo vi-
zijo napovedal kot [BM-ovo
pomo¢ podjetjem, da iz svo-
jih informacij pridobijo veé-
jo vrednost. V nekaj ve& kot
dveh letih je pobuda IOD
kot spoj upravljanja glavnih
(master) podatkov, analitike
ter industrijskih aplikacij in
storitev zrasla v Sirok »de?-
nik« resitev, oblikovanih s
ciljem optimiranja informa-
cij za poslovanje. S pobudo
IOD se v IBM-u ukvarja
ve¢ kot 35.000 zaposlenih.
Razvoj in irjenje pobude in
podpore 10D je IBM vlozil
7 milijard dolarjev v nakup
25 podjetij, med katerimi
tudi velikih, kot so Ascenti-
al (2005), FileNet (2006) in
Cognos (2008).

Generalni direktor [BM-
ovega oddelka Information
Management Ambuj Goyal
je ma otvoritvi konference
pojasnil, daje »jedro spre-
membe preusmeritev poslo-
vanja z "aplikacijske pobude
na 'informacijsko pobudo’.«
Po IBM-u je aplikacijska po-
buda tradicionalna uporaba
aplikacij za avtomatiziranje
poslovnih procesov. Ceprav
se bodo nalozbe v taksne
aplikacije verjetno nada-
ljevale tudi v prihodnje,
IBM racuna na rast pome-
na aplikacij, ki podjetjem
pomagajo pri optimiranju
procesov, kar je osnova »in-
formacijske pobude, torej
na rast »aktivnih« aplikacij
v primerjavi s »pasivnimi«
aplikacijami. »Zadnja tri

Information

On Demand

desetletja so bila posvecena
avtomatizaciji, naslednjih
10 ali 20 let pa bo obdobje
poslovne optimizacije,« je

sklenil Goyal.

PREDNOSTI
IZ INFORMACIJ

UdeleZencem je bilo na-
menjeno skoraj 1000 preda-
vanj, seminarjev, delavnic,
panelov in srecanj, ki so jih
vodili izkuSeni predstavniki
IBM-ovih oddelkov za pro-
gramsko in strojno opremo
ter storitve. Konferenca jim
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Otvoritev: Uvodno predavanje Ambuja Goyala, generalnega
direktorja oddelka IBM Information Management

palh e e

Vse v enem: Mandalay Bay - hotel, kongresni center,
kazino, zabavisce in prodajni center.

je med drugim omogocila
pridobivanje znanja in spo-
znavanje orodij za upravlja-
nje podatkov, upravljanje
vsebin podjetja, integracijo

Milijarde za razvoj

informacij, poslovno ob-
ves¢anje (BI), upravljanje
zmogljivosti in podobno.
Na razstavnem delu konfe-
rence (Expo) so partnerska

podjetja na ve& kot 200
stojnicah prikazala primere
resitev za pridobivanje po-
slovnih prednosti iz infor-
macij.

IBM Solution Center je
priredil ve¢ kot 120 pred-
stavitev, med katerimi je
posebno pozornost vzbudil
segment »Napredno tehno-
logko podrogje«, na katerem
je IBM predstavljal prihaja-
jo&e tehnologije upravljanja
informacij. S predstavitvijo
viste novih orodij za pri-
dobivanje in analizo infor-
macij ter tudi storitev za
njihovo globlje razumevanje
je IBM dal nov zagon pobudi
»informacij na zahtevo«, ki
pravzaprav potrjuje njeno
zrelost.

|

IBM vlaga v razvoj in raziskovanje (R&R) preko 6 milijard dolarjev na leto, od
tega vec kot milijardo neposredno za potrebe 10D. Z novo strategijo je poslovanje
oddelka IBM Information Management raslo v zadnjih dveh letih v povprecju za
20 odstotkov, v letu 2008 pa za 27 odstotkov v prvem trimesecju, 30 odstotkov

v drugem in 26 odstotkov v tretjem. Od nastanka pobude je IBM pridobil vec
kot 10.000 novih strank in vzpostavil odnose z 2100 novimi partnerji, ki so pri-
spevali, da se resitve in storitve 10D hitro razsirijo po svetu. Celo 60 odstotkov
prihodkov prihaja s trga zunaj ZDA, zlasti s podro¢ja BRIC (Brazilija, Rusija, Indija
in Kitajska). Strankam pri uporabi |OD pomagajo na mednarodni in lokalni ravni
centri 10D v Bangaloru, Stuttgartu, Kanagawi, Barceloni in Rimu.
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intervju z dr. Josephom Regerjem, Fujitsu Siemens Computers

Vsak teden imamo
nov ali prenovljen izdelek

Tehnoloskega specialista dr.
Josepha Regerja, ki v podjetju
Fujitsu Siemens Computers
opravlja vlogo direktorja za
podrocje tehnologij (CTO), smo
povprasali o trenutnih trendih na
tehnoloskem podrocju. Pogovor
je tekel o Cedalje opaznejSi vlogi
zelenega racunalnistva, srecevanju
s prihajajoco recesijo, sogovornika
pa smo povprasali tudi o nacrtih
korporacije za prihodnost.

Pide: Miran Varga
miran.varga@mojmikro.si

edavne objave o od-
kupu Siemensovega
dele?a v korporaciji

Fujitsu Siemens Computers
na§ sogovornik ni smel ko-
mentirati, dejal je le, da za
samo podro¢je tehnologije
sprememba lastniske struk-
ture ne pomeni vecjih spre-
memb.

Kako pobuda zelenega
racunalnistva vpliva na
stroske proizvodnje in

s tem na cene samih

izdelkov?

Zeleno ratunalni$tvo ima
dva zelo razli¢na vpliva. Na
nekaterih podrog¢jih pomeni
prilagoditev proizvodnje ze-
lenim smernicam le zacetni
strosek, torej enkratno inve-
sticijo, nato pa ni nobenih
razlik v stroskih in s tem tudi
ceni izdelka. Spet na drugih
podrogjih pa okoljska prijaz-
nost od nas zahteva uporabo
druga¢nih, obi¢ajno drazjih
materialov, to pa se pozna
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tako pri stroskih kot pri ceni
konénega proizvoda.

Po nasih opaZanjih pojem
zelenega racunalnistva zelo
razli¢no vpliva na kon¢nega
uporabnika ali podjetje. Pri
nekaterih, tistih zavedne;j-
Sih, so tovrstni izdelki zelo
zazeleni in so stranke zanje
pripravljene placati ve&, spet
drugi uporabniki in podro-
&ja ne priznavajo nobenih
prednosti zelenim izdelkom,
temvec se odlogajo zgolj na
podlagi cene.

Veseli me, da je na podro-
&ju zelenega raunalnistva
veliko inovacij, tudi sami
ogromno sredstev namenja-
mo iskanju refitev, ki bodo
nafe izdelke naredile varg-
nejie in okolju prijaznejse.
Poglejte denimo na¥ zaslon,
ki se lahko pohvali z ni¢no
porabo energije v stanju mi-
rovanja. Stroski proizvodnje
takega zaslona so le malce
vedji od drugih zaslonov, a
so moznosti, ki jih ta dosezek
prinafa na podro&je marke-
tinga in s tem prodaje izdel-
ka, ogromne. Tudi & bi nas

ta resitev stala ob&utno vec,
bi se brzkone 3e vedno odlo-
¢ili za njeno proizvodnjo, saj
gre ne nazadnje za izdelek, s
katerim zalnemo varlevati
od trenutka, ko ga postavimo
iz Skatle in priklopimo. Na
dolgi rok tak$ni prihranki iz-
ni¢ijo za¢etno razliko v ceni.

Sodobni trendi in

prvi znaki recesije v

gospodarstvu narekujejo

varcevanje. Na

katerem podrocju si

lahko privoscite najvec

kompromisov pri pripravi

novih izdelkov — v

proizvodniji, dizajnu ali

marketingu?

Vse je odvisno od tega, kaj
Yelimo narediti. Za vsak izde-
lek je treba pregledati, komu
je namenjen in se nato od-
loiti, katere funkcije bomo
vanj vkljudili in koliko nas
bo njegova proizvodnja stala.
V proizvodnji ne mi ne drugi
proizvajalci nimamo veliko
rezerv, zato je nemogoce go-
voriti o morebitnih prihran-
kih. Na primer: &e je proiz-

vodna cena izdelka 800 evrov,
je v njej morda 10 evrov ma-
nevrskega prostora za prihra-
nek. Z velikim in zahtevnim
optimiranjem bi morda lahko
pridobili dodatna dva evra, a
to, roko na srce, nima smisla.
Dizajn je pomemben, a spet
odvisno od podrogja, ki mu je
posamezen izdelek namenjen.
Ce pogledamo ratunalnistvo,
je Apple lep primer diferen-
ciacije v dizajnu. Vendar je
z dizajnom kri™ &e ga dela
le eno podjetje, je v redu,
e pa ga delajo vsi, zopet ni
razlik, saj vsi pa¢ ne morejo
enako izstopati. Dizajn se mi
zato zdi precenjen. Na po-
dro¢ju marketinga so vsaj za
nas stvari jasne — pri izdelkih
za Siroko potrosnjo ne smes
zavreCi marketinga, ker te
potem uporabniki ne prepo-
znajo in zato ni prodaje. Je pa
v ratunalni§tvu moznih pre-
cej marketinskih prijemov, v
zadnjem &asu je zelo priljub-
ljeno oglaSevanje var¢nih in
okolju prijaznih izdelkov, ki
se vsaj za zdaj ka¥e za precej
utinkovito. Kombinacija na-

Stetih podrocij vedno pomeni
kompromis, ki ga sklenemo,
Se preden damo izdelek na
trg, razmerja med proizvod-
nimi stroski, stroski dizajna in
stroski marketinga pa se od iz-

delka do izdelka razlikujejo.

Toda novi izdelki, denimo
mini prenosniki, so si
med seboj zelo podobni,
Se zlasti s tehnoloskega
vidika. Kaj mora po
vaSem mnenju storiti
podijetje, da postane
vodilno na podrocju
tehnologije? Gre za velika
odrekanja, nalozbe?

Pri mini prenosnikih, pa
tudi $¢ na nekaterih drugih
podrogjih, so stvari zelo po-
enostavljene, saj posamezne
gradnike zanje izdeluje le
pedcica podjetij, navadno tri
ali $tiri. Pri mini prenosnikih
se tako proizvajalci med se-
boj udarimo na podrocju di-
zajna, pakiranja in dodatnih
vsebin. Gre za cenovno zelo
ob¢utljivo podrogje, kjer
ugotavljamo, da uporabni-
ki za dodatne funkcije niso
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pripravljeni placati niti 10
evrov ved, zato jih je tezko
upraviditi. Kar je pravzaprav
hecno, saj po drugi strani
tak$no razliko veliko lazje
dose?emo pri dodatni opre-
mi za te izdelke, torbicah,
nahrbtnikih ...

Velike razlike, ki jih lahko
prinese tehnologija oziroma
skupek tehnologij, opazamo
na podrodju streznikov. Naj
navedem samo en primer
— porabo energije. Ta je pri
zmogljivejsih strernikih med
ponudniki zelo razli¢na. Gre
za zelo ob&utljivo podrogje,
saj se denimo razlike v ceni
med varénimi in potratnimi
strerniki povrnejo v treh ali
Stirih letih uporabe, vendar
veliko podjetij tega Se ved-
no ne uposteva pri izratunu
skupnih stroskov lastni§tva

(TCO).

»Ogromno
sredstev
namenjamo
iskanju resitey,
ki bodo nase
izdelke naredile
varcnejSe in
okolju prijaznejSe.
Poglejte denimo
nas zaslon, ki se
lahko pohvali z
nicno porabo
energije v stanju
mirovanja.«

Med  najzahtevnejsimi
strankami, ki zahtevajo naj-
boljso tehnologijo, sodenimo
podatkovni centri, saj tam
poraba energije neposredno
vpliva $e na stroske hlajenja,
ki so vse prej kot majhni. S
sodobnimi  tehnologijami,
kot so avtomatizacija, vir-
tualizacija, porazdeljevanje
bremena, pametnimi sistemi
in drugimi, je mo¢ doseti za
marsikoga  nepredstavljive
razlike.

Iz vasih tovarn pride v
povprecju vsak teden nov
ali prenovljen izdelek.
Kako izbirate, katere
.izdelke boste izdelali?

Za nas je to povsem pre-

prosto. Imamo jasno zalrta-
no strategijo, ki se je drfimo.
Smo ponudniki infrastruku-
trnih reSitev, temu primerno
ponujamo svoje izdelke in
storitve. Izbiramo le izdel-
ke, ki tem in neposrednim
spremljevalnim  podro¢jem
ustrezajo. Meje, na katerih

podrogjih delujemo, so jasne

in jih za zdaj ne bomo Sirili,
e pa se v kratkem pojavi
potreba po tem, jo bomo po-
krili s partnerji in njihovimi
reSitvami ter nato razmislili
o proizvodnyji lastnih reSitev.

Koliko ljudi dela v

razvojnih oddelkih

korporacije Fujitsu

Siemens Computers in

koliko sredstev vsako leto

porabite za razvoj?

Nage razvojne kapacitete
so razdeljene na dva dela.
V laboratorijih Fujitsu Sie-
mens Computers je zaposle-
nih okoli 1600 ljudi, njihov
letni proradun pa znasa dobri
dve milijardi evrov. Pri ino-
vacijah imajo pomembno
vlogo tudi vodje posameznih
podrotij in delovnih skupin,
saj sodelujejo z inZenirji in
jim prenasajo mnenja in
predloge, ki jih prejmejo ne-
posredno od strank in upo-
rabnikov.

Kje se Fujitsu Siemens

Computers vidi v

naslednjih petih letih?

Fujitsu Siemens Compu-
ters je Ze danes veliko pod-
jetie in bo v prihodnje $e
vedje, delali bomo na vseh
pomembnejsih,  predvsem
poslovnih padrogjih, ki zade-
vajo I'T. Danes se posvecamo
predvsem izdelkom in storit-
vam, te pa bomo v prihodnje
Se nadgradili. Fujitsu (Fujitsu
bo s 1. aprilom 2009 prevzel
Siemensev dele? v druzbi
FSC; op. p.) bo pomemben
igralec na podro¢ju IT-in-
frastrukture, ponujali bomo
zmogljive  strenike, pom-
nilniske sisteme, poslovne
prenosnike in spremljevalne
storitve — sami ali s partnerji.
Imeli bomo lastne podatkov-
ne centre, ne bomo pa se i
zunanjega izvajanja storitev
— to bodo delali drugi.
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* Prihranek energije
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instalacije
* Minimalna taina t
povrsina
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izzivi na podrocju poslovnega obvescanja
Zblizevanje
tehnologije
In uporabnikov

Zadnje Case (ki se vlecejo Ze kar dolgo,
Ce smo iskreni) neprestano govorimo
0 tem, kako pomembno je poslovno
obves¢anje. In pravzaprav izsledki analiz
analitske hise IDC potrjujejo, da je
temu tudi v resnici tako.

PiSe: Darja Jama

DC namre¢ sodi, da bo

potrosnja za programsko

Opremo, povezano s po-
slovnim obve§¢anjem, v
regiji Srednje in Vzhodne
Evrope do konca tega leta
presegla 210 milijonov ame-
riskih dolarjev. V svetovnem
merilu IDC pri¢akuje letno
rast od 10 do 12 odstotkov,
v regiji Srednje in Vzhodne
Evrope pa se bo ta priblizala
18 odstotkom. Slovenija se
omenjenim trendom vseka-
kor pridruzuje, saj vodstva
slovenskih podjetij vseskozi
napovedujejo, da se bo po-
tro$nja za programsko opre-
mo povezano s poslovnim
obves¢anjem povelevala.

ZELJE IN POTREBE
KUPCEV

Zaradi omenjenega se mi
zdi na mestu vpraSanje: Kje
v tem odnosu je kupec (pod-
jetje, organizacija) in kateri so
tisti kriteriji, ki na koncu od-
logijo? Oddelki IT v omenje-
nih podjetjih in organizacijah
zagotovo poznajo refitve, toda
ali imajo tudi jasno postavlje-
ne cilje in prioritete?

Dr#, da je vpraSanje o tem,
kaj Zelijo kupci, precej za-
pleteno, saj govorimo o zelo
Sirokem naboru podjetij ter
njihovih potreb. Se posebej
zato, ker gre za heterogena
okolja, ki delujejo v razli¢nih
dejavnostih. Pa vendar so re-
zultati raziskave, ki jih povze-
mam, zanimivi, kajti Seprav
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so narejeni v precej razli¢-
nem in geografsko velikem
podro&ju (regija Srednje in
Vzhodne Evrope), kaZejo na
to, da so si uporabniki med
sabo tudi precej podobni.

Rezultati raziskave, ki jo je
na temo poslovnega obves-
¢anja opravila analitska hisa
IDC v sodelovanju z revijo
InfoWorld januarja 2008 in
rezultati zgoraj omenjene
raziskave, ki smo jo opravili
med udeleZenci lanskoletne
serije konferenc na temo
poslovnega obves¢anja, so si
v smislu Sirsih karaketeristik
precej podobni.

Obe raziskavi se dotikata
kriterijev, ki jih posamezniki
upostevajo pri odloditvi za
nakup in uvedbo resitev po-
slovnega obves¢anja; koristi,
ki naj bi jih reSitve poslov-
nega obvei¢anja zagotavljale
organizacijam in podjetjem
ter prihodnjih nalrtovanih
vlaganjih. Podjetja so torej
izbirala med naslednjimi
kriteriji: cenovna politika,
ugled ponudnika, reference
ponudnika, znanje in izkus-
nje z uvajanjem, primerjava
zmogljivosti pri  razli¢nih
ponudnikih, podpora pred
uvedbo, podpora v hetero-
genem okolju in podpora
po uvedbi. Kot najpomemb-
nejsi kriterij so sodelujoci
navajali znanje in izkusnje
z uvajanjem projektov po-
slovnega obvestanja. Takoj
za tem sledi podpora, ki jo
uporabniki pri¢akujejo od
ponudnikov po opravljeni

Cenowa politika

|38

Podpora po

implementaciji

4,32

Ugled ponudnika in |

produkta

|3.76

Referenéna lista

3,83

ponudnika

Znenjelizkugnje z izvedbo |

|4.36

projektov

Primerjava performanc
razliénih resitev

4.03

Podpora pred izvedbo

|3.79

Podpora v heterogenem 1

okolju

3.79

* Ocena
5; najpomembnejse;
ocena 1: najmanj pomembno
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Kriteriji za nakup resitve poslovnega obvescanja Vir: IDC, 2008

vpeljavi resitve. Funkcional-
nost, v katero bodo uporab-
niki v bodoce vlagali najveg,
$e naprej ostaja podatkovno
skladis¢enje. To pomeni,
da je tehtnica v smislu po-
slovnega obves¢anja Se ved-
no mocno na strani precej
osnovnih funkcionalnosti,
tj. podatkovnih skladis¢ in
podatkovnega  rudarjenja,
ki bi ga lahko oznatili za t.
i. drugi val v razvoju poslov-
nega obves¢anja. Tretji, o
katerem tudi sicer slovenska
strokovna javnost ugotav-
lja, da se dogaja ali pa vsaj
precej intenzivno govori o
njem, pa je t. i. usmeritev
v vseprisotno poslovno ob-
vescanje.

VSEPRISOTNO
POSLOYNO
OBVESCANJE

— MARKETING
ALl REALNOST?

Za kaj pravzaprav gre?
Nekje okoli leta 2005 so v
industriji ponudnikov pro-
gramske opreme za poslovno
obves¢anje skovali termin
vseprisotno poslovno obves-
¢anje (pervasive business in-
telligence). Termin, ki je bil
na zacetku res skovan pred-
vsem kot marketinska pote-
za, pa je pokazal, da pomeni
razvoj podro&ja od zgolj pro-
gramske opreme za poslovno
analitiko prek podatkovnega
skladis¢enja k vseprisotnem
poslovnemu obves¢anju
pravzaprav logi¢no nadalje-
vanje in odziv na potrebe

trga. Omenjeni razvoj je pod-
vrzen $tirim dimenzijam:

® ve¢ uporabnikov (pove-
Cevanje nabora kategorij
uporabnikov),

e vel podatkov (zagotavlja-
nje dostopa do razli¢nih
virov podatkov zunaj si-
stema poslovnega obves-
Canja, kar vkljucuje tudi
nestrukturirane  podatke
in podatke tretjih strank),

® integracija procesov (do-
stopanje oz. omogocanje
tega prek razli¢nih po-
slovnih aplikacij, kar po-
meni, da dejansko poslov-
no obves¢anje postane del
poslovnega procesa),

e ter ne nazadnje vpliv
organizacijske kulture na
analitiko (kar pomeni, da
mora odlo¢anje kot del
organizacijske kulture te-
meljiti na podatkih, ne pa
ne nemerljivth kriterijih

oz. dobrih ob¢utkih).

Torej lahko ugotovimo,
da vse vrtenje okoli po-
slovnega obve$tanja in pri-
tofevanje obeh strani, da
%e lep ¢as samo govorimo o
tem, nekako pravzaprav ni
ni¢ presenetljivega. Meja
med tehnologijo ter upo-
rabniki se namre¢ brife oz.
vsaj znizuje. Uporabniki v
tem procesu vse bolj prido-
bivajo pomen, saj njihove
strategije in organizacijska
kultura postajajo del resit-
ve. In tukaj nastopi problem
— sta obe strani 7e dovolj pri-

pravljeni na sodelovanje’
Sta pripravljeni podirati oz.
vsaj precej zniZevati meje
med »mojim« in »tvojime«?
Analiza in praksa kaZeta,
da je za¢rtana smer prava in
da ji sledijo oboji, vendar je
pot do konénega cilja precej
daljsa, kot bi nas sicer radi
prepricali ponudniki. Poleg
tega se postavlja vprasanje,
ali bomo stopnjo vseprisot-
nega poslovnega obveicanja
v »&isti obliki« res kdaj do-
segli? Zagovorniki so prepri-
¢ani, da zagotovo. Vse gre v
smeri Cedalje vedje konsoli-
dacije sistemov. Uporabniki
IT vedno bolj prepoznavajo
kot nujni del podpore svojih
poslovnih procesov in ga
tudi vedno bolj vkljucujejo
tako v organizacijsko kulturo
kot tudi v procese sprejema-
nja odlocitev. Kritiki tej tezi
nasprotujejo, ¢e$ da se bodo
vedno nasli posamezniki, ki
jim ni do sprejemanja od-
locitev, kar bo rusilo prej
opisani koncept, po katerem
naj bi bili vsi zaposleni del
sistema poslovnega obvesca-
nja. Ce sodimo po tem, kako
se zaposleni obnasajo danes
,in &e se v glavah uporab-
nikov ne bo zgodil kak res
velik miselni preskok, bo $e
najverjetnejsi scenarij neka
vmesna pot. Pa vendar, v
preteklosti smo bili veliko-
krat pri¢e razvoju dogodkov,
ki so bili prav tako vpraslji-
vi, pa so se skozi evolucijo
preprosto zgodili.
|



Nov nacin
razmisljanja

ESET

“ESET NOD32 se je
dokazal kot najboljSi
antivirus leta 2006
in leta 2007”

- AV Comparatives
ESET
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napredna zascita PCja
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virtualizacija, 1. del

Trend, ki spreminja trg

Informatiki is¢emo vedno nove izzive in

reditve, da bi ¢im bolj poenostavill

poslovanje in zmanj3ali stroske, ki jih'

prinasa avtomatizacija poslovanja.
Ena od vrocih tem je virtualizacija,
ki po besedah strokovnjakov
prinasa znizanje stroskov poslovanja
in zelo poenostavi upravljanje
informacijske infrastrukture. Ali res?

Pide: Stefan Hozjan

stefan.hozjan@mojmikrossi

irtualizacija bo naj-
vplivnej$i trend, ki
bo do leta 2012 spre-

minjal infrastrukturo in IT-
organizacije«,  napoveduje
Gartner. »Virtualizacija bo
spremenila upravljanje, na-
kupe, name3c¢anje, nacr-
tovanje in preoblikovanje
informacijskih tehnologij v
podjetjih. Zato se bo pojavil
novi val konkuren¢nega boja
med ponudniki infrastruktur-
nih regitev, ki bo spremenil
trg in vodil do zdruZevanja
ponudnikov. «

BoljSega uvoda si skoraj ne
bi mogli zamisliti. Kaj pa se
pravzaprav skriva pod ¢ude?-
no besedo virtualizacija? Naj-
preproste;jsi odgovor je, da je
virtualizacija nacin, kako v
enem fizi¢nem ralunalniku
oz. kosu strojne opreme (ki
je lahko delovna postaja ali
strernik) poganjati veé na-
videznih racunalnikov oz.
kosov strojne opreme (delo-
vnih postaj ali streznikov).
In v ¢em je poanta? V pre-
prostem dejstvu, da so ved-
ino svojega ¢asa zmogljivosti
strojne opreme le minimalno
izkoris¢ene. Nekateri ana-
litiki pravijo da le do 10 %,
pri streznikih pa tja do 40 %.
In ker vsak tak racunalnik
seveda porablja elektri¢no
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energijo in da »ne melje« v
prazno, ga izkoristimo. Tako,
da mu pac nalozimo ve& dela
v obliki navideznih (virtual-
nih) strojev.

Najbolj veseli smo take-
ga pristopa racunalnikarji,
ki vzdrfujemo kompleksne
informacijske sisteme, in pa
tisti, ki razvijajo programsko
opremo. Z virtualizacijo se
namre¢ izognemo podvoje-
nim sistemom za razvoj in
testiranje novih razli¢ic pro-
gramske opreme, predvsem
pa popravkom za operacij-
ske sisteme pred uvedbo v
produkcijsko okolje. To pa
Se zdale¢ ni vse. Zelo pre-
prosta sta tudi izdelovanje
varnostnih kopij virtualnih
streznikov in njihova neod-
visnost od strojne opreme,
saj uporabljajo univerzalne
gonilnike. Virtualne delo-
vne postaje ali strerniki so
namred navadno shranjeni
v eni ali nekaj datotekah.
Vegina izdelkov podpira
tudi izdelavo datotek po-
snetka (snapshot), s &imer
si $e bolj olajgamo delo in
lahko v kateremkoli tre-
nutku obnovimo poljubno
razli¢ico, na primer, svojega
streznika.

In kar je najpomembne;j-
Se, kar nekaj izdelkov je na
voljo brezplatno. Na voljo
je tudi odprtokodna refitev
XEN, ki je vklju¢ena v kar

nekaj jeder oz. distribucij
operacijskih sistemov Linux,
uporabil pa jo je tudi Mic-
rosoft v Windows Serverju
2008 Hyper-V. Potrebujemo
torej le nekaj ¢asa in volje,
da se podamo v ¢udoviti svet
virtualizacije.

Poleg virtualizacije stroj-
ne opreme je mogoce Vir-
tualizirati tudi druge kom-
ponente informacijskega
sistema: operacijske sisteme,
aplikacije, shrambe poda-
tkoy omreZja, grafiko ...

Ce si malce poblize ogle-
damo virtualizacijo siste-
mov, imamo na voljo tri
nadine: emulacijo strojne
opreme, paravirtualizacijo
in virtualizacijo na ravni
operacijskega sistema.

. —

g\

EMULACIJA
STROJNE OPREME

Programska oprema pre-
prosto emulira strojno opre-
mo in se operacijskemu siste-
mu predstavi kot samostojen
racunalnik (delovna postaja
ali streznik). Vsakemu vir-
tualnemu ratunalniku lahko
spreminjamo parametre in s
tem simuliramo dodajanje
ali odvzemanije strojne opre-
me, kot do diski, omre’ni
adapterji, pomnilnik RAM...
Na Zalost pa vsaka taka emu-
lacija vzame precej proce-
sorskega ¢asa in (fizi¢nega)
pomnilnika RAM, zato mo-
ramo imeti precej zmogljivo
strojno opremo, da lahko
emuliramo ve¢ ra¢unalnikov.
V to skupino sodijo izdelki,

B

P Virtualno okolje N

ﬁ“:’

Aplikacijski
strezniki

Wt

R

Omredje fizitnega testnega 4,
okolja

. y

N

Dostop do fizitnega
gostiteljskega streznika

kot so Microsoft Virtual PC,
VMware Workstation, Vir-
tualBox, Qem ... Posamezne
si bomo podrobneje ogledali
v nadaljevanju.

PARAVIRTUALI-
ZACIJA

Da bi optimalno izrabili
vse sistemske vire, so se pro-
gramerji domislili nacina,
kako v samo jedro (kernel)
operacijskega sistema vklju-
¢iti podporo t. i. paravirtua-
lizaciji. Poleg drugih proce-
sov torej v tako predelanem
jedru te€e proces, imenovan
hipervizor (hypervisor), ki
skrbi za optimalno razde-
ljevanje sistemskih virov
(kot so procesor, RAM, disk
...) med virtualne racunal-
nike. Sistemski viri so tako
bistveno bolje izrabljeni, saj
ni potrebe po emulaciji. Se-
veda pa ima ta prijem tudi
negativne strani, saj lahko
virtualni ratunalniki izrabi-
jo le tisto strojno opremo, ki
je res (torej fizi¢no) prisotna
v samem gostitelju. Primer
paravirtualizacije je XEN.

VIRTUALIZACIJA
NA RAVNI
OPERACIJSKEGA
SISTEMA

Se en korak dalje je prinesel
pristop, ko procesi razli¢nih
delovnih postaj tecejo izo-
lirano in istofasno na istem
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jedru, neodvisni drug od
drugega. Navidezni ra¢unal-
niki so torej logeni na nizkem
nivoju, kar pomeni, da lahko
vsak navidezni racunalnik
deluje optimalno (beri: hitro)
v dani strojni opremi. Nega-
tivna stran takS$nega prijema
pa je ta, da lahko uporabimo
samo eno jedro, kar prakti¢-
no pomeni, da v enem (fizi¢-
nem) raunalniku ne moremo
hkrati poganjati navideznih
ratunalnikov  Windows in
Linux. Primeri tega nacina
so OpenVZ, FreeBSD Jails,
Linux-Vserver. é

Navedene tehnologije oz.
pristopi so namenjeni bolj
poslovni uporabi, kjer je na-
vadno v uporabi ve& (razli¢-
nih) streznikov.

Kako uporabiti
virtualizacijo
doma in zakaj?

Avtor tega Clanka je ze
pred leti tako preizkusil
ve¢ Linuxovih distri-
bucij, saj sta odpadla
namestitev v fizicni ra-
cunalnik in bojazen, ali
se bo obstojece (Win-
dows) stanje ohranilo
ali ne. Druga praktic-
na uporaba je testira-
nje novih popravkov
ali nove programske
opreme Vv Vvirtualnem
okolju. V tem primeru
se obstoje¢i (fizi¢ni)
racunalnik virtualizira
in je s tem pripravljen
za testiranje popravkov
in/ali test programske
opreme. Vecina pro-
gramov podpira tudi t.
i. tehnologijo posnetka
(snapshot), kar pome-
ni, da si pred vsako na-
¢rtovano  spremembo
shranimo stanje celo-
tnega sistema in ga
po potrebi povrnemo
v prvotno stanje. Tako
dobimo zelo fleksibilno
testno okolje.

OSNOVNE
PREDNOSTI

Nedvomno je virtuali-
zacija trend, ki privladi vse
ved pozornosti uporabnikov.
Preden se lotimo podrobne;j-

Sega opisa izdelkov, si na
kratko osveZimo osnovne
prednosti tehnologije:

o V enem fizi¢nem streZniku
lahko vzporedno poganja-
mo ved operacijskih siste-
mov (tako delovne postaje
kot streznike).

e Sistemski viri fizicnega ra-
Cunalnika so popolnoma
izkorig¢eni.

e Upravljanje virtualnih ra-
Eunalnikov je zelo prepros-
to, centraliziran pa je tudi
nadzor porabe na omre#ni,
procesorski in  diskovni
ravni.

e Varovanje virtualnih racu-
nalnikov je zelo preprosto
in hitro (s tehnologijo po-
snetka).

¢ Delovanje je neodvisno od
strojne opreme zaradi uni-
verzalnih gonilnikov, zato
so tudi prenosi virtualnih
ra¢unalnikov v drug fizi¢ni
stroj zelo preprosti in hitri.

e Vzpostavitev novih strez-
nikov je hitra in preprosta,
prav tako upravljanje.

e Manjsi so stroski radu-
nalniske infrastrukture in
vzdrievanja.

Predvsem zaradi zmanjse-
vanja operativnih stroskov
in preprostega upravljanja
je virtualizacija postala tako
zelo priljubljena.

MICROSOFTOVI
VIRTUALIZACIJSKI
|ZDELKI

Znano je, da Microsoft po
kar po vrsti kupuje podjetja
z razli¢nih podrodij in tako
dobiva vedno nove izdelke,
ki jih bolj ali manj uspe$no
razvija napt€j in trfi. Eden
od takih nakupov se je zgo-
dil tudi leta 2003, ko je pre-
vzel podjetje Connectix, ki
se je med drugim ukvarjalo
z virtualizacijo za ratunalni-
ke PC in Mac. Prvi izdelek
je bil poslan na trg e istega
leta in se je imenoval Virtu-
al PC 2004, naslednje leto je
prisel Virtual Server 2005,
leta 2005 pa e Virtual PC
for Mac. Razvoj slednjega so
%al opustili s prihodom Inte-
lovih procesorjev v Mace.
Seveda pa so nadaljevali
razvoj preostalih dveh in ju
pozneje dali na voljo upo-
rabnikom brezplaéno.

Microsoft

Virtual PC 2007
Navedena razli¢ica je

namenjena namiznim

(desktop) rac¢unalnikom in
omogoca izvajanje ve¢ ope-
racijskih sistemom istocas-
no v enem fizicnem PC-ju.
Na voljo sta dve razlicici, in
sicer 32- in 64-bitna, obe pa
sta brezplacni. Za delovanje
potrebuje name3cen opera-
cijski sistem Windows XP ali
Vista in se obnaga kot apli-
kativna nadgradnja obstoje-
Cega operacijskega sistema.
Kot si bomo ogledali v nada-
ljevanju, je namre¢ mogoce
nekatere razli¢ice namestiti
tudi brez osnovnega opera-
cijskega sistema, saj vsebuje-
jo tudi jedro (core), ki lahko
temelji na jedru Unix/Linux
ali celo Windows.
Zanimiva, lahko pravza-
prav re¢emo dobrodosla je
licen¢na politika; z enim
licen¢nim sistemom Win-
dows lahko poganjamo do
4 virtualne racunalnike,
na katerih tece ena od raz-
litic Windows (desktop in
server), po novem pa tudi
Linux in celo IBM OS/2.
Posebej dobrodoslo je ohra-
njanje podedovanih (lega-
cy) aplikacij, ki na primer
delujejo samo z Windows 98

ali Windows NT.
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Z dodatkom Virtual Mac-
hine Additions je Microsoft
poskrbel za boljse delovanje,
saj je optimiral gonilnike in
uvedel nekatere izboljsave,
kot so skupna raba odlozis-
¢a in mape v skupni rabi.
Z omenjenim dodatkom je
mogo¢e tudi »vlecenje in
spus€anje« med gostiteljem
in gostujodim operacijskim
sistemom.

Virtual PC 2007 podpira
virtualizacijo  procesorjev
Intel VT in AMD-V, ki jo
vklopimo v BIOS-ovih na-
stavitvah, ¢e seveda nas
procesor to tudi podpira.
Program je odli¢na vstopna

Preizkusite paradne konje

Virtualizacija prinasa kar nekaj revolucionarnih no-
vosti in v nekaterih primerih zelo poenostavi uporabo
informacijske tehnologije. Zelo uporabna je za testi-
ranje, razvoj in preizkus tudi novih izdelkov. V ta na-
men je Microsoft pripravil kar nekaj svojih paradnih
konjev v formatu VHD (Virtual Hard Disk), ki so na
voljo za prenos. Med njimi najdemo npr. Windows
Vista Enterprise, Windows Server 2008, Exchange
Server 2007, Office SharePoint Server 2007...
Seveda gre za ¢asovno omejene razliice, ki pa so ze
»namescene« in je le treba »zagnati« npr. Windows
Sever 2008 v virtualnem okolju enega od Microsofto-
vih izdelkov za virtualizacijo, ki smo jih opisali v pri-
cujocem clanku. Vec virov najdete na naslovu: http://
technet.microsoft.com/en-us/bb738372.aspx.

Se vec¢ konfiguriranih virtualnih streznikov in delo-
vnih postaj najdete na (Virtual Appliance Reposito-
ry): www.bagside.com/bagvapp/.

Za popolno virtualno zadovoljstvo (v okolju Microsoft
Windows) pa bo potreben tudi System Center Virtual
Machine Manager 2008, katerega preizkusna razlici-
ca je na voljo na naslovu: www. microsoft.com/system-
center/virtualmachinemanager/en/us/default.aspx.

totka za zaletnike, uporab-
nike operacijskega sistema
Windows.

URL: www.microsoft.com/
windows/products/winfamily/
virtualpc

Microsoft
Virtual Server 2005 R2

Naslednja razlicica, ki je
namenjena Ze zahtevnej$im
uporabnikom in tistim, ki
imajo opravka s streniki.
Podpira tako 32- kot 64-
bitne operacijske sisteme
Windows in z dodatkom
Virtual Machine Additi-
ons for Linux tudi nekatere
najbolj raziirjene Linuxove
distribucije. Prepoznal bo
naprave iSCSI in z njimi
omogogil tudi visoko razpol-
ofljivost v gru€ah (cluster).
Tako kot njegov mlajsi brat
podpira virtualizacijo, vgra-
jeno v procesorje Intel VT
ter AMD-V. Poleg streZni-
$kih operacijskih sistemov
pa kot gostitelja podpira
tudi sistema Windows XP
Professional (SP2 in SP3)
in Windows Vista (Business,
Enterprise in Ultimate). Li-
cenéna pravila omogocajo
namestitev 4 streznikov iste
razli¢ice, ki pa mora biti En-
terprise. V praksi to pomeni,
da smo pravzaprav upravice-
ni poganjati 5 streznikov v
eni strojni opremi!

Nadzor in upravljanje
potekata  prek  spletnega
brskalnika, programa Mic-
rosoft Operations Manager
(MOM), oddaljenega od-

jemalca Virtual Machine
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Remote Control Client Plus
(VMRC+) oz. novega Sy-
stem Center Virtual Machine
Manager 2008. Za selitev fi-
zi¢nega streznika v virtualno
okolje je na voljo orodje Vir-
tual Server Migration Tool
(VSMT), ki podpira virtuali-
zacijo vseh stre?nikov iz dru-
Yine Windows Server System
(tudi NT 4.0 Server). Virtu-
alizacija streznikov je skoraj
nujna, ¢e imamo $e vedno
aplikacije, ki tecejo le na
strezniku Windows NT 4.0,
ki pa ga Microsoft in proizva-
jalci strojne opreme Ze dolgo
ne podpirajo. S tega vidika
je skoraj nemogoce postaviti
streznik Windows NT 4.0 na
najnovejsi strojni opremi, saj
gonilniki preprosto niso na
voljo. V tem primeru je vir-
tualizacija edina reSitev, da
»preselimo« streznik v novo
strojno opremo, za namedek
pa lahko povisamo razpol-
ofljivost z uvedbo virtualne
gruce streznikov.

In seveda, tudi Virtual
Server je brezplaéen, na vo-
ljo pa sta razli¢ici Standard
in Enterprise.

URL: www.microsoft.com/
windowsserversystem/virtual-
server

Microsoft

Server 2008 Hyper-V
27. februar 2008 je bil

»dan D«, ko je bil uradno

predstavljen Windows Ser-
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ver 2008. Nova razli¢ica je
prinesla kar nekaj novosti,
ki so jih narekovali pred-
vsem uporabniki oz. sistem-
ski skrbniki ter nalrtovalci
informacijskih sistemov. Ena

“ Virtualizacija je
nacin, kako v
enem fizicnem
racunalniku ali
kosu strojne
opreme poganjati
ve¢ navideznih
racunalnikov ali
kosov strojne

” opreme.

od pri¢akovanih novosti je
tudi podpora virtualizaciji,
vklju€ena v operacijski si-
stem. Zanimivo je, da je bila
prvim razli¢icam Windows

0 e i
[ e Smwn s wecea Hup
P L ]

{72 Poypr bl

e [T

Severja 2008 priloZena beta
razliGica  virtualizacijskega
dodatka Hyper-V, zdaj pa
je na voljo e kon&na razli-
Cica kot brezplagni prenos z
Microsoftove spletne strani.
Sicer pa je mogoce kupiti
ved razli¢ic (Standard, En-
terprise, Datacenter, Web
ter posebni izdaji za pro-
cesorje Itaium). To pa 3e
ni vse, za namecek si lahko
omislimo razli¢ice s podporo
virtualizaciji Hyper-V ali pa
taks$ne brez. Razlika v ceni je
smesna, slabih 30 ameriskih
dolarjev!

Licen¢na pravila so podo-
bna kot pri Virtual Serverju
2005. Na primer, razli¢ica
Enterprise omogota uporabo
4 virtualnih in enega gosti-
teljskega streznika.

Konfiguracijastrojne opre-
me jo seveda odvisna od po-
treb oz. zahtev uporabnika.
RAM je najpomembne;si,
na drugem mestu je diskovje
in na tretjem procesor. Opti-
malno bo deloval s procesor-
ji Intel VT in AMD-V.

Od virtualnih streznikov
seveda pri¢akujemo visoko
razpolozljivost. Ce izpade
fizi¢ni streznik, ki gosti ved
virtualnih streznikov, je sko-
da lahko zelo velika, saj na-
enkrat ni na voljo kar nekaj
logi¢nih stre?nikov! Zato je
v poslovnem produkcijskem
okolju nujno vpeljati- di-
skovne sisteme, ki si jih deli
ve¢ racunalnikov. S tem ne
dobimo samo nujno potreb-
ne redundance, ampak tudi
moznost »selitve« virtualizi-
ranih stre?nikov iz enega na
drugi fizi¢ni streznik in to
le v nekaj sekundah! Mic-
rosoft tehnologijo imenuje

| [ e T g
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»Hyper-V High Availabili-
ty«. Na voljo sta tudi opti-
miranje prometa v omrezju
(Netwok Load Balancing)
in »okleS¢ena« postavitev
Core, kjer se odpovemo tra-
dicionalnemu  grafi¢nemu
vmesniku, upravljanje pa
se izvaja prek upravljavske
konzole v drugem (fizi¢-
nem) streZniku. Sicer pa sta
upravljanje in nadzor naj-
preprostej$a z novim orod-
jem System Center Virtual
Machine Manager 2008, ki
pa ni brezpla¢no.

Virtualne streznike pod-
pira tudi Linux, za zacetek
Novellov SLES 10, kar
je rezultat dogovora med
Microsoftom in Novellom.
Slednje pomeni tudi to, da

Windows ali Linux v enem
samem fizi¢nem strezniku.

Upravljanje in nadzor sta
mogoca prek dodatka Hyper-
V Manager v sistemu Win-
dows Vista SP1 ali Windows
Server 2008 (polna razli¢ica
v omrezju), za optimalno
uporabo pa je priporo¢ljiv
System Center Virtual Mac-
hine Manager 2008 (pla&ljiv,
a dostopen kot preizkusna
razli¢ica). Poleg strernika
Hyper-V omogoca namreé
centralno upravljanje vir-
tualizacijske  infrastrukture
(podpira tudi VMware ESX
Infrastructure).

S samim streznikom je
mogoce izvajati le nekaj
omejenih opravil, saj gre
za namestitev Core, kjer ni

je na Novellovem SLES-u
mogode poganjati Windows
Server 2008 (seveda v virtu-
alnem okolju).

URL: www.microsoft.com/
windowsserver2008/enfus/hy-
perv.aspx

Microsoft
HyperV — 2008

Na prvi pogled se zdi mor-
da malce ¢udno, zakaj Se en
podnaslov z zelo podobnim
imenom izdelkay a v bistvu
gre za nov izdelek, ki sicer
spada v drufino Windows
Server 2008, a navedena
razli¢ica je precej okles-
&ena izdaja, namenjena le
virtualizaciji. Streznik Mic-
rosoft Hyper-V Server 2008
temelji na tehnologiji nad-
zora (hypervisor) in je brez-
plagno dostopen na spletnih
straneh proizvajalca.

Namenjen je predvsem
manj zahtevnim poslovnim
okoljem, tako kot drugi iz-
delki pa zagotavlja optimi-
rano virtualizacijsko reSitev
za uporabnike pri konsoli-
daciji operacijskih sistemov

na voljo tradicionalnega
grafi¢nega vmesnika (GUI)
Windows, ampak le ukazna
vrstica (dobri stari DOS).

Brezpla¢na razlic¢ica Hyper-
V Server torej ne omogoca
postavitev v gruce in s tem
visoke razpolozljivosti, ome-
jena je pri velikosti pomnilni-
ka RAM (do 32 GB), stevilu
procesorjev (do 4), zahteva
64-bitni procesor druzine In-
tel VT ali AMD-V in seveda
za vsak virtualni stre?nik za-
hteva svojo licenéno kopijo
operacijskega sistema.

Skratka, brezplacen iz
delek, ki je zelo primeren za
testna okolja.

URL: wwaw.microsoft.com/
servers/hyper-v-server

V prihodnji Stevilki si
bomo poblize ogledali
Se izdelke proizvajal-

cev VMware, Citrix
(XEN) ter nekaj odpr-
tokodnih resitev.
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- Vsemogocen!

BlackBerry®Bold™ 9000 iz Mobitela.

Naberi s o mero vsebin! Dlancniki BlackBerry®

vam ob dijskih aplikacijah omogocajo hiter
prenos z dostopom do najljubsih spletnih
mest, aZ biranje e-poste, zabavne vsebine

Faceboo GTalk in druge prirocne resitve.

BlackBerry® Curve™ 8310
BlackBerry® Bold™ 9000 z GPS sprejemnikom

Mobitelova prodajna mreza uporabnikom omogoca nakup akcijskih aparatov na ve¢ kot 350 prodajnih mestih po vsej Sloveniji. Zaradi tega je mogoce, da dolocen model mobitela ni na voljo na
vseh prodajnih mestih hkrati. Slike so simboli¢ne. Cena vkljucuje DDV. Akcijska ponudba velja do odprodaje zalog, ob sklenitvi/podaljSanju narocniskega razmerja Povezani 44 ali Povezani 77.
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Najmocnejse vezi so tiste,
ki jih ne vidimo.
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Ko smo v prejSnji Stevilki Mojega mikra pisali o osebnih trenerjih, se je ena izmed

& 4 bralk oglasila s komentarjem, da smo pozabili omeniti program Aktivna dieta, ki naj
' bi bil namenjen ucinkovitemu hujSanju. Vendar v prejSnjem prispevku, kot ste lahko
razbrali, na$ glavni namen ni bil predstaviti, kaj programska oprema zmore na podrocju
izgubljanja in vzdrzevanja telesne teze, ampak kaj nam ponuja pri ohranjanju in
pridobivanju telesne kondicije, kar pa je, to je jasno, velikokrat povezano tudi s koncno
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program deluje po nacelu
vse ali ni¢. Ne da se namre¢
ugotoviti, ali podatki in operacije, ki manjkajo,
pomenijo dejansko pomanjkljivost programa ali
pa le slabost demo razli¢ice. Zato smo prosili av-
torja, da nam v ta namen poslje popoln program.
In smo ga dobili, s podatki o tem, kako in zakaj je
nastal. Avtor o programu pravi tole:

»Program je nastal kot strokovno poleno vsem
¢ude?nim dietam in napa¢nim poskusom hujsa-
nja in predstavi dejstva, ki so pomembna za stro-
kovno nadrtovanje hujsanja.

Bistvo programa je energetska bilanca oziroma
njen del, izratun individualne dnevne porabe
energije, ki je osnova za strokovno nacrtovanje
hujanja. To je bila tudi bistvena napaka posa-
meznikov in strokovnih delavcev, ki se ukvarjajo
s hujsanjem, da nacrtujejo vnos kalorij, jedilni-
kov brez predhodnih izratunov o individualni
potrebi po energiji posameznika. «

IZRACUNAVANJE PORABE ENERGIJE

Ime programa Aktivna dieta nas lahko zavede
in pomislimo, da gre tukaj za z strategijo pravil-
nega prehranjevanja z dolocenim jedilnikom v
kombinaciji z vadbo, umes¢eno v ¢asovni okvir,
kar naj bi prineslo nadzorovano in zdravo izgubo
odvecnih kilogramov. Pa temu ni tako.

Ce zelo poenostavim se sreCujemo tu s kva-
lificiranim kalkulatorjem, katerega prednost
je, da so vanj vnesene tabele, s katerimi prera-
¢unavamo posamezne spremenljivke, torej izra-
¢unavamo vrednosti, ki nas v procesu hujsanja
zanimajo. Ce pogledamo natan&neje, gre pri tem
za razpolozljiv, dokaj obseZen, &eprav za moj okus
in za inovativnega kuharja Se vedno premalo na-
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tanden izbor %ivil in jedi s pripadajo¢imi kalori¢-
nimi vrednostmi. Seveda moramo ta Zivila prej
vedno stehtati in jih dosledno vnesti v ustrezno
razpredelnico, ki je, mimogrede. dokaj nespretno
zasnovana (podatek, ki je v prvem stolpcu, je tre-
ba vpisati drugega po vrsti, in ne prvega, kot bi
pricakovali, sicer sistem ne deluje).

Drugi sklop pa je dokaj obseZen seznam razli¢-
nih oblik telesne dejavnosti s pripadajo¢o pora-
bo energije v kcal glede na trajanje in intenziv-
nost napora. Spet za optimalen rezultat premalo
natanden, saj ne upoSteva, enega, za hujSanje
bistvenega podatka in sicer intenzivnosti vadbe
glede na sréno frekvenco. Vemo namreg, da je
za udinkovito izgubljanje telesnih mas¢ob na ki
je nas cilj, pomembna aktivnost v to¢no doloce-
nem obmocju sréne frekvence.

OSEBNI PODATK],
DNEVNIK IN STATISTIKA

Program je sestavljen iz treh sklopov. Najpre;j
je tu vnos osebnih podatkov, ki jih morate pre;j
seveda pridobiti z merjenjem (obseg zapestja Se
gre, medtem ko lahko imate manjso tezavo s koz-
no gubo, saj kaliper ni ravno standardna oprema
vsakega gospodinjstva). Tu potrebujete pomo&
osebnega zdravnika, s katerim se je o vsakem ob-
seznejSem hujsanju tako ali tako treba prej po-
govoriti. Program na podlagi vnesenih podatkov
sam izra¢una indeks telesne mase (BMI)in na
podlagi tega priporoti, koliko kilogramov morate
izgubiti, da bo vasa te¥a idealna, in kak3en naj bo
&asovni okvir . Huj8anje svetuje tudi nekaterim,
katerih vrednosti indeksa se gibljejo v podro&ju

primerne oz zdrave telesne tefe. Zaradi tega in
dejstev, kot so, da si mora uporabnik $e vedno
sam narediti celoten nadrt hujsanja, sestaviti
ustrezen jedilnik, izbrati oblike vadbe in drugo,
je za dosego zastavljenega cilja treba prebrati kar
nekaj literature na to temo. Program samo bele%i,
kar ste vanj zapisali, in preraunava vrednosti, ki
se jih iz vnesenega da izralunati.

Drugi del je sestavljen iz nedesa, Cemur bi
lahko rekli dnevnik vadbe in obrokov, name-
njen pa je zapisovanju »pojedenega in prete-
lovadenega«.

Tretji del je statistika, ki se jo da iz teh poda-
tkov narediti po dolo¢enem &asu uporabe. Nekaj
osnovnih informacij v zvezi s huj$anjem in razla-
go nekaterih pojmov najdemo v meniju Pomo¢.

BREZ PREDZNANJA NE GRE

Uporaba programa ni pretirano te?avna. Ra-
zen kak$ne manjSe programerske nespretnosti je
program dokaj logi¢en in uporabniku prijazen
in ne zahteva vecurnega »$tudiranja«navodil.
Velika prednost pred mnogimi drugimi je ta, da
je napisan v sloveni¢ini in je najverjetneje pri
avtorju mo?no dobiti tudi pojasnila pri morebit-
nih te¥avah pri uporabi.

[z vsega povedanega lahko ugotovimo, da je za
dosego cilja, ki si ga zadajo potencialni uporabni-
ki programa, to je ljudje, ki Zelijo shujsati , pred
uporabo treba natan¢no predznanje o pravilih
prehranjevanja, primernih ivilih, pravilnem na-
&inu priprave teh, pravilni razporeditvi obrokov
in po drugi strani o pravilni vadbi, najucinko-
vitej§ih $portnih zvrsteh, optimalnem obmogju
sténe frekvence, primernem tempu hujsanja in
Se kaj bi se naslo. Program pa pri tem sluzi kot
nekaksen dnevnik za natanéno vnaganje doloce-
nih podatkov, ki nam predstavijo realno dnevno
sliko naSega poletja in ne dovolijo spregledati
nicesar, kar ob neevidentiranem huj$anju veli-
kokrat »pozabimo«. Odli¢en je torej kot sredstvo
zunanjega nadzora in nas objektivno seznanja z
dejstvi. V zakup moramo pri tem vzeti as, ki ga
porabimo za vnasanje vseh potrebnih spremen-
ljivk.

Sami presodite o tem, ali se vam tako poma-
galo zdi dovolj koristno, da boste zanj odsteli 50
evrov, kar pa velja le, ¢e hote program uporab-
ljati ena oseba, za dve ali ve¢ se cena bistveno
poveca.

Sklenimo torej z dejstvom, da si ¢udeev na
tem podrocju spet ne moremo obetati od nikogar
drugega kot od nas samih. W
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e pred &asom smo v Mojem mikru
predstavili bralnik prstnih odtisov, ki
je med drugim v povezavi z elektri¢no
klju¢avnico namenjen odpiranju vrat.
Prednosti tak§nega nacina vstopa v svoj dom ali
podjetje so skorajda brezmejne. Najopaznejse je
dejstvo, da uporabnik za vstop v objekt ne potre-
buje ve¢ kljuéa. Tako klju¢a ni mogo&e izgubiti,
pozabiti, ponarediti ali ga drugace zlorabiti.

PREPROSTO UPRAVLJANJE
UPORABNIKOV

Ce zanemarimo zaletne stroske, sta tudi
dodajanje in odstranjevanje uporabnikov
povsem brezpla¢na in preprosta. Uporabnika
preprosto dodamo v zbirko podatkov, mu ome-
jimo pravice ali ga izbriSemo iz sistema. Glede
na izbiro sistema lahko posameznikom &aso-
vno omejimo uporabo vrat, ali pa za dostop do
»kriti¢nih« prostorov zahtevamo sofasen vnos
prstnega odtisa dveh ali celo ve¢ oseb.

V povezavi z raunalnikom lahko po potrebi
vodimo tudi evidenco vstopov in izstopov in jo
koristno uporabimo za nadzor prisotnosti zapo-
slenih. Uporaba ID-kartic, ki jih lahko zaposleni
tako kot kljuce izgubijo ali pozabijo doma, je v
primerjavi z bralnikom prstnih odtisov korak na-
zaj. Tudi z vidika evidentiranja prihodov in od-
hodov zaposleni ne morejo manipulirati, saj prst-
nega odtisa ne morejo dati sodelavcu in ga prositi,
da jih ob dolo&eni uri odjavi ali prijavi v sistem.
Uporabimo pa jih lahko tudi za vklop in izklop
raznih drugih naprav — na primer alarmnih.

KAJ PA CE ZMANJKA ELEKTRIKE?

Ker sem sam Ze okoli dve leti ponosen last-
nik enega izmed bralnikov, ki so prisotni na
naSem trgu, vam lahko vse nasteto potrdim

Prst
namesto
kljuéa

Zivimo v ¢asu, ko razvoj tehnologie
nenehno napreduje. Ker je to
postopoma postalo dejstvo, se navadno
sploh ne zavedamo, da Zivimo v Casu,
ki sploh ni tako dolgocasen, kot morda
kaze na prvi pogled. Tehnologija nam,
Ce to Zelimo ali ne, spreminja Zivljenje,
ali znamo to izkoristiti v svojo korist, pa
je druga zgodba.

iz prve roke. Za zdaj edina slabost, ki smo jo
uporabniki odkrili, pa je morebitni izpad elek-
tricne energije. Zadevo smo seveda resili, in

A
bralniki prstnih odtisov

sicer z uporabo poceni UPS-naprave, ki pa Se
ni dobila prilofnosti, da se izkaZe. Ker je sistem,
ki uporabljamo, v stanovanjski higi, nam je
hvale?en tudi malek, ki ima med potepanjem
po okolici v primerjavi s svojimi prijatelji eno
skrb — kje je klju¢ — man;.

V zadnjem &asu je v ve&stanovanjskih ob-
jektih nekoliko ve¢ elektronskih klju¢avnic
s tipkovnico. Dejanska uporabnost taksne-
ga sistema, predvsem v okolju z nekaj deset
uporabnikov, je z vidika varnosti, ki naj bi
bila prvotni namen zaklepanja vrat, povsem
neuporabna. Po pogovoru z precej$njim Ste-
vilom potencialnih kupcev bralnika prstnih
odtisov, ki so se po objavi &lanka obrnili
name, in izjavami prijateljev in znancev, ki
so zadevo lahko preizkusili v praksi, je poleg
cene samega sistema glavni razlog neupora-
be, Ceprav se strinjajo in vidijo prednosti,
nezaupanje v samo tehnologijo. Poleg varno-
sti jih skrbi zanesljivost oziroma to, ali bodo
nekega dne preprosto ostali pred domacimi
vrati.

PREDNOSTI PRED
DRUGIMI RESITVAMI

Trdim, da je kakovosten bralnik prstnih od-
tisov z vidika varnosti bolja izbira kot Stevilé-
nica ali klasi¢na kljuavnica. Veliko manj je
moznosti zlorabe, ¢e pa do te pride, imamo na
podlagi evidence takoj na dlani krivca, ki je
nepooblaséenim osebam omogocil dostop do
dologene lokacije oziroma objekta. Bralnike
prstnih odtisov lahko poleg omenjene razli¢ice
najdemo tudi v obliki USB-klju¢kov ali celo
kot dodatek tipkovnice, migke ali dlan&nika.

Pri uporabi v povezavi z ra¢unalnikom nam
sluZijo kot nadomestek za vnasanje gesel, tako
se izognemo tudi raznim »keyloggerjem«, ki po
narocilu lumpov skrbno beleZijo vse, kar ka-
nimo natipkati s tipkovnico. Seveda imamo,
Ce bralnik zataji, ¢ vedno moznost klasi¢nega
vnosa gesla.

Tehnologija prihodnosti je torej tu, sami pa
se odlo¢imo, ali nam bo sluZila in olaj$ala vsak-
dan. Oviri sta lahko neobves$¢enost o tem, da
tehnologija v obliki, ki bi nam koristila, sploh
obstaja, in strah pred novim, ki pa je veliko-
krat zgolj posledica nepoznavanja delovanja
dologenega sistema oziroma tehnologije.

|
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Tehnika

(se) za pomoc¢
motociklistom

Veliko smo Ze pisali o projektu Car 2 Car Communication, ki v
okviru posebnega konzorcija snuje tehnoloske resitve, ki bodo
zmanjSale moznost prometnih nesre¢, a vedno smo se pri tem
posvecali predvsem varnosti potnikov v avtomobili. Na cesti pa
je Se vrsta drugih udelezencev, ki so Se bolj ranljivi - med njimi
50 na visokem mestu zagotovo vozniki motociklov. V njihovo
dobro pri konzorciju sodeluje Honda, ki je nedavno predstavila,

kaj jim je uspelo razviti v zadnjih nekaj letih.

Pise: Bo3tjan Okorn
bostjan.okorn@mojmikro.si

varnosti voznikov motociklov se

vsako sezono veliko govori, &ez

zimo pa nanje kar pozabimo, pa ce-

prav jih tudi v nasih krajih lahko
sreCujemo, tudi v hladnih mesecih. Morda se
Se premalo zavedamo, da je motociklist Se ve-
liko ranljive;jsi, ne samo zaradi tréenja samega,
pac pa tudi in predvsem zaradi padca, ki temu
nepreklicno sledi. Hkrati je dovolj Y¢ majhna
nepazljivost motociklista ali drugih udeleZen-
cev v prometu, saj je motocikel veliko manij
stabilno vozilo kot avtomobil. Ker je o%ji, ga je
na cesti laZje spregledati, in ravno to je tisto,
pri Cemer nam bo elektronika v prihodnosti
najbolj pomagala.

CELOVITO OBVESCANJE VOZNIKA ...

Glavni poudarek pri razvoju sistema je Honda
namre¢ namenila obves¢anju voznikov moto-
ciklov in avtomobilistov 0 moZnostih more-
bitnega tréenja. Pri tem uporabljajo podatke s
satelitskih sistemov GPS, kar naj bi zagotovilo
dovolj visoko natan¢nost predvsem pri pribli-
glednih cestah. Kot pri drugih reitvah je tudi
tu pomembna zdruzljivost med vozili razli¢nih
znamk, saj Zelijo s sistemom, ki ga snujejo, za-
gotoviti enoten standard, ki naj bi veljal za vse
izdelovalce avtomobilov.

Honda je svoj projekt zadela na domadem Ja-
ponskem, zdaj ga Sirijo $e v Evropo in ZDA, pri
Cemer v nase kraje prinaSajo etrto generacijo.
Glavni poudarek so namenili na¢inu obves¢anja
motociklista, saj zasloni na krmilu vsekakor niso
dovolj. Zato v sistem sodi tudi posebna &elada
s projekcijskim zaslonom pred o¢mi motocikli-
sta. Na tem zaslonu niso zapisana le varnostna
opozorila, saj voznik tako lahko spremlja tudi
ukaze z navigacijske naprave.

Poleg tega so na vrh armaturne plo$¢e, nepo-
sredno v smer voznikovega pogleda namestili
opozorilno lucko, ki zasveti, ko motociklistu
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preti nevarnost. V tem primeru se oglasi Se zvoe-
ni signal, vse informacije o tem, kaj se dogaja,
pa voznik dobi z zaslonov v &eladi in na krmilu.

tehnologija v vozilih

Ceprav se zdi, da je taks-
na koli¢ina opozoril lahko
moteda, pa pri Hondi po-
udarjajo, da je vse skupaj
pripravljeno tako, da voz-
niku v nobenem trenutku
ni treba pogleda usmeriti s
ceste.

JIN
SOUDELEZENCEV
V PROMETU

Seveda je za ucinkovito
delovanjesistemapomemb-
no, da podatke o motociklu
in njegovi voznji posilja drugim udele?encem v
prometu. Poudariti velja predvsem dve nevar-
ni situaciji, ki se na cestah dogajata tako reko&
dnevno. Ko se avtomobilist po neprednostni
zoril na zaslonu in zvo¢nega signala opozori, da
je na glavni cesti motociklist, voznik motocikla
pa prav tako dobi opozorilo o priblizevanju avto-
mobila. Kot drug primer navajajo prepretevanje
nesre¢, ko avtomobilist med zavijanjem levo za-
pre pot motociklistu, ki prihaja nasproti.

Hondin sistem so na letnem sre¢anju kon-
zorcija prvi¢ prikazali v Evropi. Pohvaliti velja
zlasti njegovo vpetost v motocikel, saj navzven
skoraj ni videti, da bi motociklist s seboj vozil
tudi zmogljivo tehnolosko opremo. Nekoliko so
spremenil videz armaturne plo3ce, na Celadi pa
je edina sprememba brez#i¢ni sprejemnik, ki bi
ga lahko uporabili tudi v
druge namene — denimo za
prostoro¢no telefoniranje.
Med predstavitvijo niso po-
zabili poudariti, da bo tudi
v prihodnosti glavno odgo-
vornost za svojo in varnost
drugih nosil ¢lovek, torej
voznik, elektronsko pomo&
razvijajo predvsem za mej-
ne primere in morebitne
trenutke nezbranosti. W
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Predstavljamo
Posebneze v svojih kategorijah

lenovo

New World. New Thinking.

Ultimativha mobilnost
in vrhunska zmogljivost

ThinkPad

Ultra tanek prenosnik
13,3" LED zaslon
inteza le 1.14Kg

Lenovo Store trgovine v Sloveniji

AJDOVSCINA Racunalnistvo TEPRO tel.: 05 368 10 44 email: prodaja@tepro.info
BENEDIKT Mehatron, tel.: 02 703 19 00 email: info@mehatron si

CRNOMELJ ART d.o.0., tel.: 07 356 9310, email: crnomelj@art.si

KAMNIK E-misija d.o.0., tel.: 01 830 3530, email: info@e-misija.si

KOPER Trgovina Megabyte, tel.: 05 901 9547, email: megabyte@siol.net

KRSKO MISKA, Trgovina in Servis tel.: 07 490 5355, email: miska.trgovina@siol.net
LENDAVA SEIPRO, tel.: 02 577 2422, email: prodaja@seipro.si

LJUBLJANA PIARA , tel.: 041 596 992, email: info@piara.si

LJUTOMER TEO - TEN d.o.0,, tel.: 02 584 4524, email: robi.rakusa@teoten.si

lenovo
STORE

Zanesljivost, Ucinkovitost
in vrhunska zmogljivost

ThinkStation

Zmogljiva graficna postaja na osnovi
Intel® Xeon™ Quad-Core procesorja.
Za izris grafike poskrbi graficna kartica
NVIDIA Quadro FX

Revolucionarna tehnologija
in funkcionalnost

ThinkVision

Visoko zmogljivi 24" LCD monitor

z inovativho LED osvetlitvijo zaslona

na dovrsenem podstavku s pivot funkeijo
in varajenimi USB razsiritvami

LOGATEC PROLOG d.o.0., tel.: 01 759 0270, email: trgovina@prolog.si

M. SOBOTA Elektro center KA-EL, tel.: 02 536 1641, email: servis. ms@teoten.si
NOVA GORICA Eniacd.o.o., tel.: 05 333 3555 , email: eniac@eniac.si
RIBNICA Megatron d.o.o., tel.: 01 8361 488, email: megatron@t-2.net

SKOFJA LOKA TECHNO Hi Fi, tel.: 04 512 8080 email: techno.hifi@siol.net
SENTJERNEJ ARSS d.n.o., tel.: 040-385-485, email: arss@siol.net
TRBOVLJE Trgovina STIK , tel.: 03 5632 740, email: stik-1@siol.net

VELENJE Flop d.o.0., tel.: 05 901 1666, email: info@flop.si

ZIRI Gluhicom, tel.: 04 510 6090 , email: info@gluhicom.si

SIR1S

WWW.SIris.si

Artikli so na voljo tudi v ostalih
trgovinah skupine SIRIS
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inovacije v informacijski tehnologiji

Raztegljivi silicij in lov na
»Sovrazne hamene«

Raztegljivi silicij, plasticni procesorji, nanokristalni zasloni, EEG-krmilniki za igre,
tritijeva baterija - to so le nekateri primeri idej, raziskav in novosti, ki bodo morda

racunalnitvo pripeljali v novo fazo razvoja

Pise: Esad Jakupovié

esad.jakupovic@mojmikrosi

sakdanje Zivljenje postaja vse hitrejse,

$e bolj pa se pospesuje ritem pojavlja-

nja inovacij. Tehnologije, ki se jih pred

nekaj let nismo mogli niti zamisliti,
zdaj spreminjajo nacin dela z ra¢unalniki, med-
tem ko v vse segmente naSega ¥ivljenja prihajajo
vedno nove digitalne naprave. Ker se je zadnje
Case nabralo precej tovrstnih tehnologij in na-
prav, smo nekatere izbrali za predstavitev, prav
toliko in e bolj nenavadnih pa bomo prikazali v
naslednji Stevilki.

RAZTEGLJIVI SILICIJ

Cloveku je doslej uspelo narediti iz silicija
marsikaj, a mu ni uspelo resiti problema njegove
trdnosti in krhkosti. Silicij je odlicen material za

zdaj spojeni — silicij je
postal raztegljiv. Ekipa
je pred dvema letoma
ustanovila  podjet-
je Printable Silicon
Technology, ki zdaj
preucuje moznosti ko-
mercialne uporabe.

VECTAKTILNI
VMESNIKI

Komunikacija z ra-
Cunalnikom je dokaj omejena, ve¢inoma poteka
prek miske in tipkovnice, tudi sledilne kroglice
ali na dotik obcutljivega zaslona. Zadnja resitev
je zadnje Case vse bolj priljubljena, zlasti zaradi
nekaterih pametnih telefonov, kot je iPhone. A
je e zmeraj zelo omejena, saj je obdelan le en
dotik v dolo¢enem trenutku in na dolotenem

Upogljivi silicij: Sloje silicijevih tranzistorjev nanasajo na raztegnjeno gumo (desno), gumo
pustijo, da se skr¢i kot nharmonika« (sredina), silicij se na koncu lahko raztegne (levo).

elektroniko, a je zelo neprakticen, &e ga Zelimo
nositi na sebi. Poleg Dicka Traceyja (znani strip
o detektivu, ki je uporabljal vrsto futuristi¢nih
elektronski naprav) bi to Zeleli mnogi ljudje.
Kirurgi bi, na primer, lahko operirali z ve¢jo ob-
¢utljivostjo in hitrostjo reagiranja, &e bi v svojih
rokavicah imeli vgrajena tipala za opozarjanje. V
tej smeri bi se lahko razvijali Stevilni izdelki za
za§¢ito zdravija in Zivljenja. Morda na to ne bomo
dolgo &akali, saj raziskovalci iz Univerze Ilinois v
Urbana-Champaignu razvijajo raztegljivi silicij.
Prof. John Rogers s katedre za materiale pojas-
njuje, da je trik v tem, da uporabljate zelo tanek
silicij, debel okrog 10 nanometrov, kar je tiso-
inka debeline Eloveske dlake. Za izdelavo tako
tankega silicija Rogers in njegova ekipa najprej
s tradicionalnim postopkom izdelajo tranzistorje
na silicijevi rezini in jih s standardnim postop-
kom obdelajo. Revolucija nastopa z naslednjim
korakom, ko s posebnim postopkom snamejo ul-
tratanek sloj silicija in ga nanesejo na kos gume,
ki je nekoliko raztegnjena. Ko se guma osvobodi
iz okvirja, ki jo drZi, se skréi. Guma in silicij sta
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Racunalnik, ki ima rad zenske

mestu. InZenirji so Ze osemdesetih let poskusali
razviti sistem, ki bi omogocil reagiranje na veé
isto¢asnih dotikov oz. vnosov. Resitev z neod-
visnimi tipali vsepovsod na zaslonu je preved
neprakti¢na in zapletena. Ameriski raziskovalec
Jeff Han je v sodelovanju s Philipsom razvil teh-
nologijo veétaktilnih vmesnikov. V postopku se
uporablja ravno steklo, ki sveti. Svetloba je ve¢-
inoma »ujeta«, a nekaj je uide pri dotiku stekla.
Kamera, opremljenas &ipom, pod steklom odkrije
mesta uhajanja in ustvarja njihov zemljevid. Po

Vectaktilni vmesniki: Z ustvarjanjem zemljevida mesta dotikov
zaslona je mogoce precej pospesiti uporabo racunalnika.

mnenju Hana in sodelavcev bo tehnologija po-
spesila nase delo z ra¢unalnikom. »Kmalu boste
lahko z enim prstom premikali sliko na zaslonu,
jo z drugim povedevali, s tretjim pa sukali — seve-
da vse to isto¢asno,« je komentiral Jeff Han.

NANOKRISTALNI ZASLONI

Nanokristali, majceni delci, ki svetlijo, ob-
ljubljajo velike moZnosti proizvodnje in uporabe
v elektroniki. Temeljijo na neorganskih materi-
alih in so oblikovani tako, da oddajajo svetlobo
v razli¢nih barvah, vklju¢no z rdeco, zeleno in
modro. Mogoce jih je zbirati v skupine, v slikov-
ne elemente (piksle) in opti¢no »napihniti«, da
proizvajajo sliko v polnih barvah. Podobno kod
zasloni OLED (organske svetlece diode), nano-
kristalni zasloni ponujajo ve¢jo natan¢nost barv
in Sirdi vidni kot kot LCD-zasloni, a §e pomemb-
nejSa je nizka cena proizvodnje. Nanodelce bo

Racunalniski strokovnjaki iz Tel Aviva so naucili racunalnik, da razloci zensko lepoto. Zadeva
ni naivna, ker so nekateri resni komentatorji ze ocenili, da bi se racunalniska sposobnost
uzivanja v Zenski lepoti lahko v internetu razSirila bolj kot ka virus. Za ucenje racunalnika so
uporabili vhodne podatke iz ankete med ljudmi o privlaénosti kavkaskih Zensk, v kateri so le-
poto ocenjevali z ocenami od 1—7. Racunalnik je analiziral iste slike po lastnih prioritetah, kot
so simetricnost, odnosi znacilnosti, podobnost s Saro Connor (ki ni ravno lepotica) ter podatke
primerjal s ¢loveskimi ocenami. Tako se je naucil napovedati, kako privlacne so lahko nove sli-

ke moskim. Srce sistema je pretvarjanje slik v

zbirko matematicnih vrednosti, za katero skrbi
racunalniski »ekstraktor znacilnosti obraza« na
podlagi ocen iz ¢loveSke psihologije. Digitalni

ocenjevalec daje prednost zenskam z gladko

kozo ter tudi nadpovprec¢no lepim obrazom.
»Povprecje« je pridobljeno iz velikega Stevila

privlaénih »subjektov. Celoten projekt se raz-

vija v okviru programa »strojne inteligence,
podobne Cloveski«. Strokovnjaki opozarjajo,

da bo racunalnik s pridobitvijo sposobnosti re-

agiranja na zensko lepoto izgubil sposobnosti
izvrevanja prefinjenih matematicnih analiz.

Strojno-cloveska
inteligenca:
Sposobnost
prepoznavanja
Zenske lepote bo
morda odvzela
racunalnikom
sposobnost
izvajanja
prefinjenih
matematicni
analiz.
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nPosebno porocilo« se uresnicuje

Amerisko ministrstvo za domovinsko varnost (DHS) je pred kratkim napovedalo razvoj futu-
risticne tehnologije, ki spominja na film »Posebno porocilo« (Minority Report). Kriminalci,
ki jih bo iskal DHS, namrec tako kot v filmu $e niso naredili svojega zloc¢ina. Cilj programa,
imenovanega Projekt sovrazni namen (Project Hostile Intent), ki je del Oddelka za €loveSke
dejavnike (Human Factors Division) pri DHS-u, je odkrivanje morebitnih »bodocih« terori-
stov brez kriminalne zgodovine in brez povezav s teroristiCnimi organizacijami, ki ji zato ni
v podatkovnih zbirkah vlade. V programu bodo uporabljali biometricne tehnologije s ciliem
»branja mozganov« ljudi na javnih mestih, kot so letalis¢a. Ce bi -
racunalnik dolocil, da nekdo razmislja o izvajanju teroristinega
akta, bi ga varnostniki »pobrali« na pogovor. V prihajajo¢em pro-
gramu je stra$ljivo, da bi bili na udaru ljudje, ki niso povezani s
teroristi, in bi bil edini »dokaz« proti njim »mnenje« nezaneslji-
vega racunalniSkega programa. MoZnosti za zlorabe so osupljive.
Lahko si predstavimo, da nas pobere policija in nas obravnava,
kot Ce bi zares nacrtovali razstrelitev letala. Edini »dokaz« bi bilo
racunalniSka domneva, da imamo nekak nedefiniran »sovrazni
namen«. Dejstvo, da nismo naredili nicesar slabega, nas ne bi
za&Citilo pred priporom, zasliSevanjem in trpin¢enjem. Moznost,
da zamudite letalo, bi bila $e najmanjsa skrb. Ni ¢udno, da se
mnogi ze danes bolj bojijo vladne tajne in nejasne »vojne proti
terorju« kot teroristicnega napada. Po navedbah DHS-a v ZDA
vsako leto pride okrog 400 milijonov ljudi. Ministrstvo Zeli uvesti
tehnologijo, ki bi pri odkrivanju oseb s »sovraznim namenome«
presegla sposobnosti katere koli druge metode pregledovanija, pri
¢em pa se nihce sploh ne bi zavedal pregledovanja. Razisko-
valci DHS-a pri¢akujejo, da se bo testiranje nove tehnologije na
letalis¢ih, mejah in lukah zacelo v letu 2010, v letu 1012 pa
Ze namesc€anje sistema po vseh vhodnih tockah v ZDA. Direk-
tor projekta Larry Willis je nedavno izjavil, da razvoj tehnologije
poteka brez zastojev, zaradi Cesar je »previdno optimistiCenc.
Kljub njegovem »optimizmu« se moramo zavedati, da je nekaj
hudo narobe z vnaprej$njim pridrzanjem posameznikov zaradi
domnevnega »namena« kot v filmu »Posebno poroéilo«, razen,
kot je napisal amerisSki komentator, ko bi s pridrzanjem Busha in
Cheneyja preprecili vojno v Iraku.

mogoce nanasati v postopku brizgalnega tiskanja,
brez stevilnih dragih korakov, nujnih v danagnji
proizvodnji zaslonov.

Podjetje Nansys iz Silicijeve doline v ZDA raz-
vija postopek, v katerem se nanokristali organizi-
rajo tako, da odbijajo tekoéino, kar bi omogocilo
proizvodnjo stekla za avtomobile, za katerega ne
bi potrebovali brisalcev. Nanosys je Ze uspesno
izdelal plastiko, ki odbija teko¢ino. Uporaba teh-
nologij tega in seveda drugih podjetij bo mogo¢a
v zdravstvu, poceni solarnih celicah in upoglji-
vih zaslonih. V zdravstvu bi nanostrukture na-
nesli na povrino proteze, kar bi omogo¢ilo rast
samo kos¢enih celic v implatantu, ne pa tudi
drugih. Tr#no so trenutno najprivla¢nejse moz-
nosti uporabe za zaslone, zato je Nanosys pred
kratkim podpisal pogodbo s Sharpom za razvoj
zaslonov prihodnosti.

Ogrozanje svobode
in pravic: Amerisko
ministrstvo za
domovinsko varnost
(DHS) je pred
kratkim napovedalo,
da namerava v
naslednjih letih

na sStevilnih javnih
mestih namestiti
sporni sistem

za odkrivanje
»sovraznega
namena«.

Poceni prikazovalniki: Ko pisane
nanokristale na sliki razmazemo po
povrsini, dobimo nanokristalni zaslon.

SILICIJEVI MOZGANI

[BM v sodelovanju z Zvezno politehni¢no Solo

v Lousanni razvija ra¢unalniski model &loveskih
moZganov. Superralunalnik Blue Gene preucuje
programsko razli¢ico neokorteksa, dela mo¥ga-
nov, ki je enkraten za sesalce in je zadol?en za
vetino nasih kognitivnih funkcij. Tako imeno- % B griranega vezja in elektronike, zlasti ¢e nas lahko
‘ tipala prepoznajo na podlagi podatkov, shranje-

Na™ nih v nagih elektronskih napravah ali celo v nasi

. obleki. Druga mo#nost uporabe so pojavna okna

_ na notranji strani stekla avtomobila, ki nas ob-

e ves¢ajo o stanju ceste pred nami in morebitnih

prometnih dogodkih, ki bi zagotovo znatno po-
vecala varnost na cestah. Idej za uporabo prozor-

Baterija za vse
case: BetaBattery
proizvaja energijo
Z razpadom
radioaktivnega
izotopa, in ne

/ s kemijskimi
reakcijami.

L ] .. —
vani Blue Brain Project je po IBM-u »najambici- X ~)
oznejie raziskovanje na polju nevrologije«. Mo- ' &/
del moZganov nas bo lahko nautil, kako delujejo
misli, spomin in percepcija. Obenem pa nam bo
v prihodnosti pomagal zgraditi umetni razum s
Eloveskimi zmo?nostmi in odgovori. Vmes so
evropski znanstveniki e ustvarili nevro¢ipe, ki
zdruZujejo mozganske celice in mikroprocesorje.

ﬁ -

V majceni &ip so namestili 16.000 tranzistorjev
in ved sto kondenzatorjev, na Cip pa lahko prena-
Sajo elektri¢ne signale. To je le zacetek procesa, v
katerem bodo izdelali protezne naprave za osebe
z nevroloskimi poskodbami in organske ratunal-
nike, ki bodo opravljali &loveske naloge.

TRITIJEVE BATERIJE

Baterije (akumulatorji) so danes boljse kot
kdaj prej, a $e zmeraj delujejo le omejen cas. V
podjetju BetaBatt v Houstonu so razvili baterijo
BetaBattery, ki se nikoli dodatno ne polni. Za
zdaj jo uporabljajo samo za nekonvencionalne
naprave, kot so senzorji za nadzor prometa ali ko-
munikacijski sateliti. BetaBattery ne temelji na
kemiji, ampak na razpadu tritija, izotopa vodika.
Napetost baterije daje neprekinjeno oddajanje
elektronov. Cas polrazpada tritija je 12,3 leta, kar
pomeni, da je oddajanje po 12,3 leta enako pol-

ovici zatetnega oz. doseZe 1/10 po 40 letih upora-
be. Taksna dolgoZivost je obéudovanja vredna, v
primerjavi s sedanjimi baterijami pa se zagotavlja
tudi na nizkih ali visokih temperaturah. Morda
bo nase prenosnike in mobilnike v naslednjih
letih res poganjal tritij.

PROZORNA ELEKTRONIKA

Po mnenju nekaterih strokovnjakov bo pro-
zorno integrirano vezje spremenilo svet ratunal-
nistva. InZenir elektronike John Wager je razvil
taks$no vezje, podjetje HP je njegovo tehnologijo
odkupilo, zdaj pa je vprasanje, kako bo zadeva da-
lje rasla. V filmu »Posebno porotilo« iz leta 2002
se informacije pojavljajo po stenah. Nekaj podo-
bnega smo videli tudi v Microsoftovi pametni hisi
v Redmondu, le da je takrat $lo za uporabo ve&
zaslonov in projektorjev. Uresni¢evanje taksne
vizije je le ena moZnost uporabe prozornega inte-

Na pragu prozornih
racunalnikov:

John Wager z
Oregonske drzavne
univerze kuka skozi
SVojo prozorno
iznajdbo.

ne elektronike je veliko — reklame, medicinske
naprave, mobilni telefoni, igrace in Se marsikaj.
S tovrstnimi napravami in sistemi lahko pri¢aku-
jemo tudi poplavo pojavnih (pop-up) oglasov, ki
bodo na nas prezali z najrazli¢ne;jsih mest.

EEG-KRMILNIKI ZA IGRALCE

Nintendo Wii je igralce osvojil z uporabo
krmilnikov, ob&utljivih na gibanje, naslednja
generacija videokonzol pa morda sploh ne bo
potrebovala gibanja. Po zaslugi krmilnikov,

n
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temelje¢ih na elektroencefalografu (EEG),
ki zaznavajo elektricno aktivnost mozganov,
bodo trg preplavile video igre,

Sy ki berejo nage misli. Znan-

% stveniki razvijajo osnov-

ni koncept Ze nekaj let,
s ciljem razviti poskusni
mo¥ganski vsadek, ki bi
paraliziranim osebam
omogocil preverjanje
e-poste ali premikanje
svojega vozicka z mis-
limi. Nekatera podjetja
svoje naprave najprej pre-
izkugajo v svetu iger, v
upanju, da bodo zbrali
dovolj denarja za

'  medicinske napra-
1‘ ve. Podjetje Emotiv
System  obljublja

Krmilniki v glavi: V naglavno napravo,
video igrah bomo ki bo zaznavala spre-
uporabljali krmilnike, membe izraza obraza,
ki berejo mozgane. Custva in tudi neka-

tere misli. Podjetje
NeuroSky pa ustvarja biosenzorno tehnologijo
za igralce.

TIPALA ZA VSE BARVE

Fotofoni (mobilniki s fotoaparatom) ne
morejo  zagotovi-
ti mocnega bliska,
zato imajo tezave s
snemanjem pri sla-
bi osvetlitvi. Novo
tipalo za sliko pod-
jetjia Kodak za te

__

potrebe  uporablja
drugaéne slikovne
»Cisti« pike za boljSo  eclemente  (pike).
sliko: Novi Kodakov Danagnji  fotoapa-

senzor zaznava vse
valovne dolzine in

zagotavlja dobro sliko
tudi pri slabi svetlobi.

rati zaznavajo sve-
tlobo s kombinacijo
rde¢ih, zelenih in

modrih pik, ki vidi-

jo razli¢ne barve. To pomeni, da vsaka pika ig-
norira dve tretjini prihajajoce svetlobe. Novo
tipalo dodaja pankromatsko oz. »&isto« piko,
ki zaznava vse valovne dolZine vidne svetlobe
in tako zagotavlja ve&jo obcutljivost na vseh
ravneh. Tak senzor je s kombinacijo Ciste in
barvne pike dvakrat do $tirikrat ob&utljive;si,
kar omogo¢a hitrejSe zaklepanje in &istejso sli-
ko pri snemanju akcije

OGLASEVANJE NA POGLED

Internetni oglaSevalci so pred leti uvedli mo-
del plagevanja na klik. Mlado kanadsko podjetje
Xuuk zdaj uvaja tehnologijo sledenja pogleda
prek infrardecih tipal, ki odkriva odziv v obliki

Nadzor na pogled: Enostaven sistem z
infrardeco kamero in tipali za »lov« na
poglede.

rdecih oces. Naprava je v stanju zaznati pogled z
razdalje 20 m. Podjetje je %e pripravilo program-
sko opremo Eyeanalytic, ki omogo¢a spremlja-
nje nacina, kako mimoido¢i gledajo njihove pri-
pomocke. Xuuk je svojo tehnologijo predstavil
Googly, ki jo bo morda bo uvedel v prihodnosti.
Novi sistem omogoca podjetjem takoj$nji nadzor
udinkovitosti oglasov. Doslej je bilo to mogoce
le s segmentnimi raziskavami v dologenih skupi-
nah in z velikimi stroski. Zdaj bodo z nekaj dobro
postavljenimi sledilniki pogleda hitro izvedeli,
koliko ljudi zares pogleda njihove oglase. Podjet-
je Novamedia iz Toronta, ki ima ve¢ kot 10.000
oglasnih plos¢ po svetu, e testira tehnologijo.

Prihodnost se je ze zacela (1)

Upogljivi zasloni: Priljubljena miniaturiza-
cija naprav ima pomembno omejitev: ni-
hcée ne mara gledati videa ali slik na mini-
aturnem zaslonu. Elektronski papir, ki ga
razvijata E-Ink in Philips, vsebuje kristale
organskih svetlecih diod (OLED) med tan-
kimi sloji polimera, kar skupaj omogoca
iziemno fleksibilnost. V primerjavi z LCD-
zasloni se lahko »papirnati« zvijajo in so
skoraj neunicljivi. Med proizvajalce sta
se Ze vpisala Polymer Vision in Motorola
Motofone. 5

Konec misk in tipkovnic: Stevilna podjetja
v svetu razvijajo racunalnike, ki bi omo-
gocali upravljanje z dotikom posameznih
delov slike na povrSini pred racunalnikom.
Med Ze razvitimi tehnologijami sta vodilni

Neunicljiv in upogljiv »nzaslon«: Model
mobilne naprave s
»papirnatim«
zaslonom
(Polymer
Vision)

Surface PC (Microsoft) in DiamondTouch
(Mitsubishi Electronics Research). V teh-
nologiji Surface PC racunalnik projicira
sliko na mizo, medtem ko pet infrardecih
kamer spremlja, kaj in kako se dotikamo,
in to prevaja v ukaze. Tehnologija omogo-
Ca istocasno delo vec oseb.

Neverjetna grafika: Tako AMD (po pre-
vzemu podjetja ATI) kot tudi Intel razvijata
nove graficne Cipe, ki bodo morda resili
problem pocasnosti integrirane grafike. Z
vgrajevanjem moznosti obdelave grafike
neposredno v procesorju bodo odpravili
zamude pri prenasanju podatkov med si-
stemskim in grafi€nim procesorjem. Kom-
binirani procesorji bodo med drugim po-
spesili branje s ploS¢ blu-ray.

Prihodnost se je ze zacela (2)

Terabajti na disku: Z razvojem digitalne fotografije, glasbe, videa in
e-poste ter s Sirjenjem zmagovalnega formata blu-ray visoke lolji-

vosti (HD) se na nasih trdih diskih mnozijo
velike kolicine podatkov. Nova tehnologija
HAMR (Heat-Assisted Magnetic Recording)
in podoba tehnologija TAMR (Thermally As-
sisted Magnetic Recording) uporabljata laser
za segrevanje povrSine in s tem omogocata
shranjevanje terabajta podatkov na kvadrat-
ni palec (priblizno 6,5 cm?), kar je dvakrat
veC kot danes. Nova tehnologija bo v nasled-
njih letih spremenila tudi nacin organiziranja
podatkov na disku.

Tiskanje kjerkoli: Podjetje Zero Ink Imaging
(Polaroid) je ze predstavilo prvi digitalni
fotoaparat z vdelanim tiskalnikom, za zdaj
za fotografije 5 x 8 cm. Pozneje bo zacelo
proizvodnjo tudi mini tiskalnikov za mobilne
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Napajanje brez kablov: Resitev eCoupIed
omogoca brezzic¢no (indukcijsko)
polnjenje razli¢nih naprav z energijo
(Fulton Innovation).

telefone s fotoaparatom. Cena bo okoli 100 dolarjev. Tehnologija bo
dve leti pozneje uporabna tudi za prenosne racunalnike in druge mo-

bilne aparate.

Slovo od kablov: Danes se je mogoce povezati
brezzicno v internet, a potrebujemo kabelski
prikljucek na elektriko takoj, ko se nam ba-
terija izprazni. Na obzorju sta dva nacina za
polnjenje baterij brez zic: z elektromagnetno
resonanco polnilca in baterije ali s prenosom
elektricnega naboja z neposrednim dotikom
dveh povrsin. Podjetje Fulton Innovation ze
ponuja reSitev eCoupled za indukcijsko pol-
njenje razli¢nih naprav z energijo. Podjetje
WildCharge pa je letos predstavilo napravo
za polnjenje prenosnikov in drugih mobilnih
aparatov, ki jih polozite na polnilec.
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Pustite ga Cakati

DIGITALNI
TROJCEK ZE OD

S pomocjo digitalnega video Casino Royale zdaj na HBO.
snemalnika lahko ustavite

neposreden televizijski program

in nadaljujete gledanje, kadarkoli Preprosto za vsakogar.
Yelite. Novi digitalni paketi Trojcek ~ 080 22 88

z digitalno televizijo Ze od 25 €*. WWW.UPC.SI

internet telefon

*Moznost dopladila za digitalni video snemalnik 4 € na mesec. Storitev je moZna, kjer obstajajo tehni¢ne moznosti priklopa.
© 2008 UPC Telemach. Vse pravice pridrzane.




fan fiction

Gverila
ustvarjanja

OboZevalci priljubljenih del popularne kulture so nekdaj
poskusali ustvarjati lastna dela, ki se navezujejo na knjigo,
film, strip oz. glasbo, ki jih je navdusila. Tako oboZevalci
ponotranjijo doziveto delo in ga vzamejo za »svoje, tudi
v avtorskem smislu, saj od navdusenja menijo, da so do
tega nekako upraviceni. TakSno razmisljanje v nekaterih
redkih primerih zaide s tirnic zdravega razuma, a takSno
odsotnost razumne misli nakazuje Ze beseda fan, ki je

pravzaprav skrajsanka od fanatic.

PiSe: Matej Frece
matej.frece@mojmikro.si

retirani ljubitelji si nekako za¢nejo la-

stiti priljubljeno delo in (oz. predvsem)

njihove avtorje, celo do te tocke, da

jim zamerijo, ¢e ne delajo to&no tega,
kar od njih pri¢akujejo. Zadnji primer taksne
norije je ve¢no preklinjanje nad Georgeom
Martinom, ker raje gleda amerigki nogomet,
hodi po ZF- in F-konvencijah in se ukvarja s ti-
so¢ drugimi stvarmi, namesto da bi pisal tezko
pricakovano knjigo A Dance of Dragons. Preti-
rani fanatiki za¢nejo svoje priljubljene avtorje
jemati za opice, ki bi morale plesati tako, kot si
oni Zelijo. To na trenutke skrb vzbujajoce ob-
nasanje je veliko bolj o¢itno v rumenem tisku,
ko zvezdam gledajo pod prste, kaj jedo in v ka-
tero smer neba so obrnjeni pri zajtrku.

UMETNOST FANATIKOV

Dokaj bla¥ja in za vse vpletene veliko la%ja ob-
lika oboZevanja je prej omenjeni fan art, torej
poustvarjanje zgodb, slik, animacij, filmov ali
glasbe v %e zgrajenem svetu koga drugega. Poleg
tega, da gre za dobronamerno pohvalo izvirne-
mu avtorju, prinese nekak$no ustvarjalno zado-
voljitev tudi neznanemu avtorju.

Jasno, tak$na dela krsijo avtorske pravice, a
boriti se proti fan artu je nekako tako jalovo kot
z zobotrebcem tis¢ati kup jogurta na Triglav, kaj-
ti zaloZniki bi morali toZiti malodane vse, tudi
6-letnike, ki v vrtcu riSejo Spider-Mana.

Fan art je imel v Casih pred internetom raz-
meroma kratek domet. Obsojen je bil na Sirjenje
med peicico prijateljev, najvedje Sirjenje pa je
dosegel kvedjemu z doma narejenimi fanzimi,
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ki pa tudi niso segli dale¢. Prihod interneta je
— tako kot mnogo drugih stvari — vse skupaj po-
stavil na glavo. Fan art se je zaradi umika komu-
nikacijske ovire razgiril kot plamen. Nenadoma
je bil na voljo vsakomur, ki ga je to zanimalo.
Razpasel se je tako mocno, da so nekateri zalo-
niki proti njemu zaleli pravo kriZarsko vojno.
Eden takih je bil LucasArts, ki je pred leti jezno
tozil in zapiral vse spletne strani tistih avtorjev,
ki so hoteli narediti svojo igro Monkey Island
ali Indiana Jones. Njihova poteza se morda sprva
zdi kot dejanje pohlepne in hladne korporaci-
je, a e pogledamo tistih nekaj iger, ki so kljub
temu ugledale lu¢ dneva, bi lahko bili Luca-
sArtsu kve¢jemu hvale?ni. Za fan art je namred
znadilno, da navdugenost in volja avtorja krep-
ko prekasata njegove sposobnosti in talent, da o
proratunu in vloZenem &asu ne govorimo.

KAJ JE FAN FICTION

Tokrat se bomo posvetili le eni vrsta fan arta,
in sicer t. i. fan fictionu. Kot %e ime pove, gre za
literarna dela znanih ali neznanih oboZevalcev,
ki se dogajajo v svetu objekta oboZevanja.

Koncept fan fictiona je preprost: vzamete pri-
ljubljene like iz znanega filma ali knjige, dodate
nekaj svojih ter z njimi vsemi po¢nete, kar ho-
Cete. Za zgodbo ni nujno, da se kakorkoli dotika
izvorne zgodbe.

Taksne zgodbe navdusenci pisejo bodisi zato,
ker holejo videti nadaljevanje priljubljene
zgodbe, ali pa se z njo ne strinjajo v celoti in
raje napiSejo »bolj$o«. Med izmisljene svetove,
ki dopus¢ajo najvet svobode in hkrati sprozajo
najved nestrinjanja med strogimi oboZevalci, je
nedvomno Star Trek, in tako lahko na spletu
najdete skupka neuradnih zgodb pod imenom

Voyager 8 in Voyager 7.5. V prvem najdemo do-
godivitine posadke ladje Voyager, ki se dogajajo
po koncu nadaljevanke, v drugem pa »boljio«
vizijo oboZevalcev, ki se ne strinjajo z drugo pol-
ovico zadnje sezone nadaljevanke.

STE HETERO FAN?

Obstaja vec¢ podvrst fan fictiona, v grobem pa
ga delimo na Stiri vrste: gen (general fan ficti-
on, oz. splogni fan fiction), het (heteroseksualen
fan fiction), FPS (fictional person slash, pona-
vadi mu re¢emo kar slash) ter RPS (real-person
slash).

Gen fic zgodbe se obicajno osredotodijo na
stranske like izvornega dela. Na taks$ne, ki iz-
redejo le nekaj stavkov in imajo skorajda ni¢-
en vpliv na dogajanje, toda oboZevalci iz njih
naredijo glavne junake svojih zgodb. Het fic so
toéno to, kar nakazuje ime: ljubezenske zgodbe z
meSanimi pari, torej med mogkim in Zensko. Te
zgodbe so lahko navadne ljubezenske limonade,
lahko pa vsebujejo blage oblike seksa ali celo
trdi porno. Slash fic se v nasprotju z zvrstjo het
osredotoca na istospolne romance, ki prav tako
lahko vsebujejo opise eksplicitne spolnosti. Ime
slash prihaja iz angleske besede za poSevnico, s
katero se opiSe zaljubljen par, ki nastopa v zgod-
bi, recimo Aragorn/Legolas ali Han Solo/Luke
Skywalker. Seveda obstaja tudi Zenski slash,
z lezbi¢nimi zgodbami tipa Arwen/Galadriel.
Taksnim zgodbam se rece femmeslash.

Med temi $tirimi osnovnimi pod¥anri seveda
vzporedno obstaja veé drugih vrst, ki pa jih je
nemogode klasificirati hirearhi¢no, saj se pravza-
prav prepletajo s prej omenjenimi pod?anri. AU
fan fic oznaluje »alternate universe fan fiction«.
V teh zgodbah se avtorji ne strinjajo z razvojem
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izvome zgodbe, zato jo na neki tocki napiSejo
po svoje, s ¢imer spro%ijo verigo novih dogodkov
— in $e vel prostora za fan fic. Crossover fic ozna-
Cuje zgodbe, kjer se srecata dva razli¢na literarna
svetova, katerih junaki tokrat nastopajo skupaj.
To so, recimo, zgodbe, v katerih se junaki iz
Harryja Potterja bojujejo proti junakom (ali ob
boku z njimi) iz Gospodarja prstanov.

Het

Zanj so znacilne predvsem t. i. zgodbe Mary
Sue. To so dokaj preproste, da ne re¢emo pro-
zorne zgodbe, v katerih je glavna junakinja v
resnici kar avtorica zgodbe. To dejstvo je kljub
trudu zakrivanja o&itno z Jupitra, zato pametne;j-
Se avtorice tega niti ne skrivajo ve¢. V zgodbah
LOTR het je tako obi¢ajno glavna junakinja
dokaj generi¢na vilinka popolnih mer in lepo-
te, brez imena, osebne zgodovine in karakternih
lastnostih, ki se znajde sredi Middle Eartha in po
vrtincu dogodkov pristane v objemu kakinega
znanega junaka, najveckrat Legolasa. Zgodbam,
kjer v glavni vlogi nastopajo moski, ki kon¢ajo
z Eowyn ali Galadriel, se rece preprosto zgodbe
Mary Stu.

Slash

Verjetno je slash obstajal Ze prej, a za nekaksen
zadetek uradno veljajo zgodbe s konca 60-ih, ko
so na TV prilezle Zvezdne steze ter z njima ka-
pitan Kirk in Spock. Njun nikoli izgovorjen in
raz&id¢en odnos je bil odli¢na odsko¢na deska za
mnoge zgodbe slash z njima v glavnih vlogah.

Za filmsko trilogijo Lord of the Rings
(LOTR) velja, da po Sivih kar poka od v&asih
man;j in v&asih bolj prikrite homoseksualnosti.
Pogledi med Frodom in Samom so legendarni,
prav tako obup med Pippinom in Merryjem po
bitki na Pelenorskih poljih in $e bi lahko naste-
vali. Tovrstni odnosi seveda niso misljeni tako,
ampak gre za izpeljanko srednjeveskega tovari-
$tva med moskimi, predvsem vitezi in vojaki, ki
je bilo v tistih ¢asih zelo &islano, v lu¢i sodobne
druzbe pa je videti kot izrazito homoseksualno
(Ceprav v svoji osnovi to ni). Statisti¢ni podatki
ka%ejo, da vec&ino slasha, kar 90 odstotkov, na-
piSejo Zenske, drugo pa biseksualni in gej moski,
a glede na anonimnost, ki jo omogo¢a internet,
se na te podatke ne gre zanesti, toliko bolj, ker se

avtorji le redkokdaj podpiSejo s pravimi imeni in
pri vpisu svojega spola in starosti nemalokrat ne
povejo po resnici. Kljub temu redno spremljanje
zgodb slash bralca utrdi v prepri¢anju, da jih ve-
liko ve&ino zares napisejo Zenske.

Ker je LOTR po zgradbi tipi¢na staroveska
epika, v njej prevladujejo mo¢ni moski liki, zato
ne preseneca, da je najved fan fictiona LOTR
ravno slash. Po premieri prvega filma je kolici-
na slasha eksplodirala, saj so ga zaceli pisati celo
ljudje, ki knjig sploh niso prebrali. Femmeslash
v LOTR-u skorajda ni prisoten. Za primerjavo:
na spletni strani Library of Moria je okoli 30
zgodb femmeslash o Eowyn in okoli 360 zgodb
slash samo o romanci med Legolasom in Ara-
gornom. V tej omenjeni knji¥nici lahko zgodbe
iS¢ete glede na ime glavnega junaka in s kom se
romanti¢no zaplete.

Het fan fic lahko delimo tudi na drugacen na-
&in: OTP ali PWP. OTP pomeni »one true pa-
iring«, kar pomeni, da se zgodba osredoto¢a na
eno epsko ljubezensko zgodbo, medtem ko PWP
(Plot? What Plot?) zgodbe in zapleta tako rekod
nimajo in so pravzaprav literarni ekvivalent po-
rnicev, saj vsebujejo le zaporedje prizorov seksa.

Real Person Slash (RPS)

To je skrajna oblika fan fictiona in verjetno se
dlje od izvornega materiala ne da oddaljiti, ne da
bi pri tem izgubili povezavo z njim. Namesto da
bi avtorji pisali o odnosih med glavnimi in stran-
skimi liki, si raje daje dajo dugka z izmisljenimi
odnosi med igralci, ki so te like igrali v filmih.

RPS sicer obstaja Ze dolgo ¢asa, a je bil kot ob-
skurni druzbeni fenomen deleZen pozornosti ele
ob razmahu umetnih boy bandov. Mlade oboZe-
valke so si med pisanjem dale duska o romantic-
nih zgodbah med ¢lani skupine, zaradi svoje za-
snove pa je za to primerna tudi ogromna skupina
igralcev iz LOTR-a. lan McKellen, ki je odigral
Gandalfa, je javno gej, a pravi, da je bila glede na
Stevilo vpletenih celotna skupina igralcev najbolj
hetero skupina, s katero je kdaj delal. To oboZe-
valk ni ustavilo, da ne bi pisale zgodb tipa Ian
McKellen/Elijah Wood, ali Sean Astin/Dominic
Monaghan itd. Seveda je RPS najbolj sporna ob-
lika fan fictiona, saj so tarée pravzaprav resni¢ne
osebe, ki bi se ob tem lahko potutile uzaljene in
poniZane — in to z razlogom, in ne tako kot v Slo-

fan fiction

veniji, ko »surle« letijo v nebo zaradi neskodlji-
vih parodij. Ce vas zanimajo zgodbe LOTR FPS,
guglajte besedo »mirrormere«.

A najboljsa strategija pri prevet zagretih obo-
Yevalcih je preprosto ignoriranje. S kakr$nim
koli vpletanjem se ogenj namre& le razplamti.
[an kljub temu ni miroval, toda njegova reakcija
je bila popolnoma druga¢na od pri¢akovane: ob
vpraSanju, ali se zaradi zgodb RPS pocuti priza-
detega, je odgovoril, da je nekaj teh zgodb sicer
prebral, a premalo, da bi si lahko o njih ustvaril
mnenje. Kljub temu v njih ne vidi nicesar spo-
rmega, saj je vet kot jasno, da gre za izmiSljene
zgodbe. Ta odgovor je med oboZevalci zavrsal
kot pozitiven vihar, saj so bili do takrat vajeni
kve¢jemu negativnega odnosa do svojih del. S
pravo mero humorja tak§ne zgodbe jemljeta tudi
Elijah Wood (Frodo) in Dominic Monaghan
(Merry), ki se v lo¢enih intervjujih $alita, da sta
zanosila z drug drugim in si bosta kmalu ustvarila
druZino.

Priljubljenost te filmske trilogije je segla celo
tako daleg, da so se ez nekaj let pojavile zgodbe
RPS igralcev LOTR-a s soigralci iz filmov, ki so
jih posneli po tej trilogiji. Zaradi tega se je po-
zneje razvil tudi heteroseksualni RPS, ki pa se je
kmalu izrodil v zgodbe Mary Sue o tem, kako se
je, recimo, Orlando Bloom razsel s svojo punco
in se pognal v objem ljubosumne oboZevalke, ki
je tak¥no zgodbo napisala iz golega ljubosumja
in ob&utka nemoci, ker Orlando ne bo nikoli
njen.

FANI POD REFLEKTORJI

Ce ste dobili vtis, da gre za skoraj omembe nev-
redno in malodane gverilsko pisanje, ki skrbi, da
se znajde pod radarjem marketinskih oddelkov
velikih filmskih studiev, imate prav — a ne po-
polnoma. Bolj premeteni marketingarji prisega-
jo na pravilo, da se sovrazniku raje pridruZi, ce
ga ne more§ premagati. Zato so pred premiero
Cetrtega filma o Harryju Potterju pripravili javni
natecaj za najboljSo fan fic zgodbo in s tem po-
velali Ze tako velikansko zanimanje za film. Na
podoben nacin so filmarji filmov LOTR prisluh-
nili obozevalcem Tolkiena in uporabili veliko
njihovih idej. Obo%evalce namrec ni¢ ne osreci
bolj kot to, da se pocutijo del uradnega procesa
ustvarjanja svojih priljubljenih del. B

VASA NAJBOLJSA RAZVOJNA EKIPA

Visual Studio Team System Development Edition in Database Edition vsebuje integriran nabor orodij,
s katerim boste s skupnimi mocmi hitro in ucinkovito uresnicili Se tako smelo zastavljene cilje.

V enem paketu sta zdruzeni dve razlicici, ki vam omogocata razvoj kode vrhunske kakovosti, vecjo ucinkovitost in sodelovanje na visji ravni.

Zagotovite si dva izdelka za ceno enega — poklicite
svojega prodajalca Microsoftovih orodij za razvijalce!

¥
Visua

Team System

www.microsoft.com/slovenija/visual
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igricarski koticek

Predpraznicne dirke

December obiajno zares poskrbi, da

se ljudje zavlecemo med Stiri stene in
vklopimo vse vec elektricnih porabnikow.
Med slednjimi so se v zadnjem desetletju
seveda najbolj namnozili prav osebni
racunalniki, a tudi igralne konzole
dosegajo spostovanja vredne Stevilke.

Mi smo si dlani dodobra ogreli s
prepricevanjem voznikov na dveh in Stirih
(ali ve€) kolesih, naj vendarle ostanejo na
zaCrtani smeri. Veeckrat Zal neuspesno.

PiSe: Miran Varga
miran.varga@mojmikro.si

PC-IGRE

MotoGP 08

Zaloznik: Capcom
Sezona motociklizma na najvisji ravni, Mo-

toGP, se je komaj dobro koncala, a %e so pri
Capcomu za vse navduSence pripravili MotoGP
08, na katerem bomo vsaj za trenutek poskusali
postati Valentino Rossi. Igra je iz8la pred dobrim
mesecem na treh najbolj priljubljenih platformah
—PC-ju, PS3 in Xboxu 360. MotoGP 08 nadalju-
je na temeljih, ki jih je za¢rtal Ze predhodnik, kar
pomeni, da nas akata zahtevno upravljanje mo-
tocikla in mo¢na konkurenca v obliki ra¢unalni-
kovih dirkacev. Tak recept obi¢ajno ne privabi na
tiso¢e novih igralcev, saj je igra prezahtevna za
novince, vsi z izku$njami iz sveta dvokolesnikov
pa bodo svoje znanje z veseljem pilili vso zimo,
Ceprav zgolj v zavetju domacega naslonjaca.

Igra ne ponuja vecjih presenedenj, saj so vse
moznosti na mestih, kjer jih igralec pricakuje.
Tako ima na voljo standardne nacine dirkanja,
kot so posamezna dirka, dirkanje na ¢as, prven-
stvo in $e nekaj drugih moZnosti. V nacinu za
enega igralca seveda izstopa moznost ustvarjanja
kariere dirkaca, kjer se lahko s kaljenjem v niZjih
razredih (125- in 250-kubi¢nih motociklov) pre-
bijete do kraljevskega razreda (MotoGP). 7al ima
karierni nacin nekaj pomanjkljivosti, denimo
precej nelogi¢no omejitev trajanja na pet sezon.
Med grajenjem kariere dirkaca tudi ni mo& spre-
meniti nastavitev umetne pameti nasprotnikov,

Ocena [78/100]

gralnost: 32/40

Grafika: 8/10

Zvok: 10/10

Upravljanje: 7/10
Napake: 7/10
Vecigralnost: 7/10
Didakti¢na vrednost: 7/10
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+ odlicna fizika

+ povsem realisticen
obCutek hitrosti

+ trije dirkalni razredi

+ dobra glasbena
podlaga

Minusi

— kariemi nain traja le

pet sezon

— omejene moznosti pri

igranju preko spleta
- malo moznosti
prilagajanja motorja
in/ali dirkaca

ki smo jo izbrali ob zacetku igranja, zato velja ig-
rati le na najte?jih nastavitvah, saj bomo sicer z iz-
boljsavami svojega dirkalnika precej lahko poma-
licali nasprotnike na standardnih motociklih (in
na denimo srednji zahtevnostni stopnji). Ceprav
so avtorji vsaj malo omilili zahtevnost dirkanja,
ki je povzrocala preglavice lanskoletnim novin-
cem, ostaja igra na najte¥jih nastavitvah izjemno
zahtevna, saj racunalnisko vodeni nasprotniki ne
popustijo niti za centimeter.

Ce smo pri dirkanju uspesni, si prislufimo vejo
bero tock, ki jih lahko nato porabimo za nagrad-
nje motocikla. Te so razdeljene v $tiri kategori-
je: najvigja hitrost, pospesek, zavore in oprijem.
Najboljsa stvar pri tem je, da lahko tako predelan
izstrelek preizkusite tudi proti drugim igralcem v
spletu — pomerite se lahko z do 11 nasprotniki,

ki si prav tako kot vi Zelijo prvi
videti kockasto zastavico.
Poglavje zase je fizika, ki je na-
ravnost odli¢na. Vsem, ki so Ze
kdaj vozili motocikel, bo takoj
jasno, da je realistiéno obnasa-
nje dirkalnega stroja na zavidljivi
ravni, Ze primerni za simulator.
MotoGP sicer ponuja tri moZno-
sti izbire oprijema, in sicer pre-
prosto, napredno in simulacijo.
A %e izbira naprednih nastavitev pomeni, da se
moramo preleviti v odgovornega dirkaca, saj od
igralca zahteva dosledno sledenje idealni liniji,
nebrutalna pospeSevanja in obilo previdnosti
pri zaviranju. Igranje z zavoro ali pospeSevanjem
v ovinku igralca preprosto pomete z dirkalis¢a.
Zahtevnost se le Se potencira z izbiro zahtevne;j-
Sih stopenj, kjer ra¢unalnikovi dirkaci s svojimi
vlozki prav ni¢ ne prizanasajo. Malce prostora za
izboljSave so si pri Capcomu o¢itno pustili le na
podro&ju zaletavanja, saj vas nasprotnik ne bo
prav pogosto zrusil po asfaltu, prav tako pa tudi
sam le stezka pade. To dejstvo je mo¢ denimo
izkoristiti pri zaviranju, saj se lahko z manjsimi
dotiki zaustavite v dirkacu pred vami, pa vseeno
ne bosta padla (razen &e razlika v hitrosti ni pre-
velika). Vsekakor napakica, ki jo velja odpraviti.

VSAK DAN

/ \’L/L/ ©

Dnevno sveze novice, ki jih radi

povzemajo tudi drugi.
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In ko smo Ze pri napakah, tudi proge niso brez
teh. Ceprav so snovalci vgradili prefinjeno zasti-
to pred sekanjem ovinkov — ta namre¢ dirkaca
povsem upo&asni, je niso namestili na vse ovin-
ke. Z nekaj preizkuganja je tako mo¢ ugotoviti,
kateri ovinki odpus€ajo in kateri ne ...

Pohvalno je, da igra grafi¢no in procesorsko
ni prezahtevna, a to gre predvsem na radun
manjsega Stevila podrobnosti, ki se izrisujejo na
posameznih progah. Ne le ozadja, tudi asfaltne
povriine znajo s svojo ne najlepSo podobo na
trenutke prav negativno presenetiti. Zato pa ne
razoara zvok, prav nasprotno, odli¢en je. Tako
kot v resnici se tudi v igri zvok 125-, 250- ali 500-
kubi¢nih mlin¢kov moc¢no razlikuje, predelani
motocikli pa imajo spet samosvoj zvok. Skupaj
z dobro glasbeno podlago si zvok v MotoGP 08
prislu?i ni¢ man;j kot desetko.

Pohvala vmesniku zdr#i le do tocke, ko je
govor o vetigralskem spletnem nadinu. Ta na-
mre¢ niti v priloZenih navodilih (mimogrede, so
v angleskem jeziku) ne razlozi, kako se prebiti
do drugih dirkanja Zeljnih igralcev — izpolniti je
treba poseben obrazec ... Zal je veligralski nacin
precej omejen, saj lahko izbiramo le posamezne
dirke, ni pa prvenstva, prav tako lahko dirkamo
s predelanimi motocikli le, ¢e nam gostitelj dirke
to dovoli. Manj§a zamera igri gre tudi na radun
slabih (skoraj ni¢nih) mo¥nosti prilagajanja vi-
deza motocikla in dirkada, kar je konec leta 2008
skoraj nedopustna napaka.

MotoGP 08 krasi tudi sprejemljiva cena, saj
bo pri nas zanjo treba odsteti okoli 40 evrov
(za PC-razli¢ico), medtem ko jo nemsko go-
voreca skupnost v tujini lahko kupi Ze za 30
evrov — za povrhu $e v lokalizirani razli¢ici.
MotoGP za konzole je dobrih 15 evrov draji,
a se zaradi tega PC-jevcem ne kae pretirano
veseliti, saj omenjeno razliko hitro izni¢i na-
kup solidnega igralnega plos¢ka ali volana —
polagati zavoje s tipkovnico namre& Se zdaled
ni lahko opravilo.

Plusi Minusi
+ bogata izbira vozil in
dodatkov zanje

lgralnost: 21/40
Grafika: 6/10

Vecigralnost: 7/10
Didakticna vrednost: 3/10

KONZOLNE IGRE

Baja: Edge of Control
Zaloznik: THQ
Posodil: Colby
layStation 3 je bil v zadnjih me-
secih deleYen precej dirkalnih
iger, kar je zgolj pozitivno. Da se izdelovalci po-
&asi, a koraj?no preizkugajo na bolj ni$nih po-
drogjih, je tudi pohvalno. Eno izmed slednjih
pokriva tudi naslov Baja: Edge of Control. Gre
za dirkanje po brezpotjih, t. i. off-road program.
Zal igra niti malo ne skriva, da je bila natipka-
na s prsti ameriskih avtorjev, saj na Stari celini
zlepa ne bomo videli podenja terenskih vozil po
prelepih peséenih plaZah ... No, pa saj nam to
sporo¢a e sam naslov — Baja je namre¢ mesto
na obali Kalifornije, kamor se tiso¢i bencinskih
navduSencev odpravijo vsako leto preizkugat
svoje zmoznosti v premagovanju vec kot 1500-
kilometrske preizkusnje. Prav ta ni$nost igro
tudi tepe, saj %e zaradi manj znane zgodbe (do-
godek poznajo le redki zunaj ZDA) ne bo zmo-
gla privabiti vetjega Stevila navduSencev nad

Zvok: 6/10 + ogromno terenov inteligenca
Upravljanje: 5/10 + moznosti prilagajanja | — neuravnotezenost
Napake: 5/10 vozil igranja

— visoka cena v Sloveniji

— povpretna grafika
- nerealisticna umetna

dirkalnimi igrami (precej bo k temu prispeval
tudi nabor privla¢ne;jsih naslovov).

Ima pa Baja: Edge of Control tudi dobro plat,
in sicer razmeroma veliko vsebine. Pri zalozni-
ku THQ, oziroma bolje re¢eno 2XL, kjer so igro
naredili, jim je uspelo zmodelirati res veliko raz-
li¢nih in pestrih terenov in vorzil. Slednjih je kar
160, razdeljena pa so v osem razredov. Kot da to
ne bi bilo dovolj, so snovalci dodali $e devet t. i.
odprtih svetov (kakopak namisljenih) z ve¢ kot
100 programi — o&itno so se odlotili uporabiti
prav vse bolj ali manj posretene programerske
ure. Zal ima tak obseg tudi slabo stran, saj so
posamezni detajli slabSe izrisani, pa $e presneto
malo jih je, celo tako malo, da boste pogosto do-
bili obeutek, kot da bi dirkali po pus¢avi.

Povsem amerigki zgodbi sledi seveda scena-

CENTER PROJEKCIJE

najboljSa izbira projektorjer v Slovenifi

ZASLUZILI STE S1 JO -

Vrhunsko sliko iz projektorjev:
- za poslovno rabo
- za pravi hisni kino

Poklicite in pomagali vam bomo
izbrati NAJBOLJSE!

Ponujamo tudi vso ostalo projekcijsko opremo

InFozus TAXAN P projectiondesign

“Oploma

NEC SANYO TOSHIBA

% HOMESITSE

Lestra d.o.o., Prevale 7, 1236 Trzin |

HITACHI CASIO
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igricarski koticek

rij, ki narekuje, da se moramo najprej prebiti
skozi ni%je range tekmovanja, kjer moramo
svoje sposobnosti dokazati na manj privla¢nih
in dolgocasnih terenskih vozilcih (razni bug-
gyji) preden pridemo do resnih strojev. Seveda
smo za dobre rezultate nagrajeni z denarnimi
nagradami in sponzorstvi, na podlagi katerih
lahko svoje vozilo nadgradimo (ve¢ kot 200
dodatkov!) ali celo zamenjamo in presko¢imo
v vi§ji razred.

Pri 2XL so oditno precej zares vzeli tudi re-
alisti¢nost igranja, saj igra postane kaj hitro
precej zahtevna do igralca. Pnevmatike hitro
zdrsnejo in nenadoma najdejo oprijem, kar
je povsem skladno z analogijami iz realnega
sveta, vendar je iskanje pravega obcutka na
igralnem plos¢ku vse prej kot podobno tistemu
na volanu. K podoZivljanju grenkih izkugenj
dirkacev prispeva tudi prisotnost spremljeval-
ne ekipe mehanikov in organizatorjev — ti vas
bodo obiskali s tovornjakom ali helikopterjem,
e boste denimo brezglavo izvajali skoke, saj so
pristanki navadno vse prej kot ne#ni. Za na-
medek moramo tokrat pograjati tudi umetno
inteligenco nasprotnikov, pa ne zaradi tega,
ker bi bila slaba ali nedorasla, prav naspro-
tno, predobra je, saj se drugi dirka¢i med dirko
skoraj ne zmotijo in odpeljejo ve& krogov po
progi brez ene same napake z navidezno lahko-
to, medtem ko smo sami za podoben rezultat
mocno stiskali zobe (in igralni plos¢ek). Po-
trpezljivost je ocitno ena najvegjih odlik so-
dobnih dirkacev ... To bomo ne nazadnje tudi
potrebovali, saj utegnejo vzdriljivostne dirke
trajati tudi po dve uri in, samo predstavljajte
si, nas obi¢ajno po 90 minutah s proge spravi
neotesan nasprotnik. Precej domiseln nacin,
kako zagotoviti prodajo novih igralnih plos-
¢kov ... To je pa tudi bolj ali manj vse, &esar se
bomo ob tej igri naudili.

Baja: Edge of Control pozna pet na¢inov dir-
kanja: Circuit — dirke z ve¢ krogi po doloceni
progi, Hill Climb — kdo se prvi povzpne na hrib
in spusti z njega (da, spusti so zahrbtna stvar),
Open Class (dirkanje med razli¢nimi razredi
vozil), Rally (dirkanje iz totke A v totko B) in
Baja — vzdriljivostna dirka na amerigkih 250, 500
ali 1000 milj, seveda po puséavi.

Na grafi¢nem podrocju je igra povprecna, saj
so nas zadnji naslovi zelo razvadili, zato jo lahko
opisemo kot izdelek prejinje generacije. Vozila
so skupki Zeleza, ki ga $e dodatno pokvarijo Ste-
vilne nalepke v barvah in logotipih oglagevalcev.
Na trenutke sicer doZivimo kak lepSe izrisan del
proge, ki se dobro ujame z vozili, a je povpre¢no-
sti in dolgo&asnosti le preved.

Prav mogode je, da je preprostost grafike $la na
radun vedigralskega na¢ina. Ta namre¢ omogo-
&¢a hkratno igranje stirih igralcev na eni konzoli,
ki se presenetljivo odvija brez ve&jega zatikanja.
Igra izkoris¢a tudi moZnost igranja prek interne-
ta, kjer se lahko pomerimo z do desetimi igralci.
Zal pa zaradi €asovnih razlik (domnevamo, da je
najved kupcev igre doma &ez luzo) in Ze opisanih
te¥av izbira nasprotnikov ni najbogate;jsa.

O¢itno sta THQ in 2XL v Zelji, da bi naredila

odli¢no in realisti¢no simulacijo dirkanja s te-
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Decembra smo ljudje
obiajno z vseh strani
bombardirani z najrazlic-
nejSimi oglasi, ki nas skusajo premamiti v na-
kup tega ali onega izdelka. Prav ni¢ drugace
ni v svetu racunalniStva oziroma racunalniskih
iger, prav nasprotno, nekateri zalozniki ze pre-
meteno postavljajo izide iger, za katere sumi-
jo, da bodo bodoce uspesnice, na meseca no-
vember in december. Skupaj z nekaj dobrimi
ocenami iz sveta igricarjev je njihov uspeh za-
gotovljen. Poglejmo torej, nad katerimi igrami
se bomo lahko navdu$evali ob koncu leta.

Se pred Miklavzem bo Niko Beli¢ zacel kra-
sti avtomobile v novi »pustolovcini« Grand
Theft Auto, ki tokrat prihaja v osebne racu-
nalnike ze Cetrti€. Iz fantazijskega sveta se
na peceje po daljSi odsotnosti vraca tudi
princ v Prince of Persia, pa tudi argonavti (ti
bodo na voljo tudi za najmocnejsi konzoli).
Decembra boste na svoj racun prisli vsi last-
niki konzol, Se posebej pestra, kar preve¢ pe-
stra izbira novosti pa bo na voljo lastnikom
Nintendovega Wiija. ZaloZniki bodo namrec
zanj sredi decembra splavili naslednje naslo-
ve: Bigfoot, Garfield Gets Real, Imagine Fas-
hion Party, My Fitness Coach, Rock Band 2,
Rygar: The Battle of Argus, SPRay, Summer

=g ey yg ™

Ze imate svojega favorita?

Platforma PC
lgre

PS3
Rise of the Argonauts
Sonic Unleashed

Se ena pustoloviina,
pardon, polomivscina.

pozna ovir.

Cryostasis: The Sleep of
Reason

Grand Theft Auto IV
Rise of the Argonauts

The Tale of Despereaux

Kot blisk hitri jezek ne

Decembrska manija

Sports 2 (tale naslov je snovalcem o€itno
krepko zamudil), Ultimate Shooting Collecti-
on, Word Jong Party in Se par drugih.

Na pe-es-trojki bo pete brusil naviti jezek So-
nic, ki po zaslugi krepko prenovljenega po-
gona obljublja obilo akcije in sapo jemajocih
premikov. Nadzemeljsko hitri jez bo namrec
reSeval svet pred zlobnezem po imenu Dr.
Eggman. Xbox 360 se bo tik pred koncem
leta lahko pohvalil z naslovom Stoked, ki ig-
ralcem prinasa izkuSnje deskarja na snegu.
Mogoce in nemogoCe vremenske razmere
bodo poskuSale iz nas izvabiti kar najve
sposobnosti, ki jih bomo morali dokazati pri
osvajanju petih dodobra zasnezenih gora.
Le ugibate lahko, kaj nas nato ¢aka januarja

Se ena risanka, ki
se seli na igralno
konzolo.

Letalstvo po Wiijevo

wil Xbox 360
Bigfoot Rise of the Argonauts

Garfield Gets Real Stoked
Imagine Fashion Party Q
My Fitness Coach

Neopets Puzzle Adventure
a |Rock Band 2

Rygar: The Battle of Argus Upam na neien

Six Flags Fun Park pristanek ...
SPRay

Summer Sports 2 Velvet Assassin
Ultimate Shooting Collection

Word Jong Party

renskimi vozili, pregorela, vendar bi ob odpravi
omenjenih napak nadaljevanje vsekakor imelo
smisel. Ob slabi prodaji pa bo tudi ta nisa brz-
kone zamrla.

Za Baja: Edge of Control bomo pri domacih

trgovcih odsteli vsaj 63 evrov (ista cena velja za
razli¢ico, ki te¢e v Xboxu 360), kar je ob&utno
vec kot v sosednjih drfavah. Avstrijci namre¢ za-
njo odstejejo man;j kot petdesetaka, Nemci pa Se
evro man;. l

moj mikro | 12 | december | 2008



FreeAgent Seagate

Energetsko varéni diski
disk gre v stanje pripravijenost
po doloCenem casu

Najtanjsi (2.5") prenosni disk

Y

Kapacitete
(2.5") 250GB, 320GB, 500GB
(3:5")do l.51B

prodajna mesta poiscite na :
www.elkotex.si

NnocC

2230Fh

® Locljivost: 1680 x 1050

@ Svetilnost: 300 cd/m2

@ Kontrast: 20.000:1 - dinami¢en

@ Odzivni €as: 2 ms

@ Vidni kot: 170 / 160 stopinj

@ Priklop: D-Sub, DVI-D (2x), HDMI

® ergonomsko oblikovan gumb za nastavitve
@ visoko svetlec izgled

® aluminjast profil

@ rotacijsko stojalo 360 stopinj

Cena zDDV: 210,00 EUR

HFzrOomEes e

//, E I ko® Distributer: Elkotex d.o.0., Stegne 27, Ljubljana, www.elkotex.si, e-posta: prodaja@elkotex.si

Prodajna mesta: s enaa.com 3 mimovrste.com 3 info - Trbovlje 3% Aoi - Slovenske Konjice

Grow to succeed. ELKO Group.
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moda in fotografija

PiSe: Matei MitrusSevski

oda preselimo se za 500 km in poglej-

mo, kaj se dogaja v Milanu. To je ena

najvedjih in najslovitejsih prestolnic

mode, modne fotografije, modne in-
dustrije in razko$nega ¥ivljenja ...

MOSKI-ZENSKE 1 : 4

Poleg pizze, focaccie in sladice se v Milanu skri-
vajo lepotice. Ja, prva stvar, ki me je presenetila
kot zanimivost, je to, da je razmerje mogki—¥en-
ska v Milanu 1 : 4 . Podatek nam %e sam da pred-
stavo o tem, koliko manekenk razli¢nih starosti z
vseh krajev sveta pride delat v to veliko mesto, ki
si ga lahko predstavljamo kot velik modni stroj.
Za informacijo — Milano v delovnem dnevu $teje
ved kot 4 milijone prebivalcev .

POMEMBNE SO DRZNOST IN IDEJE

Modna fotografija v Italiji oziroma v Milanu
se razlikuje od slovenske po predvsem po vsoti
denarja za posamezen projekt, konkurenca je
neprimerljiva in spodbuja vsakega fotografa k
boljsi kakovosti ter predvsem temu, da dozori
in izpopolni svojevrsten slog fotografije, ki ga
bo lo¢il od drugih tako v oéeh delodajalca kot
ciljnega kupca. Dandanes v fotografiji ne odlo¢a
samo tehnika, ampak drznost fotografa in seveda
ideje. Imeti more§ odli¢no ekipo, ki deluje ho-
mogeno in ima dobro razporejene funkcije. Ko
prevzame§ delo, si prevzel odgovornost prav ti,
fotograf, in sam pri sebi ves, da ne sme§ nazado-
vati pri kakovosti, ampak le rasti.

Velik dejavnik, ki vpliva na delo in velja povsod,
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V zadnjih letih se je tudi pri nas na veliko zacela Siriti moda kot druzba ter
predvsem nacin Zivljenja, katerega predstavniki so ljudje, ki so izpostavljeni javnosti
oziroma so vajeni razko3nejsega zivljenja. NaSe modne agencije se Sirijo, vse vec je
deklet in fantov, ki se vidijo v tem poslu, imajo potencial in se z veseljem postavijo
pred fotografiv objektiv. Letos smo tudi v Sloveniji ugledali prvi »fashion weekg, ki
je samo potrditev, da se zanimanje za modo povecuje tudi pri nas.

predvsem tam, kjer se giblje veliko denarja, so tako
imenovane osebe V.L.P. ali »zveze in poznanstvax,
kot bi rekel profesor Zoran Gregori¢ z ljubljanske
Srednje Sole za oblikovanje in fotografijo.

MOJSTRI BREZ SVOJE OPREME

Ceprav sem sprva mislil, da imajo v Milanu fo-
tografi, ki redno delajo, ve¢inoma svojo opremo,
sem se zelo motil. Vegino opreme si fotografi spo-
sojajo v specializiranih foto trgovinah, ki ponu-
jajo vse, od kamer D-SLR do mehovk, Hasselbla-
dov, vseh vrst digitalnih »backov«, objektivov,
ozadij, stativov, ventilatorjev itd. Pravijo, da se
jim zaradi cen in hitrosti razvoja nove opreme ne
splata kupovati in zapravljati denarja.

Najni%ja neto cena za dan fotografiranja znasa
1000 evrov za preprosto fotografiranje »lookbo-
ok« pa do zavidljivih 30.000 evrov za kampanjo.
Seveda ne upostevamo tisto pescico fotografov,
ki dobijo na eno fotografiranje 250.000 evrov in
vel — to so tisti »izbrani«, s posebnim slogom,
super 20-¢lansko ekipo in nenormalnim prora-
Cunom za fotografiranje.

Fotografski studii v Milanu premorejo veliko
opreme. Obicajno velik studio je ve&ji ali enako
velik kot najve&ji v Sloveniji in ima za 50.000
evrov ve¢ opreme. Uporabljajo vse vrste stalnih
lu¢i, neonk, bliskovnega pribora ter nastavkov
za razli¢ne svetlobne utinke. Trenutno so zelo
priljubljene lu¢i Arri, a pri njih sta te¥avi tefa in
poraba energije. SuperStudio je skupina velikih
studiev, kateri se po svoji opremi, lahko pohvali-
jo tudi po studijski sobi v kateri je posebej prila-
gojena za delo z naravno svetlobo. Drugi deli so
primerni za fotografiranje kuhinj, avtov ali celo
bark. Trenutno najbolj trend modno fotografira-

nje pa se odvija na zunanjih lokacijah, kjer se
fotografi radi prepustijo naravni svetlobi, ki jo
nadzirajo z odbojniki.

VSAK ZACETEK JE TEZAK

Vsakemu fotografu, ki se podaja v delo prvig,
se zdi, da sploh ne ve, kje za&eti. Konkurenca
je velika in sprafuje se: Ali sem dovolj dober,
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sem pripravljen, imam dobro ekipo,
zmorem vse to!

Odgovor je preprost. Ceprav se na
prvi pogled zdi zapleteno, se za vsako-
gar, ki ima svoj slog, dovolj tehni&-
nega znanja, zelje in vidi svojo pri-
hodnost v dolo¢eni smeri fotografije,
najde koticek.

Vedno, ampak vedno mora$ vedeti,
kaj prodajas in kje! In vedno stati za
svojim izdelkom! »Ne, ni bu&a, jabol-
ko jel«

Ce se posvetas modni fotografiji,
se pred tabo odpirajo nova vrata, za
katerimi so nove knjiZne police z no-
vimi podatki. Do dobre modne foto-
grafije pride le takrat, ko veg, s ¢im se
igra8. Fotograf ima glavno vlogo pri
produkeciji fotografij, za drugo poskr-
bijo vizaZisti, stilisti. Kdo je rekel, da
fotografu ni treba po-
znati stila oblek, ki jih
trenutno fotografira,
kdaj in kdo je uvedel
ta stil, kako ga pravil-
no prikazati v foto-
grafiji ... Dobro se ve,
da razliten make-up
ob razli¢ni uporabi
lu¢i deluje drugace,
in da obstaja makeup,
ki je vodoodporen.
Razume se, da je za
manekenko treba po-
skrbeti, pred fotogra-
firanjem navezati stik
in pridobiti zaupanje,
da se bolj spros¢eno
poda pred objektiv.
Niti pod razno ne
sme§ pozabiti na potrebe za dobro
delo, vzdusje ter pozitiven stik med
vso ekipo. Navadno dobra glasba ob
fotografiranju napolni z energijo vso
ekipo ali pa mu da vsaj tisto razpol-
o¥enje, potrebno za kon&ni rezultat,
ki si si ga sam vnaprej zamislil, na&r-
toval. Za najboljsi rezultat pa moramo
fotografijo vizualizirati v mislih. Ne
smemo pozabiti, da perfekcije v real-
nosti ni, le v nagih mislih je lahko vse
popolno!

Zdaj, ko smo povedali nekaj z vidi-
ka fotografa, bomo pogledali, kaj se
dogaja z modeli.

AGENCIJE

PO MERI MODELOV

Modeli so razporejeni po modnih
agencijah. Teh je v Milanu je 50 in
vel, pravzaprav niti sami ne vedo,
kajti vsak mesec se pojavi nova ali
druga izgine.

Pri modnih agencijah ni tako kot
pri nas, kjer vsaka pokriva vsa po-
drocja. Tam so agencije razdeljene na
tip modelov, ki jih sprejemajo. Ce si

moda in fotografija

model, ki ima§ poseben obraz, bo§ v dolo&eni
agenciji, ¢e si model, ki ima idealno postavo za
modno stezo, bo§ v drugi agenciji, kdor pa ima
fotogenicen obraz, bo v beauty agenciji. Seveda
ni to tako striktno, da model, ki je v agenciji za
posebne obraze ali taki, ki se ukvarja predvsem s
fotografijo »high fashion«, ne pride na kasting za
frizure. Razporejeno je tako, da to¢no ve§, kam
se mora§ obrniti za dolo¢eno vrsto modela.
Agencije modelom v Milanu poberejo 40 do
50 odstotkov celotnega zasluzka, kar absolutno
ni malo. Ce pa za trenutek pogledamo Pariz, jim
tam poberejo kar 65 do 75 odstotkov. Agencije
za fotografe poberejo priblizno 40 odstotkov za-
Cetnika, ko pa se ta ustali in ima veliko strank,
pa pade dele? tudi na 20 do 15 odstotkov. Foto-
grafske agencije delajo podobno kot modne, le
da vas agent predstavlja brez vaSe prisotnosti, z
»bookom« oz. portfeljem fotografij s podrocja, s
katerim se ukvarjate. Seveda tudi tukaj lo¢imo
agencije za fotografe umetnike in tiste, katerih
fotografi se ukvarjajo s komercialno fotografijo.

OD KASTINGOV DO SPREMSTVA

Hoja na kastinge je za dekleta (ker so veg-
inoma te glavne) predvsem utrudljiva. Na dan
morajo na 3 do 8 kastingov, kak dan tudi vec...
Vsak dan vidi§ punce, ki hitijo sem in tja z zem-
ljevidom v roki, da najdejo naslednji kasting.
Ker je dela v razmerju z modeli malo, se je za
vsako dobljeno delo, e zlasti ko je dobro plada-
no, treba dobro pripraviti. Dekleta dobro pozna-
jo svoje telo, kaj vpliva na obliko telesa in dobro
vedo, da se je treba negovati. Pa¢ prodajajo sebe,
svoje telo in treba ga je ohranit v dobri formi.
V letu %ivljenja v Milanu nisem opazil pretirano
suhih punc, mislim, da si kar privos¢ijo tudi one,
seveda obstajajo izjeme.

Manekenke pa svojega dela ne opravljajo le
pred fotoaparati. Da bi izrabili potencial lepih
deklet, lastniki velikih uglednih lokalov, placu-
jejo tako imenovane piarje, da pripeljejo v nji-
hov lokal punce, jim platajo celoten vecer, od
hrane, pijace, prevoza do v velerih urah disko-
teke in nazaj domov. Racun je preprost: piar pri-
pelje punce, in ker se ve, da so v lokalu XY lepe
punce, pride tudi dosti fantov, in obratno. So pa
piarji po drugi strani v dobro manekenk, saj jim
ponujajo »varnost«, prijetne vedere in, kar je v
Milanu pomembno, varen prevoz domov.

PRAZNIK MODE

»Fashion week« je v Milanu zaznamovan kot
praznik, bi lahko rekli. Seveda ne za navadne
smrtnike, to je praznik za tiste, ki se gibljejo v
modnem krogu. Na vsak dogodek je treba biti
posebej povabljen. Na modnih revijah se Sele
zavedas, kaksni ljudje spremljajo modo, kdo in
kaj vse se zbira pred vhodom — kamere, fotoapa-
rati, bogate dru¥ine, zvezdniki in njihove limuzi-
ne ... Tam se kaZeta ta blis¢ in glamur, ko cena
ni pomembna, pomemben je videz.

Fotograf brez modelov v modni industriji ne
more obstajati. Da ne pozabimo na viza%ista, di-
zajnerja, frizerja in asistenta fotografa. Celotna
ekipa tvori neprekinjen ¢len ustvarjanja modne
fotografije. W
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PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikrossi

icrosoft je na podro¢ju pisarniskih

paketov vsekakor Stevilka ena. Ima

najvedji trzni dele, ljudje ga najbolj

poznajo in zadeva je prisla celo tako
daleg, da sta Word in Excel postala sinonima za ure-
janje besedil in delo z elektronskimi preglednicami.
Se veg, nekateri uporabniki, ki ra¢unalnik uporab-
ljajo kot orodje za najosnovnejse zadeve, celo enaci-
jo Windows in Word. Zanje je to eno in isto ...

A zadnja leta se na tem podro&ju marsikaj
dogaja. Najprej to, da je Microsoft z izidom si-
stema Office 2007 korenito spremenil filozofijo
dela oziroma uporabnigki vmesnik, in krilatica,
ki je veasih veljala za IBM-ove osebne ratunal-
nike, da »ni¢ ni manj zdruzljivo z IBM-om kot
IBM«, se zadnje ase vse veckrat slisi reciklirana
na Microsoft Office 2007. Torej da ni¢ ni manj
zdruzljivo z MS Officeom kot MS Office. In ker
je filozofija opravilnega traku za nekatere upo-
rabnike preve¢, so zaceli malce pogledovati na-
okoli, ali obstaja e kaj.

Pred petimi leti, na primer, bi Se te¥ko nagli ne-
kaj, kar bi lahko bilo res dobra alternativa, zlasti
za slovenski trg, kjer so seveda zahtevani loka-
lizirani programi s slovenskim &rkovalnikom. A
zdaj zadeva ni vel tako ¢rno-bela. Na trgu sta Se
vsaj dva izdelka, ki ju je ne le vredno pogledati,
ampak tudi resno preveriti in ugotoviti, ali ju je
mogode uporabiti vdomace in poslovne namene.
Prvi je OpenOffice.org 3.1, drugi pa IBM Lotus
Symphony 1.2. Gre za pisarnika paketa, ki sta
poslovenjena, ki vsebujeta urejevalnik besedil,
elektronsko preglednico, program za izdelavo
predstavitev, ki znata odpreti dokumente, izdela-
ne v Microsoftovemu Officeu, in ki ju je mogoce
brezplaéno namestiti v neomejeno $tevilo radu-
nalnikov. Torej imata vse, kar ima Microsoftov
komercialni izdelek. Poleg tega pa obstajata oba
paketa e v razli¢icah za Linux in MAC OS, ki so
popolnoma enake kot razli¢ica za Windows. Pa-
keta Office 2007 za Linux ni, za MAC OS pa je,
vendar se v nekaterih elementih kar precej raz-
likuje od tistega za Windows. Je potem $e sploh
smotrno kupovati MS Office?

TEST

Odlotili smo se vse ti pisarniske pakete posta-
viti bok ob bok in jih temeljito preizkusiti. Pri
tem nas niso toliko zanimale »ekstremne« opera-
cije, ki jih uporabljajo le redki, ampak smo se po-
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Slovensko govoreCi uporabniki imamo na voljo
vsaj tri pisarniSke pakete, ki govorijo na$ jezik
— Microsoft Office, OpenOffice.org in IBM

Lotus Symphony. Ob bok smo postavili vse tri in
ugotavljali, kaj zmorejo in komu vse so namenjeni.

zabavali s tistimi, ki jih uporabljamo prakti¢no
vsi — oblikovanje besedila, ¢rkovanje, izdelavo
pisma in izdelavo serijskih pisem, vklju¢evanje
slik, tabel, obnasanje z dolgimi dokumenti, kar
zadeva urejevalnike besedil, preproste tabele,
pogojno oblikovanje, izdelava grafikonov, kar za-
deva elektronske preglednice, in preprosta pred-
stavitev z razli¢nimi prehodi, vklju¢eno glasbo in
Se nekaterimi elementi, kar zadeva programe za
izdelavo predstavitev.

A testa nismo izvajali le mi. Naprosili smo
tudi dva uporabnika, ki ra¢unalnik uporabljata
za vsakdanja pisarniska opravila. Eden je samo-
uk, a ratunalnik uporablja %e precej Casa, drugi
pa se je vedtin naudil ta teCaju ECDL, vendar
za prej$njo razlicico Officea. Uporabnika torej,
ki sta dokaj znacilna za nage okolje. Njima smo
dali v na voljo vse tri pisarniske pakete in ju pro-
sili, da izdelata nekatere tipi¢ne dokumente, ki
jih sreCujeta pri svojem vsakdanjem delu. No,
malce smo zadevo tudi zapletli, saj smo od njiju
zahtevali, da izdelata tudi predlogo za ta doku-
ment in da ta dokument pripravita za posiljanje
razli¢nim naslovnikom. Nato naj v programu za
racunanje s tabelami izdelata tabelo, ki bo vsebo-
vala nekatere pogoste ratunske operacije, pogoj-
no oblikovanje in izdelata grafikon, v programu
za izdelavo predstavitev pa smo zahtevali nekaj
prosojnic, prehode med njimi in vklju¢evanje
razli¢nih grafi¢nih in

tehni¢ne pomoci. Ta je bila na primer ena veg-
jih »zamer« paketu OpenOffice.org, saj so na-
sprotniki zatrjevali, da odprtokodna skupnost
ali kdorkoli ?¢ ne more zagotoviti kakovostne
tehni¢ne pomod&i. V tem &asu se je seveda mar-
sikaj spremenilo. OpenOffice.org je precej zrasel,
hkrati pa se je na slovenskem pojavil konzorcij
COKS (Center Odprte Kode Slovenije), preko
katerega je mogoce najti tako tehni¢no pomoc za
OpenOftice.org kot tudi podjetje, ki je sposobno
skleniti vzdrfevalno pogodbo za paket, za zbirko
Lotus Symphony pa tako ali tako stoji IBM, ki
ima svojo tehni¢no pomo¢&. Pa smo preverili tudi
tehni¢no pomot.

REZULTATI

Rezultate naSega testiranja je nemogo&e povze-
ti z enim stavkom. In tudi ni mogo&e posplositi in
reci, da je za pisanje pisem najbol;i ta program, za
preglednice pa drug. Vsak od paketov je nekatere
naloge opravil bolje, druge slabse. Zato je najbo-
lje, ¢e opiSemo nekatere najvidnejse opazke.

Crkovanje

Ena najvedjih prednosti lokaliziranih pisar-
niskih paketov je érkovalnik, ki omogoca pre-
verjanje besedil za morebitnimi napakami. To za
Slovenijo velja e toliko bolj, saj za nas ne ob-
stajajo dodatki, ki bi preverjali slovni¢no pravil-
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Poleg tega smo iz- OpenOffice.org Writer je ponudil precej ve¢ predlogov popravkov,
vedli majhen test nasel pa eno napako manj.
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nost besedil, torej je dobro, da imamo vsaj kar se
da dober ¢rkovalnik. Pri ¢rkovanju so se paketi
odrezali razli¢no.

Lotus Symphony ga za zdaj $e nima, a so nam
na IBM Slovenija zatrdili, da ga izdelujejo, tako
da ga lahko pri¢akujemo v kratkem. Imata pa &r-
kovalnik Word 2007 in Writer, torej dela obeh
pisarniskih paketov, ki sta zadolZena za urejanje
besedil. Pri obeh smo na istem besedilu preverili,
koliko napak bosta nasla in kaksni bodo predlogi
za zamenjavo besedila. Pri iskanju napak sta se
oba ¢rkovalnika odrezala dokaj podobno, saj je
Word od dvajsetih napak razli¢ne vrste nasel 16,
Writer pa 15. Kar zadeva predloge za zamenjavo
pa je bil OpenOffice.org bistveno radodarne;j-
$i. Namesto besede »bolj« smo napisali besedo
»bilj« — Word nam je za zamenjavo dal pet pred-
logov, Writer pa kar petnajst. A %e ko smo mislili,
da je Writer zmagovalec, smo ugotovili, da ima
Word oitno razli¢ne poglede na to, kaj predla-
gati. Ko smo namre& sprozili ¢rkovanje kot pose-
ben proces, torej ne kot sprotno preverjanje, smo
dobili kar 16 predlogov. Zakaj niso bili prikazani
ob desnem kliku na napatno zapisani besedi, ni
jasno.

Zmagovalca: Writer in Word

lzdelava predloge in spreminjanje
privzetega sloga

Izdelava predloge v vseh treh paketih poteka
dokaj preprosto in povsem enako. Microsoftov
Word svoje predloge shranjuje v format DOTX,
OpenOffice.org in Symphony pa v format OTT,
ki je »derivat« odprtega formata ODT, ki je spet
besedilna razli¢ica odprtega (in od ISO prizna-
nega) formata ODF (Open Document Format).
V vseh treh programih novo predlogo shranimo
tako, da izberemo shranjevanje dokumenta, v
seznamu vrste datotek pa izberemo predlogo. Vsi
preizkusevalci so to takoj nasli.

Precej drugatna pa je stvar, ko hotemo spre-
meniti obstoje¢o privzeto predlogo. Tu pa smo
se udeleZenci testa prav zabavali, saj je vsak imel
druga¢ne izkunje. V Writerju in Symphonyju je
dostop do urejevalnika slogov skoraj identi¢en
in tudi vsi preizkuSevalci so ga hitro nasli. Spre-
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minjanje zadeve je sicer malce bolj &udno, a tudi
to ni vzelo veliko &asa. Kar hitro smo nasli, kje
je stvari mogole spremeniti, in privzeti slog je
bil spremenjen, predloga pa shranjena. V Wor-
du so vsi udele¥enci imeli te¥ave. Kje za vraga
je mo¥nost spreminjanja osnovne predloge? Da
gre pri tem za desni klik na slogu v opravilnem
traku je ugotovil le »na¥ ¢lovek«, uporabnika
pa sta omagala. Prigla sta do tega, da sta odprla
predlogo Normal.dot, ki je privzeta predloga, a
sta ugotovila, da s tem ne naredita ni¢esar, saj ne
znata spremeniti sloga.

Zmagovalca: Writer in Symphony

Pisanje pisma iz predloge

Ko so na trg prisli prvi urejevalniki besedil, so
bile predloge ena najzanimivejsih stvari, ki so jih
prinesli. Kaj pa zdaj? Se $e uporabljajo? Seveda
se. Ljudje ve€ ali manj ne vemo, kako se pisejo
uradna pisma, ne vemo, kaj morajo vsebovati in
podobno. V ta namen je dobro, da imamo kak
predlog. In kako je z nagimi tekmovalci? Symp-
hony je tu za zdaj bolj reven. To pa zato, ker gre
pri predlogah za lokalne znatilnosti, te pa so del
lokalnega paketa. Ker ta za Symphony $e ni na-
rejen, tudi drugih dodatkov ni. A bodo, tako da

slovenski pisarniski paketi

ponujenih oblik dokumenta mu najbolj ustreza,
poleg tega pa je sistem taks$nih predlog uporabni-
kom nekako »preSel v kri« in so ga navajeni. Na
drugi strani imamo v Writerju sistem ¢arovnikov,
ki se, ¢e ugotovimo, da sploh obstaja, kar enemu
od udele¥encev ni uspelo, izkaZe za zelo zanimivo
reSitev, ki dokaj dobro deluje. A je tradicija tu
vseeno premocna.

Zmagovalec: Word

Posiljanje

Ko imamo pismo narejeno, ga moramo poslati.
In kako ga poslati na veé naslovov? NaSe testne
osebe naj bi pripravile serijsko pismo, kjer naj bi
kot adresar uporabile Outlookove stike, pregled-
nico z vpisanimi naslovi ali drug podatkovni vir,
naslove pa naj bi vkljutile v dokument. Pri tem
opravilu sta se oba »veja« konkurenta izkazala
sicer za zmogljiva, a zaradi zapletenosti postopka
na trenutke skoraj neuporabna. V Wordu so vse
tri testne osebe kar precej Casa iskale funkcijo, ki
bi omogocala vstavljanje stika iz Outlooka. Dva
sta sicer nasla ukaz Izberi prejemnike, a se ob kli-
ku na ¥eleno osebo ni zgodilo ni¢, razen tega, da
je ob shranjevanju dokumenta Word neprestano
zahteval izbiro vira stikov, kar je bilo zelo zoprno

in nih&e ni znal tega
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izkljuditi. Brskanje po
pomoci je bilo tudi
tako naporno in na
to temo nepregledno,
| da sta dva omagala in
| osebe dodala ro¢no,
| eden pa je nasel meni
| Posiljanje in se mu
| malo bolj posvetil. In
ko je vstavil naslovni
blok, pozdravno vrsti-
co in vse ostalo, mu je
s uspelo. Se zdaj mi ni
jasno, zakaj Microsoft
v Wordu %e nekaj raz-
litic skriva mo#nost
| prikaza adresarja, iz
| katerega je nato izred-

bomo o tem porocali
takrat, ko bo stvar res
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BllS terju pa je zadeva zelo
zanimiva. Filozofija je
namre¢ povsem dru-
gatna. Word oziroma
MS Office vsebuje kar
nekaj predlog za izde-
lavo tak¥nih in dru-
gatnih pisem, Writer

[ Tahoma, |

|
bt pasva b upeeabipens i bakadeikos o Ealon.

oziroma OpenOffice.
org pa se zana¥a na
&arovnika za izdelavo
pisem. Kaj je bolje?
Na prvi pogled je iz-
bira predloge boljsi

Privzete sloge je v programih Symphony in Writer precej lazje

spremeniti kot v Wordu.

nadin, saj uporabnik
hitro vidi, katera od

no preprosto vstaviti
5 Yelene osebe v doku-
ment. Ce to moZnost Zelite, jo morate vklju&iti
prek prilagoditev orodne vrstice.

No, tudi Writer na podro&ju spajanja dokumen-
tov ni ravno cvet preprostosti. Stvar je izvedena
s pomocjo &arovnika, kar je dobro in daje misliti,
da bo stekla brez tefav, a tako preprosto Ze spet
ni. Ko nas &arovnik pripelje do koraka vstavlja-
nja naslovnega bloka, se za¢nejo te¥ave, ki jih ni
ravno preprosto resiti. Kot vir podatkov namrec
Writer o¢itno ne mara ravno vsega. Se najbolje se
je potutil z adresarjem poStnega programa Thun-
derbird in navadno elektronsko preglednico, kjer
pa je bilo treba skozi precej prilagajanja, da so
se polja postavila na prvo mesto. Dokler tega ni
bilo, nas ¢asovnik ni spustil napre;j.

Da je preprosto lahko tudi naju¢inkovitejse, je
pokazal Symphony. Pri njem je zadeva &isto prag-
mati¢na, preprosta in delujota. Naslove imamo
v elektronski preglednici, &e ne, pa jih izvozimo
vanjo. NapiSemo pismo in izberemo spajanje do-
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Pri serijskih pismih je Symphony preprost in

kumentov. Program nas vpraa, kje so naslovniki.
Ko mu povemo, v kateri datoteki, jo program pre-
gleda in iz prve vrstice prebere rubrike, ki so isto-
asno tudi polja naslovov. Ta polja nato vstavimo
v dokument na Zeleno mesto in zadeva stece. Pre-
prosto in u¢inkovito, kot je bilo v Wordu 2.0.
Word in Writer sta sicer raznovrstnej$a in
zmogljivej$a, a kaj, ko sta zapletena skoraj do
sadizma.
Zmagovalec: Symphony

Vstavljanje

Vsak, ki se ima za kolikor toliko ra¢unalnisko
pismenega, je kdaj poskusil vstaviti kaksno tabe-
lo iz elektronske preglednice v urejevalnik bese-
dil, in to tako, da se tabela v urejevalniku vedno
posodobi, kar pomeni, da &e v preglednici ne-
kaj spremenimo, se to spremeni tudi v besedilu.
Tak$na povezava seveda ni mogoca kar preprosto
prek kopiranja in lepljenja, ampak je treba upo-
rabiti funkcijo, ki se imenuje »Povezovanje in
gnezdenje objektov« ali po domate OLE — Ob-
ject Linking and Embedding. Testnim osebam
smo pripravili preprosto tabelo, ki jo je bilo treba
vstaviti v besedilo.

Najprej Word. Testnim osebam se je dozdeva-
lo, da bi lahko stvar vklju¢ili kar prek kakinega
zgovornega ukaza, kot je »Vstavi tabelo iz Exce-
la«, a tega seveda ni. Vsi poskusi iskanja &esa po-
dobnega so se izjalovili. Da test ne bi propadel,
smo malo pomagali in razlozili, kaj je to OLE.
Potem se jim je zasvitalo, da bi to lahko bil pred-
met. In so ga nagli na opravilnem traku. Logika
jim je rekla, da e nekje pise »Delovni list pro-
grama Excel«, da bo to to, kar Zelijo. A ni tako. V
izbranem ukazu gre za nov list, ¢esar no¢emo. Mi
hocemo obstojeto zadevo. In potem jim je uspe-
lo ugotoviti, da je treba izbrati mo#nost ustvarja-
nja iz datoteke in vkljuditi povezavo. A tu smo
uporabili majhen trik — tabela ni bila na prvem
listu, pa¢ pa na drugem. Kar nekaj ¢asa so nagi
testne?i potrebovali, da so ugotovili, da je naj-
bolje, ¢e tabelo odprejo v Excelu, se postavijo na
ustrezen list in tabelo $e enkrat shranijo. Malce
¢udno, ne.

Kaj pa Writer in Calc? No, stvar je podobna

84

- T ti moZnosti pravega

| Omime  Bies OLE-lepljenja tabele,

- :»:.. Ceprav pomol¢ pravi,

da posebno lepljenje

! to omogoca. Tabelo je
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L i vendar se ne posodo-
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primer dobro oznatiti negativne vrednosti rdele,
da %e na prvi pogled vemo, da je nekaj narobe. V
ta namen poznajo programi za delo s pregledni-
cami tako imenovano pogojno oblikovanje. Ker
gre za uporabno funkcijo, smo jo seveda preiz-
kusili.

V Excelu je zadeva dokaj preprosta. Izberemo
celico, nato v opravilnem traku izberemo pogoj-
no oblikovanje in zadeva stece. Nova razli¢ica
Excela prinasa kopico novosti, za katere je bilo
treba prej posedi po dodatkih ali pa se zateci k
programiranju. Prav lepo, le zdruljivost s prejs-
njimi razli¢icami je lahko tefavna, &e uporablja-
mo kaksne ¢udne prelive. Pogojno oblikovanje
je vsem trem preizkuevalcem uspelo brez teZav.

V OpenOffice.org je zadeva drugatna. Tu je
filozofija taksna, da se za pogojno oblikovanje
uporabljajo slogi. Ce ho¢emo torej nekaj pobar-
vati v rdece, e je negativno, tega ne moremo
ukazati kar neposredno. Najprej moramo izdelati
slog, ki vsebuje pisavo

Pri vstavljanju povezanih objektov so vsi trije programi dokaj nerodni.

prtju datoteke. No ja, vsaj naSim uporabnikom
to ni uspelo, pa tudi v pomodi ni bilo najti ni¢
konkretnega.

Kar zadeva vstavljanje objekta OLE v obliki
elektronske preglednice noben od programov ni
idealen. Dva sta dokaj zapletena, eden pa ne dela
tega, kar bo moral. O najboljiem je odlo¢alo naj-
manjie zlo — kako hitro so uporabniki funkcijo
sploh nasli.

Zmagovalec: OpenOffice.org

Pogojno prav

Pri izdelavi preglednic in izratunih je pogosto
smotrno podatke oblikovati glede na njihovo
vrednost. Pri pregledu finan¢nega stanja je na
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precej vel kreativ-
ne svobode, Calc in
Symphony pa sta bolj pragmati¢na in uniform-
na.

Zmagovalec: Excel

Grafikoni

Pri grafikonih pa ni kaj dosti zgubljati besed.
Excel 2007 je, kar zadeva oblikovanje grafiko-
nov, nesporni zmagovalec. Pravzaprav je tako, da
je Calc nekje na ravni prej$nje razli¢ice Excela,
Symphony pa na ravni prejinje razli¢ice Calca.
Ceprav so snovalci Calca naredili z razli¢ico Ope-
nOffice.org 3.0 in 3.1 precejen korak naprej, pa
vseeno manjka raznovrstnost. Ta je pri Excelu
taksna, da obstaja nevarnost, da se bodo uporab-
niki zaCeli igrati, namesto da bodo produktivni.
To se je enem od na-
gih treh uporabnikov
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Excel 2007 omogoca celo vrsto okraskov pogojnega oblikovanja.

je Zelela. Elektronske
preglednice so na-
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- - mogoce najti  odgo-
vore na 3e tako ¢udna
vprasanja.

Kaj pa neposredna
pomo&? O Microsof-
tovi pravzaprav niti
ni treba govoriti, saj je
organizirana tako, kot
se za tako veliko kor-
poracijo spodobi. Tudi
v Sloveniji. Bolj nas
je zanimala pomo¢ za
druga dva paketa. Pri
Symphonyju je zadeva
e v povojih, a v pod-
jetjiu IBM Slovenija

A 4+ ¥ Delowni kstl , Debwr 52 Deow FJHI

imajo kar nekaj stro-

Excel omogoca pravo igranje z grafikoni.

mre¢ stvar, ki je bistveno bolj standardizirana od
urejevalnika besedil in zato je tudi mo#nosti za
spregled najosnovne;jsih funkcij manj.
Zmagovalec: Excel

Predstavitve

Pri predstavitvah se nismo zelo podrobno
ustavljali. Nagim trem uporabnikom smo dali iz-
delati preprosto predstavitev, ki ni vsebovala pre-
vel zapletenih elementov, smo pa jim rekli, da
jih lahko okrasijo tako, kot mislijo, da je prav.

Pri predstavitvah so imeli nasi preizkusevalci
pravzaprav Se najmanj teZav. PritoZevali so se le
nad pomanjkanjem nekaterih funkcij ali pa nad
tem, da jih niso nali. In komentarji so bili tudi
prav zanimivi. Vsi po vrsti so hvalili obseg Po-
werPointovih funkcij, vendar so tudi rekli, da je
vsega tega prevel in da se je preprosto nemogoce
nauditi vsega, kar program ponuja oziroma za to
v vsakdanjem Zivljenju nih¢e nima ¢asa. Na dru-
gi strani je modul za izdelavo predstavitev paketa
Symphony izredno pragmaticen in celo malce
preved bazi¢en. Resda omogota osnovno funkci-
onalnost, a morda malo preve¢ osnovno, uporab-
niki so predvsem pogresali moZnost vklju¢evanja
videa in glasbe, kar je zadnje Case ¢edalje mo-
dernejse. Se najbolj optimalen je bil vsem trem
OpenOffice.org Impress. Vsebuje ravno pravien
nabor funkcij, ki so tudi kolikor toliko logi¢no
postavljene, le animacijo posameznih elementov
diagrama je pogresal en uporabnik.
Zmagovalec: Impress

Tehni¢na pomo¢

Za konec smo se pozabavali Se s tehni¢no po-
mocjo. Sistem pomoti v programih samih je pri-
Cakovan. [zredno dobro organiziran je v MS Of-
ficeu 2007, baza znanja je obgirna, prevedena in
kakovostna. Pri OpenOffice.org je podobno kot
pri vedini lokaliziranih odprtokodnih zadev. Po-
moc je sicer obgirna, a le delno prevedena, tako
da zahteva nekoliko bolj vestega uporabnika.
Pozitivno je presenetil Symphony, ki ima po-
mot lepo prevedeno in tudi obSirno, pokriva pa

kovnjakov, ki lahko

pomagajo  uporabni-
kom. Kaj pa OpenOffice.org, za katerim ne stoji
nobena »firma«? Glede na otitke iz preteklih let
nas je zelo zanimalo, kako je s tem zdaj. Zadeva je
bistveno druga¢na, saj je v Sloveniji

kar nekaj podjetij, ki ponujajo podporo za ta

paket. Testno smo z anonimnega raduna, da ne
bi imeli kak3nih privilegijev, na naslov podpora-
@coks.si poslali elektronsko sporotilo na Center
Odprte kode Slovenije s prosnjo za pomo¢ glede
konkretne te¥ave. In odgovor z regitvijo je prisel
v slabe pol ure. Za vse tri izdelke je torej v Slove-
niji mogo&e dobiti kakovostno pomot, ki pa obi-
&ajno za pisarniski paket niti ni tako zapletena.
Zmagovalec: Microsoft

In zmagovalec je...

Kaj reci po vsem tem testiranju? Na§ komen-
tar je lahko le povzetek vtisov nasih treh testnih
oseb. Vse po vrsti so nam zagotovile, da je mogo-
e velino stvari, ki jih opravljajo v vsakdanjem
Yivljenju, brez te¥av narediti s katerim koli od
treh paketov. Sicer pa ima vsak od njih svoje do-
bre in slabe lastnosti.

Symphony je za zdaj zaradi nedelujocega &r-
kovalnika malce hendikepiran, a po zagotovilih
slovenske podruznice IBM-a, se bo to v kratkem
spremenilo. Morda mu manjka nekoliko ve&
funkcionalnosti, a je prav to lahko tudi njegova
prednost. V ve¢ kot devetdeset odstotkih prime-
rov uporabniki namre¢ potrebujejo le osnovne
funkcije. Kakor koli %e, &e je kdo mislil, da se bo
»pisarniska vojna« v naslednjih letih odvijala le
med Microsoftovim Officeom in OpenOffice.
org, se moti. Tu je Se IBM Lotus Symphony.

OpenOffce.org je z razliico 3.1 postal res
zrel paket, ki ima Se eno prednost, o kateri niti
snovalci niso kaj dosti razmisljali. Razlicica 3.1
je bolj podobna klasiénemu Microsoftovemu
Officeu, kot pa je Office 2007. To pa je za mar-
sikoga lahko dober argument vsaj za testiranje,
e ne Ye kar za prehod na OpenOffice.org. Pred
Casom sem slisal komentar osebe v ustanovi, ki
se je odlotila za prehod na OpenOffice.org, saj
so ugotovili, da je Office 2007 predrag in preved

slovenski pisarniski paketi

drugalen od prej§nje razliCice: »Saj nase punce
ne poznajo niti razlike med sistemoma Windows
in Office — zanje je to eno in isto. Dali jim bomo
OpenOffice in rekli, da imajo 'nove Windowse'
... Saj je na pogled vse isto!« Glede na to, da
zna OpenOffice.org odpreti veliko vetino doku-
mentov Microsoftovega Officea in dokumente v
tej obliki tudi shraniti, je to verjetno celo res. In
glede na to, da paket vsebuje tudi podatkovno
zbirko, modul za pisanje enacb in zelo zmogljiv
program za vektorsko risanje, zmo?nost nepo-
srednega shranjevanja v format PDF in $e kaj,
je OpenOffice.org 3.1 vsekakor paket, vreden
upostevanja. V preteklosti so nasprotniki trdili,
da paketu manjka program za elektronsko posto s
koledarjem, opomnikom in podobnim. Ta deba-
ta je z izidom Mozillinega Thunderbirda z dodat-
ki Sunbird in Lightning postala povsem odvet.
Microsoftov Office 2007 je vsekakor najzmog-
ljivejsi paket od vseh treh, o tem ni nobenega

Slovenska ¢rkovalnika v programih MS Of-
fice 2007 in OpenOffice.org 3.1 sta prav
zabavna. Prvi ne pozna besede OpenOffi-
ce, drugi pa besede Windows. Malo pa je
treba »nagajati«, mar ne?

dvoma. A zmogljivost in velika funkcionalnost je
lahko dvorezna in lahko povzroca tefave. Prva je
ta, da velika ve&ina uporabnikov veéino funkcio-
nalnosti nikoli ne uporablja. Ze pred leti je velja-
lo, da je Word najbolj »izkoris¢en« program v pa-
ketu Office in da povprecen uporabnik uporablja
najved 15 odstotkov njegove funkcionalnosti. Pri
drugih komponentah paketa je ta odstotek precej
ni%ji. V ¢asu finan&nih te¥av, ki smo jim pri¢a zdaj,
se vse ved ljudi sprasuje, ali je res treba kupovati
nekaj, kar je tako slabo izkoris¢eno, logi¢na posle-
dica tega vpraSanja pa je spogledovanje z drugimi
sistemi in preverjanje, ali ti ustrezajo uporabni-
kovim potrebam. Druga teZava, ki jo uporabniki
vidijo v novem Officeu, je sprememba filozofije.
Iznajdljivejsim je opravilni trak verjetno vie in so
se ga hitro navadili, manj iznajdljivi pa imajo s tem
tezave. Tako velika sprememba je lahko nevarna,
saj ljudi, ki ne marajo sprememb, odvraca.

Za kaj se torej odlo¢iti? Tako na prvo %ogo za
niCesar. »Privzetega« pisarniskega paketa prvic v
zgodovini nade mlade drzave ve¢ ni. Prvi€ imamo
namre¢ kar trojno poslovenjeno izbiro. Zato je
najprej treba vse tri pakete temeljito preizkusiti
in ugotoviti, ali ustrezajo nasim potrebam. Nato
je treba preveriti $e njihovo zdruzljivost tako z
obstoje¢imi kot tudi z bodo&imi formati doku-
mentov, preveriti ali OpenOffice.org in Sympho-
ny odpirata dokumente, izdelane v MS Officeu,
pa tudi, ali najnovejsi Office res odpre dokumen-
te preteklih razli¢ic (Excel ga lahko v&asih malce
pihne). Preverite, ali znajo paketi obstojece do-
kumente ustrezno shraniti, ali delujejo makri, je
mogoce te makre preprosto predelati in koliko bi
tostalo ... Ker gre za klju¢ne dele uporabnikove-
ga delovnega namizja, je podroben pregled vse-
kakor umesten. In ko boste prepri¢ani, $e malce
povpragajte naokoli in se Sele nato odlotite. In
videli boste, da odlo¢itev ne bo lahka. W
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triki in nasveti

Z vseh vetrov

Tokrat kopica kratkih in sladkih trikov z vseh vetrov.

PiSe: Zoran Banovi¢é
zoran.banovic@mojmikrosi

SPLET PO POST!

Véasih bi si Zeleli komu poslati kar vsebino
celotne spletne strani, ne le povezavo do
nje. Razlika? Ta je v tem, da ¢e posljemo po-
vezavo, jo mora uporabnik klikniti in odpreti
v brskalniku, e pa posljemo stran, se mu bo ta
odprla kar v programu za elektronsko posto, &e
je ta seveda nastavljen tako, da omogoca od-
piranje poste z obogatenim besedilom.

In to je s programom Outlook (XP, 2003,
2007) mogoce narediti. Ce seveda uporabimo
majhen trik. Ta je v tem, da uporabimo brskal-
nisko funkcijo, ki jo vsebuje ta program. V
Outlooku XP %e imamo meni Priljubljene, ki
vsebujejo bliznjice, kot jih imamo v Internet
Explorerju, v Outlooku 2003 in 2007 pa mo-
ramo preko menija Pogled/Orodne wrstice/Splet
prikazati naslovno vrstico brskanja. V sto vr-
stico lahko zdaj vpifemo poljuben spletni na-
slov in poc¢akamo, da se stran odpre. Odprla
se bo kar v Outlooku. Nato v meniju Dejanja
izberemo Poslji spletno stran po e-posti. In to je
vse. Naslovnik bo dobil sporotilo, v katerega
bo spletna stran kar vklju¢ena, ne le prilozena
kot povezava.

Crrl+2
Redo Ctrl+5Shift+Z
Cut Crrl+X
Copy Crrl+C
Paste Crrl+V
Delete Del
Select All Ctri+A
AutoFill Form Ctrl+5Shift+A

Find »

Spelling and Grammar 4

| |

Empty Cache... Crrl+Alt+E
v Block Pop-Up Windows Crl+Shift+K
Preferences... Ctrl+,

Vkljucitev zasebnega brskanja v Safariju
omogoca brskanje, ki v brskalniku ne pusca sledi.

bi brskanje potekalo po normalni poti, ¢e pa to
Yelimo, bi postalo zasebno? Pravzaprav ne. Razen
&e uporabljate brskalnik Safari. Ta ima v meniju
Edit mo#nost, imenovan o Private browsing. Ce jo
vkljucite, brskalnik ne bo shranjeval ne zgodo-
vine, ne podatkov v obrazcih, pa tudi zatasnega
pomnilnika ne bo uporabljal. To sicer pomeni ne-
koliko pocasnejse brskanje, a zato »neopazno«.

& Outlook Express

ewwwm_lmw

A0 Q | http: ffaww.q 2| Novo poitno sporodilo  Ctrl+N
———— e

Novo postno sporodilo z uporabo »

: Detoteka Urejanje Pogled Prljubliene  Orodja

Qreai - © - [ Osnie [ mpe | [

: Naslov |53 ings\appicaton Data fdentites\ (D8DS5188-C053-4C59-909A-86CAI625D 158) WicrosoftiOutook § v | [EY Poid

sporo¢il, ki ga uporablja Outlook Express. Ta
za vsako mapo, ki jo naredimo, tvori poseb-
no datoteko tipa DBX. In te datoteke imajo
eno slabo lastnost — ne smejo biti vec¢je od 2
GB. Ce so, se zadevi zme$a. Ta omejitev je
zadnje Case Cedalje ocitnejsa, saj so postale
internetne povezave hitrejse, s tem pa posi-
ljanje vedjih datotek po elektronski posti vse
pogostejie. Nekaj fotografij, kaksna pesmica
in smesen film in dva gigabajta sta hitro pol-
na. Zato je dobro narediti dvoje — veckrat pre-
verjati, kako velike so datoteke DBX, hkrati
pa narediti ve¢ map, kamor bomo premaknili
sporodila iz mape Prejeto. Ta je namre& naj-
bolj na udaru, saj se vanjo stekajo vsa mogoc¢a
sporocila. Pri tem pa je treba biti previden
— mape, ki jih tvorite, ne smejo biti znotraj
obstojece mape. To pomeni, da nove mape ne
smete narediti znotraj mape Prejeto, ampak
znotraj Lokalne mape. Outlook Express na-
mre¢ posamezne datoteke DBX tvori za mape
na nivoju lokalnih map, podmape pa se shra-
njujejo v datoteke nadrejenih map. Ce torej v
mapo Prejeto naredite mapo Filmi in vanjo iz
Prejeto prestavite vsa sporocila, ki vsebujejo
zabavne filme, niste naredili ni¢, saj bo vse
skupaj Se vedno shranjeno v datoteko Prejeto
DBX. Ce pa to mapo izdelate en nivo visje,
bo na disku nastala nova datoteka DBX, da-
toteka Prejeto pa se bo zmanjsala za velikost
prestavljenih datotek.

In kako preveriti velikost datotek DBX?
Tako, da preverite mapo (zdaj pa se pripravite)
C:\Documents and Settings\[upor_ime]\ Local
Settings\ Application  Data\Identities\{D8D9-

518B-C053-4C59-909A-86CA9625D15BA\

Pomod

Navodila za nadaljnje delo

»

» q Preimenuj to datoteko

MNeZelena e-posta
Podlji spletno stran po e-podti
$ta
s
!5 NOVICA TEDNA
Le Sest ur za odpravo napake
zms
poita

Tudi celotno spletno stran je mogoce poslati po elektronski posti.

ZASEBNO BRSKANJE

Véasih bi radi brskali po spletu in v brskalniku
ne bi radi pustili sledi. Ve&ina brskalnikov si-
cer omogoca brisanje zgodovine, predpomnilnika,
vnosov v spletne formularje in podobno, a to po-
meni tudi brisanje vse preostale zgodovine, pred-
vsem pa vnosov v formularje, esar pa ne bi radi.
Ali obstaja kaksna »selektivna« moznost, kjer

center

@y Premaki to datoteko

() Kopirsj to datoteko

) Objavi to datoteko v spletu
) P to datoteko po &-post
¥ Tzbridi to datoteko

@ Blog

v srediscu

Druga mesta

) Mirosoft
{2} Moji dolumenti
i) Dokumenti v skupni rabi

nakupu, je natisi
sprva lepo berljiv

Opravila za datoteke in maj &

Al Ime Velkost  Vrsta
Folders.dbx 73KB Datoteka DEX
Izbrisana sporodila.dbx 14,985KB Datoteka DEX
Odpodl.dox 635KB Datoteka DEX
Offine.dbx 10KB Datoteka DEX

=] osnutis.cox S9KB Datoteka DBX
[l Pop3uid.dbx 74KB Datoteka DEX
[= aa snocadia dh J72KR._ Datoteka DEX
E T T

iJ My Computer

vidno bledi, dokl

vaZiim rmanmimiads

se pojavijo tezave.

OUTLOOK EXPRESS
STAVKA

porabljate Outlook Express in ta kar na-
enkrat zaCne stavkati, noe vel spreje-
mati sporodil ali pa se mu celo tako »zmeSa«,
da Se starih ne zna ve& odpreti. Razlog za to
napako je najveckrat v nacinu shranjevanja

Ce je datoteka DBX, ki jo uporablja Outlook Express veéja od 2 GB,

Microsoft \Outlook Express, kjer je namesto
[upor_ime] seveda vase uporabnisko ime.

Kaj pa, Ce se je zadeva %e sfi%ila in Outlook
Express ve¢ ne reagira? No, potem pa je treba
datoteke DBX olajsati kako drugace. Recimo
s programom MailNavigator, ki ga najdete
na naSem novembrskem DVD-ju, lahko pa
malo pobrskate po spletu $e za kaksnim dru-
gim.

moj mikro | 12 | december | 2008
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Kot vsak spodoben in sodoben uporabnik
programske opreme tudi jaz ne berem na-
vodil. No ja, veasih %e pogledam v pomog, a
zelo redko. In ker ne berem navodil, se seveda
zgodi, da zgre$im kak$no funkcijo, ki bi lahko
bila prav koristna.

Pred kratkim sem naletel na eno taks$no, in
to &isto po naklju¢ju. V Wordu 2003 sem ho-
tel del besedila prekopirati v drug dokument.
Ker tega drugega dokumenta $e nisem imel,
sem postopek nameraval izvesti tako, da sem
najprej kopiral Zelen del besedila v odlo%isce,
nato se postavil v mapo, kjer bi rad imel nov
dokument, preko klika z desno tipko in izbire
Novo/ Microsoft Wordov dokument ta dokument
ustvaril in nato s Ctrl+V zadevo kopiral vanj.
Pravzaprav ni¢ posebnega.

A se je zalomilo v motoriki oziroma vrst-
nem redu dejanj. Namesto da bi najpre;j izbral
ustvarjanje novega dokumenta v Raziskovalcu,
sem v mapi kar pritisnil Ctrl+V. Teoreti¢no se
ne bi smelo zgoditi ni&, saj v odlo?i¢u ni bilo
datoteke, ampak besedilo. Pa se je. V mapi se
je pojavila nova datoteka z imenom Izvledek.
In ko sem jo dvojno kliknil, se je zadeva odprla
v Wordu, v njem pa je bilo to¢no to besedilo,
ki sem ga kopiral v odlo%i3¢e. Fino, ne?

Pa gre to $e s katerimi podatki? Poskusil sem
z Excelom 2003, kjer sem kopiral tabelo. Za-
deva deluje. V mapi, kjer sem kliknil kombi-
nacijo tipk za lepljenje, se je pojavila datoteka
Izvlegek (2). Zakaj tista dvojka? Ker je v mapi
Ze bila ena datoteka s tem imenom ... Kaj pa
kaj drugega? PowerPoint 2003? Deluje! Se kaj
drugega? Ne deluje ... Tudi programi paketa
Office 2007 v Visti ne. Skoda ...

DA NE BODO
NAMESCALI

Firefox je brskalnik, ki ga med drugim odlikuje
tudi veliko 3tevilo dodatkov in razsiritev, ki
jih je mogo&e brezplatno sneti iz spleta in na-
mestiti. To je sicer zelo lepo, prav in koristno,
a nekateri radi pri tem pretiravajo. In potem se
zgodi, da brskalnik kar naenkrat noce delovati,

) about:config - Mozilla Firefox

da je potasen in kaj
vem kaj Se vse. Lahko
name$¢anje  tak$nih
dodatkov kako pre-
precimo? Lahko!
Najprej seveda na-
mestimo Firefox in vse
dodatke, ki bi jih radi.
Recimo slovenski &r-
kovalnik, dodatke za
prikaz filmov, Scrap-
Book in podobno. In
ko smo zadovoljni s
tem, kako zadeva de-
luje, lahko vsako na-

triki in nasveti

DS gd B & &

Splosno  Zavihki Vsebina  Programi sek Varmost  Napredno

Zasebnost

'Splogno | Mreza | Posodobitev | Sifrirane |

Dostopnost

Brskanje

Uporabljaj samodrsenje

Uporabljaj gladko drsenje

Preverjaj &rkovanje besed, medtem ko pifem

daljnje  nameS¢anje
dodatkov prepreimo.

V naslovno vrsti-
co Firefoxa vpiSemo
about:config. S tem

Privzete vrednosti

[[] ob zagonu vedno preveri, ali je Firefox privzet brskalnik

odpremo okno nasta-
vitev Firefoxa, ki pa
je dokaj konfuzno. A

[ vredu | [ preiia | [ Pomoi(9) |

ni¢ strahu. Med dru-
gim boste na zaslonu
ugledali tudi vrstico
Filter. Vanjo za¢nite pisati besedo xpinstall. Ze
po nekaj ¢rkah se bo vsebina okna razrediila
in prikazali se bodo le vnosi, ki vsebujejo za-
pisano besedo. Med njimi poiscite tistega, ki
nosi ime:

nanje opozoril.

xpinstall.enabled

V nadaljevanju bo pisalo, da je stanje nasta-
vitve privzeto, vrsta boolean, vrednost pa true.
Vse, kar je treba narediti, je, da ta vnos dvojno
kliknete. Stanje se bo spremenilo v doloceno,
vrsta bo ostala enaka, vrednost pa se bo spre-
menila v false. In to je vse- Ob naslednji Zelji
uporabnika, da bi kaj namescal, ga bo Firefox
preprosto ignoriral ...

PREUSMERJANJE?

ekatere spletne strani so narejene tako, da
ko vpiSemo njihov naslov, se ta samodejno
preusmeri na kak drug naslov. To je v veliko pri-
merih zelo prakti¢no. Recimo, ko ima kdo za-

Datoteka  Urgjanje

c x O . @

Pogled Zgodovina Zamamki ScrapBook Orodja Pomo&

B & &5

N A ) - |;] | about:config

Ponovno naloZi Nazaj Domov MNov zavihek Prenosi  Fast Dial E =
QY Stumble! | & ! @ (O  Channels: (P 58 - Al Tools~
Filtef|| xpins I o B B
Izbrano ime T Stanje Vrsta Vrednost
xpinstall.dialog.confirm privzeto string chrome:/fi
xpinstall.dialog.progress.chrome privzeto string chrome:[fi
xpinstall.dialog.progress.skin privzeto string chrome:/fi
xpinstall.dislog.progress. type.chrome privzeto string Extension

@ ; ; ; strioa Extensi
‘xpinstallenabled doloceno boolean false
xpinstall.whitelist.add doloceno string
xpinstall.whitelist.add.103 dolo€eno string
xpinstall. whitelist.required privzeto boolean true

Namescanje dodatkov lahko v Firefoxu preprosto preprecimo.

€e vkljuéimo moznost opozarjanja na preusmeritve, nas bo Firefox

kupljenih ve¢ domen, recimo RRR.com, RRR.
net, RRR.si, GGG.com ..., pa bi rad na vsech
prikazal isto spletno stran. To stran lahko po-
stavi le enem od teh naslovov, za vse druge pa
sistem nastavi tako, da se samodejno preusme-
rijo na ta naslov. A tak sistem je lahko tudi za-
hrbten. Za na viden nedol?nimi imeni se lah-
ko skriva preusmeritev na kaks$no stran, ki do
uporabnika ni najprijaznej$a. Zato je smotrno,
da nas brskalnik na tak3ne preusmeritve opozori.
In kako to opozorilo vklju¢imo? Tako, da izbere-
mo Orodja/MoZnosti, tam razdelek Napredno in v
njem zavihek Splosno. V okvir¢ku z nastavitva-
mi je med drugim tudi moznost Opozori me, ko se
Zelijo spletne strani preusmeriti ali ponovno nalogiti.
Od zdaj naprej bo Firefox opozarjal na to, da se
Yeli spletna stran preusmeriti, Firefox pa ji bo to
dovolil le, &e bomo tudi mi privolili.

DA V IMENIKU
NE BO GNECE

Program za elektronsko posto Thunderbird je
privzeto nastavljen tako, da se naslovi pre-
jemnikov elektronske poste zbirajo v imeniku.
In ko komu piSemo sporotilo, ga lahko hitro
najdemo tako, da zatnemo pisati njegovo ime,
Thunderbird pa nase tipkanje sproti primerja z
vsebino imenika in ko naleti na ustrezen vnos,
nam ga ponudi. To je sicer lepo in prav, a ime-
nik lahko tako postane dokaj natrpan, nasi na-
slovi pa kaoti¢ni, saj se mesajo tisti, s katerimi si
pogosto dopisujemo, in tisti, s katerimi smo bili
v stiku le enkrat. Lahko kaj naredimo? Lahko.
V meniju Orodja/mo¥nosti programa Thun-
derbird pois¢emo razdelek Sestavljanje, v njem
pa jezi¢ek Naslavljanje. Tam lahko sicer dolo¢i-
mo, da se izhodni naslovi ne bodo shranjevali,
a to morda ni najbolj prakti¢no, saj nikoli ne
vemo, kdaj bomo kak naslov spet potrebova-
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triki in nasveti

e /

Nova vizitka Novseznam | Lastnost  Sestavi

Adresarji | Ime E-postni

.|| Osebni adresar

Splozno | Naslavijanje | Crkovanje |

- [B]X]

sty
et

lf‘_ Ime ali e-potni naslov v ]

Telefon v sluzbi 53

® u

Zasebnost Priloge Napredno Lightning

~ Samodejno dopoljnjevanje naslovoy -
Ob naslavljanj

porodil poisd ujemajofe vnose v:

[ imenigkem strezniku: | Brez

Izhodne e-poitne naslove samodejno dodaj v: | Zbrani naslovi v

Naslove prejemnikov elektronske poste je smotrno shranjevati v posebno mapo.

li. Bolje je, da mo#nost Izhodne e-postne naslo-
ve samodejno dodajaj v: pustimo vklju€eno, le
v seznamu raje izberimo mapo Zbrani naslovi
namesto Osebni adresar. Tak$na nastavitev
bo povzrodila to, da se bodo naslovi vseh, ki
jim piSemo, shranili v mapo Zbrani naslovi,
mapa Osebni adresar pa bo ostala nedotaknje-
na oziroma bodo v njej le osebe, ki jih vanjo
namenoma vklju¢imo. In kje so te mape! Ce
izberemo gumb Adresar v osnovnem oknu
Thunderbirda, jih bomo ugledali. In kaj je pri
tem Se zanimivega! Seveda to, da je mogoce
vnose mape premikati med mapami in tudi
tvoriti podmape.

OZNACEVANJE VEC
ELEMENTOV

e imamo v mapi ve& datotek, se seveda zgo-

di, da bi jih radi tudi oznad&ili. To obi&ajno
naredimo z migko in pritisnjeno tipko Shift ali
Ctrl. Z malce vaje zadeva deluje in obi¢ajno ne
povzroca te¥av. Razen Ce ... Razen e na primer
porabimo kar nekaj ¢asa, da s seznama fotografij
poklikamo vse tiste, ki bi jih radi recimo preko-

o J008 » Dramskinastopi b Maoj defnik je lahiso Balon

mo, se prikaZe okno Mo¥nosti mape, v katerem
je tudi razdelek Pogled. V oknu Dodatne nasta-
vitve se v seznamu premaknemo navzdol, dokler
nekaj pred koncem ne ugledamo ukaza Za izbiro
elementov potrdite ustrezno polje. Vklju¢imo ga
in od zdaj naprej se bo poleg imen datotek (ali
nad njimi, odvisno od pogleda) prikazalo izbir-
no polje, v katerem lahko kliknemo in s tem
datoteko oznacimo.

POSILJANJE
V POWERPOINT

Prejénje razli¢ice Worda so omogo&ale nepo-
sredno posiljanje dokumentov v PowerPoint,
s &imer je bila marsikdaj krepko olaj$ana izdela-
va predstavitev. Kaj pa je s to funkcijo v Wordu
20077 No, kar nekaj ¢asa smo ji iskali. Nekako

Postavitev strani Sklici Poiiljanje

Pregled Ogled

ey i L2 jemid
Moznosti v Wordu - A & &8 & 88 . s - - -
Priljubljenc IS e : e iSniicarmi na ti ici 3\’
@ Prilagajanje orodne vrstice 2a hitri dostop 2 bliZnjicami na tipkovnici
Prikar
Ukaze izberite iz Prilagajanje orodne yrstice za hitri dostop: (3
= Preverjanje |E| Za vse dokumente (privzeto)
= Shranjevanje
'_ Dodatno Posodobi lastnosti - i sheani
2 Posodobitev kazala vsebine ... ¥)  Razveljavi 3

Posreduj

Poilji (spletni kontrolnik)

Poilji prejemniku poite

Poilji 5 sliko (spletni kontrolnik)
Podi)i v Exchangeevo mapo

> Poilji v Microsoft Office PowerPo...

Dodatki

Srediife zaupanja

ECED

Sredstva

54

e Poilji za pregled ...
‘=l Poilji zdaj

[¥ Potrditveno polje (kontroinik Act...

[Z Potrditveno palje (kontrolnik obr...

[¥ Potrditveno polje (spletni kontro...

. =

Posiljanje v ... PowerPoint

Pavaéal nalaFai zamila

pirali na klju¢ek in odnesli v fotografski studio
na razvijanje, potem pa po pomoti kliknemo ne-
kje drugje ali pa spustimo tipko Ctrl in izbiranje
je 8lo k hudi¢u. Takrat pa bi se najraje ugriznili
za zadnjico, &e bi jo dosegli. Gre kako laZje?

V Windows Visti (Home Premium, Business,
Enterperise in Ultimate) gre. Tam lahko na-
stavimo mape tako,
da se nad datoteka-
mi prikafe posebno

| Outoteks Uredi Pogled Orodjs  Pamot

Pogiad jnpr. podsbnost
uporabljate £ to mapo. lshko uporble 13 vee mape
I vrate.

[ woatizamape | [ Ponastavieape |

Dodatne nastavive: |
] Sir 28 . 2o o
L Skrta datcteke in mags
&) Me pokal skrish datotek i g

) Pokab shrbe datotele in mape
] Uporabi Zaroraka 2a thaupno rabo (riporodens) |

il |

izbirno polje, kjer se
ob kliku prikaZe klju-
kica, ki oznaluje, da
je datoteka izbrana.
Kljukico lahko od-
stranimo le, &e e
enkrat kliknemo da-
toteko. In kje je ta
kljukica? Vkljuciti jo

DSCFRILI3PG

DSCFRLITIRG

1 Vo ok kome. kol sk | DSCROLISIPG  DSCROLIEJPG moramao.

l = ooy pmmisrapoRl] % To naredimo tako,

. 5 PBHAVEYS DOGACE N3 MEDE. | v .
l 1 Zaler chonn 2 mapr kit srmcsofen poces da za’enemo Razis-
e R
t v njem izberemo za-

| DSCRO138. DSCROLOJPG DECRO140UPG DSCROLALIPG . e
] e | ] vihek Organiziraj. V
2,81 MB M Racunalnik

V Visti lahko pogled nastavimo tako, da se poleg imen datotek prikaze
tudi izbirno polje, s katerim lahko preprosto oznacujemo datoteke.

njem je med drugim
ukaz Mognosti mape in
iskanja. Ce ga izbere-

3 Podlji v Microsoft Office PowerPoint

nam ni bilo logi¢no, da bi jo iz nove razli¢ice kar
odstranili, &eprav tisto z izvlecki so.

Word 2007 je, kot tudi drugi deli paketa Offi-
ce, sicer zelo zmogljiv in omogo¢a marsikaj, te-
Yava je le v tem, da se je spremenila dolgoletna
filozofija uporabniskega vmesnika in nekateri
uporabniki imajo te¥ave, kako najti ukaz, na-
stavitev, funkcijo in podobno. No, in dodajanje
ukazov je ena od stvari, ki je ni ravno prepros-
to najti. Kako torej do nje? Tako, da v Wordu
pritisnemo gumb Office (tisti okrogli gumb levo
zgoraj), potem pa izberemo Wordove moZnosti
poleg gumba Izhod iz Worda. Odpre se okno, ki
ima na levi strani seznam razdelkov. Nas zanima
razdelek Prilagajanje, saj bomo prilagajali uka-
ze v menijih oziroma gumbe na orodnih vrsti-
cah. V desnem oknu v seznamu Ukage izberite
iz: pois¢emo moznost Ukazi, ki niso na traku,
nato pa v seznamu ukazov pois¢emo ukaz Poslji
v Microsoft Office PowerPoint. Nato pritisnemo
gumb Dodaj in preverimo, ali je nad desnim sez-
namom moznost Za vse dokumente. Po potrditvi
izbire iz izhodu iz nastavitev se bo na vrhu za-
slona v vrstici, kjer so gumbi za shranjevanje,
razveljavitev in uveljavitev, pojavil nov gumb,
prek katerega lahko pogljemo obstoje¢ Wordov
dokument v PowerPoint. Tisti, ki to funkcijo
potrebujete, boste Ze vedeli, kako napre;.

moj mikro | 12 | december | 2008



PRIROCNI KOLEDAR

liza se konec leta in tega se o&itno zaveda-

te tudi vi. Pred dvema letoma smo prvi¢
objavili trik, bolje re¢eno »kuharski receptx,
kako izdelati priro¢en letni koledar v Excelu
ali Calcu, zdaj pa smo dobili kar nekaj Zelja po
ponovni objavi. No, tukaj je.

S koledarji je tako, da ga nimamo pri roki,
ravno ko ga najbolj potrebujemo. Ce pa e, je
tak, da vanj ne moremo ni& zapisati ali pa kako
drugace ne ustreza nasim Zeljam. No, da dobimo
koledar, ki ga je mogoce prilagajati in natisniti,
lahko uporabimo tudi Excel. Oglejte si eno od
moznosti, kako izdelati letni koledar v Excelu.

Nas koledar bo tak, da ga lahko natisnemo
na papir formata A4, v njem pa bodo oznacene
tudi sobote in nedelje. Za tiste, ki bi radi vanj
pisali, bo to dovolj, za tiste pa, ki bi ga radi
samo gledali, bomo v koledar zapisali e dneve
v tednu. Pa na delo.

Odpremo nov delovni zvezek in se postavi-
mo v Celico B2 in vanjo vpiSemo datum prve-
ga dneva v letu, za katero izdelujemo koledar.
Ce hotemo koledar za leto 2006, bomo torej
vpisali 1.1.2006. Zdaj se postavimo v celico C2
in vanjo vpidemo formulo:

= DATE (YEAR ($B$2) ;MONTH (B2) +1;1)

Formula DATE daje, ko pove %e njeno ime,
datum. Ta je sestavljen iz leta, meseca in dne-
va. V nasi formuli bomo v celici C2 dobili to-
rej leto iz celice B2, mesecu bomo pristeli 1,
torej bo to februar, dan pa bo kar prvi, kar je
zapisano z zadnjo enico na koncu. Ko pritisne-
mo Enter, bo v celici zapisan datum 1.2.2002.
Zdaj oznatimo celice od C2 do M2 in pritisne-
mo Ctrl+R. S tem kopiramo celico C2 v pre-
ostale celice in kot rezultat dobimo celice, kjer
je oznalen vsak prvi dan v mesecu (1.1.2006,
1.2.2006, 1.3.2006 itn.).

Ti datumi pa nam ne pomenijo kaj dosti, saj bi
radi, da so v teh celicah zapisani le meseci. To pa
ni problem, saj poznamo mo#nosti oblikovanja
celic. Ozna¢imo vso vrstico 2, kliknemo z des-
no tipko in izberemo leikuj celice. V okencu,
ki se odpre, izberemo Stevilke in v seznamu Po
meri. V okencu Vrsta vpisemo v ukazno vrstico
MMMM. Ko pritisnemo Enter, vidimo, da so
se nasi datumi spremenili v mesece. Da bo nag
koledar res lep, bomo dolotili e enakomerno
Sirino stolpce. To naredimo tako, da ozna¢imo
vse stolpge od B do M, nato pa izberemo Oblika/
Stolpec/Sirina. V vrstico za dolo¢anje Sirine vpi-
$emo Stevilko 10. Ko pritisnemo V redu, bodo
vsi stolpci enake irine. Ce je ta premajhna, jo
lahko seveda pove¢amo po Zelji.

Zdaj se posvetimo dnevom. V celico A3 vpi-
$emo 3tevilko 1. Postavimo se v to celico, miskin
kazalec pa na spodnji desni rob celice, kjer je
majhen kvadratek. Nato pritisnemo desno mi-
Skino tipko in ta kvadratek potegnemo navzdol
do celice A33. Ko bomo spustili tipko, se bo pri-
kazal majhen meni, kjer izberemo Zapolni nize.
V celicah od A3 do A33 se bodo pojavila $tevila
od 1 do 31, kar ustreza dnevom v mesecu.

Zdaj pride najbolj ¢uden del, to je pogojno

oblikovanje. Z njim bomo oznacili mesece, ki
imajo manj kot 31 dni, poleg tega pa z barvami
sobote in nedelje. To naredimo tako, da se posta-
vimo v polje B3 in izberemo Oblika/Pogojno ob-
likovanje. Pogojno oblikovanje pomeni v bistvu
izvajanje dodatnih operacij nad celicami, vendar
so te operacije namenjene oblikovanju. Na&elo
pogojnega oblikovanja je tak, da zapi§emo pogoj,
in &e je ta izpolnjen, bodo celice imele dolo¢eno
obliko. S tem seveda ne mislimo na to, da lahko
celica postane okrogla ali trikotna, pa¢ pa da jo
lahko obarvamo, spremenimo pisavo, obrobo in
podobno. Pogojno ob-
likovanje ima to do-
bro lastnost, da lahko
zapiSemo vel pogojev
in za vsakega povemo,

Pogoj L
|Formula je

Predogled oblike, ki naj se .‘ fika ...
kak$na naj bo oblika, uporabi, & pogoj velja: | (o )
&e bo izpolnjen. Kot PogoiZ
SmMo ugotovili, potre- Emeda e v| | wEEKDAY(BS2+$A3-1)=1 %)

bujemo tri pogoje. S
prvim bomo oznadili
dneve, ki jih dologen

Predogled oblike, ki naj se
uporabi, fe pogoj velja:

e (30, f Pogoj 3 _
mesec nima (30. fe- EENETE v [=weEoAY(Bs2+$As-1)=7
bruar in podobno), i R

. vl [x] IFE, Kl Na) 5e . .
torej bomo dolo¢ili, uporabi, e pogoj veljal: AaCESsl ‘
kateri meseci imajo
manj kot 31 dni, z (b, | [ vreds | [ preia |

drugim bomo ozna¢ili

v | [=av(esz+$a3-1)<>$a3 E5|

triki in nasveti

belo barvo na temno zelenem ozadju.

Ostanejo nam le Se sobote. Pritisnemo gumb
Dodaj in izberemo Formula je. Pogoj, ki ga mo-
ramo zapisati, je:

=WEEKDAY (B$2+$A3-1) =7

Formula pomeni, da je pogoj izpolnjen, &e je
v celici sedmi dan v tednu, kar pomeni soboto.
Spet izberemo gumb Oblika in dolo¢imo barvo
ozadja, recimo svetlo zeleno, barva pisave pa
naj ostane ¢rna.

Pogojno oblikovanje @

| o &

vse sobote, s tretjim
pa vse nedelje.

Kaj vsaka od teh formul pomeni, ne bomo na
dolgo komentirali, saj bi za to potrebovali celo
stran. Povejmo le, da ima v Excelu nedelja zapo-
redno $tevilko 1, sobota pa 7. No, pogoje bomo
vpisovali tako, da se postavimo v celico B3 in
izberemo Oblika/Pogojno oblikovanje. Odpre
se novo okno, v katerem v prvem okencu Pogoj
1 Vrednost celice je zamenjamo z Formula je, v
vrstico na desni pa vpiSemo izraz:

=DAY (B$2+$A3-1) <>$A3

Formula pomeni, da ¢e dan v mesecu ni pravi
(Excel ve, kateri mesec ima manj kot 31 dni), je
pogoj izpolnjen. Zdaj pritisnemo gumbek Obli-
ka in odpre se novo okence. V njem v jezicku
Pisava izberemo barvo pisave belo, na jezicku
Vzorci pa tudi barvo ozadja belo. S tem bomo
zapisali dneve z belo barvo na belem ozadju, kar
pomeni, da se sploh ne bodo videli. Na jezicku
Obrobe izberemo Oris, v okencu Crta pa kot
slog izberemo najvisjo &rto, ki je sestavljena iz
gostih majhnih pik. To smo naredili zato, da bo
celica imela obrobo in ne bo izstopala. S tem
smo koncali oblikovanje prvega pogoja.

Drugi pogoj bomo vpisali kar takoj. Pritis-
nemo gumb Dodaj in se spravimo na nedelje.
Spet izberemo Formula je, vendar zdaj vpiSemo
drugacen izraz:

=WEEKDAY (B$2+$A3-1) =1

Formula pomeni, da je pogoj izpolnjen, &e je
v celici prvi dan v tednu, kar pomeni nedeljo.
Spet pritisnemo gumb Oblika in izberemo bar-
vo besedila belo, barvo ozadja pa kaksno tem-
no, recimo temno zeleno. S te smo dolo¢ili, naj
bodo vse nedelje na nasem koledarju zapisane z

Vse pogoje za oblikovanje lahko napiSemo na en mah.

Tako. Pogoje smo zapisali in lahko pritisnemo
gumb V redu. Na nasi tabeli oziroma v nasem
koledarju se za zdaj ne bo zgodilo $e ni¢. To pa
zato, ker imamo pogojno oblikovano za zdaj le
celico B3, preostalih pa ne. Seveda ne bomo
za vsako celico posebej pisali pogojev, ampak
bomo vse skupaj kar kopirali. Zato smo v pogo-
jih tudi zapisovali tiste znake za dolar, ki fiksirajo
dolo¢ene dele. Pogojno oblikovanje prenasamo
tako, da izberemo celico B3 in z desno tipko pri-
memo majhen &¢rn kvadratek na desnem spod-
njem robu celice. Ta kvadrate zdaj potegnemo
do celice M3, in ko se odpre majhen meni, iz-
beremo Zapolni oblike. S tem bomo prenesli
obliko celice B3 na vse druge v tej vrstici. Zdaj
postopek ponovimo tako, da zapolnimo tudi vse
stolpce. Oznacimo torej obseg B3 do M3 in sept
zgrabimo tisti ¢rni kvadratek z desno tipko. Zdaj
ga seveda ne vle¢emo v desno ampak navzdol do
vrstice 33. Ko se prikaZe meni, v katerem izbe-
remo Zapolni oblike, bo na$ koledar dobil to¢no
taksno obliko, kot smo si jo Zeleli. Vsi meseci
bodo imeli pravilno zapisano $tevilo dni, sobote
bodo svetlo zelene, nedelje pa temno zelene.

Zdaj moramo le e oblikovati stolpec dni in
mesecev tako, da jim damo ¥eleno barvo in dati
celotnemu koledarju naslov, recimo Koledar
2002. In ker zdaj %e znamo delati z Excelom, bo
tudi naslov tak, da se bo spremenil samodejno.
Postavimo se v celico Al in vpi§emo naslednjo
formulo:

=«Koledar » & YEAR(B2)

Formula pomeni, da se bo v celico najprej
zapisala beseda Koledar, nato pa bo Excel pre-
bral, katero leto je v celici B2, in zapisal to let-
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triki in nasveti

nico. Pazite le, da je za besedo Koledar razmalk,
sicer bo naslov zapisan skupaj.

Ce hotemo zdaj koledar za leto 2009, spre-
menimo samo datum v celici B2, vse drugo pa
se bo preracunalo samo.

Lahko pa zadevo $e malce bolj zapletemo in
v na$ koledar dodamo e dneve v tednu. To
bomo seveda tudi naredili samodejno oziroma
s formulo. Postavimo se v celico B3 in vanjo
vpisemo formulo:

=DATE (YEAR ($B$2) ; MONTH (B2) ; DAY ($A3))

Formula pomenti, naj se v celici vpise datum, ki
je sestavljen iz leta in meseca v celici B2 in dneva
v celici A3. Ker pa gre za datum, moramo doloiti
tak$no obliko zapisa, da bo dan zapisan v kratki
obliki, torej pon, tor, sre itn. To naredimo tako,
da se postavimo na celico B3 in jo kliknemo z des-
no tipko. Ko izberemo Oblikuj celice, v okencu
Zvrst pois¢emo Po meri in v vrstico Vrsta vpisemo
ddd. V okencu se bo pojavil zapis tor, kar je seveda
okrajSava za torek. Zdaj z levo miskino tipko (prej
smo vedno z desno) zgrabimo majhen ¢m kvadra-
tek in ga potegnemo do celice M33. Videli boste,
da se bodo vse celice zapolnile s pravimi dnevi.
Zdaj jih le e poravnamo na levo stran in koledar je
narejen. Lahko ga natisnemo in vidimo, ali ustre-
za nagim Zeljam. Po potrebi lahko recimo zmanj-
Samo &rke imen dni, tako da v koledarju ostane
vel prostora za zapise, lahko razsirimo stolpce in s
tem $e poveamo prostor, vendar moramo paziti,
da ne pretiravamo, sicer koledarja ne bomo mogli
natisniti na eno stran A4. Ce uporabljate pisavo
Arial velikosti 10 pik za mesece, je Sirina stolpca
lahko 10, visina vrstice pa okoli 17.

I Microseft Facel Koledar.xis

¢inu vnosa pogojnega

X . K K Pogojno oblikovanje rzl
oblikovanja. Najprej ;
si_oglejmo, kako v | [rieie ] paviszstasseosass & )
polja koledarja vnese- s v
mo dan v tednu in to [_eomoz ]
Bl Pagej 2

v obliki: pon, tor, sre

in tako naprej. Naj-
prej v Orodja/Mog-
nosti/OpenOffice.org

Slog celice |

Formulaje v | [DAN(M$Z+$A33-1)=7

&

Calc/Izracuni  dologi-
mo, da bo nacin vpisa

Slog celice |Nedelja

datuma 01.01.1904.
Zdaj v celico B3 vpi-
$emo formulo:

=DATE (VEAR ($B$2) ; MONTH(B$2); DAY ($A3-1))

Ta se razlikuje od Excelove le v zadnjem ¢le-
nu, saj si Calc nekoliko drugace razlaga datume
kot Excel. Zdaj zapolnimo ves koledar na enak
nadin kot v Excelu. Za zdaj bo videti zelo pust,
a ni¢ ne de.

Zdaj pa k pogojnemu oblikovanju. Calc ne
omogoca neposrednega oblikovanja celic v
pogojnem oblikovanju. To poteka prek slogov
besedila. Sicer je nalin malce okornejsi, ven-
dar ima to tudi dobro stran. Ce dolo¢imo slog
in ga ustrezno shranimo, lahko enako pogojno
oblikovanje uporabimo tudi v drugih tabelah.
V naSem primeru to sicer ne pride v postev,
v drugih, bolj splosnih pa vsekakor. Najprej
torej dolo¢imo sloge. Potrebovali bomo tri —z
enim bomo oznake dni, ki jih posamezen me-
sec ne vsebuje, obarvali v belo (na primer 31.
februar), z drugim oznacili sobote in s tretjim
nedelje. Slogom dajmo ime Odveéni dnevi,

Pogojno oblikovanje v Calcu je skoraj enako kot v Excelu, le da
namesto funkcije WEEKDAY uporabimo slovensko funkcijo DAN.

v okence vpisemo enako formulo kot je tista
v Excelu:

DAY (B§2+$A3-1) <>$A3

V seznamu Slog celice izberemo slog Od-
ve¢ni dnevi in prvo pogojno oblikovanje je
kon&ano. Zdaj aktiviramo drugi pogoj in vanj
piSemo formulo, ki bo iskala soboto:

DAN (B$2+§A3-1) =7

Calc dneve privzeto, torej ¢e drugae ne do-
lo¢imo, oznaluje tako, da je nedelja oznacena
z 1, ponedeljek 2 in tako naprej, torej je so-
bota sedmi dan v tednu. Ker smo iskali soboto,
bomo iz seznama slogov, ki naj se uporabijo,
izbrali Sobota. Postopek zdaj ponovimo 3e za
nedeljo. Formula se glasi:

DAN (B$2+$A3-1) =1

Seveda bomo za slog celice zdaj izbrali Ne-

delja.
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Za malce truda lahko z Excelom izdelamo prav simpaticen in

uporaben koledar.

Seveda Excel ne more biti tako pameten,
da bi vedel, kglaj so prazniki. Te moramo Zal
vnesti ro¢no. Ce vemo, kateri dnevi so prosti,
preprosto oznalimo ustrezne celice in jih oba-
rvamo z ustrezno barvo.

Kaj pa OpenOffice Calc?

Zelo podobno lahko koledar izdelamo tudi v
slovenskem OpenOffice.org. Postopek je sko-
rajda enak, razlikuje se le v prikazu dneva in na-
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Sobota in Nedelja. Slog Odve¢ni dnevi naj
bo enak kot privzeti slog, le barvo besedila
mu v razdelku Uginki pisave dolo¢imo, da bo
bela. Sloga Sobota in Nedelja naj bosta tudi
enaka kot privzeti slog, le v razdelku Ozadje
jima dolo¢imo barvi, kakr¥ni bi radi. Zdaj se
lahko lotimo pogojnega oblikovanja. Posta-
vimo se v polje B3 in izberemo Oblika/Po-
gojno oblikovanje. Najprej bomo odveéne
dneve obarvali belo. Izberemo Formula je in

Koledar lahko tudi v Calcu iz OpenOffice.org izdelamo enako
preprosto kot v Excelu.

Po potrditvi pogojnega oblikovanja se bo
prvi dan v letu, torej celica B3 obarvala v
ustrezno barvo, e seveda gre za soboto ali ne-
deljo, kot je bilo to letos. Zdaj le $e zgrabimo
celico B3 in jo razdirimo &ez celoten koledar
in dnevi se bodo ustrezno obarvali. Zdaj le $e
vrstico z meseci in stolpec z dnevi okrasimo na
nacin, ki nam je vie€ in koledar je narejen.
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izdelava praznicne predloge

Cestitke iz domacega studia
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1. KORAK: OSNOVNI DOKUMENT

Za¢nemo z novim dokumentom velikosti 900 x 600 pik. Ve-
likost lahko seveda poljubno spremenimo, le razmerje naj bo
nekje 3 : 2 ali $e bolj podolgovato. Napolnimo z rde¢o barvo
in prek palete Blending (desni klik miske na izbranem sloju,
mornost Blending Options...) dodamo ucinek prekrivanja s
prelivom — Gradient Overlay. Nastavimo, kot kaZe slika.

2. KORAK: OSNOVNA GRAFIKA
Ustvarimo nov sloj (Layer/ New/ Layer). Z misko in orodjem
Pen nariSemo nekaj grafi¢nih elementov, kot so krivulje in
linije. Dodamo u¢inek Gradient Overlay in nastavimo podo-
bno kot v prejsnjem koraku. Posamezne nastavitve, na primer
Angle in Scale, lahko po %elji spremenimo, da so nagi grafi¢ni
elementi bolj ali manj vidni. Nekaterim lahko spremenimo
neprosojnost (Opacity) ali jih celo pobarvamo. Po Zelji.

B=C

3. KORAK: BARVANJE
Namesto spajanja Gradient Overlay lahko na§ element tudi
pobarvamo z u¢inkom polnila s prehajanjem — Gradient
Fill. Izberemo primarni barvi, nastavimo na orodje Gradi-
ent in pobarvamo. Po Zelji lahko prelive barve tudi spre-
menimo oziroma naredimo ve¢ prehodov. Da malce zmeh-

&amo robove, lahko sloju dodamo tudi u¢inek zameglitve
— Blur (Filters/ Blur).

4. KORAK: SNEZINKE

Ko imamo podlago narejeno, se lahko lotimo posameznih
elementov. In kaj je pomembnejega kot sneZinke? Upora-
bimo lahko kar &opié¢, ki ga imamo v Photoshopu. Ustvari-
mo nov sloj, izberemo pravi ¢opic, nastavimo belo barvo in
klikamo. Ne pozabimo ve&krat spremeniti velikost Copida,
da dobimo razli¢no velike snefinke.

5. KORAK: DARILCE

Za konec dodamo $e kaksno darilce. Kot v prej$njih kora-
kih, lahko tudi darilo nari§emo, lahko pa malo pogoljufamo
in uporabimo pisavo Webdings in ¢rko e. V tej pisavo je
namre¢ darilo %e »narisano«. Ce Zelimo to darilo dodatno
spremeniti, moramo sloj najpre;j rasterizirati (Layer/ Raste-
rize/ Type). Zdaj lahko darilo »deformiramo« ali poljubno
pobarvamo.

Shrecna ca aspeina

¥

ooy " .

¥

6. KORAK: BESEDILO IN OKVIR
Nasa podlaga je kon&ana. Dodamo $e poljubno besedilo
oziroma voicilo in shranimo. Vse sloje lahko zdruZimo, po-
vecamo kanvas (Image/ Canvas size), ustvarimo nov sloj in
nanj narifemo poljubnen okvir. Ce %elimo, lahko okvir do-
damo tudi preko palete Blending Options.

Pa lepe praznike in sre¢no 2009!

|

PiSe: Matic Kos
matickos@mojmikrosi

Sredua tn HdpEIRE

| awe

Spet je pridel ta Cas,
veseli december;

ko nas zajameta
nakupovalna mrzlica
in praznicno vzdusje.
Trgovci nas Ze lep

¢as zasipavajo z
reklamnim gradivom,
ki spravlja v slabo
voljo postarje, nam

pa polni nabiralnike.
Pazimo na okolje

in reciklirajmo! Da
bomo bolj ekoloski, si
bomo danes pogledali,
kako v Adobovem
Photoshopu izdelamo
praznicno predlogo, ki
jo lahko uporabimo za
elektronske Cestitke,
oglasne pasice ali jo
tudi natisnemo kot
klasi¢no Cestitko.
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sam svoj mojster: digitalni zajem slike drugace

Vse poti vodijo do slike

Digitalna fotografija ima poleg naprednejSih moznosti na podroCju zajemanja in obdelave posnetkov prednosti
tudi na podrogjih, ki jih vecina pogosto sploh ne pozna, kaj Sele uporablja ..

PiSe: Marko Koblar
marko.koblar@mojmikrossi

eni od preteklih Stevilk Mojega mikra
(oktober 2008) smo si ogledali, kako
lahko s programom CHDK (http://
chdk.wikia.com/wikif CHDK)  nadgra-
dimo vdelano programsko opremo (firmware)
nekaterih Canonovih digitalnih fotoaparatov.
Takrat smo spoznali, kako lahko preprosto, le s
programsko nadgradnjo (brez kakr$nihkoli pose-
gov na ravni strojne opreme in izgube garancije)
dose¥emo v nekaterih primerih tudi povecanje
zmogljivosti strojne opreme aparata. To je bilo
mogole predvsem zato, ker proizvajalci na ravni
programske opreme namerno omejujejo zmoglji-
vosti fotoaparatov. Tako dosegajo Zeleni cilj, da z
izdelki ni¥jega cenovnega razreda ne konkurirajo
dra%jim modelom iz lastne proizvodnje.

FOTOAPARATI KOT RACUNALNIKI

Dejstvo je, da je velina naprav zabavne
elektronike danes v takdni ali druga¢ni obliki
»namenski« racunalnik. To potrjuje tudi pre;
omenjeni prispevek o CHDK-ju, v katerem
smo spoznali, da imajo danasnji fotoaparati la-
sten operacijski sistem in komponente, ki smo
jih vajeni iz sveta ratunalniitva. Nekatere so
manj vidne (npr. delovni pomnilnik), spet dru-
ge vidnejSe (npr. zaslon, bliskovni pomnilnik).
To lahko preverimo tudi tako, da z namensko
programsko opremo preberemo dolo¢ene poda-
tke o nastavitvah, ki se zapidejo »v sliki« (npr.
s programom Exif-Reader). Tako lahko prebere-
mo koristne podatke o tipu fotografskega apara-
ta, s katerim je bil izdelan posnetek, datum in
uro nastanka posnetka, nastavitve posameznih
parametrov in Se kaj. Poleg opisane razli¢ice
CHDK-ja so uporabnikom na voljo tudi njego-
ve razli¢ne izpeljanke. Med njimi je StereoData
Maker (http:/[stereo.jpn.orgleng/sdm/index.htm),
s katerim lahko z razmeroma majhnimi strogki
zajemamo tudi »stereo« posnetke. Za optimal-
no delo potrebujemo dva enaka fotoaparata, v
dolo€enih primerih pa zadosta e eden (pozor —
mo?nost okvare fotoaparata!). Ker tovrstno po-
Cetje ne bo zanimivo za §irdi krog bralcev, poleg
tega pa zahteva dologen finan¢ni vlozek, ki ni
ravno zanemarljiv, s to tematiko tokrat ne bomo
nadaljevali. Za vse, ki pa jih to podro¢je zanima,
so natan¢neje informacije na voljo na spletni
strani http://stereo.jpn.orgleng/sdm/quick.htm

USB-VMESNIK V »FOTO« VLOGAH
Ce prenesemo bliskovni pomnilnik nepo-
sredno v bralnik za pomnilniske kartice, se
nam pomnilniski medij v sistemu prikaZe kot
logi¢ni pogon oziroma particija z datote¢nim
sistemom. Ker je mogoce pomnilniski medij
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fokusiranje N~
proZenje e

Shema povezave za prozenje in ostrenje

postavlja vpraSanje, ali bi ta vmesnik (glede na
njegove moznosti, ki jih poznamo pri drugih
napravah) lahko uporabili Se za kaj drugega.
Ce ste si ogledali zgoraj navedeno povezavo
glede StereoData Makerja, odgovor %e pozna-
te. USB-vmesnik lahko seveda izkoristimo
tudi za druga¢ne namene. Pravzaprav so prek
USB-vmesnika podprte skoraj vse funkcije
fotografskega aparata, ki jih lahko izvajamo s
fotoaparatom samim (informacije glede odda-
ljenega nadzora fotoaparata najdete na spletni
strani  www.graphics.cor-

stikalo za
proZenje

Jo

+
baterjjsko  m—
napajanje = E—

<
2

Pin 1 Pin 4
+V -V

USB konektor tipa A
(pogled od spredaj)

nell.edu/~westin/canon/
ch03s18.html).

Preden nadaljujemo, se

i Pini spomnimo $e na dejstvo,
i USB _ ki nikakor ni nepomemb-
i :mesmk no: zavedati se moramo,
. e da se lahko tudi izdelki

istega proizvajalca (npr.
Canon) med seboj bistve-
no razlikujejo. Razlogi so
razli¢ni, na primer starost
fotoaparatov  (generacija
uporabljenih procesorjev),
uporabljeni operacijski si-

Prozenje prek USB-vmesnika prek zunanje napetosti

uporabljati »neposredno« z osebnim racunal-
nikom ali dolo¢enimi tipih tiskalnikov (Pict-
Bridge oziroma re¥a za pomnilnisko kartico),
se zdi na prvi pogled uporaba USB-vmesnika
nepotrebna. Res je, da sta priklop in povezava
fotoaparata prek USB-kabla uporabniku pri-
jaznej¥a moznost za prenos posnetkov, vseka-
kor pa ne nujna. Glede na omenjeno naravo
fotografskega aparata in mo?nosti povezovanja
prek USB-vmesnika pa se verjetno marsikomu

1 Canon PowerShot SX100 15 =
| Be Bt Yew Fporites Took  Hep

stem, model fotoaparata ...
Pozabiti ne smemo niti na
%e omenjeni razlog, namred
da so lahko dolo¢ene funkcionalnosti namerno
omejene oziroma nepodprte. Zato se lahko hi-
tro zgodi, da vse funkcionalnosti, ki bodo opi-
sane v nadaljevanju, morda prav zato ne bodo
delovale ali pa jih bo treba zagotoviti drugade.
Primer je ro&no proZenje, ki ga omogocajo Ca-
nonovi fotoaparati druzine EOS. Gre za dokaj
preprosto reSitev, ko s stikom na »maso« kr-
milimo proZenje oziroma ostrenje fotoaparata.
Namesto proizvajalcevega izdelka (zunanjega
sprozilca) lahko to storimo

= | lastnim izdelkom. Potre-
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| bujemo le dve stikali (na
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Zajem slike v Windows XP brez dodatne programske opreme
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pritisk) in 2,5 mm stereo

j vti&. Izdelave se lotimo gle-

de na komponente, ki jih

imamo pri roki. Zanimivi

ideji za prakti¢no izvedbo

najdemo na spletni strani

www.instructables.com/fid/

SAN7MWNEFECTI5SM17/

oziroma www.instructables.

com/id/Canon-Wired-Re-
mote].

Pri dolo¢enih modelih

(kot je Canon SX100)

moZnost zunanjega pro-

., Zenja ni predvidena, zato

4 si bomo pomagali druga-

Ce. Preprost vmesnik za
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sam svoj mojster: digitalni zajem slike drugace

ZANIMIVOSTI IN NASVETI
©) Hide ViewFiner G [aL = Release

(©) s oot s e e |zdelki priznanih proizvajalcev digitalnih fotografskih aparatov imajo veliko prednost. Poleg
s L s, =i oo = programske opreme, ki je pogosto prilozena digitalnemu fotoaparatu, je tudi na spletnih stra-

] neh mogoce naijti bistveno ve¢ dodatkov, namenjenih izdelkom »s poreklom« iz znane tovarne
(Canon, Olympus, Nikon, Fuji ...). Seveda pa samo ime proizvajalca ne zagotavlja, da bo do-
lo¢en model podpirala programska oprema, tudi ¢e sicer podpira izdelke tega proizvajalca.

* Uporaba digitalnega fotoaparata v povezavi z ... je bolj kot ne povezana z vaSo domisljijo
kot z omejitvami strojne opreme. Ce torej znamo fotoaparatu zagotoviti ustreznega »sogo-
vornikac, prakti¢no ni omejitev. Ena od moznosti je prikljucitev na Linksysov NSLU2 (Net-
work Storage Link). Za prikljucitev na digitalni fotoaparat uporabimo USB-vmesnik, vdelan
v NSLU2, hkrati pa ta poskrbi za priklju€itev v omreZje. Seveda je treba nadgraditi tudi pro-
gramsko opremo NSLUZ2. Konéni rezultat pa je oddaljeni dostop do digitalnega fotoaparata
s poljubne lokacije z omrezno povezavo. Ve o tem na strani http://webuser. hs-furtwangen.
de/~dersch/gphoto/remote.html.

¢ V kombinaciji z ustrezno programsko opremo (npr. ExtraWebcam — www.extrawebcam.
com) lahko fotoaparat spremenimo tudi v spletno kamero. In zakaj bi to sploh Zeleli storiti

?Remate[apture pC 1

Fie(E) Camera(Q) Shooting(3) Help(t)

=10l x|

Field angledflash

Focusing Paint: Flash;

RemoteCapture DC: Vec kot le zajem, a se
vedno osnovne moznosti.

»ro¢no prozenjex, si lahko izdelamo tako, da
izkoristimo mo?nost, ki nam jo ponuja CHDK.
Pogoj je, da fotoaparat podpira zunanje uprav-
ljanje (remote-control), mo?nost pa lahko iz-
koristimo prek prilofene Canonove program-
ske opreme ali drugih programskih paketov.
Za mo¥nost zunanjega prozenja bomo v tem
primeru potrebovali le USB-kabel (oziroma
prikljucek tipa A), stikalo za proZenje ter bate-
rijsko napajanje. Nacelo proZenja bo podobno
kot pri aparatih drufine EOS, le da tokrat ne
bo zados¢alo le stikalo, temve¢ bomo ustrez-
no baterijsko napajanje zagotovili iz zunanje-
ga vira (baterije), za priklop stikala pa bomo
uporabili USB-vmesnik fotografskega aparata.
Pri priklopu moramo biti pazljivi, da bo pol
+ baterijskega napajanja pridel na prikljucek
1 USB-priklju¢ka, pol — pa na prikljucek 4
USB-priklju¢ka. Le o napetosti baterijskega
napajanja Se nismo povedali ni¢. Razlog je, da
te ne moremo dolo¢iti univerzalno za vse tipe
fotoaparatov. Zatnemo lahko z varnimi 3 'V,
ki jih lahko dobimo iz dologenih tipov baterij
(npr. litijeva gumbna baterija CR 2032) ali pa
z zaporedno vezavo dveh 1,5 V baterij (AA,
AAA). Pri priklopu moramo biti pazljivi, da
ne storimo napake, saj lahko pride do poskod-
be USB-vmesnika ali celotnega fotoaparata.
Jasno je, da vse navedeno po¢nete na lastno
odgovornost.

V nekaj minutah lahko naredimo potrebno
vezje. Pri pritisku na stikalo se bo vzpostavil
tokokrog prek USB-vmesnika, zgodilo pa se
bo ... najverjetneje ni¢. Razloga za to sta lah-
ko dva. Prvi in najverjetnejsi je, da v fotoapa-
ratu $e nimamo ustreznega skripta, ki bi zaznal
proZenje prek USB-vmesnika. Skript najdemo
na CHDK-jevi strani in ga bomo v skladu z
navodili poimenovali z »remote.bas« in ga

shranili v imeniku /CHDK/SCRIPTS]/.

Datoteka bo videti takole:

@title Remote button
while 1

wait_click 1

if is key »remote« then shoot
wend
end

ali nekoliko drugaée:

@title Remote button
:loop

wait_click 1

is key k »remote«

if k=1 then shoot
goto »loop«

end

Nekatere razlic¢ice fotoaparatov (oziroma
CHDK) navedenega skripta ne potrebujejo, saj
je podpora zunanjemu proZenju Ze pripravljena
v CHDK-ju. To lahko preverimo v nastavitvah
(meni CHDK) pod menijem Scripting Parame-
ters. Ce najdemo moznost Enable remote (USB),
navedenega skripta ne potrebujemo. V tem
primeru moramo le aktivirati to mo¥nost. Pri
nekaterih modificiranih razli¢icah CHDK naj-
demo potrebne nastavitve tudi pod meniji Re-
mote Parameters — Scripless — Enable Remote. Ce
aktiviramo $e moznost Sync Delay, bo proZenje
fotoaparata aktivirano $ele po padcu napetosti
(zanimivo za izdelavo stereo posnetkov z dve-
ma kamerama), ki nastopi po sprostitvi stikala.
Vseeno se zgodi, da je skrita name$¢ena oziroma
aktivirana mo?nost Enable remote USB, zunanje
proZenje pa Se vedno ne deluje — v tem primeru
je najverjetnejsi razlog prenizka napetost proze-
nja. Nacelno zados¢ajo %e nivoji okrog 3 'V, pri
nekaterih modelih aparatov pa je meja zaznave
signala postavljena nekoliko visje. Tabelo s po-
trebnimi vrednostmi minimalne napetosti za

I = = ? Razlog je preprost: le tezko boste dobili ustrezno (in poceni) spletno kamero s takSnimi
Macro: Flasnauay. lastnostmi (npr. loCljivost, opti¢ni zum), kot jo ima tako uporabljeni fotoaparat.

Jon || 7 e Povezava fotografskega aparata z racunalnikom je zanimiva zlasti v primerih, ko zelimo v
’::“‘““ - daljsih ¢asovnih presledkih (npr. vsakih nekaj minut, vsakih nekaj ur) narediti ve¢ posnet-
s kov. Seveda pa je lahko povezava osebnega racunalnika in digitalnega fotoaparata zmagovita
[Fuocc = kombinacija tudi za posamezne posnetke.

posamezne (podprte) modele najdemo na splet-
ni strani hetp://chdk.wikia.com/wiki/CameraFea-
tures. Se opozorilo: navedene napetosti so mini-
malne, ne smemo pa jih pretirano povedevati,
saj lahko sicer pride do uni¢enja USB-vmesni-
ka oziroma fotoaparata. Jasno je, da so opisana
vezja lahko tudi osnova za razli¢ne nadgradnje,
s katerimi lahko izvajamo proZenja (na primer
radijsko — http://paulrene.nofindex.php/2008/05/
chdk-tutorial-for-rc-ap-scripting-and-remote-usb-
triggeringf).

BREZ OSEBNEGA RACUNALNIKA
NE GRE

Simulacijo opisanega vezja lahko prevzame
tudi osebni ratunalnik (povezava USB-vmes-
nika osebnega racunalnika in fotografskega
aparata). V tem primeru ne smemo pozabiti
izklju¢iti mo¥nosti Enable remote (USB), sicer
boste lahko imeli te¥ave pri povezovanju z ra-
¢unalnikom. Zajem lahko izvedemo Ze iz oken-
skega okolja. V Windows XP se po prikljucitvi
fotoaparata aktivira ¢arovnik za skener in foto-
aparate. Izberemo mo?nost naprednejse uporabe
(izkuSeni uporabniki), ki omogo¢a neposredno
delo z fotoaparatom in izberemo moznost Naredi
novo sliko. Seveda pa pri¢akujemo od povezave
z ratunalnikom %e kaj ved.

Ker dolocene tipe fotoaparatov prepoznajo
operacijski sistemi e sami, marsikdo sploh ne
namesti programske opreme, ki je priloZena fo-
toaparatu. Pri namestitvi Canonovega programa
ZoomBrowser se poleg osnovnega programa, ki
omogoca prenos, pregled in obdelavo slik, na-
mesti tudi modul Remote Capture DC (Digital
Camera). Kot daje %e ime slutiti, lahko s tem
programom dobimo nadzor nad fotoaparatom.
Mo#nosti je kar nekaj. Dolo¢imo lahko, kam in
kako bomo shranjevali slike, ki jih bomo zajeli.
Izbiramo lahko med logi¢nimi enotami oseb-
nega racunalnika (diski) oziroma pomnilnigko
kartico. Uporabnik lahko tudi sam dolo¢i mesto
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sam svoj mojster: digitalni zajem slike drugace

Ein Comera iew Help

[PSRemote. "r«l-rmﬂ

nosti tudi prebiramo.
V  programu lahko
dolo¢imo razli¢na
opravila. Med omem-
be vrednimi funkcio-
nalnostmi ne smemo
pozabiti  zaznavanje

Seelcuottys [Largsimperon =] _mmmm - coomaat: [roma -] | gibanja (MOtiOt} de-
m--mim—:l e s I e tection), ki deluje od-
mmmr-——jlﬁ;m 3 e o N e licno. Pri zaznavanju
i —— - QR | gibanja lahko foto-
B | =T :': [|Edeemes aparat izvede privzeto
P campansszen: [peee =] ;"WIL Stevilo posnetkovd ali
| e e zane snemati video.
El m"“"‘“:“;ﬂww“ i & Digitalni  fotografski
¥ Futten date (.0, 2000-0606) aparat lahko preprosto

e spremenimo v »hudo«

e varnostno  kamero.

o Govroaded =15 B P, 10 ALkS % Oc¢em skrita, a nika-

PSRemote
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Cam4you. Zaznavanje gibanja

oziroma imenik ter ime datotek. ProZenje foto-
grafskega aparata lahko izvajamo tako, da dolo-
¢imo tipko (npr. F1) ali dologimo &asovne okvire
za prozenje. Za vsako periodi¢no zajemanje lahko
dologimo periodo (&as med dvema posnetkoma)
ter Stevilo zaporednih posnetkov, ki jih naredimo
ob Casu periode. Nadzor imamo tudi nad para-
metri kamere, kot je povetava (zum in makro).
Za prilo¥en program, ki ga dobimo »brezpla¢no«,
vsekakor ni slabo. Ce elite vztrajati z brezplagni-
mi orodji, lahko poskusite tudi s podobnim pro-
gramom Capture Perfect (www.nutty.ca).

VEC DENARJA, VEC »FOTKANJA«

Vse, ki jih podro&je povezovanja fotografskega
aparata in osebnega racunalnika zanima, lahko
poskusijo e z zmogljivejsimi paketi. Eden od teh
je Cam4you remote (www.consularcorps.org/Al-
kenius//Cam4you_remote/). Usoda programa je za-
nimiva, saj se njegov status spreminja. Najprej je
bil v komercialni razli¢ici, potem je bil nekaj casa
brezplagen, zdaj pa je spet na voljo kot preizkusna
(shareware) razlitica. Kakorkoli %e, verjamem, da
se bo marsikdo odlo¢il tudi za nakup, saj cena pro-
grama ni pretirana (30 evrov). Poleg spreminjanja
vrednosti nastavitev fotoaparata lahko te vred-

kor nezanimiva je tudi

= a0l

Fie Imsges Camera Wirdows Help

Na koncu omenimo le $e program GBTime-
lapse (www.granitebaysoftware.com/) Za deve-
tinsedemdeset ameriskih zelencev dobite apli-
kacijo, ki podobno kot predhodnika omogoc¢a
zajem posnetkov oziroma &asovnih sekvenc.
Dobljene posnetke lahko preprosto spreme-
nimo v film s poljubnim paketom, ki omogo-
&a spreminjanje slik v filme (npr. Microsoftov
Movie Maker). Aplikacija je optimirana za sa-
modejno delo na daljse obdobje (npr. mo¥nost
obvestanja o kriti¢nih stanjih prek e-poste), zdi
pa se mi, da lahko ve¢ino mo¥nosti brez tefav
zagotovimo tudi pri prej navedenih programih.

ZELITE VEC?

Digitalni fotoaparati pogosto omogo&ajo ve&,
kot od njih zahtevamo vsak dan. Ce so vase am-
bicije na podrogju digitalne fotografije nekoliko
vi§je kot le obcasni »$kljoc«, je smiselno pred
izbiro modela preveriti tudi, kako je z more-
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GBTimelapse: Namenjen predvsem za pocasne procese. S po¢asnim

aparatom ne moremo izkoristiti vsega.

mo?nost prenosa videa prek omreZja (Network —
Network streaming). Dobrodoslo je, da program v
testni razli¢ici deluje brez kakr$nih koli omejitev.
Ce boste globlje posegli v %ep, lahko nadzorujete
hkrati tudi vegje $tevilo fotoaparatov.

Drug zanimiv izdelek je PSRemote. Prihaja iz
podjetja Breeze Systems (www.breezesys.com/),
ki celo drufino izdelkov, razli¢nih tako po ceni
kot po podprtih moZnostih. Primerjavo med nji-
mi najdemo na spletni strani www.breezesys.com/
products.htm. Gre za nekoliko dra¥ji izdelek (75
evrov), ki je v osnovi precej podoben programu
Cam4you remote. Podpira mo?nost postprocesi-
ranja, zaznavanje gibanja pa je podprta le za do-
plagilo prek modula zunanjega partnerja (www.
zonetrigger.commotion-detection/).  Dobrodogla
je mo¥nost programiranja posameznih gumbov
miske, ki jim lahko dodelimo dolo¢eno funkcijo.
Uporabna je tudi moznost proZenja prek signalov
zaporednega vmesnika na osebnem rac¢unalniku,
%al pa ne bodo zados¢ala Ze vdelana zaporedna
vrata, temved mora biti priklop izveden prek zu-
nanjega vmesnika USB-RS232 (in to ne katere-
ga koli). V tem primeru lahko prek zaporednega
vmesnika definiramo do $tiri dogodke (prikljucki
zaporednega vmesnika niso dvosmerni!)

bitno podporo programske opreme. Omenjene
refitve za dolo¢ene tipe Canonovih fotoapara-
tov seveda niso edine. Dejstvo pa je, da imajo
fotoaparati priznanih proizvajalcev na tem po-
drogju nesporno prednost. Verjetno se je mar-
sikomu porodila tudi kakina uporabna ideja, ¢e
ni¢ drugega vsaj to, da za slike z novoletne ali
rojstnodnevne zabave ni vedno nujno pre¥iveti
le s fotografskim aparatom v roki.

SLOVENSKE PISARNE:
* OpenOffice.org 3.1
* Lotus Sympheny 1.2
* Assaull Cube
= ligsaw Golore

* Urban Terror vd.
= Warzone 2100 v2.

IZDELAVA SLIK DISKOV: |
* Norton Ghost,

Paragon DriveBackup,
HD Clone,
= Drivelmage XML ...

Brexplaini programi
xa CAD, animacije,
izdelave plokatoy, video ...
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PoDARITE DARILO, ki TRAIA!

e s g R i Vasi dragi, domaci, prijatelji ... se bodo na vas

moj
spomnili vsakic, ko bodo prejeli nov izvod revije.

Ob narodilu na revijo'"m,(l‘b si lahko

izberete BREZPLACNO NAROCNINO
na eno izmed spodaj navedenih revij.

H Polletna naroc¢nina (6 stevilk) na revijo MOJ MIKRO: 24,54 EUR
B Letna narocnina (11 stevilk) na revijo MOJ MIKRO: 44,99 EUR

.ﬁl_m'
s s i ik e pesaitih il el 00

jovsdnave
e e s i
o e b

Izbirate lahko med naslednjimi BREZPLACNIMI REVIJAMI™

(barva zneska narocnine ustreza brezpla¢nim izvodom revije):

MODNA:

H Trimesecna brezpla¢na narocnina

OBRAZI:

W Dvomesecna brezplacna narocnina

(8 stevilk, izide vsak cetrtek) (3 Stevilke, izide 15. v mesecu)

- . - . - B Stirimesecna brezplacna narocnina
B Dvoinpolmesec¢na brezplacna naro¢nina

A & 1 171 15 ~
(10 stevilk, izide vsak cetrtek) 4 stevilke, izide 15. v fhesecu)

AMBIENT:

B Polletna brezplacna naro¢nina
LEPA&ZDRAVA:

W Trimesecna brezplacna narocnina

(3 stevilke, izide vsak drugi mesec)
B Osemmesecna brezplacna narocnina
o o . (3 stevilke, izide 10. v mesecu)
(4 stevilke, izide vsak drugi mesec) }
B Stirimesec¢na brezpla¢na naro¢nina
(4 Stevilke, izide 10. v mesecu)
@)
0
EVA:

H Trimesecna brezplacna narocnina

NASA ZENA:
(3 stevilke, izide 15. v mesecu) W Trimesecna brezplacna narocnina
B Stirimesecna brezplacna narocnina (3 stevilke, izide prvi delovni dan)
(4 stevilke, izide 15. v mesecu) B Stirimesecna brezplac¢na narocnina

(4 stevilke, izide prvi delovni dan)

ZA NAROCILO POKLICITE NA BREZPLACNO
TELEFONSKO STEVILKO 080 98 92!

Ob narocilu lahko prejemniku revije posljemo tudi ¢estitko ob prihajajocih praznikih. Narocnina velja do vasega preklica. Po izteku naro¢nine boste prejeli polozZnico za podaljsanje
naroc¢nine za naslednje narocnisko obdobje z ustreznim popustom. Ob narocilu bomo potrebovali vaso davéno Stevilko (za potrebe Zakona o dohodnini, ki zahteva prijavo vrednosti nagrade).
Revije vam bomo zaceli posiljati po placilu naro¢nine. Akcija traja do 31. decembra 2008.
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Adobe Photoshop: nastavitev beline in barv

Popolna belina in pravi toni

Pri fotografiranju je eden pomembnejSih parametrov za lepo barvno sliko pravilno nastavljena belina (white balance). Ta
odstrani nezelen barvni pridih na sliki in tako bel objekt resni¢no ostane bel. Tokrat si bomo pogledali, kako s Photoshopom
nastavimo belino oziroma popravimo barvni pridih na svojih slikah.

PiSe: Matic Kos
matic.kos@mojmikrossi

A4

lovesko oko je veliko zmogljivejse kot senzor naSega apara-

ta, zato ljudje ve¢inoma nimamo te¥av pri ocenjevanju barve

telesa tudi v razli¢nih svetlobnih razmerah. Kar pa ne velja

ravno za senzor nasega fotoaparata. Ceprav ima vetina da-
nasnjih aparatov mo?nost samodejne izbire beline, pa se v mesanih sve-
tlobnih virih aparat kaj hitro zmede. Takrat nam ne preostane drugega,
kot da ro¢no izmerimo belino (vecina danasnjih aparatov ima na voljo
tudi nekaj vnaprej nastavljenih tipov beline za okolje, v katerem foto-
grafiramo) oziroma da to popravimo v rac¢unalniku.

CRNA IN BELA
TOCKA

Preden za¢nemo, mo-
ramo orodju Eyedropper
(pipalka) nastaviti polje zajemanja 3 x 3 ali 5 x 5 pik. Tako bo Photoshop
izra¢unal povpre¢no vrednost vseh izbranih pik, ne samo ene. Velikost
zajema lahko spremenimo tudi z desnim klikom miske, ko imamo izbrano
orodje Eyedropper.

I ‘ Sample Size: WE ‘
~
Q

.

an
*

AN

-

'
A
i

~

Odpremo naso sliko in v paleti Layer ustvarimo nov prilagoditveni sloj
Threshold. V oknu orodja Thres-
hold povle¢emo drsnik v levi kot, da
slika postane bela. Pocasi vratamo

. . -
| Mavigator | Histogram | Info x | =

R: C:
drsnik v desno, dokler se na sliki ne % g: fl\v‘ll
zaénejo pojavljati nove &rne pike. Ko K

g-bit g-bit

jih opazimo, drsnik spustimo. Pritis-
nemo in drzimo tipko Shift ter klik- 4! i ok
nemo na obmocje s &mimi pikami.

o1: N N #IR: 7 #2R 250
Tako smo doloili referencno totko |y a: 5 G 520
za &rno barvo. Vse referenéne tocke L) 7 B 250
so vedno vidne na kartici Info.
R 135

Enako naredimo $e za belo barvo. %G 136
Drsnik povledemo v desno in nato |~ B¢ 135
pocasi proti sredini. Ko se pojavijo
nove bele pike, drzimo tipko Shift
in z orodjem Eyedropper izberemo
belo totko. Ker smo potrebovali
samo referencne tocke, ne pa sloja

96

Doc: 1,95Mf1,95M

Click image to choose new foreground
color, Use Shift, Alt and Cirl for
additional options,

Ko imamo obe referen¢ni toki izbrani, na sliki odpremo nov prilagodit-
veni sloj Levels. V oknu Levels izberemo pipalko za belo barvo in klikne-
mo na svojo referenéno tocko za belo barvo. Ponovimo s &mo pipalko in
¢rno referenéno tocko. Potrdimo.

moj mikro | 12 | december | 2008



Pri tem nacinu i$¢emo na nasi sliki 50 % sivo toc¢ko. Skupaj s prej§njim
nacinom bomo tako imeli vse tri tocke: belo, sivo in ¢rno, kar omogoca Se
natanénejo korekcijo barv.

Za¢nemo z izdelavo novega sloja, ki ga napolnimo s 50 % sivo barvo (Edit/
Filll 50% gray). Spremenimo nadin spajanja v Difference. S tem sliko tonsko
razpolovimo oziroma dolo¢imo 50 % sivino kot skrajno temno totko. Ker pa
i%&emo sivo tocko, bomo to najlaZe storili z uporabo sloja Threshold.

- - o

V paleti Layer ustvarimo nov prilagoditveni sloj Threshold. Drsnik po-
vle¢emo skrajno v levo in ga pocasi vratamo proti sredini, dokler na sliki
ne vidimo ¢rnih pik. Dr¥imo tipko Shift in z orodjem Eyedropper ustvari-
mo novo referenéno tocko. Ko imamo tocko izbrano, preklicemo oziroma
zbriSemo sloj Threshold in tudi sloj s 50 % sivino.

Odpremo nov prilagoditveni sloj Levels ali Curves, oba bosta delovala.
Za vsako posamezno piko (belo, sivo in &mo) na sliki izberemo pripadajo-
o referen¢no tocko. Potrdimo.

Kot vidimo, je nastavitev sive tocke Se dodatno izboljsala videz nage slike.

TRET)I KORAK: BARVNA SKALA

Natan¢éno dologene referen¢ne tocke lahko nago sliko do neke mere
popravijo, ni pa Photoshop vsemogocen. Bolje preventiva kot kurativa,
pravijo nekateri. Pa e res je. Za ceno ogleda kak3nega filma v lokalni ki-
nodvorani, si lahko kupimo umerjeno (kalibrirano) barvno skalo. Majhen
(ali pa tudi velik) pripomocek, ki ga lahko nosimo s seboj in za vedno
odpravimo tefave z nastavitvijo beline in pravilnih barvnih tonov. Ene
najbolj znanih barvnih kart proizvaja GretagMacbeth, vsebujejo pa velik
nabor barv in je z njimi mo?no umeriti posamezne barve. Je pa na voljo
Se veliko drugih proizvajalcev, tudi cenejsih v osnovnejsi obliki, ki na pri-
mer vsebujejo samo tri polja: ¢rno, sivo in belo. Kar je, kot smo lahko
danes videli, najpomembnejse pri dologitvi pravilnih tonov. Karto pre-
prosto vklju¢imo v sceno, ki jo fotografiramo, in prave referencne tocke
nam bodo tako vedno na voljo.

Odpremo  sliko, ki
vsebuje referenéno
karto, in v paleti Layer
ustvarimo nov  prila-
goditveni sloj Curves.
Z orodjem Eyedropper
za vsako tocko (&rno,
sivo in belo) dolo¢imo
pripadajo&e polje na re-
ferentni karti. Tudi tu
ne pozabimo prej nasta-
viti povrSine zajemanja
pipalke na 3 x 3 ali 5 x 5 pik.
Po Zelji tudi veg, zlasti &e slika
vsebuje ve¢ barvnega Suma. Po-
trdimo.

To je vse. Hitro in preprosto,
rezultati pa vec kot o&itni.

NASTAVITEV
V FOTOAPARATU

Za konec naj Se omenim, da s
je belino priporo¢ljivo pravilno nastaviti ?e v fotoaparatu. Vec¢ina aparatov
omogota tudi prilagojeno nastavitev beline (custom white balance), za
kar potrebujemo 18 % sivo karto ali enega izmed mnogih izdelkov na trgu,
pri katerih ne potrebujemo niti sive karte. S pravilno nastavitvijo beline
se predvsem izognemo dodatnemu delu z ra¢unalnikom. Ce pa slikamo v
formatu RAW, je belino velikokrat laZje in preprosteje popraviti kar v raz-
vijalcu slik RAW/, pa e manj posegamo v kakovost slike, kot to po&nemo
pri slikah JPG.

Pri meSanih tipih svetlobe (na primer son&ni, fluorescentni in ali pri bli-
skavici) bomo imeli z nastavitvijo beline ve¢ teav. Nekako velja pravilo,
da nastavimo na dominantno svetlobo, vendar tudi to v¢asih ni dovolj.
Takrat nam pomagajo razni barvni filtri, a o tem kdaj drugic. B

o gy e
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racunalniki in Sah

Rybka 3 Book
- pralineji za sladokusce

Sah na velemojstrski ravni je pogosto odvisen od otvoritvene priprave. Vsi svetovni prvaki so bili odli¢ni poznavalci otvoritev. Imeli
so cele $tabe, ki so za njih pripravjali pasti in novosti v otvoritvah. Tako so razmeroma preprosto nacin dobili premnoge partije.

Pise: Vojko Mencinger

vojko.mencinger@mojmikro.si

Raxwoj
otvoritvene

teorije ne poxna
meja, Se posebej
v danasnjih
racunalniskih
Casith. Temu je
zares tegko slediti.
Morda pa bomo v
bliznji prihodnosti
mnogo vec igrali
»$ah 960« po
Fischerjevem
predlogu. To je
raglicica Saha,
kjer zreb doloci
eno od 960
mognih zacetnih
pozicij figur v prvi
vrsti. Tam pa
otvoritvena teorija
nima nikakrsnega
pomena.

98

Otvoritvene knjiznice

Knjifnice otvoritev, ki
jih danes pripravljajo s po-
mod&jo programov, so tudi
na turnirjih programov od-
lo¢ilnega pomena. Spom-
nimo se samo zadnjega
svetovnega prvenstva, kjer
je Rybka 3 tudi po zaslugi
odli¢ne otvoritvene pri-
prave zmagala. Rybka 3
Book je najnovejsi izdelek
specialista za otvoritvene
knji¥nice Jeroena Noome-
na, Nizozemca, ki Ze ves
Cas sodeluje z ekipo Rybke. Gre za vrhunsko kompilacijo
teorije otvoritev. S to knjiZnico bo Rybka dosegla najvec-
jo igralno mo¢. KnjiZnica je »uglagena« na Rybkin slog
igre in preizkugena v tiso¢ih partijah. Rybka 3 Book ima
visoko vrednost tudi zunaj racunalniskega $aha. Pred-
stavlja najnovejse stanje teorije otvoritev. Narejena je na
osnovi partij mojstrov, dopisnih $ahistov in ve¢ kot 10-
0.000 partij igranih med najbolj§imi $ahovskimi programi
vse do junija 2008. In to $e ni vse. Vrednost knji¥nice le%i
v globoki originalni analizi in izbiri najboljsih potez, ki
vodi v spremembo ocen $tevilnih kriti¢nih in danes po-
gosto igranih variant. Zato je uporabna tudi za turnirske
in dopisne $ahiste. »Rybka 3 book« vsebuje Stevilne vari-
ante, ki Se nikoli niso bile objavljene.

6.Le3. Crni ima lepo ¥rtev trdnjave 18...Ta2!! Ali beli
lahko vzame trdnjavo s kraljem ali je boljse 19...Sc1?
Po 19.Ka2 sledi 19...Da8 20.Kb3 Lg5! 21.Dd3 Sef6
22.Dd3 Le3 23.De3 Dc6 in &mi stoji malo bolje. Zato
je bolje 19.Sc1 s priblizno enako pozicijo, polno takti¢-
nih mo¥nosti.

Pozicija §t. 2 je iz Laskerjeve variante sicilijanke. Do
zdaj so igrali 14.Scb4 Sb4 15.cb4 Ld7 16.La6 0-0 17.0-
0 Lc6 18.Ta4!? Zrtev kvalitete, ki pa belemu ne prinese
prednosti. Rybka 3 Book predlaga 14.Sce3! Po 14...Th2
15.Da4 Ld7 16.La6 0-0 17.0-0 Sb4 18.Da3 je beli
boljgi.

Pozicija §t. 3 je iz $panske otvoritve variante Zajce-
va. Jeroen tukaj predlaga malo igrano potezo 18.Tee3!
Po 18...Dc7 19.Sd4 Se5 20.S2f3 Sbd3 21.ab5 ab5
22.Sb5 je beli na racunalnigkih testiranjih dosegel 68 %
rezultat.

Pozicija §t. 4 je iz sicilijanke — varianta Rauzerja. Beli
na potezi dosee odlotilno prednost z domisljijsko po-
tezo 17.Dh6!! Po 17...gh6 18.Tg3 Kh7 19.Ld3 Se4
20.Se4 Le3! 21.Sd2 £5 22.Tg7 Kh8 23.fe3 d4 24.Ld4
ima beli veliko prednost.

Pozicija §t. 5 je iz sicilijanke — varianta »zastrupljenega
kmeta«, nekdaj priljubljenega oroZja Bobbyja Fischerja.
Crni na potezi odigra silno potezo 16...Se5! Po 17.fe5
Tc3 18.Dd1 (na 18.Dd2 sledi 18...Tb3!) 18...Te3 je
¢rni mocnejsi.

Pozicija $t. 6 je prav tako iz variante »zastrupljene-
ga kmeta«. Beli na potezi odigra 16.0-0!! Po 16...ed4
17.Df4 T8 18.Df6 Lb5 19.Sb5 ab5 20.g7 je beli moc-
nejsi.

Vse to in e ve¢ najdete na zgod¢enki Rybka 3 Book in
to za samo 25 evrov.

OTVORITVENI POSLADKI GENS UNA SUMUS

Zdaj pa pokrite z roko nadaljevanje teksta in si oglejte
samo diagrame ter poskuSajte najti pravo potezo. Vse po- |
zicije so iz knjiZnice Rybka B e R -—.—e—e,
3 BOOk kOt plOd Rybkme s ﬂ,a!& s @ BWS 8 l : wli* 8
analize in vedinoma Se 7 At iial 7 il 1 6 & i4d |
niso bile odigrane v nobe- | i 6 sld A& 8 sld & Als
ni do zdaj objavljeni par- |5 dAKh |s 5 Nk & s s|. A& 5
tiji. Jeroen je vse variante  |4|/K & & 4 <& ) & 4 S Py EY 4
preizlfusil v testnihvparti— 2 A "&FZ% A : z ” g’) . : : = gy C(.:_: . A :
jah, igranih med racunal- | SR 2| s WL B 8 A B8
niki. Beli ali ¢rni krogec e e e R — acal ; - ?f’“ﬁ(% - %’ - i
ob diagramu pomeni, da je Pecha 11 Peaic 32 pasicts 13
na potezi beli ali &mi. Ce a b c d e | g h a b ¢ d e T g h s b ¢ d e [ g h
vam bo od diagramov v | E 2 e | § E et Hpee |[XA - s
nadaljevanju uspelo najti |7 . Y i1 4 & & 7 A & A 7
samo eno ali dve reSitvi, si  |s| & A4 i ld Aiidi 6 ol & de 2 kle
lahko Cestitate. Kajti resit-  |sjilf & & & 5 5 ils s B 1 A
ve so zares tezke. 4 s -&I é" 4 g @%ﬁ | "w' @‘{Q 4

< s el 3 J 3 3 . 3 3 . 3

ggzilz‘i;'z 22.21(1:1‘26 iz Na]‘_ 2 c{.\’.} "n\ :‘#’.‘. ;‘ Qa 'Eq’\ rﬂ\ 2 2 ?\\ﬂ }“'\ ‘—@1 r“rs‘. f'o". 2 i 1’2. - af_}‘. @ éa g 2
dorfove variante sicili- 1 a b % % o T g n [oee i ? 5 ¢ d e ? a (%? ‘ 1M‘ -
janke — angletki napad s pasicis e o a8 puricis 15
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Odgovori na par vpradanj in ze si na Klepet z zeljeno osebo. Poslji sms:
FLIRT Vzdevek Tvoje Sporoéilo na 6161

Primer, Ce pises osebi Lead poslji: FLIRT Lea9 Kako si?

sms flirtu. Za prijavo poslji sms;:
FLIRT START na 6161

0n@
jeloe

MUCKA2 (18) Sem simpaticna tehtnica.

MAJA42 (22) Sem srednje postave,
modrih oci, rjavi las iz Ljubljane. Prejmi
mojo sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO MAJA42

AN OWIIVING) 24 YiRING) [ RTANYE

JAGODA13 (46) Postena in iskrena

Poveca; si uspeh, poslji svojo
fotografijo s svojo sliko kot MMS
na Stevilko 041 677 606

SAM?7 (37) Dolenjec, 37 letni, 180 cm, 75

Zenske s fotografijo flirtajo
brezplacno

MASO2 (32) Postaven, lepega videza,
blond lasje, velik 177 cm. Prejmi mojo
sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO MASO2

LEVINJA168 (49) Simpaticna blondinka,
iskrena dvojcica, plave ociiz Slovenskih
goric iz 02.

delavka. Prejmi mojo sliko na kg, brez obveznosti. Sreca v dvoje je
svoj telefon. Poslji: FLIRT FOTO lepsa. Prejmi mojo sliko na svoj telefon.
JAGODA13 Poslji: FLIRT FOTO SAM7

VRTNYCA (19) Simpaticna ribica, kiisce SANDI41 (55) Simpaticen primorec,
fanta za resno zvezo. kozorog.

SAMAA42 (43) Razocarana vodnarka.

ALES291 (30) Sem custven romantik.

MARJAN24 (45) Mariborcan, riba,
custven, isce zensko mocnejse
postave.

TIGRICA2 (20) Strelka, mirne narave,
belokranjka. Prejmi mojo sliko na svoj
telefon. Poslji: FLIRT FOTO TIGRICA2

ANA42 (45) 168 cm, iscem pametnega
gospoda.

VIDA4 (45) Lustna, miadostna, dvojcica.

KATKAT7 (32) Simpaticna strelka si zeli
tvoje druzbe.
LELAZ2 (33) Prijazna, osamljena rakica.

KIM3 (45) Simpaticna ovnica iz Ljubljane.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon. Poslji:
FLIRT FOTO KIM3

PRIMORKAS5 (34) Simpaticna
skorpijonka.

SONCEK33 (30) Simpaticna dvojcica in
svetlo lasa.

MANJAZ3 (46) Iscem resnega plesalca za
ples. Bodi visje rasti.

BEBA1 (50) Urejena, dobrovoljna in
komunikativna rakica. Prejmi mojo sliko
na svoj telefon. Poslji: FLIRT FOTO

BEBA1

GIRL198 (23) Simpaticna rjavolaska,
vcasih divja, vcasih nezna. Rada
prezuram cele noci, spet drugic pa
raje uzivam v miru. Prejmi mojo sliko
na svoj telefon. Poslji: FLIRT FOTO
GIRL198

TA322 (49) Sem z gorenjske, rada hodim
v hribe in sem vecni optimist.

UDOVA (51) Sem romanticna rakica, za
posteno iskreno ljubeco vezo.

DVOJCICA1 (53) Simpaticna, mladostna,
zivahna dvojcica. Prejmi mojo sliko
na svoj telefon. Poslji: FLIRT FOTO
DVOJCICA1

LEA9 (40) Sem simpaticna, postavna,
rada imam sport. Zelim spoznati
nekoga, ki mi bo delal druzbo.

NIKI8 (40) Osamijena kozoroginja, isce
prijatelja za druzbo.

LISICKA4 (24) zelim spoznati fanta,
ki ve kaj pomeni beseda ljubezen in
zvestoba.

GLAMOUR Ovnica, iscem
urejenega, samozavestnega,
iskrenega, hiperaktivnega, sportnega,
od 36 do 42 let. Prejmi mojo sliko
na svoj telefon. Poslji: FLIRT FOTO
GLAMOUR

(38)

LEVINJA15 (40) Mladostna crnih las,
zelenih oci, velika 176 cm, tezka 70
kg, vesele narave, rada imam ples in
morje. Prejmi mojo sliko na svoj telefon.
Poslji: FLIRT FOTO LEVINJA15

EDOS5 (53) Sem blond, po horoskopu lev.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon. Poslji:
FLIRT FOTO EDO5

PJER1 (39) Izgubil sem zensko in ob
vikendih ali prostih dnevih mi je zoprno.

BOSTJAN101 (33) 185 cm, visok temnih
las.

MARE251 (27) Sem Marko iz okolice
Nove gorice. Prejmi mojo sliko na svoj
telefon. Poslji: FLIRT FOTO MARE251

NATASA27 (27) Simpaticna ovnica iz
Maribora.

TEJAB81 (55) Taja, kije mocno razocarana
v zivljenju vse ostalo kasneje.

ALIN (29) Sem simpaticen sporten fant
in iscem simpaticno punco za resno
zvezo iz okolice Celja. Prejmi mojo
sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO ALIN

RAKEC (33) Sem simpaticen preprost
postaven, sporten, fant 183 cm, 73
kg, rjavih las romantik, resen, prijazen.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon. Poslji:
FLIRT FOTO RAKEC

MARI2 (51) Simpaticni ribak, sarmantna
oseba.

BLAZEK2 (25) Simpaticen tip sportne
postave, zabaven, zgovoren.

KOZOROG8 (31) Simpaticen, dober
fant iz primorske. Prejmi mojo sliko
na svoj telefon. Poslji: FLIRT FOTO
KOZOROG8

GREGY11 (27) Imam plave oci, crne
lase, iscem punco.

ROVER (36) Simpaticen skorpijon,
nealkoholik, nekadilec, se ne drogiram,
s terenskim vozilom, zaupanja vreden.

OLGAS3 (43) Iz Gornje Radgone.

ELVISA3 (19) Simpaticna bikica s crnimi
dolgimi lasmi, vitke postave s temno
rjave oci.

SONJA15 (27) Simpaticna seksi strelka,
malce osamljena, rada hodim na rave
partije, rada imam sex, potovanja,
muzko, zivali. Prejmi mojo sliko na svoj
telefon. Poslji: FLIRT FOTO SONJA15

NEISHA2 (25) Sem preprosta in
razocarana devica, rada bi spoznala
iskrenenega fanta, sem iz Novega
mesta. Prejmi mojo sliko na svoj
telefon. Poslji: FLIRT FOTO NEISHA2

JIMI (29) Simpaticen, rad bi spoznal
prijetno punco.

SAMSKI11 (45) Simpaticen samski rak.

SANDI882 (41) Imam blond pramene,
187 cm, 90 kg, sem samski.

MENS "(23) Simpaticen modrooki bikec
sportne postave.

SREC2 (20) Sem resen vodnar, ki isce
punco, sem iz okolice Celja.

KAJA13 (34) Simpaticna mamica dolgih
rjavih las in rjavih oci.

MARTINA13 (32) Sem posteno in iskreno
dekle iz Brezic. Iscem socutnega fanta,
ki me bo spostoval. Prejmi mojo sliko
na svoj telefon. Poslji: FLIRT FOTO
MARTINA13

MIJA (43) Simpaticna ribica.

PIKA1 (26) Simpaticna ovnica z dolgimi
crnimi lasmi in zelenimi ocmi.

SNOOPY41 (18) Rjavi lasje, zelene
oci, 55 kg, 165 cm. Prejmi mojo sliko
na svoj telefon. Posljii FLIRT FOTO
SNOOPY41

VIKTORI2 (30) Simpaticna levinja.

LEJA33 (35) Svetlolaska isce prijatelja,
ampak resnega.

VIJOLICA (47) Korosica, manjse
postave, namesto avta obcasno vozim
elektricni invalidski vozicek in imam se
lepo. Zelim spoznati resnega prijatelja.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon. Poslji:
FLIRT FOTO VIJOLICA

ISADORA (22) Mlada mamica, zelna
novih prijateljstev.

DARY16 (32) Sem mamica treh otrok,
sem iz gorenjske.

VALERIJA3 (24) Doma sem v Prlekiji
drugace stanujem v Franciji. Prejmi
mojo sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO VALERIJA3

OB EUlESToprariEll 7 |

Za ogled fotografije ljubljene osebe poslji sms:

FLIRT FOTO Vzdevek na 6161
Primer: FLIRT FOTO VIJOLICA

MOJCA128 (54) Iscem prijatelia za
druzenje, oglasi se blondinki.

ROZICA13 (25) Nezna in simpaticna
ribica.

LANA3 (39) Priletna, a osamljena
kozoroginja. Prejmi mojo sliko na svoj
telefon. Poslji: FLIRT FOTO LANA3

UOJKO (41) 180 cm, 86 kg, blond
zelene oci, iz Maribora. Prejmi mojo
sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO UOJKO

BOSS42 (43) Sem 42 letni, 181 cm, 82
kg, crnolas vodnar.

MAROLEK (19) Sem simpaticen, rad bi
_spoznal lepo punco.

SLAVC444 (54) 172 cm, 72 kg, iz
Maribora.

ABRAN (28) 170 cm, 70 kg, zelenorjave
oci, kratki lasje.

JOZET72 (45) Sem iz okolice Ajdovscine.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon. Poslji:
FLIRT FOTO JOZE72

CRNOLAS (39) Simpaticen crnolas
romantik urejen.

POSTAVN (27) Simpaticen tip 190 cm, 82
kg temne lasje, zeleno rjave oci, rjave
polti, isce kul bejbo, najraje blond za
druzbo, pijaco.

MAXI1 (32) Sem 30 letni samski
dolenjec, po tej plati bi rad spozal
resno punco, stara naj bo od 25 do 32.
Naj bo iz Ljubljane ali okolice.

MAGO (27) Ce si postavna in si za
obcasna srecanja se javi, ne bo ti
zal. Prejmi mojo sliko na svoj telefon.
Poslji: FLIRT FOTO MAGO

SILVO02 (35) Simpaticen strelec, temnih
las, modrih oci.

JANY2 (26) Imam modre oci, rdece lase,
sem simpaticen fant.

MARJAN2501 (27) Spoznaj me in se
veseli z menoj, sem iz Ljubljane in sem
resen, posten ter neavanturist. Prejmi
mojo sliko na svoj telefon. Poslji:
FLIRT FOTO MARJAN2501

NATI ribica isce

(25)
avanturo ali resno zvezo.

Simpaticna

MALAZ38 (23) Ribica in bi rada spoznala
kaksno cool punco za dopisovanje in

prijateljstvo! Prejmi mojo sliko na svoj

FRENK16 (31) Sem dvojcek, ki isce dekle
za prijateljstvo ali tudi kaj vec. Prejmi
mojo sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO FRENK16

BOGDAN (53) Ljubljana, imam svojo
obrt, locen, alkohola ne pijem, delam
po celi Sloveniji, oblacim se sportno.

JiMMY4 "(32) “iscem “iustno punco za
resno zvezo, ki si zeli prepotovat svet,
sem resen in iskren 175 cm, 65 kg,
preskrbljen.

JANI8 (24) Preprost oven iz okolice
Ljubljane.

BOJAN79 (29) Imam kratke lase in
modre oci kot morje.

MASERS3 (24) Sem simpaticen, zanimiv,

NELLY (18) Sem prijazna punca, rada se
druzim s svojimi prijatelji. Po horoskopu
sem strelka.

MAJCY®6 (26) Sem simpaticna, prijazna,
zanimiva, dobrega srca, razumevajoca,
skoraj vedno dobre volje in nasmejana
punca.

ANDREJ155 (42) Simpaticen, preprost,

telefon. Poslji: FLIRT FOTO MALA38
TAZA1 (26) Rjave oci in rjave lase
pobarvane v rdece.
SPRETNA (22) Punca isce punco.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon.
Poslji: FLIRT FOTO SPRETNA

druzaben, zanesljiv. ljubitelj sporta. Prejmi mojo sliko FREND1 (39) Urejen, resen isce
OTTO (28) Simpaticen rakec, veliko na svoj telefon. Podlji: FLIRT FOTO resnega, postenega fanta za
presenecenje, pozanimaj se! ANDREJ155 druzenja.

RAFTAR (30) Velik blondinec s plavimi
ocmi, sportnik.

OSKAR2 (41) Oven, 170 cm, 65 kg,
doma iz koroske.

ISKREN2 (42) Iskren, custven, tehtnica,
02. Prejmi mojo sliko na svoj telefon.
Poglji: FLIRT FOTO ISKREN2

VITKAB5 (30) Miada, vitka, Ijubiteijica
planin. Prejmi mojo sliko na svoj
telefon. Poslji: FLIRT FOTO VITKA65

MARTIN173 (20) Imam rjave lase z
blond prameni, srednje postave. Temno
modre oci, velik 174 cm, tezak 78 kg.

RO e ot o

Za iskanje kontaktov poslji sms:

FLIRT NAJDI na 6161

Vec kontaktov na rtv slo - teletekst stran 638

FOTI214 (30) Simpaticen, nagajiv, iscem
ta pravo. Ce si to ti se javi.

HORH (29) Sem preprost in bi te rad
spoznal. Ce rada uzivas nama bo lepo.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon. Poslji:
FLIRT FOTO HORH

BligkEsRlanm

Pridobi si najnovejse oglase direktno na mobi!

FLIRT ALARM START na 6161

MIHA127 (18) Iscem tocno dolocene
tipe. Prejmi mojo sliko na svoj telefon.
Poslji: FLIRT FOTO MIHA127

MIHA114 (46) Pasivec isce resne za
prijateljstvo in sex. Mozna veza.

40M (41) Iscem aktivca do 55 let obala.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon.
Poslji: FLIRT FOTO 40M
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