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Lahko internet pomaga

EPSON

Kaj stort

s fotografijami
ki Zdijo ne
digitalni ¢

Jih natis

foto ti
poslati
fotolab
izdelati ¢
knjigo? Ka
kaj je prime
se zadeve lotiti

MP4-predvajalniki
Po MP-lestvici navzgor

MP4 v imenu nakazuje, da naprave predvajajo
multimedijski format MP4. Je na majhnem
predvajalniku ali telefonu sploh mogoce gledati film?

Zabava

Radijsko krmiljenje modelov letal

Kako ustrezna oprema pomaga, da se najpre;
»virtualno« naucite upravljati model, namesto, da to
pocnete v naravi in tvegate njegovo unicenje?

|z prakse

Film in glasha

Kako film s podnapisi preurediti tako, da ga bo mogoce
gledati tudi na MP4-predvajalniku ali na mobilnem
telefonu? Kako iz interneta sneti na videz
neprenosljive zvocne datoteke
in kako hitro in preprosto
izdelati predvajalni seznam
glasbe.

stran 30

strani 74 il —=

1ZBRANI TESTI
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strani 88
Najhitrejsa graficna kartica na svetu: grafiki 4870X2 v navezi CrossFire X
Upravljanje racunalnika z mislimi: biosignalna igralna konzola OCZ nia

e
y
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Friziranje fotoaparata

Nekateri modeli Canonovih fotoaparatov
omogocajo razsiritev programske opreme
in s tem izboljSanje delovanja.

Nasveti uveljavljenega stro

oro T StRABNINRNEGIGRLEN

A

Konéno SSD-disk, ki deluje tako, kot smo si zeleli: Intel SSD X25-M 80 GB. IEIEIEE]

Kako do »sanjske« sluzbe prek spleta?

ri iskanju boljSe sluzbe?
ovnjaka iz kadrovskega
menedZmenta. Stran 14

L

B SEENA
3 PIRAMIDNA
IGRA

Po spletu vas vabijo,
da se vkljucite

v omrezje Telme,
ceneje telefonirate

in 3e zasluZite
povrhu. Mislimo, da
gre e za eno obliko
lovljenja naivnih, pri
¢emer je zadeva lahko
tudi nevarna!

(priloga Telekomunikacije)

Zakaj mislimo, da (3e) ne prinasa »merljivih« prednosti pred analogno kabelsko televizijo? (priloga Telekomunikacije)

DIGITALNA KABELSKA TELEVIZIJA PODJETJA UPC
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zascitite, upravljajte,
nadzorujte vase
omrezje
SAMO Z
enim produktom

% SOPHOS

. : :
’ . endpoint
. security
and control

Samo antivirus zascita ni dovolj

Sophos Endpoint Security & Control vam zagotavlja preventivno
zasCito, enostavno upravljanje in 24/7 tehni¢no podporo.

S pomocjo napredne intrusion prevention tehnologije povecate nivo
varnosti in zascitite vaSe omrezje pred virusi in ostalimi groZznjami —

vse z enim samim produktom. SOPHOS

SOPHOS d.o.0., Germova ulica 9, 8000 Novo mesto, tel: 07 393 5606,— www.sophos.si
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PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikrosi

Prihodnost zabave v dnevni sobi

onec avgusta je bil sejem IFA. Ker gre za sejem uporabne

elektronike, je bilo tam seveda videti kopico novosti tudi s

podro&ja zabavne elektronike. Razstavni prostori so se kar

svetili od slik, ki so bile preko predvajalnikov blu-ray predvajane
na najnovejsih n-palénih televizijskih sprejemnikih, zvok pa je prihajal iz
najnovejSega xvocnega sistema m. 1, kjer je m Stevilo od 2 do kaj pa vem.
Slika, da te kap, zvok pa taksen, kot da si znotraj filma, in ne ni¢ hudega
slute¢ gledalec, ki gleda, kako Eddieju Murphyju v filmu Meet Dave iz uSesa
skace Se en Eddie Murphy. Vse to je lepo in prav, sqj se spirala napredka
nadaljuje. Televizijski sprejemniki so postali tako veliki, slika pa tako ostra
oziroma podrobna, da standard DVD ne pomeni ni¢ ve¢. Vasih smo wsi
oéarani obudowali ¢isto in ostro sliko iz DVD-predvajalnikovna svojih ne
kaj ve& kot 70-centimetrskih zaslonih. S povecanjem in Sirjenjem (16 : 9)
slike pa je DVD postal premalo, sqj je slika neostra. In po dolgem boju je
prisel blu-ray. In zabavna industrija je dobila nov zagon. Veliki proizvajalci
ponujajo velikanske televizijske sprejemnike, ki znajo marsikaj, poleg njih pa
izdelujejo tudi predvajalnike blu-ray in zvocne sisteme za prave ugitke. Ha,
potrosniska druzba, here we come again.

In kaj je narobe s to sliko? Kot je to Ze obicajno, je tefava v drobnem
tisku. V podrobnostih, ki jih ostrina slike in Zivost zvoka kaj hitro skrijeta.
Na tiskovni konferenci enega od dveh veliki S-ov, kot sama sebe imenujeta
(eden je Sony, drugi Samsung, imata pa se tako rada, da drug drugega
naslavljata s »ta drugi S«), smo slisali nekaj podobnega kot: »Nasi
najnovejsi televizijski in blu-ray sprejemniki imajo tudi prikljucke za omreZje
in omogocajo uporabniku, da preko interneta odpre nao stran, kjer so
dodatne vsebine, kot na primer igre, ki jih lahko nato igra prek sprejemnika.
Na spletni strani so tudi morebitne nadgradnje strojnega programja
(firmwara) za televizijski sprejemnik, nas predvajalnik blu-ray in 3e kaj. «

In tu sem malo zastrigel z uSesi! Kaj nam bodo zdaj proizvajalci zabavne
elektronike zaceli ponujati Se internetne vsebine! Nam bodo zaceli Se oni
tefiti x reklamami? »Pridi na naso stran, zaigraj igrico in si hkrati oglej, kaj
ponuja nas najnovejsi pralni stroj! Ja, tudi pralne stroje delamo! Pa ne le
to! Prinas dobis tudi celotno paleto bele tehnike! Ce posljes sporocilo xdaj,
te ¢aka Se 3 odstotke dodatnega popusta na ¥e tako ugodne cene! « Bljak!

Pa $e nekaj. A bom po novem po spletu iskal firmware Se za svoj televizor?
Ce sem nekako razumel, da je bilo treba za predvajalnike DivXin tudi MP3
iskati vedno nov firmware, ki bo vseboval najnovejse kodeke, saj so se stvari
na tem podrodju hitro spreminjale, pa nikakor ne morem in tudi nocem
razumeti, da bom to pocel Se za televizor, predvajalnik blu-ray, zvoéni
sistem in 3e kaj. Ze zdaj je s predvajalniki DivX in MP3 kri¥, saj proizvajalci
najveckrat ne ponujajo kakovostnega firmwara, zato se je treba znajti s
kaksnimi »entuziastiénimi«. Ti pa so lahko sumljive kakovosti in lahko
celoten sistem posljejo k vragu. A tudi &e ga, to ne pomeni velike katastrofe,
sqj ti predvajalniki stanejo nekaj deset evrov. Preve¢ ravno ne bomo jokali za
njim. Kaj pa televizorji, ki ta &as presegajo ceno 1000 evrov? Ce pa dodamo
Se predvajalnik blu-ray in kakovosten zvoni sistem, pa smo kaj hitro na
nekaj tiso¢ starokontinentalckih. Bomo tudi tam eksperimentirali? Na
zacetku mogoce ne, poxneje pa nam bodo morda zadiSale kak$ne nove ideje,
ki jih ima nekdo zunaj S-ov, T-jev, P-jev in Se kak$nih ¢rk. In ¢e bomo imeli
nesreco ali pa nalogili firmware, ki ni tono za nas televizor, kar v poplavi
modelow sploh ni te¥ko, nam bodo priznali garancijo? Kaj pa &e nekdo

izdela firmware virus, ki recimo na nafem televizorju ob zagonu ne prikage
televizijske slike, ampak odpre kaksno »zanimivo« spletno stran?

Saj morda res pretivavam, a zgodovina je pokazala, da ima vsaka
pozitivna stran napredka tudi svojo slabo stran. Ze s pojavom izmenljivih
medijev so se pojavili racunalniski virusi, pa Ceprav so imeli snovalci
disketnih enot in disket v mislih le pozitivne lastnosti zmognosti shranjevanja
in prenosa podatkov. Enako je bilo z internetom. Kjer je dobro, je tudi slabo.
Jin-jang!

P. S:: Pred ¢asom je moj najstniski sin »izumil« novo besedo —
dolgotveziti. Lepo, ampak res lepo prosim tiste, ki so zadolZeni za uvrséanje
novih besed v slovenski besednjak, da jo vkljucijo med uradne besede. Glede
na dogajanje v letosnji predvolilni kampanji je to beseda, ki najbolj toéno
opredeljuje vsebino govorov wvelike vecine politikov. So tvezili in dolgovezili,
torej dolgotvezli. W
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Uvodnik

Novice

Kaj nam kuha Office Labs?
Intel IDF, poletje 2008

V precepu

Iskanje dela prek spleta

Foto tiskalniki in foto knjige
MP4-predvajalniki

HP 2133 Mini-Note /
Samsung R560
AOC 419Ph

Dell 2408WF
Thermaltake 1500W
LevelOne MobilSpot WBR-3800

Netgear RangeMAX WNDR3300

in WNDA 3100

0CZ Core 128 GB

Intel SSD X25-M 80 GB

Epson B-300

CrossFire X

Gigybyte Radeon HD 4850 OC 1 GB
Gigabyte Nvidia GeForce GTX260
TakeMS DDR3 — 1333
Biosignalna igralna konzola OCZ Nia
AMD Phenom X4 9850 Black Edition
Intel 45G Express DG45ID

Gigabyte MA790GP-DS4H

Equip 332704

MGE Protection Box 8 Powerline
Nikon D90

Canon EOS 1000D

Sony Cybershot T300

Casio Exilim EX-F1

Toshiba Satellite A300

Internet Explorer 8

Norton Internet Security 2009
BCArchive 2

Pinnacle Studio 12 Ultimate

Adobe Acrobat 9

Intervju: GaSper Luksi¢, LEOSS
Politika »son¢nega zahoda«

Zorenje trga tiskalniske infrastrukture
Komu bodo netbooki skocili v zelje?
Slovenska podjetja in nastop v spletu
NPS BI4Dynamics

lon Audio iTTUSB10 USB

Klavir in njegovi kloni

Pikoprojektor

»Travolucija« za teko¢ promet
Revolucija v atomih, molekulah

in fotonih

Simulacije radijsko krmiljenih
modelov letal

Med uslugami in storitvami

Jesen — pomlad za igralce

Google Chrome

Creative Commons

Film in glasba po nasi meri
Friziranje Canonovega fotoaparata
Adobe Photoshop:

uporaba stripovskega ucinka

Ribica v novem akvariju

9 % : ]
Veliki hadronski trkalnik (LHC) ﬁj’%’m;m‘ :

KAZALO
OGLASEVALCEV

12MEDIA 99

ASBIS 47

ASUS 11, 21

AVTERA 25

BANKA KOPER 29

DELO REVIJE 95

DIGITAL DATA COMMUNICATIONS 9
EC6

ELKOTEX 81

HP, 65,73

IDC telekomunikacije

MIKRO ING TRADE 63
MIKROPIS HOLDING 85, 100
MOBINET 77

MOBITEL 59

NAJDLSI 2

SAMSUNG 33

SI SPLET 35

SOCOMEC SICON UPS 61
SOPHOS 3

STEBRI 57

TOBO'S 7

UPC TELEMACH telekomunikacije
VIBOR 87

TelMe
Nateg ali priloznost
za zasluzek?

Digitalna kabelska televizija
Kako si jo predstavlja UPC
in ali prinasa vidne prednosti?

Apple iPhone 3G
Kako se obnese?

Sestankovanje na daljavo
Poceni video nadzorni sistem
Sedem evropskih
telekomunikacijskih reform!

MNENJE

So nove telekomunikacijske
tehnologije zgolj orodje

za veCanje zasluzka
prodajalcev opreme?
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Anglezi ze danes razmisljajo,
kako bodo njihove $ole opremljene

Cez deset let, in razvijajo opremo,

programe in ucne modele, ki bodo

izboljSali oziroma spremenili uveljavljene nacine podajanja znanja.
Splosno uveljavljeno razmerje ucitelj—ucenci bodo postopoma
zamenjali ucenje v skupini (izmenjava idej), ucenje na podlagi stor-
jenih napak in kreativno uéenje v interaktivnih ucilnicah, podprtih z
najnovejSimi informacijskimi in telekomunikacijskimi tehnologijami
(ITK).

Cez deset let v $olah ne bodo vet imeli obicajnih Solskih miz,
temvec le mize, kjer bo povrsina hkrati na dotik obcutljiv zaslon.
Vse mize in pametne Solske table bodo povezane v Solsko omrezje,
ki ga danes imenujejo Synergynet (po slovensko sinergijska mreza),
ki bo omogodilo visoko stopnji interaktivnega ucenja. S tem pa tudi
nove ucne metode.

KaksSen bo stroSek interaktivne ucilnice? Programska oprema,
ki jo bodo razvili v naslednjih letih, naj bi bila odprtokodna, torej
brezplacna, in kar je Se pomembnejSe, odprta za dodelave in pri-
lagoditve glede na zahteve Sol oziroma nacionalnih izobrazevalnih
sistemov. Utegne pa biti draga oprema (mize in table), ki mora biti
dovolj robustna. Kljub uveljavljenemu prepri¢anju, da je tehno-
logija na dotik obcutljivih zaslonov draga (morda zaradi visoke
cene Microsoftove mizice Surface), pa temu ni ravno tako. Njene
sestavne dele je moc najti v vsaki malce bolje zalozeni tehnicni
trgovini, v spletu najdete veliko nacrtov za samogradnijo, zato je za

PISANJE Z NANOSVINCNIKOM

Pri iskanju novih tehnologij pomnilnikov se znanstveniki Ze dlje ¢asa
spogledujejo s tako imenovanimi nanocevkami, obliki ogljika, kjer se
atomi uredijo v obliki slamice. Ker so cevke majhne, v teoriji omogoca-
jo gostoto zapisa podatkov do 10 TB podatkov na kvadratni palec.

Intelovi in znanstveniki s kalifornijskega instituta za tehnologije so
pri tem prisli do zanimivega napredka. Tezava nanocevk je v tem, da
so lomljive in upogljive in jih je kot take zelo tezko uporabiti kot koni-

ce tipal za pisanje oziroma branje podatkov. Analogija s svinnikom je

Se kako zanimiva. Jedro iz grafita je krhko in z njim laZje piSemo, ko
je obdano z lesom. Nanocevka se je izkazala za primernej$o, ko so jo
»oblekli« v 65 nm debelo prevleko iz silicijevega oksida.

Nastal je nanosvinénik, katerega konico so »oSilili« z diamantom.
Skozi nanocevko so
spustili elektri¢ni
impulz trajanja 100
mikro sekund in na po-
vrSino iz feroelektrine
snovi zapisali podatek
s fizi€nim premerom
6,8 nm.

njeno delovanije in uporabnost e najpomemb-
nejSa programska oprema. Priakovati je, da
bo cena interaktivnih miz v prihodnjih letih
padala in se priblizala ceni namiznih racunal-
nikov. S tem pa bodo mize primerna tudi za
uporabo v Solah.

Predlog: Ne bi bilo napak, ko bi podobno
razmisljalo tudi ministrstvo za Solstvo in odprlo
projekt interaktivne ucilnice, kjer bi strokov-
njaki preizkusali opremo in razvijali naSemu
sistemu prilagojene u¢ne metode. Pricakujemo
delujo¢o demonstracijsko ucilnico in dolgo-
rocen nacrt opremljanja Sol z novimi uénimi
pripomocki!

Ste vedeli: Tehnologijo na dotik obcutljivih
zaslonov razvija veliko podjetji po vsem svetu,
vendar ve¢inoma najprej pomislimo na Applov
iPhone in Microsoftov Surface. Ne eden ne
drugi pa nista pionirja na tem podrodju, sta
le prva izdelala komercialna izdelka. Tako kot
pred desetletji nista izumila miske, ¢eprav
marsikdo tako misli!

Podrobneje: www.tlrp.org/proj/tel/burd.htm/

0 tehnologijah: www.mojmikro.si/v_sredis-
cu/tehnologije/tehnologija_zaslonov_multi-
touch

ANDROIDI SO MED
NAM

Prvi tele-
foni z Googlovo
programsko
opremo Andro-
id, za katero
pravijo, da bo
na podrocju
telefonov pov-
zroCila podobno
revolucijo, kot
sta jo na podro€ju osebnih racunalnikov Linux
in odprta koda, bo v Evropi na voljo konec tega
leta (v ¢asu predpraznicnih nakupov). Telefon bo
opremljen tako s tipkovnico kot tudi z na dotik
ob¢utljivim zaslonom. Se najbolj boste veseli
dostopa do trznice (Android Market), kjer bodo
na voljo aplikacije. Ali bo Android na voljo tudi v
Sloveniji, ta trenutek Se ni znano!
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Make a Bigger and slonov (Vell]lkl I|_CDb_Zr?S||0n|i ki jrllh SF(ZCUJBE’;O
Betlerlmpressmn bl ¢ v trgovinah, izlozbah, letaliscih, podjetjih)...
Nov je 24-pal¢ni LCD-zaslon 24WMGX3, na- PO VASEM
: menjen najzahtevnejSim uporabnikom, ki ga
odlikujejo napredna AMVA-matrika, vidni koti O KU S U
178-stopinj in paleta video vhodov, vklju¢no Nakup ustrezne strojne in programske racu-
s kar dvema HDMI. V septembru in oktobru nalniSke opreme je za nemalo ljudi prava no¢na
bo NEC predstavil Se druge novosti, vkljuc- mora. Trgovci nam naceloma prodajo tisto, kar
no z zahtevnejSimi monitorji za poslovne zelimo, nemalokrat pa nepouceni kupci kupijo
uporabnike, ki bodo konéno zapolnili cenovno naprave, ki po zmogljivosti mo€no presegajo
praznino in z diagonalami med 19, 22 in 24 njihove potrebe. Prav tako je na podro¢ju pro-
palci za le malo vi$jo ceno od najcenejSih gramske opreme, servisa in izbire ponudnikov
TFT-modelov ponujali VA-matrike in Sirok telekomunikacijskih storitev.
vidni kot. Da je NEC med vodilnimi proizva- Ekipa Fiction, s.p., vam prisko¢i na pomo¢
jalci zaslonov, pri¢a tudi najvecji LCD-zaslon ravno tu, svetujejo vam pri nakupu in uporabi
N ECO\/E NO\/O STl v mnoziéni proizvodnji — MultiSync 8205, racunalniske programske in strojne opreme,
ki s kar 82 palci diagonale (209 c¢cm) ponuja zgradijo ali sanirajo radunalni$ko brezzi¢no ali
Podjetje Nec Displays je v Barceloni pred- nirvano za domaci kino ali potrebe podijetij, Ziéno omrezje. Pomagajo izbrati pravega po-
stavilo jesensko osvezitev svojih izdelkov. in to za ceno boljSega avtomobila — okoli nudnika telekomunikacijskih storitev (internet,
Nec je tudi pri nas zelo poznan po odli¢nih 33.000 evrov. (j.m.) telefon, televizija), opravijo servis programske
in/ali strojne opreme na vaSem domu ali pa
pridejo na va$ dom po racunalnik v okvari, vam
F_Secu re 2009 pustijo nadomestnega, vasega pa popravijo
na sedeZu podijetja. Poleg servisa, svetovanja
in prodaje strojne in programske racunalniske

Finsko podjetje F-Secure je predstavilo najhitrejSo

zasCito racunalnikov pred spletnimi groznjami. Druzina F-SECURE opreme tako podjetjem kot fiziénim osebam
programov F-Secure 2009 postavlja nove standarde vam ponujajo tudi storitve digitalizacije videa,
v za8Citi uporabnikov interneta. Najnovej$a tehnolo- slik in zvoka. Nikar pa ne pozabimo na brez-
gija F-Secure DeepGuard 2.0 takoj prepozna nevarne BE SURE plaéne storitve — brezplaéna e-posta (fmail.si)
programe. Za prepoznavanje nevarnih programov * in brezplatna neomejena uporaba FTP-strez-
samodejno uporablja tudi informacije, ki jih v realnem Podatki o podjetju: nika. Pri podjetju Fiction vam posodijo tudi
¢asu F-Secure objavlja v internetu. F-Secure Internet Amis, d.o.o. prenosnik, projektor ali GPS- napravo. Cene

Security 2009 postavlja nove standarde kakovosti zaSCite pred novimi Trza$ka cesta 85 storitev se izoblikujejo po predhodnem dogovo-

spletnimi groZnjami. S tehnologijo DeepGuard 2.0 ponuja najhitrejSo 2000 Maribor ru s stranko in so fiksne.

zaSCito pred novimi spletnimi groznjami na svetu. Nova programa www.fiction-servis.si. (promocijska novica)

F-Secure Anti-Virus 2009 in F-Secure Home Server Security 2009 sta Splet:

preprosta za namestitev in uporabljata zelo malo sistemskih sredstev. www.f-secure.si

Uporabnikom so ponudili tudi brezplacno spletno storitev F-Secure E-posta:

Health Check, kjer lahko uporabniki preverijo, ali imajo v raunalniku info@f-secure.si

names$ctene najnovejse razli¢ice programov. (promocijska novica) Tel.: 02 620 6394 EHE DVD okroser 2008

AVerMedia
ANALOGNI, DIGITALNI, SATELITSKI IN HYBRIDNITVTUNERJI

TV tunerji za et TV tunerji za el TV tunerji za
prenosnike [Ekée

AVerMedlﬂ Lot

racunalnike : monitorje
PCl & PCIx USB & PCMCIA )y VGA&DVI
A | / 1920x1200

POPOLNA PODPORA MPEG4 IN SLOVENSKI DIGITALNI TV!!! « AKCIJSKI TROJCEK V OKTOBRU!«

AverTV Super 007 AverTV Volar HX AverTV BOX DVI BOX9

+ PCl« radio tuner » daljinec - teletext » zajem videa S-video/ « USB « radio tuner - daljinec  zajem videa S-video/ + Analogni « loéljivost 1920x1200, FULL-HD - daljinec
Composite « digitalni videorekorder (MPEG4) s Casovnim Composite » digitalni videorekorder (MPEG4) s ¢asovnim « teletext « PiP » S-video/Composite vhod ZA VSE
zamikom snemanja « HDTV - stereo zamikom snemanja - HDTV - stereo MODELE LCD/CRT MONITORJEV IN PROJEKTORJEV

E Zastopa: EC d.o.0, Metelkova 11, 1000 Ljubljana, Tel.: 01/43-41-540, 544, Fax: 01/43-31-027, web: www.ecdoo.si , e-mail info@ecdoo.si
Izdelke poiscite na prodajnih mestih: EC, Harvey Norman, Mimovrste, BIG BANG in ostalih racunalniskih trgovinah
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PHOTOKINA 2008: ODPRTA VPRASANJA

Priznamo, od letoSnje Photokine smo pri¢akovali ve¢. A po drugi strani  velikostjo in zanimivim objektivom, ki pokriva kot od 28 do 280 mm v klasic-
smo pridobili tam, kjer smo se tako reko¢ najmanj nadejali. Pogled nem svetu 35mm fotografije. Olympusove novosti na tem podrocju bodo Se
v naSo kristalno kroglo se ni uresnicil le pri Nikonu, ki ima, kot kaze, malo pocakale, je pa po drugi strani kot strela udarila novica iz Leicinih logov.
drugacne nacrte. Zato je po drugi plati presenetil Canon z naslednikom  Predstavili so svoj digitalni srednjeformatni fotoaparat, model S2, ki se ponasa
modela 5D, ki nosi kar staro ime, z dodatkom Mark Il. Locljivost se je s tipalom velikosti 45 x 30 mm in 37,5 milijona pik. Ni ravno rekord, a zelo
krepko dvignila, na 21 milijonov pik, poleg tega je napredovala ob&ut- spodobno. Prav tako je spodobna cena fotoaparata, ki znasa okoli 20.000 ev-
ljivost, do ISO 25600. Da, prav ste prebrali. To pa Se ni vse, novinec rov, toliko kot za avto srednjega razreda. Med drugimi
premore podobno kot Nikon D90 zajem videa, in sicer v polni lo¢ljivosti  zanimivostmi omenimo Se Sigmo DP2 in SD15,
HD, kar pomeni 1920 x 1080 pik. Vsekakor konkreten korak naprej, ki oba se pona$ata z novim vezjem

bo tekmecem dal misliti. za obdelavo signala, ki naj bi
Sony je pri¢akovano predstavil A900, fotoaparat s tipalom polne izboljSalo Sum, poleg tega ima
loljivosti pri 24 milijonih pikah, kar je za zdaj najve¢ v tem razredu. Na  DP2 malce daljSi objektiv, 45
kratko smo ga Ze lahko preizkusili, ve€ v prihodnji Stevilki. Preseneca mm in svetlejSo zaslonko, f2,8.
agresivna cena, kar da misliti, da Sony Zeli na fotografskem podro¢ju Pomnilniske kartice dosegajo
postati velesila. po novem kapaciteto 100 GB,

Standard micro 4/3, ki ga je poleti predstavil Olympus, je zazivel. Prvi ki jih bomo pri novih fotoapara-
fotoaparat je pokazal Panasonic, model DMC-G1, ki se pona$a z majhno tih z 20 in ve¢ milijoni pik, kot
kaze, tudi potrebovali.

Za novosti je poskrbel tudi
Photoshop z novo razli¢ico
Creative Suite.

Naslednji velik dogodek je
seveda PMA, a tudi do takrat se

bo nasla kak$na novost. (a.0.)

XLAB V SODELOVANJU Z NECOM I sfSRSS B 1}

Slovensko razvojno podjetje XLAB se je s podpisom pogodbe z
japonskim tehnoloskim gigantom NEC zavezalo k dolgoroénemu
partnerstvu pri na€rtovanju in izvedbi alternativne sistemske pro-
gramske opreme za NEC-ovo druZino superracunalniskih sistemov
SX. XLAB, ki je na svetovnem trgu poznan predvsem po spletnih
orodjih za komunikacijo, delo in sodelovanje na daljavo, ISL
Online, je ponovno dokazal, da se lahko domaci strokovnjaki na

e

med digitalnimi fotoaparati

Podjetji XLAB in NEC, natan¢neje, NEC-ov evropski oddelek za
visokozmogljivo raunanje, ki je del podruznice NEC Nemdija, sta
se prvi¢ srecali leta 2006 pri raziskovalnem projektu 6. okvirnega
programa XtreemOS (www.xtreemos.eu), katerega cilj sta razvoj
in promocija sistema, ki temelji na operacijskem sistemu Linux in
omogoca vzpostavitev navideznih organizacij v omrezjih prihod-
njih generacij.

Rezultat dobrega medsebojnega sodelovanja pri projektu Xtree-
mOS in visoke tehni¢ne usposobljenosti podjetja XLAB, ki uspesno
sodeluje tudi pri drugih mednarodnih in domacih razvojno-raz-
iskovalnih projektih (DeDiSys, SLA@SOI, Mosaica ...), pa je tudi
podpis vecletne pogodbe z japonskim tehnoloskim gigantom NEC.
V okviru dolgoroCnega partnerstva strokovnjaki iz XLAB-a sodelu- E=<iLin
jejo pri naértovanju in izvedbi alternativne sistemske programske —
opreme za NEC-ovo druzino superracunalniskih sistemov SX.
Pogodba zajema prenos odprtokodnih resitev na prej omenjeno
platformo in vkljuCuje osnovna razvojna orodja (GNU toolchain) in
jedro operacijskega sistema Linux. V nacrtu je prav tako izvedba
visokozmogljivega vhodno-izhodnega sistema, zdruZljivega s stan-

HD kvaliteta videa = B0 fotografij v sekundi = samo 798 EUR z DDV

dardnimi sistemskimi klici jedra Linux. 5

Podpis dolgoroéne pogodbe je pomemben dosezek podjetja T OBO S
XLAB v nadaljevanju strategije povezovanja z mocnimi partnerji v CASI 0
tujini, kot tudi prodor vse bolj priznanega slovenskega visokoteh- d.o.0. Ljubljana
noloskega znanja na tuje trge. Celovska 53, Ljubljana

wwwi.xlab.si (promocijska novica) tel.: 01/ 433 2 333




NUVYLU

novosti iz Microsoft Office Labs

KA} NAM KUHA OFFICEOV LABORATORI]

Office labs.doc [Zdruljivostni nadin] [Zdrudljivestni nadin] - Microsoft Word
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Vse velike programske hise imajo svoje
razvojne laboratorije. V njih »kuhajo« to, kar
bo morda ugledalo lu¢ sveta v naslednjih
letih. In eden takih je tudi Microsoft Office
Labs, kjer se ukvarjajo $e z marsicim drugim,
ne le razvojem pisarnikih zadev.

PiSe: Zoran Banovi¢é
zoran.banovic@mojmikrosi

Ker je Offce 2007 zunaj Ze nekaj €asa,in prav
tako Vista nas je zanimalo, kaj novega »kuhajo«
pri Microsoftu zdaj. In obiskali smo spletno stran
www.officelabs.com, kjer je nekaj zanimivih
projektov, katerih rezultate je mogoce tudi preiz-
kusiti. Pa smo si namestili nekatere.

Speed Launch

Programéek je prav zabavna zadeva in zasluzil
si je, da ga opiSemo prvega. Po namestitvi se v
desnem kotu zaslona pojavi majhna lokostrelska
tar€a. In to je vse. No ja, seveda ni vse, saj je ta
tarCa precej uporabna. Uporabna zato, ker omogo-
¢a tvorjenje nekaksnih bliznjic do vsega mogoce-
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Speed Launch - hiter zagon programoy,
dostop do dokumentov in spletnih strani.

ga — programov, spletnih strani, dokumentov in
Se Cesa. Vzemimo, da bi radi zagnali predvajalnik
medijskih datotek, recimo predvajalnik DVD-jev.
To lahko naredimo na ve¢ nainov: tako, da pro-
gram poiséemo v meniju Start, iz vrstice hitrega
zagona, ¢e smo ga postavili tja, ali pa prek ikone
na namizju, ¢e smo jo sami ali namestitveni pro-
gram predvajalnika postavili tja. Speed Launch pa
ponuja Se eno moznost. Ce iz menija Start, namiz-
ja, Raziskovalca ali od koder koli pa Ze potegne-
mo ikono ali bliznjico do tarée, se odpre majhno
okence, v katerega lahko vpiSemo besedilo, ki bo
oznaCevalo ta program. Recimo da vpiSemo DVD.
Po potrditvi bo medijski predvajalnik dosegljiv tudi
tako, da pritisnemo tipko Windows+C in v ukazno
vrstico vpisemo DVD. No ja, saj tak$nih progra-
mov je kar nekaj. Dobra stran Speed Launcha je v
tem, da omogoca tudi bliznjice do recimo spletnih
strani. Ce nam je nekaj spletna stran vSe€ in bi jo
radi dodali v Speed Launch, to naredimo tako, da
zgrabimo tisto ikonico, ki se pojavlja v brskalniku
(IE, Firefox, Opera...) tik pred zapisom http://,

8
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Pregled Search Commands

B B B

O Select to (5]

Ogled

B e

18 command results. Page 1 of 2

B T I I

jo odnesemo na tarco in ji damo ime. Ce bi na
primer radi hiter dostop do spletne strani www.
mojmikro.si, zgrabite ikonico, jo odnesite na tar¢o
in dajte ime na primer MM. Ko boste naslednji¢
zeleli odpreti naSo spletno stran, boste to naredili
s kombinacijo Windows+C in vpisom MM. In
kaksna je prednost Speed Launcha? Predvsem ta,
da je mogocCe izdelati bliznjice, oziroma zmoznost
hitrega dostopa do pravzaprav &esar koli, pri &e-
mer pa ne bomo polnili zaslona in vrstice hitrega
zagona s kopico ikonami.

Search for commands

Gre za dodatek sistemu Office 2007, namenjen
pa je iskanju ukazov in funkcij, povezanih s
tem, kar bi radi poceli. Zadeva je glede na to, da
imamo pri nas slovenski Office, malce smeSna za
uporabo, uporabna pa je vsekakor. Po namestitvi
dodatka, se ta prikaze kot dodaten meni na vrhu
zaslona. Ob Kliku nanj se odpre nov opravilni
trak, kjer imamo iskalno vrstico. Ce na primer ne
vemo, kje je funkcija za delo z odstavki v Wordu
2007, v iskalno vrstico vpiSemo paragraph in
prikazali se bodo vsi ukazi in funkcije, povezani
z delom z odstavki. Podobno je v Excelu, kjer na
enak nacin vpisete iskalni kriterij in pojavile se
bodo ikone oziroma bliznjice do ukazov. Ker gre
za prototip, seveda zadeva ne deluje s sloven-
skimi izrazi, a ker je Office narejen tako, da so
posamezni jeziki »poloZeni« na angleSkega, bomo
dobili angleske rezultate, kar pa je tudi koristno.

Chart Advisor

Izdelava grafikonov v Excelu je lahko prav
zabavna, lahko pa je prava mora. Preprosti gra-
fikoni so Cisto zabavni, pri malce bolj zapletenih
zadevah pa se kaj hitro zgodi, da v grafikonov ni
tistih podatkov, ki bi jih Zeleli, ali pa ti niso vidni
na nacin, ki je primeren. Da ne bi bilo tako, so v

O Distribute @ Reset Paragraph @ Suppress Line Numbers € Keep
¥ F i for Current Paragraph  With Next 17

Search for Command
- iskanje ukazov in
3 ém & funkeij, ki jih zelimo
uporabiti.

Page

[ |

Office Labs naredili dodatek za Excel, imenovan
Chart Advisor. Gre za dokaj zmogljivo zadevo, kaj
vse zna, pa je najbolje opisati kar s primerom.
Vzemimo, da imamo tabelo, iz katere bi radi
izdelali grafikon. Obi¢ajna pot je, da oznacimo
stolpce in vrstice, ki bi jih radi ponazorili, nato
izbrali tip grafikona, zadeve prilagajali in ¢e bo
sre€a, bo zadeva takSna, kot smo si predstav-
ljali, da bo. Tezava je namre¢ v interpretaciji
tabele, kjer si uporabnik in Excel zadeve razli¢no
predstavljata. No, Chart Advisor je drugacen. Pri
njem nam ni treba oznaciti polj v tabeli, ampak
jih najde kar sam in z analizo ugotovi, kaj bi bilo
najprimerneje. In pri tem je kar uspeSen. Ce pa
ni, ga je mogoce povsem preprosto prepricati v
kaj drugega. Ko dodatek ugotovi, kaj je relevant-
no, nam da svoje predloge, kako bi lahko bili
grafikoni videti. Lahko izberemo tistega, ki nam
ustreza, nato pa Se po potrebi filtriramo podatke
tako, da je na grafikonih res to, kar zelimo. In
potem vse skupaj vstavimo v dokument. Ce
veliko delamo z grafikoni, je stvar prav zabavna,
predvsem pa koristna.

Drugi sladkorcki

Vseh stvari seveda ne bomo opisovali, povejmo
le, da je mogoCe dobiti tudi dodatek, namenjen
prednostnemu razvr$¢anju elektronske poste,
kjer je mogoCe posto kategorizirati po pomembno-
sti, hkrati pa postaviti na poStni predal znak »Ne
moti« in za doloCen ¢as onemogoCiti prejemanje
poste. Potem je tu Se zanimiv program pptPlex,
ki je namenjen uporabnikom PowerPointa, omo-
goca pa nov nacin izdelave predstavitev oziroma
prosojnic, saj za te ni nujno, da so nanizane po
vrsti, ampak je omogoCena nekaksna struktura
kazala, po kateri se je mogoCe preprosto spreha-
jati naprej, nazaj, levo in desno, kar daje celotni
stvari bistveno vecjo preglednost.

Prihodnost
Na stvari, kot so tile
laboratorijski sladkorcki, je

pomembno gledati z dveh

nnnnn

Eonoladno, kagodno Torte Vanilijevo,Princesks by Prodaja pechea g letin

~_... & zornihkotov. Eden je vseka-
= 5 korta, da gre za dodatke, ki
" lahko precej pripomorejo k
ucinkoviteSemu in zabavne-
mu delu z raéunalnikom.

In kako bo videti pisarni-
Ska prihodnost? Spremljajte
Office Labs in najverjetneje
boste nasli odgovor na to,
kako bodo pri Microsoftu
reSevali obstojeCe »teZave«

Chart Advisor - pripomocek za izdelavo grafikonov.

L = in kam pes taco moli glede
prihodnosti. B
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GSW-4896
48-Port 10/100/1000Mbps + 4-Port Shared SFP SNMP
Managed Switch

e napredno L2 SNMP mrezno stikalo za zahtevne "office" in Metro LAN aplikacije

® omogoca povezovanje preko bakra in optike na enem stikalu

e omogoca obsezne in Stevilne mrezne funkcije

e podpira IEEE802.1Q VLAN in programabilen IEEE802.1p QoS

 podpira DHCP Broadcasting Suppression

¢ podpira Port Mirroring, Rapid Spanning Tree (802.1w RSTP) in 802.1x Port Security na VLAN
¢ omogoCen Full-Duplex flow control (IEEE802.3x) in Half-Duplex backpressure

e ygrajena WEB ter CLI vmesnika

e 3 ventilatorji

¢ 19" montaza

pooblascéene prodajalce najdete na www.levelone.si
uradni zastopnik za Slovenijo:

Digital Data Communications d.0.0., LeskoSkova 12, 1000 Ljubljana, tel: 01/524 01 67, splet: www.digital-data.si

one world one brand one level
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Intel IDF, poletje 2008

ROBOTI PRIHAJAJO

Vrhunec leta je za podjetje Intel zagotovo njihov jesenski
razvijalski forum (IDF), ki ga vsako leto priredijo v Kaliforniji,
medtem ko je spomladanski IDF v razli¢nih mestih po svetu
sveta. Letos je bilo moc videti skoraj vse o konec leta prihajajocih
izdelkih, slisati pa mnogo zanimivosti o projektih, ki se morda

uresnicijo Sele Cez 30 let..

Pise: Jaka Mele

jaka.mele@mojmikro.si

Najprej nas, Se pred
izidom Nehalema, naj-
verjetneje Ze oktobra Caka
Intelova predstavitev prve-
ga Sestjedrnega procesorja
Dunnington. Ta bo v obliki
Xeona 7400 na voljo le za
delovne postaje, temeljil pa
bo na obstojeci arhitekturi
in 65 nm procesu izdelave.
Jedra si bodo delila 16
MB L3 predpomnilnika,
dodatno pa si bo vsak par
jeder delil e 3 MB pred-
pomnilnika L2.

Do konca leta bomo
ugledali tudi prvi Stirijedrni
mobilni procesor, novosti pa se obetajo tudi
na podroCju nizkoenergijskih procesorjev Atom.
Naslednik danaSnjega Atoma se bo imenoval
Tolapai, Slo pa bo za sistem na Cipu — integrira-
ni bodo $e pomnilniski krmilnik DDR2, graficni
procesor, vezni nabor z ethernetnimi, PCl in
zaporednimi vrati ter drugimi povezavami do
periferije. Cez dobro leto — v tretjem Cetrtletju
2009 pa pricakujemo Atom Pineview, ki bo na
voljo v dvojedmih razli¢icah. Tudi Pineview bo
imel integrirano grafi¢no jedro in pomnilniski
krmilnik

Za poslovne uporabnike prenosnikov bo zelo
dobrodosla Intelova nova tehnologija za zas€ito
podatkov v prenosnikih, imenovana KillPill.
Tehnologija bo del tehnologije vPro in bo ponu-
jala pa bo GPS-sledenje prenosniku — ko pa se
prenosnik poveze v omreZje, lahko administrator
na daljavo iz vdelane spletne kamere potegne
sliko in dobi obraz tatu. Resnej$a funkcija je Ze
omenjeni KillPill, ki jo lahko poSlje administrator
v prenosnik in mu izbriSe kljuce za dostop do
Sifriranega diska — in storilec ne more do po-
datkov. Hkrati lahko administrator klju¢ poslje
nazaj v prenosnik in podatki so spet berljivi
— vecina prenosnikov se namre€ najde v nekaj
urah ali dneh in podatki niso izgubljeni (konku-
renca lahko namre€ disk na daljavo formatira ali
izbriSe datoteke) ...

NEHALEM

Ze nekaj ¢asa je znano, da bo Intel v zadnjih
mesecih tega leta na trg poslal novo generacijo
mikroprocesorjev, imenovanih Nehalem. Neha-
lemi temeljijo na povsem novi mikroarhitekturi,
ki prvi¢ v novejSi Intelovi zgodovini na procesor

10

Konec leta in v letu 2009 prihaja vrsta novih netbookov - malih
prenosnih racunalnikov.

70 L e oy Yo Ly

Intelov poceni racunalnik za tretji svet - School Mate 3

umesca tudi pomnilniski krmilnik. Ta prijem Ze
Stiri leta uporablja AMD na svojih Athlonih in
Phenomih, zato je sliSati kar nekaj kritik, da je
Intel le prekopiral to, kar Ze deluje na trgu.
Nehalemov pomnilniski krmilnik bo kar tri-
kanalni, kar naj bi ve¢ kot podvojilo pomnilnisko
prepustnost glede na procesorje Penryn. Izko-
ristek novega pomnilniSkega krmilnika je videti

fantasticen, saj je kar 3,5-krat bolj$i od Penryna.

Intel se hvali, da novi krmilnik omogoca z enim
modulom DDR3 enako prepustnost, kot jo
Penryn doseZe z dvema. Proizvajalci pomnilnika
so Ze napovedali pridajo kit kompletov s tremi
identi¢nimi pali¢icami pomnilnika — 3 x 1 GB
za 32-bitne operacijske sisteme in 3 x 2 GB ter
3 x 4 GB za 64-bitne.

Robotika napreduje in Intel jo v desetletju

Ze vidi v nasih domovih.

AUNH
Nekdaniji Intelov predsednik se vraca in
napoveduje Intelov 100 milijonov USD
vreden natecaj za nova odkritja na podrocju
alternativne energije.

A Nehalemi vseeno
prinasajo kar nekaj novosti
(recimo QuickPath, odgo-
vor na AMD-jev HyperTran-
sport), predvsem pa bodo
po pri¢akovanjih opazno
povecali zmogljivost. Poleg
novosti Nehalemi obujajo
tudi nekaj Ze videnega
— tocneje, tehnologijo
Hyperthreading, s katero
bo vsako procesno jedro
zZmozno poganjati dve
programski niti so¢asno.
Nehalemi bodo Intelov prvi
pravi Stirijedrni procesor
(Core 2 Quad je pravzaprav
spojitev dveh dvojedrnih
v enem ohisju), ki pa bo
torej logi¢no imel osem
jeder. Znano je tudi uradno ime za Nehalem, in
sicer Intel Core i7 (predpostavijamo, da merijo
na Windows 7). Glede na prve informacije bo
Nehalem ob isti delovni frekvenci 15—20 od-
stotkov hitrejSi od arhitekture Core 2.

Nehalemova posebnost je tudi t. i. nacin
turbo, ki obuja tipko turbo na ohisjih racunalni-
kov z zaletka devetdesetih. V nacinu turbo, ki
bi bil pravilneje poimenovan »dinamicni nacin«,
se Nehalem ne bo obnasSal privzeto, temvec
bo analiziral breme in po potrebi izklopil tudi
tri od Stirih jeder, edinemu delujotemu pa v
primeru, da bo poganjal proces, ki ne bi znal
izkoristiti ve€ jeder — tudi zviSal napetost in ga
dinamicno navil. Nacin turbo bomo dovolili ali
izklopili v BIOS-u, kjer bomo lahko nastavili tudi
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ASUS priporoéa Windows Vista® Business

AsUS [T =~

Sowrce o/fSou o’

ASUS Al Tehnologija Okoljskega Zvoka
Vas Popelje v Cudoviti Svet Zvoka

! )#

I‘P‘

Senzacionalni uzitek okoljskega zvoka na dosegu prstov

Privlacnost ASUS M50Vse pricne s prefinjenim stilom in izjemno kvalitetno i "
konstrukcijo. Za zagotavljanje najboljSega in najCistejSega zvoka, 15" Siroko (|nte|)
zaslonski prenosnik nudi ekskluzivno ASUS Al Surround tehnologijo, ki skrbi za
rafiniran zvok s pravim efektom okoljskega zvoka preko Euphany digitalnega -
procesiranja, Dolby Home Theater ter z vgrajenimi Altec Lancing zvoéniki. Edinstvena Centrino 2
drsna ploscica z dvojnim multimedijskim delovanjem uporabnikom omogo¢a popoln ‘inside™
nadzor nad predvajanjem zabavnih vsebin. Prenosnik M50V je osnovan na Intel®
Centrino® 2 Procesorski Tehnologiji in Windows Vista Business. Performance
to go

www.asus.com
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prag skupne energijske porabe — &e procesor
hladimo z naprednim hladilnikom, bomo lahko
TDP dvignili tudi do 180 W, sicer bo ostal pri
privzetih 130 W.

V LETU GOSPODOVEM 2009

Prvi¢ v Intelovi zgodovini bodo sogasno s
predstavitvijo namiznih procesorjev nove arhitek-
ture ponudili tudi mobilne procesorje. Prav ti naj
bi izkoristili nekaj prednosti zasnove Nehalem za
doseganje opaznih energijskih prihrankov.

Intelova filozofija tik-tak pa Ze za konec 2009
napoveduje zmanj$anje Nehalemov v 32 nm
procesu, kar bo poimenovano Westmere. Na-
slednja nova arhitektura po Nehalemu bo konec
2010 Sandy Bridge (v€asih smo ga imenovali
Gesher); konec 2011 zmanj$anje v 22 nm pro-
ces pod imenom lvy Bridge, in kon¢no konec
2012 nova arhitektura Haswell. Kaj veliko o
Haswellu ni znano, razen tega, da bo imela naj-
SibkejSa razlicica 8 jeder.

Intel je bil zauda precej zadrzan glede podro-
bnosti svojega grafiCnega procesorja Larrabee.
Omenjeno je sicer bilo, da bo ta poleg visokih
zmogljivosti kot prvi v industriji ponujal tudi
realnotasovno mo€ za preracunavanje sledenja
Zarka (ray-tracing), kar bo predvsem zanimivo
za naslednjo generacijo iger in za animacijske
studie.

SSD

SSD-diski bodo o€itno nasledniji velik Intelov
trg, saj Intel zdruzuje znanje in tehnologijo, da
preseze trenutno ponudbo na trgu. Intel je na-
mre¢ Ze napovedal svoje izredno zmogljive SSD-
diske po dokaj ugodnih cenah. Taktika, ki jo
uporablja Intel, je izraba cenejSih pomnilniSkih
celic MLC ter vezava desetih celic na samostojen
krmilnik. Ta omogoca znotraj diska hitro razpo-
rejanje po posameznih celicah ter tako bistveno

Digitalni i) multimedijski
sistem za vas dom

Egreat HDMI Network Media Player
= Full HD video predvajalnik (mkv, h.264,...)

- Audio Juke box {mp3, ogg,..)
- mrezna hramba - NAS,

- hidni medijski streinik,

- podpira do 1TB sSATA HDD
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Intelov tehnicni direktor Pat Galsinger kaze silicijeve rezine z
8-jedrnimi Nehalemi.

preseze hitrost zapisovanja in branja podatkov
glede na drazje pomnilniske celice SLC. Intelovi
SSD-diski so se 7e zaleli pojavljati na trgu, IDF-
jeva novica pa je, da jih bo kot OEM prodajal
tudi Kingston.

Na pomnilniSkem podro¢ju smo videli dve
zanimivosti: najprej je MetaRam pokazal 16
GB module DDR3 DIMM, nato pa smo izvedeli
Se, da bodo proizvajalci pomnilnika prihodnje
leto znotraj standarda DDR3 znizali napetost za
module hitrosti 1333 MHz na 1,35V, medtem
ko bo za stabilno delovanje DDR3-1800 dovolj
1,5V — vse kaze, da je tehnologija zrela. Po
predvidevanjih Qimonde se bo Sele v tretjiem
Cetrtletju naslednjega leta glede deleza prodaje
zgodil preskok z DDR2 na DDR3.

USB 3

Ceprav je USB 2.0 Se vedno najvec upo-
rabljena tehnologija za prenos podatkov med
racunalnikom in digitalnimi napravami, pa
mnogi z velikimi datotekami Ze tarnajo nad
pocasnostjo. Intel ima odreSitev po imenu
USB 3.0, ki obljublja kar 10-kratno povecanje
hitrosti. Videli smo prototip krmilnikov, plos¢
in kablov, s katerimi so v Zivi predstavitvi
opravili prenose podatkov s hitrostmi nad 310
megabajtov (MB!!) na sekundo, sicer pa je cilj
specifikacije 600 MB/sekundo. Po besedah
razvijalcev lahko s to hitrostjo prenesemo
okoli 25 GB na minuto! USB 3 bo ohranil
zdruZljivost za nazaj, kar pomeni, da boste
lahko v vrata USB 3 vtaknili napravo USB 2.
Videli smo tudi nekaj izdelkov ki uporabljajo
brezzi¢ni USB — NEC pa napoveduje zacetek
mnozi¢ne proizvodnje za oktober 2008, kar
pomeni, da bi lahko prve potro$niSke naprave
videli ze v zaCetku 2009.

Se ena zanimivost za vse, ki ne morejo biti
dovolj dale¢ od hrupnega racunalnika. Pod-
jetje Luxtera je predstavilo izredno dolg kabel
DisplayPort za priklop zaslona. Najvecja dolzina
je, reci in pisi, 10 kilometrov! Skrivnost je v
pretvorbi elektri¢nih signalov v opti¢ne in pre-
nosu po opti¢nem vlaknu. ReSitev je skalabilna

tudi na bakrene vodnike,
kjer pa je najve¢ja dolzina
e vedno radodarnih 300
metrov.

SATA 3 — 600 MB/s
Na podobno hitrost kot
USB 3 meri tudi naslednik
tehnologije za priklop pom-

nilniskih naprav SATA. V
zadnjih Sestih mesecih smo
ze videli naprave (pred-
vsem je $lo za SSD-diske),
ki so podatke prenasali s
hitrostmi okoli 250 MB/s,
kar se ze nevarno priblizuje
omejitvi specifikacije SATA-
[1 (300 MB/s). Zato je
naslednik standarda nujen
in prve naprave so 7e Vv iz-
delavi. Specifikacija SATA-
1l je identi¢na specifikaciji
SAS (Serial Attached SCSI). Ali bo hitrost 600
MB/s zares dovolj za naslednjih nekaj let, bomo
izvedeli kmalu, a z napredkom SSD-pomnilnika
v zadnjem letu se bojimo, da utegnemo Ze na
naslednjem IDF-ju ugledati SATA IV ...

FUTURIZEM

Med bolj znanstvenofantasti¢no obarvanimi
temami smo lahko izvedeli nekaj o »catomihc,
miniaturnih robotkih, velikih manj kot milimeter,
ki bi bili lahko vgrajeni v razlicne materiale in
na podlagi zahteve uporabnika tem materialom
spreminjali obliko. Predstavljajte si majhen tele-
fon, ki se po potrebi spremeni v Sirokozaslonski
monitor za predvajanje videa. Catomi bi morale
biti samostojne enote z lastnim procesiranjem in
zmoznostjo komuniciranja.

Roboti nasploh so zaznamovali letoSnji IDF
— Intel se trudi robote kmalu premakniti iz
industrijskih objektov v naa domovanja. Glavni
oviri na tej poti sta potreba po zavedanju okolice
ter zmoznost upravljanja s predmeti. Predstavili
so dva prototipa: roka prvega je imela vdelan
mehanizem za zaznavanje objekta, Se preden se
ga je dotaknila, in temelji na podobni tehniki,
kot jo uporabljajo ribe (electric field pre-touch),
drugi robot — avtonomni mobilni pomo¢nik pa je
znal prepoznati razlicne obraze in izvesti ukaze,
kot recimo »pocisti umazanijo« ...

Verjetno najveC zanimanja pa je pozela ¢udna,
kolesu podobna naprava za brezziéno prenasanje
napetosti, temelje¢a na nacelu, ki so ga pred-
lagali znanstveniki MIT-a. Napravo imenujejo
WREL (wireless resonant energy link). Sam
koncept take naprave seze Se stoletje nazaj v ¢as
Nikole Tesle, s prototipom pa jim je uspelo na
razdalji enega metra brezzi¢no napajati 60 W
Zarnico. Intel upa, da bo v roku nekaj let lahko
ponudil reSitev, ki bo ratunalnike odvezala $e
zadnjega kabla (napajanje) ...

moj mikro | 10 | oktober | 2008



Blagovne znamke, nasa bolecina

Zadnje Case so blagovne znamke jezicek na tehtnici, ki odloca o uspehu ali propadu ¢edalje
veCjega nabora izdelkov in storitev. Veliko ljudi je namre€ prepricanih (tako ali drugace), da so

izdelki pod znano blagovno znamko boljsi, zanesljivejsi, trajnejsi in tako napre.

Pise: Bostjan Klajnscak
bostjan.klajnscak@mojmikro.si

ilustracija: Marko Skerlep

graditi blagovno znamko
obicajno nikakor ni lahek
in poceni podvig, ne glede
na to, za kaksen izdelek ali

je slabo dli nikakrsno izkoriséanje
globalnih blagovnih znamk na
lokalnem nivoju. Z izjemo lokalnih
podrugnic globalnih ponudnikov

"GOSPODICNA |

(ki svojo blagovno znamko seveda
izkorisCajo samostojno) so tuje
blagovne wnamke zastopane

prek distributerjev infali lokalnih

storitev gre, in vasih lahko preveliki
finanéni in Sloveski napori pri grajenju
te spodkopljejo celoten posel. Tudi
poslovni neuspeh infali slabi izdelki

EN SADJEVCEK

PA ENOKILCO JABOLK
ZA SABO, PROSIM

J
gg,Appl

lahko pod seboj pokopljejo Se tako
uspesno, spostovano in tradicionalno
namko. Mercedesove teZave ob
zacetku prodaje serije A (megleno
se mi dozdeva, da je 3lo za tefavo
2 zavorami in s tem ¥ varnostjo
potnikov) so denimo Se vedno del
kolektivnega spomina, vezanega na to
namko, in to kljub nesporni kakovosti
danasnjih avtomobilov znamke MB ter
precejSnjemu poudarjanju dejstva, da
je bila omenjena napaka popravljena
zelo hitro in ne na skodo kupcev.
Blagovno znamko je torej tetko
zgraditi, prav tako ali pa Se teZje pa jo
je vzdr¥evati, kljub izjemnim naporom
trintkov po vsem svetu.

Obstajajo seveda pravila grajenja
in vydr¥evanja ugleda blagovnih
znamk, ki bi jih bolje znal razloZiti
kak strokovnjak s tega podrocja.
A vendarle se mi dozdeva, da so
ti strokovnjaki pri nas le izjemoma
zaposleni v industriji [T, saj se ravno v
tem okolju dogaja precej nelogicnosti,
e ne celo neumnosti v vex ¥
blagovnimi znamkami.

partnerjev, ki najveckrat bodisi
sploh ne vedo, kaj naj z znamko
storijo, ali pa so pri tem omejeni s
strani principala. Najhujse pa je,

ko zaradi omenjenih teZav pride

do welikih razhajanj med globalno
podobo blagovne wnamke in tistim,
kar ta predstavlja v Sloveniji.
Denimo osebni racunalniki Dell, ki
so v ZDA in marsikje drugje pojem
cenovno ugodne in posamezniku
prilagojene ponudbe, medtem ko pri
nas prejkone predstavljajo srednji

in visji cenovni razred, in to brez
mo¥nosti izrazitega prilagajanja
Zeliam kupcev. Tudi z Applom

je zgodba podobna, slisal sem
namre¢ ¥e nekaj razsrjenih kupcew,
ki so poleg tragedije, da se jim je
pokwarila najljubsa hi-tech igracka,
do%iveli Se dodaten udarec. Eden od
prodajalcev oziroma distributerjev
je namred kupcu, ki je svoj jaboleni
izdelek kupil pri konkurenci

»za kazen« zavrnil garancijsko
servisiranje. Kar v Sloveniji seveda
vpliva na ugled blagovne znamke,

Prva na sexnamu je prav gotovo
kurjenje precej$njih vsot denarja za
blagovno znamko, ki sicer postane prepoxnavna, potem pa iz tega ali onega
bizarnega razloga izgine s trga in iy spomina. Se kdo morda Se spomni Vege
in poskocnega Elvisa iz reklame, ki nas je kar nekaj casa zlagoma spravljal
ob Zivce? Zgodba je bila sicer rahlo drugatna, saj je Vegi svojo blagovno
znamko prav po zaslugi nadleinega Elvisa in kopice banan uspelo zgraditi,
vendar je bil to kljub vsemu stran vr¥en denar. Po polomu nosilca blagovne
wnamke se namreé nihe ni spomnil, da bi se zadevo morda dalo prodati
in tako vlagatelju povrniti vsaj del vloZenega denarja, na drugi strani pa
se tudi ni nael nihée, ki bi imel dovolj vizije in jajc, da bi propadlo, a 3e
vedno znano blagovno znamko kupil in jo izkoristil v morda &isto tretje
namene. Vsekakor bi ta nekdo, Se lasti nekdo iz IT-logov, tako prisel do
prepoznavnega imena z bistveno manj$im vlogkom kot po »rednih cenah-«.
Res je sicer, da bi novi lastnik Vegino znamko moral obravnavati kot
nekaj genericnega oziroma jo tako predstaviti trgu, hkrati pa vsaj priblitno
najbrg sploh ne bilo tegko, lasti glede na to, da je ime Vega zelo povezano z
istoimenskim ozvezdjem, s katerim pa je mo¢ povezati skorajda kakrinokoli
dejavnost, razen morda izkopavanja rude.

Druga slovenska trgenjska bole¢ina, povezana z blagovnimi znamkami,

medtem ko je v globalnih okvirih
zgodba drugacna.

Jabolku zveste bi lahko (tako pri nas kot na tujem) v grobem razdelili
na dve »podursti«. Pripadniki prve so »staroselci« celo za slovensko
okolje IT, v glavnem pa se ukvarjajo z graficnim oblikovanjem in v
zadnjem Casu z obdelavo glasbe. Druga podursta se je o »pravilnosti in
upravicenosti« nakupa jabolenih izdelkov prepricala prek prijateljev,
sosedov, ali spletnih novicarskih strani, prve med njimi pa bi lahko oznacili
kot lokalne trendsetterje. Ker so povzrocili, da so tudi pri nas Applovi
izdelki preduvsem kul(tni), Sele nato pridejo na vrsto lastnosti, povezane
2 logiko in racionalnostjo, denimo cena v primerjavi s podobnimi izdelki
drugih ponudnikov, funkcionalnost, zanesljivost in s tem povezana mo¥nost
te¥av s servisiranjem. Omenjena druga podursta je precej obcutljivejSa na
napake in tefave, kjer pa se pojavi razlika med slovenskim in »globalnim«
kupcem. Slednjih namre¢ kljub naknadnim pocenitvam iPhona, te¥avam
z nowo generacijo iPoda in drugim tehnic¢nim Slamastikam to ne odvrne od
ponovnega nakupa, kar pa v zgoraj navedenih (slovenskih) primerih ne dr#i.

Smo torej pametni zgolj na »odjemalski« strani ali je problem le v
dilentatizmu graditeljev in uporabnikov blagovnih znamk na slovenskem
trgu?

|
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Piseta: Marjan Kodelja,
Zoran Banovi¢

marjan.kodelja@mojmikrosi,
zoran.banovic@mojmikrosi
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Ze vetkrat smo na teh
straneh opozarjali, da je
zelo pomembno, kako se
obnaate v spletu. Kar v
njem naredite, ostane tam
shranjeno za vedno! Ce
ne prej, vas lahko zaboli
glava, ko bo vase ime v
iskalnik vpisal kadrovik,
ki preverja vaso vlogo za
»sanjsko« sluzbo.

¢asih je bilo prepro-
steje.  Mladostnisko
»neumnost«, ki ste jo
storili v evforiénem
afektu, je poznal ozek krog prijateljev, ki so
bili, &e so hoteli to ostati, pametno tiho. Bilo
je bolj malo verjetno, da bi na primer kadro-
vik v podjetju, kjer se Zelite zaposliti izvedel,
da ste v mladih letih na veliko kritizirali to
podjetje in se celo udeleZili demonstracij proti
njemu. Danes v duhu ¢asa kritiko objavite v
blogu, forumu in se podpisete s svojim polnim
imenom in priimkom, demonstracije pa zabe-
le%ijo kamere (Ce ne druga, pa tista na mobil-
nem telefonu). Vse to se razpase po razli¢nih
spletnih mestih in tam ostane na veke vekov.
Prek spletnih iskalnikov pa je $e razmeroma
preprosto dostopna.

Ne, ne gre za variacijo na temo teorije zarot,
temved za zelo banalno dejstvo! Vpisite svoje
ime v Google in poglejte, kaj ste oziroma kaj so
drugi zapisali o vas.

Absurdno je pri¢akovati, da bi takoj, ko se
znebimo plenic, zaceli oblikovati idealno realno
in spletno podobo. Vsi delamo napake, naredi-
mo nekaj, za kar nam je Cez leta %al, a to je del
odras¢anja. Zato ne ¢udi, da onstran luZe, kjer so
na svojo podobo veliko pozorneisi, ustanavljajo
podjetja z eno samo ponudbo — za pla&ilo obljub-
ljajo, da bodo pregledali vse, kar je o vas tako

ali drugace zapisa- | no, in tisto, kar vam ni
vie¢, poskusali od- straniti. Menda je dovolj,
da zagrozijo lastniku spletne strani s tozbo, in ker
jih je ve¢ina prestrafena, zapovedano tudi stori-
jo. Do drugega koraka, da vam za placilo nekdo
umetno izdela vaSemu cilju prilagojeno spletno
podobo, ni dale¢. Ce sami tega ne znate oziroma
se vam ne ljubi in imate dovolj denarja, to z ve-
seljem storijo namesto vas. Pa ne mislite, da se
kaj takega pri nas ne dogaja. Estrada, politiki in
$e kdo — ti imajo lastne svetovalce za oblikovanje
tudi spletne podobe! Ni¢ neobicajnega, mar ne?

Bodocega delodajalca ne zanimajo le formal-
ni dokumenti o stopnji izobrazbe, doseZenemu
znanju, izku$njah in spretnostih. Zanima ga tudi
vasa osebnost. Nekaksen psiholoski profil. Toli-
ko bolj, ¢e gre za pomembno (in bolje pla¢ano)
delovno mesto. Dober psiholog bo veliko o vas
izvedel prek branja vagih spletnih zapisov, $e bolj
pa o tem, kaj so o vas drugi zapisali. Ce vas pova-
bijo na razgovor, boste imeli dolo¢eno prednost,
&e boste vedeli, kar vedo oni. in boste imeli pri-
pravljene odgovore na morebitna vprasanja glede
storjenega. Verjetno veste, kaj ste sami zapisali,
torej se bolj posvetite zapisom, ki jih piejo drugi
in v katerih ste neposredno ali posredno omenje-
ni. Vemo, to je veliko dela. Zato tudi predlagamo,
da e ste v spletu aktivni, to redno pocnete.

moj mikro | 10 | oktober | 2008



a spodnjem, malce daljSem
mogoca izracun potencialno
be, dosezene certifikate

letnem naslovu smo nasli
segljivo place informatika gl
, Spal, starost izkusnje in drzavo,

imivo storitev, ki ;Bosrfno
e na njegovo stopnjo izobra-
ateri Zelijo delati. Storitve ne

i niti omenili, Ce ta ne bilvsebavala tudi podatkov za Slgvenij@. Zadeva je preprosta: vpisete

aslov elektronske poste, kar pomeni, da ste lastnikom storitve povecali bazo potencialno
zanimivih kadrov (ne zatiskajte si o€i, da je ne prodajajo), na kar odgovorite na nekaj prepro-
stih vpraSanj. Nato po elektronski posti prejmete geslo za vstop v sistem.
www.activetechpros.com/index2.htm?src=derby si 0808&promo=101&tag=nl.e101&c-

val=wit2&ctype=default

Kot je obiaj, vecina Slovencev v spletu delu-
je pod psevdonimom, torej anonimno. Sicer je
res, da smo na teh straneh veckrat zapisali, da se
nam to ne zdi prav, kajti &e ima kdo kaj resnega
in argumentiranega povedati, potem naj to pove
javno ali pa naj bo raje tiho, a v lu¢i tematike, ki
jo opisujemo, je anonimnost do neke mere razu-
mljiva. Bojimo se, kaj o nas mislijo drugi, skrbi
pa nas tudi, kako nam lahko to, kar smo storili
danes, $koduje v prihodnosti. Ce ste anonimni,
kadrovik zapisov ne bo mogel povezati z vami
(drugace je z organi javnega pregona), vendar
tudi ne mogel priti do tistih podatkov o vas, ki
bi vam morebiti lahko celo koristili. Mislil bo, da
ste za luno in ne spremljate, kaj se dogaja okoli
vas, niste samozavestni in samoiniciativni, ne
verjamete v svoje odlogitve in ne stojite za svo-
jimi dejanji. Tudi & mu poveste, da ste vseeno
spletno aktivni, vendar anonimno, je lahko to
dvorezni meg.

Spletna prisotnost pa ni najbolj enakopravna
zadeva na svetu. Vzemimo, da nosite ime Janez
Novak ali kak$no podobno, ki je zelo pogosto.
Ce ste ga v mladosti biksali, vam je takino ime
lahko v pomog, saj lahko za neumnosti vedno re-

Cete, da vi niste tisti Janez. Je pa tudi res, da e ste
naredili kaj, kar je lahko za delodajalca zanimi-
vo, morate biti zelo prepri¢ljivi, da vam bo verjel,
da ste res pravi Janez in da se ne hvalite s tujim
delom. Velja pa tudi nasprotno. Ce nosite ime, ki
je redko, vas bodo z vas§imi neumnostmi kaj hitro
povezali, a prav tako z vagimi dobrimi deli.

Dobre oziroma boljse sluzbe od obstojece naj-
verjetneje ne boste nasli prek zaposlitvenih ogla-
sov. In tudi delodajalci ve¢inoma ne is¢ejo do-
brih delavcev prek zavoda za zaposlovanje. Kot
pravijo, je dobre delavce treba »ukrasti«. Pa smo
tam. Kako pa bo delodajalec izvedel za vas? Ena
moznost je, da tudi prek spleta ugotovite, katera

delo in internet

so podjetja, v katerih bi radi delali oziroma so
po vaSem mnenju »fajn«. Nato obis¢ete njiho-
ve spletne strani in pogledate, ali imajo kak$no
povezavo v slogu »Zaposlimo«, »Zaposlitev« in
podobno. Ce ja, potem pogledamo, ali je kaj nam
primernega, in se prijavimo. Pa tudi e ni, lahko
oddamo »ponudbo za sodelovanje«, kot radi zdaj
recejo pro$njam. Morda pa jo bodo videli in do-
bili idejo. Nikoli se ne ve. Morda pa jih zanima
nekdo, ki je samoiniciativen na tak nadin.

Ena od moZnosti so tudi druzbena omre?ja. Ta
imajo vse vedji vpliv tudi na podro¢ju zaposlova-
nja. Pa ne kar vsa pocez. Omenimo tri, v tej ludi
najzanimivej$a, Linkedin (www.linkedin.com),
Naymz (www.naymz.com) in Facebook (www.
facebook.com). Prvi dve sta bolj specializirani za
oblikovanja poslovnih povezav, zadnja je trenut-
no med uporabniki najbolj »priljubljena«. Pri
vseh treh pa gre za oblikovanja lastnega profila
in oblikovanje povezav s prijatelji. Pri iskanju
sluzbe ne pride toliko do izraza Stevilo prijate-
ljev kot njihova kvaliteta in prepoznavnost v
poslovnem svetu. Ti vas namre¢ priporo&ajo
delodajalcu, in &e jim on verjame, imate
novo sluzbo %e skoraj v Zepu. In kar je Se
pomembne;jse, znotraj profila lahko o sebi pove-
ste veliko ve& kot v vlogi za delovno mesto. Gre
za tiste psiholoske podatke, ki o vasi primernosti
povedo vet kot formalna dokazila. »Prijatelji« pa
vam tudi lahko povedo o prostih delovnih me-
stih, ki jih podjetja ne objavljajo na zaposlitve-
nih portalih, temvec kadre i§¢ejo drugace.

Da stvar ni iz trte izvita, kaZejo tudi nekateri
konkretni primeri, ko tujci i§¢ejo ljudi za svoja
nova lokalna predstavniStva. So primeri, ko so
tako imenovana podjetja za headhunting —»lov-
ljenje glav« (lepse: za iskanje kadrov po narogilu
delodajalcev), svoje tarée nasle v omreZju Linke-
din. Ker podjetja s to dejavnostjo obstajajo tudi
pri nas, je absurd pri¢akovati, da ta ne po¢nejo
isto. Ni pa seveda dovolj, da svoj profil zgolj
ustvarite. Pri oblikovanju morate aktivno sode-
lovati in imeti vedno odprte o&i za prilofnosti,
ki se pojavijo.

Prihaja ¢as, ko vasa spletna podoba sicer ne bo
pogoj za pridobitev delovnega mesta, zagotovo pa
bo vasa dodatna prednost. Kadroviki se je bodo
naudili, nekateri to znajo %e danes, kako jo raz-
brati in iz nje izlus¢iti tiste podrobnosti, ki jih za-
nimajo. Spletne podobe, tako kot tiste v obi¢ajni
druzbenih razmerjih, pa ne morete oblikovati
&ez no&. No ja, lahko jo, vendar bo to sumljivo
in bo metalo slabo lu¢ na njeno verodostojnost.
Zatnite jo oblikovati danes, pri ¢emer ni treba
izumljati tople vode. Kot smo Ze veckrat zapisali.
V spletu veljajo enaka pravila obnaganja kot v
vsakodnevnem %ivljenju. Ni¢ manj in ni¢ vec.

|

Se nekaj branja glede pravil obnasanja v spletu. Clanki so bili objavljeni v reviji, zdaj pa jih

najdete na:

www.mojmikro.sifv_srediscu/razkritje/tudi_blogi_niso_nedotakljivi
www.mojmikro.si/v_srediscu/razkritje/blogi_varovanje_zasebnosti
www.mojmikro.si/v_srediscu/razkritje/mars v_p_m
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delo in internet

Vse skupaj sem zacela junija.
Potrebovala sem sluzbo (in Se vedno
j0). RaCunalnik oz. internet, je tisti, ki je
vedno na voljo (kadar deluje in kadar
imamo elektriko) in za katerega mi ni
treba najprej v trgovino. In zato sem se
odlocila uporabiti ga za iskanje dela...

aCela sem obiskovati razlicne zapo-
slitvene portale. Najvedja prednost
teh servisov je, da se prosta delovna
mesta azurirajo dnevno in tako po-
trebujes vsak dan le nekaj minut, da preletis,
kaj je novega, ter odda$ prosnje. Vec¢inoma vsi
omogodajo iskanje po vnaprej izbranih kriteri-
jih, kar zelo pomaga pri pregledovanju oglasov.
Parametri iskalnikov so v ve&ini povsod isti.

www.mojedelo.com

Vizualno mi je najbolj vie& (se najlaZje znaj-
dem), imajo pa tudi najve¢jo ponudbo del.
Opisi del so ravno pravi — zves skoraj vse, kar
te zanima. Vmesnik, ki ga uporabljajo, je zelo
prijazen do uporabnika. Ko se prijavi§ v bazo
iskalcev dela, vnese§ svoj Zivljenjepis in spre-
mno pismo (lahko tudi video, sliko...), potre-
bujes le nekaj klikov in prijava na delo je po-
slana. Ce delodajalec ne ponuja mo#nosti, da
bi se prijavil prek njihovega vmesnika, obstaja
moznost prijave po elektronski posti, ki ravno
tako poteka prek njihovega vmesnika. V oken-
ca, ki se odprejo, ko klikne§ »prijava preko
elektronske poste«, samo skopira$ Zivljenjepis
in spremno pismo ter dodas druge dokumente,
kot so spri¢evala in slike, malo poklika$ — pa
je. Poleg tega si med pregledovanjem del lahko
shrani¥ tista, na katera bo§ pozneje poslal pri-
javo. Obstaja tudi mo?nost, da si nastavis iskal-
nik del, ki ti samodejno po dolo¢eni periodiki
na elektronski naslov posilja primerna delovna
mesta — glede na parametre, ki si mu jih vnesel
... Skratka, zadeva deluje in sem glede tega zelo
zadovoljna. Do zdaj sem prek te strani oddala
okoli 40 prosenj — odgovorov pa sem dobila
zelo malo. Svoj Zivljenjepis na tej strani bom
pustila objavljen tudi potem, ko bom sluzbo Ze
nasla (samo svoje zahteve bom malo pove&ala)
v upanju, da ga bo nasel delodajalec, ki mi bo za
delo pri njih ponudil boljse delovne razmere.

www.zaposlitev.net

Ponudba del je manjsa, opisi dela so pri-
merni. V bazo se nisem prijavila, saj do zdaj
Se nisem nasla dela, za katero bi Zelela poslati
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Za mnenje

smo vprasali
strokovnjaka
upravljanja s kadri,
Radovana Kraglja
iz podjetja Kragel]
& Kragelj, d.o.o

(www.kadrovanje.com).

Ali po vaS§em mnenju kadroviki v Sloveniji

preverijo, kaj je kandidat zapisal ali so

0 njem zapisali drugi na spletu (tako

imenovana spletna podoba)? Ce ne, zakaj

ne in ali se vam zdi, da bi to morali?

V svoji praksi se Se nisem srecal s tak$nim
primerom. Verjetno zelo redki kadroviki nart-
no i¢ejo o kandidatu podatke v spletu. Morda
kak3en naklju¢no naleti nanje, osebno pa precej
dvomim, da ti podatki igrajo kaksno posebno
vlogo pri konéni odlogitvi o izbiri ali zaposlitvi
kandidata. Razlogov zato je ve¢. Prvi razlog je v
tem, da ne vemo, iz kak$nih razlogov ali pobud je
nekdo nekaj o nekom zapisal. Drugi razlog je, da
ne vemo, koliko resni¢no je tisto, kar je kandidat
napisal o sebi. Tretji razlog je odvisen od &asa, ki
ga kadroviki namenijo posameznim kandidatom
v predselekcijskih postopkih. Ce izbirajo novega
sodelavca na zagetku kariere in na objavo dobijo
150 vlog, je malo verjetno, da bodo vsakega od
teh kandidatov preverjali po internetu. Ce gre za
zaposlovanje klju¢nih kadrov, pa obstajajo precej
zanesljivejSe in natan¢nejse metode za presojanje
primernosti kandidata. Osebno menim, da te in-
formacije nimajo dovolj prediktivne vrednosti za
zanesljivo odlogitev o kandidatovi primernosti.
Tako kot je obi¢ajno nimajo razna priporo&ila.

Ali imate podatke o tem, ali kadroviki
uporabljajo splet (javno dostopne
informacije), da preverijo tocnost podatkov,
ki jih je kandidat navedel? So kadroviki za
to dovolj usposobljeni oziroma se zavedajo
te moznosti?

Tukaj je treba razbiti en zelo razSirjen, pa tudi
%al zelo napaden mit o presojanju primernosti
kandidata. Dejanska uspesnost oz. dodana vred-
nost posameznika je v praksi bolj malo odvisna
od njegove formalne izobrazbe, dokon¢ane stop-
nje $tudija, vozniSkega izpita in podobnih »trdih
podatkov«, ki so dosegljivi med javno dostop-
nimi informacijami. Tak pristop morda uporab-
ljate, kadar se hocete koga znebiti iz formalnih
razlogov. Ko danes vprasate menedzerje, naj se
spomnijo kakega sodelavea, ki ga nikoli ne bi
Yeleli zaposliti, in naj nam navedejo, kaj jih pri
njem najbolj moti — praviloma nih¢e ne omenja
rezultatov, dosezkov, pomanjkljive izobrazbe,
znanja in izkusenj. Vet kot 90 % menedZerjev pa
navaja njihove nezaZelene osebnostne lastnosti
(konfliktnost, neodgovornost, nezanesljivost, in-

dividualizem, pomanjkljivo vztrajnost ...). In pri
izbiri kadrov smo seveda bistveno bolj osredoto-
eni na te stvari kot pa na formalne. Jasno je, da
prej omenjenih podatkov ne najdete med javno
dostopnimi informacijami. Poleg vsega pa lahko
kandidatu ponudimo v podpis izjavo, v kateri na-
vedemo, da navajanje laznih ali neresni¢nih po-
datkov lahko takoj pomeni prekinitev delovnega
razmerja.

Je po vaSem mnenju spletna aktivnost
kandidata lahko prednost pri pridobivanju
dela?

Spletna aktivnost je zelo Sirok pojem. Prvo
vpraSanje je, v katerih zakonskih okvirih lahko
to legalno ugotavljamo. Seveda lahko iz teh po-
datkov hipoteti¢no sklepamo na kandidatove in-
terese, motivacijo, zanimanja, navade ... Po drugi
strani pa je splet seveda lahko precejSen pripo-
mocek kandidatom pri kandidiranju za zaposli-
tev. Prek spleta lahko pridobijo klju¢ne infor-
macije o podjetju. O njegovi boniteti, poloZaju
na trgu, paradnih izdelkih, te¥avah s katerimi se
sreCuje, priloznostih, ki jih ima v mednarodnem
okolju. Na podlagi teh informacij lahko kandi-
dati ustrezno prilagodijo svoj CV ali nastop na
razgovoru — in si s tem povecajo moznost zapo-
slitve. Poleg tega si (npr. na spletnih portalih)
lahko pridobijo podatke o ponudbi in povprase-
vanju po njihovem profilu, pla¢nih okvirjih ...,
s ¢imer si lahko izbolj$ajo pogajalska izhodis¢a.
Skratka, splet je lahko tudi na tem podro¢ju pre-
cej koristen pripomocek.

Kako pomembno je, da iskalec zaposlitve
ve, kaj o njem lahko iz spleta izve njegov
potencialni delodajalec? Ali naj iskalec
zaposlitve spremlja, kaj o njem pise v
spletu?

Koristno je v vsakem primeru. Vsaj zato, ker se
tako lahko pripravi na morebitna neprijetna ali
nepri¢akovana vpraganja delodajalca. In izpade
prepri¢ljivo. Pomembnejse vpraSanje je seveda,
kolik$na je mo¥nost, da se bo to zgodilo —a o tem
sem razpravljal Y v prvem vpraSanju. Do zdaj, v
18 letih svetovanja najvecjim slovenskim pod-
jetjem, $e nisem naletel na vpraganje delodajalca
v zvezi z neim, kar o kandidatu piSe v spletu. Iz-
jema je morda nekaj podjetij, ki se specialisti¢no
ukvarjajo z [T-podro¢jem.

Kaj vse je moc o kandidatu izvedeti iz
njegove podobe, Ce je spletno aktiven s
svojim imenom in priimkom (blogi, forumi,
komentariji)?

Seveda je mogoce sklepati na njegov vred-
nostni ali ¢ustveni odnos do stvari, ljudi ali
skupin. Lahko se nam odstre vpogled v njegov
vrednostni sistem, dolocen del motivacijske
strukture, interesno sfero. Nekaj indicev lahko
dobimo o njegovih sposobnostih ali spretno-
stih, besedni fluentnosti, zmo?nosti izrazanja...
Seveda pa tak$ni sklepi pomenijo le izhodis¢e
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za objektivno vrednotenje posameznikovih
potencialov. Strokovnjaki, ki se profesionalno
ukvarjamo z ocenjevanjem kadrov, vemo, da
so tak¥ne informacije same po sebi premalo za-
nesljive za resno oceno.

Ali so slovenski kadroviki ze zaceli
uporabljati druzbena omrezja (Linkedin,
Facebook ...) za iskanje kadrov, do katerih
ne morejo priti prek objave oglasa v
zaposlitvenih portalih?

Po mojih izkusnjah ne. Vsaj ne resno. Kaks-
na izjema morda obstaja v IT-podjetjih. Gre za
klju¢no vprasanje — ali naj kot iskalec zaposlitve
&akam, da me najdejo na Facebooku, ali naj v
konkretnem podjetju pois¢em konkretno osebo,
ki je odgovorna za kadrovanje, in stopim v stik z
njo. Osebno pa ne vem tudi za primer, da bi pod-
jetja na tak nacin iskala deficitarne kadre — pa
imamo taksne ali druga¢ne stike z ve¢ kot 1000
posamezniki, ki v podjetjih skrbijo za kadrovske
zadeve.

Kaj predlagate posamezniku, ki bi rad
uporabil druzbena omrezZja za pridobitev
sluzbe? Kako naj se zadeve loti?

Kljuéni pogoj je, da kadroviki tak na¢in kandi-
diranjazazaposlitev sprejmejo kot kredibilnega in
uporabnega. Verjetno se bo tak na¢in razmahnil
v prihodnosti. In zelo verjetno se bodo pojavila
specializirana drufbena omre?ja, namenjena prav
tej dejavnosti (in seveda $tevilnim drugim).

V prihodnosti bo seveda pomembno, s ¢im se
bodo iskalci zaposlitve predstavili delodajalcem
v teh druzbenih omreZjih. Na kakSen nadin jih
bodo znali pritegniti. Kako bodo znali vzbuditi
pozorost. Temeljno vlogo taksne predstavitve
vidim v podobnem smislu, kot jo danes ima vloga
ali CV. Njen namen je, da vas delodajalec povabi
na osebni razgovor ali ?eli z vami navezati osebni
stik. Zato se bodo posamezniki morali osredotodi-
ti na informacije, ki so posameznim delodajalcem
pal pomembne. Ne gre samo za podatke o zna-
njih, izkusnjah in izobrazbi — pa& pa predvsem o
klju¢nih osebnostnih lastnostih, kariernih poten-
cialih, motivacijskih vzvodih, ambicijah, kompe-
tencah in podobno. In te informacije bodo mora-
le izvirati iz zanesljivih virov. Sicer za delodajalce
ne bodo imele posebne vrednosti.

Katero od teh omrezij se vam za ta namen

zdi najprimernejse? Zakaj?

V tem trenutku nobenega ne bi posebej izpo-
stavljal. Kot sem prej omenil, se bodo verjetno
morala omre%ja specializirati in se usmeriti na do-
lo¢ene skupine ljudi — v tem primeru na iskalce
zaposlitve. Da se delodajalcem ne bo treba uba-
dati s kupom ljudi, ki Zelijo o sebi pa& napisati
karkoli. Pa tudi dolo¢ene usmeritve v zvezi s tem,
katere informacije so relevantne in katere ne, bo
treba postaviti. Ker sicer bodo informacije o raz-
li¢cnih kandidatih med seboj neprimerljive. In
kot tak3ne so seveda dokaj neuporabne.

Kaksna je vasa ocena o kakovosti
slovenskih zaposlitvenih portalov (tipa
www.mojedelo.com)? Zakaj? Gre pri njih za

dodatno vrednost ali le za kopiranje oglasov

zavoda z nekaj bolj ali manj uporabnimi

dodatnimi vsebinami?

Spletni zaposlitveni portali so koristni. Zagoto-
vo. Predvsem zato, ker se na teh portalih v skon-
centriranem prostoru sreujejo ponudbe in pov-
praSevanja, ki imajo isti interes. Druga prednost
je, da so cenejsi kot klasi¢na objava v tiskanih
medijih. Tretja, da omogo&ajo hitrejSo komuni-
kacijo med ponudniki in delodajalci. In &etrta, da
so objave na spletnih portalih dalj ¢asa dostopne
iskalcem zaposlitve kot v tiskanih medijih.

Morda se na prvi pogled zdi, da je precej ogla-
sov na teh portalih enakih kot na Zavodu zapo-
slovanje. In morda je do dolo¢ene mere temu
res tako. Mnoga podjetja (predvsem kadar gre za
iskanje manj zahtevnih delovnih mest) objavijo
svoje potrebe na spletnih portalih, kot
tudi na Zavodu.

Seveda pa je tudi pri teh
portalih Se marsikaj mogo-
e izboljsati. Vloge oz.
podatki, ki jih iskalci
zaposlitve pogiljajo
prek teh portalov,
so praviloma zelo
nepopolni.  Po
nasih  ocenah,
tak¥ne  prijave
ne vsebujejo niti
20 odstotkov
tistega, kar delo-
dajalca dejansko
zanima. Od kandi-
datov, ki se prijavijo
na tak nadin, moramo
nujno pridobiti ustrezne
informacije skozi druga¢ne
kanale.

Redkeje pa se za sodelovanje s
spletnimi portali odlo&ajo podjetja, ki is¢ejo
klju¢ne strokovne ali vodstvene kadre — z redki-
mi tehni¢nimi ali vodstvenimi sposobnostmi in
ves¢inami. Predvsem zato, ker kakovost in ob-
seg informacij, ki jih o teh kadrih Zelijo prido-
biti delodajalci, v veliki meri presega moznosti
omenjenih portalov. In prav na tem segmentu
vidim mo¥nost za vzpostavitev specializiranih
druzbenih omreZij. Pri tem projektu pa bodo
morali poleg IT-strokovnjakov zagotovo sodelo-
vati izkuSeni strokovnjaki s podro¢ja psihologije,
organizacijskih znanosti, metodologije ipd.

Ali menite da je Zavod RS za zaposlovanje
dovolj kakovostno prisoten v spletu? Se vam
zdi, da bi moral narediti vec ali pa naj to
prepusti zasebni pobudi (drugim portalom)?
Moram reci, da dejavnost Zavoda za zaposlova-
nje v spletu poznam premalo, da bi to vpraganje
lahko suvereno komentiral. Glede na komuni-
kacijo med podjetjem Kragelj & Kragelj, d.o.o.,
in Zavodom v preteklosti vem, da so razmisljali
o precej uporabnih reitvah, ki bi olajsale delo
tako iskalcem zaposlitve kot tudi delodajalcem.
Ne vem pa, kako dale& so s temi operativnimi re-
Sitvami. Zagotovo pa so moznosti uvedbe novih
pristopov in novih tehnologij zelo Siroke. W

delo in internet

pro$njo. Razen v treh primerih, ko pa je delo-
dajalec tako ali tako Zelel pro$njo po navadni
posti (ja, tudi taki Se obstajajo).

www.kariera.net

Ponudba del je $e manjsa, dela so predvsem
fizicna — dela, primernega zame, $e nisem na-
§la. Opisi del so zelo skop ...

wwuw.zaposlitev.delo.si

Elektronska izvedba del ki jih najdemo v
Casopisu Delo. Ta dela najdemo tudi na mo-
jedelo.com

wwuw.najdelo.si
Zelo nova stran. S prijavo sodelujes v Zreba-
nju za 1000 evrov. Bolj obiskana od
zadnje marketinske akcije na
radiu Antena (tudi jaz jo
obiskujem Sele zadnjih
nekaj dni). Vnos Ziv-
ljenjepisa vzame kar
nekaj ¢asa in ob
prijavi na delo
ni videti tako,
kot bi moral.
Njihov iskal-
nik ima malo
drugacne para-
metre iskanja,
kar mi ni vied.
Na primer, ko
iS¢e§ po regijah
nimajo osrednjes-
lovenske regije, am-
pak mora$ iskati naj-
prej Lj-mesto, potem Se
Lj-okolica pa $e Notranjska
... Skratka, preve¢ komplicirajo. V
vmesniku prihaja do napak: ko sem denimo
vnagala Zivljenjepis, sem oznacila, da sem Zen-
ska, prikazuje pa me Se vedno kot moski spol
(ni smesno — sploh ker me tako vidi tudi delo-
dajalec). Kaj pomeni datum pred opisom dela,
mi Se danes ni jasno, saj prikazuje datume, ki so
%e potekli, in datume, ki $ele pridejo — skratka,
&e je to datum, ki pove, kdaj pretece oglas, jim
manjka en filter, ki bi izlo¢il tiste, ki niso vec
aktualni ...

www.bolha.com
Objavlja oglase z drugih strani, zato jih sploh
ne gledam vec.

Oddala sem le dve pismi. Na eno so se mi
odvrnili elektronsko, in sicer po treh dneh.
Sporotili so, da so pismo prejeli in da me bodo
povabili na pogovor v 14 dneh. Na drugega
so se mi oglasili po petih dneh, in sicer tele-
fonsko, in smo se takoj dogovorili za pogovor.
Skratka, navadna posta se je do zdaj izkazala
najbolje ...

|
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Odgovori na temeljna
vprasanja fizike ali
zadnja velika napaka?

Znanstveniki bi radi raziskali
veljavnost in omejitev
standardnega modela trenutno
veljavne teorije fizike osnovnih
delcev. Potrdili bi radi Higgsov
bozon ali »bozji delec, ki naj
bi odgovoril na vprasanje, kako
delci pridobivajo maso. Skeptiki
pa napovedujejo zadnjo veliko
napako clovestva...

Pise: Marjan Kodelja
marjan.kodelja@mojmikrosi

eliki hadronski trkalnik (Large Ha-
dron Collider, LHC) je kompleks
pospeSevalnika elektricno nabitih
osnovnih delcev, namenjen trkanju
nasprotnih tokov delcev z zelo veliko kine-
ti¢no energijo. Trkalnik je zgradila Evropska

organizacija za jedrske raziskave (CERN) pod
Zenevo, na meji med Svico in Francijo.

PREDOR STO METROV GLOBOKO

V povpre&ju sto metrov pod poviino, globina
variira med 50 in 175 metri zaradi razgibano-
sti terena na povrju, so izkopali kro#ni predor
premera 3,8 metra in skupne dol?ine 27 km. V
njem sta cevi, znotraj katerih je skoraj popoln

vakuum. Ti cevi se kriZata na $tirih mestih (to¢-
ke mo¥nih trkov), po njih pa pospesujejo arke
(gruce) delcev v nasprotnih smereh do skoraj
svetlobne hitrosti. Zarke dr¥i v srediiéu cevi, s
tem pa na kro¥ni poti, 1232 dipolnih magnetov
(dol#ine 15 m), naloga 392 $tiripolnih magne-
tov (dol?ine med 5 in 7 m) pa je preprediti intet-
akcijo med delci znotraj curka. Tik pred trkom
posebni magneti zgostijo gru¢o delcev in s tem
povecajo moznost trka. Ker so delci, ve¢inoma
bo $lo za protone, tako majhni, je dose&i trk med
dvema priblizno tako, kot &e bi izstrelili Sivanki
drugo na drugo na razdalji 10 km, ti pa bi treili
natanko na sredini poti.

Skupaj je v sistemul600 supermagnetov, ki
za optimalno delovanje zahtevajo izredno nizko
temperaturo, natan¢neje 1,9 stopinj K (malce
nad absolutno ni¢lo -271 stopinj C). Magnete
hladijo s teko¢im helijem.

Detektor Alice:
Kaj se je dogajalo takoj po velikem poku?
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Ze dlje &asa je jasno, da v vesolju ni do-
volj vidne snovi, te je zgolj 4 odstotke vse
mase, da bi ta razlozZila obnasanje vesolja.
Zato mora obstajati $e nekaj. Fantomska
temna snov in Se bolj izmuzljiva tem-
na energija? Morda bo LHC odgovoril na
vprasanje, kako je sploh nastala snov.

POVECEVANIJE KINETICNE ENERGIJE

Ce malce poenostavimo, ampak res zelo
poenostavimo, lahko dogajanje v trkalniku
opiSemo z naslednjo prispodobo. Imamo dve
krogli, na kateri lahko vplivamo in jima pove-
Cujemo hitrost. Predpostavljamo, da sta krogli
sestavljeni iz manjsih kroglic, vendar ne vemo
natan¢no, kak$nih. Kaj storimo? Krogli pospe-
§imo z veliko hitrostjo eno proti drugi da pri-
de do trka. Pri tem se sprosti energija in krogli
razpadeta na kroglice. Tako nekako vse skupaj
poteka tudi v pospeSevalniku, le da so krogle
protoni. Teh sicer ne moremo opazovati, lah-
ko pa jih z magnetnim poljem pospesujemo do
skoraj svetlobne hitrosti. Ker je kineti¢na ener-
gija produkt mase in hitrosti, imajo pred trkom
protoni energijo 7 TeV, energija trka torej zna-
$a 14 TeV. Hitrost, ki jo v trkalniku doseZejo,
je 99,999999 odstotka svetlobne hitrosti, kar,
&e povemo malce razumljiveje, pomeni, da
curek elektronov prepotuje dolZino predora v
90 mikrosekundah oziroma ga v eni sekundi
11 tiso¢krat obkro%i. Pozneje bodo v trkalniku
pospesevali tudi tezke svinleve ione (energija
trka 1,175 TeV).

Karkoli bo pri trku Ze nastalo, bo tako blazno
majhno, da ga bodo opazili le detektorji, pa Se
ti bodo zaznali zgolj sledi. V naslednjih letih bo
potekalo ve¢ eksperimentov, za vsakega od njih
pa so zgradili poseben detektor delcev.

Celotni stroski LHC-ja so ocenjeni na med
3,2 do 6,4 milijarde evrov. V to sta vsteta
stroSek izgradnje kot tudi stroSek delova-
nja v naslednjih letih.

Detektor ATLAS:
Bodo nasli delce, ki so krivi za maso?

JUHA DELCEV

Pri eksperimentu Alice bodo drug v drugega
zaganjali svinceve ione in v laboratoriju ustva-
rili razmere, ki so v vesolju obstajale nekaj tre-
nutkov po velikem poku. Znanstveniki bodo
lahko preudevali stanje snovi, imenovano QGP
(qvark-gluon plasma — teko&e stanje, ki nastane
pri izredno visoki temperaturi in gostoti). Tisto,
kar razumemo kot snov, sestavljajo atomi, jedra
iz protonov in nevtronov okoli katerih so oblaki
elektronov. Protoni in nevtroni niso elemen-
tarni delci, saj jih sestavljajo kvarki, ki jih med
seboj veZejo gluoni (nosilci mo¢ne jedrske sile).
Tasila je tako mo¢na, da do zdaj v naravi $e niso
opazili samostojnega kvarka. Pri trku svincevih
ionov bo temperatura 100-tisockrat viSja od
temperature v jedru Sonca. Znanstveniki upajo,
da bo to dovolj, da se bodo protoni in nevtroni
iz jedra iona stopili in sprostili kvarke in tako
za kratek ¢asa oblikovali plazmo QGP. Odkritje,
kako se nato kvarki in gluoni ponovno veZejo
v protone in nevtrone, kako se plazma hladi in
$iri, pa bo morda dalo odgovor, kako je nastalo
vesolje, kot ga poznamo danes.

ISKANJE BOZJEGA DELCA

ATLAS in CMS sta imeni eksperimentov, s
katerimi bodo »lovili« Higgsov bozon, &e pa bo
sre¢a mila, preverjali $e druge nepotrjene hipote-
ze fizike, kot so dodatne dimenzije in delci, ki se-
stavljajo temno snov. Cilja obeh eksperimentov
sta podobna, vendar njuna detektorja uporab-
ljata razli¢ne tehnicne reSitve za merjenje poti,
energije in tipa delcev, ki nastanejo pri trku.

KJE JE ANTISNOV?

Po predvidevanju fizikalnih modelov naj bi
pri velikem poku, ko je nastalo vesolje, nastala
enaka koli¢ina snovi in antisnovi. Ker vemo, da
se obe med seboj iznitita, dejansko tega ¢lan-
ka ne bi imel ne kdo napisati ne kdo prebrati.
Naloga eksperimenta LHCDb, ki v primerjavi s
prej¥$njimi nima enega samega detektorja, am-
pak jih je ve€ razporejeno okoli mesta trka, je,
odgovoriti na vprasanje, kam je $la antisnov. To
bodo poskusali odgovoriti s preu¢evanjem tako
imenovanega b-kvarka.
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Prevelika pricakovanja?

Osnovni cilj projekta je torej potrditi Higg-
sov bozon, edini Se nepotrjeni osnovni
delec, ki ga predvideva standardni model
fizike. Niso pa vsi tako optimisti¢ni. Sve-
tovno znani teoretik fizike Stephen Haw-
king stavi simboli¢nih 70 evrov, da ga ne
bodo nasli. Omenjeni bozon pa je bistven
za model, saj zgolj ta razjasni, kako drugi
»potrjeni« osnovni delci dobijo maso. Na-
povedi so Se bolj optimisti¢ne. Pri¢akujejo
tudi odkritje novih osnovnih delcev, ki bi
standardni model razsirili. Kaj se bo res iz-
cimilo iz vsega tega, bomo videli v prihod-
njih letih. Vsekakor pa so cilji, bolje receno
vprasanja, na katera bodo iskali odgovori
znanstveniki iz 80 drzav, naslednja:

o Ali je Higgsov mehanizem za oblikova-
nje mase delcev v standardnem modelu
resnicen (se to dogaja v naravi)? Ce da,
koliko je Higgsovih bozonov in kaks$na je
njihova masa?

e So elektromagnetna, Sibka in mocna jedr-
ska sila le razline manifestacije enotne sile,
ki jo predvideva teorija velike zdruZitve?

o Zakaj je sila gravitacije nekajkrat Sibkej-
$a od drugih treh sil?

o Obstaja v naravi supersimetrija? Potrdi-
tev standardnega modela, ki predvide-
va, da ima vsak delec supersimetri¢ne-
ga partnerja.

* Kje je »manjkajota« antisnov?

o Kaksna je narava temne snovi in ener-
gije? Ali obstajajo dodatne dimenzije
prostora- Casa, ki jih napoveduje vec
modelov, izvedenih iz teorije strun, in
ali jih lahko zaznamo?

ODGOVOROV SE NE BO KMALU!

Iskanje Higgsovega bozona je kot iskanje igle
v ogromnem kupu slame. Trkalnik so prej¥nji
mesec Sele pognali in ga kmalu zaradi napak
tudi ustavili. Po zadnjih sporotilih ga bodo zno-
va zagnali 3ele spomladi prihodnje leto, polno
obratovanje pa je predvideno $e pozneje. Ce je

predoru dolzi
kilometrov so ce
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standardni model pravilen, potem lahko pri¢a-
kujejo, da bo nastal po en Higgsov bozon vsakih
nekaj ur. Taka so vsaj pri¢akovanja znanstve-
nikov. Slisi se zanimivo, vendar bodo pri teh
hitrostih potrebovali tri leta neprekinjenega
delovanja (pospesevanje — trk), da bodo prido-
bili statisti¢no jasne podatke, ki bodo potrjevali
obstoj tega delca. Podobno velja tudi za iskanje
drugih delcev in odgovorov na zastavljena vpra-
$anja. To ka%e, da ne gre za hiter eksperiment, ki
bi dal takoj$ne rezultate, temvet za dolgotrajno
temeljno raziskovanje, brez neposrednih takojs-
nih vplivov na razvoj tehnologije.

NOVO OMREZJE?

Morda ne veste, vendar so splet, natan¢neje
protokol HTTP, ki je danes najbolj prepoznav-
na storitev interneta, razvili ravno v CERN-u
(izumil ga je Tim Berners-Lee). Hoteli so omo-
gociti znanstvenikom po vsem svetu kar se da
hiter oziroma preprost dostop do podatkov in
raziskav, ki so jih izvajali takrat. Podobno je to-
krat. V okviru projekta LHC bo letno nastalo
15 petabajtov podatkov, za dostop do tega pa so
morali razviti novo omre%je. Gre za porazdeljeno
omreZje (infrastrukturo) racunalnikov in skla-
dis¢a podatkov, razprostranjeno prek 33 drrav,
imenovano LCG (LHC Computing grid). Poda-
tki eksperimentov se shranijo lokalno na tratno
enoto (vozlid¢e ni¢elnega reda) znotraj CERN-a
ter so¢asno posljejo v 11 ra¢unalniskih centrov
po svetu (vecina jih je v Evropi) z zadostno ka-
paciteto za hranjene velikih koli¢in podatkov in
s hitrimi podatkovnimi povezavami. To so tako
imenovana vozli§¢a prvega reda, ki zagotavlja-
jo podatke 120 vozlis¢em drugega reda. Tudi ti
lahko hranijo velike koli¢ine podatkov, hkrati
pa zagotavljajo procesorsko mo€ za njihovo ob-
delavo in izdelavo analiz. Znanstveniki lahko do
podatkov pridejo prek vozlis¢ tretjega reda, ki so
lahko omre¥ja univerz oziroma institutov oziro-
ma njihovi osebni ra¢unalniki.

Ravno novo omreje, pri Cemer so znanstve-
niki napisali vse potrebne programe zanj, bi bil
lahko prvi konkretni rezultat trkalnika. Namreg,
so Se drugi primeri, kjer je v igri veliko podatkov
in kjer bi bila ta topologija uporabna. W

Bo LHC povzrocil konec sveta?

Splet je poln tudi bolj ali manj strokovno podkrepljenih trditev, da bo trkalnik povzro¢il konec
sveta. Najveckrat se omenja moznost nastanka stabilne ¢rne luknje, ki bi posrkala celotno
osoncje. Je ¢rni scenarij sploh mozen? Po prepricanju znanstvenikov ne, saj se to, kar bodo
izvajali v trkalniku, ves €¢as dogaja v naravi. In ker tja ne morejo postaviti velikih detektorjev
in ne morejo vplivati na ¢as in pogostost trkov, so zadevo zgolj prestavili v laboratorij.
Kozmi¢ni Zarki

Kozmicni Zarki so delci z visoko energijo, ki nastanejo v vesolju in stalno »bombardirajo«
zemljo. Kozmicni Zarki Ze zaradi definicije nastajajo v vsakem pospesevalniku delcev, tako
tudi v LHC-ju, kjer jih lahko znanstveniki podrobno preucujejo. Vendar gre tukaj za okolje,
kjer so trki nadzorovani, in dober odgovor skeptikom je, da trki kozmi¢nih Zarkov proizve-
dejo 100-krat vec energije kot LHC. Takih trkov je bilo v zgodovini planeta 100- tisoCkrat
vec, kot jih bodo izvedli znanstveniki, pa Zemlja Se vedno obstaja.

Mikroskopska ¢rna luknja

V vesolju €rna luknja nastane, ko se ravno prav velika zvezda sesede sama vase, gostota
snovi na majhnem prostoru pa je tako velika, da zaéne vase vleci vso okoliSko snov in celo
svetlobo. Bojazen je, da bi se pri trku dveh protonov zgodilo nekaj podobnega. Nastala
bi mikroskopsko majhna stabilna ¢rna luknja, ki bi zaradi svoje teze potonila v sredisce
planeta in ¢ez ¢as posrkala ne zgolj planet, temvec celotno osoncje. Einsteinova teorija
relativnosti tega ne dopuscéa, dopuscajo pa to nekatere Spekulativne teorije. Vendar tudi te
predvidevajo, da mikro ¢rna luknja, ki bi nastala v trkalniku, ne bi bila dovolj stabilna in bi
izginila prej, kot bi lahko zacela vsrkavati okoliSko snov.

Trki delci v trkalniku niso primerljivi s trkom kozmi¢nih Zarkov in planeta. Novi delci, ki na-
stanejo po trku v trkalniku, se gibljejo poCasneje od fistih, ki jih povzroCijo kozmicni Zarki.
Ceprav teorija ne dopusca nastanka mikro ¢mih lukenj, pa raziskovanje morebitnih posledic
njihovega nastanka po trku kozmicnih Zarkov kazejo, da bi bile te popolnoma nenevarne. Bila
bi elektri¢no nabita ali pa nevtralna. V prvem primeru bi luknjo onemogocila Ze elektri¢na sila
med delci (ne bi se mogla gibati), v drugem primeru pa bi luknja brez vecjih posledic preSla
planet in odplavala v vesolje. Spet je obstoj planeta, planetov in zvezd dokaz, da do katastro-
falnih posledic ne more priti. Kajti v nasprotnem primeru bi bile v vesolju zgolj ¢rne luknje.

»Cudna snov«

Anglesko »strangelet« je naziv za hipoteti¢no snov, ki jo imenujejo tudi ¢udno oziroma kvar¢-
no snov. Obstajala naj bi v jedru »teZke« zvezde (nevtronske zvezde), drugod pa je Se niso
potrdili, Ceprav jo iSCejo Ze vet let. Ce poenostavimo, ne gre za ¢rno luknjo, temvec za snov s
tako veliko gostoto, da bi se pogreznila v planet in tam ostala. Hipoteza je, da bi lahko takSna
snov s svojim gravitacijskim poljem spreminjala normalno snov v sebi enako in tako unicila
vse okoli sebe. Kot pravijo znanstveniki, je moznost, da bi v trkalniku nastajala »¢udna« snov,
zaradi visoke energije delcev enaka moznosti, da bi led nastal v kozarcu z vro¢o vodo.

Se bolj cudne bojazni

Nekateri pravijo, da vesolje ni v stabilnem stanju in da bi ga lahko delovanje trkalnika
pahnilo v stabilno stanje, imenovano tudi vakuumski mehuréek, v katerem mi ne bi mogli
obstajati. Crne scenarije zakljuc¢imo z magnetnim enopolom. Slo naj bi za magnetne delce,
ki bi imeli zgolj en pol

Detektor LHCb: Kje je
manjkajoca antisnov?

(severni ali juzni). Tak
delec, Ce obstaja, bi
lahko povzroCil razpad
protona in s tem razpad
vse snovi, ki nas ob-
daja. Ce trkalnik lahko
naredi kaj takega, po-
tem bi zagotovo to lah-
ko storili tudi kozmicni
Zarki. Obstoj planeta je
spet dokaz, da do tega,
karkoli naj bi to Ze bilo,

Detektor CMS ne more priti.

ima enako

nalogo kot Viri:

Atlas Wikipedija: www.wikipedia.org

CERN: http://Ihc.web.cern.ch/Ihc/
Institut Jozef Stefan: www.ijs.si/
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ASUS CALL CENTER
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Delovni ¢as: 08:30 ~ 17:30 (pon.~pet.)

o MR g g Y St
~iira "_"'W-lm:-;{"';:c'?auﬁam—\,r
™ dipu iy -0 rorty e, €ty o
L Tk

v Realnem Casu

Is¢ete LCD monitor, ki prikazuje Full HD 1080p sliko ter hkrati omogoéa
komunikacijo v realnem ¢asu? MK241H je opremljen z visokolocljivostnim
Sirokim zaslonom z locljivostjo 1920x1200 (WUXGA) in razmerjem stranic 16:10,
ter HDMI povezavo, ki omogoca prenos veckanalnega avdio in nekompresiranega
video signala preko enega samega kabla, s ¢imer omogoca Full HD video

predvajanje z igralnih konzol in Blu-ray / HD DVD predvajalnikov. FIIL Lﬁ
Z dodatkom,,Aspect Control” funkcije za izbiro med Full (polnim na¢inom),
4:3ali 1:1 (dot-to-dot) nacinom, bo uzitek ob igranju iziemnih iger z HD grafiko !a
in spremljanju filmov brez izgube detajlov, rezerviran za vas.

WwWw.asus.com.
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Zacnimo z vpraSanji. Koliko fotografij ste po-
sneli v zadnjem letu? Koliko od teh ste jih
ohranili v raéunalniku? In $e zadnje, koliko jih
je pristalo v domacem albumu?

Odgovori bodo razli¢ni, od nekaj deset tisoc
posnetkov na leto do ni¢ v domacem albumu.
In to zadnje je slabo. Naj se nam zdijo nicle in
enice Se tako dobre, spadajo med najslabse ar-
hivske medije. Okvarjen disk lahko pomeni iz-
gubo spominov zadnjih nekaj let, tudi zapisljivi
mediji, kot so CD-ji ali DVD-ji se na dolgi rok
ne obnesejo najbolje. Stari, dobri papir je kljub
svojim pomanijkljivostim Se vedno zakon.

Zacnimo s fotolaboratoriji, na katere je marsi-
kateri fotograf digitalne dobe malce pozabil, a
so Se vedno tu. Tudi kak film vam razvijejo, a
taki se ze poCasi umikajo. Digitalna fotografija
jim je prinesla kar nekaj sprememb, od tega,
da veliko strank niti ne vidijo vec, ker jim sled-
nje posiljajo fotografije prek interneta, do krep-
kega znizanja cen. Ce primerjamo cene pred
10 leti in zdaj, je razlika drasti¢na. Zdaj je pov-
pre¢na cena izdelave fotografije formata 15 x
10 cm med 10 in 15 centi, pred deseti-

mi leti okoli 30 centov. Dodajte k

temu Se nakup in razvijanje

filma, kar je izdelavo

podrazilo Se za

priblizno

10

centov po fotografiji. Fotolaboratoriji so se z
nizanjem cen prilagodili trgu, ki jim je pocasi
uhajal, saj so ga po eni strani zapolnjevali ti-
skalniki, po drugi strani pa marsikateri niti ni
imel moznosti izdelave slik z digitalnih medijev.
Danes je seveda drugace, poleg tega je internet
prinesel tudi, recimo temu, lokalno globalizaci-
jo. Ce vam je fotolaboratorij v Kopru cenejSi kot
v Ljubljani, boste fotografije preprosto poslali v
izdelavo k njim. Postar vam jih bo nekaj dneh
prinesel domov ali v sluzbo, kakor vam najbolj
ustreza. In e se vam zdijo slovenski laboranti
preslabi, lahko mirno pois¢ete vam najljubsi
servis preko meje, le postnina bo drazja.
Naslednja logi¢na izbira za ljubitelje digital-
ne fotografije je seveda foto tiskalnik. Izbira
pestra in prilagojena tako reko¢ vsem tipom
uporabnikov. Preko amaterskih do profesional-
nih, od prenosnih do velikoformatnih. Nekateri
zmorejo tudi Sirino izpisa preko Stirih metrov,
a slednje bo povprecen uporabnik tezko sre-
cal. Glede na Siroko ponudbo se je kar tezko
odloCiti, kaj izbrati, ¢eprav je na sreCo ali pa
na Zalost glavna izbira za vecino uporabnikov
omejena na tri glavna podjetja, ki obvladujejo
tako rekoC celoten trg. Pri izbiri foto tiskalnika
je seveda prvo vprasanje, katero velikost izpisa
boste najve¢ uporabljali. Morda vam zadosca
Ze velikost slike 15 x 10 ¢cm in bodo najmanisi
modeli, ki za tisk uporabljajo termosublimacij-
ski postopek, ravno pravsnji za vas. Imajo Se
eno zanimivo prednost pred brizgalniki: zaradi
nacina nanosa barve se vam ne more zgoditi,
da bi se recimo Sobe zasusile, ker jih pre-
prosto ni. Lahko ga pustite pri miru
tudi eno leto, a bo Se vedno
deloval brez tezav. Po-
leg tega lahko

PODROBNEJE ...

foto tiskalniki

za doloCene tiskalnike dokupite baterijsko na-
pajanje in tiskate na terenu. Zahtevnejsi boste
posegli po vecjih brizgalnikih, predvsem tistih
z izpisom velikosti A3+. Izbira sicer ni velika,
a zato boste lahko doma brez tezav pripravljali
tudi najvecje fotografije.

Zadnji modni krik, o katerem smo v Mojem mi-
kru Ze kar nekaj pisali, so foto knjige. Ali bolje
reCeno, knjige po narocilu. Digitalni tisk je pri-
nesel revolucijo tudi v tiskarstvo in omogocil
razmeroma poceni izdelavo le enega izvoda
knjige. Manjkal je le vmesni ¢len, programska
oprema, ki mora biti na eni strani dovolj pre-
prosta za vecino uporabnikov in po drugi veza-
na le na dolocenega izdelovalca. Od tu naprej
je postopek dokaj podoben narocanju fotografij
v fotolaboratoriju prek interneta, le da zahteva
Se malce vaje v oblikovanju oziroma postavlja-
nju. Ceprav je cena na prvi pogled dokaj visoka
v primerjavi s slikami, izdelanimi v fotolabo-
ratoriju, ima foto knjiga kar nekaj prednosti.
Ne potrebujete albuma, ni vstavljanja slik, tudi
ponaroCilo je dokaj preprosto. Stevilo listov je
od 16 dalje, praviloma se ustavijo pri 64, ne-
kateri pa omogocajo tudi preko 100 listov v
knjigi. Klasic¢en format je priblizno velikosti A4,
mnogi imajo tudi manjSe, kvadratni format s
stranico 20 cm, lahko pa izberete tudi velje.
Foto knjige imajo zagotovo lepo prihodnost, le
malce ve¢ vaje zahtevajo, preprosto lepljenje
oziroma vstavljanje slik v album. Pa Se lepSe
so vodeti na koncu.

S ¢im se torej spopasti oziroma katero pot
ubrati? Glede na to, da ima danes kar nekaj
slovenskih domov Sirokopasovni prikljucek za
internet, je posiljanje v fotolaboratorij dokaj
preprosta resitev, podobno velja tudi za foto
knjige. Ce pa zelite imeti ve¢ nadzora nad tem,
kaksen rezultat dobite, je domaci foto tiskalnik

edina prava odlocitev. ®
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Sam svoj malar!

V Casu pred poplavo digitalnih fotoaparatov smo navadni
smrtniki nekako pazili, kaj in kdaj bomo fotografirali.
Fotografski filmi niso bili zastonj, ¢e pa smo ceni filma
priteli Se ceno razvijanja in izdelave fotografij, smo pridli
do zneska, ki nam je narekoval premisljeno in odgovorno

uporabo fotoaparata.

Pise: Uros Florjancic

uros.florjancic@mojmikrossi

0, danes ni ve¢ tako, digitalni foto-

aparati, so poleg tega, da so cenovno

iziemno dostopni, tudi po kakovosti

povsem primerljivi z analognimi bra-
ti. Poleg dejstva, da nam ponujajo visoko ka-
kovost posnetkov, imajo tudi izjemno zanimivo
lastnost — v primerjavi z analognimi sorodniki se
cena posnete fotografije z vsako novo zmanjsa,
saj poleg digitalnega fotoaparata in pomnilniske
kartice nimamo sprotnih stroskov uporabe, ki
jo pri analognih modelih pomenita nakup filma
in poznejse razvijanje. Na nekaj gigabajtno pom-
nilnidko kartico, ki jo danes dejansko kupimo za
drobi?, lahko spravimo do ve€ tiso¢ visokokako-

Preglednica foto tiskalnikov

vostnih fotografij in
ure video posnetkov,
ki jih pozneje prepros-
to shranimo na DVD
ali drug pomnilniski
medij, namenjen ar-
hiviranju. Ker po-
leg nakupa fotoaparata in pomnilniske kartice,
sprotnih stroskov uporabe nateloma nimamo, so
te male elektronske naprave v primerjavi z ana-
lognimi brati izjemno poceni »igracke«. Kon¢no
lahko tudi domaci uporabniki, ki se zgolj ob-
&asno ukvarjamo s fotografijo, sem in tja izmed
stotine posnetkov najdemo nekaj taksnih, ki so
nam nadvse viec.

STUDIO

Proizvajalec Model Stevilo barv Najvecja velikost Cena ALl TISKALNIK?
Canon SELPHY £S30 standardne z dodatno ali | (ni podatka) 179€ Vaja dela mojstra

Zlato ali srebrno barvo — tako pravijo modri.
Canon SELPHY ES20 standardne (barvna kaseta) |»velikost kartice« 162€ e smo po uporabi
Canon SELPHY ES1 3 + zaSCitni nanos 100 x 148 mm 139€  analognega fotoapa-
Canon SELPHY CP740 barvna kaseta 100 x 148mm 106€ a2 Jeleli pogledati,
Canon SELPHY CP770 barvna kaseta 10x15cm 150 € kaj smo ustvarili, smo
Canon PIXMA IP2600 4 A4 10€  morali fotografije raz-
Canon PIXMA IP3500 4 A4 90€|  yiti, danes seveda ni
Canon PIXMA IP4500 5 A 105€  ko. Fotografije si
Canon PIXMA IP90V 4 A4 290€|  |ahko takoj ogledamo
Canon PIXMA 1X5000 4 A3+ S 2 zaslonu digital-
Canon PIXMAPRO 9000 |8 A3+ 650 € nega fotoaparata, na
Canon PIXMAPRO 9500 |10 A3+ B cunalniku ali pa jih
HP Photosmart D5360  |tri barvne in ¢rna 8101in (?) 123 € prek velikih LCD-za-
HP Photosmart D7260 |6 Ad 162 € slonov,  projektorjev
HP Photosmart D7460 |6 A4 213€|  in interneta delimo
HP Photosmart A430  |HP Thermal Inkjet 10X15¢m, 10X30CM s prijatelji, tiste naj-
HP Photosmart A630  |HP Thermal Inkjet 10X18 boljse pa lahko pol-
HP Photosmart B8350 |7 A3+ 370€ jubno obdelamo in jih
HP Photosmart B9180 |8 A3+ 590 € spravimo na papir. To
HP DeskJet 4360 4 A4 80€  |ahko za nas storijo v
HP DeskJet 6980 4 A4 160€  enem izmed mnogih
Epson Stylus DX8450 4 A4 L€ forostudiev, ki omogo-
Epson Stylus DX8450 4 Ad 99 € ¢ajo oddajo narotila
Epson Stylus Photo RX585 |6 Ad 214€  Lar prek spleta. Tako
Epson Stylus SX405 4 A 215€  bomo najceneje prisli
Epson Stylus Photo 1400 |6 A3+ 360€ 4o fotografij, saj bomo
Epson Stylus Photo R1900 |8 A3+ 650€| ., posamezno odsteli
Epson Stylus Photo R2400 |9 UltraChrome K3 A3+ 810€ pod 20 starih tolarjev.
Epson Stylus Photo R2880 |9 UltraChrome K3 A3+ Kakovost tako naro-
Epson Stylus Photo R285 |6 A 100€|  xenih fotografij bo za
Epson Stylus Photo R360 |6 A4 185€ veliko vegino uporab-
Epson Stylus Photo R800 |8 Ad 340€  Likov dovolj dobra, da
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se bodo vracali k izbranemu ponudniku. Tisti, ki
vam ne ustrezajo fotografije, izdelane v fotostu-
diih, bodisi zato, ker vam niso vie¢ odtenki barv,
bodisi zaradi morebitnih drugih pomanjkljivosti,
pa posegate po namenskih tiskalnikih.

Prvi foto tiskalniki so bili za domage uporab-
nike prevelik finan¢ni zalogaj in so tako ostali
domena profesionalne uporabe. To je spremenil
Epson s svojo druzini Epson Stylus Photo, kmalu
so na &elu s Canonom in HP-jem sledili $e drugi
in rodila se je nova veja tiskalnikov za mnozi¢ni
trg — foto tiskalniki.

ZNACILNOSTI FOTO TISKALNIKOV

Foto tiskalniki se od klasi¢nih, torej tistih,
namenjenih tiskanju besedil in manj zahtevnih
grafik, naceloma razlikujejo po »dodatni opre-
mi«. Tezko bomo nasli sodoben foto tiskalnik,
brez vdelanega bralnika priljubljenih pomnilni-
skih kartic, ki omogocajo tiskanje fotografij brez
uporabe osebnega ra¢unalnika. Pri tem opravilu
nam pomagajo tudi vdelani bolj ali manj veliki
LCD-zasloni, prek katerih lahko opravimo pre-
dogled slike pred tiskanjem in jo s funkcijami
tiskalnika tudi ustrezno pripravimo za tisk. Raz-
Sirjen je tudi standard PictBridge, ki omogoca
tiskanje neposredno iz digitalnega fotoaparata.
Tisto, kar dejansko lo¢i foto od klasi¢nih tiskalni-
kov, pa je mo#nost uporabe dodatne ali posebne
foto kartuse, ki je potrebna za nastanek bol;j re-
alisti¢nih in Zivih fotografij. Foto tiskalniki tako
uporabljajo dodatno paleto barv (photo cyan,
light magenta, yellow in light black), ki omo-
goca produkcijo lepsih fotografij. Za kakovostno
tiskanje ¢rno-belih fotografij, pa uporabljajo ve¢
odtenkov &rne in sive.

Uporabljene tehnologije tiskanja so klasi¢ne,
kot pri standardnih tiskalnikih (InkJet, Buble-
Jet), in termotiskanje (thermal dye transfer tech-
nology), pri kateri tiskalnik ¢milo pred nanosom
segreje — stopi. Slednje ustvari ¢udovit vtis — de-
jansko imamo ob¢utek, kot da gledamo filmsko
fotografijo. Zai&itne prevleke prepredujejo izpo-
stavljenost fotografij UV- Zarkom, vodi, poliva-
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nju in prstnim odtisom, kompaktna zasnova in
majhna masa pa omogocajo tiskanje kjerkoli.
Sodobni tiskalniki nam fotografijo 10 x 15 cm
natisnejo v borih 60 sekundah.

Poleg foto tiskalnikov za domaco uporabo, ki
tiskajo na papir vse do velikosti A4, poznamo Se
namenske foto tiskalnike, ki za svoje delovanje,
tako kot ve&funkcijski bratje, ne potrebujejo ra-
¢unalnika. Taksni foto tiskalniki so namenjeni
predvsem tiskanju fotografij 10 x 15, 20 x 30
in 25 x 35 cm. Vodilni proizvajalci, tako kot v
drugih razredih, so Epson, Canon in HP.

POZOR, NIZKA CENA!

Ker ni to¢ne definicije, katera naprava lahko
nosi oznako »photo«, se nemalokrat zgodi, da
so povsem navadni, sicer kakovostni tiskalniki
zaradi bolj§ih marketinskih prijemov oznageni
z oznako »photo«. Potrosnik naj bo ob nakupu
foto tiskalnika vsekakor previden, morebitna
nizka cena tiskalnika ob nakupu, $e ne pomeni
nizke cene izpisa posamezne fotografije. Po-
membno se je zavedati, da optimalno kakovost
dejansko doseZemo zgolj z uporabo namenskega
foto papirja in originalnih barvil. V svetu ter-
mo tiskalnikov namre& ne obstajajo stvari, kot je
univerzalno barvilo, s katerim napolnimo izpraz-
njene kartuge. Barvila so v primerjavi s tistimi v
klasi¢nih tiskalnikih dejansko prirejena za delo s
posameznim tiskalnikom (prava gostota ob do-
lo¢eni temperaturi). Prav tako je nezanemarljiv
strosek ustrezen foto papir. Ce k temu pristejemo
e nade neuspele poskuse tiskanja, bomo pred
nakupom foto tiskalnika morda raje posegli po
storitvah izdelave fotografij v foto studiih. Proiz-
vajalci ¢mil, papirja in tiskalnikov, kot so Epson,
Canon in HP, trdijo, da fotografije natisnjene na
namenskem foto papirju z njihovimi barvili, ob
ustreznem hranjenju svojo kakovost zapisa varu-
jejo do 100 in ve& let. Hm, potrebujemo prosto-
voljeca, ki bo po¢akal nadaljnjih 100 let, da pre-
veri trditev.

|

Za':-dober“'pqsnetekje véasih potrebn' gatims
Pri tiska_njg‘__he tvegam. Uporabljjl _‘_‘ |niké;_ P:

En klik do fotografije

Fotolaboratoriji za izdelavo fotografij v Sloveniji so v zadnjih $tirih do petih letih doziveli
velike spremembe. Predvsem je treba vedeti, da je tranzicija z analogne fotografije na
digitalno v zacetku tega desetletja povzrocila mnozicno zapiranje klasicnih fotolaboratorijev.

PiSe: Bojan Stepancdic
bojan.stepancic@mojmikro.si

eprav je potro§ni material, kot sta pa-
pir in kemija, ostal ve¢ ali manj isti,
pa je visoka nakupna cena strojev
pomenila prevelik strofek za vecino
manjsih fotolaboratorijev. Digitalni fotoaparati
so postajali z vsakim dnem dostopnejsi in vse
vec ljudi je fotografiralo z njimi. Pojavil pa se
je problem, saj ljudje fotografij niso ve¢ nosili
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Nova serija ve€namenskih naprav EPSON DX. Karkoli Zelite natisniti -
lo¢ena ¢rnila DURABrite™ Ultra, vam omogocajo izvrstno kakovost tiska.

Avtera d.o.o., Litijska cesta 259, 1261 Ljubljana-Dobrunje, www.avtera.si.
Za podrobnosti si oglejte spletno stran www.epson.si.
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razvijat na foto papir, temve& so bili zadovolj-
ni z njihovim pregledovanjem in hranjenjem
na domadem racunalniku. Zato so morali foto-
laboratoriji nekako prepricati ljudi, da razvijajo
fotografije pri njih. To so dosegli z vlaganjem v
promocijo storitev in izobraZevanjem strank, ki
so lahko tudi od doma, prek interneta narocale
svoje fotografije. S¢asoma so se zniale tudi cene
digitalnih fotografij, to pa je pomenilo $¢ manj
fotolaboratorijev, ki so lahko uspesno konkuri-
rali na trgu.

'EPSON

" EXCEED YOUR VISION

Sﬁﬁlsﬁg DX NEIES
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fotolaboratoriji

UDOBNO NAROCANIJE
PREK INTERNETA

Danes imamo v Sloveniji nekaj velikih po-
nudnikov foto storitev na podrocju izdelave foto-
grafij z digitalnih medijev. Zelo dobro se je prijel
nadin narocanja fotografij prek interneta s po-
sebnimi programi, ki si jih namestimo v domaci
ra¢unalnik. Ti programi omogo¢ajo preprosto in
hitro naro¢anje fotografij, nekateri pa tudi dolo-
Cene popravke, ki jih lahko naro¢nik sam izvede
v programu, Se preden odda naro&ilo. Vsak foto-
laboratorij ima svojo razli¢ico programa za naro-
¢anje fotografij, naceloma pa so vedinoma zelo
podobni. Vse, kar potrebujemo, sta dokaj hitra
internetna povezava in prijava na storitev prek
interneta. Program je zasnovan tako, da iz map
v naSem ratunalniku izberemo fotografije, ki bi
jih Zeleli razviti, jim dolo¢imo dimenzije, Stevi-
lo kopij in tip papirja, na katerem Zelimo da se
fotografije razvijejo (mat ali glos). Nekateri pro-
grami (zdaj Ze vecina) pa omogocajo tudi manjse
popravke teh fotografij, kot so korekcija rde&ih
oti, izdelava izrezov, popravljanje osvetlitve, ko-
rekcija barv in kontrastov ter ostrine in podobno.
Ko smo to naredili, preprosto posljemo narotilo
prek programa v fotolaboratorij in po¢akamo, da
se fotografije prek interneta prenesejo v njihov
streznik. Navadno je treba na fotografije pocakati
2 do 3 dni, da nam jih dostavijo na dom preko
hitre poste, lahko pa jih tudi osebno prevzamemo
v dolo¢enih izpostavah.

V nekaterih fotolaboratorijih in foto trgovinah
pa je na voljo foto terminal ali kiosk, s katerim si
lahko sami natisnemo fotografije v zelo kratkem
asu. Navadno taksni foto kioski uporabljajo ter-
mosublimacijske tiskalnike, ki imajo zadovoljivo
kakovost tiska, predvsem pa so zelo hitri in s tem
omogocajo tak nadin storitve.

KEMIJA SE KRALJUJE

Kakovost izpisa iz digitalnega fotolaboratorija
je na zelo visokem nivoju. Sodobni digitalni foto-
grafski stroji e vedno delujejo na mokrem pro-
cesu izdelave fotografij, kar pomeni, da za razvi-
janje fotografij uporabljajo kemijo, tako kot se je
uporabljala pred prihodom digitalne fotografije.
Poznamo tri osnovne tipe digitalnih strojev za
razvijanje fotografij v fotolaboratorijih.

Prvi in najbolj razSirjen je laserski nacin osvet-
ljevanja, nato so stroji z LCD-na¢inom osvetlje-
vanja fotografskega papirja (delujejo podobno
kot digitalni projektorji), in nazadnje so stroji, ki
papir osvetljujejo prek opti¢nih vlaken. Ti so zelo
redki, ve¢inoma pa se uporabljajo za osvetljeva-
nje fotografij velikih dimenzij.

Ze nekaj Casa pa se napoveduje prihod digi-
talnih tiskarskih strojev, ki bodo tiskali fotogra-
fije tudi v manjih serijah. Vendar se je do zdaj
omejila uporaba taksnih tiskarskih strojev le na
izdelavo foto knjig, ki pa postajajo vedno bolj pri-
ljubljene in cenovno dostopne.

LASERSKO OSVETLJEVANJE

Najbolj raziirjen je nacin osvetljevanja z la-
serjem ali laserski nacin, pri katerem se fotograf-
ski papir osvetli s posebnim laserjem, ki osvetli
vsako posamezno tocko na papirju posebe;j. To je
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najbolj kakovosten naéin za izdelavo digitalnih
fotografij. Vecina boljsih fotolaboratorijev ima
taksne stroje. Najveckrat so to Fujijevi stroji se-
rije Fuji Frontier, ki so se izkazali z zanesljivostjo
in kakovostjo.

Fuji je bil prvi na podro¢ju laserskega osvetlje-
vanja fotografij. Stoji iz serije Frontier so bili po
kakovosti kon¢nega izdelka prvi primetljivi s kla-
si¢nimi fotografijami. Res so imele prve serije teh
minilabov probleme z umerjanjem (kalibracijo)
laserja, ki je bilo dolgotrajno in ga je bilo treba
izvajati veckrat na dan, vendar so to v poznejsih
serijah popravili. Digitalni minilabi lahko razvi-
jajo fotografije tako iz digitalnih medijev kot tudi
iz klasi¢nega filma. Pri filmu se uporablja skener
za filme, s katerim se analogna fotografija najprej
pretvori v digitalno obliko in nato se izdelajo fo-
tografije. Torej klasi¢ne analogne fotografije, kot
smo jo poznali nekdaj, ko se je negativ presvetlil
z svetlobnim Zarkom, ki je projiciral negativ na
foto papit, v bistvu ni veg, tudi fotografije s fil-
ma morajo biti najprej digitalizirane in v nekem
smislu postanejo digitalne.

PREDNOSTI MOKREGA POSTOPKA

Prednost, ki jo imajo stroji z mokrim postop-
kom razvijanja fotografij pred tiskalniki ali

potrosnega materiala in hitrost izdelave
fotografij pri majhnih serijah. Papir za
izdelavo digitalnih fotografij je ostal

skoraj nespremenjen in je zelo po-

doben papirju, ki se je uporabljal /

v fotolaboratoriju pred 15 leti,

kemija pa je prakti¢no ista. Druga

velika prednost pa je, ta da ti stroji delujejo

v RGB-nacinu osvetljevanja, torej za osvetlje-
vanje papirja uporabljajo rde¢o, zeleno in modro
barvo, kar je isto nacelo kot pri digitalnih foto-
aparatih. Lahko bi rekli da se nadin izdelave fo-
tografij ujema z na¢inom zajema fotografij, tako
da med izdelavo samih fotografij ni preobse?nih
pretvarjanj barv in barvnih prostorov in laZe pri-
demo do kon¢nih rezultatov, ki so podobni foto-
grafijam na monitorju (Ceprav je to odvisno tudi
od nastavitve domadega monitorja, na katerem
gledamo fotografije).

Dobro je vedeti, da je barvni prostor, ki ga
uporabljajo takni minilabi, zelo podoben sSRGB-
barvnemu profilu, torej lahko tisti izkuenejsi
zelo dobro optimirajo fotografije za izdelavo,
tudi na domagem monitorju, ¢e upostevajo, da
morajo biti fotografije pripravljene v sSRGB- pro-
filu. V prid digitalnim fotografijam, izdelanim po
mokrem postopku, pa govori tudi preverjeno dej-
stvo o obstojnosti taksnih fotografij, ki dobro pre-
nasajo staranje, tako imamo vsaj zagotovilo, da
bodo fotografije &ez 10 ali 20 let $e vedno vidne.
Vsekakor je razvijanje digitalnih fotografij glede
kakovosti in cene najugodnejse v fotolaboratori-
jih, z mo#nostjo posiljanja narotil prek interneta
pa se je ta storitev $e bolj priblizala uporabnikom.
Stevilo izdelanih fotografij z digitalnih medijev je
z vsakim dnem vegja, saj mnogi (¥al na neprijeten
nacin) ugotavljajo, da je fotografija na papirju le
zanesljivej$a metoda za hranjenje spominov kot
pa ratunalnik, priklopljen v internet. B

tiskarskimi stroji, sta za zdaj $e vedno cena/_-,..

/
/

foto knjige

Naklada
-1izvod

Foto knjige so zadnja dobrododlica v
svetu digitalne fotografije in na dolocen
nacin osvoboditev od okovov izdelave
klasicne fotografije.

PiSe: Alan Orli¢ BelSak
alan.orlic@mojmikrosi

2005

| e

i¢ ve¢ vstavljanja slik v fotoalbume,

le sestavite svojo knjigo, jo posljete v

izdelavo in &ez nekaj dni jo dobite na

dom po posti ali jo dvignete v svoji
najljubsi poslovalnici. Sligi se prav lepo, a zahte-
va malce ved vaje in predvsem ucenje katerega
od programov, ki to omogocajo. Za dober rezultat
se splaca potruditi in tudi, ¢e traja malce dlje, je
lahko zadovoljstvo na koncu toliko vegje.

IZDELAVA ZA ENEGA
ALl VEC ZALOZNIKOV?

Zalozniki ponujajo ob svojih storitvah razli¢no
programsko opremo, ki je v primerjavi z resnimi
programi, namenjenimi namiznemu zaloZnistvu
(InDesign, Quark), razmeroma preprosta za upo-
rabnika. Nekateri ponujajo ve&, drugi manj moz-
nosti, vsem pa je skupno to, da so vezani na enega
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Preglednica ponudbe izdelave foto knjig
Glavni ponudniki foto knjig pri nas in cene osnovnih tipov knjig (ve¢ vrst knjig in cene pa na spletnih straneh ponudnikov)

DIGIFOT

(digifot.com)

Foto knjiga
(foto knjiga.net)

foto knjige

Foto GM
(foto-gm.si)

knjiga A4, mehke platnice, 28 strani 22 € |platnice z okvirckom bordo, camel (rjava), srebrna, bela, ¢ma 7,2 € |knjiga PRO A-4, enobarvna trde platnice, 20 strani 359€
knjiga A4, mehke platnice, 104 strani 50,5 € |tisk in vezava foto knjige do 20 strani 17,7 € |knjiga PRO A-4, enobarvna trde platnice, 50 strani 479€
knjiga A, mehke platnice, 28 strani 14 € |vsaka naslednja stran (20+) 0,85 € |knjiga A-4, trde platnice, 20 strani 39,9€
knjiga A, mehke platnice, 104 strani 28,25 € |stroSki pakiranja in posiljanja 2,75 € |knjiga A-4, trde platnice, 50 strani 51,9€
knjiga 21 x 21cm, mehke platnice, 28 strani 215€ knjiga 21 x 21 cm, trde platnice, 20 strani 379€
knjiga 21 x 21cm, mehke platnice, 104 strani 50 € knjiga 21 x 21 cm, trde platnice, 50 strani 499€
knjiga A4, trde platnice, 28 strani 28€ knjiga 30 x 45 cm, trde platnice, 20 strani 185€
knjiga A4, trde platnice, 104 strani 56,5 € knjiga 30 x 45¢m, trde platnice, 20 strani 346 €
knjiga 21 x 21cm, trde platnice, 28 strani 27 € A4 mehke platnice, spiralna vezava, 64 strani 329¢€
knjiga 21 x 21 cm, trde platnice, 104 strani B35 E

knjiga PRO, trde platnice, 32 x 30 cm, 50 strani 72€

knjiga PRO, trde platnice, 32 x 30 cm, 100 strani 140 €

y T
<

R i zaloznika. Drugale po-
i - vedano, ¢e boste Zeleli
svojo foto knjigo posla-
ti naslednjic¢ v izdelavo
drugemu zalo?niku, jo
boste morali ponovno

postavljati.
Druga reSitev
je postavitev knjige
s standardnimi programi,
ki naredijo izvoz datoteke v PDE
vendar boste v tem primeru morali po-
iskati buti¢ne zalo?nike oziroma manjse
tiskarne, ki se jim bo ljubilo narediti le en
izvod knjige. V tem primeru imate veliko vec
moznosti glede izbire formata in $tevila strani, a
utegne biti zaradi tega cena bistveno visja.

SAMODEJNO NI VEDNO NAJBOLJSE
Kot smo %e omenili, so programi, ki jih prilaga-
jo zalozniki poleg svojih storitev, dokaj preprosti,
v&asih celo preved. Vecina jih ima e narejene
strani, ki olaj$ajo delo na zadetku. Marsikateri
program omogoc¢a samodejno postavitev, vi mu
le dolo¢ite mapo, v kateri so fotografije. Za prve
korake je to preprosto, a za dober videz bistve-

no premalo. Fotografije so nametane naklju¢no,
velikokrat jih je preved na eni strani, poleg tega
najpomembnej$e niso najbolje izpostavljene.
Zaradi tega je bolje izbrati nekaj osnovnih pred-
log in jih prilagoditi lastnim potrebam.

PRAVILA ZA BOLJSO POSTAVITEV

Pravila za boljSo postavitev so dokaj prepro-
sta, za¢nimo kar s pisavo. Izogibajte se uporabi
razli¢nih vrst pisav, najbolje je, da uporabite le
eno, najved dve. Pisava naj bo po mo?nosti tipa
serif (primer Times New Roman), saj ima sicer
knjiga preve¢ pisarniski videz. Raje kot drugo
pisavo izberite krepko ali leZeco razlicico iste
pisave. Pri ve¢jih naslovih ne pretiravajte z
debelostjo, dovolj je Ze velika pisava, dodatna
odebelitev ni potrebna. Vegja kot je ¢rka, manj
odebelitve potrebuje. Besedilo naj bo pod sliko
ali zraven nje, pri podnapisih ne pretiravajte z
dol%ino. Stavek ali dva sta &isto dovolj.

Glede 3tevila fotografij na strani ni posebnih
pravil, a poskuajte iz fotografij, narejenih na do-
lo¢enem dogodku, kot sta recimo izlet ali rojstni
dan, narediti zgodbo. Naceloma se izogibajte da-
jati dve enakovredni fotografiji na isto stran, saj
tekmujeta med seboj za pozornost. Bolje je, Ce je
pomembnejsa fotografija vedja. To omogoca, da
lahko postavite na eno stran tudi ve¢ majhnih,
ki vegji pomagajo pri zgodbi. Velikokrat se ob-
nese ena velika slika ez obe strani, ¢e je dovolj
zanimiva za ogled. Vegja slika tudi daje boljsi
obcutek in globino, ki se pri majhni izgubi. Na-
slove lahko vstavite v vecje fotografije, a pazite,
da pri tem ne prekrijete katerega od bistvenih
elementov. Tudi tevilo strani po dogodku ni po-
membno, saj se lahko recimo na poroki zgodi kar
nekaj zanimivih stvari, poleg tega so tu tudi foto-
grafije znancev, ki bi jih radi ohranili v spominu,

po drugi strani pa je lahko na kak§nem manjsem
izletu nastalo le nekaj dobrih posnetkov. Do-
datno besedilo je vedno dobrodoslo, kajti cez
¢as spomini zbledijo, tudi fotografije tako ne po-
trebujejo dodatne razlage. Bodite pozorni tudi
na platnice, ¢e vam program to omogoc¢a. Tudi
tu ne pretiravajte z debelino ¢rk in po mo#nosti
ohranite isto pisavo.

BUTICNA IZDELAVA

Stvari se malce bolj zapletejo, &e Zelimo nare-
diti buti¢no knjigo oziroma izbrati ponudnika, ki
nima lastnega programa za izdelavo foto knjige.
V tem primeru potrebujemo ustrezen program,
ki nam mora na koncu izvorziti datoteko v PDF.
Poleg znanih imen lahko poseZete tudi po brez-
pla¢nih programih, kot je recimo Scribus. Dela
je prvi¢ ved, saj moramo sami narediti ustrezne
predloge, ki jih ti programi praviloma nimajo.
Obvezno se morate v tiskarni tudi pozanimati,
kako je z robovi, tako notranjimi, kjer je vezava,
kot zunanjimi. Lahko se zgodi, da boste robove
premaknili preko roba in bo ta del odrezan, zato
pri prvi knjigi naredite raje preizkus, e niste pre-
pricani.

Od programov, ki jih ponujajo zalo#niki, da-
le¢ najve¢ mo#nosti ponuja nemski Fotobuch, ki
mu lahko omogotite tudi angleski jezik namesto
privzetega nemskega. Vsekakor je mo#nosti za iz-
delavo spodobne foto knjige kar nekaj in glede
na preprostost se jih vsekakor splaca preizkusiti.

Povezave:

FotoBuch: www.fotobuch.de
Digifot: www.digifot.si
CEWE: www.digifotolab.si
Hofer: www.hoferfoto.si
Scribus: www.scribus.net

Osebni in kritiéni pogled
na aktuailne dogodke!




foto knjige

Prakticne,
estetske

in cenovno
dostopne

Zadnjih nekaj let se je dosti govorilo

o digitalnem tisku, ki bi lahko
ekonomi¢no natisnil izvode knjig ali
revij tudi v majhnih nakladah. Dosedanji
tiskarski stroji niso bili zmozni taksnih
opravil, predvsem zaradi nacina in cene
tiskanja ter predpriprave za tisk.

PiSe: Bojan Stepancic
bojan.stepancic@mojmikrossi

pojavom novih digitalnih tiskarskih stro-
jev pa so se tudi pri malo nakladnih pu-
blikacijah krepko zniZali stroski tiska in
obdelave. Ni trajalo dolgo, ko so na trg
ponudili tisk foto knjig v posameznih izvodih.
Kakovost fotografij, natisnjenih na tak nacin in
nato zvezanih v knjige, je ve& kot zadovoljiva.

Prvi so to storitev prek interneta zaceli tr¥i-
ti v Nemdiji pri podjetju CeWe, ki je najved&ji
ponudnik tak$nih storitev v Evropi in ima vse-
ga skupaj 19 obratov. Uporabljajo predvsem
stroje HP-Indigo, ki so vrhunec v tovrstnem
tisku ter omogocajo zelo dobro kakovost tiska
tudi najzahtevne;jsih fotografij.

Tehnologija, ki je omogotila tak nacin, tiska
je v osnovi zelo podobna klasi¢énemu ofsetnemu
tisku, ki se najveckrat uporablja za tisk revij in
knjig, vendar s to razliko, da se na gumijasti valj
lahko nastavi predlogo za vsako stran posebe;.
To pa ne bi bilo mogoce brez posebnih barv, ki
v svoji strukturi skrivajo naelektrene delcke, s
uporabo katerih se barva nato nanaa na valj.
Pri klasi¢nem tisku je treba vsako stran natisni-
ti z vsako CMYK-barvo posebej, torej gre vsaka
stran §tirikrat skozi valj. Pri digitalnem tisku pa
se vse barve natisnejo isto¢asno prek enega valja,
kar moc¢no skraj$a sam proces tiskanja.

KAKOVOSTNO TUDI PRI NAS

V Sloveniji se s tiskom foto knjig ukvarja pod-
jetje Digifot. O tem, da so si pri Digifotu postavi-
li visoke cilje glede kakovosti, pove e podatek,
da so v ta namen kupili tiskarski stroj HP Indigo
5000 in je enak kot pri nemskem ponudniku.
Tako smo tudi pri nas dobili visokokakovostne-
ga izdelovalca foto knjig, kar je zaradi moznosti
osebne komunikacije in nasvetov ponudnika
zelo dobrodoslo za konénega uporabnika. Pri Di-
gifotu imajo v ta namen zastonj telefonsko Ste-
vilko, na kateri posredujejo vse informacije glede
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priprave materiala za tisk ter uporabe njihovega
programa za posiljanje narotil prek interneta.

Malce drugacen prijem tiska foto knjig pa so
uporabili pri drugem slovenskem izdelovalcu foto
knjig. Foto GM je zalel izdelovati foto knjige po
postopku osvetljevanja fotografij na klasi¢en foto
papirt, ki ga nato razvijejo po mokrem postopku,
tako izdelane fotografije se nato kagirajo na karton
in zve¥ejo v knjigo. Torej ta postopek omogota
resni¢no fotografsko kakovost strani. Foto knji-
ge lahko naro¢imo prek interneta, kar je najpri-
roéneje, obstaja pa tudi mo#nost, da narocilo prek
programa za oblikovanje in pogiljanje foto knjig
posnamemo na CD in posljemo v tiskarno.

Programi za izdelavo foto knjig so prilagojeni
za ¢im la%jo uporabo, tako da si tudi tisti, ki niso
ved¢i uporabe ratunalniskih programov, z lahko-
to izdelajo svojo foto knjigo.

Trenutno imamo v Sloveniji tri glavne ponud-
nike foto knjig. Digifot in Foto GM jih izdelujeta
sama, foto knjige nemskega podjetja pa se pro-
dajajo prek slovenskih posrednikov, naro¢imo pa
jih po internetu.

KAJ PRINASA FOTO KNJIGA
UPORABNIKU?

Predvsem moZnost, da si poljubne fotografije
natisnemo v obliki prave knjige na kakovosten
papir in s kakovostno vezavo za ceno, ki bi jo
placali za obi¢ajno knjigo, torej cenovno dostop-
no. Prakti¢nost in preglednost ter estetskost pa
precej presegata obicajen nacin hranjenja foto-
grafij po albumih.

Vecina ljudi hrani svoje digitalne fotografije v ra-
Cunalnikih. Z leti se na trdih diskih nabere zajetna
koli¢ina fotografij, ki jih le redko kdaj pogledamo,
predvsem pa jih ne moremo pokazati prijateljem
in znancem, ¢e nimamo v bliZini ra¢unalnika. Prej
ali slej pa se vsakdo sre¢a tudi z okvaro ratunalnika
ali trdega diska. Pri tem lahko izgubimo fotografije
izpred vet let, ki se jih, ¢e nimamo primerno shra-
njenih varnostnih kopij datotek, ne da ve& povrni-
ti. Torej nam lahko vecletni spomini, ujeti na digi-
talnih fotografijah, izginejo v ni¢. Zato vsaj za tiste
najlepSe spomine s potovanj ali raznih druZabnih
srecanj, lahko izdelamo foto albume v obliki foto
knyjige, si jih estetsko aranZiramo ter natisnemo v
obstojni in kakovostni obliki.

OBLIKE FOTO KNJIG

Foto knjiga ponuja precej mo#nosti oblikovanja,
sicer odvisno od programa, vendar pa so si med se-
boj po zmo#nostih oblikovanja precej podobni.

Tako lahko izberemo tip foto knjige z
razli¢nimi dimenzijami stranic ter debeli-
no papirja. Trde ali mehke platnice lahko
oblikujemo tudi sami. Vezava pa je lahko
spiralna ali klasi¢na, odvisno od namena.

Najveckrat izbrani format foto knjige
je A4 s trdimi platnicami, ki si jih lah-
ko sami oblikujemo, cenovno je tudi zelo
ugoden in ponuja najboljSe razmerje med
ceno in kakovostjo. Obstajajo pa tudi
druge dimenzije in vrste foto knjig. Lahko
izbiramo med A4- formatom z mehkimi
platnicami, kvadratni format z razli¢ni-
mi stranicami, A5 prav tako z razli¢nimi
stranicami, nekateri ponudniki pa omogocajo
tudi izdelavo foto albuma v leZe¢em A4 forma-
tu. Prav tako si lahko natisnemo foto revijo, ki
ima mehke platnice, je speta s sponkami ter ce-
novno veliko ugodnejsa. Nekateri ponudniki pa
ponujajo tudi »pro foto« knjige, ki so nekoliko
veljega formata z debelejSimi in kakovostnejsimi
platnicami in notranjim papirjem.

UPORABA PROGRAMA
ZA |ZDELAVO FOTO KNJIG

Uporaba programov za izdelavo foto knjig,
revij in albumov je dokaj preprosta. Program si
moramo najprej prenesti v domadi racunalnik.
Nato izberemo tip in dimenzijo foto knjige, do-
lo¢imo $tevilo strani ter zatnemo z oblikova-
njem. Nekateri programi uporabljajo ¢arovnika
za oblikovanje, ki do mo&no poenostavi izdelavo
in oblikovanje. Toda &e hogemo bolje izkoristiti
dane mo¥nosti oblikovanja s programom, potem
je treba to funkcijo izklopiti.

Najprej oblikujemo naslovnico in zaletno
stran. Vsem stranem lahko dolo¢imo barvo ali
obliko ozadja, ki je lahko tudi slikovni ali foto-
grafski predloZek. Nato izberemo fotografije, ki
jih Zelimo natisniti, in jih vstavimo v album. Pri
tem imamo mo#nost razli¢nih u¢inkov ter su-
kanja fotografij. Fotografije se lahko med seboj
tudi prekrivajo ali so razpotegnjene preko dveh
strani. Vsaki fotografiji se da dologiti velikost in
to¢no lego na strani. Program omogo¢a manjse
popravke teh fotografij v smislu osvetlitve, barv,
kontrastov, odprave rdetih oci, izrezov, suka-
nja, ter ucinke, kot so pretvorba v ¢rno-belo ter
druge tone. Vsem fotografijam je mo¢ dodati Se
spremno besedilo, ki ga tudi lahko oblikujemo po
Yelji z izbiro pisdav, velikosti in barve besedila.

V NEKAJ DNEH DO KNJIGE

Oblikovano foto knjigo nato shranimo in prek
narocila po§ljemo v izdelavo. Potek izdelave in
posiljanja traja priblizno $tiri dni. Nato pa po
posti dobimo knjigo na dom. Lahko jih tudi pre-
vzamemo pri pooblai¢enih prodajalcih foto knjig
po Sloveniji.

Foto knjiga je vsekakor zelo popestrila mo?no-
sti za razvijanje, hranjenje in predstavitev nasih
fotografij. Vse ve& fotografov, in tudi tistih, ki
niso tesno povezani s fotografskim svetom, se od-
lo¢a za natis foto knjig, cene pa so z vsakim dnem
dostopnejSe in Se dale¢ od tega, da bi si taksno
knjigo lahko privos¢ili le dolo&eni.

|
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~ MP4-predvajalnikom | Je praktlcno ze uspelo Tarin
predh@dmka MP3-predvajalnik. MP4 v imenu nakaZUJe da

naprave predvajajo multimedijski format MP4. Pa je to res?
Ne ravno, ne popolno in ne nujno.

PiSe: Zdenko Frangez
zdenko.frangez@mojmikrosi

lisi se sicer smes$no, a zadeva dri. Pro-

izvajalci napravic, ki so predvajale le

glasbo (MP3-predvajalniki), so seveda

Yeleli nadgraditi ponudbo. Ker so bili
takratni trend vse ved&ji in razkosnejsi barvni
zasloni je bilo seveda to prednost treba tudi
posteno izkoristiti. Predvajanje filmov je ne-
kaksna logi¢na nadgradnja predvajanja glasbe.
Najprej je bilo seveda misljeno bolj kot ogled
krajsih posnetkov, smesnic in podobnega, s po-
velevanjem pomnilnika in vse niZjimi cenami
tega pa je postalo predvajanje celovecernih
filmov popolnoma normalno. Ceprav so prve
naprave, pa tudi sedanje, podpirale kopico,
pogosto razli¢nih video formatov, se je za na-
prave prijelo ime MP4, saj jih je bilo potrebno

30

Ime je nastalo na Kitajskem ...

logiti od MP3-predvajalnikov. Ceprav pogosto
te naprave formata MP4 sploh ne podpirajo
oziroma &e smo natan&ni, ne popolnoma, a o
tem nekoliko pozneje.

Po enaki metodi se zadeve ovijajo naprej in
zdaj je %e tudi pri nas mogode najti v trgovi-
nah MP5-predvajalnike. Kaj za hudi¢a pa je

zdaj to? Hja, MP4-predvajalnik, ki so mu do-
dali, blago re¢eno, silno skromen digitalni fo-
toaparat. Vsaj za zdaj. No, ja, nekoliko ve&ji
barvni LCD-zaslon seveda tudi, a to Ze tako
pri¢akujemo od vsake noveje generacije na-
prav. Omenjajo ¥e celo MP6. Newsmy F4 naj
bi bil prvi predstavnik te generacije. MP5 pa se
Sele uveljavlja, zato raje poglejmo kaj resni¢no
lahko pri¢akujemo od MP4-predvajalnikov in
kaj je to nekoliko natan¢neje.

MULTIPREDVAJALNIKI

MP4-predvajalniki v bistvu niso prav hudo
druga¢ni od predhodnika, so le korak napre;.
Splosno velja, da MP4-predvajalniki predvajajo
video posnetke. MP3-glasbo seveda tudi in po-
gosto so opremljeni tudi z radijskim sprejemni-
kom, nekatere naprave omogo&ajo snemanje ra-
dijskih oddaj. To je nekakina osnova za ta naziv.
Dodatni kolagki, ki pritegnejo kupce, so vdela-
na podpora za branje knjig v formatu TXT, pri-
kazovalnik fotografij formata JPEG, kak$na igri-
ca, najpogosteje v Javi, in pri nekaterih modelih
tudi moZnost dodajanja novih javanskih igric.
Pogosto sre¢amo naprave z vdelanim preprostim
opravilnikom ali telefonskim imenikom. Vedno
pogosteje je v naprave vdelan tudi bolj ali manj
kakovosten zvo¢nik, da ni treba vedno uporab-
ljati slusalk. A ta moZnost je bolj za navdusence
kot za resno uporabo. Ce ne drugega, je za po-
slufanje radijskega sprejemnika treba prikljuditi
slugalke, saj je kabel slusalk tudi antena.

Velikost tovrstnih naprav se razteza od precej
majhnih, ki so primerne tudi za uporabo med
$portnimi aktivnostmi (kot MP3-predvajalniki),
pa vse do napravic z ve&jimi zasloni, ki so seve-
da manj uporabne med tekom in uporabnejge za
ogled filmov. In ko smo pri filmih in velikosti
zaslonov: koliko veliko je dovolj veliko oziroma
nasprotno, kako majhno je Se vedno sprejemlji-
vo! To je seveda odvisno od ostrine vaSega vida
in tega, ali Zelite filme opremiti s podnapisi. Ti
so navadno %e tako nekoliko premajhni, &e ne
zamenjamo naborov znakov, na $tiri- ali petcen-
timetrskem zaslonu pa so komaj $e vidni. Dia-
gonale zaslonov nekje med (bodimo usmiljeni)
pet in osem centimetrov omogocajo dokaj do-
ber ali %e kar udoben ogled filmov, naprave pa
%e niso prevelike, da ne bi udobno sedle v dlan.
Priznam, prav majhnih dlani tudi nimam. Na
trgu s seveda tudi precej velje naprave, ki pa
doseze]o velikost, ki nam prepredi, da bi jo pre-
nagali s sabo povsod, kamor se namenimo.

AVTONOMIJA

Kot druge elektronske naprave tudi MP4-
predvajalniki potrebujejo vir elektri¢ne ener-
gije. Ker so naprave velinoma tanke in dokaj

MP5-predvajalnik




majhne, vanje pogosto ni mogoce vdelati kla-
si¢nih, recimo AAA-baterij, ampak gre na-
vadno za akumulatorske celice, do katerih na-
vaden uporabnik ne more. Pri ve&jih modelih
pa je uporaba AAA-baterij Se vedno precej
razSirjena. Vse pogosteje se vdelani akumula-
torcki polnijo kar iz USB-prikljucka. Zadeva je
seveda silno uporabna, saj se naprava napolni
ob vsakem prenosu novih datotek . Za dopust,
ko morda s sabo ne tovorimo $e prenosnega
racunalnika, pa potrebujemo napajalnik. Na
sre¢o so tudi USB-napajalniki %e zelo pogosti
in tako tudi izredno poceni. Odpade le mo#nost
zamenjave baterij z »navadnimi«, ki jih lahko
kupimo v vsaki trafiki, kot smo bili vajeni pri
vetini MP3-predvajalnikov, kar seveda neko-
liko zmanj$a uporabnost naprave na brezpotjih.
Na sre¢o vecina tovrstnih naprav omogoca po-
sluSanje avtonomijo tudi do deset in ve¢ ur. Za
posebno zahtevne uporabnike pa so na voljo %e
tudi MP4-predvajalniki z vdelanimi solarnimi
celicami. Lahko pa si tudi omislimo posebno
solarno polnilno postajo, ki pa seveda ni prav
hudo poceni.

PODPRTI FORMATI

Katere formate torej podpirajo tovrstne na-
prave. MP3 brez dvoma in brez izjem, podobno
razdirjen je WAV, saj velina naprav omogoca
snemanje glasu, torej uporabe naprave kot dik-
tafona. WMA vsaj pri proizvajalcih, ki se spo-
gledujejo z Microsoftom, OggVorbis v bistvu
prav redko, priblifno tako redko kot M4A.
Format MP4, torej predvajanje MP4- filmov,
podpira %e velina naprav, Ceprav $e nekateri
vztrajajo pri formatih ASE AMV, AVI (XviD),
DRM9 ali redkeje WMYV. Seveda je razli¢nih
kombinacij, ki jih podpira dolo¢ena naprava,
precej, pogosto pa je tudi podpora razli¢nim
formatom precej znadilna za posamezno podjet-
je in se med modeli istega proizvajalca v splog-
nem ne razlikuje. Nasploh je popolnoma jasno,
da so za uporabnike uporabnej$e naprave, ki
podpirajo vedji krog formatov, zlasti &e imajo
za namecek vdelano polno podporo standardu

MPEG-4.

STANDARD MPEG-4

Pri glasbenih, $e bolj pa pri video datotekah
je vse videti precej jasno, glede kodekov in po-
dobne navlake pa ni ¢isto tako. Tudi zelo zaple-
teno ni. Lot¢imo konénico datoteke in vsebnik

(container). Ta je svojevrsten predpis oziroma
nacin, kako so podatki zapisani in pozneje brani.
Kon&nica nam pove za kateri vsebnik gre. MP3 je
vsebnik in kodek, MP4 pa vsebnik, kodek pa je
AAC. Torej ne gre samo za mo¥nost predvajanja
filmov, ampak tudi glasbe v formatu MP4. Zelo
preprosto vidimo razliko ¥e po kon&nici datoteke.
Ce je kon¢nica MP4, potem gre za video datote-
ko, ¢e je kon¢nica M4A pa za glasbeno datoteko.
To je takole na hitro in o&itno e na prvi pogled.

MPEG-4 je globalni multimedijski standard,
pripravljen s ciljem zagotoviti visok nivo ka-
kovosti za glasbene in video prenose s Sirokim
razponom pasovnih $irin, od mobilnih tele-
fonov pa do Sirokopasovnih povezav. Praktic-
no je to %elja prenasati DVD-video kakovost
(MPEG-2) pri ni%jih prenosnih hitrostih in v
manjsih datotekah.

Definirali so ga v Moving Picture Experts Gro-
up (MPEG), ki je delovna skupina mednarodne
organizacije za standardizacijo (ISO). Standard

al
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osnovna naloga je zagotavljanje Siroke uporab-
nosti. Seveda se jim to izplaca, saj je treba ma-
terial kodirati le enkrat za vse plos¢adi in ne za
vsako posebe;j.

MPEG-4 standard pa je silno kompleksen in
zajema 23 delov (part), od katerih ima vsak svoj
namen. Da ne naStevamo vseh, poglejmo samo
tiste, ki nas zdaj najbolj zanimajo v zvezi z multi-
medijskimi napravami.

Part 2 opisuje video, stati¢no sliko, sinteti¢-
ne slike, Part 3 kodek za stiskanje glasbe ozi-
roma avdio signalov, Part 10 Advanced Video
Coding (AVC), Part 14 MPEG-4 datote&ni
format (container) ... Sledijo deli, ki opisuje-
jo uporabo &asovno dolo¢enih besedil (podna-
pisi), uporabo 2D- in 3D-likov v interaktivnih
izdelkih, stiskanje naborov znakov in $e veliko
vel. Ob pregledu celotnega standarda je hitro
jasno, da ima zadeva $e veliko rezerve in da
nas najzanimivejie refitve Sele akajo. V pri-
hodnosti bo verjetno ¢isto normalno na MP4-

Locljivost LCD-zaslonov pri MP4-predvajalnikih

Ce ste poskusili poiskati primeren MP4-predvajalnik na spletnih straneh proizvajalcev ali v
spletnih trgovinah, potem ste kaj hitro naleteli na pomanjkljive tehni¢ne podatke. Vecina prav
natanéno navaja, kako je s kakovostjo zvoka, kako silna je avtonomija, kako malo tehta na-
prava in katere formate podpira. Navadno Se najdemo podatek, kako velik je zaslon, éeprav pri
nekaterih v palcih, pri drugih pa v centimetrih, da je zmeda vecja. Preve¢ pogosto pa manjka
podatek, kaksna je loCljivost LCD-zaslona, kar je popolnoma nesprejemljivo. Posebej Ce se za-
vedamo, da lahko najdemo pri razli¢nih modelih zelo razli¢ne lo€ljivosti, pri ¢emer tudi vecji za-
slon ne pomeni nujno vecje locljivosti. In kakSne vrednosti so lahko? Kakor se komu zazdi. Vsaj
videti je tako. 320 x 240, 400 x 240, 120 x 160, 125 x 160,128 x 160, 480 x 272, 220 x
176, 352 x 288 ... Popolna zmeda torej. Na sreco iPod dolo¢a smernice za vse posnemovalce
z locljivostjo 320 x 240 . Tako lahko upamo, da se bo v prihodnosti stanje popravilo.

je nastal kot naslednik standardov MPEG-1 in
MPEG-2. Koncan je bil %e leta 1998, mednarod-
no priznan standard pa je postal leta 2000. Dve
leti pozneje je bil vklju¢en v Quick Time.
Tehnologija je dobro preizkusena. Video in
avdio predvajanje je njeno jedro, podpira pa tudi
3D-objekte, besedila in druge medijske tipe.
Sam standard pa seveda ne pomeni kaj pri-
da, &e zanj ni podpore tudi v industriji. Ker gre
za standard, ki bi naj zagotovil tudi uporabnost
na najrazli¢nejSih plos¢adih, je to mogode za-
gotoviti samo s sodelovanjem Sirokega kroga
podjetij. Tako so se podjetja Aple, Cisco, Ka-
senna, Philips in Sun Microsistems zdruZili v
Internet Streaming Media Alliance (ISMA).
Seveda sodeluje Se vrsta podjetij, med katerimi
so AOL Time Warner, Dolby Laboratories, Hi-
tachi, HP, Fujitsu in e veliko drugih. Njihova

predvajalniku gledati film s strukturo, kot smo
je vajeni pri video DVD-jih, torej menije, iz-
bor podnapisov, zvoka in Se kaj. Za zdaj pa je
redkost Ze, ¢e naprava MP4 podpira glasbene
datoteke MP4. Seveda se stanje hitro spremi-
nja, saj je treba trg. Ce ne drugega, pa se bodo
podjetja prav hitro oprijela mo¥nosti zas&ite
multimedijskih vsebin. Predvajanje skoraj iz-
klju¢no glasbenih datotek MP3 pa bo $e vsaj
nekaj &asa ostalo zaradi razfirjenosti datotek
MP3. Vsekakor pa bi bilo, vsaj za nekatere

Videos

Photos

Podcasts

Extras

Settings
Shuffle Songs
Now Playing



MP4-predvajalniki

uporabnike, prijetno poslusati tudi datoteke
»MP4 avdio« (M4A). Zlasti zaradi prido-
bitve prostora pri istem pomnilniku.
Eden od razlogov razdirjenosti in
priljubljenosti iPoda je ravno v
dejstvu, da ob enaki kapaciteti
pomnilnika lahko hranimo ne-
primerno ve& glasbe in filmov

kot pri konkurenci, ki $e ne

ponuja avdio in video pred-

vajanja MP4.

PRIPRAVA FILMOV
ZA MP4-
PREDVAJALNIKE

Ogled filmov je seveda ome-
jen s podprtim formatom video
datotek, velikostjo in loljivostjo
zaslona in koli¢ino pomnilnika.
Tezava pri pripravi filmov za razli¢-
ne tipe prevajalnikov je v dejstvu, da
podjetja vdelujejo sila razli¢ne LCD-zaslo-
ne. Velikost je le eden klju¢nih dejavnikov, ki
vplivajo na ogled filma. Lo&ljivost zaslona pa je
seveda enako pomembna.

Vetina boljsih (uporabnejshi) tovrstnih na-
prav premore zaslon z lo¢ljivostjo 320 x 240
pik ali manj. Za zdaj redkeje sre¢ujemo zaslone
z loljivostjo 640 x 480 pik, se pa to dokaj hitro
spreminja. Z lo¢ljivostjo 320 x 240 pik pa ni ni¢
narobe. Nasprotno. Zaradi razSirjenosti in ker
isto lo¢ljivost ponuja tudi iPod, so filmi kodirani
v tej lo¢ljivosti in formatu MP4 %e zelo pogosti.
Ehmmmm, ja, v omre%jih P2P, a tega seveda ne
smem povedati na glas. Najbolj normalno pa je,
da %elite na MP4-predvajalniku gledati tudi fil-
me. Svoje seveda lahko brez zadrzkov. Filmi, ki
jih imate doma na DVD-jih, pa seveda niso v
primernem formatu.

Na sreco je na voljo veliko programov za pre-
tvorbo razli¢nih video formatov v format MP4.
So tak3ni, ki jih je treba kupiti, in tudi brezpla¢-
ni. Oboji v bistvu ponujajo enako — prekodira-
nje filmov v primeren format za vago napravo
brez potrebe, da bi zaradi tega doktorirali na
podrogju pretvorbe formatov. Programi so ¢eda-
lje prijaznej§i do uporabnikov in zahtevajo vse
manj informacij od uporabnika. Nekatera pod-
jetja napravam prilagajo preproste pretvornike,
ki so prilagojeni pretvorbi v ravno tak format
in ravno tako lo¢ljivost filma, kot jo omogoca
naprava. Tak$ni so najpreprostejsi. Klikne§ na
film in pocakas, da program opravi svoje in po
moznosti film kar samodejno prenese v predva-
jalnik.

V splo¥nem so programi, ki jih je treba placati,
nekoliko udobne;jsi ali pa imajo $irSo uporabnost
od brezpla&nih. Seveda so izjeme tako na eni kot
tudi na drugi strani.

Zal je na voljo manj programov, ki bi omogo-
&ali hkratno in samodejno vnasanje podnapisov
v oziroma na filme. Saj to je seveda mogoce, a
po ovinkih. Najprej potrebujete film ustreznega
formata in podnapise v (spet) ustreznem for-
matu. Potem potrebujete program, ki bo oboje
zdruil, in na koncu $e program za pretvorbo do-
bljene datoteke v format MP4.
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PROGRAMI

Programov je, kot re-
Ceno, veliko, tudi brez-
platnih. Poglejmo nekaj
tipi¢nih predstavnikov, ki

jih boste nasli tudi na na- st @ £ACLC

Sem DVD-ju. Tako boste : . _

lahko opisane (in $e precej s —H?;r:: = rshl:::k' e ﬂ‘;b:m =
drugih) programov tudi

sami preizkusili in nagli — sy || e |

MPEG-4 Format Settings

f4PE G4 [IPOD 320 % 2401

NajlaZje je pobrskati v internetu in sneti brez-
placen paket kodekov, v katerem najdete vse,
»od givanke do lokomotive«. Na voljo pa so
tudi kodeki, ki jih lahko kupite.

Sama sprememba formata pa ni dovolj. Film je
treba tudi pomanjsati na lo¢ljivost, primerno za
nago napravo. MoZnost najdete med filtri. Izbira
moznosti pomanjave je silno pestra. Dolo¢ate
namre¢ lahko tudi izreze ali drugace prilagodi-
te film formatu zaslona na MP4-predvajalniku.
Moznosti je veliko, le izkoristiti jih morate.

Video Zilla v2.8

Video Zilla je simpati¢en program, ki se
ugnezdi v Raziskovalca. Potem je treba le

X

Al Tl r-piameesd

ideo Format
Fomai:

Frame Rate:
|s.00 -l

o Fomat

ustreznega zase.

Virtual Dub v185

Saj vem, da je %e nadle¥no, a tudi tokrat ne
gre brez tako dobro znanega in tolikokrat
omenjanega Virtual Duba. Program zmore brez
tefav pretvoriti film v DivX ali drugem for-
matu v MP4. Seveda &e imate v ratunalniku
nalo?en ustrezen kodirni kodek. Virtual Dub
namre¢ ni opremljen s kodeki, ampak izkoristi
tiste, ki jih %e imate. Poti do kodekov pa je vec.

oznaditi film v Raziskovalcu, pritisniti desni
gumb miske in izbrati pretvorbo formata. Se-
veda je pametno prej vnesti vse potrebne na-
stavitve, ki jih najdemo med ... nastavitvami,
in sicer za vsak podprt format posebej. Med
drugim nastavimo tudi lo¢ljivost. Izbrane na-
stavitve potem veljajo, dokler jih ne spreme-
nimo, in je pretvorba video formatov resni¢no
preprosta. Program podpira pretvorbo video
datotek v formate AVI, MPEG-4, MPEG,

3GP, WMV, RM in Flash

Xl Video, podpira pa tudi

2 Sire optins pretvorbo glasbenih dato-

New width I Width% tek v MP3 in WAV. Seve-

Newheioht |20 I~ Height3% da program ni brezplacen,

: zanj je treba odsteti 29,95

e g ?::::m USD, je pa silno prijazen

 Compute height fromratio; [ 4 : [3 uporabniku in  vsebuje

tudi vse potrebne kodeke.

Filter mode  [Predse bicubic (A=-0.75) | 7 <k de-

I™ Interlaced (not recommended for enlarging) & namecei program e

= i luje tudi kot predvajalnik

~Framing options za vse podprte formate.

' Do not letterbox or crop Na DVD-ju lahko najdete

({: [Eoneop e [ 520 x [240 preizkusno razlitico, ki pa

Crop to aspect ratio v

C atterhion  aocct ratio omogoca le devet pretvorb

Aspect ratio [ : [3 preden je preizkusne dobe

konec. Je pa vsekakor do-

Fill cafor, volj za temeljit preizkus in

odloditev, ali ne bi le od-

show previen|  Save as defauit | oK cancel | Steli tega, kljub vsemu ne
previsokega zneska.
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W MediaCoder 0.6.1.4190
Gl Item Transcode Playback Options Extensions Support

TS, MPEG-4, Ma-
troska, 3GP, 3GP2,

(= .ﬂ{| CAEARTE == [ﬂ I O
8 2 ey Frey | AL :?,[:1 Settng|eamen | <Oionel Fobler> [o=lpen] MOV, Flash Video,
Si= Trpe State | PresstFis Propertes | ASF, MJPEG, RM,
il S DV in %e nekaj av-
dio formatov. Izbira
kodirnih  mo¥nosti
je pestra, saj lahko
< 5 izberemo posebej
Currant Tagk: Tock ode vsebnik in posebej
Jotel Tesky : jociakt =t kodek. Med orodji
Generic | audo | video | Demuer | Muxer | piewure | 141 0] Summary | . .
= - vsebuje muliplekser
Output Folder ‘argel Format . .
Original Foider> Bronoe | Open g in  demultiplekser,
e eo: H.
™ Preverve origina folder sructure Mode: Fixed Biate orodje za obrezova-
Working Folder Bifrate: 800 Kbps i R L.
C/\DOCUME ~1\2derkollOCAl | Browsa | Defauit | | o sons nje slike, rezanje in
wdio: . . . . v
Widcard for Adding Fies Prieity e S e spajanje filma in $e
E SDSRRE] e g | veliko ve&. Nekoliko
o RS fezd avaiabie | | o odro¢na je nastavi-
tev lo¢ljivosti ciljne
datoteke, ker se zade-
va nastavi v splosnih
1de IntelR) Pentum(R] 4 CPU 2,406z Videot H.264 Audks LAME WP Container: MP4 nastavitvah. Pa s tem

Media Coder v061

Media Coder je brezplaten progam, za-
snovan s ciljem ponuditi univerzalno
brezplaéno resitev za pretvorbo video forma-
tov. Program vsebuje vse potrebne kodeke in

orodja za vsa tovrstna opravila. Podpira video
formate AVI, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-2

.”_:!;

tudi ni teZav, le malo

pobrskati je treba.
Da je program ne vem kako prijazen uporab-
nikom, ne moremo redi, saj le zahteva kan&ek
ved poznavanja zadev kot programi, kjer je
treba pritisniti na eno samo tipko. Poznaval-
cem pa bo po vsej verjetnosti vie¢. Seveda ni
razloga, da se ga ne bi lotili tudi zadetniki, le
malce brskanja je treba in seveda nekaj znanja,
ki si ga pa kaj hitro pridobimo z brskanjem po

UL al
MP4-predvajalniki

Uporaba je prepovedana ...

Uporaba MP4-predvajalnikov seveda ni
prepovedana. Vsaj v normalnih razmerah
ne. Je popolnoma enako kot pri MP3-
predvajalnikih. Med hojo po mestu vam
posluSanja glasbe ne bo nih¢e ocital, ¢e-
prav morate biti v vsakem primeru pozor-
ni na dogajanje okrog sebe, saj vas lahko
tudi na prehodu za pesce zbije nepreviden
voznik. Ce ne sliSite priblizevanja avto-
mobila, pa ... PosluSanje glasbe v avto-
mobilu, na motorju, na motornem kolesu
ali kolesu je seveda prepovedano oziroma
je prepovedano vse, kar lahko voznika
ovira pri voznji ali mu prepreci zavedanja
okolice. Morda se komu zadeva zdi pre-
veC stroga, a ko sream na cesti heroje, ki
med voznjo v koloni prebirajo asopis, se
ne bi ¢udil, ¢e nekateri mimogrede na poti
v sluzbo pogledajo Se kak film.

revijah in spletnih straneh. Navsezadnje nam
tudi s poskusanjem lahko uspe najti prave na-
stavitve za na§ predvajalnik. Le malo dalj ¢asa
bo trajalo.

Kako pretvorbo filmov v ustrezen format iz-
vesti tudi prakti¢no, pa boste lahko prebrali v
posebnem &lanku v rubriki Triki in nasveti,
kjer bodo zadeve opisane do zadnje podrobno-
sti.

BIXOLON' <™

Termicni mobilni
tiskalnik SPP-R200

Termicni tiskalnik
SRP-350plus

7sw® Visoko zmogljiv

namizni tiskalnik s
termicnim prenosom

SLP-T400

Zastopstvo in distribucija: LANCom d.0.0., TrZaska c. 63, Maribor. Informacije: 02/33 00 340 ali 01/24 27 350, info@lancom.si, www.bixolon.com

Matricni tiskalnik
SRP-275
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al
MP4-predvajalniki
PRIKLJUCKI IN POVEZAVE

MP4-predvajalniki so opremljeni z razli¢nimi
prikljucki. Iz precej otitnih razlogov morajo prav
vse naprave imeti prikljutek za slusalke (poslusa-
nje glasbe) in USB-priklju¢ek (prenos podatkov).
Nekateri so opremljeni 3e z video izhodom in tako
omogocajo ogled fotografij in filmov na TV-zaslo-
nu. Sicer v nizki lo¢ljivosti, a vendarle. Morda pa
je komu tudi to zanimivo. Ce ne drugega, je tako
silno lahko izvesti kak$no predstavitev.

Potasi se pojavljajo naprave z vdelanim mo-
dulom bluetooth, kar omogo¢i uporabo USB-
slugalk in brezZi¢no povezavo z avdio napravami
in ra¢unalnikom za prenos podatkov. Vsekakor
udobna regitev. Naprave z vdelanim wi-fijem so
redke, a ... kako dolgo Se?

Prenosne hitrosti

Ceprav so vse tovrstne naprave opremljene
z USB-prikljucki, pa je med modeli precej
razlik v hitrosti prenosa podatkov v napra-
VO in iz nje. Zadeva je seveda pomembna
zaradi prostornine sodobnih MP4-predva-
jalnikov — 4, 8 ali ve¢ GB je popolnoma
normalno. Velja zmotno prepricanje, da
zadoS¢a, ¢e na napravi piSe, da podpira
USB 2.0 in je zadeva hitra, da se za njo
kar kadi. Pa ni res. USB 2.0 je standard,
ki dolo¢a hitrostni razpon, ne pa natanc-
no dolo€ene hitrosti. Prenos podatkov pri
USB 2.0 je lahko do 480 Mb/s. Kako hiter
bo prikljuek, pa je odvisno od tega, kaj je
vdelal proizvajalec oziroma ali je tudi pri
prenosni hitrosti Zelel prihraniti. Po¢asen
prikljucek, ki je Se vedno v razponu stan-
darda, lahko pomeni, da boste 2 GB filmov
in glasbe prenasali v predvajalnik kaksno
uro ali ve€. Ce imate vedno veliko ¢asa, za-
deva seveda ni tragicna, Ce Zelite pogosto
menjati vsebine, pa je vse skupaj hitro zelo
nadlezno, da ne re¢em skoraj neuporabno.
Za namecek tudi ta, ne tako nepomemben
podatek le stezka najdete med tehni€nimi
podatki MP4-predvajalnikov.

DODATNA OPREMA

Tukaj bomo dokaj hitro opravili, saj so na
voljo popolnoma enake naprave kot pri MP3-
predvajalnikih. Polnilne postaje torej, pa takine
z zvo¢niki in Se s &im, ki so na koncu Ze pravi
majceni avdio stolpi, razli¢ne slugalke in zvo&ni-
ki z lastnim napajanjem, s katerimi boste lahko
svojo glasbo delili z mimoido&imi in $e kaj. In
popolnoma enako kot pri MP3-predvajalnikih

Music Library

> [ Ava Adele
SONY

tudi tukaj prednjadijo modeli, prilagojeni na-
pravam iPod. Zato se tudi snovalci MP4-pred-
vajalnikov trudijo vsaj v osnovi posnemati bolj
znanega bratranca.

NADGRADNJA
PROGRAMSKE OPREME

Da bi MP4-predvajalnik deloval, kot je treba,
potrebuje ne le strojno, ampak tudi programsko
opremo — firmware. Ker proizvajalci z vedno
novejsimi napravami bolj kot ne na vso silo hi-
tijo, ni ¢udno, &e je vdelana programska oprema
hro¥¢ata ali pa ne ponuja vsega, kar bi sicer lahko
omogocala vdelana strojna oprema. Zato se tudi
pri MP4-predvajalnikih pojavljajo uradni in ne-
uradni popravki programske opreme. Uradni na-
vadno odpravljajo napake, neuradni pa iztisnejo
iz naprav $e kak§no dodatno moznost. Koliko je
popravkov in kako so dostopni, je seveda od-
visno od vdelane strojne opreme in razgirjeno-
sti naprave. Seveda tudi tega, ali je nadgradnja
sploh mogo&a, navadno pa s tem ni ve&jih teZav.
Pametno je le pred nakupom preveriti, kako do-
stopne so nadgradnje, ¢e se ne odlotate ravno
za najnovejsi model. Za bolj razSirjene modele
in priznana podjetja navadno ni vegjih teZav z
iskanjem nove programske opreme.

Ce spadate med spretnejse, pa je na
voljo precej orodij, s katerimi je mogoce
brkljati po programski opremi. Pogosto
so namenjena natanéno dolo¢enemu

procesorju in tako je treba kaj ve& vedeti
tudi o drobovini naprave, preden se lotite
sprememb programske opreme. Seveda se taks-
nega pocetja lotevate na lastno odgovornost,
zato je skoraj nujno narediti varnostno kopijo
programske opreme. Ce se kaj zalomi, boste tudi
garancijo bolj tezko uveljavili.

Nekoliko boljse naprave oziroma vsaj takine,
ki so opremljene z zmogljivejsimi procesorji, pa je
pogosto mogode nadgraditi z operacijskim siste-
mom Linux. Seveda je treba v tem primeru prido-
biti tudi program, ki bo izkoristil vse, tudi najbolj
navadne mo?nosti MP4-predvajalnika. Za tako
temeljite nadgradnje pa navadno skrbijo skupine
zanesenjakov, ki silno radi iz svojih naprav iztis-
nejo Se vodo, &e je to mogoce, in svoje resitve radi
brezplaéno ponudijo na svojih spletnih straneh.

Kaj so MP4-predvajalniki, je zdaj %e bolj jasno.
Kaj prihaja, pa tudi. Tudi v nasih trgovinah je mo-
gole najti MP5-predvajalnike, ¢eprav e pod sta-
rim imenom. Kar zadeva mene, bi bilo veliko bolj
smiselno kot tlacenje fotoaparatov v MP4-pred-
vajalnike dodati polno podporo standardu MPEG-
4. Fotoaparate ima tako %e vsak mobilni telefon.
Sicer pa vse ve¢ mobilnih telefonov ponuja tudi
moznost ogleda MP4-filmov. Na koncu bomo izbi-
rali med univerzalnimi napravami, ki znajo vse in
ni¢ prav dobro, le da se bo eni reklo telefon, drugi
predvajalnik, tretji GPS ... In Ceprav se slisi prav
hecno, e zdaj nismo dale¢ od tega. B

Opisi programske in strojne
opreme po izboru urednikov.
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Nov nacin
razmisljanja

ESET

“ESET NOD32 se je
dokazal kot najboljSi
antivirus leta 2006
in leta 2007”

- AV Comparatives
ESET

Smart
Security

Nova, inteligentna,
napredna zascita PCja

INTEGRIRANE KOMPONENTE:
ESET NOD32 ANTIVIRUS
ESET NOD32 ANTISPYWARE
ESET PERSONAL FIREWALL
ESET ANTISPAM

Kaj vam mora zagotavljati
vrhunski varnostni program?

-NajboljSe zaznavanje grozenj
-Najbolj temeljito ¢isCenje
-Najmanj laznih alarmov
-Najvecjo hitrost pregledovanja
-Najmanjso obremenitev PC-ja
-Nemotece delovanje

ESET predstavlja vse nasteto.

Prepricajte se sami in si prenesite 30-
dnevno brezplacno razli¢ico: www.eset.si

sl )\ varujemo vas digitalni svet @ET
ThreatSense /4

technology

sy,
SI SPLET@#%0., Dolenjska c. 138, Ljubljana, 01/428 94 05, www.sisplet.com



poceni ultraprenosni racunalnik

HP 2133 Mini-Note

LITTTTI
Razmerje cena/kakovost: N EEN|

Spletni naslov: www.hp.com
Cena: 580,00 €

Tehnicni podatki

ZA: HP-jevega mal-
Cka, ki ga je korpo-
racija napovedala %e
marca, prve enote pa
so v Evropo prisle Sele

prenosni racunalnik

Samsung

ZA: Samsungovnov IR T T T T T T T T
| Razmerje cenalkakovost: | [TTTT]

prenosnik je eden Razmerje cena/kakovost: HE M|
prvih pri nas, ki gra- Spletni naslov: www.samsungcomputer.com
b

di na novi generaciji Cena:299€ i
Intelovih  tehnologij Tehnicni podatki

sredi septembra, smo
tezko pricakovali. Ne
le da je to prvi mo¢an
odgovor na poceni
ultraprenosnike  tipa
Asus Eee PC, je HP
svojega novinca v
tem razredu, HP 2133
Mini-Note PC, zasno-

Procesor: VIA C7-M 1,2 GHz

Pomnilnik: 2 GB DDR2-667

Trdi disk: 120 GB, 5400 rpm

Zaslon: 8,9 palca, 1280 x 768 pik

Grafiéna kartica: VIA Chrome9, 256 MB
Vmesniki: VGA, Ethemet, 2 x USB 2.0, avdio, 1x
ExpressCard, bralnik pomnilniskih kartic SD, Wi-Fi
802.11b/g, Bluetooth v2.0

Delovanje baterij: 4:20; BatteryMark

Centrino 2. Prenos-
nik, ki ohranja Ze pre-
govorno Samsungovo
odli¢no oblikovanje,
z odli¢no kakovostjo
izdelave ter predvsem
s kombinacijo od-
sevne ¢rne plastike,
rdece-vijoli¢nih  od-

Procesor: Intel Core Duo P8600; 2,4 GHz

Pomnilnik: 4 GB DDR3-PC3-8300 MHz

Trdi disk: 320 GB

Pomnilniske enote: DVD+-R(W)/DL

Zaslon: 15,4 palca, 1680 x 1050 pik

Graficna kartica: Nvidia 9600M GT, 512MB GDDR3
Vmesniki: VGA (D-SUB), HDMI, 3x USB 2.0, 56K
modem, gigabitni ethernet, avdio, Express Card, bralnik
pomnilniskih kartic 7v1 (tudi xD), WI-FI 802.11a/g/n,

Mere in teza: 255 x 165 x 27 mm, 1,46 kg

val nekoliko drugace
Programska oprema: Windows Vista Business (Basic?)

kot vsa konkurenca,
in zato prenosnik iz-
stopa. Zasnovan je izredno prikupno, ohisje deluje kakovostno in robustno.
Prva stvar, ki jo opazimo, ko ga odpremo, je ogromna tipkovnica, oziroma
velike tipke (17 x 16 mm), ki so identi¢ne tistim na obitajnim tipkovni-
cam namiznikov. HP Mini, kot ga je internetna javnost kmalu poimeno-
vala, gradi na platformi VIA. Njegovo srce sta 1,2 GHz procesor VIA C7-
M ter grafi¢no jedro Chrome9 z 256 MB lastnega pomnilnika. Model, ki
smo ga preizkusili, ima $e 2 GB vdelanega pomnilnika in eno reZo prosto za
nadgradnje. Zanimivosti pa $e ni konec — Mini ima prednalozen Windows
Vista! Tako kot edini poceni ultraprenosnik poganja poslovno razli¢ico
Viste, in za normalno delo ta niti ni prepocasna. Zmogljivostni indeksi v
Visti racunalniku izmerijo indekse: 1,7 za procesor, 3,4 za pomnilnik, 2,9
za grafiko in 2,5 za 3D-grafiko ter 5,3 za disk — kar so popolnoma sprejem-
ljive Stevilke za prenosnik vstopnega razreda. Zaslon z diagonalo 8,9-palca
ponuja visoko lo&ljivost 1280 x 768, a so &rke Se vedno berljive, &eprav
malce drobne. Delo s prenosnikom je hitro in preprosto, predvsem nas je
navdusgila tipkovnica, na katero se res da lepo tipkati. S 6-celi¢no baterijo
je avtonomija §tirih ur dobra, na voljo pa je tudi manjsa baterija, s katero
se te¥a prenosnika zni%a na 1,2 kg.

PROTL: up je %e napovedal nov model Minija, ki bo gradil na novi
generaciji procesorja VIA C8 in naj bi bil precej hitrejsi od predhodni-
ka, ob isti energijski porabi. Zaslon je prevlecen z ble§¢e¢im premazom,
tako da je predvsem zunaj tetko berljiv oziroma poln odbojev. Drsna
plos&ica ne prime vedno, 3e zlasti ne kot potrditev, poloZaj gumbov na
obeh straneh je motec. Jaka Mele
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stereo zvoéniki, Bluetooth 2.0+EDR, spletna kamera
1,3Mp, SilverNano ...

Delovanje baterij: 4:15; BatteryMark

Mere in teza: 358 x 27 x 264 mm, 2,7 kg
Programska oprema: Windows Vista Home Premium

tenkov po robovih
in kromiranih obrob
resni¢no izstopa. Tudi
notranjost je poleg
moc¢nega dvojedrnega
procesorja  Centrino
2, ki je tokrat zdruZen s kar 4 GB pomnilnika DDR3, mo¢no prenov-
ljena. Samsungov 320 GB disk s 5400 obrati na minuto je kar dvakrat
zmogljivejsi kot v predhodniku izpred leta, pohvaliti velja tudi izredno
zmogljivo grafiko Nvidia 9600M, ki s kar 512 MB lastnega namenskega
pomnilnika GDDR3 navkljub visoki lo¢ljivosti za 15,4-pal¢ne zaslone
(1680 x1 050) daje dovolj mo&i, ne le za Visto, temve& tudi za ob&asnega
igricarja (z moZnostjo TurboCache si lahko od sistemskega pomnilnika
sposodimo Se do 768 MB pomnilnika). Ze name$¢eni 32-bitni Windows
Vista (angleski) sistem oceni s performan¢nim indeksom 5,3, kar je precej
bolje od marsikaterega namiznika. DVD-zapisovalnik, brez#i¢no omrezje
802.11n in spletno kamero z lo¢ljivostjo 1,3 megapike smo Ze videli, po-
hvaliti pa velja integracijo, saj je prenosnik med delovanjem izredno tih.
Spet velja pohvaliti odli¢no tipkovnico in drsno plo$¢ico, prav tako pa
moznosti izklopa osvetlitve zaslona ter hitrega preklopa med tremi profili
— normalnim, tihim in najvigjo zmogljivostjo. Na spodnji strani lahko s
pritiskom na gumb baterije lu¢k, izvemo, koliko je e polna. Prenosnik
ponuja odli¢no razmerje med kakovostno izdelavo ter zmogljivostjo.

PROTI: Spet bi si Zeleli dalj$o avtonomijo. Zanimivo je da prenosnik
nima S-video izhoda, a mu tega ne zamerimo, saj je zdaj tu HDMI. Cena
ni med najni¥jimi, a vse, kar prenosnik ponuja, se z lahkoto $teje v vigji
razred. Zaslon je odseven, a ni tako motet kot ponekod drugje. Jaka Mele
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LCD-monitor

AOC
419Ph

L‘
L

Razmerje cena/kakovost: ENEEEEEEEN |

Spletni naslov: www.aoc-europe.com
Cena: 360 €

Velikost diagonale: 24 palcev

Locljivost: 1920 x 1200

Barvna globina: 16,7 milijona barv

Zorni kot: 160 stopinj vodoravno, 160 stopinj navpicno
Svetilnost: 400 cd/m?

Kontrastno razmerje: 1000 : 1 (6000 : 1)
Osvezevanje: TN+film, 5 ms

Vmesniki in prikljucki: D-sub, DVI-D, HDMI
Zvocniki: 2x 3 W, 4x USB

ZA: AoC s svojim novim 24-pal¢nikom za-
polnjuje niSo, ki so jo na trgu ustvarili prvi po-
ceni 24-paléniki. Njihova glavna te¥ava poleg
zelo pogojno sprejemljive slike je bila popolna
plasti¢nost ohisja, brez ergonomije — Se viSine
monitorja ni bilo mo¢ nastaviti. AOC 419Ph
to napako odpravlja in monitor z le nekaj evri
vigjo ceno od najni¥jega modela omogoca su-
kanje v vse smeri, celo v pokon&ni polozaj. Po-
leg tega je AOC ocitno resno zastavil novinca,
saj mu je poleg digitalnega in analognega pri-
kljucka dodal 3¢ HDMI. Monitor zaradi cene
nima izbire, kot da gradi na TFT-matriki, ki s 5
ms Casom osveZevanja ponuja dovolj hitrosti za
igranje iger, predvajanje hitrih kadrov filmov,
in vse to brez opaznih tefav oz. artefaktov.
Monitor je prek celotnega zaslona prikazoval
enakomerno svetlo sliko, barve so bile primer-
ne. Moc¢ je nastavljati razli¢ne barvne profile,
med njimi SRGB. Monitor je cenovno ugoden
in z vsemi vhodi zagotovo ni slab nakup.

PROTI: 7 ni¥anjem svetilnosti na minimum
in povetanjem kontrasta ter preklopom na pro-
fil SRGB postane slika gledljiva, a pri prikazu
fotografij se skrije za Dellom. Velika tefava je
predvsem slab vidni kot, ki je pri tako velikem
monitorju hitro opazen, $e posebej je mote¢ ob
majhnih navpi¢nih premikih (recimo, ko sedi-
mo zravnano ali se pogreznemo nazaj v stol, je
razlika v visini nasih o&i 10 cm — in slika je %e
opazno druga¢na)! Nikjer v specifikacijah ni
navedeno, ali monitor podpira HDCP (predpo-
stavljamo, da zato, ker ne), prav tako monitor na
HD DVD-predvajalniku ni hotel prikazati slike
z vi§jo lo¢ljivostjo od 720p (razen &e smo nacin
preklopili v 1080p 60 Hz, Eesar ne podpirajo vsi,
saj je standard 50 Hz). Dinami¢ni kontrast smo
izklopili, saj je neuporaben in mote¢. Jaka Mele

LCD-monitor

2408WFP. /~

Razmerje cena/kakovost:

Spletni naslov: www.dell.com

Cena: 625 €

Velikost diagonale: 24 palcev

Locljivost: 1920 x 1200 @ 60 Hz

Barvna globina: 16,7 milijona barv

Zorni kot: 178 stopinj vodoravno, 178 stopinj navpicno
Svetilnost: 400 cd/m?

Kontrastno razmerje: 1500 : 1 (3000 : 1)
Osvezevanje: S-PVA, 6 ms

Vmesniki in prikljucki: D-sub, DVI-D, S-video, kompozit-
ni, komponentni, HDMI, DisplayLink

Zvocniki: ne

ZA: Dell je Ze dolga leta znan kot proizvajalec
odli¢nih LCD-monitorjev, ki ima vedno v po-
nudbi tudi ve¢je modele. Dellovi monitorji se
po zunanjosti v letih skorajda ne spreminjajo
— %e vedno je tu mo¢no in masivno stojalo v
obliki ¢rke, okvir je dokaj tanek, monitor pa
ohranja vse funkcije ergonomije, vklju¢no s
sukanjem v pokon¢ni poloZaj. Monitor drugade
od predhodnika 2407WFP-HC, ki je uporab-
ljal matriko S-IPS, gradi kar na S-PVA, ki je
$e lani omogotala le 176-stopinjski vidni kot.
A tehnologija gre dalje in o€itno tudi matrike
S-PVA zdaj omogocajo najvedji, 1 78-stopinjski
vidni kot (eprav je ta zlasti po vertikali sum-
ljiv). Monitor ima na zadnji strani malo morje
priklju¢kov, saj ne manjka ni¢ — celo prihajajo-
&i DisplayPort je tu, da o HDMI ne govorimo!
Monitor daje svetlo in kontrastno sliko, barve
so po vklopu barvnega profila SRGB naravne,
a e nanj preklopimo neposredno iz namiznega
nacina, se nam zdi skoraj &rmo-bela. Svetilnost
in kontrast sta enakomerna in uravnovesena.
Monitor obvlada $e sliko v sliki (PiP) in ob sli-
ki (PbP) in ima USB-zvezdis¢e za 4 priklopna
mesta ter bralnik pomnilniskih kartic.

PROTI: Monitor je skorajda tak, kot bi si Ze-
leli, e vedno pa pogre$amo svetlobni senzor,
ki bi samodejno urejal svetilnost, precej pa nas
je zmotila tudi majhna zakasnitev prikaza slike,
kar je verjetno posledica procesiranja znotraj
monitorja in kar utegne zmotiti predvsem igri-
arje. (Kako je to videti, si lahko ogledate na
videu, ki ga najdete na http://forum.mojmikro.
si). Za medijski monitor manjkajo zvo¢niki,
a lahko dokupimo Dellov Soundbar (sicer pa
imamo za izhod prek HDMI dobljenega zvoka
na voljo prikljuek za slugalke/zunanje zvo¢ni-
ke —a Sumi!?) Jaka Mele

UL
mocan napajalnik

Thermaltake

Skupna ocena:
[TTTTITITTE
Spletni naslov: www.thermaltake.com
Cena: 227 €
Izhodna mo¢ (W): 1500 W
Izkoristek: do 87 %
Tip konektorja: ATX12V/V2.3 in EPS12V/V2.91
Vhodna napetost: 230 VAC
Hlajenje: 14 cm ventilatorja
Garancija: 3 leta

ZA: Thermaltake je eden izmed vodilnih pro-
izvajalcev racunalniske periferije, predvsem v
svetu navijalcev pa so cenjeni tudi njihovi na-
pajalniki. Tokrat smo si ogledali nekaj, za kar
bi pred dvema letoma 3e rekli, da je noro — 1,5
kilovatni napajalnik. Napajalnik je eden ve&jih
in tudi te¥jih, seveda pa gradi na modularnih pri-
kljuckih. To pomeni, da ima le nekaj osnovnih
priklju¢kov, vse dodatne pa lahko priklapljamo
po potreb, s ¢imer zavoljo velikega Stevila moz-
nih prikljutkov v ohi§ju ohranjamo prostor za
pretok zraka in zaobidemo kaos. Napajalnik ima
14 cm ventilator, ki s potasnim vrtenjem ustvar-
ja dovolj hlajenja za normalno delovanje. Naj-
vedja moc napajalnika je 1600 W, kar naj bi bilo
dovolj za najpozresnejSe ekstremne Stirijedrne
procesorje ter navezo grafi¢nih kartic Quad SLI,
zato se pohvali tudi z nalepko SLI Ready. Kar sti-
ri neodvisne 12V kretnice zagotavljajo stabilno
napetost, zmanjkalo pa ne bo niti prikljutkov, saj
imamo kar $tiri 8-%¥i¢ne in Stiri 6-¥i¢ne prikljucke
PCIE za grafike. Napajalnik ima odli¢ne speci-
fikacije, ki bodo nedvomno navdusile predvsem
ciljno skupino zahtevnih uporabnikov in zane-
senjakov ter navijacev. Napajalnik je skladen s
specifikacijo EPS12V 2.2 in ATX12V 2.91, ima
seveda aktivno korelacijo faktorja mo¢i (PF >
0,99), gradi pa na industrijskih visokokakovost-
nih komponentah, tako da bi moral zanesljivo
delovati ve¢ let. Ze standarden je tudi nabor
tehnologij za zas¢ito (prenapetost, prekoracitev
temperature, nihanja, kratki stiki ...). V Skatli
najdemo celo gumirano oblogo za stik med na-
pajalnikom in ohigjem, za prepretevanje e tako
majhnih potencialnih vibracij. Odli¢no. Napa-
jalnik ima tudi 3-letno garancijo, kar je najve¢ v
razredu naprednih napajalnikov.

PROTI: Zalostno, da v letu 2008, ko je ener-
gijska varénost v ospredju, potrebujemo 1,5 kW
napajalnik. Zeleli bi si le ni%jo ceno! Jaka Mele
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al
brezzicni usmerjevalnik + 3G

LevelOne MobilSpot
WBR-3800

ZA: Brezsicni usmer-
jevalniki so danes %e
zelo pogosti, pa ven-
darle so funkcionalno
omejeni le na tisto,
kar ponujajo tudi dru-
gi —deljenje Sirokopa-
sovne povezave med
ve¢ uporabniki, tudi
brezZicne. A pred-
vsem pri nas se e sla-
bo leto veliko dogaja
tudi na podro¢ju mo-
bilnih Sirokopasovnih
povezav, ki so se z raz-
bohotenjem povezav
UMTS in HSDPA in
njihovih mo¢nejsih razlicic 3G in 3,5G in v navezi s pavialnim mesednim
zneskom za neomejeno uporabo precej razgirile. Pred ¢asom smo Ze pisali
o enem izmed usmerjevalnikov UMTS, nedavno pa smo na test dobili
tudi Level One WBR-3800, ki spada v to kategorijo. Mali usmerjevalnik
ima na zadnji strani priklju¢ka LAN in WAN, razgiritveno rezo PCMCIA
ter vrata USB. Seveda gre za brezZi¢ni usmerjevalnik, ki je lahko le to
— torej da na¥ xDSL/kabelski modem priklju¢imo na vrata WAN, na LAN
pa lokalne ra¢unalnike (preko stikala); oziroma prek brezZi¢ne povezave.
A WBR-3800 omogota e povezavo UMTS, za kar moramo v napra-
vo vtakniti kartico UMTS/EDGE/PCMCIA ali USB-adapter (osveZen
seznam podprtih najdemo tu: hetp://global.levell .com/technical .php?1d=99-
4&Type=All&SearchName=WBR-3800). Z nadgradnjo strojne kode na
najnove;jSo se je seznam podprtih naprav razgiril tudi na kar nekaj takih,
ki jih ponujata Mobitel in Simobil, zato je stvar uporabna. Vse, kar potre-
bujemo, so APN, PIN ter uporabnisko ime in geslo — vse nam povedo na
naem mobilnem operaterju. Usmerjevalnik nato vzpostavi 3G-povezavo
in jo deli med vse lokalne uporabnike (prek kabla ali brezZi¢nega omre¥ja
wi-fi). Za varnost je poskrbljeno, saj naprava obvlada WPA?2, ima pa tudi
vse funkcije obi¢ajnih usmerjevalnikov, torej tudi poZarni zid.

EEEEEEE
[TTTTTT]
Spletni naslov: www.levelone.si
Cena: 207,36 €
Frekvenca in hitrost: 2,4 GHz, 54 Mb/s
Podprti protokoli: IEEE 802.11b/g
Nacini upravljanja: spletni vmesnik
Vmesniki: 1x LAN RJ45 10/100 Ethernet, 1x WAN
RJ45
Moznost vdelave dodatnih modulov: PCMCIA ali USB
Tehnologija MIMO: ne
Dodatne funkcije: pozami zid, DHCP-streznik, WDS,
QoS
Prilozeno: programska oprema, vmesnik za namestitev,
navodila, kabel, napajalnik

PROTE: Level One je se je dodobra uveljavil kot poceni proizvajalec
solidne omre?ne opreme, a tokrat se nam cena napravice ne zdi nizka,
Se zlasti ker moramo za UMTS-modem poskrbeti lo¢eno. éeprav je (le)
ponekod na strani izdelka omenjeno, da zna napravica samodejno pre-
usmeriti promet na 3G pri izpadu primarne povezave, pa nam naprave
ni uspelo nastaviti, da bi so¢asno delovala tako prek prostranega omre%ja
WAN (ADSL, recimo) in hkrati ¢ 3G. Oziroma nam ni uspelo, da bi
pri padcu linije WAN samodejno vzpostavila povezavo prek 3G — kar bi
lahko v marsikaterem manjiem podjetju, kjer nimajo namenske omre?-
ne opreme, uporabili za zagotavljanje rezervne povezave v internet pri
izpadu primarne Sirokopasovne povezave. Jaka Mele
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brezzicna omrezna oprema MIMO

usmerjevalnik Netgear
RangeMax WNDR3300
in USB adapter WNDA 3100

ZA: Potem ko smo Skupna ocena:

Ze preizkusili prve
predstavnike ~Cetrte
generacije brezZi¢nih
dostopnih to¢k oziro-
ma usmerjevalnikov,
smo se odlotili poiz-
kusiti $e vrh ponudbe
— omreZno opremo
s soasno podporo
dvema frekven&nima
obmo¢jema.  Funk-

Razmerje cena/kakovost:

Spletni naslov: www.netgear.com

Cena: usmerjevalnik okoli 139 €; USB-adapter 99 €
Frekvenca in hitrost: 2,4 GHz, 5 GHz, do 300 Mby/s
Podprti protokoli: IEEE 802.11a/b/g/n

Nacini upravljanja: spletni vmesnik

Vmesniki: 4x LAN RJ45 ethernet

Moznost vdelave dodatnih modulov: ne

Tehnologija MIMO: 4. generacija

Dodatne funkcije: pozami zid, 8 internih pametnih

cionalno sta tako an.terl, IDS . |
usmerjevalnik kot Prilozeno: programska oprema, vmesnik za namestitev,
navodila

USB-vmesnik podo-
bna modeloma z le
802.11n podporo, gradita na novi tehnologiji mikroanten iz t.i. meta-
materialov. Lahko bi rekli da se novinec od zmagovalca v testu prej$nje-
ga meseca, WNR3500, razlikuje tako po zunanjosti kot notranjosti. Po
zunanjost je skorajda za polovico manjsi kot predhodnik, oblikovan je
simpati¢no, malce spominja na stare 3Comove modeme, lahko pa le%i ali
stoji. Na zgornji strani ima veliko okroglo prozorno okno, skozi katerega
se vidi utripanje modrih »ledic«, ki so pokazatelj delovanja MIMO-an-
ten. V notranjosti pa je seveda glavna novost dvojno delovanje tako v
802.11b/g/n kot tudi v 802.11a/n. Prav doseganje hitrosti 300 Mb/s v 5
GHz naé&inu je najvedja posebnost te napravice, saj gre za zasebno reitev
Netgeara, in ne standard. Kljub temu pa se bo na napravo brez teZav po-
vezala katerakoli naprava 802.11a/b/g ali n. USB-klju¢ek ima tako kot
usmerjevalnik v drobnem formatu dovolj anten za dvofrekvenéno delo!
Napravi podpirata vse funkcije modernih usmerjevalnikov, vklju¢no z
WPS, QoS, WPA2, imata procesno moc, primerno za prenos HD-vse-
bine. V nafem klasi¢nem testnem scenariju Zelezobetonske stavbe in
prenosa prek nadstropja se je kombinacija WNDR3300 in pripadajoce-
ga WNDA3100 (pri testu na 5 GHz) obnesla zanimivo — neverjetno je
izstopala pri prenosnih hitrostih (ki so se popeterile), pri dometu in za-
nesljivosti povezave na mejni razdalji pa smo opazili zmanjsanje.

PROTI: odiicen par, ki bo seveda brez te¥av deloval tudi z drugo opre-
mo 802.11b/g/n. Se vedno mislimo, da bi z zunanjimi antenami dosegel
$e boljsi rezultat. Skoda, da imamo na stikalnem delu le 4 vrata, in ni
nam jasn, zakaj ta niso gigabitna. Ce potrebujete ve&ji domet, si omis-
lite WNR3500, ki ima 8 internih anten le za 802.11n, medtem ko jih
WNDR3300 o¢itno deli med 802.11g in a. Jaka Mele
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SATA SSD-disk
OCZ Core 128 GB

| Skupnaocena: =~ EEEEEENEEE |

Razmerje cena/kakovost: HNEEEEEEEN

Spletni naslov: www.adata.com.tw
Cena: 471,42 €

Kapaciteta: 128 GB

Povprecni dostopni ¢as: 0,39 ms
Hitrost branja: do 116,7 MB/s
Hitrost pisanja: do 71,9 MB/s
Garancija: dve leti

ZA: preizkusili smo kar nekaj SSD-diskov,
vendar se naim krajem hitri SSD-diski (ki
imajo tudi visoko ceno) izogibajo. V preteklih
testih smo ugotovili, da hitrost preizkusenih
SSD diskov e vedno zaostaja za najhitrejsimi
mehanskimi na vmesniku SATA, a razlike so
se iz testa v test manjSale. Najvecja razlika pa
je, kot reteno, nastala pri ceni. SSD se je do
zdaj obnasal po znanem kopitu — kolikor de-
narja, toliko muzike. OCZ se je s poletno pred-
stavitvijo serije Core zavezal to spremeniti.
Diski Core naj bi bili prvi SSD-diski, ki preka-
$ajo mehanske diske ob dostopni ceni. In res,
glede izmerjene hitrosti lahko re¢emo, da di-
ski OCZ Core razpolavljajo ceno predhodnih
najzmogljivejsih SSD-jev. Disk smo preizkusili
z orodjema HD Tach RW in HD Tune in iz-
merili odli¢ne rezultate — hitrost sekvencnega
branja iz diska je nihala med 81 in 129 MB/s,
medtem ko je hitrost zapisovanja ostajala med
70 in 85 MB/s, z dvema vmesnima padcema na
15 MB/s (povpregje pa je $e vedno znasalo sko-
raj 72 MB/s)! Naj spomnimo, da so te Stevilke
%e boljSe od prve generacije mehanskih diskov
WD Raptor in 5-10 odstotkov pod nivojem
danasnjih najhitrej$ih mehanskih diskov. OCZ
zagotavlja, da je ¢as med napakami 1,5 milijo-
na ur, garancija pa znasa dve leti. Opozarjamo,
da po nakupu diska v BIOS-u izklopite AHCI,
saj ta pod Windows Visto moti SSD-diske.

PROTI: Cena ostaja edini razlog, zakaj ne
bomo presli na SSD-diske, opaziti pa je, da
kapaciteta pridno raste. Omenimo naj, da je
hitrost delovanja diska relativna — pri pogostih
zapisovanjih majhnih datotek se bo disk dra-
sti¢no upocasnil, najboljse rezultate pa ponuja
pri branju dolgih datotek, ki so ena za drugo
(sekvence).

Jaka Mele

X25-M 80GB

Skupna ocena: 111
11
Spletni naslov: www.intel.com
Cena: okoli 550 €
Kapaciteta: 80 GB
Predpomnilnik: 16 MB
Povprecni dostopni ¢as: pod 0,01 ms
Hitrost branja: 196,1 MB/s
Hitrost pisanja: 72,9 MB/s
Poraba energije (aktiven/€akajoc): 0,15 W/ 0,06 W
Garancija: tri leta

ZA: po treh mesecih preizkusanja razli¢nih SSD-
diskov, ki so k nam prisli vsi bolj pozno kot ne,
smo na preizkus dobili Intelov najnove;jsi SSD-
disk X25-M. Intel %e pol leta napoveduje mo&an
vstop na trg SSD in tokrat je obljube vsekakor
izpolnil. Model X25-M temelji na cenejSem tipu
pomnilnika MLC, ki je poCasnejsi od draZjega
SLC. A v primerjavi z drugimi proizvajalci je
Intel disk opremil e z lastnim na novo razvitim
krmilnikom, ki upravlja kar 10 internih modulov
pomnilnika MLC, kar pomeni, da ob sofasnem
branju in pisanju nanje dosega veliko ve&jo pre-
pustnost kot sicer. Disk uporablja napredne uka-
ze SATA II NCQ, &esar ne obvladajo vsi SSD-ji.
Tudi Intelov disk smo preizkusili z orodjema HD
Tach RW in HD Tune in izmerili najboljse rezul-
tate doslej. Hitrost sekven¢nega branja z diska je
nihala zelo malo in je bila vedno nad 192 in pod
201 MB/s, v povpre&ju pa 196 MB/s; medtem ko
je hitrost zapisovanja ostajala med 61 in 74 MB}s.
S temi odli¢nimi rezultati vsaj pri branju zlahka
premagajo tudi trenutno najhitrej$e mehanske
diske (WD Raptor) in do zdaj najhitrejsi SSD-
disk, Samsungov SLC 64GB. Intel zagotavlja
tri leta garancije, ¢as med napakami pa je malce
skromne;si kot pri konkurentih — »le« 1,2 mili-
jona ur. Intelov X25-M je edini SSD- disk, ki ima
16 MB hitrega predpomnilnika in naprednejse
tehnologije za varéevanje z energijo! A zmoglji-
vost diska navkljub povpre¢nemu zapisovanju
ostaja fantasti¢na — komaj ¢akamo na 3e vec so-
Casnih kanalov krmilnika in na razli¢ico SLC!

PROTI: b pisanju vedjega $tevila manjsih
datotek, ko je obremenitev I/O narasla, se je ver-
jetno zaradi omejitev vdelanega krmilnika hi-
trost zapisovanja nekajkrat spustila pod 30 MBYs,
a le za krajsi Cas. Zaradi tega menimo da X25-M
$e ni zrel za stre¥nisko okolje. Glede na uporabo
pomnilnika MLC je disk zelo, zelo drag in mar-
%a otitno zelo bogata. Mo¢nejsi model X25-E pa
je zagotovo $e precej dra¥ji! Konkurenca (Sam-
sung), zbudi se! Jaka Mele

UL
poslovni brizgalni tiskalnik

Epson B-300

EEEEEE
Razmerje cena/kakovost: HEE N EEMN|

Spletni naslov: www.epson.com

Cena: 375,60 €

Locljivost: 5760 x 1440

Stevilo barv: 4

Velikost papirja: A4

Kaseta za papir: 500 + 150 listov

Mesecna obremenitev: 10.000 strani
Prikljucki: USB

Cena izpisa ene strani: Cb stran: 0,011-0,016 (velika
ali standardna kartusa); barvna stran 0,033 €
Velikost: 480 x 420 x 312 mm

Teza: 9,85 kg

ZA: Nismo cisto prepricani, ali je to po vseh teh
letih res, a kon¢no je nekdo uslisal prosnje mno-
gih in sestavil poslovni tiskalnik, pri katerem
barvne kartuse dr¥ijo, dr¥ijo in dr¥ijo. Poleg tega
je hitrost tiskanja na ravni barvnih laserskih in
¢rno-belih tiskalnikov, tudi kakovost je primer-
ljiva z njimi. Oziroma &e drugace povemo, briz-
galniki se vracajo v pisarne. Epson B-300 je ve-
likosti blifje barvnim laserskim tiskalnikom kot
brizgalnikom, a $e vedno malce manjgi. Kartuse
za barvila so v zgornjem levem delu in so lahko
dostopne. Preseneti njihova velikost, a ko po-
mislimo, da dr¥ijo okoli 4000 strani, je to razu-
mljivo. Kaseta za papir ima kapaciteto 500 listov,
poleg tega je na voljo dodatno vloZisce za 150
listov. Prvo je tako lahko namenjeno klasi¢nemu
pisarniskemu papirju, drugo kakovostnejSemu za
foto izpis. Gonilnik je na voljo za razli¢ne opera-
cijske sisteme, tudi za Linux in Mac OS X.

PROTI: Epsonov novinec ni ravno lepotec, ki
ga boste z veseljem gledali na mizi, a to je $e naj-
manj pomembno. Hitrost izpisa je v primerjavi z
deklariranim ni%ja, namesto 33 strani na minuto
smo jih nagteli Se vedno spodobnih 25. Pri tem
tiskalnik povzro¢a kar lepo koli¢ino hrupa, pri-
merljivo z laserskimi tiskalniki. Bolj razo¢ara ka-
kovost izpisa v najvigji lo¢ljivosti na foto papir, ki
vlasih pokaZe ¢rte (banding) in nenavadne sve-
tle lise. Slednje je lahko tudi te¥ava s papirjem, ki
smo ga imeli. Obregnemo se lahko tudi ob ceno
tiskalnika, a po drugi strani so barvila razmeroma
poceni v primerjavi z barvnimi laserskimi tiskal-
niki in se izratun na dalji rok hitro prevesi v ko-
rist brizgalnika. Le tiskati morate redno.

Alan Oti¢ BelSak
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CrossFire X - najhitrejsi graficni sistem na svetu

2Xx Sap

ZA: Svec je najmoc-
nejSo grafi¢no karti-
co — ATI-jev Radeon
HD 4870 X2 sprejel z
ob&udovanjem, saj je
navkljub dejstvu, da
se na kartici skrivata
dva grafi¢na proce-
sorja, to najhitrejia
samostojna  kartica
na svetu. A Ceprav

LITTTTTT]
Razmerje cena/kakovost: I I I I I I I I |

Tehni¢ni podatki

phire Radeon
HD 4870 X2 _

Spletni naslov: www.sapphire-tech.com
Cena: 900 €

Grafiéni procesor: 2x2 ATI RV770

Pomnilnik: 2x 2 GB GDDR5

Hitrost procesorja/pomnilnika: 750/900(3600) MHz
Vodilo: PCIE 16x v2.0

Dodatni prikljucki: 2x DVI (HDMI prek vmesnika),1x VIVO
Drugo: podpora HDCP

grafiéna kartica

Gigabyte Radeon
HD 4850 OC 1GB

ZA: ro prvem valu
referen¢nih  kartic
ATl-jevi partnerji Ze
predstavljajo prede-
lave in nove zasnove
kartic, temelje¢ih na

LTTTTTTT]
Razmerje cena/kakovost: I Il W N

Spletni naslov: www.gigabyte.com.tw
Cena: okoli 180 €

Tehni¢ni podatki

Grafini procesor: ATI RV770

monstrum ni energij-

sko najpoZresne;jsi, Se zlasti ne glede na svojo zmogljivost, so zanesenjaki,
ki Zelijo e ve¢. In ATI s svojim sistemom vzporednega grafi¢énega pro-
cesiranja CrossFire X to tudi ponuja, ne le med dvema, temve& tudi
med Stirimi grafi€nimi procesorji. V nekaterih primerih se ¥e en sam
4870X2 lahko kosa z v SLI povezanim parom Nvidiinega vrha ponudbe,
GTX280. Poleg tega spomnimo, da imajo vsi 48xxX2 med grafi¢nima
jedroma za enkrat e neaktivirano (programsko izklju¢eno) neposredno
pomnilnisko povezavo SidePort, ki z dvojno prepustnostjo po 5 GB/s
obljublja e drasticen dvig zmogljivosti (vklju¢ena bo z novejsimi go-
nilniki). Na nasi testni plos¢i Gigabyte790GP-DS4 smo brez te¥av na-
mestili obe kartici in e po dveh ponovnih zagonih je bil CrossFireX
aktiven. Na 30-palénem Dellovem monitorju smo opravili najprej teste
3Dmark Vantage in v nacinu, primerljivem z drugimi testi (1280 x 1024,
Performance) presegli 16.000 tock, v najzahtevnej$em testu Extreme pa
Se vedno dobili rezultat nad 10.000, kar je fantasti¢no! Igre so se odziva-
le razli¢no. Kar nekaj jih sploh ni kazalo izboljsav (Race Driver GRID,
Tom Clancy’s Ghost Recon, AW?2, Stalker), medtem ko so druge po-
letele v nebo: Call Of Duty 4 (kjer smo zabeleZili najvecjo razliko med
X2 in CrossFireX, in sicer v lo¢ljivosti 2560 x 1600 kar 70%), EE.A.R
... Zmagovalni premik za navezo CrossFire X pa je zmoZnost poganjanja
iger Crysis in World in Conflict v najvegji lo¢ljivosti 2560 x 1600 z vse-
mi moZnostmi na najvisji nastavitvi s 30 slikami na sekundo!

PROTI: Poleg visoke cene kompleta ter precej$njih zahtev po napaja-
nju, saj priporo¢amo vsaj kakovosten 750 W napajalnik (z dovolj priklju¢-
ki — iskanje takega nam je povzrotalo nekaj sivih las), najveja zamera
kombinaciji $tirih grafi¢nih jeder v dveh 4870X2 leti na racun skalabil-
nosti, saj so v nekaterih testih in lo¢ljivostih rezultati, milo re¢eno, ¢udni.
Tako se nam je nekajkrat zgodilo, da je naveza CrossFireX prinesla 40 %
povelanje glede na eno kartico, drugi¢ pa 5 % slabgi rezultat. O¢itno je Se
veliko prostora pri razvoju boljsih gonilnikov. Poleg tega z nekaj izjema-
mi preprosto ni iger, ki bi znale izkoristiti izrisovanje in preratunavanje
Stirih grafi¢nih procesorjev
soCasno. In seveda — e si
sploh obetamo videti razli-

3D Mark Vantage

CrossFireX HD
(Performance, 1280x1024x32) HD4870X2 48500C

GTX260  GTX280

Pomnilnik: 1024 MB GDDR3

Hitrost procesorja/pomnilnika: 700/1000(2000) MHz
Vodilo: PCIE 16x (podpira PCIE 2.0)

Dodatni prikljucki: 2x DVI, 1x VIVO (1x HDMI prek
vmesnika)

Drugo: podpira HDCP

grafi¢nih procesorjih
serije  Radeon HD
48xx. Med prvimi je
k nam prisla Gigaby-
tova kartica 4850, ki
tokrat nosi kar 1 GB
pomnilnika DDR3,
poleg vsega pa sta tako jedro kot pomnilnik navita. Kartica z le dvajset
evri vi§jo ceno po prvih testih dosega okoli 12% visjo zmogljivost glede
na osnovni model 4850. Druge specifikacije kartice ostajajo sicer iden-
ti¢ne, med njimi 800 preto¢nih jeder. Naj omenimo $e novost in dobro
novico serije 48xx, ki bo pri§la prav predvsem lastnikom HTPC-jev, ki
so Zeleli izkoristiti 8-kanalni Dolby TruHD in zvok DTS-HD (filmi blu-
ray), ki ponuja 8-kanalov, a niso nasli na¢ina, kako ga iz PC-ja izvoziti
prek vmesnika HDMI. Prek vmesnika HDMI je zdaj mo?no prenasati
8-kanalni zvok LPCM. PowerDVD ali drug predvajalni program zna vse
kodeke obdelati in proizvesti 8-kanalni zvok, in zdaj se ga prek vmesnika
DVI-HDMI tudi prenagati na TV. (Ve&ina grafi¢nih kartic, ki podpi-
rajo HDMI, preprosto posredujejo SPDIF iz zvo&nega procesorja prek
HDM]I, kar je #al dovolj le za 2 kanala LPCM ali 6-kanalni zvok, kodiran
v Dolby Digital DTS.) Navkljub navijanju kartica zadrfuje porabo 95
W, hlajena pa je z Zalmanovim hladilnika VF-830, ki je uginkovit in
tih. Zato tudi ne preseneca le en 6-%ilni priklju¢ek molex za dodatno na-
pajanje. Naveza dveh 4850 OC v Crossfire kon&no prehiti Nvidio GTX
280, poleg tega pa obdr?imo podporo za DirectX 10.1. V gkatli najdemo
$e vse potrebne priklju¢ke (tudi za VIVO) in vmesnik DVI-HDMI.

PROTI: Ceprav procesorji 48xx podpirajo razli¢ne pomnilniske kon-
figuracije in tipe pomnilnika se proizvajalci o&itno zaradi cene nocejo
oddaljiti od GDDR3 in le 265-bitnega pomnilniskega krmilnika. Dnevi,
ko so proizvajalci grafi¢nih kartic prilagali igre, so ogitno mimo. Skoda.
Deset odstotkov vi§ja cena za 12 odstotkov ve& zmogljivosti.

Jaka Mele

9800GT HD4870X2 HD4870 HDA850 HD3870 HD

3870X2

GeForce
9800 GX2

kom potrebujemo najvedjo
lo¢ljivost 2560 x 1600 na
30-palénem monitorju.
Jaka Mele
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Testiranje v programu 3Dmark Vantage pod sistemom MS Vista; na maticni plosci Gigabyte790GX s
procesorjem AMD Phenom 9850 Black Edition pri privzeti hitrosti, s 4 GB pomnilnika DDR2-1066 (A-data) ter
trdima diska WD 640GB v RAID1. Rezultat je indeksni, vecja stevilka pomeni boljsi rezultat.
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graficna kartica

Gigabyte Nvidia
GeForce GTX260

Skupna ocena: ENEEEEEEEN
Spletni naslov: www.gigabyte.com.tw

Cena: 280 €

Graficni procesor: GT200

Pomnilnik: 896 MB GDDR3

Hitrost procesorja/pomnilnika: 576/896 (1792) MHz
Vodilo: PCIE 16x v2.0

Dodatni prikljucki: 2x DVI, VIVO

ZA: pocem ko je Nvidia v prvi polovici leta
uporabnike malce nategovala s preimenovanjem
stare tehnologije v GeForce 9, pa so pod priti-
skom konkurence v drugi polovici leta predstavi-
li osvefitev — grafi¢no jedro GT200. Ta poganja
ne le najmoc¢nejSo razlicico 280GTX, temved
tudi grafiko za srednji, mnozi¢ni trg — 260 GTX.
Ogledali smo si Gigabytovo kartico, ki pa gradi
na referentni zasnovi in ima 896 MB pomnilnika
GDDR3, ki ga kartica naslavlja prek 448-bitne-
ga pomnilnitkega krmilnika. Cip GT200 ima kar
1,4 milijarde tranzistorjev, proizveden pa je v
65 nm procesu. 260GTX ima 192 preto¢nih pro-
cesorjev (280GTX jih ima 240), a delujejo sla-
bih 30 % potasneje kot pri ve&jem bratu, pri 999
MHz. Kartica je sicer identi¢na predhodnikom
in modelom 280GTX — skrita v velik ¢m hla-
dilnik in seveda zaseda dve re%i. Zahteva dvojno
zunanje napajanje, 6- in 8-%¥i¢ni prikljuek, kar
potrjuje veliko energijsko potratnost (ez 180
W). A GeForce 260GTX ohranja visok nivo
zmogljivosti, izstopata pa Siroka podpora jeziku
CUDA ter seveda procesiranje fizike s knjinica-
mi PhysX. V gkatli je priloZen e vmesnik VIVO,
ki ponuja izhod in vhod za video.

PROTI: Gigabytova GeForce 260 GTX nima
vmesnika HDMI, ne na sami kartici ne vmesni-
ka iz DVI, kar pomeni, da ga bo treba dokupiti,
&e ga bomo potrebovali. Seveda preko HDMI-ja
tudi ne zna prenasati zvoka. V vedini iger za Di-
rectX 9 jo premaga Radeon HD 4870, medtem
ko je pri DirectX 10 stanje me$ano, a na ravni
4870 ... Kartica se med polno obremenitvijo
precej segreva in postane tudi glasna. Prav tako
kot GTX 280 tudi 260 ne podpira Direct X 10.1,
in &eprav je $lo za brezpla¢no nadgradnjo s strani
Microsofta, je Nvidia zaradi varéevanja pri ne-
kaj tednih razvijalcev svoje uporabnike oropala
dolo¢enih prednosti, ki jih ta API prinasa (v re-
cimo igri Assassin’s Creed je razlike kar 30 %).
Poudariti velja, da je cena 260 GTX od prihoda
4850 in 4870 padla za kar 3,5% in je danes %e
dokaj sprejemljiv nakup, a $e vedno velja prej
dobro pogledati na stran AMD/ATI ... Jaka Mele

pomnilnik DDR3

TakeMS
DDR3-1333

Skupna ocena: [ ] |
Razmerje cena/kakovost:

Spletni naslov: www.takems.com

Cena: 112 €

Tehnicni podatki

Delovna frekvenca: 1333 MHz (PC3-10700)

Hladilni element: da

Zakasnitve: 8-8-8-24

Napetost: 1,5V

ZA: Ceprav smo kar nekajkrat %e napovedo-
vali mno%i¢ni prihod pomnilnika DDR3, pa ga
do danagnjih dni v $ahu drZi predhodnik DDR2.
Razlogi so predvsem visoke hitrosti, ki jim jih
je uspelo iztisniti iz DDRZ2, hkrati pa nizke cene
in velika dostopnost na trgu. A konec poletja
cena modulov DDR3 vztrajno pada in z bliZznjo
jesenjo in predstavitvijo novih platform tako
pri Intelu kot AMD-ju pri¢akujemo, da bodo
te v celoti podpirale le DDR3, kar bo odlo¢ilno
za mnozi¢ni prihod. Ko se bo ta zgodil, bodo
cene DDR3 zelo hitro mo&no padle, DDR2 pa
se bo pricel zavoljo niZanja proizvodnje draZiti.
Preizkusili smo pomnilnik DDR3 proizvajalca
TakeMS, ki je po pomnilniskih izdelkih (tudi
digitalnih predvajalnikih in pomnilniskih kar-
ticah znan predvsem v Nemciji). Na test smo
dobili par 1 GB pomnilnikov s hitrostjo 1333
MHz: in zakasnitvami 8-8-8-24. Modula delu-
jeta pri navedenih hitrostih pri le 1,5 V na-
petosti, kar bo poskrbelo za nifanje energijske
porabe za kar 30 % (platforma Centrino 2 to
%e s pridom izkori¥¢a v novih prenosnikih) in
predvsem hladnejie delovanje in ve¢ prosto-
ra za navijanje. Takoj opazimo precej visoke
vrednosti latenc, a odgovor se skriva v krajse-
mu trajanju cikla urnega takta, kar pomeni, da
so absolutno prera¢unano zakasnitve (latence)
pomnilnika v povpred&ju na isti ravni kot pri
DDR2 ali celo manjse. Moduli so se obnesli
po pri¢akovanjih — brez tefav, navkljub navi-
janju in dviganju napetosti so ostali le mla¢ni,
kar pomeni, da kovinski hladilnik svoje delo
opravlja. So med cenejsimi na trgu!

PROTI: Medtem ko je komplet dveh 1 GB
palicic DDR3-1333 spomladi stal okoli 300
evrov, v zaletku poletja 150, pa danes cena %e
pada pod 100 evrov! Videli smo %e igricarske
razli¢ice pomnilnika 1333 MHz z ni%jimi zakas-
nitvami (7-7-7-20). Adatin komplet DDR3-
1600 podpira tudi profile za nastavljanje zmog-
ljivosti EPP. Komplet nam je uspelo naviti na
skromnih 1550 MHz.

Jaka Mele

biosignalna igralna konzola

Razmerje cena/kakovost: N EEEEEEEN |

Spletni naslov: www.ocztechnology.com

Cena: 133 €

Senzor: 3x

Deluje pod: Windows XP in Windows Vista (32- in 64-bitni)
Prikljucek: USB 2.0

Zahteve: 1 GHz procesor in 512 MB pomnilnika

Drugo: prilozena programska oprema, gonilniki, profili za igre

ZA: Potem ko smo zadnja dva Cebita gledali,
kako se na razstavnem prostoru podjetia OCZ
igrajo z najprej neimenovano napravo, ki je po-
zneje postala Actuator in konéno nia (Neural
Impulse Actuator), je ta kon¢no na voljo tudi
na naSih prodajnih policah. Ker gre za dokaj nov
nadin interakcije z ra¢unalnikom, smo navkljub
temu,da je bilo na sejmu vse skupaj videti, kot da
deluje, z malce nevere pristopili k testiranju. Mi-
mogrede, komplet nia je sestavljen iz procesne
enote, ki je simpati¢no zasnovana ¢rna Skatlica,
le malo vecja od paketka cigaret, ter iz senzor-
skega traku, ki si ga nadenemo na glavo. Na
naglavnem traku so trije senzorji, ki jih je treba
namestiti &im bolj simetri¢no — skrajna dva nad
oti, srednjega na sredino Cela, trak je treba pove-
zati v $katlico, $katlico pa prikljugiti v USB 2.0
vrata racunalnika. Ko namestimo programsko
opremo, smo pripravljeni na umerjanje, nato na
malce dalj§i proces u¢enja in privajanja in kong-
no lahko z mislimi upravljamo izbrane funkcije
— igramo preprostejSe igre ali z uporabo Profilov
(kar nekaj jih je Ze izdelanih in na voljo za prost
prenos, lahko pasi jih preprosto z vmesnikom se-
stavimo tudi sami) tudi kompleksnejse igre, kjer
posameznim miselnim vzorcem oz. miSicam pri-
pnemo dolocene tipke ali akcije v igri — seveda
pa se da vse skupaj uporabiti tudi v resnih aplika-
cijah. Sistem temelji na vmesniku Brainfingers,
razvitem in namenjenem za tetraplegike, ki ne
morejo premikati ne rok ne glave in jim je to
edini na¢in za upravljanje ra¢unalnika in pravza-
prav tudi za komunikacijo z zunanjim svetom.

PROTI: Ker smo imeli za testiranje le nekaj
dni, realnega pa nekaj ur, ugotavljamo pred-
vsem, da napravico precej moti statika oziroma
neozemljeni racunalniki — Sele ko smo ohigje
ozemljili, oziroma Skatlico prijeli v roko so se
signali pri umeritvi vrnili na ustrezen nivo. Za
uspesno delo in razvoj hitrosti (vi§je od klika-
nja) potrebujemo vsaj teden vadbe. Naglavni
trak je sicer simpati¢en in ne deluje ¢udno, a
Ce %elimo, da se senzorji pravilno dotikajo &ela,
imamo po nekaj urah vidne odtise. Za noviteto,
ki bo zagotovo dvignila veliko prahu med vaSimi
kolegi in obiski, cena ni pretirana! Jaka Mele
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Stirijedrni procesor

AMD Phenom X4 9850
Black Edition

Skupna ocena: [ ] |

Razmerje cena/kakovost:

Spletni naslov: www.amd.com
Cena: 167 €

ZA: AMD je pred
meseci v okviru svoje
osveZitve Phenomov
z razli¢ico B3, ki je

odpravljalanapako in Tehnicni podatki

hkrati obljubila vigjo Delovna frekvenca: 2,5 GHz
2mogljivost, pred- E’red.nje_vodilo: =

stavil tudi poseben Stevilo jeder: 4

model  tirijedrnega Koli¢ina predpomnilnika: 512 KB na jedro

Phenoma, namenje- Energijska poraba: 125 W

nega navijalcem in

vsem, ki Zelijo iz svoje silicijeve rezinice iztisniti najve¢. Phenom 9850
Black Edition je namre& edini izmed novincev odklenjen, kar pomeni,
da dopus¢a razli¢ne nastavitve mnofZiteljev frekvence, s ¢imer ponuja
ved svobode za razli¢ne nacine navijanja. S ceno dobrih 160 evrov se
najmocnejsi Phenom ironi¢no spopade z najSibkejsim Intelovim 3tiri-
jedrnikom Q6600. Procesor je proizveden s 65 nm tehnologijo, ponasa
pa se s triletno garancijo. V Skatelnem pakiranju dobimo $e rahlo pre-
novljen hladilnik z ventilatorjem, ki je masivnejsi od tistih pri $ibkejsih
Phenomih, a je $e vedno tih. Ko smo poskusili navijati prejsnje Pheno-
me, smo ugotovili, da se s povecevanjem prednjega vodila iz AMD-jev
ne da iztisniti toliko kot iz Intelovih procesorjev, zato smo si od mo¥no-
sti poseganja v mnoZilnik obetali veliko. Poleg tega ima X4 9850 edini
pomnilniski krmilnik zaklenjen na 2 GHz (drugi Phenomi 1,8 GHz, kar
je tudi drobna prednost). Navkljub vsemu nam je uspelo iz procesorja
iztisniti le 2,7 GHz, pa $e tu smo morali precej pove&ati napetost ... A
%e kot 2,5 GHz se procesor uspesno kosa z Q6600 in se pri vodstvu v po-
sameznih testih z njim izmenjuje. AMD je v zadnjem letu naredil veliko
— in poglejte, kako dobra je konkurenca. Letos dobimo X4 9850 za isti
denar kot pred letom dni najSibkejSega Phenoma X4 9500 ...

PROTI: phenom je energijsko precej pozrefen, saj s 125 W porabe
ne deluje na vseh plos¢éah AM2 (pred nakupom je treba preveriti, ali
ga plo3¢a podpira). Podobno bo vse do novega leta z drugimi procesorji
(9900), stvari bi se naj izboljsale z prehodom na 45 nm proces. Po naSem
mnenju je naziv Black Edition zavajajog&, saj nam je uspelo iz procesorja
iztisniti le 200-250 MHz veg, tako kot od predhodnikov ... Jaka Mele

Intel Q9300

AMD Black Edition
Phenom 9850 X3 8650
3Dmark2006 (cpu) 3842 3426 2487 2633

Rezultat sinteticnih testov Futuremark 3Dmark 2006 in PCMark
2005. Rezultat je indeksni, vecja stevilka pomeni boljsi rezultat.
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Intel E8200 AMD Phenom

maticna plo3¢a z integrirano grafiko

Intel 45G Express DG45ID

EENENEEEE |
Razmerje cena/kakovost:

Spletni naslov: www.intel.com

Cena: 110-120 €

Vezni ¢ip: Intel i45G + ICH10R

Platforma in CPU: Intel LGA775, 1 CPU

Pomnilnik: 4 reze DDR2-800, do 8 GB

Razsiritvene reze: 1x PCI, 1x PCIE x16, 2x PCIE x1
Integrirane funkcije: 12x vrata USB 2.0, 5x Serial ATA,
3 GB/s, 1x HDMI, 1x DVI, gigabitni omrezni adapter,
osemkanalni zvok 7.1, dvokanalni krmilnik za pomnilnik
DDR2, 2x firewire, integrirana grafika X4500HD

ZA: 1nel je potre-
boval kar nekaj me-
secev, preden je na
trg poslal prve vezne
nabore in mati¢ne
plod¢e, ki gradijo na
veznem naboru G45.
Nabor G45 meri na
pisarniske in manj
zahtevne domace
uporabnike in je po
funkcijah med Q45
in P45, posebnost pa
je zagotovo integrira-
na grafika. Razen podpore za novejse Intelove procesorje (s hitrostjo
prednjega vodila 1333 MHz) in proizvodnjo nabora v 65 nm procesu,
zaradi Cesar je hladnejsi in energijsko u¢inkovitej$i od predhodnika, pa
poleg grafike ni ve&jih sprememb glede na predhodno generacijo. Zato
smo se osredotodili predvsem na grafiko. Intel je Ze na Cebitu obljubljal
da bo ta resno prenovljena in bistveno hitrejsa kot pri G35 in predhod-
nikih X3100. Ceprav G35 zavoljo slabih gonilnikov (in te¥av v &ipu) ni
nikoli mo&no posegel v DirectX10, G45 tega zdaj v celoti strojno pospe-
Suje, Stevilo univerzalnih sencilnikov pa je bilo pove¢ano z 8 na 10, a za-
radi zmanjsanja njihove hitrosti s 667 na 533 MHz je grafi¢na mo¢ osta-
la podobna (energijsko pa je uinkovitej$a). Tako je dose?en minimum
za poganjanje Windows Vista Aero v vsej $minki, X4500HD pa prvi¢
v Intelovi zgodovini strojno pospesuje tudi H.264, s ¢imer zdaj v celoti
strojno dekodira HD-vsebine blu-ray (VC1 in MPEG2 sta podprta %e od
prej) — obremenjevanje CPU-ja je podobno kot na AMD-jevem 780G.
Ceprav G45 podpira tudi DisplayPort, pa tega na plo§&i ni najti, a bosta
HDMI in DVI zado$¢ala ve&ini. Grafika $e vedno podpira tehnologijo
Clear Video, s katero je prikaz 3D-grafike, filmov 3e bolj %iv in oster,
prek izhoda HDMI je podprt tudi 1080p. Zaradi vseh grafi¢nih izhodov
in mo¢nega strojnega dekodiranja je plod¢a primerna za dnevnosobne
medijske ra¢unalnike HTPC, saj je popolnoma pasivno hlajena!

PROTI: Zmogljivost grafi¢nega vezja, ki ga je Intel opeval kot revo-
lucionarno, bridko razo¢ara. 3Dmark 2006 za grafi¢no vezje X4500HD
izmeri skupaj malce nad 1000 to¢k ali to¢neje, 343 tock v SM2.0 (Intel
G35 jih je dosegel 220), ter 473 v testu SM3 (G35 jih je dosegel 285).
To je glede na AMD-jevo platformo 780G, ki je medtem, ko smo po-
gnali tudi 3D mark Vantage, kjer je v Entry na¢inu delovanja (lo¢ljivost
1024x768) grafiki »uspelo« prikazati 3—4 sli¢ice na sekundo, milo rece-
no, veliko razo¢aranje.

Jaka Mele
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mati¢na plos¢a z integrirano grafiko

Gigabyte
MA790GP-DS4H

Skupna ocena: NN
[TTTTTTT
Spletni naslov: www.gigabyte.com.tw
Cena: okoli 120-140 €
Vezni ¢ip: AMD 790GX + SB750
Platforma in CPU: AMD AM2, 1 CPU
Pomnilnik: 4 reze DDR2-1066, do 8 GB
Razsiritvene reze: 2x PCI, 2x PCIE x16, 2x PCIE x1
Integrirane funkcije: 12x vrata USB 2.0, VGA, DVI,
HDMI, 6x Serial ATA, 3 GB/s, gigabitni omrezni adapter,
osemkanalni zvok 7.1, dvokanalni krmilnik za pomnilnik
DDR2, integrirana grafika Radeon HD3300 z 128 MB
lastnega pomnilnika

ZA: Potem ko smo pred nekaj meseci skoraj
do neba hvalili prve mati¢ne plos¢e na novem
AMD:-jevem veznem naboru z mo¢no neokr-
njeno integrirano grafiko 780G, tehnologija na-
preduje. V vmesnem &asu je AMD na trg poslal
vel procesorjev, ki zavoljo visje porabe (125 W
in prihajajoci celo 135 W) niso delovali na ne-
katerih plo¢ah 780G (proizvajalci so nanje na-
mestili preSibke napajalne elemente). Pomemb-
na novost na ploi¢i je nov juni most SB750, ki
prinasa podporo za programski RAID 5, hkrati
pa izkoristi prej neuporabljene povezave do pro-
cesorja, s ¢imer mu lahko dostavi vi§jo napetost
(Advanced Clock Calibration) in tako je mo&
Phenome naviti na veé kot prej. Plo§¢a je, kot
se spodobi za DS4 srednjega cenovnega razreda,
zato tudi precej funkcionalno polna kot najcene;j-
Se plosce 780G. Na plosti je integrirana podobna
grafika kot na 780G, s to razliko, da je zdaj omo-
goceno navijanje jedra grafike, prav tako pa je na
matiéni plos¢i names¢enih namenskih 128 MB
DDR3 pomnilnika (AMD navezo imenuje Side-
Port), zaradi katerih grafika za skorajda dvakrat
preseZe rezultate 780G in izenadi hibridno nave-
z0 na njej. Na plo§di tokrat najdemo vmesnike
VGA, DVIin HDM], a so€asno lahko delujeta le
DVI ali HDMI in VGA - treh monitorjev torej
ne bomo priklju¢ili. Zavoljo ATI-jevega integri-
ranega zvotnega krmilnika poteka prek vmesni-
ka HDMI tudi prenos zvoka, tako da potreba po
dodatnem kablu odpade. Grafi¢ne zmogljivosti
plos&e smo preizkusili s testom 3Dmark2006, kjer
je plos¢a v standardnem testu dosegla 2793 tock
(780G dobrih 1500, Intelov G965 pa slabih 400,
Intelov HD4500 pa dobrih 1000).

PROTI: Hibridni Crossfire deluje le z grafi-
kami 24xx in 34xx. Jaka Mele

HDMI-stikalo
Equip 332704

EENENEEEE |
Razmerje cena/kakovost: ENEEEEEEEN |
n

Spletni naslov: www.equip-info.net
Cena: 40-50 €

Stevilo vhodov: 4

Stevilo izhodov: 1

Razli¢ica HDMI: 1.3b (1080p)
Drugo: daljinski upravljalnik

ZA: Podjetje Equip %e poznamo po razli¢ni pe-
riferiji, od kablov do manjsih pretvornikov in
stikal. Novost, zanimiva za vse, ki so %e presli
v svet HDMI oziroma imajo monitor ali LCD-
televizor s tem vhodom, signal pa posredujejo
nanjo iz ve¢ naprav. Dra¥ji televizorji imajo
dva in ve¢ HDMI-vhodov, a cenejsi le enega,
prav tako pa ve& ali manj vsi monitorji. Da bi
se znebili ro¢nega preklapljanja kablov vsako-
krat, ko Zelimo gledati signal iz drugega vira,
je uporabno HDMI -stikalo. Gre za preprosto,
viecno skatlico ¢rne barve, veliko cca 16 x 6
cm in visoko centimeter, zaradi Cesar jo lah-
ko skrijemo pod televizor ali med dve napravi
(predvajalnik, snemalnik). Na zadnji strani
ima naprava §tiri HDMI-vhode in en izhod,
na prednji pa poleg signalnih lu¢k za aktivna
vrata najdemo Se IR oko ter gumb za vklop/
izklop. V paketu dobimo celo daljinski uprav-
ljalnik, s katerim lahko preklapljamo med
vrati neposredno ali levo-desno. Napravica je
poceni, med delovanjem je neslina. Odli¢no
je, da podpira HDMI v 1.3b, kar pomeni, da
bo brez te¥av ali posega v kakovost preklapljala
tudi video signale do lo¢ljivosti 1080p!

PROTI: Napravica potrebuje zunanje napa-
janje — zato najdemo prilo%en $e majhen trans-
formator.

Jaka Mele
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FILMI CREATIVE €O,

ONS: TEMA MESECA:
* Oceani

&4 programi zo pretvorbo
v MP4, programi
za oddaljen dosfop
in pomof

-In'The Pirkinning

IBM Lotus Symphony 1
* Adobe Reader v9.0
* M5 Photosynth
+ OpenOffice,org,

VIDEOTRIKI
- Nova rubrika s triki
in nasveti v filmski obliki

lekomunikacije v formatu PDF

UL d!
zasCita pred napetostnimi udari

MGE Protection
Box 8 Powerline

Razmerje cenalkakovost:
Spletni naslov: www.mgeops.com

Cena: 45 €

Tip: elektricni razdelilnik

Prikljucki: 8

Dodatno: televizijska antena, prenos podatkov prek
elektricne napeljave, interet (xDSL, LAN)

Upravljanje: ne

Avtonomija: —

[ Skupnaocena: =~ HEEENENEEN |
EEEEEEEEE |

ZA: Na zaito elekrricnih naprav pred pre-
napetostnimi sunki se navadno spomnimo Sele
po poletnih nevihtah, ko v nagih stanovanjih
e »diSi«, a Zal ne od kuhe ... Z vso elektronsko
opremo, ki nas obdaja, je tudi $koda, ki jo opravi
%e ena sama dobro usmerjena strela, lahko pre-
cejsnja. Poleg tega se bodo vsi starejsi uporab-
niki, ki so $e rasli ob modemih, spomnili, da je
strela najveckrat $kodo naredila ob vdoru prek
telefonske linije v interni modem, na poti pa je
scvrla $e vsaj pol racunalnika. Tudi danes stva-
ri niso pretirano drugane, saj je naSa oprema
xDSL ali pa kabelski internet tudi ob&utljiv na
napetostne sunke oziroma deluje kot prevodnik.
Tako bi morala biti vsa dra%ja oprema za¢itena
s protinapetostnimi filtri. Ti so lahko del USP-
sistemov za neprekinjeno napajanje, lahko pa so
povsem samostojni. Enega takih, zdruZenega z
elektri¢nim razdelilnikom, ponuja tudi podjetje
MGE. V napravo lahko vklju¢imo do 8 elektri¢-
nih porabnikov, prvi del naprave pa je izmenljiv
modul, s katerim lahko zag¢itimo (filtriramo) li-
nijo xDSL ali pa ethernetno povezavo za prenos
podatkov prek elektri¢nega omre¥ja. Dodatek
je $e modul za filtriranje sunkov na TV-anten-
skem kablu (analogno, koaksialno). Tako smo
z napravo v celoti za§¢iteni, proizvajalec pa ima
za primer povzrotene $kode zavarovanje, ki krije
opremo v vrednosti do 50.000 evrov — a nismo
preverili, ali to velja tudi za slovenske potro§-
nike. Naprava deluje nesli$no, pohvaliti velja
odli¢no razporeditev priklju¢nih vti¢nic, saj je
med njimi dovolj prostora tudi za priklop trans-
formatorjev in $irsih prikljuckov.

PROTI: Videli smo tudi % podobne naprave,
ki imajo vdelan $e manjsi sistem za neprekinje-
no napajanje z baterijo, s ¢imer pri kraj$em iz-
padu energije naprave ohranijo vklopljene. Na
voljo je tudi mo&nejsi model, ki podpira sisteme
powerline s hitrostmi prenosa do 200 Mb/s (pre-
izkufeni model podpira le do 85 Mby/s).Jaka Mele
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novi fotoaparati

Video v novi preobleki

Ceprav se je 0 tem 7e nekaj ¢asa

govorilo, je video v zrcalnorefleksnih
fotoaparatih vsekakor novost,
ki je ne moremo spregledati.
Prvo vprasanje je - zakaj?
Odgovor je preprost - ker
lahko. In ¢e je Ze moznost,
zakaj je ne bi izkoristili?

PiSeta: Alan Orli¢
Crt Lopatic
alan.orlic@mojmikro.si,
crt.lopatic@mojmikrosi

Nikon D90

Nikonov novinec je prvi zr-
calnorefleksni fotoaparat, ki
to omogoda. V primerjavi z ve&ino
kompaktnih modelov to omogo¢a celo
v HD-lo¢ljivosti, formatu 720p, a o tem
pozneje. D90 je po zunanjosti dokaj podoben
predhodniku, celo mere so enake. Je malenkost
te¥ji, Cesar se niti ne opazi. Gumbi so razporejeni
podobno kot pri drugih Nikonovih fotoaparatih,
zato bo prehod za stare uporabnike preprost. Za-
dnjo stran krasi nov LCD-zaslon, ki se ponaga z
920.000 pikami in ponuja polno lo¢ljivost 640
x 480 pik. Novost je tudi pri izhodih, po novem
je prisoten tudi HDMI namesto starega video iz-
hoda. Da je novi model posebne?, odkrivajo le
luknjice za mikrofon na sprednji strani. Prave
novosti se seveda skrivajo v notranjosti. Tipalo
je enako, kot ga ima zmogljivejsi model D300.
Modul za ostrenje je ostal enak in ima 11 pik, na
katerih lahko izostrite sliko. Sprememba je v na-
¢inu ostrenja, novinec namre¢ obvlada 3D-sle-
denje med ostrenjem. Za vse ljubitelje visokih
ob&utljivosti dobra novica: ISO lahko nastavite
do vrednosti 6400. Fotoaparat %e sam dobro ob-
vlada odstranjevanje Suma, zato ga ne boste vide-
li prav veliko. Poleg tega ima kar nekaj dodatnih
moznosti obdelave slike Ye v fotoaparatu, od
osvetljevanja temnih delov, odpravljanja udin-
ka rdecih od&i, pretvorbo posnetka v &mo-belo
in celo popravljanje perspektive in horizonta.
Naceloma vse to lahko popravimo z osebnim ra-
Cunalnikom, a tudi v fotoaparatu se te funkcije
obnesejo. Podobno kot drugi novi modeli ima
tudi D90 Ziv pregled slike. V tem nacinu zna
tudi ostriti, in sicer na dva nadina, s kontrastom
oziroma s prepoznavanjem obrazov. Koristno, &e
Yelite fotografirati z razli¢nih perspektiv. Za ko-
nec seveda video. Kot smo ¥e omenili, je najvisja
lo¢ljivost 1280 x 720 pik pri 24 posnetkih na
sekundo. Za stiskanje uporablja zapis MJPEG, ki
ga razume vedina predvajalnikov. Ce ne potre-
bujete take lo¢ljivosti, sta na voljo $e dve niji,
640 x 424 in 320 x 216. A Ce se Ze veselite, da
bo vaga videokamera ostala brez dela, je veselje
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malce prezgodnje. V
¢asu snemanja videa na-
mre¢ ne deluje samodejno
ostrenje in ste prepusceni ro¢nemu
ostrenju. Slednje zahteva kar nekaj vaje, zato je
morda bolje snemati pri Sirokem kotu, ki ima ve
globinske ostrine. Video je dolgo &asa veljal za
lo¢nico med kompaktnimi in zrcalnorefleksnimi
fotoaparati, zdaj tudi tega ni ve¢. Zaradi tega tudi
marsikateri puritanec gleda zviska na nove foto-
aparate, kajti ta mo¥nost pa ¥e ni za »prave« foto-
aparate. Kljub temu video dokazuje, &esa vse so
zmo#ni novi fotoaparati, in odpira novo poglavje
v snemanju. Profesionalci verjetno $e ne bodo
zadovoljni, a ve¢ina amaterskih fotografov bo to
moznost lahko dobro izkoristila. Ce ni¢ drugega,
lahko posnamete kratke zanimive posnetke, ki bi
jih z iskanjem videokamere zamudili. Kakorkoli
to jemljemo, video v zrcalnorefleksnih fotoapa-
ratih je tu, kako ga bodo izkoristili uporabniki,
pa je drugo vpraganje. Nikonu je prvemu uspelo
prebiti led, seveda mu bodo sledili tudi drugi pro-
izvajalci. V tem Casu je Canon napovedal mo-
del 5D mark II, ki ponuja HD-snemanje T
v polni lo¢ljivosti, prav tako je svoj fo-
toaparat napovedal Panasonic. 0
In &e zaklju¢imo: zrcalnoref-
leksni fotoaparati nikoli ved
ne bodo taksni, kot so bili.

Canon
EOS 1000D

ravzaprav se §e niti nismo

dobro navadili na model
450D, Z%e je tu novinec. In-
flacija iz Canonovih logov
ali ¥elja po prevzemanju vec-
jega trinega dele?a? Glede
na poimenovanje spominja
na klasiko izpred let, s to raz-
liko, da je zdaj namesto F zadaj

D. Pri obliki in zunanjosti snovalci niso odkriva-
li tople vode in se drijo znanih smernic. Ohisje
je majhno s klasi¢no izbogenim desnim delom.
Robovi so e bolj zaobljeni, gumbi pa dokaj ve-
liki. Ce imate ve&jo roko, je baterijsko drzalo
vsekakor dobra izbira in olaj$a rokovanje. Z
novincem se je Canon odlotil Se bolj pri-
bliati tistim, ki %elijo prvi€ vstopiti v raz-
red zrcalnorefleksnih fotoaparatov, zato
mu v primerjavi z 450D marsikatera moz-
nost manjka. Zaslon je rahlo manjsi, poleg
tega fotoaparat nima tipala za samodejno
ugasanje zaslona, kot ga ima zmogljive;jsi
brat. Upravljanje je preprosto, pomemb-
ne mo?nosti so dosegljive prek gumbov,
za nekatere nastavitve pa je potrebno br-
skanje po menijih. Kljub temu ima recimo
nastavitev zunanje bliskavice prek foto-
aparata, kar se ena od bolj§ih Canonovih
pogruntavscin. Pogled skozi iskalo pokaZe sedem
tock za avtomatsko ostrenje, kar je za amatersko
uporabo ve& kot dovolj. Informacije v iskalu so
pregledne in preproste, poleg ¢asa in zaslonke je
svoje mesto nasla tudi nastavitev obcutljivosti.
Canon je tudi v tem fotoaparatu dal mo#nost
avtomatske nastavitve te moznosti, a slednja ne
deluje v ro¢nem nacinu, kjer se nastavi na [SO
400. Skoda, s tem bi bil fotoaparat 3e bolje iz-
kori§¢en. Novincu manjka $e ena mo¥nost, ki
jo ima 450D, to¢kovno ostrenje. A &e smo &isto
iskreni, se drugi na¢ini merjenja Cisto dobro ob-
nesejo, poleg tega je tockovno merjenje uporab-
no predvsem za zahtevnejSe uporabnikom, tem
pa ta fotoaparat ni namenjen. S kakovostjo slike
smo bili zadovoljni, tudi pri najvisji obcutljivosti
so detajli Se vedno dobri, poleg tega je Suma raz-
meroma malo. 1000D se je na preizkusu dobro
izkazal in to navkljub dejstvu, da je v primerjavi
z 450D malce podhranjen, tudi pri lo¢ljivosti. V
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&asu, ko imajo kompaktni modeli tudi 14 mili-
jonov pik, se 10 milijonov slisi malo. A razlika je
otitna in seveda v korist zrcalnorefleksnih foto-
aparatov, ki imajo bistveno ve&je tipalo in s tem
manj Suma in vedji dinami¢ni razpon. Poleg tega
je za vse povecave do 30 x 20 cm ta lo€ljivost ved
kot zadovoljiva, brez teav se da poseci tudi po
visjih. Novinec se je tudi mo¢no priblizal psiho-
loski meji 500 evrov, in to v kompletu z osnov-
nim objektivom. Je odli¢en fotoaparat, e Zelimo
vstopiti v zrcalnorefleksni svet, saj ponuja veliko
mo?nosti, poleg tega je pot do bolj§ih objektivov
zaradi niZje zaletne cene Siroko odprta.

Sony Cybershot T300

300 je prikupna Skatlica srebrne, &re ali

roza barve. PovrSina obsega vsega eno ozko
dlan, v debelino pa je ni ve& kot radodarne tabli-
ce ¢okolade. Objektiv tudi med fotografiranjem
ne zleze iz ohisja. V &asu neuporabe ga varuje Se
drsna zas¢itna ploscica, kar je idealno za »prikri-
to noSenje« ali potovanja, saj v mehkem Zepu ne
potrebuje zaf¢itne torbice. Gumbi za osnovno
upravljanje so samo $tirje, vse drugo se nastavi
prek velikega, na dotik ob¢utljivega LCD-zaslo-
na. Tistim z debelej§imi prsti ali dalj$§imi noh-
ti pritiske nanj olajSuje priloZena palcka, ki bi
aparat naredila uporaben tudi v debelih smu&ar-
skih rokavicah, ¢e le ne bi bili omenjeni $tirje

Carl Zeiss Vario-Tessar
5)( OPTICAL ZOOM 3,5-4,4/5,8-29/

osnovni gumbi tako drobni. Meniji so pregled-
ni, vendar pri veliko izbirah zahtevajo dodatno
potrjevanje, kar, ve¢inoma po nepotrebnem,
podaljsuje nastavljanje. Grajo si zaslu%i-
jo tudi ¢rke in simboli, saj so pre-
cej neostri. Tipalo zmore lo¢-
ljivost do 10,1 milijona pik
in razpon vrednosti ISO
od 80 do 3200. Pri tem
velja enako kot za vedino
kompaktnih fotoaparatov
— zgornje vrednosti so tam
prete?no zaradi vtisa oziro-
ma »vojne $tevilk« med
proizvajalci, v  praksi
pa jim oviro pomenita
kakovost objektiva in
$um. Je pa umirjeval-
nik slike k sreci pra-
vi (in ne le »digita-
len«) — kljubovanju
tresljajev pomaga s
premikanjem tipala.
Samodejno ostrenje
je dokaj zanesljivo, v
mraku prisko&i na po-
mo¢ $e moc¢na lucka. V
primerjavi s predhodnim
modelom je két zajema pri
najkraj$i goris¢nici nekoliko
§irsi, razpon pa je
e vedno 5-kratni. Pohvaliti
je treba $e Siroko moznost re-
tuSiranja fotografij v apara-
tu, grajati pa kratek delavnik
baterije.

Pod &rto: Sony DSC-T300
si zasluzi priklon, saj ni le Se
eden v nizu neizstopajocih,
zgolj po imenu in v malenko-
stih razli¢nih izdelkov. Tisto,
kar mu gre og&itati, pa bo imel
prilofnost popraviti nasled-
nik, T500, katerega izid je Ze
pred vrati.

Proizvajalec in ime Nikon Sony Casio

modela D90 CyberShot T300 Exilim Pro EX-F1

Skupna ocena

Razmerje cena/kakovost

Spletni naslov www.nikon.com WWW.Canon.com WWW.S0ny.si WWW.Casio.com

Cena 969 € 606 € 333€ 798 €

Za moznosti, video nastavitve, uporaba, velikost, uporaba video, hitrost zajema
prilozen objektiv

Proti = moznosti visok 1SO cena

Najvisja locljivost 4288 x 2848 3888 x 2592 3648 x 2736 2816 x 2112

Locljivost tipala in velikost| 12 M, 23.6 x 15.8 mm 10M, 22.2 x 14.8 mm 10 M, 1/2.3" 6M,1/1.8"

Objektiv (mm) Nikon AF bajonet Canon AF bajonet 33-165nn 36-432 mm

Razpon ¢asa 305-1/4000s + B 305-1/4000s + B 15-1/1000's 60 s—1/40.000 s

Obcutljivost ISO 100-6400 100-1600 80-3200 100-1600

Zaslonka = = F3.5-F10 F2.7-FA.6

Pomnilniska kartica SD Card SD Card Memory Stick Duo SD Card

Vmesnik USB USB USB USB

Teza 703 g 502 g 175¢ 671g

Baterije Liion Liion Liion Liiion

novi fotoaparati

Casio
Exilim EX-F1

Casio Exilim EX-F1 je na prvi pogled
videti kot majhen DSLR z objektivom
najvedje goris¢nice kakih 100 mm. A obe pred-
videvanji sta dale¢ od resnice: ker nima siste-
ma premi¢nega zrcala, kljub zajetnim meram $e
vedno spada v razred kompaktnih fotoaparatov,
svetlobno mocan objektiv pa skriva razpon od ne
ravno presunljivih 36 do teleskopskih 432 mm.
Ohisje je posejano s kar 11 gumbi na pritisk ter
5 vrtljivimi in enim ve&smernim stikalom, kar
pomeni manj zamudnega skakanja po menijih,
hkrati pa kaZe na Sirok nabor funkcij tega apara-
ta. EX-F1 je vsaj dva v enem: fotoaparat in vide-
okamera. Na fotografskem koncu velja omeniti
format RAW, fotografiranje v najveg;ji lo¢ljivo-
sti formata JPEG pri 60 posnetkih na sekundo,
moznost shranjevanja fotografij pred pritiskom
sprozilca in poznejSega izbora najuspesnejsega
posnetka, rafalno fotografiranje z vdelano obicaj-
no bliskavico do hitrosti 7 posnetkov na sekundo
in Se bi lahko nastevali. Filmski del je vsaj tako
odmeven kot fotografski, saj EX-F1 video snema
v lo€ljivosti 1920 x 1080 pik pri 60 posnetkih
na sekundo ali druga¢ni daj-dam kombinaciji,
vse do 336 x 96 pik pri 1200 posnetkih v sekun-
di. Med snemanjem samodejno ostri in opti¢no
(!) spreminja gori§¢nico po njenem celotnem
razponu; slednje se na posnetku sicer slidi, a se
najbr? da odpraviti z dodatnim zunanjim mikro-
fonom. EX-F1 uporabniku s tako pestro paleto
mo¥nosti omogoca ogromno uenja. Za konec
naj omenim, da se lahko EX-F1 tako pri fotogra-
firanju kot snemanju obnasa povsem samodejno,
torej ni¢ bolj zapleteno od kateregakoli drugega
kompaktnega fotoaparata. Le zelo $koda ga je za
kaj takega.
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prenosni racunalnik

Toshiba Satellite

A300

ZA: Toshibin
prenosnik  Satel-
lite A300 sodi v
najbolj prodajano
drufino Toshibi-
nih prenosnikov in
od naslednika zelo
uspe$nega modela
A200 smo si obetali
veliko. Serija A zdru-
Yuje najve¢ funkcij,
hkrati pa gradi na pre-
izkugenih tehnologijah.
Njen cilj je zmogljivost
delovanja, a  hkrati
ohranja razmeroma do-
bro razmerje med ceno in
kakovostjo oz. ponujenim.
Lahko bi rekli, da je serija
A za vse, ki vedo, kaj hoce-
jo, in so mnenja, da preved
ni nikoli slabo, a le dokler ne
govorimo o ceni. Morda bi v
malce starejSih terminih lah-
ko rekli, da gre za nadomestek
namiznega rafunalnika.

Satellite A300 je z dobrim pol-
tretjim kilogramom te¥e in s prenov-
ljenim videzom, ki %e buri duhove in vzbuja
glasne kritike, a hkrati tudi slavospeve o seksi
videzu, vsekakor drugaten od povprecnega
prenosnika. Predvsem ko ga odpremo, ni mo&
spregledati zanimive tipkovnice, ki je izdelana
iz odsevne plastike in lepo zaokro%i prav tako z
odsevno plastjo prevleten zaslon. Nad tipkov-
nico najdemo e zvo¢nika Harman/Kadron ter
multimedijske tipke, ki so tako kot statusne
lucke pod tipkovnico tudi v temi osvetljene.
Delo s tipkovnico je prijetno, a posebej velja
pohvaliti odli¢no sledilno plos&ico, ki je na
zgodnjem delu osvetljena, sama povrsina pa je
odli¢na, saj se nanjo prsti nikoli ne sprimejo,
levi del pa deluje kot drsnik. Tudi gumba sta
dobra, razvajajoe velika in celo lepa, saj kot
edina kromirana delca lepo razbijeta morda
preresen videz.

Podobno kot pri predhodniku se blestet za-
slon ob dvigu pokrova dvigne iz ozadja prenos-
nika. Ze po nekaj minutah uporabe je jasno,
da lahko pri A300 spet izpostavimo odli¢no
kakovost izdelave, saj je od zaslona do tipkov-
nice vse brez pripomb.

Tudi notranjost A300 je brez kompromisov.
Gradi na veznem naboru Centrino 2 (PM45), s
procesorjem Core 2 Duo P8400, katerega pred-
nje vodilo bije pri 1066 MHz. In &eprav pom-
nilnik ni sinhroniziran z njim, ga je kar 3 GB,
e pa oba name$¢ena modula odstranimo, ga
lahko potencialno pove¢amo do 8 GB. Za gra-
fiko skrbi naslednik veckrat pohvaljenega ATI
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Mobility Radeo-
na, in sicer HD3650
s kar 512 MB lastnega video

pomnilnika GDDR2. Ceprav se je Toshiba 3ele
lani odlo¢ila da vkljugi tudi ATI-jevo integri-
rano grafiko, se je odloitev izkazala za pravil-
no, saj ima Nvidia zadnji dve leti velike te¥ave
s kakovostjo svojih vezij, zato je nakup ATI-
jeve grafike edini pravi odgovor na potencial-
ne tefave. Poleg tega HD3650 strojno pospesu-
je DirectX 10.1 in bo povsem zadostovala tudi
za igranje najnovejsih iger. Tudi ob povezavi
prenosnika na TV ali vedje zunanje monitorje
se prenosnik odre¥e odli¢no, saj ponuja tako
HDMI kot vmesnika S-video in D-sub.

Velik zaslon dimenzij 16 : 10 je svetel in
kontrasten, lo¢ljivost 1440 x 900 pa je zado-
voljiva tako za vsakdanje delo kot za gledanje
filmov... Prenosnik ima odli¢en tudi komuni-
kacijski del, saj uporablja Intelov najnovejsi
&ip, ki podpira brezZi¢na omre¥ja 802.11 a/b/
g/n, poleg tega pa Bluetooth v2.0. Med dodat-
nimi vmesniki bo verjetno zelo prav prisel tudi
prikljucek eSATA.

Prenosnik pod %e names¢eno Visto Home
Premium deluje hitro, poganjati pa je mo¢ tudi
novejse igre. Zmogljivost je opazna, saj prenos-
nik v Vistinem indeksu WEI dosega oceno 5.1.
Tudi Toshibina programska oprema je spet po-

Razmerje cena/kakovost:

Spletni naslov: www.toshiba.com

Cena: 1077,60 €

Procesor: Intel Core 2 Duo P8400; 2,26 GHz
Pomnilnik: 3 GB DDR2, 800 MHz

Trdi disk: 320 GB

Vgrajene pomnilniSke enote: DVD+-RW (DL)

Zaslon: 15,4 palca, 1440 x 900 pik

Graficna kartica: ATl Mobility Radeon 3650 HD, 512
MB video RAM

Vmesniki: VGA, HDMI, 3 x USB 2.0, eSATA, 56K
modem, 10/100 Ethernet, avdio, ExpressCard, bralnik
SD-kartic, Wi-Fi 802.11a/b/g/n, i.LINK (IEEE 1394),
zvocniki, S-video, Bluetooth, spletna kamera 1,3 mega
pik

Delovanje baterij: 2:00; BatteryMark

Mere in teza: 362 x 267 x 34-38 mm, 2,72 kg
Programska oprema: Windows Vista Home Premium

hvale vredna —
kup programckov,
ki uporabniku olajsajo
delo, vklju€¢no z nastavlja-
njem brezZi¢nih omreZij, posilja-
njem slike na zunanje zaslone, delom
s pomnilniskimi karticami in kamero ...
Program za delo s kamero zna celo prepoznati
obraz uporabnika, kar lahko uporabimo tudi
namesto vpisovanja gesla ob prijavi v ra¢unal-
nik. Dodatna funkcija, ki jo omogoca spletna
kamera A300 je prepoznavanje vizitk. Eno-
stavno vizitko podrfimo 10-20 centimetrov
pred kamero, pofenemo aplikacijo in vizitka
bo poslikana, preko slike pa bo nato pognan
pameten OCR in vizitka bo vnefena v kon-
takte. S Sumniki in postavitvijo podatkov na
vizitki so seveda tezave...

PROTI: Toshiba je A300 %e sama utrdila
kot nadomestni namizni ratunalnik, a verjetno
nehote. A avtonomija prenosnika je komajda
dve uri, najmanj, kar smo pri prenosnikih vi-
deli v zadnjem letu. Ce ob tem upostevamo e
novi, varénejsi Centrino 2, res ni jasno, zakaj
so uporabili le 4000 mAh baterijo. Za dokon-
Cen izkoristek hitrejSega procesorja smo pogre-
sali navezo z 1066 MHz pomnilnikom. Ce upo-
rabljate %i¢no omreZje, boste morda pogresali
gigabitni ethernet. Ponovno opozarjamo, da je
bles¢eti zaslon polno uporaben le v temnejsih
prostorih, na prostem pod soncem pa so odsevi
preved motedi za delo. Na pokrovu prenosnika
se prehitro poznajo prstni odtisi.

Jaka Mele
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So prenosniki in so
PRENOSNIKI. Toshiba
Satellite A300 sodi

V Novo generacijo
poslovnih prenosnih
racunalnikov, ki se,
poleg zavidljivih
tehniénih zmogljivosti,
ponas$ajo tudi z dodatki
za poslovno uporabo in
najnovejSimi varnostnimi
tehnologijami.

Prepoznavanje
ohraza

V prenosnik Toshiba
Satellite A300 je vdelana
= najnovejSa tehnologija
& prepoznavanja obraza,
£ ki omogoca uporabniku
= prijavo v sistem brez
2 pisanja gesel ali
€ prepoznavanja prstnih
g odtisov. Dovolj je, da

sede pred prenosnik,
vse drugo pa prepusti
vdelani kameri.
Programska oprema za
prepoznavanje obraza
uporabnika prepozna

in ga prijavi v sistem.
Sistem ni uporaben

le kot varnostni
mehanizem, ki omogoca
dostop do sistema

le tistemu, ki ima
dovoljenje za to, ampak
tudi v primerih, ko en
prenosnik uporablja

vec uporabnikov,
recimo znotraj druzine,
Studentske sobe in
podobno. Toshibin

program prepoznavanja
obraza omogoca
prijavo v sistem vec
uporabnikom

z razliénimi prijavnimi
lastnostmi.

Bralnik vizitk
BizCard

Prenosnik Toshiba
Satellite A300 je
opremljen s programsko
opremo za opticno
branje vizitk in njihovo
hrambo v podatkovno
zbirko. Nov vnos v
zbirko ustvarimo tako,
da vizitko pridrzimo pred
vdelano kamero, ta jo

prebere in iz nje izIusci
relevantne podatke, ki jih
nato shrani v podatkovno
zbirko. Te podatke je
mogoce deliti tudi z
drugimi, saj program
omogoca njihov izvoz

v najrazli¢nejSe oblike
zapisov, ki jih je mogoce
prebrati s programi,

kot so Microsoft Excel,
Microsoft Outlook,

Lotus Notes in Se kateri.
Po tako shranjenih
posetnicah je mogoce
preprosto brskati,
dodajati, odstranjevati

in spreminjati podatke,
iskati zelene osebe,
posebej zanimiva pa je
tudi moZnost hitrega

in preprostega tiskanja
naslovov, etiket,
pisemskih ovojnic in

Se Cesa. Programska

vnt vsakdan

oprema deluje tako z
vgrajeno spletno kamero
kot tudi s slikami,
zajetimi z opti¢nimi
bralniki.

I]re v-éno 0mrev-e

Toshiba Satellite
A300 je opremljena

s tehnologijo Wi-

Fi Protected Setup
(WPS). Ta standard, ki
ga podpira tudi Wi-

Fi Alliance, pomaga
uporabnikom, ki o
brezzi¢nem povezovanju
ne vedo veliko,
samodejno vzpostaviti
varne in zasCitene
brezziéne povezave.

ASBIS

TOSHIBA

Leading Innovation >>

<+

Prodajna mesta: m

l'\\\‘\ /

Toshiba zunanii disk

USB 2.0 2,5

Toshiba zunanii disk
USB 2.0 3,5'
Kapaciteta 500 GB,

750 GBin 1 TB

Cena: 0d 79,99 € &

z DDV dalje

a\/

TOSHIBA ZUNANJI DISKI.

ZASCITITE SVOJE PODATKE.

in 320 GB

R ﬂ& Kapaciteta 250 GB

Cena: od 84,99 €
z DDV dalje

COITI)HO?

KoLAN

Toshiba zunanije diske odlikuje aluminijasto ohisje,
enostavna uporaba ter ogromna kapaciteta.

Distribucijo:
®
ASBIS
www.asbis.si
etH InAe



Internet Explorer 8

Priboljski za vnete deskarje

Ceprav pri nekaterih uporabnikih $e vedno lahko zasledimo
IE 6, je na poti Ze IE 8. Prina3a kar nekaj novosti, ki jih bodo
znali ceniti predvsem tisti uporabniki, ki veliko brskajo.

PiSe: Milan Sim¢i¢
milan.simcic@mojmikro.si

prejinji razli¢ici smo se prvic srecali z

zavihki. Novi IE 8 njihovo vlogo se

nadgrajuje. Jasno je, da tisti uporab-

niki, ki do zdaj niso uporabljali zavih-
kov, novosti ne bodo znali izkoris¢ati. Tisti, ki
so se na zavihke navadili, pa bodo z veseljem
sprejeli dejstvo, da so po novem zavihki zbrani
v tematske sklope. Razlo¢imo jih po barvah.
Novost so tudi izrezki, ki jih dodamo med pri-
ljubljene bliznjice. No, pa si poglejmo kaj je
novega.

Novosti je kar nekaj in se bodo $e dopol-
njevale in spreminjale. Pritegnil me je recimo
Automatic Crash Recovery, ki preprecuje
sesutje celotnega IE 8. Po novem lahko zelo
preprosto pregledujemo napake, ki se pojavlja-
jo na posameznih straneh. IE 8 sam ugotovi,
kdaj je treba posamezno stran prikazati v zdruz-
ljivostnem (compatibility) nacinu, kar precej
prispeva k stabilnosti delovanja.

IZBOLJSANO ISKANJE IN BRSKANJE

Rezultati iskanja so v novem brskalniku In-
ternet Explorer 8 prikazani v trenutku, ko se
geslo, ki ga i§¢emo, vpise v iskalno polje. Po
vnosu gesla se prikaZejo predlogi, ki jih predlaga
izbrani ponudnik iskanja. Pri tem gre za tipi¢na
gesla, povezana z besedilom, ki je bilo vpisano.
S klikom na predlog se sprozi izvedba iskanja,
kar prihrani &as in povela ustreznost iskanj.

ZAVIHKI

Uporabniki si lahko sami izbiramo skupine
zavihkov, ki po nasi logiki spadajo skupaj. Ti
zavihki bodo tudivenake barve, da jih hitro lo-
&imo med seboj. Se posebej to velja v prime-
rih, ko je teh zavihkov precej in se besedilo za-
vihka skrije. Brskanje z zavihki sicer ni novost,
je pa vsekakor zadeva, ki jo velja poudariti, in
tiste, ki jih e ne uporabljajo, povabiti, da zade-
vo preizkusijo. Pritegnila me je tudi malenkost,
ki se izka%e za Se kako dobrodoslo novost. Ve-
likokrat se nam zgodi, da posamezen zavihek
pomotoma zapremo. Zdaj imamo moznost, da
na hitro odpremo zadnji zaprti zavihek. Ta
mo?nost se nam pokaZe ob odpiranju novega
zavihka.

SPLETNI IZREZKI

Uporabniki, ki dnevno porabijo veliko &asa
za brskanje in pregledovanje najljubsih splet-
nih strani, lahko to zdaj doseZejo z manj tru-
da ob uporabi spletnih izrezkov (Web Slices).
Spletni izrezki omogo&ajo narofanje na dele
najljubsih spletnih strani in pregledovanje z
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enim samim klikom
na vrstico s priljub-
ljenimi ter uporabo
najpomembnej$ih

informacij.  Ogled

najnovejsih naslovov
na straneh z novica-
mi, preverjanje sta-
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nja ali spreminjanje
ponudbe na dra%bi
je omogodeno brez
zapus$€anja trenutne
strani.

POSPESEVALCI

Povezovanje spletnih storitev s katerokoli
spletno stranjo je zdaj omogoceno s pospe-
Sevalci, name$¢enimi v brskalniku Internet
Explorer 8. PospeSevalci omogo&ajo hitrejse
in preprostejie povezovanje najljubsih splet-
nih storitev s katerokoli spletno stranjo, ki je
trenutno aktivna. Omogocajo iskanje, iskanje
lokacij, elektronsko pogto, prevajanje in iz-
menjavo vsebin z enim klikom ter s katere-

Spletni izrezki

omogocajo narocanje
na dele najljubsih spletnih
strani in pregledovanje
z enim samim klikom na
vrstico s priljubljenimi ter
uporabo najpomembnejsih
informacij.

koli spletne strani. Stalno dodajanje novih
pospeSevalcev v galerijo brskalnika Internet
Explorer omogoca e dodatno obogatitev iz-
kusnje brskanja po spletu. PospeSevalce ponu-
jajo Stevilne vrhunske spletne storitve, kot so
Windows Live, eBay, StumbleUpon, me.dium
in §tevilni drugi.

VARNOST IN ZASEBNOST

Izboljsani Phishing Filter se po novem ime-
nuje Safety Filter. Po novem je mo¥no dolo¢i-
ti pravice posameznim uporabnikom oziroma
skupini. To pomeni, da lahko nekateri uporab-
niki names¢ajo razli¢ne kontrolnike ActiveX,
drugi pa ne (Per-user ActiveX). Tudi Ce je reci-
mo dolo¢en kontrolnik v sistemu 7e names¢en,
uporabnikom, ki nimajo ustreznih pravic, ne
bo deloval. Podobno velja, da lahko dolo¢imo,
za katere spletne strani posamezen kontrolnik
deluje (Per-site ActiveX). Za druge pa seveda

a1 et A i e

ne. Tako so nekatere varnostne luknje ustrez-
no zaprte.

V zadnjem &asu je bilo vse ve¢ laZnih splet-
nih strani, ki so se predstavljale za nekaj, kar v
resnici niso bile. Zdaj se nam v naslovni vrstici
izpise ime domene krepko v ¢rni barvi, preosta-
li del naslova pa je siv. Prav tako so v novi raz-
li¢ici brskalnika izboljsali varnost, zasebnost in
nadzor nad podatki. Nove mo#nosti vkljucuje-
jo nacin zasebnega brskanja InPrivate, bloki-
ranje vsebin InPrivate Blocking ter izbolj$ano
moznost izbrisa zgodovine obiskanih spletnih
strani. Vse to pomeni, da je mogole splet
uporabljati brez skrbi in z zaupanjem v var-
nost interakcij. Uporabnik lahko z zaupanjem
uporablja elektronsko ban&nistvo, storitve ko-
municiranja in spletne trgovine. Pomembne
prednosti na tem podro&ju zagotavljajo moz-
nosti zas¢ite SmartScreen Filter pred napadi
ribarjenja, nadin zasebnega brskanja InPrivate
ter oznacevanja naslovov domen.

RAZVOJNA ORODJA

Windows Internet Explorer 8 vkljutuje
nova razvojna orodja, ki omogocajo razvoj,
preizkuSanje in razhro$tevanje z aktivnim br-
skalnikom. Brez names¢anja dodatne program-
ske opreme je zdaj omogoceno razhro$éevanje
kode HTML, CSS in javascript, odkrivanje
tefav z delovanjem ali pa ogledovanje prikaza
strani v drugih razli¢icah brskalnika Internet
Explorer.

PRIPRAVA SPLETNIH STRANI NA IE 8

Brskanje s privzetimi nastavitvami v brskal-
niku Internet Explorer 8 lahko povzro¢i, da
bodo vsebine, ki so bile prilagojene prejsnjim
razli¢icam Internet Explorerja, prikazane dru-
gace, kot je bilo zamiljeno. Zaradi tega Mic-
rosoft spletne razvijalce in oblikovalce poziva,
da Se pravocasno poskrbijo za pravilen prikaz.
V ta namen Microsoft ponuja metaoznako, ki
bo brskalniku Internet Explorer 8 narotila, da
vsebino prikaZe tako, kot jo je brskalnik Inter-
net Explorer 7.

|
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Norton Internet Security 2009
Koncno po zeljah
uporabnikov

Symantec je s svojim izdelkom Norton znova postavil mejnik.
Veliko uporabnikov racunalnikov preprosto ne namesti
protivirusnega programa, ker ta precej upocasni delovanje
raCunalnika. Tokrat so se pri Symantecu res potrudili in
naredili izdelek, ki je prijazen do procesorskega Casa.

PiSe: Milan Sim¢ic
milan.simcic@mojmikrosi

orton Internet

Security 2009

vedino opravil

izvede, ko je
procesor neaktiven, tudi
sicer so novi algoritmi
optimirani, da procesi ne
obremenjujejo procesorja
in s tem povecujejo neje-
voljo uporabnikov.

Ze namestitev je sila preprosta. Edino, kar poleg vnosa tevilke po-
trebujemo, je klik na gumb. s katerim povemo, da sprejemamo licen¢ne
pogoje.

Kot smo %e omenili, so pri Symantecu precej optimirali delovanje
protivirusnega programa. Pri drugih izdelkih na trgu smo vajeni, da pre-
gledujejo prakti¢no vse datoteke na disku. Norton pa uvaja novost z
orodjem Inside Manager. Namenjen je ugotavljanju, katere datoteke
potrebujejo redni pregled in katere ne. Tako se pregledovanje ratunal-
nika precej skraj$a. To seveda ne pomeni, da nekaterih datotek ne pre-
gledujemo. Doloti se le odstotek potrebe. Ta je odvisen od tega, ali je
datoteka certificirana ali ne, kdo jam¢i zanjo. Nekatere so namre Ze v
Nortonovi zbirki. Ta zbirka se spreminja z rednimi posodobitvami.

Novost je tudi zas&ita brezzi¢nega omre%ja, kar je bila do zdaj najved-
ja zamera Nortonovim izdelkom. Z novo razli¢ico 2009 pa so odpravili
tudi to pomanjkljivost. Dodali so e kopico drugih funkcionalnosti, za
katere pa obi¢ajni uporabnik najveckrat sploh ne ve, saj potekajo v oza-
dju. Ob vklopu brezZi¢nega omre¥ja ugotovimo, da nekaj ni v redu, saj
dobimo opozorilo »Limited or no connectivity«. Kmalu pa se zadeve
same uredijo in povezava je vzpostavljena. Res izvrstno. Ni se nam treba
ukvarjati s podrobnostmi in vpisovati IP-Stevilk. Vse je zelo preprosto
in uporabniku prijazno.

Norton Internet Security 2009 ima tudi posebno okno, prek katerega
lahko opazujemo zasedenost procesorja in delovnega pomnilnika. Iz gra-
fa je lepo razvidno, kako posamezni procesi obremenjujejo ratunalnik.
Se posebej je razvidno, kako se porazdelijo procesi protivirusnega pro-
grama, kdaj se ti zaZenejo in podobno.

Nekoliko teZav je le s preglednostjo posameznih funkcij, ki so zdaj
po novem drugje, kot bi jih sicer pri¢akovali. Tezko bomo recimo nasli
dnevnik datoteke, iz katerega je razvidno, kaj se je dogajalo in kdaj. Po
novem najdemo to pod »History & quarantine«. Iz spustnega menija
nato izberemo podrocje, ki nas zanima, recimo poZarni zid, protivirusno
zai¢ito in druga. W

Namenjen: Varovanju racunalnika pred vdori, virusi in podobnimi $kodljivci
Za: Hitro delovanje brez odve¢nega obremenjevanja racunalnika

Proti: -

Cena: -

Spletni naslov: www.symantec.com

sggeaa

BCArchive 2

Podatki
pod kljucem

Zadnje mesece smo bili pri¢a zgodbam, kako lahko nesifrirani
podatki padejo v roke nepooblascenim osebam oziroma
izginejo neznano kam. Seveda se to dogaja predvsem tam,

kjer bi za to morali poskrbeti, pa verjetno ne znajo ali se jim
ne zdi potrebno.

PiSe: AlesS Farkas o
alesfarkas@mojmikrosi

tvar ni ne-
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se samo nad tem, kaj
vse se valja po vasih
racunalnikih. Morda
pregre$na slika, film ali »samo« pomembni podatki. Seveda je take stva-
ri najboljse imeti v mislih, ne na disku, pa vseeno.

Prav v ta namen se zadnje Case pojavlja vse ve€ tovrstnih programov,
ki vsebino zaklepajo po veljavnih standardih. In BCArhive je eden od
teh. Za sifriranje uporablja simetri¢ne algoritme (AES, Blowfish-256 in
448), bolj varovan algoritem Hash (SHA-256, SHA-1, MD5) ter se-
veda simetri¢ne (RSA, ElGamal), ki delujejo po nadelu kljucev. Ker je
Sifriranje precej dolgovezna tema, se bomo raje obrnili k uporabniskemu
vmesniku. Verjamem. da marsikoga sploh ne zanima, kako deluje Sifrira-
nje, pac pa ali se da s tem kaj konkretnega poceti.

Uporabniski vmesnik precej spominja na razne arhivarske programe.
Ikone so dovolj velike in razumljive, da boste tudi z malo truda ugotovi-
li. kaj je za kaj. Seveda se BCArhive integrira tudi v operacijski sistem,
tako da samega vmesnika sploh ni treba zagnati. Ce se vam ne ljubi pre-
ve¢ ukvarjati s tipi Sifriranja, lahko vse skupaj kar preprosto zaklenete
le z geslom. Pri tem je treba premikati miskin kazalec, da se generirajo
naklju¢na Stevila, ki potem tvorijo okvir za Sifriranje. Sifrirate lahko po-
samezne datoteke ali kar celotno strukturo map.

Seveda je mo¢ programa v dodajanju ve&je koli¢ine javnih kljucev.
Prav tako je na voljo nadzor nad tem, kaj lahko kdo vidi in po¢ne. Orod-
je za urejanje kljucev je dobro, a sem videl %e tudi razumljivejse resitve.
Programerji se marsikdaj ne zavedajo, da kon¢nega uporabnika ne za-
nima, kaj za vraga pomenijo vse te kratice in oznake, temvet ali je to
enostavno in dobro za uporabo.

Seveda zna program narediti tudi izvr$no datoteko .exe, ki se sama
razpakira na kon&nem mestu. Prejemnik mora poznati le geslo ali imeti
dolocen certifikat, da lahko to naredi.

Ko stvari $ifrirate, le ne pozabite na gesla oziroma ne izgubite kljucev.
Razbijanje klju¢ev ali ugibanja pozabljenih gesel traja v nedogled. Ne
lotite se tega, ker boste prej obupali. Eno in edino geslo drite v glavi, in
to naj ne bo ime vase taice.

BCArchive 2.0

Namenjen: Sifriranju kakrénekoli vsebine

Za: Dobro orodje, ki utegne postati samoumevno v vsakem racunalniku.

Proti: Ne zna deliti arhiva na ve¢ manjsih delov; ne omogoca brisanja Sifriranih datotek.
Cena: Brezplacéno

Spletni naslov proizvajalca: www.jetico.com
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Pinnacle Studio 12 Ultimate

Tudi urejanje HD-videa

Poleti je bila izdana Ze dvanajsta razliica programskega paketa za urejanje videa
Pinnacle Studio. Vsekakor gre za enega izmed najpopularnejih programoy,

ki v novi razlicici $e Siri nabor funkcij, predvsem pa ponuja vse za delo tudi v
HD-nacinu, saj podpira vse lodljivosti do 1080p ... Spihali smo prah iz domace
videokamere in preizkusili najmocnejSo razli¢ico, Pinnacle Studio 12 Ultimate.

Pise: Jaka Mele
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timate, ne prejmemo le
medija s serijsko $tevilko,
temvel v roke dobimo do-
bro kilo tefak paket kon-
kretne velikosti. V paketu
najdemo DVD-medija z
namestitvijo = osnovnega
programa in dodatki, 300-

stransko knjigo oz. prirog¢-
nik za delo s programom in
dodatki (v angles¢ini) ter
brogurice za hiter zacetek dela s programom v
vet jezikih (slovens¢ine ni). Namestitev paketa
je potekala brez tefav, za odklep dodatkov pa je
obvezna spletna registracija, saj nam kode za
Boris Graffiti, Magic Buller Looks in proDAD
VitaScene posljejo po e-posti. Banalno, a $e naj-
vedji vtis ob odpiranju paketa je name naredila
zelena rjuha velikosti 2 x 2 m, ki omogoca, da
se tudi amaterji spus¢amo v svet barvnega klju-
¢a (chroma-key) oziroma na nasih posnetkih ze-
leno ozadje v urejevalniku pozneje zamenjamo
za drugo ozadje, kar velikokrat uporabljajo na
televiziji ...

IZDATNA POMOC UPORABNIKU

Uporaba Studia je preprosta, k ¢emur v veliki
meri prispeva Cist in pregleden uporabniski vmes-
nik, ki bo ve&ini uporabnikov preteklih razlicic
zelo domag, vsem novincem pa bo hkrati s pre-
glednimi koraki in z intuitivnim vodenjem po
logi¢nem sosledju dogodkov zelo v pomo€ in prvi
video bo kmalu narejen. V ta namen je dobro
preleteti tudi kartonasto zloZenko, ki hitro orise
osnovne menije in orodja ter nam, pomembneje,
navede stran v knjigi, kjer je o stvari razloeno po-
drobneje. Ceprav je knjiga za zatetnika odli¢en
pripomod&ek, pa bolj opisuje funkcije, kot da bi nas
udila, kaj narediti in kako je to dobro storiti. A v
ta namen ima Pinnacle na spletni strani odli¢no
in brezpla¢no $olo urejanja videa, kjer bomo lah-
ko kukali ez ramena naprednemu uporabniku in
se naudili ne le prijemov, temve¢ tudi nekaj tri-
kov. Popolnim zaletnikom priporo¢am tudi ogled
videov v odseku Tutorial, ki nam jih program po-
nudi ob prvem zagonu (trajajo skoraj 2 uri!).
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popolnoma neznanih, seveda pa lahko uvozimo
katerokoli v formatu MP3 ali drugih.

Monta%a videa, vklju¢no z rezanjem posnet-
kov, urejanjem je preprosta, izbiramo pa lahko
med ve¢ sto naprednimi uinki prelivanja oz.
prehodov med kadri, tudi v HD-kakovosti. Ka-
darkoli lahko kliknemo na okno za predogled vi-
dea in pogledamo, kako bo to videti v kon&nem
izdelku. Program ucinke in glasbo preracuna do-
kaj hitro, a zavoljo hitrosti uporablja precej niz-
jo locljivost od kon&ne. Nove prelive in u¢inke
lahko tudi preprosto dodajamo (dokupimo, pre-
nesemo iz interneta).

Uporabljamo lahko tudi kup naprednih
funkcij, kot so Chroma Key, grafi¢ne plasti,
slika v sliki. Poglavije zase so besedilni okraski
in naslavljanje ali podnaslavljanje, kjer ima
Studio 12 veliko izbiro tako &rk kot slogov, ve-
likosti ipd. Vse je mo¢ $e poseben nastavljati,
spreminjati, tako da je rezultat lahko to¢no tak,
kot smo si zamislili. Poleg prelivov med kadri
je mo¢no podrogje program tudi nabor udin-
kov, s katerimi lahko izboljsamo zvo¢ni zapis,
potistimo video posnetke, izboljsamo barve,
odstranimo $um ali popravimo slabo osvetlitev
— vse z le nekaj kliki, in rezultat, ki ga dobimo
samodejno, ni slab.

e ]
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IN PREPROSTO DELO ———

Osrednji del programa je prilagod-
ljiv. vmesnik za preprosto uporabo
in nemoteno delo. Studio 12 prav
zavoljo tega in nekaj integrirane in-
teligence, ki omogoca ne le hitro
uvazanje videa, slik ter zvoka, temved
tudi samodejno zaznavanje scen in
ustvarjanje krajsih posnetkov, ponuja
hitro in preprosto delo, ki bo prej za-
bava kot muka. Vsebine lahko uvozi-
mo bodisi iz datotek na disku, ali pa
neposredno iz digitalne ali analogne
video kamere (vklju€no s karticami

za zajemanje analognega videa, DV,
HDV in AVCHD-kamerami in digitalnimi fo-

toaparati).

HD-VIDEO, MODRI ZAREK IN DRUGE
NOVOSTI

Ena izmed novosti v dvanajstici je razSirjena
podpora za HD-video, ki ohranja izvirno HD-
kakovost iz originalnega vira do kon¢nega iz-
delka ter hkrati prvi¢ ponuja tudi popoln nadzor
nad produkcijo in zapis na disk blu-ray, vklju¢no
z izdelavo animiranih menijev (tako za DVD kot
blu-ray).

Zanimiva novost je ScoreFitter, ki ponuja
okoli 100 instrumentalnih melodij, ki jih zna
program samodejno prilagoditi na katerokoli
dol¥ino. Tako lahko zvo¢no pokrijemo vsak po-
snetek ali zapolnimo katerokoli praznino. Pro-
gram vsebuje tudi vrsto pesmi, eprav je veina

BOMBONCKI PAKETA ULTIMATE

Za registrirane uporabnike paketa Ultimate
je tu $e novost — trije sicer komercialni filtri,
ki ponujajo veliko dodano vrednost, saj jih je
bilo v preteklosti treba kupiti lo¢eno in za-
nje odsteti precej ve¢ kot 200 evrov! Boris
Graffiti omogoca stotine razli¢nih besedil,
naslovov in uéinkov na njih in je verjetno
najuporabne;jsi dodatek, ki so ga v preteklo-
sti mnogi kupili. Naslednji je Magic Buller
Looks, ki zna vplivati na slog naSega videa,
dodati toplino ali pa video spremeni v videz
kinematskih naslovov... Kon¢no e proDAD
VitaScene, ki je mo&no orodje za udinke,
vklju¢no z kopico e vnaprej definiranih a-
blon, kakovostnih uginkov, ki ponujajo na
okvir natan¢éno sinhronizacijo in $e ve& deset
prehodov med kadri, kot jih vidimo v holly-
woodskih produkcijah.
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TUDI OBJAVLJANJE V SPLETU

Ko film naredimo oziroma ga zmontiramo po
Yeljah, preidemo e na tretji del — izdelavo kon¢ne
razli¢ice. Tu Studio 12 pozna kar nekaj mo#nosti,
med katerimi zagotovo izstopata podpora za zapi-
sovanje na nosilce blu-ray (in DVD), saj lahko
zapisemo v formate DVD, HD DVD in AVCHD,
na vseh s podporo za animirane menije — kjer lah-
ko izbiramo iz ve& deset Sablon in tem. Zelo upo-
rabna mo¥nost, ki smo jo uporabili veckrat kot
zapis na opti¢ni disk, je objavljanje posnetkov v
spletu, saj ima program podporo za hitro in pre-
prosto objavo filmov na stre?nikih YouTube in
Yahoo! Video. Seveda lahko e vedno izberemo
tudi zapis v ciljno datoteko, ki je lahko razli¢nih
formatov, med drugim za Sony PSP, Apple iPod
ali za DivX-predvajalnike in celo mobilne telefo-
ne 3GP. Izvozimo lahko celo v obliko Flash, ki jo
nato ro¢no posljemo ali na YouTube ali pa vklju-
&imo neposredno na svojo spletno stran.

Program ponuja shranjevanje projektov in vse,
kar smo Ze videli in uporabljali v preteklosti.

NAPAKE ALl HROSCP?

Pod Windows Visto je deloval dobro, a nas
je malce zmotila relativna nestabilnost, saj se je
kar nekajkrat med delom sesul (a ob ponovnem
zagonu programa smo ugotovili, da si stanje dela
neprestano shranjuje, tako da nismo zgubili ni¢ in
smo lahko nadaljevali delom). Izdelovanje filmov,
Se zlasti v vi§ji lo¢ljivosti, je izredno poasno, ce-
sar ne moremo razumeti in najbr? gre za napako
ali hros¢a. A Pinnacle v treh mesecih po izidu ni
izdal niti enega popravka ...

VROC SPOPAD S TEKMECEM

Pinnacle Studio 12 je ta hip nedvomno naj-
bolji urejevalnik video posnetkov za to ceno, se-
veda pa je na voljo tudi v okrnjenih razli¢icah z
niZjo ceno. A %e konec oktobra izide Adobe Pre-
miere Elements 7, ki utegne za isto ceno ponudi-
ti $e ve¢ — predvsem %e pregovorno pri stabilnosti
in hitrosti izdelka. Upajmo da bo $el Pinnacle po
poti Adoba, ki izratune u¢inkov svojem prihaja-
jo¢em PhotoShopu CS4 v celoti pospesuje stroj-
no z uporabo grafi¢nih pospesevalnikov. B

Pinnacle Studio 12 Ultimate

Za: Preprosto in pregledno urejanje video posnetkov z
inovativnimi funkcijami, ki ga naredijo zelo uporabnega.
Polna HD-podpora tudi za blu-ray! Ogromno dodatkov in
vtinikov! Dobra vrednost za ceno!

Proti: Nekatere funkcije tudi v najhitrejSih racunalnikih delujejo
prepocasi, program se nam je med delom kar nekajkrat sesul.
Cena: okoli 100 evrov

Vec informacij: www.pinnacle.com

Adobe Acrobat 9

Novi akrobatovi triki

Med poletnimi pocitnicami je Adobe predstavil novo serijo paketov Adobe Acrobat
9. Osnovna razli¢ica se imenuje Standard, na voljo pa sta e Pro in ProExtended.

PiSe: Milan Sim¢ic
milan.simcic@mojmikrosi

istvena novost, ki jo je tre-
ba poudariti ?e na zaletku,
je vpeljava video vsebin v
dokumente PDE V brez-
platnem Acrobat Readerju lahko
neposredno gledamo video vsebine,
ne da bi bilo pri tem treba posebej
odpirati video predvajalnik. S tem
se prek izdelkov Flash in Shockwave,
ki sta tudi Adobova (Adobe je pred
Casom kupil Macromedio) odpira
precej novih mo?no-
sti za uporabo doku-
mentov PDE Kon¢no
bi lahko rekli, da se
Acrobat zliva z inter-
netom in ga v celo-
ti podpira. Ce smo
Cisto posteni, potem
zapi§imo, da Acrobat
ne podpira neposred-
no video vsebin. Vse
video datoteke se pri
vklju€evanju v doku-
ment samodejno pre-
tvorijo v format FLV, ki ga Acrobat pozna.

Ena izmed novih moZnosti je pretvorba
spletnih strani v dokumente PDF vklju¢no z
vsemi elementi strani. Novi Acrobat 9 vsebu-
je tudi OCR za pretvorbo opti¢no zajetih do-
kumentov v obliko, ki jo lahko popravljamo z
urejevalnikom besedil.

Nekaj novosti je tudi pri skupinskem delu.
Vet uporabnikov lahko po novem hkrati dela
z istim dokumentom. Adobe preko svojega ser-
visa na adobe.com omogoc¢a on-line izmenjavo
dokumentov med uporabniki.

Izboljano je tudi Sifriranje, ki je po novem
256-bitno (AES). Razli¢ica ProExtended ima
na voljo tudi Adobe Presenter, ki se integrira
v Microsoft PowerPoint 2007. Zal je ta doda-
tek (plug-in) na voljo le v najdra¥ji razlidici,
kar lahko seveda le obzalujemo.

V podjetjih, kjer pri delu uporabljajo doku-
mente PDE, jih digitalno podpisujejo, uporab-

B ACROBAT.COM

| Adobe® Buzzword®

ljajo metapodatke ali celo vkljucujejo inter-
aktivne vsebine, bodo zagotovo segli po novi
razli¢ici. Vedina standardnih uporabnikov, ki
ne posegajo po dodatnih funkcijah, pa ne bo
opazila veliko prednosti, razen seveda precej
hitrejSega odpiranja, kot smo ga bili vajeni do
zdaj. Bojim se, da bo zelo visoka cena odvrnila
kupce od razli¢ice ProExtended, ki edina omo-
goca vpeljavo video vsebin v dokumente in Se
nekaterih drugih dobrot. B

Adobe Acrobat 9

Namenjen: Upravljanju dokumentov PDF

Za: Vpeljava video vsebin in precej hitrejse odpiranje
dokumentov od prej$nje razlicice

Proti: Izredno visoka cena razli¢ice ProExtended, ki edina
omogoca nekatere uporabne dodatne funkcije

Cena: Preko spleta je razli¢ica ProExtended 990 €, Pro
676,39 €, Standard pa 422,29 €

Spletni naslov: www.adobe.com

Kako kaj koristnega narediti z
malo truda in Se manj denarja.




Crtna koda: pogovor z Gasperjem Luksicem, LEOSS

Zapisano v crtah |

VeC kot ducat Crt razlicnih debelin in 13 Stevilk je
oCitno dovolj, da z njimi oznacimo sleherni predmet.
Tehnologija oznacevanja blaga, znana kot Crtna
koda, je osvojila svet. V desetletjih obstoja je postala
prava znanost v malem. O Crtni kodi, njeni uporabi
in prihodnosti smo se pogovarjali z Gasperjem
Luksicem iz podjetja LEOSS, ki je brzkone najvedji
strokovnjak s podrocja Crtne kode v Sloveniji.

PiSe: Miran Varga

miran.varga@mojmikro.si

Gasper, kje se zacenja

zgodba o ¢rtni kodi?

Kot veliko drugih izumov
sodobnega Casa se je tudi
¢rtna koda pojavila po dru-
gi svetovni vojni, leta 1948.
Sprva je sluzila ameriski voj-
ski, pozneje se ji je pridruzila
Se ameriska vesoljska agencija
NASA. Za &rtno kodo, kot jo
poznamo danes, je bil bistve-
nega pomena njen prihod v
trgovine, kjer je najprej sluzi-
la le za oznacevanje, kaj hitro

Kontrolerak
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pa so trgovci poskrbeli za $irSo
sledljivost. Danes imamo &rt-
no kodo prakti¢no povsod.

V katerih aplikacijah ¢rtno
kodo najpogosteje zasle-
dimo?

Crtna koda je nepogres-
ljiva v osnovnih aplikacijah
samodejne identifikacije in
mobilnega zajema podatkov.
Zakaj? Ker omogoca hiter,
enostaven in zanesljiv stroj-
ni prenos v kodi zapisanih
podatkov v povezano racu-
nalnitko opremo. S tem, ko
v fazi identifikacije s Citalni-

kom odtitamo podatke, ki so
v kodi zapisani, se izognemo
zamudnemu roénemu vna-
anju podatkov (op. p. pre-
tipkavanju) ter hkrati pre-
precujemo ¢Eloveske napake,
ki se pri tipkanju pogosto
pojavijo. Ce pogledamo ti-
pi¢ne aplikacije, gre v osnovi
za oznaCevanje in identifi-
ciranje. Oznalujemo zato,
da bi v naslednjem koraku
latje identificirali blago, ki
je predmet transakcije; pre-
mika v skladid¢u, prodaje,
inventure ipd.

Kot zanimivost bi omenil

26.26mm

r

o

Leass

vse pogostejSe pojavljanje
novih aplikacij, v katerih po-
nudniki/uporabniki izkoris¢a-
mo prednosti, ki jih tehnolo-
gijaponuja. Ce nanizam nekaj
primerov: &rtne kode na gro-
bovih (npr. z Zivljenjepisom
pokojnika), na gradbis¢ih
(tam kode vsebujejo informa-
cije o stavbi, katere gradnja
poteka), v oglasih (npr. na za-
vesi pred zasitnim odrom 3e
nedokoncane stavbe je oglas,
ki nas vabi k obisku doloce-
nega sprostitvenega centra),
na letalis¢ih, kjer usmerjajo/
informirajo potnike itd. Po-
g0j je, da imamo pri sebi ro¢-
ni racunalnik, s katerim lah-
ko zajemamo kode kot slike,
katerih podatke nam naprava
prikaZe v obliki besedila, ki je
v kodah zapisano.

Na katerih podrocjih ¢rtna

koda prispeva najve¢?

Crtne kode so najbolj
razsirjene v distribucijskih
verigah, kjer preprecujejo
Cloveske napake, pohitrijo
procese in zmanjsujejo stro-
gke. Na enak natin jih lahko
uporabljamo tudi za admini-
strativne potrebe zdravstva.
Edina razlika je v tem, da
ne gre za oznacevanje in iz-
sledovanje izdelkov, pa& pa
oskrbovancev. Jasno je, da
so napake v zdravstvu nedo-
pustne. Se posebej kadar se
zaradi njih izgubi Zivljenje
oskrbovanca. Napakam se s
tehnologijo lahko izognemo.
Ce s ¢rtno kodo na zapest-
nem traku oznacimo pacien-
ta Ze ob prihodu v bolni$nico
in nato nadziramo vsak poseg
na njem, v veliki meri one-
mogo¢imo pojav napak. Med
informacijami sem zasledil

)

nekaj Sokantnih statisti¢nih
podatkov — zaradi napak v
Italiji umre ali je napa¢no
zdravljeno zares veliko Ste-
vilo bolnikov. Pri nasih za-
hodnih sosedih je tako samo
v letu 2006 umrlo 50.000
bolnikov, medtem ko so se
napake zaradi malomarnosti
pojavile pri 320.000 bolni-
kih. Seveda se o tem molci
in brzkone pri nas poloZaj za
zdaj $e ni tako slab, vendar
globalno se v vsej javni upra-
vi stremi k ni%anju stroskov,
kar v primeru prihrankov
na bolni§ni¢ni oskrbi zelo
$kodi nam samim. Med na-
pake, ki se bi jim s tehnolo-
gijo ¢rtne kode v povezavi z
bolni$ni¢nim informacijskim
sistemom zlahka izognili, so-
dijo izdaja napa¢nih zdravil
— bodisi napa¢nih odmerkov
bodisi napatne vrste ali ob
napatnem &asu. Lahko se
zgodi, da vse naSteto sicer
ustreza, vendar do problema
pride tudi, kadar je v vsaki
sobi ve¢ bolnikov in pride
do tega, da so zdravila dana
napaénemu bolniku. Paci-
entom bi s &rtno kodo lahko
zagotovili kombinacijo, ki jo
marketinsko imenujemo »5
pravih«: pravi oskrbovanec,
prava zdravila, pravilni od-
merki, ob pravem &asu in s
pravim na¢inom administra-
tivne obravnave. Crtna koda
na zapestnih trakovih omo-
gota zanesljivo identifikacijo
in hiter dostop do vseh oskr-
bovanéevih podatkov, ki so
potrebni za oskrbo s pravimi
zdravili, preiskavami,, zdrav-
ljenjem in administrativnimi
postopki. Pomen &rtne kode
za zdravstvo se mi zdi izre-
den, &e Zelimo preprecevati
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Crtna koda: pogovor z Gasperjem Luksicem, LEOSS

Gasper_Luksic - brzkone najvedji strokovnjak s podrocja crtne
kode v Sloveniji. g

napake tam, kjer si jih zares
ne moremo privosciti — pri
lastnem zdravju.

Kako na ¢értno kodo vpli-
vata material in tehnolo-
gija tiska — ne nazadnje
jo lahko zasledimo tako
na kartonastih Skatlah kot
tudi jogurtovih lonckih?
Zelo. Povezava med izpisa-
nimi podatki (¢rtno kodo),
ustreznostjo repromateriala
(folije, etikete) in povrsino,
na katero tiskamo, je postala
prava znanost, saj je pozna-
vanje materialov, na katere
¢rtne kode tiskamo, postalo
klju¢no. Enako lahko trdi-
mo za dolgotrajne postopke
testiranja in iskanja popolne
ustreznosti. Tu ne gre zgolj za
nalepke in tiskalne trakove

4

(te pogosto imenujemo tudi
folije za tiskanje ali »riboni«
(op-p. po angleski besedi za
trak — ribbon), katerih prava
izbira je klju¢na, pa¢ pa tudi
za lepila, dimenzije, obstoj-
nost, temperaturno obmodje
delovanja, ukrivljenost pod-
lage ipd. Pomemben dejav-
nik je izbira pravega tiskalni-
ka, ki je sposoben zagotoviti
zahtevano kakovost tiska —
tako z vidika koli¢ine nalepk,
hitrosti izpisa kot tudi glede
odtisa. Pri zagotavljanju naj-
ustreznej$e kombinacije ima-
jo veliko vlogo predvsem iz-
ku3nje in kakovostna oprema
— s sodelavci smo v zadnjih
letih ustvarili enormno bazo
znanja in se zlahka kosamo
tako z domaco kot tudi tujo
konkurenco.

_Delo z roénim
terminalom '
moéno
po'@nostavlil

- s
#I I

in pospesuj
J pravila. :

Pa vendar se lai¢nim oéem

¢rtna koda ne zdi prav ro-

bustna — mar stroka meni
drugace?

Cetudi je natinov oznace-
vanja s ¢rtno kodo zelo veli-
ko — npr. s plo§¢icami s &rtni-
mi kodami, ki so lahko tudi
vgravirane, z direktnim ozna-
Cevanjem embalaZe ter di-
rektnim oznacevanjem delov
(DPM) v proizvodnji zaradi
zahtev po sledljivosti skozi
celotno Zivljenjsko dobo ar-
tikla —, se raje osredototimo
na Se vedno najpogostejio
obliko oznagevanja, na tiska-
nje etiket oziroma nalepk. Pri
tem lahko govorimo o dveh
razli¢icah tiska. Prva je tisk
s termalnim prenosom pre-
ko folije (»termo transfer«),
pri kateremi¥¢emo sklad-
nost med podlago etikete in
tiskalnim trakom. Tak tisk
zagotavlja daljSo obstojnost
izpisa (berljivost podatkov
v izpisani kodi) in ve&jo od-
pornost na vplive okolja ipd.
Nekateri vthunski trakovi Ze
zagotavljajo  neizbrisljivost
tako besedilnih podatkov kot
tudi natisnjenih ¢rtnih kod
ter graficnih elementov na
nalepki, kadar ga kombini-
ramo z (belimi ali srebrnimi)
nalepkami za ekstremne raz-
mere. Rezultati so naravnost
osupljivi, tisk je odporen na
kemi¢ne vplive, mehansko
obrabo, temperature do +149

Crtna koda in njena pot skozi éas

Osnovna ideja ¢rine kode prihaja iz ZDA, kjer se je
porodila dvema ameriSkima inZenirjema ze davne-
ga leta 1948. Omenjeno idejo so najprej uporabili
v ameri$ki vojski, tej je sledila NASA. Za razmah,
ki ga dozivljamo zadnja leta, je bila klju¢na uvedba
¢rtne kode v trgovinah. Tako so leta 1973 v ZDA v
okviru sistema UPC (Universal Product Code) zaceli
oznacevati artikle v trgovinah. Sistem je deloval pod
okriljem organizacije UCC (Uniform Code Councill).
Omogocal je dodeljevanje enotnih kod za artikle (na
obmocju ZDA) in zapis Crtne kode za te Stevilke.
Stiri leta pozneje so tudi v Evropi v okviru organi-
zacije EAN (European Article Associaton, pozneje
EAN International) zaceli uvajati zdruZljiv sistem, ki
je 12-mestne Stevilke sistema UPC razsiril na 13
mest (dolzina EAN-kode). Pozneje sta se sistema
povezala in prevzela ime EAN-UCC. Naveza je po-
menila, da so se Stevilke Se vedno loceno dolocale
po obeh sistemih, vendar pa je bilo zagotovljeno, da
se ista Stevilka ni mogla dodeliti v obeh sistemih.
Sredi leta 2005 je priSlo do vnoviéne spremembe
in preimenovanja organizacije v GS1 (zdruzitev EAN
International z UCC). Danes GS1, globalni jezik po-
slovanja, zdruzuje 104 ¢lanske organizacije z vec
kot milijon €lani v 145 drzavah. Sistem GS1 je zbir-
ka standardov, ki omogocajo ucinkovito upravljanje
preskrbovalne verige z edinstvenim oznacevanjem
proizvodov, transportnih enot, lokacij in storitev.
Osnova sistema je globalno enoli¢na identifikacijska
Stevilka, s katero pospeSujemo procese elektronske
trgovine, sledenja in izsledovanja. Zaradi avtomat-
skega zajema podatkov se identifikacijska Stevilka
zapiSe v obliki ¢rtne kode. Identifikacijska Stevilka je
negovoreCa, zato so vsi potrebni podatki zapisani v
podatkovni zbirki. RaéunalniSka izmenjava podatkov
(RIP) omogoca hitro in zanesljivo izmenjavo poda-
tkov med poslovnimi partnerji. Omenjene prednosti
so povzroCile nadaljnje Sirjenje npr. v zdravstvo.

PET NUTRITION
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Mobilogtiskaly
in rocni termi
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°C, z laboratorijskimi testi
so mu doloéili tudi triletno
kljubovanje izpostavljenosti
na sonéni svetlobi.

Ce se od ekstremnih pri-
merov spustiva k splos-
nejsi uporabi — je tudi tu
potrebna velika znanost?

Kadar gre za neposred-
no tiskanje na etikete brez
uporabe folije, nas zanima
predvsem ustrezna nastavi-
tev parametrov tiskalnika
(hitrost in temperatura)
glede na tip termalnih na-
lepk, na katere tiskamo. Te
nalepke, ki vsebujejo poseb-
no termoaktivno prevleko,
ki ob stiku s termalno glavo
reagira, delimo na dve vrsti:
eko (npr. ratuni, na katerih
hitro zbledi odtis) in termal-
ne nalepke z dodatno vosce-
no prevleko, ki zagotavljajo
daljSo  obstojnost izpisa,
vendar slednja redko dosega
dolgotrajnost, ki nam jo po-
nuja tisk preko folije.

Torej, ne gre zgolj za po-
men povezave med nacinom
izpisovanja (dilema: termalni
ali termo transfer prenos, hi-
trost, dimenzije) in aplikaci-
jo, v kateri bodo &rtne kode
uporabljene, pa¢ pa tudi za
izbiro pravega tiskalnika v
povezavi s pravim reproma-

gt —— / 2

Sprotno
izpisovanje
racuna na
zahtevo

"Mobilni tiskalniki
so dqvolj robustni

F7Wha delp v ?ﬁvnih
zm .

terialom, ki je klju¢na za
ohranjanje obstojnosti in ka-
kovostno oznacevanje.

Veljajo za crtno kodo

kaksne posebne omejitve?

Ce sami tiskamo &rtne
kode, moramo biti pozorni
tudi na svetle ali tihe cone,
ki so levo od prve in desno od
zadnje &rtice. Svetle cone so
podrocja enake barve, kot je
podlaga ¢rtne kode, in mora-
jo biti »prazne«. Dejansko so
del simbola ¢rtne kode in jih
uporabljajo &italniki &rtnih
kod pri prepoznavanju zapisa
v kodi. Pomemben je tudi
kontrast simbola ¢rtne kode,
ki je najboljsi, kadar imamo
¢rne Crtice na beli podlagi.
Lahko kombiniramo tudi
razli¢ne barve, vendar vse
kombinacije niso dovoljene.
Pomembne so tudi omejit-
ve, ki jih prinesejo dimenzi-
je nalepk, repromaterial in
predvsem aplikacija, v kateri
bodo uporabljene (npr. tem-
peraturni interval).

Kako je s stroski crtne

kode — je uvedba odvisna

od obsega asortimana ali

si lahko ¢rtno kodo privos-

Ci sleherno podjetje? Kje

lahko potegnemo locnico?

Strogki same ¢rtne kode
so blizu ni¢li. Kupiti in upo-
rabljati je treba ustrezno pro-
gramsko opremo, s katero
¢rtne kode kreiramo (na pod-
lagi parametrov, ki jih tam
dolo¢imo). NajlaZje si ¢rtno
kodo predstavljamo kot pisa-
vo. Ta sama po sebi ne stane
ni¢. Stanejo zgolj mediji in
bralniki. Ce se osredoto¢imo
na medije, gre predvsem za
nalepke, kartoncke, zaboje
ali pa kar proizvode same
(pri direktnem ozna&evaniju,
DPM). Ker értne kode niso
&lovesko berljive, si moramo
pomagati z bralniki, ki jih
pravilno poimenujemo &i-
talniki za ¢rtno kodo, ki nam
sluzijo bodisi kot periferne
enote bodisi so del termina-
lov za &rtno kodo. Pri uvaja-
nju ¢rtne kode ne gre toliko

Crtna koda za (skoraj) vsakogar

Crtna koda je zaradi svoje narave primerna za upo-

rabo na najrazli¢nejSih podrocjih. Najpogostejse

aplikacije so:

oznaCevanje blaga (vhodnih surovin in mate-
rialov, polizdelkov, konénih izdelkov, palet in
drugih logisti¢nih enot ...),

inventure (v skladiscu, osnovnih sredstev, v tr-
govini, mobilno skladisce),

skladi$¢no poslovanje,

mobilna prodaja oz. prodaja na terenu, ki ji re-
¢emo tudi ambulantna prodaja,

zagotavljanje sledljivosti v preskrbovalni verigi
(SCM),

spremljanje proizvodnje,

izdaja blaga v trgovinah,

oznacCevanije laboratorijskih vzorcev,
oznacevanje oskrbovancev v bolniSnicah in do-
movih za ostarele,

izdaja in prevzem knjizni¢nega gradiva
evidenca prisotnosti (na parkiris¢ih, na delo-
vnem mestu, dogodkih in konferencah, na delo-
vnem nalogu),

kontrola dostopa in $e mnoge druge ...

Crtna koda in sudoku

Kot zanimivost naj omenimo, da so pri podjetju
LEOSS pred kratkim pripravili zanimivo sudoku
knjiZico, v kateri opisujejo mnoge tipe ¢rtnih kod,
reSitve sudokujev pa so natisnili v obliki Crtnih
kod. Bralci lahko za brezplacen izvod, ki ga boste
prejeli po posti, pisete na gasper@leoss.si.
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Vrhunski tiskalniki
delovanja v ritmu 24/7.
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za to, kdo si jo lahko privos¢i,
pad pa na dolgi rok bolj za to,
da kdor si je ne bo omislil, bo
v primerjavi s konkurenco
zalel mo¢no izgubljati in s¢a-
soma klavrno koncal.

Kaj pa primerjava »vcasih

in danes«?

Pred desetletjem ali dve-
ma je tehnologija &rtne

kode nedvomno pomeni-
la konkuren¢no prednost,
danes je tako reko¢ nuja za
obstoj vseh organizacij, ne
le velikih, pa& pa tudi malih
in srednjih, kadar njihova
osnovna dejavnost obsega
(kosovno) proizvodnjo in
skladis¢no poslovanje. Tudi
v primeru, ko omenjeni de-
javnosti ne prevladujeta,

uporaba rocni
terminalov.

Industrijski
tiskalniki
so zaradi
kovinskih

ohisij sposobni
delovati v
najzahtevnejsih
razmerah.
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Crtna koda kot grafika

Graficna ¢rtna koda je znana b(ﬁ oznako QRilzi
nasel jo je proizvajalec Denso, ki je del Toyotinega
koncerna. Ta koda ponuja nekaj velikih prednosti,

med katerimi izstopata zapis velikega Stevila znakov
(do 7096) na zelo majhnih povrsinah ter hitra ber-
ljivost, ki je nemotena, tudi kadar so kode poskodo-
vane do tretjine svoje povrsine.

lahko pomeni ¢&rtna koda
prednost, denimo pri inven-
turi osnovnih sredstev, kadar
je teh sredstev veliko ter pri
oznaevanju dokumentacije
— lepa primera sta sodstvo in
zdravstvo. Seveda obstajajo
izjeme (predvsem v storitve-
nih dejavnostih), pri katerih
tehnologija ¢rtne kode ne
igra pomembne vloge, a je
teh vse manj. Bistveno spo-
rotilo je, da so cene strojne
opreme (tiskalnikov, ¢italni-
kov in terminalov) v zadnjih
letih drasti¢no padle. Hkrati
s tem je delovanje te opreme
precej bolj prilagojeno upo-
rabnikom, enako velja tudi
za uporabnitke vmesnike
programske opreme.

Menim, da je klju¢nega
pomena sprememba razmis-
ljanja vodstev organizacij,
ki se za uvedbo odlocajo.
Povrnitev investicije ni ved
Casovno razpeta srednjeroc-

no, pac pa se v primeru proiz-
vodnih podjetij s skladis¢em
lahko povine %e v letu dni
ali celo prej. Odvisno od po-
sameznega primera. Skratka,
&rtno kodo  priporo¢amo
vsem, ki Zelijo povecati pro-
duktivnost, olajiati delo in
prepreciti ¢loveske napake.

Omenili ste pisave. Tudi
crtnih kod je ve€ vrst.
Kako jih loc¢imo? Ali raz-
like med értnimi kodami
vplivajo na njihovo delo-
vanje/uporabo?
lzraz pisava Se najbolje
pojasnjuje razli¢nost &rtnih
kod, vendar je pravilneje
re¢i, da gre za simbologije,
ki so lahko linerane (enodi-
menzionalne) ali sestavljene
(dvodimenzionalne). V upo-
rabi je precej nacinov za zapis
¢renih kod, ki so sestavljene
iz niza vzporednih razli¢no
Sirokih temnih ¢rt in razli¢no

Prepreéevanje napak

v zdravstvu

Sirokih svetlih presledkov. S
kombiniranjem $irin &rt in
presledkov zapisujemo Zele-
ne podatke. Citalniki ¢rtnih
kod pa so naprave, ki znajo
iz teh kombinacij razbrati za-
pisane podatke in jih posre-
dovati naprej. Pogostejse so
linearne ¢rtne kode, vendar
se zaradi potrebe po vegjem
Stevilu vkodiranih znakov
vse bolj uveljavljajo sestav-
ljene kode. Te uporabljamo
tedaj, ko moramo s kodo kot
grafi¢nim simbolom zapisati
vedjo koli¢ino podatkov ali
%elimo doseci vegjo gostoto
zapisa.

Za vecji uspeh in SirSo
uporabo neke tehnologije
v svetu so zasluzni pred-
vsem standardi, ki dolo-
€ajo njeno uporabo. Kako
je s standardizacijo na po-
drocju ¢rtne kode?
Vpeljava ¢rtne kode oz.
uvajanje standardov je za-
pleten proces, ki lahko ob
napacnih zacetnih korakih
pomeni veliko nepotrebnih
stroskov. Ce se vpeljave loti-
mo na ustrezen nacin, se tem
stroskom izognemo. Standar-
dizacija je najpomembnejsa
tam, kjer je Stevilo razli¢nih
akterjev in transakcij z nekim
blagom veliko, npr. v preskr-

7+, O¥nacevanje
laboratorijSkih
rcev

.. Mobilni tiskalniki

\ | so vse manjsi in
| prijaznejsi do
--uwgb_piko

-Robustnost roénih g
srminalov ustreza
najzahtevnejsim
okoljem.

RFID kot konkurent'.'

Tehnologija RFID se tudi vse bolj uveljavlja za ozna-
Cevanje in sledenje izdelkov. Kako deluje? Ko RFID-
odzivnik vstopi v obmocje dosega RFID-bralnika, ta
prek ustrezne antene in radijskih valov prebere poda-
tke, ki so zapisani v odzivniku. Vanj lahko vpiSe tudi
nove podatke. Bralnik lahko v kratkem ¢asu identifi-
cira vecje Stevilo odzivnikov (tudi ve¢ 100 v sekundi).
Odzivnike tvorijo majhna integrirana elektronska vezja
(Cipi) in RF-antene. Ce vsebujejo tudi baterijo, govo-
rimo o aktivnih odzivnikih, sicer pa so pasivni. Ob-
stajajo zelo razlicne oblike RFID-odzivnikov: etikete
(pravimo jim tudi pametne nalepke), kartice, obeski,
steklene cevke, ploscice, diski, Skatlice in drugi. Upo-
rabljamo jih za oznacevanije in sledenje zivali, prepo-
znavanije artiklov v trgovinah, identificiranje ladijskih
kontejnerjev, placilo cestnine, spremljanje poSiljk
v logistiki, pri izposoji knjig v knjiznicah, registraciji
delovnega Casa, za kontrolo dostopa (v posebej za-
SCitene prostore, na parkirisca, v garaze), za kodiranje
kljucev, spremljanje proizvodnih procesov ...

bovalnih verigah. Uposteva-
nje standardov je tam kljuc-
nega pomena. Pri nas ¢rtne
kode dodeljuje organizacija
GS-1 Slovenija (wwaw.gslsi.
org), ki znotraj sistema GS-1
lastniku blagovne znamke ar-
tikla dodeli stevilko, s katero
proizvajalec oznaci embala%o
tega artikla.

V zadnjih letih se ob ¢rt-
ni kodi poskusa uveljaviti
tudi tehnologija radijskega
oznacevanja — RFID. Me-
nite, da bo RFID nasledil
¢rtno kodo ali morebiti
obstaja moznost njunega
sobivanja?

RFIDje tehnologija, pri ka-
teri izvajamo identificiranje z
uporabo elektromagnetnega
valovanja na podro&ju radij-
skih frekvenc. Obstaja Ze ved
kot 50 let. Njeni glavni pred-
nosti sta, da RFID-odzivnike,
ki hranijo neko informacijo,
lahko prepoznamo brezkon-
taktno (tudi v primerih, ko
niso vidni direktno) in da
lahko vanje dodatno vpisuje-
mo nove informacije.

V svetu prevladuje pred-
vsem vizija RFID v trgovin-
skem poslovanju—po mnenju
nekaterih naj bi tehnologija
RFID iz trgovin postopno iz-
podrinila tehnologijo ¢rtne
kode, vendar se to do zdaj e
ni zgodilo. Kako bi si z RFID
pomagali v trgovinah? Naku-
povalni vozi¢ek tik pred pla-

Cilom postavimo v obmocje
delovanja RFID-bralnika pri
blagajni, ta v hipu samodejno
ugotovi seznam z RFID-od-
zivniki oznacenih izdelkov,
poslje podatke v racunalnik,
natisne se racun in kupec ga
placa. Odprejo se varnostna
vrata, skozi katera kupec po-
tisne vozi¢ek in se odpravi na
parkirisCe. Transakcija pote-
ka zelo hitro. V praksi se za
zdaj zdi ta scenarij $e precej
filmski, a kdo ve, morebiti
ez deset ali dvajset let ...

Kaksne posebne napovedi
glede &rtne kode v prihod-
nosti?

(Smeh) Ce si zamislimo
stanje v daljni prihodnosti,
npr. v prihodnjem tisolet-
ju, ko bodo ¢&rtne kode na
nagrobnih kamnih brzkone
%e davno pozabljene ali vsaj
tezko berljive/razumljive in
bodo arheologi prihodnosti
izkopavali ostanke »staro-
davnih civilizacij«, lahko
értne kode zanamcem  po-
menijo nekaksne primitivne
slikarije. Prej sem omenjal
primer &rtnih kod na poko-
palistih. Te bi zanamcem &ez
tiso¢ let pomenile nekaj po-
dobnega kot nam danes po-
menijo egipéanski hieroglifi,
sumerske ploscice ali jamske
slikarije. Skratka, ¢rtna koda
bo pustila velik zgodovinski
pecat.

|
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politika »son¢nega zahoda

Programi
Z rokom
trajanja

»Sunset policy«

— slisi se kot reklamni

slogan kaksne

turistiCne agencije, ki nam
zagotavlja, da bomo

imeli na pocitnicah
vsak vecer fantasticen pogled na zahajajoCe sonce.
A ni tako. Pod romanti¢nim geslom se skriva
nekaj, Cemur bi lahko rekli programska oprema z
omejenim rokom trajanja.

PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikro.si

adgradnje so za
vsako  programsko
opremo izredno po-

membne. Z njimi proizvajal-
ci svoje izdelke prilagajajo
novim razmeram na trgu,
odpravljajo pomanjkljivosti
in ponujajo nove funkcio-
nalnosti. Te nadgradnje so
obi¢ajno brezpla¢ne oziroma
jih uporabniki na neki na¢in
placajo ob nakupu licence. V
zadnjih nekaj letih pa se vse
bolj pojavljajo teinje proiz-
vajalcev, da bi te nadgradnje
uporabnikom zaraéunali. Pri
tem ne gre le za idejo, ampak
tudi za prakso — v ZDA na
primer nekateri programi po
dolotenem ¢&asu _preprosto
nehajo delovati. Ce jih ho-
Cete uporabljati Se naprej,
morateé  kupiti nadgradnjo
oziroma novo razli¢ico.
Tak$nemu  omejenemu
roku trajanja oziroma bolje
reCeno omejenemu roku,
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v katerem proizvajalec za-
gotavlja podporo za izdelek,
pravijo »sunset policy« ali
politika son¢nega zahoda.
Pravzaprav je razumljivo, da
proizvajalci ne morejo pod-
pirati izdelka do onemoglo-
sti, nerodno pa je, ¢e ta »rok
trajanja« postavijo zelo na
kratko ali pa ¢e programi ali
kaksne njihove funkcije po
dolo¢enem ¢asu kar nehajo
delovati. Se bolj nerodno pa
je, e gre pri tem za progra-
me, ki so za uporabnika zelo
pomembni.

KO ODPOVE
E-BANCNIK

Pravo vojno je na primer
sprozila na primer politika
podjetja Intuit, ki izdaja v
ZDA zelo priljubljen pro-
gram za elektronsko osebno
ban¢nistvo Quicken. Po
dveh letih delovanja je na-
mred programu prenehala
delovati zmo?nost uvaZanja
transakcijskih podatkov iz
spletne banke. Ce je uporab-

nik hotel to funkcionalnost
nazaj, je moral kupiti novo
razli¢ico programa. Ta je na
zacetku stala 60 dolarjev, a
je Intuit zadevo spustil na
nekaj manj 40. In Quicken
ni edini program, ki se tako
»obnaga«.

Seveda so bili uporabniki
s tak¥nim nacinom neza-
dovoljni in pisali ogoréena
pisma proizvajalcem. A ti
so jih obitajno odpravili s
standardnimi odgovori, ki so
nekaj podobnega kot: »Da
bi lahko e naprej zagotav-
ljali visoko raven kakovosti
izdelka, moramo podporo za
starejSe izdelke oziroma raz-
licice &ez dolocen &as ukiniti
...« Seveda je jasno, da po-
dora za izdelek ne more tra-
jati vecno, ni pa mogoce ra-
zumeti, zakaj kar prenehajo
delovati nekatere funkcije
programa. Si lahko zamisli-
te, da uporabljate urejeval-
nik besedil in na primer od
leta 2007 naprej ne bi vec
mogli vstavljati tabel, ker je

proizvajalec programa ukinil
podporo za izdelek? Malce
¢udno, ne?! Se bolj ¢udno
in tudi nekaj, kar ima lah-
ko pravne posledice, pa je,
da proizvajalec uporabnika
vnaprej o tem ne opozori. V
omenjenem programu Quic-
ken je na primer prenehalo
delovati prejemanje borznih
podatkov. Ko je uporabnik
hotel pogledati, kako kaj
stojijo njegove delnice, to
kar naenkrat ni ve& $lo. Za-
kaj? Kupi novo razli¢ico, pa
bo spet delovalo.

ZAKA) TAKO?

Pri celotni zadevi se seve-
da takoj pojavi vprafanje,
zakaj se ti proizvajalci tako
obnaSajo. Zadeva je jasna
— dobicek. Dokler lahko
programska hiSa na trg po-
Silja vedno nove izdelke, je
dobicek skorajda zagotov-
lien. Ce so seveda izdelki
kakovostni. Kaj pa, ko se trg
nasidi, ko se razmere spre-
menijo ali preprosto ni ved
nove ideje? Potem je pac¢
treba kar najve potegniti
iz obstojecega. Ker prodaja
novih razli¢ic Quickena ni
§la najbolje, so jo pa¢ posku-
sili pospesevati na drugacne
nacine. Pa niso edini. Po-
dobno je pri Quickenovem
konkurentu MS Money.
Tudi tam je tako, da licenca
zagotavlja internetno funk-

cionalnost za dve leti, po-
tem pa je treba kupiti novo
razli¢ico. Zakaj? Pri enih in
drugih se, poleg standardnih
izgovorov o » ... zagotavlja-
nju kakovosti ...« izgovarja-
jo tudi na varnost. V dveh
letih naj bi se varnostne
razmere tako spremenile, da
nadgradnja obstojecih raz-
li¢ic ni ve¢ mogoca, ampak
je treba kupiti novo. Pa &e-
prav je ta po funkcionalno-
sti skoraj enaka kot prejsnja
in Ceprav banke, s katerimi
se program povezuje, niso v
niemer spremenile svojih
varnostnih parametrov. Var-
nost je torej larifari. Gre za
to, da mora izdelek prinesti
dobicek, sicer ga bo kapita-
listi¢na logika ukinila. In &e
ne gre nelesa prodati zlepa,
pa lahko zgrda. Vse skupaj je
torej — malce ¢udno. Obsta-
ja pa razlika med Intuitom
in Microsoftom. Prvi je bil
tiho, drugi pa je uporabnike
na Casovno omejeno funkci-
onalnost opozoril. Ne ravno
zelo glasno, je pa, kar je z
zakonskega in tudi eti¢nega
vidika dovolj.

Seveda niso finan¢ni pro-
grami edini, ki so v svetu
podlegli takdni logiki, so pa
najbolj vpijoci, saj so ljudje
precej obCutljivej§i na nadzor
nad svojim denarjem kot pa
nad funkcionalnostjo kaks-
nega graficnega programa.
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politika »son¢nega zahoda«

Podobne resitve, kako iz ob-
stojeCega potegniti ¢im vec,
i¥¢ejo na mnogih podrogjih,
Ceprav so finandni programi
za posameznike najprimer-
nejSi za tak¥na razmisljanja.
Ti se namre¢ ne menjujejo
pogosto, saj je vse, kar upo-
rabnik potrebuje, sprotno
prilagajanje novi zakonodaji.
Za to pa obitajno ni treba
izdelati nove razlicice. In ce
so takdne prilagoditve brez-
pla¢ne, potem dobitka ni. Pa
mora biti, kajne?

Kaj pa pri nas? V&asih smo
se prito¥evali, zakaj Quic-
ken, MS Money ali drug
program ne podpira tudi slo-
venskih standardov in zakaj
jih ni mogoce uporabljati
tudi pri nas. No, v ludi tega
»omejenega« programja se
je nekako izkazalo, da to niti
ni bilo tako slabo. Glede na
poznavanje slovenske men-
talitete bi dvajset ali tride-
set evrckov vsakih nekaj let
placal le redko kdo. Ne zato,
ker tega denarja ne bi imel,
ampak ker se tak$ni progra-
mi pri nas bolj redko kupuje-
jo. Se namret poiscejo kako
drugace. In zato imamo pri
nas le klasi¢no elektronsko
ban&nistvo, ki ni povezano
z zunanjimi komercialnimi
programi, za dohodnino pa
smo v preteklosti imeli brez-
plagne programcke, zdaj pa
nam ve¢ ali manj vse izracu-
na kar dr7ava.

KAKO
Bl MORALO BITP?

Tema je dokaj aktualna
in ker vemo, da bodo na eni
strani tudi naa podjetja prej
ali slej zacela razmisljati na
to temo, vemo pa tudi, da
bodo uporabniki jezni, &e jih
bo ¢akalo kak$no tak§no pre-
senedenje, smo se pogovorili
z nekom, ki pozna informa-
cijsko zakonodajo in ki ni
Yelel, da ga omenjamo. Iz po-
govora smo se naudili tole:

1- Z nakupom licence za
dologen program nujno ne
pomeni, da lahko tak pro-
gram uporabljamo neskon¢-
no dolgo ali da bomo zanj
delerni tehni¢ne podpore
in_nadgradenj v nedogled.
Urejevalniki besedila, na

primer, so lahko uporabni
neskon¢no dolgo, ¢e le to
podpira strojna  oprema,
jasno pa je, da proizvajalec
ne bo dodajal mnogo novih
funkcionalnosti brezplaéno.
Za nove funkcionalnosti bo
treba kupiti novo razli¢ico.

2- Ce je program tak, da

dolotena  funkcionalnost
ez dologen ¢as ne bo ved
na voljo, mora proizvajalec
uporabnika na to opozoriti
na vidnem mestu. Pri pro-
gramskih paketih, ki se ku-
pujejo v trgovini, mora to
biti natisnjeno na Skatli, saj
jih obi¢ajno ni dovoljeno
odpirati. Ce bi $lo na pri-
mer za program za izracun
dohodnine, ki bi veljal le
za to leto, mora na paketu
pisati recimo »lzklju¢no za
dohodninsko napoved za
leto 2008«.

3- Proizvajalci manjsih
programov se zadnje Case
raje zatekajo k abonentske-
mu naéinu licenciranja,
kjer uporabnik kupi licenco
za dolocen &as, na primer
eno leto. Taksni so na pri-
mer protivirusni programi.
V tem ¢&asu je uporabnik de-
leYen vseh ugodnosti, ki jih
ponuja proizvajalec, kar je
pri protivirusnih programih
nujno. Po preteku liceng-
nega Casa mora uporabnik
licenco obnoviti, sicer pro-
gram bodisi neha delovati
bodisi zanj ni mogoce vec
dobiti nadgradnje. Tak na-
&in je eti¢no in pravno gle-
dano nesporen, je pa lahko
nekoliko zeprno, e imamo
v racunalniku takih pro-
gramov veliko in moramo
skrbeti za to, da ne pozabi-
mo obnoviti licenc. Nekako
si ne znam zamisljati, da bi
vsako leto obnavljal dvajset
ali trideset licenc.

4- Pri abonentskih na-
&inih je treba biti previden,
saj marsikateri proizvajalec
to slabo oznaéi in uporab-
nik misli, da gre za klasi¢no,
Casovno neomejeno licen-
co. In potem pride do hude
krvi, ko na dom pride ratun
za naslednje licentno ob-
dobje. Ma'rsikateri uporab-

Kako so se kregali

Program Quicken je bil in je ocitno poligon za kreganje na temo placljivih ali brez-
placnih nadgradenj in ¢asovno omejene funkcionalnosti. Zbrali smo nekaj utrinkov
iz pritozb uporabnikov. Razlog, da jih objavljamo, ni zato, da bi kritizirali Intuit, saj
Quicken v Sloveniji ni nekaj, kar bi imelo trzni delez, pa€ pa zato, da proizvajalce
opozorimo na to, kaj jih lahko ¢aka, ¢e bodo uporabili takSno logiko.

Uporabnik iz Ontaria: »Zamislite si, da imate kar nekaj denarja in si omislite dober
avto. Ce imate dober avto in ker radi poslusate glasbo, je dobro imeti tudi dober
zvocni sistem. In ga kupite. Sistem ima ne vem koliko zvocnikov, predvaja vse, kar
je mogoce, zvok je na najvisji kakovostni ravni, sistem lahko kar prek brezzi¢ne po-
vezave poveZete s svojim domacim racunalnikom. Vse, kar lahko delate z glasbo z
vaSim racunalnikom, lahko tudi v avtu. Super! In mineta dve leti. Se vedno imate
svoj super avto in v njem svoj super zvocni sistem. Kar naenkrat pa dobite od pro-
izvajalca zvocnega sistema pismo, v katerem vas opozarja, da bo povezljivost med
zvocnim sistemom v avtu in raéunalniku prenehala delovati in da morate kupiti nov
zvocni sistem. Bi bili jezni? Seveda bi bili. In prav to je naredil Intuit s programom
Quicken 2005. In to SPET! Iz Intuita sem dobil sporoilo, da bom lahko, ¢e ne
nadgradim svojega programa na razlicico 2008, sprejemal podatke od svoje banke
le do aprila tega leta. Z drugimi besedami — funkcionalnost, ki sem jo ze placal,
moram zdaj placati Se enkrat, sicer mi jo bodo ukinili. In enako so naredili pri pre-
hodu z razli¢ice Quicken 2002 na 2005! Svojo politiko son¢nega zahoda naj si
vtaknejo nekam, kamor sonce res nikoli ne posije ...!«

Uporabnik iz New Yorka: »Quicken sem uporabljal ve¢ kot deset let. Kot zvest
uporabnik si ne zasluzim tako Zaljivega odnosa. In ¢e sem potrpel pred tremi leti,
ve¢ ne bom. Bom paC poiskal kaksno alternativo. Ta ne bo Money, ker imajo oni
enako politiko. Ce kdo pozna kaksno pametno alternativo, naj mi sporo€i... Hmm,
bom pa kupil novo razlicico Quickena, ¢e bo Intuit ta svoji spletni strani objavil
naslednje besedilo:

Ker ne znamo zasluziti dovolj denarja s tem, da smo tehnoloSko napredni in ino-
vativni, ker ne znamo izdelati boljSega programa od konkurence in ker ne znamo
bolje barantati z denarjem, bomo samodejno zaustavili nekatere funkcionalnosti
programa, ki ste ga kupili od nas. Te funkcionalnosti ste sicer ze placali, a jih boste
morali Se enkrat, skupaj z novimi funkcionalnostmi, ki jih najverjetneje nikoli ne
boste potrebovali. A kaj nas briga!«

Uporabnik iz Texasa: »To, kar dela Intuit je enako, kot ¢e bi vam Zena vsake toliko
Casa rekla, da ve¢ ne bo 'downloadala vasega softvera', e ji ne boste kupili kakSne
strojne opreme za na prste ali okoli vratu. Prej ali boste ugotovili, da vam pravza-
prav ne ponuja ni¢ kaj dosti ve¢ od tega, kar lahko naredite ro¢no z bistveno manj
Zivciranja. In jo boste vrgli ven. Enako naj bo z Intuitom — vrzite ga ven!«

nik je el zaradi tega celo v
tozbo s proizvajalcem, saj je
trdil, da je nevede in neho-
te vstopil v pogodbeno raz-
merje. Prav zato se v EU-ju

pojavljajo teinje po tem,
da bi uvedli jasno in dobro
vidno oznako, iz katere bo Ze
na prvi pogled jasno, da gre
za abonentski nacin licen-

ciranja. Se najdlje v tem je
Nemdija, kjer se pripravljajo
na uvedbo »gumbax, poseb-
ne oznake programov, ki so
abonentskega znacaja. B
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V letu 2005 izbran za najboljsi sistem
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zorenje trga tiskalniske infrastrukture pri nas

Odstopanja od

srednjeevropskih

trendov

Trendi v Sloveniji na trgu tiskalnikov,

vecfunkcijskih naprav in kopirnih strojev (HCP)
v zadnjem obdobju kazejo na precejsnja
odstopanja od trendov v drugih drzavah
Srednje in Vzhodne Evrope (regije CEMA).

To med drugim potrjujejo izsledki IDC-jevih
raziskav, ki navajajo, da se Stevilo prodanih <R
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enot v primerjavi z istim obdobjem leto poprej zmanjSuje, Ceprav se vrednost trga povecuje.

PiSe: Katarina Rojko

obdobju  zadnjega
leta je namre¢ postalo
otitno, da je trg HCP

v Sloveniji dosegel Ze dokaj
visoko stopnjo zrelosti. To
med drugim vpliva na tranzi-
cijo (tehnologij, funkcional-
nosti), centralizacijo tiskarni-
Ske infrastrukture, pogostejse
uvajanje programskih refitev
za upravljanje z dokumenti,
vse vel zunanjega zagotavlja-
nja storitev na tem podrod&ju
in ne nazadnje na zavedanje
o okoljski problematiki ter
pogostejse odlocanje tudi na
podlagi te.

PONUDNIKI
SLEDIJO ZAHTEVAM
UPORABNIKOM
Prehod z enofunkcijskih
na vecfunkcijske naprave in
s ¢mo-belih laserskih naprav
na barvne laserske je globa-
len trend v razvoju tiskalniske
infrastrukture. Izjema pri tem
so nekatere brizgalne napra-
ve, namenjene poslovnemu
okolju, ter dolo¢ene novejse
tehnologije (npr. gel in trdo-
voscene). Tovrsten prehod je
viden tudi v cenovno najob-
¢utljivejiem okolju zasebnih
uporabnikov, le da gre tu,
poleg prehoda na vedfuncij-
ske naprave, za prehod z briz-
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galnih na laserske naprave.
Razlog za to so ¢edalje nizje
cene, nizji stroski lastni§tva,
ve¢ funkcionalnosti, ne na-
zadnje pa tudi vse velje za-
hteve/potrebe domacih upo-
rabnikov.

V poslovnem okolju je v
najvedjem porastu prodaja
barvnih laserskih in zmog-
ljivih ve¢funkcijskih naprav,
ki omogo&ajo centralizacijo
tiskalniske infrastrukture v
podjetjih. Zmogljive vec-
funkcijske naprave namred
omogocajo izkori§¢anje svo-
jih glavnih adutov ve&jemu
Stevilu uporabnikov — od
prednosti zaradi ve¢je zmog-
ljivosti in funkcionalnosti
naprav do razli¢nih pro-
gramskih resitev. Poleg tega
je treba izpostaviti vecjo pre-
glednost nad delovanjem na-
prav in predvsem (obi¢ajno)
manjSe stroske lastniStva v
primerjavi s tradicionalnimi
razvejanimi sistemi tiskalni-
Ske infrastrukture.

PROGRAMSKE
RESITVE ZA
UPRAVLJANJE Z
DOKUMENTI

Na trgu je kar nekaj pro-
gramskih reSitev, namenje-
nih upravljanju z dokumen-
ti. Kljub osnovni programski
opremi, s katero so posamez-

ne naprave opremljene, je

mo¢ tudi dodatno namestiti

napredno programsko re-

Sitev. Razlog za namestitev

teh resitev je pogosto veliko

vedja varnost poslovanja, po-
memben dejavnik pa je tudi
zavedanje uporabnikov, da
so stroski tiskanja/kopiranja,

Ceprav pogosto zanemarjeni,

lahko precej veliki. Zmanj-

$anju teh stroskov lahko v

veliki meri pripomore tudi

primerna programska refitev
tako za nadzor tiskanja kot
za upravljanje z dokumenti.

Lastnosti programske opre-

me so izjemno raznolike in

lahko vkljucujejo na pri-
mer:

L. stalno obvesCenost o sta-
nju sistema,

2. namestitve, diagnoze na-
pak in popravilo konfigu-
racijskih teZav s katerekoli
lokacije,

3. varno tiskanje in elektron-
ski podpis,

4. resitve Stetja dokumentov
in nalog,

5.sledenje aktivnostim ko-
piranja in izpisovanja kar
omogoca finanéni nadzor,
organizacijo dela in anali-
zo stroskov,

6. »mehke« kopije (doku-
menti so lahko dostavljeni
tudi elektronsko, preko e-
poste, faksa, interneta) ...

ZUNANJE
ZAGOTAVLJANJE
TISKALNISKIH
STORITEV

Zunanje izvajanje oz. angl.
outsourcing, ki je v velikem
porastu Se posebej v segmentu
IT-storitev, seveda ni zaob-
Slo tiskarniske infrastrukture.
Sprva so v Sloveniji storitev
zalela ponujati manj$a pod-
jetja — partnerji ponudnikov,
ki so v storitvah tipa »pay-
per-page« prepoznali priloz-
nost za zasluZek, predvsem v
podjetjih, kjer so to ponudili
kot nadomestilo osnovni
storitvi vzdrfevanja naprav.
Prilo?nost so nato prepoznali
tudi nekateri drugi lokalno
prisotni ponudniki in z reor-
ganizacijo svojega delovanja
dodali v svojo ponudbo outso-
urcing naprav (poleg prodaje,
podpore partnerjem in skrbi
za podobo znamke). Za zdaj
je storitev »rezervirana« le za
velike naro¢nike, prednosti te
pa poleg podjetij izkoris¢a tudi
slovenska drfavna uprava,
ki najema vse ved zunanjih
izvajalcev za zagotavljanje
ustreznega delovanja svojih
ali najetih HCP-naprav.

NAMESTO SKLEPA

Poleg vsega zgoraj ome-
njenega ne smemo pozabiti
Se na en dejavnik, ki posred-

no tudi vpliva na odklon od
trendov v drugih drzavah re-
gije CEMA. Tega dejavnika,
uvedbe Uredbe o avtorskih
pravicah (v oktobru 2006),
ki predvideva pavsalno (v
Auvstriji je npr. v odstotkih)
rezervacijo za reprodukcije
ZmoZne naprave, se precej
dobro zavedajo distributeriji,
konéni uporabniki pa vec-
inoma niti niso seznanjeni z
njim oziroma niso seznanje-
ni s tem, kako velik vpliv je
imela uvedba te uredbe na
oblikovanje cen v Sloveniji.
Pavialne rezervacije namred
najbolj vplivajo na najce-
nejSe naprave, ki se jim je
tako vrednost (v povpredju)
zvisala za 3040 odstotkov,
kar pa je precej negativno
vplivalo na njihovo prodajo.
Posledice omenjene uredbe
so dobro opazne tudi, &e pri-
merjamo cene posameznih
naprav najnizjega cenovnega
razreda v Sloveniji s cena-
mi v drugih drfavah v regiji
CEMA, saj je pri mnogih
modelih  povpre¢na cena
najvija prav v Sloveniji.



Mobilni marketing
- zgodba o uspehu

Kako za obisk v wellness centru pritegniti mno-
Zico ljudi iz vseh starostnih skupin, ob tem pa
jih navdusiti za zdrav nacin Zivljenja? Odgovor
se skriva v odlocCitvi ponudnika wellness stori-
tev, ki je to storil z odmevno marketinSko ak-
cijo, pri kateri je glavno vlogo igralo mobilno
oglasevanje. Namesto klasi¢nega oglasevanja
pobude, ki je vrhunec dosegla z rekreativnim
tekom, so se snovalci odlocili za sodoben pri-
stop. Obiskovalce svojega wellness centra so
prek SMS-sporocil povabili na tek, vse do za-
Cetka prireditve pa so jih z SMS-sporocili obve-
Scali tudi o poteku dogodka in jih vabili na zanje
ustvarjen mobilni portal z vsebinami o zdravem
nacinu Zivljenja. Prejemniki so se lahko odlocili,
da bodo prek SMS-sporocil in MMS-sporocil na
svoje mobilne telefone prejemali ne le navodila
o pravilnem treniranju teka, ampak tudi infor-
macije o zdravem nacinu Zivljenja, podkrepliene
z informacijami o dogajanjih v centru, kjer je or-
ganizator pripravil ve¢ predavanj in delavnic na
temo zdravega Zivljenja. Na akcijo se je poleg
prvotnih prejemnikov odzvala tudi SirSa mnozi-
ca. Organizatorja je Se posebej presenetil odziv
starejsih, ki so navduseno posegli po vsebinah
za starejSo generacijo in najbolj mnozi¢no sode-
lovali tako prek SMS-sporogil in MMS-sporogil
kot tudi na mobilnem portalu. Organizator je bil
nad dosezenim zelo zadovoljen, saj je bil uspeh
precej vedji od priGakovanega, pokazal pa se je
tudi pri pove¢anem obisku wellness centra.

Omenjeni primer je le eden izmed uspesnej-
Sih primerov uporabe mobilnega marketinga,
ki je sicer razmeroma mlad in sveZ pristop v
sodobnem oglasevanju. Pojavil se je skupaj z
razvojem in vse vecjo priljubljenostjo kratkih
tekstovnih sporodil na zacetku novega tisoc-
letja v Evropi in Aziji. Prav SMS-sporocilo je
postalo najpogostejsi nacin mobilnega marke-
tinga. Samo v Evropi se na primer poslje veé
100 milijonov oglasnih SMS-sporocil mesecno.
Njegovo vse pogostejSo navzoénost na mar-
ketinSkem trgu potrjuje tudi podatek, da stro-
kovnjaki mobilni marketing oznadujejo kot eno
najhitreje razvijajoCih se podrocij sodobnega
poslovanja. Delez oglasevalskega proracu-
na, namenjenega oglasevanju v interaktivnih
medijih (ti vkljucujejo internetno oglasevanje,
mobilni marketing in igralniSko oglasevanje),
bo po napovedih druzbe Group M do leta 2009
namrec predstavljal Ze 15 odstotkov celotnega
oglasevalskega proracuna.

Seveda hitra rast mobilnega trga ne bi bila
mogoca brez tehnologije, ki podpira nove in
ustvarjalne resitve. Mobilni telefoni so namre¢
Ze zdavnaj prerasli okvire tehniénega pripo-
mocka za medosebno komunikacijo. Ze leta
2006 so v Sloveniji kar tri petine uporabnikov
mobilnih telefonov na svojem mobilnem telefo-

nu (telefonih) poleg osnovnih moZnosti imele
tudi moznost branja in poSiljanja e-poste, 56,7
odstotka uporabnikov je imelo dostop do Pla-
neta, 52,4 odstotka uporabnikov je imelo mo-
Znost fotografiranja, dobra petina pa je imela
tudi telefone, ki so podpirali UMTS-tehnologijo.

Z vsako novo tehnologijo se vase moznosti
za doseg uporabnikov z mobilnim marketin-
gom sicer Se povecajo, Ze zdaj pa obstaja ve-
liko kreativnih moznosti. ReSitve M-vrat so na
slovenskem trgu pod okriljem druzbe Mobitel
navzoce Ze vse od leta 2001 in ponujajo Sirok
nabor orodij mobilnega trZenja. ResSitve M-vrat
vam zagotavljajo uresnicitev Zelja potencialnih
in obstojecih uporabnikov, saj lahko za komuni-
kacijo z njimi izbirate med SMS-sporogili, mul-
timedijskimi MMS-sporo€ili, mobilnimi (WAP)
portali, glasovnimi klici v Zivo ali prek odzivni-
kov ter mobilnim glasovanjem oz. televotingom
(USSD). M-vrata omogocajo inovativhe kombi-
nacije omenjenih resitev v obliki samostojnih
marketinskih akcij, ki lahko svojo mo¢ poka-
Zejo tudi kot podpora klasiénim marketinskim
pristopom. Svojim uporabnikom lahko s pomo-
¢jo resitev, ki jih ponujajo M-vrata, posredujete
finanéne, poslovne, zabavne, kulturne in druge
uporabne vsebine. Obves¢ate jih lahko tudi o
novostih v ponudbi, posebnih akcijskih ugo-
dnosti ter pozivate na dogodke ali srec¢anja.

Prednost mobilnega marketinga je predvsem v
njegovi »mobilnosti«, prejemnike lahko doseze
vedno in povsod. Ob skokoviti rasti mobilnega
trga in nenehnem razvoju mobilne tehnologije
mobilni marketing nedvomno predstavlja dobro
poslovno priloZnost. Morda je napocil ¢as, da z
mobilnim marketingom svojo zgodbo o uspehu
zapiSete tudi vi.

Ali ste vedeli?

Nekatere resitve M-vrat so resitve na kljuc
in jih lahko uporabite takoj ob podpisu po-
godbe. Za druge reSitve, ki zahtevajo razvoj
za konéno uporabo, pa se lahko obrnete
tudi na partnerje M-vrat, ki imajo aplikacije
Ze razvite. Seznam partnerjev M-vrat je ob-
javljen na www.m-vrata.com/Partner;ji.

Podrobne informacije:

01 472 80 00

info@m-vrata.com
www.m-vrata.com

M-vrata

www.m-vrata.com

Mobitel , d. d., Vilharjeva 23, 1537 Ljubljana

Oglasno sporogilo
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poceni ultraprenosniki

Komu bodo

»hetbooki«

skocili v zelje?

Ali lahko poceni utraprenosniki zamenjajo

tradicionalne osebne racunalnike? Dejstvo

je, da se trg osebnih racunalnikov ne more
Siriti v neskoncnost, delez namiznikov pa

Pise: Nebojsa Zivkovi¢

oceni ultraprenosniki
Pso cool, ni kaj. Ce bi

imeli presezek denarja
in ste vsaj priblizno nagnjeni
k elektronskim pripomog-
kom, bi si ga takoj omislili,
mar ne’ Spravimo ga v kate-
rokoli torbo, ima veliko ve¢
funkcij kot mobitel, je manj
okoren in tefak kot navaden
prenosnik in celo tipkati se
da &isto spodobno nanj. Ce
ne opravljate zahtevnih ra-
¢unskih operacij ali urejate
blazno velikih  Excelovih
tabel, je lahko poceni ultra-
prenosnik celo va§ osnovni
osebni ra¢unalnik. Pa ven-
dar, ¢e naj bi poceni ultra-
prenosniki zamenjali tradici-
onalne osebne racunalnike,
se mora to zgoditi bodisi na
ra¢un prenosnikov  bodisi
na racun namiznikov, saj se
trg osebnih ra¢unalnikov ne
more Jiriti v neskonénost. Pa
poglejmo, kateri je najpri-
mernejsi kandidat.

DVOMLJIVE
NAPQOVEDI

Ker je trg poceni ultra-
prenosnikov Se &isto mlad
(Asusov Eee PC se je pojavil
v zadnjem cetrtletju 2007),
je treba sedanje napovedi in
halo okoli Eee PC-ja vzeti

z malce rezerve. Zasledimo
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lahko, da velika ve¢ina ana-
litikov napoveduje svetlo
prihodnost temu segmentu
trga osebnih racunalnikov,
zlasti na podlagi uspeha
omenjenega Asusovega mal-
¢ka. Po podatkih analitske
hise IDC (na svetovni rav-
ni) je ta uspeh odlicen, saj je
imel Asus okoli 80-odstotni
dele? celotnega trga poce-
ni ultraprenosnikov v letu
2007. Treba je priznati, da
je to zavidljiv trzni delez. Ce
pa pogledamo globlje oziro-
ma Stevilo prodanih enot v
istem obdobju, nam isti po-
datki odkrijejo, da je bilo v
letu 2007 po svetu razpo-
slanih okoli 430.000 enot,
kar je pa nezavidljivo malo
v primerjavi s trgom oseb-
nih ra¢unalnikov, ki se meri
v milijonih. Premalo, da bi
lahko ob¢utno vplivalo na
prodajo osebnih ra¢unalni-
kov. Torej, kako bo prihod
t. i. »netbook« malckov,
kot popularno radi imenu-
jejo poceni ultraprenosni-
ke, vplival na obstojeti trg
osebnih ratunalnikov?

LAZJI IN CENEJSI, A

Odgovor na to vprasanje je
lahko dvorezni me, saj je ta
oblika osebnega ratunalnika
Se zelo mlada in napovedo-
vanje gibanja iz tako skopih

r

=
vztrajno upada. Toda upoStevati je treba posebnosti razlicnih razredov.

podatkov je nehvalezno. Pa
vendar je mo?no izluiCiti
nekaj verjetnih scenarijev.
Vpliva poceni ultraprenosni-
kov na trg namiznih ra¢unal-
nikov tukaj ne bom posebe;j
analiziral, dovolj je poveda-
ti, da je e nekaj let opazen
trend prehoda k mobilnemu
ratunalniStvu in karkoli v
tem smislu velja za prenos-
nike, velja tudi za poceni ul-
traprenosnike. Poglejmo raje
sam segment prenosnikov.
Ce izhajamo iz imena po-
ceni ultraprenosnik, je naj-
bolj logi¢no najprej pogleda-
ti obstojece ultraprenosnike.
Ti so podobni navadnim
prenosnikom, s poglavitno
razliko predvsem v teZi in
ceni — so la%ji in drazji. Tudi
poceni ultraprenosniki se od
navadnih prenosnikov med
drugim razlikujejo po teZi
in ceni — so la%ji in cenejsi!
Logiten sklep bi bil, da bodo
»netbooki« odirali trzni de-
le? ultraprenosnikom. Logi-
&en Ze, ne pa tudi pravilen.
Hitro se namre¢ izkaZe, da
ima netbook kar nekaj po-
manjkljivosti v primerjavi z
ultraprenosniki (tudi z na-
vadnimi prenosniki, ¢e ho-
Cete). Velinoma je v njih
nekaj let stara tehnologija
manjsih zmogljivosti. Zaradi
zahtev po manjsi te%i in kom-
paktnosti, imajo premajhen

zaslon za kakr¥no koli »res-
no« delo, in spet niso tako
majhni kot recimo mobiteli,
da bi jih lahko nosili v Zepu.
Tudi cena sama, ki sicer je
nizka, ne odtehta nakupa, saj
lahko za sto evrov ve¢ dobite
navaden prenosnik, z vsemi
pripadajo¢imi  prednostmi
velikega zaslona, DVD/CD-
enote in tipkovnice polne
velikosti. Vidimo, da kriterij
cene in tefe ne opiSe najbo-
lje, kam se bo nagnil trg, saj
je enako pomemben kriterij
pri nakupu zmogljivost in
zmoznost resnega dela. Na
relaciji prenosnik—ultrapre-
nosnik—netbook prehajamo
od enih kriterijev k drugim.
Modeli, ki se znotraj te rela-
cije pojavijo, sovpa poskusi
izboljSanja pomanjkljivosti
sosedov.

REDEFINICIJA
MODELA UPORABE
OSEBNEGA
RACUNALNIKA

Boljsi pogled na wpliv
netbookov na obstojedi trg
nam ponudi razmislek o na-
¢inu uporabe ratunalnikov
nasploh, saj ne moremo za-
nikati, da je netbook kar
konkretno zamajal klasi¢no
definicijo_ osebnega ratu-
nalnika. Ze sama definicija
PC-ja (Personal Computer)
— osebni ratunalnik nam

pove, da je to racunalnik za
osebno uporabo. Torej »moj«
ra¢unalnik. Ta isti PC se je v
zadnjih desetih letih prav iz
osebnega spremenil v »jav-
nega«, saj imamo nesteto
primerov, ko isti PC doma ali
v sluzbi uporablja ve¢ upo-
rabnikov. Torej vse prej kot
»osebni« ratunalnik. Za take
uporabnike so lahko netboo-
ki prednostna izbira, saj ima-
mo za »resno« uporabo lahko
skupni racunalnik, ko smo na
poti in potrebujemo inter-
net, pa uporabljamo mobilni,
lahki netbook. Kdorkoli je
poskusil brskati po interne-
tu prek mobilnega telefona,
se bo strinjal, da je netbook
nedvomno bolj$a izbira. To-
rej je pravilna izbira za ljudi,
ki %e imajo en rac¢unalnik in
hocejo poceni, mobilno in
poosebljeno reitev, hkrati
ga pa Zelijo uporabljati le za
osnovne stvari, kot so branje
e-poste, brskanje po spletu
ali pogovarjanje s prijatelji.
Tukaj se nam netbook pred-
stavi v vlogi sekundarnega
ra¢unalnika in v tej vlogi bo
PO mojem mnenju uspesen.
Kaj pa ¢e kupujemo svoj
prvi racunalnik? Kdo se bo
odlotil za nakup netbooka?
Spomnimo se pobude OLPC
(One Laptop Per Child).
Ideja, da bi otrokom iz drzav
tretjega sveta podarili robust-
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ne, na vse naravne elemente
odporne poceni prenosnike,
in jim omogodili zgodnji stik
s tehnologijami, ki bi jim bile
sicer zaradi revi¢ine skoraj
nedostopne, je plemenita in
koristna. Nemara se je del-
ek te ideje prenesel tudi v
komercialni del sveta, ki je
uvidel (vse ve¢ ponudnikov
napoveduje svoje  poceni
ultraprenosnike), da poceni
miniprenosnika za otroke, ki
bi jim omogogil prvi stik z in-
formacijskimi tehnologijami,
do prihoda Eee PC-ja ni bilo.
Ce si predstavljamo oceta, ki
mu je otrok iz radovednosti
kliknil na ra¢unalniku in mu
po nesredi zbrisal davéno na-
poved, s katero zamuja en te-

Netbookov ne bi
smeli ogladevati
kot poceni »skoraj
prenosnikov,
ampak kot »cool«
napravice, ki
omogocajo veliko
vec kot mobilni
telefon.

den, si ni tezko predstavljati,
da bo rade volje kupil poceni
netbook, ki bo v vlogi prvega
ratunalnika za otroka. Tudi v
osnovnih $olah (morda celo
%e v vrtcih?) bi bila za mlajse
otroke to gotovo boljsa resi-
tev kot namiznik. Torej, dru-
ga potencialno uspe$na vloga
netbookov je poceni resitev
za prvi stik z ra¢unalniki in
internetom.

Ko smo obdelali potenci-
alne trine segmente, kjer so
lahko netbooki uspesni (iz-
obra%evanje, domaci upo-
rabniki), je edino prav, da
pogledamo, kje jim lahko
spodleti. V poslovnem oko-
lju si tezko predstavljam, kje
bi lahko netbooki naredili
revolucijo. So uporabni za
predstavitve in prikaz tabel,
za kaj ved kot to pa verjetno
ne. V okoljih, kjer se zahte-
vata yisoka produktivnost
in hitrost, je netbook zaradi
svojih  omejitev  preprosto
neuporaben. Tudi sami pro-
izvajalci ratunalniske opre-

me lahko zaradi nizke cene
ra¢unajo na majhen dobi¢ek.
Prodajni kanali, v katerih
netbook pride do kupca pre-
ko ve¢ kot dveh podjetij,
pri ¢emer vsako hode nekaj
zasluZiti, so za netbooke ne-
primerni. Zato ne ¢udi, da je

bila po IDC-jevih podatkih

vetina zgodnje prodaje Ee-

ePC-ja opravljena prek splet-
nih trgovin. Nizka cena net-
bookov zahteva spremembo
distribucijskih kanalov, kar
je lahko $e en negativen de-
javnik pri njihovi prodaji.

IDEALNA NAPRAVA
ZA FACEBOOK?

Netbooki so nedvomno

zelo dobrodosla prevetritev

trga osebnih ratunalnikov
in naslavljajo nekaj pomanj-
kljivosti obstoje¢ih regitev.
Vendar ima lahko vsesplosno
oglaSevanje nizke cene teh
naprav negativne ucinke na
prodajni uspeh mal¢kov. Po
IDC-jevih podatkih prenos-
niki z najni%jo ceno ne raste-
jo najhitreje, kar nakazuje na
dejstvo, da se kupci zavedajo,
da je za popolno izkusnjo
uporabe prenosnika le treba
preskoditi par cenovnih stop-
nic in kupiti malce zmoglji-
vejio sistem — ne Zelijo si
najcenejse stvari v trgovini.
Torej netbookov ne bi smeli
oglaSevati kot poceni »skoraj
prenosnikov«, ampak kot
»cool« napravice, ki omogo-
&ajo veliko ve¢ kot mobilni
telefon. To bo verjetno tudi
apeliralo na mladostnike, ki
imajo radi »cool« stvari, in
&e se ponudniki usmerijo v to
smer, imajofietbooki gotovo
svetlo prihodnost. Torej net-
booki ne bodo skotili v zelje
niti prenosnikom niti namiz-
nikom, ampak bodo verjetno
ustvarili svoj del trga visoko
poosebljenih (oblikovno in
aplikacijsko), mobilnih na-
pravic, s katerimi se boste
lahko bahali pred prijatelji.
Naras¢ajo¢a  priljubljenost
storitev neposrednega sporo-
&anja, kot je MSN, VoIP-re-
Sitev, kot je Skype, in social-
nih omreZij, kot je Facebook,
pa lahko samo pripomore k
prodaji netbookov, ki se zdijo
narejeni prav za to »neresno«
uporabo. l;
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slovenska podietja in nastop v spletu

Slovenski trg Se ni
zrel za to storitev

V Sloveniji je Se vedno veliko ljudi prepricanih, da njih
pa kupci Ze ne i5Cejo po internetu, saj nimajo spletne
govine in se ne ukvarjajo s stvarmi, ki bi se trzile prek

interneta. Spletne predstavitve njihovih podjetij pri
rezultatih iskalnikov tonejo nekam v ozadje in Cudijo se,
kako to, da telefoni ne zvonijo tako pogosto kot nekoc.

Pise: Tanja Cavlovi¢

tanja.cavlovic@mojmikro.si

eliko spletnih strani
slovenskih  podjetij
je iz Casov, ko so se

delale prve spletne strani.
Torej nekje iz leta 2000 ali
2001. Komaj kaj primernih
informacij, ve¢ podatkov je
o Zivljenjepisu ustanovitelja
kot pa o izdelkih, ki jih pod-
jetje prodaja, ali storitvah, ki
jih ponuja. Ko pa v iskalnike
vtipkamo klju¢ne besede, ki
naj bi nam jih vrgle kot po-
nudnike, jih seveda ni nikjer.
Ta podjetja imajo zdaj ¢as, da
prenovijo spletno stran, in
ker je tehnologija spletnih
strani in iskalnikov napre-
dovala, je treba ta napredek
upostevati, in narediti sodo-
bnim tehnologijam prilago-
jeno spletno stran, &e Zelijo
da sluZi svojemu namenu.
Eni to budno spremljamo in
potem poskuSamo ozavestiti
trg. éqpodjetja to uposteva-
jo zdaj, so v prednosti, saj bo
njihove spletne strani mozno
redno optimirati, in ko se
konkurenca zgane ter zaéne
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poceti isto, bodo %e malce
pred konkurenco, iskalci in
stranke jih bodo Ze poznali
in del trfnega kolata bo %e
njihov. Tudi, ko bodo Zeleli
spremeniti dizajn, se lahko
vse spremeni, klju¢ni ele-
menti pa ostanejo isti. Samo
pri nekaterih ponudnikih,
seveda, zato bodite pazljivi.

KAKSNA
JE REALNOST

Po pogovoru s potencial-
nimi kupci spletnih strani
ugotovimo, da ponujajo Se
nekajkrat toliko storitev,
kot jih je omenjenih na
spletni strani, in da podjetja
sploh ne znajo tr¥iti s tak§no
spletno stranjo, ki jo Ze ima-
jo na voljo. Na drugi strani
imamo najnovejse najsodo-
bnejse strani, ki so optimira-
ne. To so strani podjetij, ki
uspesno trzijo svoje storitve
izdelave spletnih strani in
optimiranja, ter tistih nekaj
najvedjih kupcev, ki imajo
[T-oddelek toliko obvesten
in razvit, da je direktorja
preprical, da to potrebuje-
jo in so si lahko privosgili.

PSIHOLOSKI DEJAVNIKI ISKANJA

Optimiranje spletne strani
ter izdelava Ze optimirane
spletne strani z orodji, ki
jih nima vsak v Sloveniji,
pa sta obcutljiva tocka za
pojasnjevanje potencialnim
strankam. Namreg, ko po-
tencialne stranke dojamejo,
za kaj gre, ponudniki stori-
tev optimiranja ne prodajo
svojih storitev, saj gredo
potencialne stranke do ti-
stega necaka, ki jim je leta
2001 izdelal spletno stran,
mu pojasnijo  delovanje
iskalnikov ter narotijo, naj
malo popravi spletno stran
in pojasni delovanje iskal-
nikov. Seveda ulinki niso
tako vidni, kot bi bili, ¢e bi
to naredilo podjetje, ki se s
tem redno ukvarja, se o tem.
redno izobraZuje v tujini in
ima za to potrebno tehno-
logijo.

NAPREDEK
ZAVIRA)O LASTNIKI
IN DIREKTORJI

Vsi drugi, ki jih vsako-
dnevno kli¢ejo, da bi jim
ponudilo moZnost, da jih
»potencialni kupci najde-
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jo na iskalnikih Googlu in
Najdi.si ter si s tem poveca-
jo 3tevilo kupcev in obseg
prodaje«, pa nekako noéejo
dojeti, za kaj gre. Veliko
odgovorov je: »Saj %e ima-
mo spletno stran!« Tisti, ki
strani Se nimajo, vedo, da
je kje drugje mo#no dobi-
ti spletno stran poceni, pa
Ceprav samo postavljeno in
ni¢ optimirano. In $e vedno
so pripravljeni investirati v
tak§no neuporabno pre-
novo strani. V&asih tudi
po pojasnilu, da si je ena
od strank po optimiranju
spletne strani lahko pri-
voi¢ila nakup poslovnih
prostorov, v katerih je bila
do takrat le v najemu, in
prilaganju vseh dokazov, da
optimiranje resno deluje,
da si veliko podjetij lahko
privoséi nove investicije
ali da se jim prodaja ali po-
slovanje razmahne, da so z
delom ponudnika optimi-
zacije res zadovoljni in da
si zdaj lahko privostijo Ze
marsikaj, nekako vse skupaj

NAPRAVE

Barvne in érnobele
vecfunkcijske naprave
OKI B2500/2520/2540 MFP
OKI C3520/3530/5550 MFP
OKI C9800 MFP

PRINT COPY SCAN FAX

VECFUNKCIJSKE

naleti na gluha usesa. Dru-
gi izgovori so Se: »mi imamo
redne kupce, ki nas Ze po-
znajo« (kaj ¢e bodo nekega
dne nezadovoljni z vami in
odidejo ali pa e zadovoljni
kupci nekoga drugega i3ce-
jo vas), »predrago je« (saj
to je namen optimiranja,
da investirate v to, da boste
s¢asoma prodali ve&, in ne-
kaj stotakov ni predrago),
»nimamo ¢asa ukvarjati se
s tem« (&e vam bo prineslo
denar, si lahko utrgate uri-
co na teden, kajne?) ...

»USTVARJALNOST«
UBIJA

Najhujse so spletne stra-
ni, narejene v dobi, ko je
bil zelo moderen flash. V
tem Casu je bil to drag na-
kup, zato Se kar nekaj pod-
jetij vztraja z neprijaznimi
stranmi flash, saj je bila za-
Cetna investicija previsoka,
da bi zdaj ponovno vlagali v
spletno stran. Vse migeta in
tudi besedilo je prilepljeno
v obliki slik, namesto da bi

SARVNI

TISKALNIKI

OKI C3000/5000/7000/8000/8000

12-36 str./min. v barvah
20-40 str./min. &/b

tudi z originalnim
Adobe PostScript 3

bilo napisano kot besedilo.
Oblik pa Google ne najde,
ampak najde besedila. Ve-
liko je slik in premalo opi-
sov, vse se predolgo nalaga,
polno je mote¢ih elemen-
tov, obiskovalec obupa, Se
preden pride do tistega, kar
is¢e. Seveda je flash koristna
zadeva za dolocene elemen-
te, morda tudi za vstopno
stran. Vendar je dvorezen
med, &e je vstop v spletno
stran zaradi animacije flash,
ki najpogosteje sploh ni pri-
vla¢na, predolg. Taki kot jaz
takrat zapremo vse skupaj in
se gremo pozanimat h kon-
kurenci.

NAJVECJE NAPAKE
AVTOHIS

Verjamemy; da je koristno
in ima svoje dologene trine
prednosti, da se v spletno
stran pripne ponudba s stra-
ni www.avto.net. Naj izdelek
pripelje kupca do avtohige.
Toda ¢e je to edino, kar je
gledljivega na spletni strani,
samodejno izlo¢i kaksnih

érnobeli digitalni tiskalniki
OKI B2000/4000/6000/8000
18-45 str./min.

format do A3+ in do 1200 mm dolzine

60 % potencialnih kupcev,
ki informacije i$¢ejo malo
drugate. Namre&, nekateri
na avto.net ne i¢ejo novih
avtomobilov in veliko kup-
cev if¢e tudi informacije o
financiranju in mnogo dru-
gih podatkov. Ali veste da je
klju¢na beseda »avtohiSa« v
iskalnik Google.si povpre-
&no na mesec vpisana kar
14.800-krat? Bolj tehni¢no
izobrazen kader vpisuje brez
Sumnikov — avtohisa, ti so
vpisali kar 1900-krat. Torej
1900 kadrov, ki imajo najbr?
kupno mo¢ bliZjo tisti, ki jo
avtohiSe Zelijo. 1900 poten-
cialnih kupcev. In &e bi se
tem med rezultati iskanj pri-
kazali na prvem mestu, bi za-
gotovo vsak kliknil na vaso
povezavo. Ce je podjetje na
Renaultovi spletni strani
omenjeno na seznamu pro-
dajalcev in poleg Renaulto-
vih avtomobilov prodaja $e
katere druge, jih kupci tistih
drugih ne bodo nagli, e
nimajo optimirane spletne
strani za druge avtomobile

MATRICNI TISKALNIKI
do 1066 zn./sec.

LINIJSKI TISKALNIKI

500-2000 linij/min.

TELEFAKSI
na navaden papir

UVOZNIK IN DIS’

in ¢e na www.avto.net niso
naleteli na enega od njiho-
vih drugih avtomobilov ...

VECJEZICNE
SPLETNE STRANI

Najbolj Zalostno je, ko
vidim slabo spletno stran
podjetja z dolgo tradicijo, ki
jo je neko& poznala tujina,
zdaj se pa na angleski razli-
&ici Googla utaplja nekje za-
daj med mnooogimi zadetki
in ponudnika seveda nih¢e
ne najde. Ce je bil namen,
da jih najdejo podjetja v
tujini, niso dovolj sloven-
ska zastavica v kotu in ne-
kaj povezav do referenc ter
kratek opis dolge tradicije s
&rno-belo sliko ustanovite-
lja. Neuporabno besedilo v
angleskem jeziku je isto, kot
da ga ne bi bilo. In e nihce
anglesko govoredi ne najde
angleske razlicice spletne
strani, upam, da podjetje ni
plagevalo za prevod in lek-
toriranje, saj je bil to stran
vrzen denar.

|
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mreza

resitve v slovenski informatiki: NPS Bl4Dynamics

Dostopna in standardizirana
podpora odlocanju

Podjetje NPS se z inovativno
reSitvijo poslovnega obvescanja
in odmevno popotnico podaja na
osvajanje tujih trgov

PiSe: Tomaz Lukman
tomaz.lukman@mojmikrossi

odjetja se danes pri-
Ptisku konkurence

upirajo z uvajanjem
sistemov za upravljanje s
podatki in informacijami
na razlicnih ravneh poslo-
vanja, ki jim omogocajo
u¢inkovito odlo¢anje. Ana-
lize podatkov, ki vplivajo na
poslovanje, podjetjem omo-
gotajo dolgorono stratesko
nadrtovanje in spopadanje z
izzivom, kako ohranjati svoj
poloZaj na trgu.

Dnevne analize podatkov
so postale imperativ sodo-
bnega nac¢ina vodenja pod-
jetja, saj vsako zanemarjanje
trendov poslovanja privede
do upada prihodkov. Zato
Casovni zamik pri pripravi
porotil na ravni takti¢nega
odlo¢anja ni ve& sprejemljiv,
kar je treba upostevati tudi
pri izpolnjevanju obveznosti
do z zakonom predvidenega
periodi¢nega porocanja. Iz
teh razlogov za podjetje ni
vel vprasanje ali uporabljati
poslovno obves¢anje ali ne,
pad pa izbrati najustreznejso
reSitev in partnerja z znanjem
in izku$njami, ki bo znal pri-
sluhniti njegovim potrebam
in mu ustrezno svetovati.

ODMEVNO
PRIZNANJE JIH
POSTAVLJA OB BOK
NAJMEC]IM

Podjetje NPS, razvijalec in
ponudnik poslovnih informa-
cijskih reSitev iz Ljubljane, ki
si je za izziv postavilo do leta
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2016 postati podjetje z mili-
jardo evrov prometa, je za po-
drotje poslovnega obvesta-
nja razvilo edinstveno resitev
BI4Dynamics. Ta podjetjem
vseh velikosti, ki uporabljajo
poslovni informacijski sistem
Microsoft Dynamics NAV,
omogoda hitro in stroskovno
winkovito uvedbo platforme

rabljajo poljubne odjemalce,
kot so Microsoft Excel, Pa-
norama ali Cognos.

Z RAZVOJEM
ZA LASTNE
POTREBE DO
STANDARDIZIRANE
RESITVE

BI4Dynamics je plod pov-
sem domalega znanja, raz-
voj pa se je zacel pred $tiri-
mi leti, ko so se zaposleni v
podjetju »uprli« zamudnemu
in monotonemu mese¢nemu
pripravljanju porocil. Lotili
so se standardizacije lastnih
procesov, z Zeljo, da razvije-
jo modularno refitev za vsa

“ BI4Dynamics je rezultat 10-letnih izkusen
podjetja NPS s podrodja uvajanja resitve

Microsoft Dynamics NAV (nekdanji

” Navision) in resitev poslovnega obvescanja.

za analizo in poro¢anje vseh
segmentov poslovnega siste-
ma.

Da gre za pomembno ino-
vacijo, dokazuje Microsof-
tova nagrada na partnerski
konferenci Worldwide Part-
ner Conference 2008 za naj-
boljSo resitev v srednji in
vzhodni Evropi v kategoriji
poslovnega obves¢anja. Po
besedah Mladena Gvozde-
novica, direktorja podjetja
NPS, je v svetovnem merilu
nagrada primerljiva z naj-
viSje uvri¢enimi podjetji, ki
sodelujejo z velikani, kot sta
British Petroleum in Voda-
fone, in ki na leto ustvarijo
dve milijardi dolarjev pri-
hodkov.

Celovita reSitev je se-
stavljena iz namestitve,
vnaprej dolocenih  kock
OLAP (zaloge, blagovna
prodaja, finan¢ne analize,
proizvodnja) in vnaprej do-
lo¢enih poro&il. Poleg tega
uporabnikom omogoda, da
za dostop do podatkov upo-

podjetja iz skupine, razpr-
Sena po drfavah nekdanje
Jugoslavije. Bl4Dynamics je
rezultat  10-letnih izkusenj
podjetja NPS s podrogja
uvajanja refitve Microsoft
Dynamics NAV (nekdanji
Navision) in reSitev poslov-
nega obvestanja.

Njihov glavni namen je
bil odpraviti tefavne ob-
delave podatkov in pro-
gramiranje poro&il v trans-
akcijskem sistemu, zato je
BI4Dynamics zasnovana kot
poslovna, in ne tehnologka
resitev, ki skoraj ne zahteva
dodatne infrastrukture. Po-
slovnim uporabnikom in
analitikom namre& ni treba
razumeti tehnologije OLAP
ali imeti programerska zna-
nja, da lahko z nekaj kliki
pripravijo porolila. Poleg
tega pa je z uporabo ¢arovni-
kov za namestitev potrebna
le ura dela, kar je po njiho-
vih besedah odli¢en rezultat
za refitev poslovnega ob-
vesanja. Namesto mesecev

uvajanja je reSitev priprav-
ljena za delo v enem samem
dnevu, pri tem pa v osnovi
pokrije vsaj 80 odstotkov
poslovnih potreb.

Grega Jerkié, vodja oddel-
ka poslovnega obve$tanja v
podjetju NPS, je pojasnil, da
so se zaradi okornosti pripra-
ve poroCil in izdelave analiz
odlogili posvetiti predvsem
analiti¢nim sistemom. Za-
mislili so si popolno standar-
dizacijo reSitve za poslovno
obvestanje, kar se je v pr-
vem letu izkazalo za pravilno
odlotitev, saj se je izboljsalo
zadovoljstvo strank, prodaja
pa se je povecala za 30 od-
stotkov ob nespremenjenem
Stevilu programerjev. To jih
je prepricalo, da so reSitev
razgirili in jo pripravili za na-
stop na svetovnem trgu.

»Vedino  razvoja  smo
opravili sami, k sodelovanju
pa smo povabili tudi prizna-
na strokovnjaka s tega po-
drogja v Sloveniji — Andreja
Tozona in Dejana Sarka,«
je dejal Jerki¢. Pohvalil se
je tudi z velikim pilotskim
projektom, ki ga za dansko
proizvodno podjetje  pri-
pravljajo na Kitajskem. Gre
za najvedjo vpeljavo Navisi-
ona na svetu, saj obsega vec
kot 50 fizi¢no Yolenih na-
mestitev. »Zdaj je nasa na-
loga, da stranko prepri¢amo,
da je nasa refitev najboljsa, «
je Se dodal. Z resitvijo BI-
4Dynamics so opravili Ze 80
uspe$nih namestitev, od tega
40 v Sloveniji.

TEKMECEV
SKORAJDA NIMAJO

Konkurenca na trgu po-
slovnega obve3¢anja je ve-
lika, vendar pa se NPS-ova
resitev lo¢i od drugih po
u¢inkovitosti in  cenovni
ugodnosti, ki odseva filo-
zofijo BI4Everyone ali »za
vsakogar«. Vegji, ponudniki

namre¢ manj ucinkovite iz-
delke ponujajo po znatno
visji, tudi desetkratni ceni,
trdi Gvozdenovi¢. Preprica-
ni so, da se njihova prednost
za zdaj $e ne zmanjsuje.

Ena od prednosti resitve
Bl4Dynamics je obcutno
zniZanje stroskov razvoja, saj
se zmanja potreba po pro-
gramiranju poslovnega siste-
ma. Zaradi priprave porocil
in analiz zunaj transakcijske
podatkovne zbirke reitev
ne obremenjuje poslovne-
ga informacijskega sistema,
uporabnikom pa so zahte-
vane informacije na voljo v
nekaj trenutkih.

MODEL OSNOVA
ZA GLOBALNI
USPEH

Podjetju NPS Microsofto-
VO priznanje pomeni izjemno
prilonost za prepoznavnost
izdelka in potrditev pravil-
ne poslovne usmeritve. Ker
nacrtujejo nastop na tujem
trgu, v kratkem pri¢akuje-
jo desetkratno povedanje
prometa. S tem namenom
pripravljajo novo razli¢ico
izdelka z demonstracijsko
razli¢ico in namestitvenim
vmesnikom ter zalenjajo
svetovno marketinsko kam-
panjo za partnerje. Njihov
nacrt je reitev prodati v vsa-
ki drugi namestitvi na svetu.

»zdelek je samo osnova,
razviti pa moramo povsem
nov poslovni model,« je
pojasnil Gvozdenovié. »To
zahteva nov pristop v mar-
ketingu in prodaji, ki se zdaj
izvaja prek partnerjev. Teh-
ni¢no in uporabnisko do-
kumentacijo je treba izdelati
na visji kakovostni ravni, na
novo organizirati partnersko
tehni¢no in prodajno pod-
poro. Prakti¢no je treba vse
procese, notranje in zunanje,
izdelati na novo.«
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A
lon Audio iTTUSB10 USB

Iz analognega v digitalno

- odresitev za stare vin

Tehnikalije, takSne in drugacne, se iz vsakdanjega Zivljenja pocasi, a
vztrajno selijo na pocivalis¢e zgodovine, s¢asoma jih zamenjajo nove,

boljSe in cenejse.

PiSe: UroS Florjanci¢
uros.florjancic@mojmikrosi

\4

e pred nekaj leti smo vztrajno kupovali

kasete z glasbo, CD-plos¢ki so bili bolj

kot ne draga redkost — privostili so si jih

zanesenjaki, ki so odsteli pravo malo bo-
gastvo za avtomobilske in hisne CD-predvajalni-
ke. No, s ¢asom so se zadeve spremenile. Kasete
seveda lahko $e kupimo, prevladujejo vsekakor
CD-plogeki, sem in tja pa naletimo tudi na LP-
plosce, ki so sicer na zasluzenem pocitku.

Danes namesto velikih, okomih in energijsko
potratnih walkmanov in discmanov na »terenu«
za predvajanje glasbe uporabljamo miniaturne
MP3-predvajalnike, ki niso le majhni, ampak
so energijsko izredno var¢ni, cenovno dostopni
in trpe?ni, vanje pa lahko, odvisno od kapacitete
pomnilnika, shranimo ve¢ sto ali celo ve€ tiso&
glasbenih datotek v priljubljenih glasbenih for-
matih (WMA, MP3 ...). Za namecek lahko svoj
prenosni MP3- predvajalnik vtaknemo v ve&ino
sodobnih domatih avdiosistemov in avtoradiev
in tako razsirimo uporabno vrednost.

KAM Z GORO STARIH VINILK?

Ni kaj, tehnika napreduje in prav je tako. Z
razvojem tehnologij pa nastanejo tudi teZave, ki
jih lahko tako ali drugage omilimo. Danes si lah-
ko vSe&no glasbo preprosto in brezplaéno preto-
¢imo v svoj mlincek prek interneta (vendar tega
ne po¢nemo, to pocnejo vsi drugi). V &asu, ko so
bile priljubljene vinilke, pa temu seveda ni bilo
tako, v tistem Casu pred prihodom kaset je bilo
nemogole presneti LP-plos¢o — torej piratstva,
kot ga poznamo danes, ni bilo. Kdor je Zelel po-
slugati svoje priljubljene izvajalce, si je pa& omis-
lil njihovo LP-plos¢o. Kot posledica tega imamo
doma &ez sto vinilk razli¢nih izvajalcev iz ¢asov
mladosti mojih starSev, ki jih seveda nih&e nikoli
ne poslusa — vinilk, namre&. Malo zato, ker mlaj-
§im rodovom izvajalci niso po godu, nekaj pa
tudi zato, ker pa¢ nimamo naprave — gramofona,
ki bi zvok, shranjen na vinilki, reproducirala.

NA SODOBNI LP-GRAMOFON!

Pred kratkim pa je v moj e-nabiralnik pri-
romala ponudba podjetja Conrad Electronic
(wwaw.conrad. si), ki je ob svoji 85 letnici v akeiji
ponujal LP-gramofon iTTUSB10 z USB- pri-
klju¢kom za 85 evrov — ve¢ kot dovolj mikavno,
da izkoristim prilonost in preizkusim zadevo. Po-
¢akam dan ali dva in %e je bila pred mano $katla
z %eleno vsebino. Z velikim pri¢akovanjem sem
se lotil odpiranja. Preizkuanja razli¢nih naprav
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se vedno najprej lotim brez branja navodil,
tako hitro ugotovim, ali je zadeva uporabniku
prijazna — izbrana naprava to vsekakor je. Velike-
ga tehni¢nega predznanja pri priklopu USB-gra-
mofona na ratunalnik seveda ne potrebujemo.

—— h
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Sodobni LP USB-
gramofon lon Audio
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bimo pa omeniti niti tipke
pavza. Skratka, ni¢ manj in
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ni¢ veg, kot potrebujemo.
Edina opaZfena »pomanj-
kljivost« je neavtomatsko
delovanje rocice, ki drZi
iglo. V praksi to pomeni,

da se ob zaklju¢ku plosce
zadeva ne postavi v prvot-
ni polozaj ali pa se izklju-
&i, ampak vztrajno drsi po
robu vinilke. Slabo, ¢e Ze-

Curser: 0:00,000000 minaee [Snap-To OfF]

Project rate: 44100

limo gramofon uporabljati
v romanti¢ne namene, in

Brezplacna programska oprema Audacity je na voljo v
razli¢icah za operacijske sisteme Mac OS, Windows in Linux.

Windows XP je kar sam poskrbel za potrebne
gonilnike (naprava se predstavi kot USB zvo¢na
kartica), priloZena brezplatna programska opre-
ma Audacity (http://audacity.sourceforge.net/) pa
je uporabniku po nekaj klikih povsem domaca.

OCENA V PRAKSI: ODLICNO

Ker se ne zgodi vsak dan da bi imel USB LP-
gramofon, sem kot testno plos¢o uporabil tisto,
ki je bila prodana v najvet izvodih, torej Jackso-
nov Thriller. Sledilo je nadvse prijetno presene-
&enje. Kakovost zvoka me je dobesedno sesedla.
Priznam, strokovnih izkusenj, da bi govoril o
kakovosti reproduciranega zvoka nimam, a uesa
ne laZejo, zvok je bil naravnost fantasti¢en. Za-
devo sem »preizkusil« Se na prijateljih in vsi smo
se strinjali, da je tehnologija vinilk naravnost
popolna.

Gramofon ima poleg odli¢ne kakovosti re-
produkcije Se nekaj bombonckov: poleg avdio
izhoda, prek katerega lahko nanj priklju¢imo
domadi glasbeni sistem, zvo¢nike ali ratunal-
nik, ima tudi avdio vhod, na katerega lahko pri-
klju¢imo dodaten vir zvoka in ga prek USB-pri-
klju¢ka varno shranimo v ra¢unalnik (uporabno
za digitalizacijo kaset in/ali drugih virov zvoka),
lahko se tudi pretvarjamo, da smo DJ in izkljuci-
mo pogonski motor in veselo ro¢no ustvarjamo
novo »glasbo«. Nastavimo lahko tudi smer (pre-
vijanje nazaj) in hitrost vrtenja plosCe, ne poza-

nepomembno, &e ga bomo
uporabljali za digitalizacijo
svoje vinilne zbirke.

O programski opremi ne bomo zgubljali pre-
vel besed. Audacity je dovolj preprost in hkrati
kompleksen program, ki nam ponuja vse potreb-
no za udobno shranjevanje razli¢nih glasbenih
izvorov. Shranjevanje poteka po nacelu pred-
vajaj — snemaj (tu se izredno dobro izkaZe tipka
za pavzo na gramofonu). USB-gramofona pa se
kljub naivnemu pri¢akovanju prek racunalnika
ne da upravljati.

USB LP-gramofon na pogled deluje profesio-
nalno, natan¢nost izdelave in uporabljeni mate-
riali so na mestu. USB-podpora je zagotovljena
v sistemih z Windows Visto, XP, 2000, Mac z
OS89 ali novejsim. Potrebujemo pa tudi prost pri-
kljutek USB 1.1. Ker USB-povezavo uporablja-
mo izklju¢no za prenos zvoka, lahko brez izgube
funkcionalnosti gramofon z osebnim ra¢unalni-
kom poveZemo tudi z navadnim avdio kablom na
zvoéno kartico in digitalizacijo opravljamo brez
uporabe podprtih operacijskih sistemov. B

Mere: 449 x 145 x 370 mm

Najvecji vrtilni moment: 1 kg/cm

Stevilo vrtljajev: 33 1/3, 45, 75 U/min

Pitch obmocje: +/-10 %

Vrsta pogona: jermenski pogon

Teza: 4 kg

Spletne povezave: www.conrad.si, http:/audacity.
sourceforge.net
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Klavir in njegovi kloni

Koncertni klavir velja zaradi svojih
zvocnih in dimenzijskih razseznosti za
enega izmed pomembnejsih glasbenih
inStrumentov zadnjih stoletij. Znano
je, da je vecji del klasicnih skladateljev
to glasbilo uporabljal pri komponiranju
svojih enkratnih mojstrovin, kar

mu vsekakor daje posebno viogo v
zgodovini. Kako pa temu glasbilu kaze
danes, ko ima v svojih elektronskih
sorodnikih vse vecjo konkurenco?

PiSe: Igor Matici¢
igor.maticic@mojmikrossi

a prave pianiste ni niti najmanjSega

dvoma. Zanje ima e vedno edino

veljavo le pravi mogo¢ni glasbeni in-

$trument, izdelan iz skrbno izbranih
lesov, ugladen od pravega mojstra in postavljen
v dvorano ali sobo s ¢im boljSo akustiko. Ce
ima naziv znamke Steinway ali Boesendorfer,
Se toliko bolje (beri: dra%je). Drugo vprasanje
pa je, kaj preostane preostalim smrtnikom, ki
bi v lastnem studiu radi imeli kakovosten zvok
velikega klavirja, in to brez prevelikih pretre-
sov v druZinskem prora¢unu.

Ce zanemarimo manjse razli¢ice klavirjev,
kot so pianino, elektri¢ni klavir in podobni
inStrumenti, nam preostane Se mnozica na-
videznih in$trumentov v programski obliki
razli¢nih zmo#nosti in kakovosti. Kot igraca bi
zadostovali tudi zvo&ni vzorci cenene zvocne
kartice, ki pa pri resnejSem ustvarjanju nimajo
esa iskati.

SPECJALIZIRANI KLAVIRSKI

ZVOCNI VZORCI

Vienna Symphonic Library

Boesendorfer Imperial

Bolj specializirani zvo¢ni vzorci vsebujejo za
ve¢ gigabajtov zvo¢nih vzorcev, med katerimi
je Vienna Symphonic Library Boesendorfer Im-
perial s svojimi 54 GB (!) nedvomno med naj-
obse?nejsimi. Od kod pravzaprav tako obseZna
knjiznica, saj gre vendarle zgolj za en glasbeni
inStrument!

Omenjeni klavir je sam po sebi poseben v
tem, da ima nekoliko vegji razpon v basovskem
registru (skupaj 97 tipk). Vsaka nota je veckrat
vzoréena (posneta) z dveh razli¢nih perspektiv
poslusalca, kar nam daje kar 2 x 4675 zvo&nih
vzorcev v 24-bitni tehniki in 44,1 KHz vzorce-
nju. Vsi vzorci so natanéni akusti¢ni posnetki
in delujejo brez manipulativnih orodij, kot je
sicer v navadi pri vzoréevalnikih. Poleg osnov-
nih tonov v razli¢nih dinamikah so tokrat vzorci
zajeli tudi vrsto naravnih resonan¢nih tonov iz

poloZajev, kadar uporabljamo pedala klavirja.
Ni treba posebej poudarjati, da omenjena ar-
mada zvo&nih vzorcev za delovanje potrebuje
brezhibno nastavljen in zelo zmogljiv racunal-
nik z vsaj dvema hitrima diskoma, od katerih
je eden namenjen neposrednemu branju zvoc-
nih vzorcev v realnem &asu. Posnetek klavirja
je sicer le eden izmed mnogih inStrumentov, ki
jih Vienna Symphonic Library ponuja v svojem
katalogu. Obstaja $e precej obse?nejsa knjizni-

TRUGRAANDS

Salect ASIO devien:

[DirextEound: Primery Sound Driver

A
glasbena produkcija

vsako leto. V praksi naj bi osnovni modul na-
mrec deloval tudi v sistemih, ki imajo zgolj 128
MB delovnega pomnilnika. To mu omogocata
pametna tehnika modeliranja in optimalna izra-
ba zvo¢nih vzorcev, ob tem pa je celotna knjiz-
nica zanemarljivo majhna v primerjavi s prej
omenjenima gigantoma. Ali je to slabost, ki se
slisi tudi v praksi, pa presodite sami ob poslusa-
nju demo posnetkov v spletu: www.truepianos.
com/demos.php.

Vsekakor je zanimivo dejstvo, da kljub pre-
prosti zasnovi ta navidezni klavir nima teZav gle-
de polifonije. Mnogokrat v preteklosti smo ob
igranju s Se tako kakovostnimi zvo¢nimi vzorci
lahko sligali brutalno pre-
kinjene tone, ki niso mogli
izzveneti do konca, saj je
bil prag polifonije preko-
raten. Zaradi teh dejstev
in svoje preprostosti je ta
klavirski modul primeren
tudi za glasbene odre.

KONTROLNA
KLAVIATURA

Vsi trije omenjeni kla-
virji delujejo kot vti¢niki
v okviru veline standard-
nih avdio sistemov (Win
in Mac OS) kot tudi v
obliki samostojnega pro-
grama.

Da pa ra¢unalnik skupaj
s katerim izmed programov
ne bo zgolj e ena Skatla,
iz katere bruha zvok, pa
moramo poskrbeti tudi z
izbiro primerne kontrolne
klaviature. Z njo bomo

True Pianos: Majhen program, a velik klavirski zvok

ca orkestrskih in drugih glasbil, zato dandanes
sploh ni ve¢ tako nenavadno, da producenti in
tehniki v studiih vzporedno upravljajo vegjo &e-
tico ra¢unalnikov.

Native Instruments Akoustik

Malce manj obsefen po velikosti knjiznice,
zato pa nekoliko bolj raznolik je posnetek klavir-
ja Akoustik proizvajalca Native Instruments. Po-
nuja namrec $tiri klavirje v enem, med katerimi
sta tudi prej omenjeni Boesendorfer in Steinway
D. S programom Akoustik torej dobimo ravno
tako vrhunske posnetke legendarnih klavirjev,
ob tem pa za odtenek manj obremenjenem racu-
nalniskem sistemu (knjiZnica ima 15 GB).

Morda pa bi bila knjiZnica omenjenega klavir-
ja za marsikaterega uporabnika in njegov racu-
nalnik $e vedno prevelik zalogaj, a brez panike.
Obstaja $e vrsta manj obseZnih, a zato ne dosti
manj kakovostnih zvo¢nih modulov omenjene-
ga inStrumenta.

True Pianos

True Pianos je gotovo mali biser med njimi,
saj omogola kakovostne rezultate tudi tistim
ustvarjalcem, ki ne nadgrajujejo racunalnika

svoj klavirski zvo¢ni mo-
dul upravljali, torej igrali
na navidezen klavir.

V tukaj$njih sestavkih pogosto poudarjam,
da mora biti MIDI (USB) klaviatura za resno
delo v studiu odzivna na dinamiko igranja,
vendar se bojim, da v tokratnem primeru ta
minimum ne bo dovolj. Vsi omenjeni zvoc¢-
ni moduli namre¢ posnemajo zelo mogocen
instrument, kateremu bistveni del Siroke di-
nami¢ne odzivnosti daje tudi te¥a samih tipk.
Zatorej je ob nakupu (master) klaviature treba
biti pozoren na masivne obteZene tipke, kate-
rih Stevilo mora omogocati igranje celotnega
razpona (88 tipk). Sele s tem bo izkoristek pri
igranju zvo¢nih modulov optimalen.

Uporabnost programsko vzoréenih klavirjev
se vsakodnevno potrjuje v nestetih glasbenih
studiih, kjer producirajo popularnejse zvrsti
glasbe. Za bolj konzervativno usmerjene kom-
porzicije, kjer ima glavno besedo klavirski zvok,
pa se $e vedno uporablja tradicionalni nacin,
omenjen na zaletku sestavka. Seveda v kom-
binaciji z vthunskimi mikrofoni in snemalnimi
aparaturami.
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pikoprojektor;i

Mali velikani prihajajo

Na$ vsakdan dopolnjuje vrsta malih elektronskih
naprav, ki smo se jih navadili. Ceprav smo
Se pred nekaj leti povsem normalno Ziveli
brez njih, si marsikdo Zivljenja ne zna vec

predstavljati elektronskih pripomockov.

PiSe: UroS Florjanci¢
uros.florjancic@mojmikrosi

ajzvestej§i spremljevalec je mobil-
ni telefon, sledijo naprave, kot
so MP3- in mali ro¢ni video
predvajalniki, dlanéniki,
prenosne igralne konzole, USB-
kljugi razli¢nih kapacitet in
oblik, pa digitalne ka-
mere in fotqaparati,
diktafoni ... Ceprav
so posamezne male
elektronske naprave
dovolj majhne za neo-
pazno prenasanje, pa na-
letimo na te¥avo, ko jih so-
&asno potrebujemo ve&. Takrat
nam napolnijo Zepe, ¢e z njimi
potujemo, pa nateloma potrebujemo
Se vrsto dodatkov (polnilniki, kabli), ki lahko
prav nesramno zmanjsajo koli¢ino prostora v
nahrbtniku. Le napredku tehnologije se lahko
zahvalimo za udobno refitev, ki jo bomo po-
imenovali kar elektronski multipraktik.
Dejansko so to mobilni telefoni z dodatni-
mi funkcijami. Z eno napravo lahko tako brez
te¥av telefoniramo, uporabljamo internet, igra-
mo igre, uporabljamo GPS, poslusamo glasbo
in gledamo filme. V obliki video posnetkov ali
slik shranimo nam drage spomine, urejamo do-
kumente in napravo uporabljamo kot diktafon.
Primerov uporabe je Se cela vrsta, velika te¥ava
pa je velikost zaslona. Ti niso le majhni (tudi
tisti najvedji so za udoben ogled filma ali upora-
bo spleta premajhni), ampak so tudi energijsko
potratni. Regitve v obliki e-papirja in podo-
bnih iznajdb dobo kmalu pred vrati. Tisto kar
pa lahko uporabljamo %e danes ali jutri pa slisi
na skupno ime pikoprojektor.

RESITEV ZA MALE ZASLONE:
PIKOPROJEKTORJI

Novost na svetovnem trgu so male elektron-
ske naprave velikosti mobilnega telefona z
iziemno funkcijo. Imajo namre¢ mo¥nost pro-
jiciranja slike na izbrano podlago. Poleg tega,
da so izjemno majhni, lahko tudi po ve¢ ur
delujejo zgolj na baterijo, vedno in povsod jih
lahko nosimo sabo, uporabljena tehnologija
pa omogoca poceni integracijo v naprave, kot
so vecnamenski mobilni telefoni, prenosne
igralne konzole, video predvajalniki ipd. Kot
vse kaZe, se bo gori miniaturnih elektronskih
naprav v izjemno kratkem &asu mnoZi¢no pri-
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Mali posebnez, Aiptek
- PocketCinema V10,
ne razocara, prej
nasprotno!

________
- e=leTaT.
------
------
et
--------

Piko jutri - piko danes

AIPTEK PocketCinema V10
Da pa ne bomo govorili samo o tem, kaj bo na policah jutri, si poglejmo,
kaj je na voljo Ze danes. Pri podjetju Conrad Electronic (www.conrad.si), so
se odlocili, da slovenskemu trgu prvi ponudijo prve samostojne pikoprojektorje.
Na test smo tako dobil pikoprojektor PocketCinema V10 proizvajalca AIPTEK (www.
aiptek.de). Gre za napravico velikosti 125 x 55 x 23 mm, ki skupaj z akumulatorjem
tehta zgolj 155 g in je sposobna projekcije slike od 6 pa vse do 50 palcev, odvisno od
oddaljenosti projektorja od povrSine (25 do 180 cm). Malcek sliko projicira v lo¢ljivosti VGA,
640 x 480 pik, torej s klasicnim razmerjem 4 : 3. Uporabljena je tehnologija LCoS, za izvor
svetlobe sluzi bela LED-dioda s svetilnostjo 10 lumnov, ki zagotavlja do 20.000 ur delovanja.
Ostrino slike nastavimo rocno z vrtljivim gumbom. Za zvok pa lahko poleg zunanijih, skrbi tudi
vgrajen 0.5W stereo zvocnik.

Naprava ima vgrajen MP3- in video (MPEG-4, H.264, M-JPEG) predvajalnik, z lahkoto
pa predvaja tudi slike (JPEG). Multimedijske vsebine lahko shranimo na notranji gigabajt
pomnilnika ali pa jih nalozimo na kartico SD/SDHC, ki jo vstavimo v rezo projektorja. Da pa
zabave ne bi bilo prehitro konec, ima naprava tudi AV-vhod in avdio izhod. Nanj lahko tako
dejansko priklju¢imo katerokoli napravo, ki premore video izhod. Na omenjeni avdio izhod
lahko pri predvajanju filmov priklju¢imo zunanje zvocnike ali slusalke in napravo skupaj s
sluSalkami uporabimo tudi kot Cisto pravi prenosni MP3-predvajalnik. Posamezno polnjene
baterije zadostujejo za dobro uro projiciranja, v kompletu, ki stane 299 €, pa poleg projek-
torja kupec dobi Se mali tripod (stojalo), daljinski upravljalnik, AC-usmernik, USB- kabel (z
njim lahko napravi napolnimo baterije ali prenasamo datoteke na vdelani pomnilnik) in pro-
gramsko opremo, s katero pretvorimo video vsebine v format, ki ga naprava pozna. Projektor
se odli¢no obnese v mracnih in temnih prostorih.

Kakovost slike sicer ni primerljiva s klasi¢nimi vrhunskimi projektorji, pogreSamo predvsem
Zivost barv, vsekakor pa projektor prekaSa vsa pri¢akovanja. Omogoc¢a povsem udobno gleda-
nje filmov in fotografij, sliko na robovih zaradi velikosti ali, bolje receno, majhnosti projektorja
malce tezje nastavimo, a »Zepnemu kinu« to oprostimo. Ce vam zep dopusca, je lastnistvo
napravice lahko izjemno zabavno in celo uporabno.

dru%il $e ta bombon&ek. Prepri¢an sem, da mu
bodo nestete moznosti uporabe prinesle svetlo
prihodnost. Naj omenim samo nekaj moZnosti.
Pikoprojektor, integriran v prej omenjeni elek-
tronski multipraktik, nam bo omogo&al ogled
digitalnih televizijskih programov kjerkoli in
kadarkoli, in to v velikem formatu, prav tako
si bomo brez tezav kjerkoli pogledali priljub-
ljeni film, prijateljem pokazali slike in video
posnetke z dopusta kar na steni dnevne sobe
ali pisarne. Tudi igranje iger na platnu, uporaba
interneta in urejanje dokumentov bodo dobili
povsem novo uporabno vrednost.

Novi pikoprojektorji delujejo na podlagi la-
serske ali LED-tehnologije. Vsaka tehnologi-
ja ima nekaj prednosti pred drugo, zato lahko
pri¢akujemo socasen razvoj obeh. Po obljubah
na&rtovalcev pa lahko realno pri¢akujemo pro-
jektorje, ki bodo (so) zmo?#ni prikaza DVD-ka-
kovosti slike (WVGA 848 X 480 pik) vse do
diagonale projekcije 2,5 metra. Projektorje
bomo lahko kupili integrirane v skoraj vse na-
prave, ki za delovanje potrebujejo zaslon (pre-
nosniki, DVD-predvajalniki, kamere, fotoapa-
rati, mobilni telefoni, igralne konzole).

|
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tehnologije v vozilih

»nTravolucija« za tekoc promet

Razlog za vsakodnevne kolone na cestah
po vsem svetu je prevelika gostota
prometa. Preprosto, mar ne? No, v 21
stoletju bi pricakovali, da bomo tudi za
to tezavo nasli kaksno sodobno resitey,
saj je jasno, da vsaj v mestih dodatno
gneco povzrocajo tudi neprilagojeni
semaforji. V nemskem Ingolstadtu so to
poletje Ze lahko preizkusali nov sistem

vodenja prometa, s katerim naj bi se zastoji v krizis¢ih bistveno zmanjsali.

PiSe: BoStjan Okorn
bostjan.okorn@mojmikro.si

ravolution, kot so poimenovali pro-

jekt, je plod dveletnega razvoja mest-

nega urada za upravljanje prometa in

geoinformatiko, oddelka za prometni
inZeniring na miinchenski univerzi, program-
skega podjetja Gevas in Audija. Celotni stro-
gki so ocenjeni na 1,2 milijona evrov, v prvi
fazi pa je v projekt vkljucenih 46 semaforizi—
programska oprema optimira celotno omreZje
in s tem bistveno zmanjsa &as, ko vozila stojijo
pred semaforji.

V tem primeru gre pravzaprav za posodobi-
tev sistema za vodenje prometa, pri Cemer pa
so semaforji povezani in medsebojno komu-
nicirajo, kar omogoca precej ve&jo prilagodlji-
vost intervalov na celotnem omreZju. Kako naj

Poklici, ce se zgodi

tem primeru lahko dodat-
no privarcuje gorivo.
Ekologija je eden od
glavnih razlogov za razvoj
tega projekta, saj Zelijo z
njimi ne samo zmanjsati
porabe goriva v vorilih,
pa& pa predvsem zmanj3ati
izpuste in prebivalcem ob
cesti omogoditi mirnej-
$e Yivljenje. Kmalu naj
bi projekt razgirili e s 50

ravnajo semaforji, dolo¢a poseben
algoritem za optimizacijo procesov,
ki so ga uporabili tudi za obves¢anje
voznikov. V ta namen so tri sema-
cijskimi moduli, ki avtomobilskemu
racunalniku posiljajo ¢as naslednje
zelene faze.

Audijevo sodelovanje je povezano
ravno s tem delom projekta: vel-
predstavni sistem MMI so v modelih
A5 in A6 avant prilagodili tako, da
je voznik obves&en o hitrosti, s kate-
ro mora voziti, da bo skozi naslednje
kriZi§¢e prisel brez ustavljanja. Seve-
da pri tem uposteva najvisjo dovoljeno hitrost
na trenutnem odseku. Voznik prek grafi¢nega
vmesnika tudi natan¢no vidi, kdaj hitrost za-
radi gostega prometa pade toliko, da mu zele-
nega vala ne bo uspelo ujeti, in v

SALZACH

Yixy

semaforiziranimi kriZis¢i in 20 novimi avto-

mobili, hkrati pa bodo na osnovi informacij
iz semaforskega omre?ja oblikovali afurne in
natan¢ne informacije o trenutnem stanju na
cestah in jih posredovali voznikom. B

Ihr Notruf wurde erfasst

BMW Assist I Vi+ =+ 16:22 78 km

V Nemdiji v povprecju mine okrog 15 minut od Casa, ko so
reSevalci obvesceni, do trenutka, ko pridejo na kraj prometne
nesrece. Ce ga pravoCasno najdejo, seveda. Sporocanje na-
tancne lokacije prometne nesrece je predvsem zunaj naselij dostikrat
prezahtevna naloga za udelezence in priCe, zato je zadnji ¢as, da jim na
pomoc pride sodobna tehnika. BMW jo je uveljavil v konceptu Connec-
tedDrive, poleg sporocanja kraja nezgode pa je sistem sposoben razpo-
znati tudi posledice in skladno s tem obvestiti reSevalce o morebitnih
hujSih poskodbah.
Od leta 1997, ko je BMW predstavil prva vozila s funkcijo klica -~ z
v sili, so jo vgradili v veg kot pol milijona vozil. Funkcija sicer - .—#
deluje le v nekaterih drzavah, do zdaj pa je prisla prav v X
vec kot 25 tiso¢ primerih. S¢asoma so jo dopolnjevali z . ...
dodatnimi podatki o nesre€i, zdaj pa prek razlicnih tipal ' ?
sistem analizira, kako visoko je tveganje za po$kodbe po-

tnikov, klicnemu centru pa sistem sporo€i, za kakSen tip nesreCe je Slo.
Zato obstaja veliko veCja verjetnost, da bodo resevalci primerno opre-
mljeni in jih ne bodo presenetile hujSe poskodbe, kot so sprva prica-
kovali. Med podatki, ki jih zajamejo tipala, so tisti z zracnih varnostnih
blazin, varnostnih pasov in drugih varnostnih sistemov, prav tako pa
lahko ugotovijo, ali se je vozilo prevrnilo. V ta namen so skupaj s strokov-
njaki iz razliénih klinik razvili poseben algoritem, ki na podlagi sprejetih
podatkov ugotavlja, v kakSnem stanju so avtomobil in potniki v njem, in-
formaciji pridruzi lokacijo nesrece, jo samodejno odposlje v klicni center,
kier so nato veliko bolje kot dosIeJ
obvesceni in lahko bolj
kakovostno  ukre-
pajo.
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RAMP - revolucija v atomih, molekulah in fotonih (2)

Znanje

v sluzbi
vojne

Osredotocanje ameriSke vojske na
»globalno vojno proti terorizmug,

ki vkljucuje tudi razlicne sporne
vidike, je med drugim pripeljalo

do preucevanja novega koncepta
logistike z vidika »revolucije v atomih,
molekulah in fotonih« (RAMP)

na podro¢ju energije, materiala in
komunikacij

na zahtevo

Pise: Esad Jakupovié

esad.jakupovic@mojmikrossi

prvem delu ¢lanka smo pokazali, da

ameriska vojska preu¢uje nove koncep-

te logistike in posodabljanja logisti¢-

nih sistemov, kar vklju¢uje tudi nova
odkritja ter njihovo uporabo v tehnologijah in
aplikacijah za podporo vojaskim logisti¢nim ope-
racijam. Raziskave in razvoj (R&R) na atomski,
molekularni in fotonski ravni so v vojski poime-
novali »revolucija v atomih, molekulah in foto-
nih«, skrajsano RAMP. Tehnologije, izdelki in
aplikacije RAMP so namenjeni predvsem vojski,
a se uporabljajo tudi v javnem sektorju, gospo-
darstvu in izobraZevanju. V raziskavah in razvo-
ju na tem podro&ju delujejo Stevilna nevojaska
podjetja in ustanove, tudi zunaj ZDA.

MATERIALI PO NACRTU

»Revolucija« posebej zadeva tri podro¢ja, ki
so velikega pomena za vojsko in njeno logistiko:
energijo, materiale in komunikacije. Oskrba z
energijo na bojnem polju je za amerisko vojsko
iziemno pomembna, Se posebej pa novi energet-
ski viri. Podobno je z materiali za sisteme, kom-
ponente in dele. V uporabi in razvoju so celotne
skupine »vojaskih« novih materialov, kot so kri-
stali, pridobljeni z nanaSanjem molekul po slojih,
udinkovitejse solarne celice ter selektivne mem-
brane za razsoljevanje morske vode, materiali za
proizvodnjo oblek za kamuflaZo z mo#nostjo ka-
meleonskega spreminjanja barv in oblik ter tudi
umetna kri, ki se lahko proizvede v zadostnih
koli¢inah. Izdelki tehnologij RAMP so tudi
»materiali po nalrtu«, kot so PBG (Photonic
Band Gap) snovi, »prebrisani« kristali, aerogeli
in drugi materiali, ki zagotavljajo izbolj$ano za-
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nesljivost, nove vire energije, sposobne, ¢loveku
podobne robote, elektropredene prevleke za oja-
enje ljudi in zaiCito ter tudi nove vrste komu-
nikacij. Ameriski vojaski strokovnjaki razlagajo,
da je »globalna vojna proti terorizmu« skrajno
prilagodljiva, ne odvija se po »civilizacijskih
pravilih« (kot da obstaja »civilizirana« vojna),
sovraznik ni nujno nacija ali drfava.

Zato menijo, da mora biti vojaska doktrina ZDA
zasnovana na vojaski superiornosti na bojiscu, ki
lahko zdaj vklju¢uje tudi ozemlje ZDA. Pogoj za
superiornost je »izvedljivo« znanje, zasnovano
na »izvedljivih« informacijah, ki so vigja raven
informacij in vkljuCujejo podatke o nacrtovanih
aktivnostih sovraznika, trenutnih bojih, stanju
opreme, porabi goriva, streliva in energije, mozno-
stih oskrbe z vodo ter razpolozljivosti drugih virov,
pomembnih za vojaske operacije. Enako pomemb-
na kot pridobivanje tak$nega znanja je sposobnost
sporo¢anja znanja drugim, da lahko ustrezno ukre-

Veliki

.je med produkti
doktrine RAMP.

e

pajo. Taksne sporodilne zmogljivosti, zasnovane na
konceptu RAMP, imenujejo »znanje na zahtevos,
ki prinaga revolucionarna sredstva za zbiranje, skla-
dis¢enje, pregledovanje in razposiljanje informacij
in tudi »izvedljivega« znanja. Vse pomembnejsa
vloga komunikacij v globalnem vojaskem omrez-
ju zahteva vse vecje zmogljivosti komunikacijskih
tehnologij kot za zbiranje, analizo in hranjenje po-
datkov; posiljanje informacij, upravljanje znanja
in podporo odlo¢anju ...

OMREZNO VOJSKOVANJE

Vojaski strokovnjaki precej razpravljajo o voj-
skovanju, usmerjenemu na omreZja. lzraz je na
videz nov, vendar so zamisli o mo¢nih omre?jih
za izbolj$anje izmenjave informacij in sodelova-
nja in s tem za boljSo obves¢enost o stanju na
bojid¢ih, prisotne Se od zacetkov vojskovanja.
Razvoj visoko naprednih tipal, ki lahko odkrije-
jo akcije sovraznika na celotnem elektromagnet-

Z nanocipi do novih platform in aplikacij

Podjetje za trzne raziskave NanoMarkts napoveduje, da bodo nanocipi omogocili prihod nove
generacije platform in aplikacij. Nanocipi so tako majhna integrirana vezja, da bodo v njih
glavno vlogo igrali posamezni delci snovi. V nekaj naslednjih let bodo nanoCipi pripeljali do
prodornih (vseprisotnih) racunalnikov, elektronskega papirja, nanointeligentne opreme ter ne
nazadnje nanoopreme za varnost in nadzor. Nov razred nanocipnih ra¢unalnikov bo omogocil
dostop in obdelavo informacij kadarkoli in kjerkoli. O tovrstnih racunalnikih se govori Ze ve¢
ker, a ocitno je, da bodo do njih pripeljala samo nova vrsta ¢ipov, zasnovanih na nanotehno-
logiji. E-papir, ki Ze prihaja na trg, bo kon¢no omogoc€il uresnicenje vsaj desetletje stare ideje o
postopnem prenehanju unicevanja gozdov zaradi papirja oz. o digitalni zamenjavi dreves. Na-
notehnologija napoveduje dramati¢no izboljSanje razmerja med ceno in zmogljivostjo pri pro-
cesorjih in proizvodnjo povsem nove generacije opreme z umetno inteligenco, ki bo omogocila
ucinkovito obdelavo glasu, slik in podatkov iz nanotipal. Ne nazadnje bodo nanotehnologije
omogocile pridobivanje natanénih informacij o vrsti izdelka, osebni identiteti, stanju okolja ter
razvoj mnogih drugih sistemov kontrole, varnosti, okolja in zdravstvenega nadzora.
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Prenos informacij s
svetlobo: PBG je podoben
polprevodniskim

materialom, le da so
elektrone zamenjali
fotoni.

Revolucija v proizvodnji
cipov in nalepk RFID:
Cip SOS (silicij na
safirju), zasnovan na
materialu PBG.

nem spektru, ter neverjetna racunalniska oprema
za zbiranje, skladis¢enje, analiziranje in razpo-
Siljanje ogromnih koli¢in informacij, omogoca
ameriski vojski usklajevanje operativne taktike
in ukrepanje, Se »preden lahko sovraznik zaine
delovati«. Formulacija spominja na »vojasko
doktrino«, znano iz ¢asov razpada Jugoslavije v
slogu: »Najprej smo odgovorili na ogenj, potem
pa je sovraznik zatel na nas streljati.« V svojem
komentarju o konceptu RAMP strokovnjaki za
vojasko logistiko poudarjajo, da je ameriska voj-
ska tak$ne sposobnosti prikazala v Iraku, najpre;j
v »Pustavskem viharju« in potem v vojni, v ka-
teri so odstavili Sadamov reZim.

Za prenaSanje ogromnih koli¢in informacij
bodo posebej koristne terahercne komunikacije,
ki sodijo v podro¢je med infrarde¢im sevanjem
ter visokofrekvencimi radijskimi valovi, ki jih
zdaj uporabljajo mobilni telefoni in drugi brez-
%i¢ni komunikacijski sistemi. Terahercna omre%-
ja bodo neko¢ zamenjala brezzi¢na krajevna in
omreZja bluetooth, ki so zdaj zamenjava za #i¢na
omre¥ja kratkega dosega. Terahercne komunika-
cijske tehnologije so razmeroma nerazvite tudi
na drugih potencialnih podrogjih uporabe, kot
so slikovne tehnologije v biologiji in spektro-
skopija. Nadaljnja rast povprasevanja po Siroko-
pasovnih brez#i¢nih komunikacijah bo vsekakor
pripeljala raziskovalce v podrogje Se vigjih, »tera«
frekvenc. Vojska v ZDA izvaja razli¢ne teraherc-
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V vesolje z ndrugo kozo«

Bodoci vesoljski raziskovalci morda bodo nosili »drugo kozo« — organski biorazgradljiv sloj, ki
bo zagotavljal potrebno zascito v prasnem planetnem okolju. Agencija Nasa namre¢ ze nekaj let
financira raziskave s ciljem izdelave »druge koze« iz nakljucno »elektropredenih« nanovlaken,
toda brez tkanja. Cilj projekta »druge koze« je uporaba »elektropredenja« za pridobivanje gladke
obleke, ki se obnasa kot mikroporozna membrana. Obleka bo zmozna izvajati razli¢ne funkcije,
med drugim zagotavljati zas€ito pred ognjem, kemikalijami in okoljem. Izdelana bo z nanaSa-
njem slojev viaken v kombinaciji s polimernimi prevlekami. »Druga koZa« bo vkljucevala tudi
elektriéno podprta umetna misi¢na vlakna, ki bodo ojacila moc astronavta. Z vojaskega vidika bo
mogoce »drugo kozo« uporabljati tudi kot ojaceno vojasko obleko, ki bo omogocala nosenje vec-

jega tovora (s Cimer bi se
tudi zmanjSale potrebe po
oskrbovanju) ter zagoto-
vila razliCne vrste zasCite.
Obleka bi se lahko upo-
rabljala tudi za druge na-
mene, na primer za zascito
obCutljive opreme prek
okoljem, prahom, toploto,
hladom in vlago. Obleko iz
elektropredenih vlaken bo
na koncu Zivljenjske dobe
mogocCe biolosko razgraditi
in jo tako uniciti brez po-
sledic za okolje.

ne programe, med njimi »terahercno operativno
poseganje« (THOR), ki ga izvaja Agencija za
napredne raziskovalne programe (DARPA) in
» Terahercni svetlobni Zarki« pod okriljem Na-
cionalnega laboratorija Brookhaven.

SILICI) NA SAFIRJU

V prvem delu smo Ze omenjali metamateriale,
to je umetne materiale z lastnostmi in reakcija-
mi, ki so bolje kot pri naravnih materialih ali
njihovih sestavinah. Funkcije metamaterialov
izhajajo iz postranskih nehomogenosti oz. ne-
enakomernih struktur, ki imajo razli¢ne oblike
(praznine, delci, Zice in sloji, na primer) ter zago-
tavljajo lastnosti, ki prekagajo tiste pri naravnih
materialih ali njihovih sestavinah. Med njimi so
$e posebej zanimivi materiali PBG (Photonic
Band Gap), ki bodo znatno izboljsali zanesljivost
elektronskih komponent in pripeljali do u¢inko-
vitejsih mikro&ipov. Med materiali PBG, ki bodo
revolucionirali proizvodnjo elektronskih ¢ipov
in nalepk za radijsko identifikacijo, je silicij na
safirju (SOS), ki kot prenosni medij uporablja
svetlobo. Inenirji na univerzi John Hopkins so
z uporabo silicija na podlagi iz umetnega safirja
bistveno povecali hitrost gibanja signala v &ipu.
Vojska tehnologijo SOS proizvodnje integrira-
nih &ipov, »kaljenih« z obsevanjem, e uporablja
v aerovesoljskih in drugih vojaskih aplikacijah.

HP-jevi raziskovalci so pred polprevodnisko

Razvoj ndruge koze«: Agencija Nasa si prizadeva
nadomestiti sedanjo 100-kilogramsko obleko za
astronavta z lahko in moéno nanoobleko, s katero bi
lahko zaceli tudi raziskovanje Marsa.

industrijo postavili nov izziv. Svojo novo na-
pravo so zasnovali na tehnologiji, ki naj bi ne-
kot zamenjala tranzistor kot osnovni gradnik
vseh ratunalnikov. Naprava, ki so jo poimeno-
vali »kljucavnica s pretko« (crossbar latch), je
tako majhna, da jih lahko postavijo na tiso¢e na
loveskem lasu. »Klju¢avnica s pre¢ko« bo pred-
vidoma zanesljivej$a od sedanjih tranzistorjev in
bistveno manj podvrfena napakam, omogodila pa
naj bi gradnjo $e manjgih in cenejsih ra¢unalni-
kov. V vojski preucujejo najrazli¢nejse materiale,
ki bi lahko prinesli nove tehnoloske moZnosti,
povezane tudi z logistiko. Med drugim raziskujejo
piezoelektricne materiale,ki spreminjajo obliko
pod vplivom elektri¢ne napetosti in proizvajajo
naelektrenost pri uporabi pritiska. Piezoelektri¢ni
mikrogeneratorji so %e v uporabi pri prevazanju
tovora ali preme3¢anju blaga, kjer proizvajajo
energijo za delovanje vdelanih mikrogipov za
nadzor, zapisovanje in prenaSanje informacij.
Med drugim spremljajo in beleZijo spremembe
stanja tovora, kot so vibracije, udarci, temperatu-
re in vlaZnost ter morebitne premike. Omogocajo
vpogled v tovor znotraj skatel, palet in zabojev na
transportnih platformah. Izjemna trajnost taks-
nega vira energije omogo&a nadzor in obvestanje
o tovoru ali zalogi v zelo dolgem obdobju.

HOLOGRAFSKO SKLADISCENJE

Pogoni za holografsko skladis¢enje, ki e pri-
hajajo v prodajo, lahko shranijo do desetkrat ve&
podatkov od nove generacije pogonov za direk-
tni video. Holografski pogoni imajo kapaciteto
skladi§¢enja 200 GB podatkov — kar je ekviva-
lent 98 milijonom tiskanih strani ali okrog 20-
0.000 fotografijam. Ta tehnologija bo pripeljala
do proizvodnje 1,6-terabajtnega pogona v letu
2010. Privla¢nost holografskega skladis¢enja je
v dejstvuy, da se lahko shranjuje stotine locenih
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hologramov, znanih kot strani, po celotni globini
medija. V primerjavi z drugimi tehnologijami, pri
katerih se shranjuje po en bit v enemu trenutku
na povrsini diska, holografski pogon omogota,
da se zapiSe ali prebere milijon bitov v enemu sa-
mem blesku svetlobe. To pomeni, da se lahko na
mediju velikosti znamke zapise 2 GB podatkov
s stopnjo dostopa 20 Mb/s. Stroski tega medija
bodo okrog 25 dolarskih centov, z arhitekturo, ki
bo prinesla terabajtne diskovne pogone.
Gensko programiranje (GP) je samodejna
metoda ustvarjanja delujo¢ih ratunalnigkih pro-
gramov. GP zalenja s seznamom, kaj je treba na-
rediti, in samodejno ustvari program, ki bo resil
problem. Kot ena od tehnologij genskega in evo-
lucijskega racunalnistva GP vkljucuje tudi gen-
ske algoritme, strategije evolucije, gramati¢no
programiranje in strojno gensko programiranje.

UL LTI TPy

=l -l ol d A
Samopogonski senzor svetlobe za opticne
komunikacije: Atomski mikrogenerator
(na sliki: dva siva pravokotnika) poganjata
enostaven procesor (modri poravokotnik)
in fotodiodo (manjsi svetlorjavi
pravokotnik)

Nadaljuje s skupino na tiso¢e naklju¢no kreira-
nih programoyv, ki se potem progresivno razvijajo
v nizu generacij. Evolucijsko iskanje vkljucuje
Darwinovo nalelo naravne selekcije in pandane
razli¢nih naravnih dogodkov. Med posameznimi
programi so samodejna sinteza analognih elek-
tri¢nih vezij, gonila, vzporedni sistemi, antene,
mreZe kemi¢nih reakcij in druga podro¢ja dizaj-
na. Komercialno uporabne inovacije zajemajo
uporabo GP-ja kot samodejnega »stroja za in-
vencije«. Strojna inteligenca, ki se lahko pri-
merja z ¢loveskim strojem, je eno od razvijajocih
se podrodij, tudi za GP.

NANOELETRONIKA IN NANOTRAVA
Eden produktov tehnologije RAMP je na-
noelektronika, ki prinaga velike potenciale za
tehnoloski napredek. Med njimi so vseprisotne
ratunalniske naprave, ki so lahko zelo majhne
in celo nevidne golemu ocesu ter lahko mobilne
ali vdelane v prakti¢no vsak predmet, ki ga lahko
zamislimo, vklju¢no z vozili, orodji in oblekami.
Med drugim se lahko uporabijo za pametno opre-
mo, superratunalnistvo, kvantno racunalni§tvo,
umetno inteligenco, napredne zaslone, ki bi za-
menjali tudi papir, izbolj$ano vnasanje podatkov
v ratunalnike in druge [T-naprave, kvantno $ifri-
ranje s posiljanjem podatkov prek fotonov in ne
nazadnje omre¥ja iziemno velike hitrosti. Seznam
nanotehnologij na razli¢nih stopnjah koncepta,
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Teleportacija in kvantni racunalniki

Teleportacijo poznamo kot obliko kvantnega mehanicnega stanja med dvema delcema. Ker se
prenos dogaja brez izmenjave materije, nas pojav, kot komentirajo v nekam ¢lanku zastopniki ide-
je RAMP, »lahko spomni na ukaz 'Prezarci me!' iz nadaljevanke Zvezdne steze«. »PrezarCevanje«
posameznih delcev je bilo izvedeno s fotoni v praznem prostoru. Od takrat so raziskovalci odkrili

nacin teleportacije elektri¢nega naboja v ¢vrstem prostoru. Od-
kritie bo lahko pripeljalo do prenasanja kvantnomehani¢nih
bitov (kubitov) znotraj kvantnega racunalnika. Kubit je naj-
manj$a enota informacij pri kvantnem racunaniju, ki vsebuje
»eksponencialno« veéjo koli¢ino podatkov od tradicionalnega
bita. Sodobni raunalniki delujejo po enakem osnovnem nace-
lu: raCunajo prek upravljanja s posameznimi tranzistorji, ki po-
menijo enojne bite informacij (O ali 1). Kvantni racunalniki so
zasnovani na drugacnem nacelu, pri katerem uporabljajo kubi-
te, ki so lahko po zaslugi magije kvantne fizike isto¢asno oboje
— tako O kot tudi 1. Zato ima posamezen kubit dvakrat vec in-
formacij od bita. S kombiniranjem kubitov se zaCenja njihova
eksponencialna rast: 2 kubita sta 4-krat mo¢nejSa od 2 bitov;
64-kubitni racunalnik pa je teoreticno 18 milijard bilijonkrat
mocnejSi od 64-bitnega racunalnika — kar dale¢ presega mo¢
nase domisljije. Raziskovalci so izdelali prve uporabne kvantne
racunalnike. Kljub nekaterim napovedim prototipi Se niso za
komercialno uporabo. Toda dosezek je iziemno pomemben,
saj pomeni veliki mejnik do pridobivanja na videz neskon¢nih

koli¢in racunalniske moci.

razvoja in komercializacije je vse vegji in vse hi-
treje raste. Ce se bodo sedanji trendi nanoznanosti
in nanotehnologije nadaljevali, bo v bli%ji prihod-
nosti spremenjen vsak vidik vsakdanjega Zivljenja.
Tako bo na primer z zapisovanjem podatkov na
nanotehnologki ravni mogo&e vsebino na tisoce
opti¢nih plos¢ »spakirati« v eno samo ro¢no uro.

Naprave za prenaSanje elektromagnetnih sig-
nalov, vklju¢no z radijskimi in laserskimi, bodo
bistveno manjse, mo¢nejse in cenejse. Vsaka
oseba in vse drugo bo lahko povezano z vsem in
povsod v vseobsegajoem informacijskem oko-
lju. Strokovnjaki za podro¢je vojaske logistike
med nanotehnologijami omenjajo tudi »nano-
travo« — nov razred struktur, do katerega so prisli
raziskovalci, specializirani za nanoinZinerska dela
na povrsini materialov. Nanotravo pridobivajo z
novo metodo nadzora obnaSanja majcenih kap-
ljic tekotine pod vplivom elektri¢nih nabojev na
posebe;j pripravljeni povriini silicija, ki spominja
na travo. Za novo tehniko upravljanja teko&in so
%e napovedali mnoge aplikacije, kot so termalno
hlajenje integriranega vezja za mo¢ne raunalni-
ke, ustvarjanje novih fotonskih komponent za
opti¢ne komunikacije in proizvodnja majhnih in
poceni senzorskih »laboratorijev na &ipu«. Druge
moZnosti vkljucujejo spreminjanje lastnosti na-
notrave z ultrazvokom ali pa temperature z mali-
mi spremembami napetosti. Uporaba ultrazvoka
povzroca povelanje elektri¢nega polja na vrho-
vih nanotrave, kar spreminja vlafnost na trdni
povrsini oz. »elektrovlaZenje«.

GLOBALNO ZNANJE
ZA GLOBALNO VOJNO

V skraj$anem povzetku pregleda vojaskega raz-
misljanja o RAMP-u oziroma »revoluciji v ato-
mih, molekulah in fotonih« smo tako zaokroZili
vojaskologisti¢no zgodbo o raziskavah in razvoju

Morda glavni nacin
potovanja v prihodnosti:
Umetnikova vizija
teleportacijske postaje
Grand Central Station v
New Yorku

na atomski, molekularni in fotonski ravni. Raz-
iskave RAMP pomembno vplivajo na tri podro-
&ja, ki so izjemnega pomena za amerisko vojsko
in zlasti logistiko — energijo, materiale in komu-
nikacije. Oskrbovanje z energijo na bojis¢ih bo
$e naprej ostalo iziemno pomembno za amerigko
vojsko, razen e zmanjka samih bojise, kar pa je
terko verjeti. Raziskave na podro&ju materialov
tudi ostajajo v ospredju tehnologkega razvoja na
podro&ju sistemov in komponent ter tudi zanes-
ljivosti delovanja. Tudi komunikacije so osred-
njega pomena za vojaske strokovnjake kot pogoj
za razvoj vojskovanja, osredotodenega na omre?-
ja, ki povezuje zbiranje, skladis¢enje, obdelavo in
razpo§iljanje informacij.

Znanstveniki in inZenirji v ameriski vojski
»razSirjajo meje tehnologij ter razvijajo in uva-
jajo aplikacije, ki bodo vojakom zagotovile ne-
napovedljive informacijske in druge sposobnosti
za doseganje odlotilne zmage na vsakem bojis-
Cu«. RAMP je klju¢ do taksnih sposobnosti in
zmag, ki seZe na vsa podro¢ja danagnjih raziskav.
Danes tako drzavni sektor, zasebna podjetja, aka-
demske ustanove in mednarodne organizacije
vlagajo velika sredstva v raziskave in nadaljnji
razvoj aplikacij, ki bodo pomembno povecale
sposobnosti vojske in logistike v naslednjih le-
tih. Vojagki logistiki postajajo vse bolj vkljuceni
v raziskave in so pripravljeni takoj uporabiti do-
serke RAMP-a za svoje cilje. Vseprisotno znanje
na zahtevo v logistiki na globalni ravni, v skladu
z vojaskologisti¢no doktrino »revolucije v ato-
mih, molekulah in fotonih« (RAMP) je tako vse
bliZje realnosti. Vojaski strokovnjaki pa ¥e bodo
nekako s tem povezali tudi doktrino o »globalni
vojni proti terorizmux.
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simulacije radijsko krmiljenih modelov letal
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isti starejsi bodo seveda vsi pametni in

ponosni povedali, da so oni zaceli kar na

grobo, torej da so bili postavljeni pred

dejstvo — vozi dobro ali razbij, in da so
imeli morda v bliZini $e koga, ki je zadevo ob-
vladal, da je pri tefavah poskugal prevzeti nadzor
nad modelom, kar pa je bilo z preprijemanjem
naprave za radijsko vodenje (RV), a navadno
(pre)pocasno. A ta garda se bo strinjala, da je to
edini pravi in moski nadin, kako se nauditi! No,
tisti mlaj8i bodo Ze omenili, da je mo& dve RV-
napravi med seboj povezati v tako imenovani
nacin za treniranje. Tako ucitelj spravi model v
zrak, nato pa s pritiskom na eno stikalo nadzor
nad njim prevzame uéenec na svojem krmilniku.
Pri tezavah lahko ugitelj resi model, saj lahko isti
hip %e prevzame nadzor nad njim na svoji napravi
brez preprijemanja.

OBCUTEK MORA BITI ISTI

A wditelj oz. instruktor ni vedno na voljo, in
tu vskocijo ratunalniki in simulatorji. Vsi po-
znamo igre, ki simulirajo letenje, saj se po digi-
talnih mlin¢kih valjajo Ze od ¢asa spektrumov.
Glavna razlika med simulatorji modelarskih
modelov in obi¢ajnimi simulatorji letenja je na-
¢in upravljanja. Medtem ko obitajne »igre« ali
resneje simulatorje, ki pa $e vedno sodijo v isto
kategorijo, upravljamo ali z misko, tipkovnico
ali v najboljSem primeru z igralno palico, pa je
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in pripravijajo.

za modelarja prvenstvenega pomena obcutek,
ki ga ima za svojim radijskim oddajnikom (RV-
napravo). Zato je za izpopolnjevanje znanja in
obcutka treba simulator modelarskih modelov
upravljati z RV-napravo, ki je identi¢na tisti iz
pravega letenja ali pa mu je vsaj zelo podobna.

Seveda lahko v trgovini kupimo igralni plos-
ek, kakrsne vidimo ob igralnih konzolah, a to ni
&isto to. Obstajata dve pravi reSitvi: prva je na-
kup vmesnika za nago pravo RV-napravo, druga
je nakup USB RV-naprave za trening. Prva re-
Sitev je seveda bolj3a, saj treniramo z identi¢no
RV-napravo, kot bomo z njo nato zares leteli. A
le ¢e naSa naprava to podpira. Navadno imajo
vsi novejsi imajo t. i. »training mode«, a za pri-
klop na racunalnik potrebujejo vmesnik, prek
katerega jih priklopimo na USB (ali zaporedni
COM-vmesnik). Cena tega je odvisna od proiz-
vajalca RV-naprave — od 10 pa celo do ve¢ kot
100 evrov (kar %e ob sicer$njem strosku RV-na-
prave sto do nekaj sto evrov ni zanemarljivo).
Sirsi populaciji bo zato veliko ustreznejsa druga
resitev, to je nakup ene izmed mnogih USB RV-
naprav, ki so — odvisno od priloZene programske
opreme in §tevila kanalov, ki jih podpirajo — na
voljo e od 30 evrov napre;j.

KAJ JEV MODELARSKEM KOMPLETU

Poleg modela samega, ki je lahko ali kupljen
ali narejen po nacrtu doma (in v katerem so Se
pogonski elektri¢ni ali bencinski motor ter tudi
vedje Stevilo servomotorckov, ki recimo premi-
kajo zakrilca, in seveda sprejemnika za radijsko

Modelariji letijo
v nebo - prek
racunalnika

Vsakdo je Ze videl modelarje, kako na Barju ali kje drugje zunaj mest in
vasi po nebu sprehajajo svoje helikopterje, letala in druge letece, radijsko
krmiljene modele. Ker gre za obCutljive »igrace«, ki Ze malce man]
neZnega padca na tla obicajno ne prezivijo, oziroma utegne biti vsaka
razpoka trupa, kril in elips draga, nas je zanimalo, kako se modelarji ucijo

krmiljenje) je sestavni del
kompleta 3e radijski od-
dajnik oziroma krmilnik.
Za namen vadbe z osebnim
ratunalnikom prek simula-
cije letenja je seveda prav
slednji najvecjega pomena.
Najve¢ USB RV-naprav za
vadbo je 4-kanalnih, te so
tudi najcenejse. Seveda so
na voljo tudi 6- in 8-kanal-
ne, vendar se te cenovno
Ye pribliZajo cenam pravih
RV-naprav. Stevilo kana-
lov pomeni, koliko logenih
stvari so¢asno lahko s tako RV-napravo sporo-
Camo modelu — recimo, enega potrebujemo za
dodajanje plina, drugega za zavijanje, tretjega
za viSino, etrtega za zakrilce na repu ... Seveda
pri helikopterju ali veg&jih modelih potrebujemo
Se vel stvari — recimo za aktiviranje koles ali pa
sprostitev barvnega plina za izris sledi po nebu
... A za namen osnovnega treninga z racunalni-
kom bo dovolj 4-kanalna naprava.

V nagih trgovinah smo nasli le Dynamov
USB RC Flight Simulator (35 €), 4-kanalno
napravo, ki se priklju¢i na USB-vrata in ki ima
priloZen sicer brezpla¢ni program FMS (Flying-
Model Simulator Flight Simulator). Ce se boste
odpravili ¢ez mejo, pa so priljubljene izbire USB
RV-naprav Se E-Sky ter Intelink (ki svoje RV-
naprave Elite proizvaja v sodelovanju s Futabo
— znanim proizvajalcem pravih RV-naprav).
Intelinkov Elite je ne le 8-kanalni, temve¢ ima
tudi vmesnik, za priklop na prave RV-naprave
(Futaba, JR, Spektrum) v nadinu za trening.

Napravo tako kot vse druge le priklju¢imo v

Google Earth Flying Simulator

Ste vedeli, da je simulator letenja najver-
jetneje Ze v vasem racunalniku? V storitvi
Google Earth je namre€ ta funkcija vgraje-
na — in je celo videti precej zabavno in ne
tako slabo. Kako jo aktivirate, si preberite
na naslovu http://earth.google.com/intl/en/
userguide/v4/flightsim/index.html.
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racunalnik in ta jo bo prepoznal kot igralno pa-
lico oz. krmilo. Nageloma so vse USB RV-napra-
ve primerne za delo z razli¢nimi simulacijami oz.
programi, le poigrati se bo treba z dodeljevanjem
kanalov RV-naprave in programa, saj se morajo
ujemati. Ko to uredimo, je prvi&, nato pa vsaj
ob&asno, treba $e opraviti kalibracijo, ki je po-
dobna kalibraciji igralne palice.

KATERI PROGRAM IZBRATI

Verjetno boste tako kot mi zaceli z brezplac-
nim FMS. Ce kupite dra?jo USB RV-napravo, pa
bo najverjetneje razlika v ceni pladilo za sam pro-
gram oz. simulacijo, saj se profesionalni izdelki
prodajajo tudi za 150 in veg evrov. Zal je treba
po marsikaj $e vedno v tujino oziroma je edina
moznost nakup prek spleta, kar (iz Amerike) Se
podraZijo postnina in carina/davki. A v ¢em se
programi razlikujejo? Najveckrat poleg osnovne
fizike in upravljanja programi vsebujejo Se manj-
$i ali ve&ji nabor letal oz. drugih lete¢ih modelov,
ki se seveda razlikujejo med seboj in se poskugajo
po lastnostih in letalnih sposobnostim &im bolj
pribliZati pravim modelom. Seveda boljsi progra-
mi omogocajo tudi letenje v dinami¢nih razme-
rah — veter, vremenski vplivi, megla — virtualni
svet in virtualna letala posnemajo realni svet.

Flying-Model Simulator

Ty

EMS je verjetno najpopularnejsi simulator,
predvsem zato, ker je brezplacen. Vsebuje 19 raz-
li¢nih modelov letal in tri helikopterje, veliko
modelov pa so razvili tudi uporabniki in so prosto
dostopni prek foruma. Program gradi na DirectX
9 in je grafi¢no zelo nezahteven. Ceprav je iz leta
2004 in se je razvoj ustavil, pa program $e vedno
deluje tako pod Visto kot tudi v manj zmoglji-
vih prenosnikih. Program pod nazivom E-Sky
4 Channel Flight Simulator Training Kit prilagajo
tudi USB RV-napravam E-Sky. Prost prenos je
mogo¢ z naslova: http://n.ethz.ch/~mmoeller/fms/.

Manuel's Radio Control
Flight Simulator

Se en zastonjski simulator, ki ni ni¢ posebnega
na grafi¢ni strani, se pa bolj nagiba k osnovnim
nadelom letenja in nadzora letala. Po videzu je
na ravni FMS-a, avtor pa ga od leta 2004 prav
tako ne razvija ve¢. Prost prenos z naslova: http://
manuelguillen..tripod.com/pcair2/air.htm

simulacije radijsko krmiljenih modelov letal

RC Plane Master

Prvi komercialni simulator modelov, ki ga odli-
kuje naprednejsa grafika v primerjavi z brezplac-
niki, hkrati pa je mo¢ uZivati v precej natanéni
fiziki, nastavljanju vetra, okvar na modelu ...
Program ima dobro zaznavanje trkov objektov,
tako da je obnaSanje letala realno, kar bo ob tr-
$em pristanku na tla tudi zelo vidno. Program je
eden najcenejsih, na voljo pa je tudi brezplatna
demo razlicica (www.download.com/RC-Plane-
Master/3000-7551_4-10608829.html? tag=pu-
b&cdlPid=10608830). Program prodajajo tudi s
prilofeno USB RV-napravo, posebnost pa je moz-
nost igranja dveh so¢asno — zaslon se razdeli na
dva dela — in lahko se gremo celo zra¢ne boje.

ClearView RC
Flight Simulator

S simulatorjem ClearView prehajamo v najvis-
ji razred simulatorjev, ki dajo ogromno na podro-
bnosti in Stevilo modelov, ki jih je priblizno sto.
Kakovost in podrobnosti v grafiki so osupljive.
Sicer pa je na voljo brezpla&ni demo, ki vsebuje le
dva letala in helikopter, prenesete pa si ga lahko
z naslova http:/frcflightsim.com/download.html. V
polnem programu imamo dostop do elektri¢nih
in bencinskih modelov, lahko pa snujemo tudi
svoja letala in letalid¢a (z dodatkom) ali prene-
semo katero od drugih uporabnikov. Bombonéek
je letenje s prijateljem prek interneta. Posebnost
pa je podpora 3D-prikazu slike, kar deluje le z
obveznimi 3D-o¢ali, ki pa jih je treba kupiti po-
sebej. Cena programa je 40 USD.

RealFlight G4 R/C
Flight Simulator (G3.5)

Kralj RV-simulacij je vsekakor RealFlight. Ze
deset let razvijajo to aplikacijo, kar se pozna tako
v $tevilu modelov kot letalis¢, predvsem pa v
podrobnostih. V zacetku leta so izdali razli¢ico
G4, in ¢eprav Se vedno gradi na DirectX 9, je to
grafi¢no najzahtevneja simulacija. Samo leta-
lis¢e in objekti na njem niso stati¢ni, temvec je
vse realno in se tudi giblje (drevesa, oblaki) — v
naboru 60 letal pa najdemo tudi taka, ki pristaja-
jo na vodi. Cudovita okolica, prek katere lahko
letimo, je pestra (kar 30 letalis¢ ter naravnih in
mestnih scen) in predvsem — ogromna. Se vedno
je na prodaj tudi prej¥nja razlicica G3.5, ki skupaj
s svojimi petimi paketi razfiritev ponuja skoraj
300 modelov. Simulacijo prodajajo v ekskluzivni
navezi z Interlinkovimi RV-napravami, zato ne
preseneca tudi cena, ki se giblje med 150 in 200
USD. A simulacijo morate videti, da boste ver-
jeli, zakaj je tako dobra — prenesite si brezplaten
demo z naslova: www.realflight.com/free-g4-demo.
html. V njem je mo¢ letala upravljati tudi s tip-
kami. Program odlikujejo odli¢na fizika, pestrost,
uiteljski moduli, kjer vam dajejo nasvete znani
modelarji in piloti, ki vas tudi naudijo razli¢nih
manevrov in akrobatskih figur. Seveda program
vsebuje tudi helikopterje, no¢no letenje, so¢asno
igranje dveh igralcev v razdeljenem zaslonu, ka-
mere za pomo¢ ter odli¢no zaznavanje trkov.

Aerofly Pro Deluxe
Flight Simulator
Eden redkih evropskih

izdelkov in edini, ki se /A
lahko spopada z Real- |
Flightom. Obvlada vse |
napredne fizikalne mo-
dele in je odli¢en za simu-

liranje akrobatskega letenja

in najte?jih figur. Grafi¢no je

izpiljen na ravni RealFlighta, kar si lahko ogle-
date tudi v galeriji na spletni strani www.aero-
fly.de/www/features.html. Letimo lahko na pre-
ko 80 modelih letal in helikopterjev ter na ve&
kot 28 letalis¢ih. Ponuja podobne funkcije kot
RealFlight, celo snemanje in pozneje predva-
janje poleta kot tudi vleko jadralnega letala ...
Zal demo razli¢ice ni na voljo, cena programa
pa je ob mo¢nem evru celo prehitela RealFlight
in skupaj z dvema dodatkoma znaga 180 evrov, s
prilo¥enim krmilnikom pa celo 230!

Drugi

Nabor programov se nadaljuje, med njimi
je Se precej dobrih, predvsem grafi¢no odli¢no
podkovana sta FS One in PRE-Flight, sicer pa
je ve&ino moc¢ kupiti s priloZenimi krmilniki. Za
nadaljnje raziskovanje navajamo Se nekaj pri-
ljubljenih: RC Flight Master eXtreme64 (prenos
demo razlicice: www.download.com/RC-Flight-
Master/3000-7551_4-10615285 .html?tag=Ist-
0-2), PRE-Flight Standard Edition RC Flight
Simulator (demo razliCica: www.preflightsim.
com/PEDNLOAD.htm), FS One, Reflex XTR
RC Flight Simulator (demo: www.reflex-sim.
defreflex-sim/shop/catalog/default.php?cPath=23),
Phoenix RC Flight Simulator, easyFly 3 in Ra-
dio Control Flight Simulator 2001...

Utivajte v sobnem letenju, najpozneje spo-
mladi pa si Ze kot izkugeni piloti le omislite pravi
model in se podajte malo na sveZ zrak! B

Helikopterske RV-simulacije

Vecina opisanih programov ima vkljuéene
tudi modele helikopterjev, verjetno pa ne bo
napak, ¢e bomo omenili Se nekaj samostoj-
nih specializiranih helikopterskih simulacij.
Tu prednjacijo: PRE-Flight RC Flight Simu-
lator Helicopter Editions, RC Heli Master,
RC Flight Master eXtreme64 Heli, Radio
Control Flight Simulator 2001 in MiniCop-
ter Adventure Flight.




raCunalniska pomo¢: med uslugami in storitvami

Zakaj zavzeti svet hisnih racunalnikov

in kako pri tem mastno zasluzit!

PiSe: Matej Frece
matej.frece@mojmikro.si

se skupaj se je zacelo, ko so me pri-
jatelji prosili, da jim malce pogledam
raunalnik, ker se je za&el ¢udno ob-
nasati, pa zadnje Case je precej po&a-
sen, pa tiskalnik v&asih odpove sodelovanje,
pa DVD-jev ne prepozna vseh, pa to in ono
in tist o... Saj ne bo dolgo trajalo, par minut.
Naiven kot sem, jim ugodim in za to porabim
dobre §tiri ure. Platilo? Toliko piv, kolikor sem
jih hotel popiti med svojim delom.
Hm.

VSE ZA SRECO BLIZNJEGA

V tem trenutku sem zadel razumeti oleta, ki
je dolgo po opustitvi vsiljenega poklica avto-
kleparja in preusmeritvi kariere sicer za
sorodnike in bliznje prijatelje e ved-
no popravljal avtomobile (enkrat
avtoklepar, vedno avtoklepar),
toda nekega dne je tovrstni pros-
nji enostavno rekel — ne. Zakaj?

Ko je pred tem z veliko ljubeznijo

popravil dva avtomobila, na katera

so bili lastniki ¢ustveno stra$no veza-

ni (kot so trdili), je bil sicer poplacan,
&etudi bolj ali manj le duhovno, a ob&utek je
bil dober — osretil je ljudi, ki jih ima rad. Toda ko
so lastniki nekaj dni pozneje avtomobila prodali
in se je izkazalo, da se je dneve in tedne skoraj
zastonj mudil le zato, da je avtomobiloma dvignil
ceno in so lastniki tako ceneje prisli do novih je-
klenih vozickov, se je pocutil tako ogoljufanega,
da se je svojemu osovrafenemu poklicu (dokoné&-
no) odpovedal, pa naj so bile prosee o&ke sorod-
nikov in prijateljev Se tako velike in solzne.

Nekako tako se je poc¢utila moja malenkost, ko
je za placilo dobila tista dva piva za vse popoldne
dela. Saj je ni toliko motilo platilo, pravzaprav se
piv ne bi potrebovala. Slo je bolj za nelagodje ob
tem, ker so prijatelji moje (brezpla¢no) delo in
porabljen &as pri¢akovali kot nekaj samo po sebi
umevnega. Nekako v slogu: »Saj bo$ naredil, kaj
pa je to zate, ki zna$. Pa itak nimag kaj drugega
pametnega poceti, a ne.« Da so delo cenili z dve-
ma pivoma, je bil le visek. Ko bi vsaj kako kosilo
ponudili, &e ne %e ravno urne postavke. »Itak« bi
verjetno oboje zavrnil, ampak gre za naéelo — da-
rila, ki ga prejemnik ne ceni (ved), nima smisla
ve¢ podarjati. Ampak okej, navsezadnje gre za
prijatelje, komu bomo pomagali, &e ne njim?

V ZRELU NEZNANCEV

PoloZaj je popolnoma drugacen, ko te zacno
klicati neznanci, da bi jim pomagal, ker bojda
znas (in si poceni). Se vet, huje je, ko se ne-
znanec kar na vratih pojavi z naro¢jem piva in
na tvojem tiskalniku Ze veselo tiska pet izvodov
diplomske naloge (prigoda iz Studentskega doma,
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ko so bili celo matri¢ni tiskalniki $e redkost).
Hm. Medtem pa ti ljudje za storitve na drugih
podrogjih pladajo visoke cene, ne da bi pri tem
trznili z o¢esom. Neverjetnom kaksnemu srdu in
jezi sem bil pri¢a, ko sem naslednjemu neznancu
zavrnil »zahtevo« za pomo¢ — obnagal se je, kot
bi mu vzel igracko, ki mu po vseh zakonih pripa-
da. Vrata so od mo¢nega zaloputa komajda ostala
na tecajih. Hja.

LE VKUP, LE VKUP ...

Nekateri rac¢unalnikarji torej neznancem ali
befnim znancem delamo preved uslug za dro-
bi%. Zakaj? Zato, ker se pustimo. Ko me ob tem
mraénem razmi§ljanju zmoti novica, da uditelji
zahtevajo visje place, sicer bodo stavkali, se mi
je prikazala Marija: Da! To je to! Ljudje z istega

podrodja stopijo skupaj in si s skupno mocjo pri-
borijo boljse razmere in pravi¢nejso placilo. Ideja
sindikata, ki sem jo do tistega trenutka dojemal
le na razumski osnovi, se mi je naenkrat prikaza-
la v vsej svoji globocini in prvobitnem namenu.
Ceh! In res, ko svoje zapoznele mozganske vijuge
pocasi in mu¢no odvijam $e naprej, ugotovim, da
zdravniki drijo skupaj, da ni res. Sodnikov da ne
omenjamo. Tudi policaji. V ZDA scenaristi dr¥i-
jo skupaj. ReZiserji imajo svojo gildo. Igralci tudi.
Producenti takisto. Vse to z razlogom, ki mi je
nenadoma postal jasen. In $e je tak¥nih poklicev.
Kaj pa ra¢unalnikarji? Hmmm ...

Tu je pesem ¢isto drugacna. Ker se z racunalni-
kom danes ukvarja %e skoraj vsak otrok, pride hi-
tro do medgeneracijskega prepada, ko mladeni¢
dela stvari za pivo ali dve in s tem efektivno zbija
ceno nekomuy, ki se s tem delom preZivlja. Nav-
duSenost in sposobnost mladine je sicer pohval-
na, le dumpinske cene niso, ker odZirajo kruh
drugim. Ideja o povezovanju ratunalnikarjev in
poenotenju cen storitev se nenadoma zdi, kot da
vsebuje nekaj soli, a je hkrati precej utopi¢na.
Trg ratunalnigkih storitev bo $e vedno Diviji za-
hod, v katerem si bo vsak moral izposlovati ceno
od primera do primera. Po drugi strani imam ob-
¢utek, da bi se nagla marsikatera jezna stranka, ki
bi trdila, da nekaksen prikrit sindikat za cenitev
racunalniskih storitev %e obstaja, saj je to edina
smiselna razlaga, zakaj mnogo podjetij svoje sto-

ritve zaraCunava po naravnost oderuskih cenah.
Toda tega ne gre zamenjevati z izto¢nico, kjer je
bilo misljeno hi§no ra¢unalni§tvo, ne informati-
ka v podjetjih.

OD LUZERJA DO IDOLA

Kaj torej storiti, da nas ne bi jemali kot nekaj
samo po sebi umevnega, temve¢ kot boje darilo
Elovestvu. Kaj storiti, da si dvignemo veljavo ne-
kako tako, da bi bili videti kot polbogovi, gospo-
darji njihovih %ivljenj? Nekako tako kot zdravni-
ki ali odvetniki, recimo. Smiselnega predloga se
ne spomnim, zato se podajmo kar v svet fantazije:
doloti se uniforma, s katero se ob nastopu storit-
ve definiramo kot bitja, ki vedo, za kaj v resnici
gre. Saj ni nujno, da je to res, glavno je, da se
daje tak vtis. Blef je vaZnejsi od bistva in unifor-
ma igra pri tem klju¢no vlogo. Kar povpragajte
duhovnike in zdravnike, recimo. Ze samo pogled

na njihove »uniformex, jih lo¢i od mase in v
o&eh ljudi postanejo »nekaj vec«.
Drugo pravilo naj vklju¢uje mesto
popravila racunalnika. Popravljati
na licu mestu je recept za izgubo
spoStovanja, saj vas ima lastnik
ves &as na oceh in vidi, kako se
pravzaprav lovite in testirate to
in ono in razmigljate, kaj bi utegni-
lo biti narobe ... Ce pri tem ustrelite
kozla ali dva, ste peceni in ne boste do-
bili niti dveh piv. Popravljanje se naj torej
dogaja vedno le pri vas doma, ko ste sami in
»stranko« vidite 3ele, ko ji oddate popravljen
racunalnik. Ta navidez hiter prehod od pokvar-
jenega do popravljenega ra¢unalnika bo v o¢eh
lastnika videti ni¢ manj kot ¢udo boZje. Saj mu
ni treba vedeti, kako dolgo ste pri postavljanju
diagnoze streljali v temo, a ne?

Ker ima vsa ta gradnja pomembnosti svoj cilj,
ne smete narediti napake na zadnjem koraku
in zaraunati le drobi?. Postavite ceno, ki bo
stranko morda pognala v obup, a bo z velikim
cmokom v grlu in vlafnimi o&mi le odprla de-
narnico in brez besed placala (kot se obitajno
dogaja v samopla¢niskih ambulantah ali drugih
pisarnah), saj je prejeta storitev le vredna ve¢ od
zastavljene zasoljene cene. S tem se boste resili
strankinih bodo¢ih klicev ob polnoéi in za vsako
malenkost — poiskala vas bo le, ko ji bo $lo res
hudo za nohte.

Zvito psiholosko taktiko poveli¢evanja svoje-
ga dela bi lahko seveda razvijali v nedogled in
presega okvirje tega skrajno osebnega komentar-
ja, a ideja je podana. Seveda mlade racunalniske
dusice ne razmisljajo tako oziroma zacnejo Sele
takrat, ko morajo zaeti platevati najemnino in
lastne poloZnice. Se pravi takrat, ko ugotovijo,
da je njihov &as dragocen — a takrat za dve pivi
usluge dela %e mlajsa generacija, ki se je nena-
doma vzela od nikoder ... s &imer je zaprti krog
poceni uslug sklenjen. Hmm, malo me daje Zeja,
upam, da bo kmalu zazvonil telefon ...
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9. mednarodna konferencal Telekomunikacije
9th International Telecommunications Conference

04. 11. 2008 - 5. 11. 2008, Grand hotel Bernardin, Portoroz, Slovenija

Na letosnji, Ze 9. mednarodni konferenci
Telekomunikacije 2008, vam bomo omogodili
stik z najsodobnejsimi trendi na podroéju
telekomunikacij, s posebnim poudarkom

na prednostih uporabe telekomunikacij

| v poslovnem okolju. Pridruzite se nam 4.
TE LE KOMUNIKACUE in 5. novembra v Portorozu in spoznajte
V POélleawm najpomembnejse igralce na podroéju
' .. telekomunikacij pri nas.

BREDNG@RIFRINEFRILO ZIN@ISIN

Glavni govorec bo Alan
Moore, avtor teorije o
engagement marketingu,
ustanovitel| podjetja SMLXL
ter soavtor uspesnice
Communities Dominate
Brands.

TELCO Na konferenci bodo nastopili
- tudi govorniki iz priznanih

podijetij in organizacij, kot so Mobitel, Telekom
Slovenije, IBM, Astec, Nokia, Iskrateling,

CERVIRGRIMENT

ADVANTACEANID @2Y@IRUNITIES Telekom Srbije, APEK, Valicon, NLB, ...

Ne zamudite okrogle mize, kjer bomo
govorili o trzenju in trznem komuniciranju v
telekomunikacijah.

Prisréno vabljeni!

Prijavite se lahko preko spletnega naslova
www.telekomunikacije.org, preko

faksa +386 1 429 33 03, pokli¢ete

+386 1 429 33 02, ali nam posljete
elektronsko sporoc¢ilo na naslov
info@telekomunikacije.org.

Mobinet d.o.o.

- J

www.ielekomunikaciie.org
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igricarski koticek

Jesen - pomlad za igralce

Tokrat vam v igralskem koticku
predstavljamo dve uspesnici, porocilo
z najvecjega svetovnega festivala
raCunalniskih iger in tehnologije ter
nekaj napovedi in zanimivosti.

PiSe: Miran Varga

milan.varga@mojmikro.si

PCIGRE

Race driver: GRID

Zaloznik: Codemasters

N arai¢ajoCe cene pogonskih goriv so eno iz-
med boljsih opravicil, da postanete bencin-
ski navdusenec — kakopak tak, ki svoj adrenalin
spros¢a v zavetju naslonjaca. Igra Race driver:
GRID je zadnja pogruntavitina »gospodarjev
kode« (Codemasters), ki imajo z Yanrom dirkacin
bogate izku$nje, ne nazadnje so splavili ve& naslo-
vov 3e danes ene najboljsih reli iger, ki nosi ime
po tragi¢no preminulem Skotu Colinu McRaeu,
pa tudi prvenstvo turnih avtomobilov je z naslovi
TOCA dobilo svoj igricarski pecat. Ce povzame-
mo, tile peki vedo, kaj mesijo in kako morajo za-
devo zapedi, da jo bo §irsa javnost pohrustala.

Iz%el je Race driver: GRID, za PC in konzole,
tokrat smo pod drobnogled
vzeli prvega. Igra, ki ponuja
obilo lepe grafike in doZive-
tega ter razgibanega dirka-
nja po progah vsega sveta
— vklju¢ena je Evropa, ne
manjkajo pa niti ZDA ter
Japonska, skratka vsi trgi, ki
so za zaloZnike zanimivi.

Igra se za¢ne z dobro zvog-
no podobo, ki ustvari pravo
dirkagko razpoloZenje. Med
posebnostmi zvodnega mo-
dela moramo omeniti, da
igra pri podajanju informa-
cij naslavlja z izbranim imenom lika, kar utegne
privesti do precej smeha, ¢e smo za svojega dirka-
¢a izbrali kak$no pristno slovansko ime. Morda
se to ne zdi ve&ji dodatek, a vsekakor prispeva k
pristnosti, saj igra igralca nagovori ob nalaganju
ter komentira na¢in dirkanja.

Grafika je odli¢na in naravnost realisti¢na.
Dirkalniki, proge in okolje so izjemno lepo izri-
sani, to pa za sabo potegne le eno slabost — igra
je pri visjih lo¢ljivostih precej zahtevna glede
strojne opreme, predvsem graficne kartice. Le
oglejte si slike in zaénite var&evati.

Paga za o&i so tudi pocasni posnetki zanimivih
manevrov ali nesre¢. Slednjim se je mo¢ celo iz-
ogniti. K sredi je uporabnik omejen s $tevilom Ze-
tonov, ki mu omogo&ajo vrnitev v »zdravo stanje«,
saj bi sicer vse preve¢ igralcev to moznost izrabljalo
zgolj za zaletavanja in predelavo jeklene plocevine
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Plusi
+ odlicna grafika
+ realistiénost
+ umetna inteligenca
nasprotnikov

Ocena [84/100]
Igralnost: 35/40
Grafika: 10/10

Zvok: 9/10

Upravljanje: 5/10
Napake: 8/10
Vecigralnost: 9/10
Didakti¢na vrednost: 8/10

v tiso¢e manjsih kos¢kov. Tem so snovalci namenili
nacin, imenovan Destruction Derby, kijer se lahko z
najrazli¢nejsimi vorzili zaletavajo do onemoglosti.

Dirkanje z osebnim ra¢unalnikom ob uporabi
tipkovnice je en sam napor. Se enkrat vel se je
namred izkazalo, da tipkovnica ni pravi pripo-
mocek za dirkanje. Programer;ji so sicer opravili
dobro delo in je vo?nja na tipke povsem solidna,
a za vrhunsko natan¢nost (in rezultate) igralci
pac potrebujemo igralni pripomocek, ki ne pozna
zgolj nadinov 1 in O (pritisnjena oziroma nepri-
tisnjena tipka). Pomanjkljivost se da odpraviti
na dva nacina, cenejsi slisi na ime igralni plos-
&ek, z globljim posegom v denarnico pa si lahko
omislimo pravcati volan.

Enega izmed omenjenih bomo ne nazadnje
tudi potrebovali, saj je GRID prava dirkacina, v
kateri je realizem med igranjem prisoten %e pri

Minusi

— razmeroma zahtevna

— na PC-ju potrebujemo
za upravljanje vse kaj
drugega kot tipkovnico

osnovnih nastavitvah. Ljubiteljem arkad so na-
menjeni drugi naslovi, pravijo pri Codemaster-
jih. Kaj to pomeni za samo igranje? Pripraviti
se moramo na lepo voZnjo, saj nas vsak trk ali
napa¢no odvozen ovinek stane veliko &asa, raz-
ne izlete s proge pa je z izjemo osnovnega nacina
prakti¢no nemogo&e nadoknaditi. Ra¢unalnigko
vodeni dirkagi premorejo precej dirkaskih prvin,
tudi tistih umazanih napadov od zadaj, vendar je
umetno inteligenco, ki dela izjemno malo napak,
z veliko truda in sre¢e mo¢ premagati, le veliko
Casa bo treba vlofiti v izpopolnjevanje vornje.
Skratka igra za najvedje navduSence oziroma vse,
ki poznajo pomen besede vztrajnost.

Z visanjem zahtevnostne stopnje in uposte-
vanjem poskodbenega modela postane dirkanje
zelo zahtevno. Poskodbeni model je namred
zelo realisti¢en in je razdeljen na pet klju¢nih
podro&ij — motor, menjalnik, podvozje, krmilni
mehanizem in gume. Ker med dirkanjem ni mo&
popraviti poskodb, se to zakljudi, ko denimo od-
pove volan ali se pripeti popolna poskodba ka-
terega drugega sklopa. Za mlajse igricarje, ki se-
veda $e nimajo vozniSkega izpita, je Race driver:
GRID odli¢en poligon za uéenje, saj se morajo
hkrati nauditi lepe vo?nje in ohranjanja materi-
ala, sicer je neuspeh zagotovljen. Oznaka 12+ na
Skatli se torej bolj nanasa na samo zahtevnost kot
primernost z vidika vsebine, tako da lahko starsi
igro brez skrbi kupite tudi mlaj$im od 10 let.

Eden izmed posreCenih igralskih nacinov je
Touge, ki postavi dva dirkata na zavito japon-
sko gorsko cesto, kjer potem dirkata do vzno?nja.
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World Cyber Games, najveéji svetovni festival ra-
cunalniskih iger in tehnologije, se je tudi letos vrnil
v Slovenijo, natanéneje v Ljubljano. Najboljsi slovenski igricarji so se
tako v soboto, 20. septembra, na velikem tekmovanju pomerili v za-
bavis¢nem centru Arena Vodafone live! Nasproti Koloseja v Ljubljani.
Program WCG je obsegal Stiri uradne igre: Counter Strike, FIFA Soc-
cer 2008, Need For Speed in Warcraft 3. Zmagovalci v posameznih
kategorijah so prejeli prestizno nagrado — vstopnico na spopad z naj-
bolj8imi igralci sveta. Ta veliki finale bo potekal od 5. do 9. novembra
letos na obali Rena v Cetrtem najvecjem mestu v Nemciji — Kolnu.
Za udelezbo slovenskih zmagovalcev na svetovnem finalu je tudi letos
poskrbel strateski partner in nosilec licence WCG za Srbijo, Hrvasko,
Slovenijo in Crno Goro, podjetje ComputerLand.

Prireditev v ljubljanskem BTC-ju je trajala prakticno ves dan. Uradni
zacetek, napovedan za 9. uro, je bil delezen krajSe zamude, pozneje
pa je tekmovanije steklo kot namazano, med udelezenci pa je bilo moc
videti vse — jezo, strah, bes, solze, zadovoljstvo, radost, zagrizenost,
navijanje, znoj ... Vse to pa so pridno belezile kamere in fotoaparati.

V Koélnu bodo tako Slovenijo zastopali:

CounterStrike 1.6: ekipa Mamut.si v sestavi Nejc Pirc, Luka Ne-
rad, Ziga GriCar, Jan Trempus in Peter Prosen

FIFA Soccer 2008: IntenseJarcinho — GaSper Jarc
Warcraft 3: Coup — Ziga Pavlin .
Need For Speed: Frequency — Filip Stirn

Prireditev ni bila namenjena zgolj tekmovalcem, na svoj racun so prisli
tudi obiskovalci in navijaCi. Tem so bile predstavljene razli¢ne igre in

Trik je v pravilu, da se dirkalnika med seboj ne
smeta dotakniti, saj je vsak dotik pred seboj vo-
zeCega kaznovan, slabo pa se konéajo tudi dotiki
drugih udele?encev v prometu. Komur ta pravila
niso povsedi, se lahko preizkusi na Midnight To-
uge, ki se nanje pozvizga ...

Da bi povzeli $e vidik vztrajnostnih dirk, so
programetji vgradili simulacijo dirkanja »24 ur
Le Mansax, ki zaklju¢uje dirkalno sezono. Gre za
pravi preizkus vozniskih ve¢in in vzdrinosti, saj
mora igralec v 24 minutah (vsaka minuta $teje kot
ura) kar se da brezhibno odvoriti dirko, medtem pa
seveda do%ivi tako sonéni vzhod kot zahod in vse
vmesne faze dneva. K sreti je mo¢ ta preizkus, ki
se pojavi le enkrat na sezono, preskoditi, saj bo za
marsikaterega igralca prevelik zalogaj. Pri nasih se-
vernih sosedih je igra v spletnih trgovinah napro-
daj %e za 41 evrov, pri njihovih severnih sosedih pa
jo je mo¢ dobiti $e dva evra ceneje. To pomeni, da
se slovenski prodajalec, ki igro prodaja za okroglih
40 evrov, uvri¢a v zlato sredino. In tega denarja je
naslov Race driver: Grid vsekakor vreden.

KONZOLNE IGRE

LEGO Indiana Jones:

The Original Adventures

Zaloznik: LucasArts
Ta mesec je na naSem PlayStationu 3 kralje-

val svetovni popotnik Indiana Jones v na-

vezi s priljubljenimi kockami LEGO. Frangiza
namred ustvarja ve kot dovolj prihodkov, da
so se pri LEGU in LucasArtsu po treh nadalje-
vanjih, imenovanih Star Wars, odlo¢ili e za

Igralnost: 26/40

Grafika: 14/20

Zvok: 7/10

Upravljanje: 7/10
Napake: 8/10

Didakticna vrednost: 3/10

World Cyber Games

+ zgodba sledi izvirniku
+ lepa grafika

+ prepricljivi liki

+ ro¢no bojevanje

igricarski koticek

drugic v Sloveniji ...

najnovejSa racunalni$ka tehnologija. Obiskovalci so se lahko brezplac-
no pomerili v nagradni igri Pac Man, tisti bolj glasbeno navdahnjeni
pa so svoj posluh preizkuSali na tekmovanju Guitar Hero Aerosmith z
bogatim nagradnim skladom. Prireditev je kot glasbeni gost popestril
slovenski raper Zlatko, ki je nastopil v vecernih urah.

Vec informacij in fotografij z dogodka najdete na spletni povezavi
www.wcg-adria.com/slovenia.

-
Insert Controller ,%

— zatikanje pogleda
kamere

— niigranja preko spleta

— visoka cena v Sloveniji




igricarski koticek

en aktualen filmski naslov — LEGO India-
na Jones: The Original Adventures.

Recept za uspeh je kakopak ostal isti, tudi
igra se upravlja enako — preprosto in intuitiv-
no. Skladno z naslovom so avtorji dodali le
malo vet pustolovskih elementov, ve¢ po-
udarka je na reSevanju ugank in iskanju kljucev
ali podobnih delov, ki igralcu omogocijo napre-
dovanje na naslednjo stopnjo. Ker je igra name-
njena predvsem najmlajsim igralcem, je seveda
omogo&eno pobiranje vsega, na kar nag digitalni
junak naleti na svoji poti.

Zgodba v igri se sprehodi skozi tri popotovanja
filmskega junaka in jim presenetljivo dobro sledi
(vsaj kolikor se avtor teh vrstic omenjenih fil-
mov spominja). Seveda je nekaj izsekov predela-
nih, da bolje ustrezajo igri kot samemu filmu, kar
pa ni ni¢ narobe, prej nasprotno, celo dobrodoslo
je. Poleg glavnega junaka so tudi drugi liki v igri
lepo in podrobno izrisani ter vsebujejo vecino
lastnosti iz filmskega izvirnika (nekateri se bojijo
ka¢, drugi pajkov itd.). Nekaj teZav je pri premi-
kih kamere in zornega kota, saj se ta preveckrat
zatakne ...

Spopadi med posameznimi liki so Indiani Jo-
nesu primerno v ve¢ini primerov opravljeni kar z
golimi rokami, &e pa vam %e uspe pobrati katero
izmed pistol ali pusk, ki jo je izpustil sovraznik, pa
je v njej zgolj nekaj nabojev, tako da si dolgoro&-
no z njo ne morete pomagati. V tezkih trenutkih
lahko igralcu priskocijo na pomo¢ najrazli¢nejsa
gesla za odklep pripomockov in oroZij, a jih, vsaj
Ce ¥elite biti ponosni na svoje dosezke, ne upo-
rabljajte.

Za najmlajse bo Se najvecjo oviro v igri pom0-
enila angle§¢ina, zato bo pomo¢ starsev pri ne-
katerih dialogih nujna. Ena izmed boljsih stva-
ti v igrah serije LEGO je moZnost sodelovanja
drugega igralca. Ta se v naslovu LEGO Indiana
Jones kadarkoli vklopi ali umakne, me da bi se
okolje in 3tevilo sovraznikov spremenila (esar
v drugih igrah obi¢ajno ni). Zato je $e toliko tez-
je razumljiva odlogitev snovalcev, da v igro niso
vklju¢ili moZnosti igranja preko spleta, kar je ve-
liko razo¢aranje.

LEGO Indiana Jones prinasa e eno ve&jo za-
mero. Pri nas trgovci zanjo zahtevajo vsaj 65
evrov, medtem ko je v Avstriji razli¢ica za PS3
na voljo za 53 evrov, v Nemdiji pa za vsega 48!
Preprosto prevelike razlike.

|

Brezplacni Red Alert

Brzkone ga ni nostalgika, razen tistih mlajsih bralcev, ki se ne bi spominjal legen-
darne strateSke igre Command and Conquer, katere prvo nadaljevanie je nosilo na-
slov Red Alert. Uspesnica, ki bo konec oktobra dobila novo nadaljevanje, preprosto
poimenovano Command and Conquer: Red Alert 3, pa za zdaj ostaja Se skrita pod
tancico skrivnosti. Zato pa so se snovalci, Electronic Arts, odlocili, da vse ljubitelje
razveselijo in jim brezplaéno podarijo izvirnik — tega je preprosto treba le prenesti
iz spleta. Povezavo najdete na spletni strani www.ea.com/redalert, ki je hkrati tudi
reklama za novo nadaljevanje. Obenem so zviti marketingerji pripravili e posebno
prednarocniSko ponudbo — vsi, ki bodo igro naro€ili pred njenim izidom, bodo pre-
jeli Se posebno kodo za brezplacen prenos drugega dela. Odlicna priloznost torej,
da si omislite legendarno trilogijo, ako je $e nimate. Mimogrede — v sodobnih

racunalnikih izvirnik leti.

80

APOVEDNIK

\_/,

Za vsakogar nekaj

September z obuditvijo Solskega koledarja in bolj ali manj posrecenih ur-

_nikov poskrbi, da se mladeZ zateCe med $tiri stene in pred raCunalnik ali
igralno konzolo. Ce smo iskreni, k temu malce prispevajo tudi nekoliko nizje temperature in
kaka kaplja dezja.
Septembrskih novosti bodo ocitno najbolj veseli igri¢arji z racunalniki. Tezko priakovana
igra Spore je namreé izSla sredi meseca, zdaj pa so na vrsti igralci da sprostijo vso svojo

obljubljajo obilo zabave pri iskanju pravih strategij, s katerimi bomo ukanili druge spletne
igralce z vseh koncev zemeljske oble. Obeta se Se en recept za zasvojenost.

Lanskoleta uspesnica S.T.A.L.K.E.R. dobiva nadaljevanje. Naslov S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky
seveda spet obljublja obilo streljanja ter ni¢ domiselnih dodatnih bombonckov ...

Pri EA Sports to poletje niso spali. Septembra se namre¢ po svetu zaCnejo sveza ligaSka
tekmovanja v hokeju, zato so za vse platforme izdali NHL 09. Ta bo Se odtenek lepsi in
privlanejSi od predhodnika, vprasanje pa je, ali bo to dovolj za vecji uspeh igre. K Zelenim
visokim prodajnim Stevilkam bodo prispevale vse platforme z izjemo konzole Wii.

Toda tudi Wiijevi privrzenci ne bodo stali krizem rok in prelgravall stare igre. Zanje je na voljo

po knjizno-filmski licenci narejena
igra The Mummy: Tomb of the
Emperor, kjer se bodo podili po
jamah in se srecevali z grobnicami
Kot da slednje ni
dovolj, bodo konzola$i vseh vetrov
lahko trenirali svoje pesti v igri z
zgovornim naslovom FaceBreaker
— da, gre za boksanje. Seveda se
bo na Wiiju zahvaljujo¢ najboljse-

ter mumijami.

Platforma PC

Igre

el = R
Spore

Brothers in Arms: Hells
Highway

S.T.AA.LK.E.R.: Clear Sky
NHL 09

Hell's Kitchen

Nikopol: Secrets of the
Immortals

Da ne bi bolelo ...

PS3 Wil Xbox 360

Brothers in Arms: Hells | De Blob FaceBreaker

¥ | Highway Brothers in Arms: Hells
FaceBreaker Highway

Rapala Fishing Frenzy Rapala Fishing Frenzy
NHL 09 “|NHL09

Silent Hill Homecoming
Monster Madness: Grave
Danger

Silent Hill Homecoming
Rock Band 2

Wano Land Shake it!
Rygar: The Battle of Argus
Iron Chef America:
Supreme Cuisine
FaceBreaker

Rapala Fishing Frenzy
The Mummy: Tomb of the
Emperor

START MEW GAME

Izvirnik C&C so splsall pri Westwoodu daljnega
leta 1995, nadaljevanje Red Alert pa je sledilo leto
pozneje in doseglo nesluten uspeh.
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NA'MOBILNOST

250GB disk
3 2 GB DDR2 667
# Core™ 2 Duo T5750
3% 10/100/1000 mrezna kartica
¥ 1x VGA 15pin out, HDMI izhod
% 1.3 M pix kamera
3% Bluetooth ter Wireless kartica
3% DVD RW snemalnik
* 6 in 1 &italec kartic
3 Teza z baterijo 1.95kg
# Prednalozena Windows Vista home basic

CENA z DDV 725 EUR

PRODAJNA MESTA: Tl,d.o.0., Jesenice 3% PC SERVIS d.o.0., Sentjur 3 Aol d.o.0., Slovenske Konjice 3% USCOM d.o.0.,
Ljubljana 3% HIP KOMUNIKACIJE d.o.0., Krko 3% Kolman Cveto STIK, Trbovlje 3% ASPER d.o.0., Ljubljana
3% FUN.T.E.C.H. d.o.0., Ljubljana 3¥ GRIFON d.0.0., Cerknica 3% FLAMINGO INZINERING d.0.0., Nova Gorica

/ ®
// E I ko Distributer: Elkotex d.o.0., Stegne 27, Ljubljana, www.elkotex.si, e-posta: prodaja@elkotex.si

s o ! 2230Fm
noc B = | Digitalni medijski
2 predvajalnik (DMP) -

glasba, slike in film brez
uporabe racunalnika!

® velikost ekrana 22”

® zaslon prestiznega videza

® vgrajen digitalni medijski predvajalnik
® preprost navigacijski gumb

® vecbarvni zaslonski meni

® izredno kontrastno razmerje 20.000:1
® odzivni ¢as 2 ms

® vmesnhik HDMI in dva prikljucka USB

— CENA :zppv
- 262 EUR

Www.aoc-europe.com

/ ®
// E I ko Distributer: Elkotex d.o.o., Stegne 27, Ljubljana, www.elkotex.si, e-posta: prodaja@elkotex.si

Grow to succeed. ELKO Group.

» enaa.com * PC h.and d.0.0. Trzin ¢ Vizual, Tigina * Maitim, Kamnik  alpetour ric, Skofja loka  INFO, Trbovlje * mimovrste.com * Grifon, Cerknica ¢ E-misija, Kamnik  ETS.AK, Prvagina * Harlem, Novo Mesto » AOI, Slovenske
Konjice * Belbled, Otogec * Ultra-impex, Slovenska Bistrica * Elcom, Crnomelj * Pernecom, TrZi¢ * Planet mi3, llirska Bistrica * Point.er it, Bostanj * Digi trgovina, Tolmin * Stik, Trbovlje * Mars, Ivanéna Gorica * Svedata, Ljubljana
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Google je 2. septembra presenetil svetovno javnost z izdajo svojega internetnega
brskalnika, ki ga je - inovativno — predstavil kar s spletnim stripom. Brskalnik se
imenuje Chrome, prenos in uporaba pa sta seveda brezplacna. Brskalnik je bil
socasno ponujen v preko 100 jezikih, odlikuje pa ga vec revolucionarnih lastnosti.

PiSe: Jan Kosma¢
jan.kosmac@mojmikro.si

rav v &asu, ko Microsoft predstavlja svojo

drugo beto Internet Explorerja 8, se pojavi

Google Chrome, ki prakti¢no brez opaz-

nih napovedi ali govoric v javnosti prak-
ti¢no ez no¢ (v prvih 24 urah) zajame en odstotek
internetnega brskalniskega kola¢a. Google Chro-
me, kot je za Google ve¢inoma v navadi, postavlja
stvari na glavo. Chrome namre¢ obljublja hitrejse
brskanje in delovanje, do zdaj nedose?eno stopnjo
stabilnosti in varnosti ter povsem nov vmesnik, ki
je predvsem enostaven za uporabnika.

Chrome so razvijali in izdali kot odprtokod-
no aplikacijo, za izrisovanje spletnih strani se
zana$a na odprtokodni projekt WebKit (ki je,
mimogrede, izredno mo&an in ga mnogi vidijo
kot krvnika projekta Morzilla).

Medtem ko Morzilla Firefox, Microsoft IE in

82

Opera v PC-jih ostajajo mo¢no prisotni, pa je
stanje za uporabnike okolja Linux in ra¢unalni-
kov Apple druga¢no, saj poleg Firefoxa in deriva-
tov predvsem Apple v Safarijev teritorij nikogar
ne spuita rad. Chrome je s prvo javno beto do-
stopen uporabnikom okolij Windows in Linux,
razlitica za Mace prihaja v nekaj mesecih.
Namestitvena datoteka je manj$a od 5 MB,
celoten proces namestitve pa je tudi v starej-
Sem prenosniku trajal slabo minuto in pol (kar
v primerjavi s pol ure na hitrem namiznem
ratunalniku za namestitev nove bete Internet

Explorerja 8 vsaj meni pove veliko), s &imer je
ne le najmanjsi brskalnik, temve¢ je tudi na-
mestitev hitra. Med namestitvijo zna Chrome
uvoziti nastavitve in priljubljene zaznamke iz
Firefoxa ali Internet Explorerja.

CHROME JE DRUGACEN

Ker na podrogju spletnih brskalnikov Go-
ogle nima preteklosti, tudi nima bremena,
hkrati pa se Google izdatno spozna na spletne
aplikacije, procese in nacine uporabe, zato so
se njegovi inZenirji odlo¢ili stvari zasnovati
popolnoma od niéle, na novo, brez favorizi-
ranja in klientelizma, vse le v skladu z logiko
najbolje izkusnje uporabe spletnih strani in
spletnih aplikacij, kot jih poznamo danes. To
je precej vplivalo na Chromovo arhitekturo,
saj ta doloCene v brskalnikih uveljavljene pro-
ces radikalno spreminja.

Spremembe licence

Nekaj dni po izidu Chroma je veliko prahu dvignil 11. ¢len v pogodbi oz. pogojih uporabe, kjer se
uporabnik strinja, da vse, kar s Chromom oz. prek Chroma naredi, vklju¢no z vsemi zapisi, vsebino in
stvaritvami, postane izkljucno avtorska last Googla. Google se je na kritike odzval hipno in iz pogojev
Crtal ta Clen ter se opravicil s pojasnilom, da so generitne pogoje vzeli iz drugih projektov ...
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Po hitri namestitvi se znajdemo v preprostem
in preglednem uporabniskem vmesniku, ki je
skorajda prazen. Podobno kot domaca stran Go-
oglovega iskalnika je namreé na njej minimalno
stvari, torej le tiste, ki so nujno potrebne. Prva
novost, ki jo opazimo, je poloZaj zavihkov, ki so
zdaj popolnoma na vrhu okna, pod njim pa ima-
mo v vsakem zavihku svojo vrstico za vpis splet-
nega naslova. A tudi ta vrstica je unikatna, saj
jo uporabljamo tako za iskanje kot za vpisova-
nje spletnih naslovov, takoj ko vanjo zatnemo
tipkati, pa nam brskalnik iz zbirke %e obiskanih
strani samodejno predlaga dopolnitev spletne-
ga naslova. Levo od vnosne vrstice najdemo e
gumbe za naprej, nazaj in osve¥itev ter priljub-
ljene povezave. Desno od vrstice pa sta gumba za
skupen nadzor strani in za nastavljanje.

Klju¢ne spremembe se skrivajo v notranjosti
brskalnika. Ena izmed najbolj vieénih lastnosti
je ve¢ procesna narava brskalnika. Googlovi
inZenirji so z namenom pohitriti brskalnik Ze-

prtih ve¢ takih strani, tudi pocasno, zahteva
veliko pomnilnika, predvsem pa — napaka v
enem procesu oziroma na eni spletni strani bo
sesula celoten brskalnik. Chrome se je javasc-
ripta, katerega hitro in stabilno delovanje je
resni¢no osrednjega pomena za prodor spletnih
aplikacij, kot so Gmail, Google Chat, Google
Documents, Google Analytics ...

Chrome za procesiranje javascripta uporablja
pogon V8, katerega posebnost, je da kodo ja-
vascripta prevede neposredno v strojni jezik, ki
ga racunalnik izvriuje brez posredovanja, kar je
veliko bolj optimalno, kot &e ratunalnik poga-
nja z vi§jimi programskimi jeziki napisano kodo
oz. programe. V8 naj bi bil tako dober, da po-
stavlja osnovo za prihajajoce spletne aplikacije,
ki v danagnjih brskalnikih sploh niso moZne.

UPORABNISKA 1ZKUSNJA

Uporaba Chroma je preprosta, saj ni veliko
stvari, ki bi jih poleg vpisa naslova spletnega
mesta lahko poceli.
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leli posamezna opravila in okna narediti veg-
opravilna, na koncu pa smo dobili popolnoma
velprocesni program — vsako novo okno ali za-
vihek, ki ga odprete v Chromu, bo namre¢ spro-
%ilo nov proces. Vsak vti¢nik, dodatek, izvedba
kode javascript je samostojen proces. Posledica
tega je poleg bistveno hitrejSega delovanja na
sodobnih dvo- in $tirijedrnih procesorjih, tudi
velika stabilnost, saj se v najslabSem primeru
pri napaki sesuje le tisti proces — recimo en za-
vihek, vsi drugi in celoten brskalnik pa ostanejo
nedotaknjeni. Ker je vsak proces popolnoma lo-
&en od drugih in zaprt v t.i. peskovnik, to pome-
ni tudi visoko stopnjo varnosti, saj zlonamerna
koda, recimo samodejna namestitev razli¢nih
zlonamernih programc¢kov, ostane v peskovni-
ku in nima dostopa do drugih delov ra¢unalnika
oziroma do datotek; prav tako se hitro kon¢ajo
poskusi kraje informacij, saj spletne strani ni-
majo dostopa do datotek v nafem racunalniku.

Sestavni del sodobnih spletnih strani je tudi
programski skriptni jezik javascript, na podla-
gi katerega je narejeno tako delovanje velikih
spletnih mest. kot je Gmail, kot tudi vecine
sodobnih blogov in korporativnih strani. Izva-
janje kode javascript je v dana$njih brskalni-
kih precej okorno, in ¢e imamo soasno od-
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da nimamo &esa po-

* | Ox £
[

kvariti.  Strinjamo

—— se, da velika vetina

W (TS T T - e — uporabnikov od br-

) tvch prefd B Nimak novih sporodl B Odjave [ jack ] . .

:|  skalnika ne potrebuje

PR e kompleksnosti in vse-

stranskosti s Stevil-

e — nimi funkcijami, in
@) ri = e Sob, 20 Sep 2008, 17130 .

) s e baiag 95 Chrome ponuja ravno

rediogi bralcey ..
Q@ iz s ol et e SR e to, kar potrebujejo, na
@ Egmm&mmmmrmman.mmw... 133 E T e ] intuitiven’ pregleden’

ist in enostaven na-
&in. Delovanje je hi-
tro in stabilno.

Odkrito  receno,
nismo opazili, da bi se strani nalagale bistveno
hitreje kot recimo v Firefoxu, razen z izjemo
kompleksnih strani javascript — recimo Gmail.
Pa $e tu je razlika drobec sekunde, tako da je ne
bomo opazili.

Stabilnost pa je po drugi strani stvar, ki jo
opazimo hitro in drasti¢no. Po slabih dveh ted-
nih dnevne uporabe Chroma nam ni uspelo niti
enkrat sesuti brskalnika — ob obisku nekaterih
strani se je sicer sesul zavihek, v katerem smo jo
odprli, a ostanek brskalnika je preZivel. Kar ne-
kajkrat se je sesul dodatek Shockwave za pred-
vajanje spletnih video posnetkov in animacij
flash. A Chrome je le prikazal sporotilo, da se
je dodatek sesul, vse odprte spletne strani pa
so ostale. Zavihek, v katerem je bila animacija,
smo preprosto osveili, dodatek se je zagnal na
novo in video se je zalel predvajati.

Pika na i, $e posebej za zahtevnejse uporabni-

Pon, G5 Sap 2008, 1843
zoen #0

Ned. 33, g 200K, 6143

Google Chrome

Morda ogrozena zasebnost

Po tem, ko ima Google popoln vpogled v
nase iskalne navade in najverjetneje tudi v
posto (Ce uporabljate Gmail), je nasledniji
korak (malce paranoicen) seveda $e infil-
tracija med naSe spletne navade. Iz vseh
zbranih informacij bi lahko Google vsaj
izredno natanéno profiliral uporabnike,
seveda pa pride v misli Se kaj hujsSega ...
Morda ve Google prevec o nas?

ke, je pregledovalnik procesov, ki ga priklice-
mo s kombinacijo tipk Shift+Escape. Tu lahko
pregledno vidimo, koliko procesorskega ¢asa in
koliko pomnilnika uporabljajo posamezen zavi-
hek, spletna stran oz. dodatek. Preprosto lahko
te procese tudi kon&ujemo in tako spro$¢amo
pomnilnik.

Pomnilniska poraba v Chromu je ob zagonu

Google Chrome ob nameS¢anju ponudi
moznost, da brskalnik anonimno poSilja
Googlu informacije o spletnih mestih, ki jih
obiskujete, in o tezavah, na katere brskalnik
naleti. A pojavili so se podatki o tem, da
ta anonimnost ni povsem zagotovljena, saj
vsaka namestitev Google Chrome ustvari
ID-vrednost, prek katere bi se potencialno
glede na uporabniSka imena in IP-naslove
dalo povezati zgodovino dejavnosti z ime-
nom in priimkom. Zato so drugace miseleci
Ze razvili prosto orodje, ki vrednost ID po-
stavi na ni¢ — dobite ga brezplaéno na na-
slovu: www.abelssoft.net/unchrome.php

vi§ja, po dalj$em Casu uporabe (recimo nekaj
urah brskanja pa ni%ja kot v drugih brskalnikih).
Odgovor ti¢i v logenih procesih, ki ima vsak
zase tudi namenski pomnilnik. A ko okno oz.
zavihek zapremo, se ta del pomnilnika v celoti
sprosti — pri drugih brskalnikih pa temu ni tako.

Ena izmed funkcij, ki je sprva nisem uporab-
ljal, %e nekaj dni pozneje pa se je ne morem od-
vaditi, je dinamiénost uporabniskega vmesnika,
saj lahko zavihke ne le premikamo znotraj okna,
temvet jih, &e jih povle¢emo iz ,okna prestavi-
mo v novo okno. Nova okna lahko povle¢emo
nazaj v glavno okno in dobimo spet zavihek.
Google prav tako &rta koncept »zaletne strani«
oz. strani, ki bi se privzeto odprla, ko zaZenemo
brskalnik — namesto tega se nam odpre devet ve-
likih ikon najpogosteje obiskanih spletnih mest,
in z enim klikom potujemo na izbrano. Tako ima
vsak uporabnik idealno za&etno stran.

Google je tudi zabaven

Pa Se eno presenecenje za vse, ki se boste odlo¢ili da preizkusite Chrome. V vnosno vrstico
vnesite »about:internets« in delezni boste presenecenja, ki mu botruje inZenirski smisel za
humor. Pa $e ena napakica se je prikradla v brskalnik. »Neunicljivi« brskalnik je mogoce

sesuti — z vsemi okni in zavihki vred ...
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Google Chrome

Seveda ima Chrome tudi vse najpogostejse
re¢i, ki jih imajo drugi brskalniki, torej obvla-
da delo s certifikati, uporablja Googlov seznam
nevarnih spletnih strani z namenom zmanjati
ribarjenje, zna si shraniti uporabnigka imena in
gesla spletnih strani, ima pregledno zgodovino
obiskov spletnih mest, omogoca pa tudi shranje-
vanje strani med priljubljene. Se veg, spletno
stran lahko shranimo kot bliznjico — kot ikono
na namizje, recimo za Gmail, in ko kliknemo
nanjo, se odpre Gmail ... Hitro in preprosto.
Chrome si ob ponovnem zagonu zapomni, ka-
tere strani smo imeli nazadnje odprte, in jih po-
novno odpre, tako da lahko uporabo nadaljuje-
mo, kjer smo koncali. Chromova posebnost je
zasebni nacin dela. Odpremo posebno zasebno
okno, in vse, kar v njem delamo, se ne bo nika-
mor shranjevalo — ne zgodovina ne piskotki ali
zatasne datoteke. Odli¢no za iskanje sumljivih
datotek ali nakup darila presenecenja.

UPORABLJATI ALI NE?

Avtor tega ¢lanka je po zaletni evforiji v pri-
¢akovanju Chroma po prvih dnevih uporabe
¢util rahlo razo&aranje, saj ni bilo niti zelo ob-
Cutnega povisanja hitrosti, kaj Sele naprednih
funkecij, ki jih recimo v Firefoxu ponujajo tiso&i
vti¢nikov. A teden dni pozneje sem prepri¢an,
da je Chrome odli¢no orodje. Ob vsem tem se
je treba namred spomniti, da gre za prvo javno
beta razlitico brskalnika in da ima Google z
njim Se velike nacrte. Najprej bomo v bliznji
prihodnosti dobili preobleke (themes), verjet-
no proti koncu leta se bo odprl tudi program za
razvijalce vti¢nikov. Sam dnevno uporabljam
tako Firefox kot tudi IE, ob¢asno $e Opero in
Maxthon (odli¢en vmesnik do IE) in Google
Chrome je vsekakor na mojem dnevnem sez-
namu odprtih aplikacij. V3e€ sta mi predvsem
nadzor nad porabo pomnilnika in stabilnost!

Kaj Se potrebujem? Manjka mi robustne;jsi me-
hanizem za shranjevanje in upravljanje z gesli,
ki bi omogocal tudi izvoz gesel, sinhronizacijo
zbirke gesel med ve¢ ratunalniki, izpolnjevanje
spletnih obrazcev (vse, kar recimo po¢ne Robo-
Form, ki pa %al za Chrome ne bo obstajal $e lep
&as). Druga stvar je boljsi nadzor nad zavihki, saj
jih imam navadno odprtih preko 100 hkrati, in
v Chromu to danes v enem oknu postane nepre-
gledno. Poleg tega bi %elel boljsi nadzor nad funk-
cijo, s katero si brskalnik zapomni odprta okna
in jih odpre ob naslednjem zagonu. Rad bi imel
ved profilov hkrati (kot to odli¢no ponuja Fire-
foxov vti¢nik Tab Mix Plus), tudi upravljalnik
prenosov (download) in sistem za zaznamke sta
osnovna ... Skratka, Google Chrome bo danes le
malokdo uporabljal kot zamenjavo za dosedanji
brskalnik — a kot dopolnilo vsekakor. B

Google Chrome

ZA: hiter, varen, stabilen, inovativen, pregleden, eno-
staven

PROTI: nepreizkusen, prva beta, ni vti¢nikov, ni do-
datnih funkcij

Cena: brezplacno

Prenos iz: www.google.com/chrome

Razvijalska stran: http://code.google.com/chromium/
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Creative Commons

Stati na ramenih

velikanov ...

Zakaj bi se morala ¢loveska ustvarjalnost podrejati tiraniji posrednikov, ki jo
s svojimi togimi pravili dusijo in postavljajo zidove med umetniki in njihovim
obcinstvom? Vstopite v svet ustvarjalcev, ki si ne pustijo strici kril!

PiSe: Spela Salamon
spela.salamon@mojmikro.si

nternet je bil Ze od vsega zaletka mesto pri-

lo?nosti za ustvarjalne. Ze v temnem veku

novicarskih skupin in analognih modem-

skih povezav je nastala marsikatera stvari-
tev &loveskega uma, ki je slavo svojega ustvar-
jalca ponesla v (vsaj digitalni) svet, prenekatera
pa je svojemu avtorju prinesla &isto konkreten,
resni¢nozivljenjski profit. Verjetno jih obstaja
vsaj toliko, ¢e ne Se vel, katerih avtorja sled
se je izgubila ali pa so bile svojemu ustvarjal-
cu preprosto ukradene, ko jih je zapazil nekdo s
kan¢kom ve¢ iznajdljivosti in dvema kan¢koma
manj ustvarjalnosti. Tak§no pocetje se seveda
ni pojavilo vitric z internetom, ampak je verjet-
no staro pribliZno toliko kot ¢loveska ustvarjal-
nost, brez dvoma pa je razvoj digitalnih medijev
mo¢no olajsal delo tatovom ide;.

VELIKI C NAS GLEDA

Da bi tak$ne lumparije prepredili, se je razvi-
la mnof¥ica licenc, med njimi najbolje poznan
in najbolj totalitaren klasi¢ni copyright, tako
imenovani »Veliki C«, ki posku$ajo za¥¢ititi
dobro ime in dobro stanje na ban¢nem ra&u-
nu ustvarjalcev. Zivljenje je %e tako, da mora
&lovek svoje delo zad¢ititi, &e Zeli od njega kaj
imeti. Vendar se je kaj kmalu izkazalo, da copy-
right nima najboljSega vpliva na razvoj ustvar-
jalnosti, saj tako druge ustvarjalce kot potros-
nike omejuje v finan¢nem in idejnem smislu.
Vsi smo Ze bili pri¢a najrazli¢nej$im to¥bam na
temo, kdo je koga okradel za neko idejo ozi-
roma kdo se je okoristil s ¢igavim delom, od
sporov pa imajo korist predvsem posredniki.
Dejstvo je, da je bila topla voda izumljena Ze
davno in da je tako kot pri vseh drugih stvareh
pri ¢loveskem ustvarjanju na delu evolucija.
Evolucija pa pomeni izbolj$evanje starega, in
ne vsaki¢ popolnega zaletka s temeljev.

V hiperprodukciji danasnjih medijev sta med
najpomembnejsimi dejavniki uspeha dela, pa naj
bo to film, knjiga, glasba, ratunalnigka aplikacija,
ali kakr$nokoli drugo delo, promocija in trZenje,
s tem pa prepoznavnost. Temu lahko nekateri
vidiki copyrighta $kodujejo, saj »vse pravice pri-
drfane« vklju¢uje pravico do kopiranja in distri-
bucije. Ne samo to, v ve¢ini drzav danes za vsako
delo avtomatsko velja copyright ne glede na to,
ali avtor glede zai¢ite svojega dela kaj ukrene,
zato mora za uporabo ali distribucijo vaSega dela,
tudi &e je to samo vpis v blog ali pa risbica v zvez-
ku, drug ustvarjalec pridobiti dovoljenje. Tu se

zalnejo pravne tezave in kolobocije, saj nihce ne
ve, kaj lahko uporabi in &esa ne sme.

INTERNETNA REVOLUCIJA
V TRZENJU. ...

Dandanes, ko je digitalno kopiranje zastonj, in
distribucija prek interneta prakti¢no tudi, se za
trzenje del pojavlja nova, iziemno dobi¢konosna
nisa. Mnogi ustvarjalci, predvsem glasbeniki, so
to %e sami ugotovili in s pridom dajejo poslusal-
cem svojo glasbo na voljo za brezplacen prenos.
Z razvojem omre?ij za decentralizirano deljenje
datotek, kot je BitTorrent, lahko avtor celo od-
misli stroske najema streznika za svoje datoteke.
Najnovejsi primer tak$nega trienja je morda
internetni fenomen, kratki film Jossa Whedo-
na Dr. Horrible’s Sing-Along Blog, ki je uspel
izklju¢no s trzenjem prek interneta, predvsem
dru¥abnih omreZij, kot so Twitter, Facebook in
MySpace, in s tem, da so avtorji omogo&ili brez-
plagen ogled filma na svoji spletni strani. Ze prvi
dan izdaje je dosegel takino gledanost, da se je
spletna stran projekta preprosto sesula zaradi
dvesto tiso¢ zadetkov na uro, od tedaj pa se zelo
uspe$no prodaja preko iTunesa in na poti naj bi
bil tudi DVD, ki bo zajam&eno razgrabljen.

Iz tak$nih in podobnih zgodb se lahko nauci-
mo, da je internet mogocen medij za distribucijo
gstvarjalnih del, ¢e le vemo, kako ga uporabiti.
Ze zdavnaj so mnoge analize dokazale, da celo
ilegalno deljenje datotek ne povzro¢a nobene iz-
gube, prav nasprotno, pripomore k priljubljenosti
in prepoznavnosti in s tem izboljsa prodajo dela.

. IN'V AVTORSKIH PRAVICAH

Toda &eprav razumemo, da omejevanje distri-
bucije nafemu delu ne bo nujno prineslo ve&je
slave in dobi¢ka, moramo dobro premisliti, ka-
tere pravice si ho¢emo pridrZati. Pred nastopom
Creative Commons sta bila tu mo¥na ve¢ ali
manj le dva odgovora — vse ali ni¢. Ni& od tega
pa ni optimalno za nekoga, ki si Zeli s svojim de-
lom resni¢no uspeti in z njim tudi nekaj prispe-
vati, soustvarjalcem pa dati jasno vedeti, kaksno
uporabo ustvarjalnega dela si lahko privos&ijo.
Ni namre¢ vse v dobi¢ku. Creative Commons je
%e po piclih nekaj mesecih obstoja omogotil, da
so skupaj zaigrale glasbene skupine, katerih ¢lani
se nikdar niso videli, in da so v drfavah tretje-
ga sveta zaeli poucevati z uporabo u¢nih gradiv
z najprestiznej$ih svetovnih univerz. Milijoni
avtorjev se lahko zdrufujejo in ustvarjajo brez
posrednikov, brez stroskov in brez pridobivanja
posebnih dovoljen;j. Tako preprosto je lahko, ¢e
odstranimo posrednike.
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CREATIVE COMMONS -
»USTVARJALNA GMAJNA«

O posredenosti slovenskega prevoda imena
neprofitne organizacije Creative Commons pre-
sodite sami. Razveseli pa dejstvo, da je ta orga-
nizacija, ki sicer izvira iz Zdruzenih drfav Ame-
rike, prisotna tudi v nafem prostoru. V besedah
slovenskih prevajalcev uradne strani: »Creative
Commons je globalno gibanje, ki se odziva na dve
izraziti dejstvi, ki sta mnacilni za trenutno pravno
urejanje ustvarjalnosti oxiroma za avtorsko pravo.
Prvo je, da je avtorska pravica nujna za dostojan-
stvo avtorjev in pogosto tudi osnova za zagotavljanje
spodbud za ustvarjanje. Drugo je, da je obstojedi si-
stem avtorskega prava preved zapleten in nemalokrat
celo v nasprotju z interesi ustvarjalcev, kar je postalo
Se bolj problemati¢no z najnovejsimi zakonodajnimi
spremembami, ki so bile sprejete zaradi pojava digi-
talnih tehnologij. «

Ce navedem 3e en citat: »Creative Commons
avtorjem/ustvarjalcem ponuja zelo preprosta in pros-
to dostopna orodja, s katerimi lahko avtorjifustvarjal-
ci svoja dela ponudijo javnosti tako, da jih zaznamu-
jejo s svobos&inami, v skladu s katerimi %elijo, da dela
svobodneje kro%ijo med uporabniki, vendar tako, da
na njih vseeno zadrgijo vse tiste pravice po avtorskem
pravu, za katere menijo, da jih na delih morajo za-
dr¥ati. «

DVOJNI C
KOT DOPOLNILO ENOJNEGA

V tem je tudi bistvo vse zgodbe — Creative
Commons ni nekak$na odprta licenca, ki od
avtorja zahteva, da svoje delo popolnoma pre-
pusti javni domeni, ni pa tudi druga skrajnost, ko
so vse pravice pridrfane in je tako vase delo, kar
zadeva druge ustvarjalne ljudi na nasem svetu,
mrtvo. »Dvojni C« tudi ni nekak$no nasprotje
»Velikega C«, temve& ga dopolnjuje v skladu z
zakonom o avtorskih pravicah. Pomembno je,
da lahko avtor z brezpla¢no dostopnimi orodji
svoje delo licencira brez posredovanja pravnih
organov ali dodatnih stroskov. Licence Creati-
ve Commons imajo $e eno dobrodoslo lastnost
— avtor si jih lahko prikroji po lastni Zelji in se
odlo¢i, natanko katere pravice si ¥eli pridrzati
in katerih ne. To lahko pride zelo prav, saj je pol-
o%aj verjetno malce drugalen v primeru, ¢e smo
napisali knjigo ali posneli film z zajetnim prora-
&unom, ali pa %elimo z nekak3no licenco za¥¢ititi
svojo spletno stran, fotografijo ali blog. Zato je
treba dobro premisliti, preden se odlo¢imo, ka-
tere vrste licenco iz izbora Creative Commons
bomo uporabili. O¢itno je, da moramo, kot pri
vsaki drugi licenci, do dela imeti avtorske pra-
vice. To obi¢ajno pomeni, da smo avtorji enega
izmed del vrste, ki jo §iti zakon o avtorskih pra-

Creative Commons

vicah (knjige, scenariji, ¢lanki in eseji, spletne
strani, blogi in druga pisana dela, fotografije,
slike, risbe, filmi, ra¢unalnigki programi, glasba,
u¢no gradivo ...), ali pa smo pravice pridobili na
drug nacin. Creative Commons sicer priporota-
jo, da za licenciranje ratunalniskih programov
raje uporabimo katero od licenc, ki so bile razvi-
te posebej za programsko opremo, kot sta GNU
GPL in BSD. Osnovna dolotila licenc Creative
Commons so: »priznanje avtorstvax, »nekomer-
cialno«, »brez predelav« in »deljenje pod istimi
pogoji«.

® Priznanje avtorstva doloca, da
mora vsak, ki vase delo objavi ali
distribuira, vase avtorstvo priznati na

nacin, kot ga zahtevate (ime in priimek,
psevdonim, ali drugo).

@ Nekomercialno pomeni, da nihée ne
sme z reprodukcijo in distribucijo
vasih del sluziti oz. ustvarjati dobicka.

@ Brez predelav je pravilo, ki
prepoveduje tretjim osebam
predelavo vasega dela - lahko ga
distribuirajo in objavljajo v nespremenjeni
obliki, vendar ga ne smejo prirejati ali
spreminjati na kak drug nacin.

@ Deljenje pod istimi pogoji vsakomur
omogoca, da delo prireja po mili
volji, vendar le, ¢e ga tudi sam objavi pod
natanko tako licenco Creative Commons,

kot jo je izbral avtor originala.

Lincence Creative Commons so nekje na spektru
med copyright (C) in javno domeno (pd).

Ta dolotila lahko pri oblikovanju licence po
meri seveda kombiniramo med seboj. Najbolj
restriktivna je kombinacija »priznanje avtorstva
+ nekomercialno + brez predelav«, ki ji upo-
rabniki Creative Commons pravijo tudi »brez-
platna reklama«. Taka licenca namre¢ dovoljuje
brezplaten prenos dela, vendar je prepovedano
vsakr$no spreminjanje ali komercialna uporaba.
Taksna licenca je primerna za nekoga, ki si Zeli
s svojim delom ustvariti profit. Izbiramo lahko
med Sest kombinacijami licenc Creative Com-
mons z dodatkom ene za tiste najbolj nesebi¢ne,

Razliéne kombinacije licenc CC

POSKRBITE
ZA ZASCITO!

Brezprekinitveni napajalnik INFORM
GUARD Standby Series 1000A

o Kapaciteta 1000 VA

¢ Line interactive fnfarint
tehnologija

* Regulacija
izhodne napetosti

® Zascita pred
napetostnimi konicami

e Management software

» Garancija 2 leti

Cena z DDV: 80,00 EUR
(19.171,20 sit)

...O

L

Brezprekinitveni napajalnik APC
SUA 750i

e Smart UPS

» Kapaciteta / moé:
750VA | 500W

o Line-interactive
tehnologija

» \Vhod 230V/1zhod 230V,
sinusoidna krivulja

» 0.3% |EEE prepustnost
sunkov preko filtra napetosti

» 6x brezprekinitveni AC prikljucki

o /mesniki: DB-9 R5-232, USB, SmartSlot

* Boost and Trim avtomatska regulacija napetosti
(AVR), hladen zagon, Hot swap baterija, nadzor

CenazDDV: 266,00 EUR
(63.744.,24 sit)

Brezprekinitveni napajalnik INFORM
SINUS SS 210

“euosrnns 1111
0 Edsvzaanzo;rjngzﬁgw N\H\\lll\lllllll\l
waragement 11

* Garancija 2 leti

cenazDDv: 250,00 EUR
(59.910,00 sit)

Dodatni popusti in nagrade v
nasi spletni eTrgovinil

//\:«o‘.ome

Askerceva 4a, 3310 Zalec EMG, Celovika 136, 1000 Ljubljana
ek 031 712 15 00; fax: 03/ 712 15 66 el 01/ 500 74 20; fax: 01/ 500 74 25

MIKROPIS Holding

Vsi izdelki so na voljo tudi v nasi spletni trgovini:
www.mikropis.si

Cane so informativne in velajo za takoiénje pladiio do razprodaje zalog. Sike 80 simbolitne
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to je prepustitev dela v javno domeno in odpo-
ved vsem pravicam. Vmes je spekter kombinacij,
med katerimi se bo naslo nekaj za vsakega foto-
grafa, blogerja, spletnega oblikovalca, filmarja
in glasbenika. Edina stvar, ki je skupna vsem
licencam Creative Commons, je to, da vse do-
voljujejo zakonito kopiranje datotek in njihovo
deljenje prek interneta v (vsaj) nekomercialne
namene. Ce smo realni, vemo, da se bo to z na-
$im delom zgodilo tako ali tako — legalno ali pa
ne. Tako bo pameten ustvarjalec to raje izkoristil,
kot pa da bi se proti temu boril.

KJE JIH NAJTI

Kje so torej vsi ti milijoni brezpla¢no dostop-
nih mojstrovin, z ve¢ino katerih se lahko tudi
sami malce ustvarjalno poigramo? Ker je Crea-
tive Commons le licenca in je lahko z njo lahko
za8&iteno prakti¢no karkoli, so tak$na dela raz-
sejana po internetu in zelo tezko bi vse zbrali na
enem mestu. Vsekakor ne bomo nasli strani, ki
bi nas lahko povezala na vsak blog, spletno stran
in fotografijo, ki so jo ljudje zas¢itili z licenco iz
nabora Creative Commons. Vseeno pa internet
ne bi bil internet, ¢e ne bi obstajalo nekaj stra-
ni, ki si to prizadevajo vsaj do neke mere dosedi.
Te strani zbirajo datoteke, objavljene pod eno
izmed Creative Commons ali sorodno licenco,
ali vsaj povezave nanje. Pomemben del legalno
dostopnih del so tudi dela , ki so se jiM avtorske
pravice iztekle in so tako postale last javne do-
mene. Ogledali si bomo nekaj strani, kjer lahko
zakonito dobimo knjige, filme, glasbo in druge
vrste ustvarjalnih del, ki so objavljena bodisi pod
licenco Creative Commons bodisi pod eno iz-
med sorodnih licenc za programsko opremo ali
pa so zaradi izteka avtorskih pravic v javni dome-
ni. V glavnem velja, da ta lahko dela uporabimo
tudi v lastnem ustvarjanju — razen &e licenca tega
ne prepoveduje, kot npr. licenca Creative Com-
mons, ki vsebuje dolo&ilo »brez predelav«.

Creative Commons Search
http:/[search.creativecommons.org/

Za¢nimo na zacetku, in sicer na uradni strani
Creative Commons. Ta nam ponuja dokaj upo-
raben iskalnik, ki is¢e datoteke, objavljene pod
licencami Creative Commons. Omogo¢a tudi,
da si pri nastavitvah iskanja dolo¢imo, ali Zelimo
iskali le med datotekami, ki jih lahko uporabimo
v pridobitniske namene, ali pa med tistimi, ki jih
lahko predelujemo ali uporabimo v lastnem delu.
Creative Commons Search ne i§¢e sam, ampak si
pri tem pomaga z iskalniki drugih spletnih stra-
ni, kot so Google, Yahoo!, Flickr, Blip.tv, OWL
Music Search in SpinXpress, s tem da jih zbere
na enem mestu in samodejno doda pravila za
iskanje le vsebin, za¢itenih z licencami Creative
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Commons. Ce vemo, kaj i§¢emo, je zato iskalnik
dobra izbira.

Creative Commons
Content Directories
http:/fwiki.creativecommons.org/Content_Curators
Za tiste, ki niso &isto prepricani, kaj is¢ejo, ali pa
bi radi le malo pobrskali med zastonjskimi dobro-
tami in videli, kaj je sploh na voljo, bo uporabne;jsi
imenik vsebin. Ta je prav tako del uradne strani
Creative Commons. Vanj se lahko vpiSemo tudi
sami, ¢e imamo na spletu objavljeno spletno stran z
vsebinami pod tak$no licenco. Ce si ogledamo $te-
vilke na tem seznamu, lahko vidimo, da so Ze zdaj
zelo velike — digitalna knji¥nica IntraText (www.
intratext.com/) ima na primer %e dvanajst milijo-
nov datotek, ki si jih lahko prosto prenesemo.

MOD Films
http:/fmodfilms.com/

LegalTorrents

Viewer Supported Digital Media

ORLINT
[Focarch | Wew does LagelTarrents work? Firnd out

Animations @ [ty

Browse All

[ Tieke Siee

T5 Mg OB W Dirpasion - & aal thrsagh mathamasiss ot

7 slay 08 o
0006 W Ok b Juck SOBE1-1F Aeveen b e oz 4 7
]

474k 05 Tra Mascy bckdam Show [t sar 1

dobno. V primerjavi z drugimi stranmi z datote-
kami te vrste LegalTorrents v svojih stre?nikih
ne gosti le datotek torrent, ampak tudi tarne
datoteke. Prenosi so zato zanesljivejsi in obstaja
selekcija kakovosti, saj vzdr¥evalci strani ne za-
pravljajo dragocenega prostora za vsako skrpuca-
lo, ki ga kdo objavi pod li-
cenco Creative Commons.
Seveda bi lahko rekli, da je
zaradi tega manjsa tudi izbi-
ra, vendar ne bodimo drob-
njakarski — na strani Legal-

Torrents bo vsakdo gotovo

Autherity
IPF Dwner
Publisher/Distributor

ucer
Director/Designer
Sysadmin/Developer
Host

Creator
Tweaker
Scripter
Developer
Video Artist
Musician

Fan
Film Viewer

Player
Casual gamer
Hordeore gamer
Casual metworker
Soclal networker S
o
v

nagel kaj zase, saj je zbirka
datotek resni¢no bogata.

Public Domain Movie
Torrents

www.publicdomaintorrents.
com/

Ceprav filmi na tej strani
niso zafCiteni z licencami
Creative Commons, pa so v
javni domeni — to pomeni,
da nih¢e ni lastnik avtor-

Why MOD Films? skih pravic (v tem prime-
Tavie
MODFilmsjestran, |Categories  Titles
ki bo bolj zanimala | asses uéti:_:;:.kﬁ‘::::lamm?mdmd\m.mtm
filmarje kot navadne | Zsfus S R v
smrtnike, kl paé radi Hewea Tweny. IR 2icans there it o Plapstation PSP version. AND Micresolt ZUNE!

kak film prenesemo
in ga pogledamo. Tu
bodo nasli vsebine, ki
jih lahko uporabijo pri
izdelavi lastnega filma.
Ne samo to, MOD
Films si prizadeva za
uporabo in populari-
zacijo novih natinov | s
produkcije in prikaza Mo

Caghe e you wee waalch  via Googe Video
Alakcratig - s
Afiica Soreamy El ; [ =
prosveewaay S

" %chﬂ o

e——

sedme umetnosti, pri

Cemer si radi pomagajo z ra¢unalnisko grafiko in
drugimi pridobitvami digitalne tehnologije. Vse-
kakor zanimivost, ki je ne sme prezreti noben so-
dobni vizualni ustvarjalec.

LegalTorrents

http://beta.legaltorrents.com/

Kot na drugih spletnih straneh, ki ponujajo
malo manj legalne datoteke torrent, lahko tudi
tu i¥¢emo in brskamo med datotekami razli¢nih
kategorij, kot so slike, filmi, knjige, glasba in po-

ru zato, ker so se iztekle) in lahko potemtakem
vsakdo uporablja in konzumira njihovo vsebino
po mili volji. Kot lahko pri¢akujemo od necesa,
Cemur so se avtorske pravice iztekle, lahko tu pri-
&akujemo stare, &e smo malo prijaznejsi, »klasi¢-
ne« filme. Ti so lepo razporejeni v kategorije po
Yanru, nekaj pa si jih lahko ogledamo tudi kar na
spletni strani prek streaminga. Stran je idealna za
ljubitelje filmske klasike in nostalgije.
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FILMI CREATIVE COMMONS:

triki in nasveti

Film in glasba po nasi meri

Tokrat smo se malce pozabavali z
zabavnimi vsebinami. PisSemo o tem,
kako film s podnapisi preurediti tako,
da ga bo mogoce gledati tudi na MP4-
predvajalniku ali na mobilnem telefonu,
pisemo, kako sneti na videz nesnemljive
zvocne datoteke in kako hitro in
preprosto izdelati predvajalni seznam
glasbe.

Pise: Zoran Banovié

zoran.banovic@mojmikrosi

Film v MP4

V ¢lanku o MP4-predvajalnikih je bil go-
vor tudi o tem, da je mogode obiajne filme
prirediti tako, da jih je mogo&e kolikor toliko
normalno gledati tudi na teh majhnih pred-
vajalnikih. Ta »kolikor toliko normalno« je
pojem, ki je zelo relativen. Velikih uZitkov ob
posebnih uginkih in slikah pokrajine ne boste
dele?ni, je pa res, da je lahko tak film dokaj
dober spremljevalec na dolgih potovanjih z le-
talom, vlakom ...

Torej, film je treba pred snemanjem na MP4-
predvajalnik ali mobilni telefon, &e ta podpira
filme in ima dovolj velik zaslon, nekoliko pre-
delati. V ta namen obstaja kopica placljivih in
brezplagnih programov, ve¢inoma pa je kak na
CD-ju poleg kupljenega predvajalnika. Vsi ti
programi so ve& ali manj uporabni in ponujajo
to, emur so namenjeni — zmanj$anju veliko-
sti slike »velikega« filma na ustrezno velikost
in kodiranje tega filma s kodekom, ki ga »ra-
zume« na§ predvajalnik. To je, predvsem za
anglesko govorece podrogje, saj od tam izvira
vedina najbolj gledanih filmov, dovolj. Za nase
podrogje pa, kjer filmov k sre¢i ne sinhroni-
ziramo, ampak jih raje podnaslavljamo, to ni
dovolj. Mi potrebujemo tudi podnapise. In tu
lahko naletimo na teZave. TeZave v tem, da
MP4-predvajalniki obi¢ajno ne znajo predva-
jati podnapisov. Kaj narediti? Iskanje kaksnega
»firmwara«, ki bi to vseboval, je bolj jalova
zadeva, pisanje proizva-
jalcem pa tudi ne
bo obrodilo kon-
kretnih sadov.
In zato se je

S treba znajti.
o

PVD okroeer 2008

datoteka, kot je to obitajno pri predvajanju
preko ratunalnika ali samostojnega predvajal-
nika, ki podnapise podpira. To bi lahko upora-
bili tudi pri pretvorbi datotek v format, ki ga
poznajo MP4-predvajalniki. In to¢no to lahko
naredimo.

Vzemimo primer, ko smo iz spleta sneli ali
poleg predvajalnika dobili program, ki zna
pretvoriti film v obliko, primerno za ta pred-
vajalnik. A ker ta program ne zna vstaviti pod-
napisov, moramo film pred pretvorbo s tem
programom ustrezno pripraviti. Kako? Mo¥no-
sti je seveda veliko in ta, ki jo bomo opisali,
Se zdale ni edina. Uporabili domo brezplatna
programcka, ki smo ju v Mojem mikru Ze ne-
Stetokrat opisovali. Prvi je program za obdela-
vo podnapisov Subtitle Workshop, drugi na

B Film.ssa - BeleZnica

Dototeka Lrejenje Cbika Poged Pomod
[Script Info]

Title: <untitled>

Original Script: <unknown>
ScriptType: v4.00

[v4 Styles]

Shadow, Aligamen

Style: Defau n'al 2

ginL, MarginR, MarginV, Alphalevel, Encoding
[Events]

napake.

Format: Name, Fontname, Fontsize, PrimaryColour, SecondaryColour, TertiaryColour, BackColour, Bold, Italic, BorderStyle, Outline,
6777215,12632256,65535,4194368,-1,0,1,1,1,2,30,30,10,0,238

Format: Marked, Start, End, Style, Name, MarginL, MarginR, MarginV, Effect, Text
Dialogue: Marked=0,0:00:31.08,0:00:34.00,Default, NTP,0000,0000,0000, Effect, Kakor v vsakem kamnu te velikosti,\Nso tudi tukaj

Dialogue: Marked=0,0:00:34.08,0:00:37.48, Default, NTP,0000,0000,0000,'Effect,- Napake?\N- Nepomembna napaka, Vasa Ekselenca.
Dialogue: Marked=0,0:00:37.56,0:00:39.40, Default, NTP,0000,0000,0000, Effect, Ce pogledate globoko v kamen...

Dialogue: Marked=0,0:00:39.48,0:00:41.44, Default, NTP,0000,0000,0000, |Effect, opazite rahlo spremembo barve.

Dialogue: Marked=0,0:00:42.28,0:00:44.48, Default, NTP,0000,0000,0000,|Effect, Podobna je Zivali.

Dialogue: Marked=0,0:00:44.56,0:00:47.20,Default,NTP,0000,0000,0000, [Effect,- Zival?\N- Panterja, ki skate.

Ideja nadaljnjega dela je ta: v VirtualDu-
bu bomo film prekodirali tako, da bomo vanj
vgravirali podnapise, nato pa film pretvorili
s programom, ki smo ga dobili poleg nasega
predvajalnika. Se pred tem pa bomo naredili
nekaj koristnega. Pregledali bomo datoteko
SSA v Bele?nici. Tudi datoteka SSA je namre&
navadna besedilna datoteka, le da podnapise
dolo¢a na drugaden nacin kot SUB in SRT.
Najprej nas zanima druga po vrsti rubrika,
imenovana V4 Styles. V njej sta dve vrstici.
Prva je nekak$na legenda, ki pove, kaj pome-
nijo posamezni vnosi v drugi vrstici, ki se za¢ne
z Style. Nas zanimata predvsem drugi in tretji
vnos, ki pomenita pisavo in njeno velikost. V
nafem primeru je pisava Arial, velikost pa 28
pik. To dvoje si velja zapomniti.

Ce datoteko SSA odpremo v Beleznici, vidimo, da gre za besedilno datoteko. Najprej nas
zanimajo nastavitve, ki se nanasajo na pisavo in njeno velikost.

program za obdelavo filma VirtualDub. Sub-
title Workshop bomo v bistvu uporabili le za
to, da podnapise shranimo v format, primeren
poznejSo uporabo v VirtualDubu, kjer bomo
naredili vse preostalo.

Najprej obdelajmo predelavo podnapisov.
VirtualDub vsebuje filter, imenovan Subtitler
(¢e ga morda nimate, obis¢ite stran Virtual-
Dub.org in ga snemite). Ta filter omogoca
»graviranje«  pod-
napisov v film, kar
je zelo lepo. Manj

lepo pa je, da pozna Ca—
ta filter le eno vrsto T
datotek s podnapisi, =

in to je SubStation 2 oA
Alpha ali na kratko O

SSA. Torej je treba Gsom
podnapise, ki so za-
dnje ¢ase ve&inoma

Tako, zdaj se malce sprehodimo po datote-
ki navzdol med dejanskimi podnapisi. Ni jih
treba podrobno brati, pozorni bodimo le na
njihovo dolZino. Gledamo torej, katera vrstica
je med najdalj$imi, najzanimivejsa je tista, ki
sega morda v dve vrsti. Ko najdemo taksno (ni
nujno, da je ravno r}ajdaljéa), si nekam zapisi-
mo, kdaj se pojavi. Cas je zapisan za besedilom
Dialogue: Marked= v tej vrstici.

Dobie-chck on the output frmak:
4 s 4 'l A A

Advanced OVD Junior DVD Subbfe DVDSubtile  Karacke Karacke

v formatu SRT ali

000 62 000 909 a A @ ] &

SbSt.,. System Lyriks LRC  Lywics WeT

rami 20 prefvorbo
. Al Kako?
za oddaljen dostop. Ze red
-In The Pirkinning y T p
S . (BM Lotus Symphony 1 dasom Smo

o e MoctVD QuidkTh ReaTe S OVO SR SubSoric
SUB, pretvoriti. To oL Te.. Tt Gee
VIDEOTRIKI * Adobe Reader v9.0 . . . 00 2 .
o ok DT QUL pisalio tem,  naredimo tako, da e o e | . . 8
in nasveti v filmski obliki ~ * OpenOffice.org 3.bete 2., kako v film jih odpremo v Sub- 00:00:29,480  CO00:4L 4D opaie 18 £

D004, 560 D0u00n47, 200 = Bruni |

Moj mikre in Telskomunil formatu POF
.

title Workshopu in
shranimo v formatu
SSA. Ni¢ pretreslji-
vo tezkega.

»vgravira-
ti« podnapise
tako, da bodo del

filma, in ne posebna

Custom format

1
2
3
4
5 00:00:42. 280 00-00:44,480
5
7
L]

00:00:49,000  00:03:51,240 Da. Pinig [
00:00:55,120  00:0%:57,000 Prici peny

J Cemwt ]

Najprej moramo podnapise shraniti v formatu SSA, ki ga pozna
filter Subtitler v VirtualDubu.
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B Film.ssa - Bele:

Dialogue:
Dialogue:
Dialogue:
Dialogue:
Dialogue:
Dialogue:
Dialogue:
Dialogue:
Dialogue:
Dialogue:
Dialogue:
Dialogue:
Dialogue:
Dialogue:
Dialogue:
Dialogue:
Dialogue:

.40, Default, NTP,0000,0000,0000, IEffect, Dober veder. 8
0, Default NTP,0000,0000,0000, Effect,- Hvala vam.\N- Raskomotite se.
t NTP,0000,0000,0000,|Effect Njena visokost se vam bo

pridrugila\Néez kaksen trenutek.

Marked=0,0:19:32.84,0:19:35.16, Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect, Oh, prosim brandy,\Nhvala.
Marked=0,0:19:48.88,0:19:52.44, Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect,- Oh, Vaa Visokost.\N- Dober veder, Sir Charls.
Marked=0,0:19:52.52,0:19:55.48, Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect, All je kaj vesti iz policje\No vatem malem dragem psu?
Marked=0,0:19:55.56,0:19:57.64, Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect, Oni prifakujejo, da bom prejela\Nsporodilo za odkup.
Marked=0,0:19:57.72,0:20:00.56, Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect, Hodem, da veste, da sem vam globoko zahvalnaiMza to, kar ste poskusili narediti,
Marked=0,0:20:00.60,0:20:03.28, Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect, Madam, to ni bilo nié.
Marked=0,0:20:03.32,0:20:04.88, Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect, Hvala vam.
Marked=0,0:20:04.96,0:20:07.28, Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect, - Prosim vas, sedite \N- Kaj niZ ne pijete?
Marked=0,0:20:07.36,0:20:10.16,Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect,- Jaz ne pijem.\N- Nikoli?
Marked=0,0:20:10.20,0:20:14.60, Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect, Precej sem zadovoljna z realnostjo.\NNimam potrebe za pobeg.
Marked=0,0:20:14.64,0:20:17.76,Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect, UZivam v realnosti kakor vsak dovek, \Nali v mojem sludaju, na vso srefo...
Marked=0,0:20:17.84,0:20:20.68, Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect realnost vkljuéuje dober,\Névrsto privezan pas nekoé in sedaj.
Marked=0,0:20:20.76,0:20:24.00, Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect,- V bistvu, jaz ne kadim.\N- To je dobro. To je grda razvada.
Marked=0,0:20:24.08,0:20:27.16, Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect, Tuka] so vse stradne razvads,\Nki smo jih imeli za dobre.
Marked=0,0:20:28.20,0:20:30.04, Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect, Prosim?

Marked=0,0:20:31.52,0:20:33.64, Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect, Pa, recimo samo'\Nda v tem primeru to pomeni...
Marked=0,0:20:33.68,0:20:36.36, Default, NTP,0000,0000,0000, [Effect, vade zdravje in hvala vam\Nker ste me povabili na vederjo.

triki in nasveti

Dobro si je nekam zapisati tudi trenutek, ko se pojavi kak zelo dolg podnapis.

In zakaj to gledamo? Pisavo in velikost zato,
da bomo stvari, ¢e nam ne ustrezajo, la¥je pri-
lagodili, najdalj$o vrstico z besedilom pa zato,
ker bomo na tej najdalj$i vrstici najbolje vide-
li, ali pisava in njena velikost ustrezata.

Tako. Zdaj pa na VirtualDub. Postopek je
dokaj preprost. Najprej odpremo datoteko s fil-
mom. Ker z zvokom ne bomo delali ni¢, v me-
niju Audio izberemo Direct Stream Copy. Nato
se premestimo v meni Video, in to v ukaz Filters.
Najprej bomo izbrali Add in uporabili ukaz Re-
size. V tej fazi sicer filma po velikosti slike ne
bomo spreminjali, kar pa moramo narediti, je,
da sliko spravimo v razmerje, kot je na pred-
vajalniku. To bomo naredili tako, da bomo po
potrebi nad in pod sliko dodali &rn trak, &emur
v stroki pravijo letterbox. In kak$na naj bo di-
menzija novega filma, tistega s ¢rnimi trakovi?
No, tu pa ni univerzalnega recepta, saj je ve-
likost oziroma v tej fazi bolje re¢eno razmerje
stranic slike, odvisno od vasega predvajalnika.
Zato najprej poglejte v tehnitne podatke svo-
jega predvajalnika in izratunajte razmerje med
vi§ino in Sirino filma. Ce na primer va$ pred-
vajalnik omogoca film viSine 240 in Sirine 320
pik, ti vrednosti delimo in dobimo 0,75. Zdaj §i-
rino naSega originalnega filma pomnoZimo s to
vrednostjo in dobimo visino slike, ki bo ustre-
zala pravemu razmerju. Zapleteno? Vzemimo
primer. Imamo film, katerega slika je velikosti
640 x 272 pik. V navodilih za predvajalnik smo
ugotovili, da ta podpira razmerje stranic 4 : 3.
Ce je nas film Sirok 640 pik, mora biti visok 640
x %, da bo ustrezal razmerju 4 : 3. Ce to izracu-
namo, vidimo, da mora biti nova slika velika
480 pik. Ker pa je slika visoka le 272 pik, bomo
preostalih 208 pik, kolikor manjka do 480, do-
bili tako, da bomo nad in pod sliko dodali &mn
trak. Ta trak ima dve dobri lastnosti. Ena je ta,
da sliko spremeni na pravo razmerje, druga pa
ta, da bomo lahko v &rn trak pod sliko postavili
podnapise, ki bodo tako bolje vidni. Izberemo
torej Filters, nato Add in v seznamu poisemo
Resize. V oknu, ki se odpre, lahko v vrstici New
size — Absolute, preberemo obstojeco velikost
filma. V primeru, ki ga opisujemo, je to 640 x
272. A tu jo le preberemo, nastavitev pa se ne
dotikamo. Zanima nas le okvir Framing options,
kjer izberemo Letterbox/crop to size in vpiSemo
obstojeco §irino filma in vstavimo izratunano
vi§ino. V primeru, ki ga opisujemo, je to 640 x
480. Nato pritisnemo gumb Show preview, pre-

maknemo drsnik nekoliko v desno, da se pojavi
slika in preverimo, kako je zadeva videti.

AVI Information E
Video stream
Frame size. fps (4= per frame) 640272 25.0001ps (40000 1)
Length 5587 frames (1-5(-27 48)
Decompressor
Number of key frames: 980
Min/avg/mactotal key frame size: 2004/15621/39579 (14950K)
Min/avg/macAotal defta frame size: EORT0/30555 (589954K)
Data rate: Bd"«iwdnud]
Audio siream
Sampling rate: 48000Hz
Channels: 2 (Stereo)
Sample precision: N/A
Compression: AC-3 ACM Codec
Layout: 165574 chunks (0.51s prekoad)
Length: 206383 samples (1:50:23 45)
Min/avg/macotal frame size: 448/560/7168 (30556K)
Data rate: 112 kbps (4.11% overhead)

Pri stiskanju nastavimo podobne vrednosti
kot v originalu.

30. Nato spet preverimo,

kako se zadeva obnese.
Vedji bodo podnapisi, lazje
jih bomo brali, saj je treba
vedeti, da je slika na MP4-
predvajalnikih in telefonih
majhna.

S tem smo z delom ved
ali manj kondali, le na¢in
stiskanja je treba Se do-
lo¢iti in zadevo shraniti.
Ker bi radi zadevo obdr?a-
li pri podobni kakovosti,
jo poskuSamo shraniti z
istim kodekom in s podo-
bnimi nastavitvami, kot je

wis  wiw

i [ ] ] P b s

original. Ce pa hotemo to

Najprej sliko prilagodimo razmerju stranic, ki jih podpira nas

predvajalnik.

Zdaj se lahko posvetimo podnapisom. Te vsta-
vimo v film s filtrom, imenovanim Subtitler. Iz-
beremo Video/Filters, kliknemo Add in pois¢emo
Subtitler. Odpre se okence, kjer najprej pritisne-
mo gumbek s tremi

narediti, moramo vedeti,
kako je bil film stisnjen v
originalu. V VirtualDubu
izberemo File/File informati-
on in v okvirju Video stream preberemo podatke
o vrsti kodeka in podatkovni hitrosti. V nasem
primeru je bil kodek XVID, podatkovna hitrost
pa 748 kbps.

pikicami in poi§¢emo
datoteko SSA, kjer

imamo shranjene pod-

napise. Nato izberemo Sub Station Alpha v2.1/4.x cipt e

[Pt 2 P4 il 530

gumb Show preview
in se z drsnikom malo
sprehodimo po filmu.
No, tu zdaj pride prav
tisti dolgi podnapis,
katerega Cas prikaza
smo si zapisali. Z drs-
nikom ga pois¢emo in
preverimo, ali se pri-
ka¥e tako, da je ber-
litv. Ce je, _potem smo
na konju. Ce ni, lahko
zadevo popravimo. Ce
recimo ugotovimo, da
bi lahko bile &rke vee-
je, odpremo datoteko

SSA v Bele?nici in

.I| ’ll ,ql |-ef~e-.‘||—

[ER T eeeren Wl Filter preview

v e

Njena visokost se vam bo pridruzil
cez kaksSen trenutek. Vam lahko

ponudim pijaco?

e |
6 o - who el
e P e T

spremenimo  velikost
pisave z recimo 28 na

S filtrom Subtitler dodamo podnapise in preverimo, ali so lepo vidni.
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triki in nasveti

Zdaj v meniju Video izberemo Compression
in po moznosti enak kodek, kot je v originalu,
v nastavitvah kodeka pa priblifno enako poda-
tkovno hitrost, kot je v originalu. Nato dato-
teko oziroma film shranimo z novim imenom.
Rezultat? Enak film, kot je bil prej, le da ima
zgoraj in spodaj &rn trak (e je ta seveda potre-
ben) in »vgravirane« podnapise. Ta film $e ne
bo primeren za predvajanje na MP4-predvajal-
niku ali telefonu. Treba ga je namred& $e ustrez-
no zmanjati in stisniti s kodekom, ki ga pozna
va§ predvajalnik oziroma telefon. To lahko na-
redimo s kaksnim od programov, ki so priloZeni
predvajalniku, lahko pa podrobno preberemo
navodila za uporabo predvajalnika in ugotovi-
mo, katere kodeke podpira, in film stisnemo z
njimi. Ker se predvajalniki med seboj izredno
razlikujejo in ker univerzalnega programa, ki bi
znal zadovoljiti vse predvajalnike, ni, tudi ne
moremo zapisati »kuharskega« recepta.

SNEMI ME NEZNO

Zadnje &ase je v spletu vse vel strani, prek
katerih je mogo&e poslusati glasbo, ni pa je mo-
goce sneti. Nekatere malo bolj domisljene in
dodelane ponjjajo povezave do iTunes, Amazo-
na ali druge prodajalne glasbe, kjer je pesem ali
album mogod&e kupiti, ve¢ina, na primer Seeq-
pod, Favtape in podobni, pa glasbo preprosto le
predvajajo. Sneti pa je ni mogo&e. Ali res?

Da jih kaksen RIAA ali podobni ne bi pre-
ved grabili za vrat, kot se je to o&itno zgodilo
spletni strani Muxtape, ponudniki teh spletnih
storitev glasbo »skrijejo« z uporabo Flasha ali
Javascripta tako, da je te datoteke te¥ko sneti.
Tezko, ne pa nemogoce. Seveda se je pri tem
treba zavedati, da s snemanjem lahko kr§imo
avtorske pravice, kar je treba upostevati.

Ideja, kako sneti glasbo, ki se v osnovi lahko
le predvaja, temelji na tehnologiji tega pred-
vajanja. To namre€ ne poteka tako kot pri kla-
si¢nih radijskih sprejemnikih, kjer sprejemnik
signal dobi in ga sproti predvaja. Internetne
tehnologije tako ne delujejo, saj je skoraj ne-
mogoce zagotoviti konstanten tok podatkov,
kar je temeljni pogoj, da se neka pesem nor-
malni sli§i. Zato je bila izmisljena metoda
predpomnjenja oziroma zafasnega pomnjenja,
kjer se podatki oziroma njihov del najprej pre-
nesejo na trdi disk in se predvajajo Sele od tam.
In ker je s trdega diska tok podatkov lahko
konstanten, je glasba seveda lahko tekoda in
brez zastojev.

Muxtape will be unavailable for a brief period while we
sort out a problem with the RIAA.

Muxtape je trenutno nedosegljiv, ker
mu za vratom visi RIAA.
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V Seeqpodu imamo predvajalnik, kjer nam drsnik pove, koliko pesmi se je zZe

predvajalo, siva ¢rta pa koli¢ino podatkov, ki so ze v predpomnilniku.

Ja, seveda, ¢e je tako, pa je treba le ugotovi-
ti, kam se ti podatki shranjujejo, jih prenesti
drugam in pesmica je tu. Nateloma je tako, le
da ni Cisto tako preprosto. Zaradi tezav, ki bi
jih lahko imeli ponudniki takinih storitev, se
ti podatki malce »skrivajo«. Skrivajo na raz-
licne nacine. Bolj dodelani ponudniki zadevo
zbriSejo takoj, ko je posnetka konec, kar po-
meni, da ga je zelo te¥ko »sneti«, lahko pa upo-
rabljajo kaks$no drugo tehniko onemogo&anja
lokalnega shranjevanja. A tak$nih je k sreci
bolj malo. Ve&ina ponudnikov tak$nih storitev
deluje tako, da so varnostni mehanizmi v ob-
liki shranjevanja teh datotek v mapo zacasnih
datotek spletnega brskalnika in s tem, da se te
datoteke ne shranjujejo z imeni pesmi oziroma
datotek, ampak s kak$nimi ¢udnimi kombina-
cijami znakov, kot na primer 536E3562d01. In
taksni ponudniki so lahko naga tarca.

Torej, pesmice bomo iz spletnih strani, ki
ponujajo zgolj predvajanje, sneli tako, da jih
bomo nekako poskusali najti v mapi zacasnih
datotek brskalnika. Pa si oglejmo, kako to na-

rediti pri dveh najbolj priljubljenih brskalni-
kih — Internet Explorerju in Firefoxu.

Internet Explorer

Pri Internet Explorerju je postopek pravza-
prav zelo preprost. Opisimo ga na primeru stra-
ni Seeqpod (www.seegpod.com). Najprej seve-
da odpremo stran Seeqpod in v njej zaZenemo
predvajanje pesmi. Stran, kot vetina podobnih,
vsebuje predvajalnik, prek katerega se glasba
predvaja. Zdaj pa malo teorije: vsak predvajal-
nik, pa naj gre za samostojnega ali spletnega,
ima drsnik, s katerim se lahko »sprehajamo«
po pesmi ali filmu. Ce ho&emo naprej, premak-
nemo drsnik v desno, ¢e nazaj, pa v levo. Pri
spletnih predvajalnikih ima ta drsnik vsaj dvoj-
no vlogo — ena je ta, da prikazuje, kje v pesmi
trenutno smo, druga pa da pove, koliko poda-
tkov je v predpomnilniku. Tako je v YouTubu,
Metacafeju in prakti¢no vseh, ki omogocajo
predvajanje zvo¢nih ali video vsebin. Pri tem je
pomembno, da je drsnik za koli¢ino podatkov
na disku vedno pred dejanskim. Ce se zgodi,
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Carly Siman - You're So Vain

Med zacasnimi datotekami pois¢emo tiste, kjer pod Vrsta pise, da gre za glasbo, in ki so
dolge nekaj megabajtov.
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da ga dejanski dohiti, se bo zadeva ustavila in
predvajalnik bo moral ¢akati. To ste verjetno
Ye kdaj opazili, posebej pri filmih na Youtubu
in drus¢ini — Ce je kroglica na drsniku dohitela
rdeco &rto za njim, se je zadeva ustavila. Pa na-
zaj k Seeqpodu.

Ko za¥enemo predvajanje pesmi, najprej po-
&akamo, da siva ¢rta konca svoje delo, torej je
obarvan ves drsnik. Nato v Internet Explorerju
izberemo Orodja/Internetne mofnosti in v razdel-
ku Splosno v okvirju Zacasne internetne datote-
ke izberemo Nastavitve, v oknu, ki se odpre, pa
gumb Ogled datotek. Odprla se bosta okno Raz-
iskovalca in v njem mapa, kamor se shranjujejo
zalasne internetne datoteke. Ker gre za kolobo-
cijo, je treba najprej v vse skupaj vnesti nekaj
reda. Najbolje tako, da kliknemo gumb za raz-
vri¢anje po datumu spremembe, in to tako, da
bodo zadnje spremenjene datoteke na vrhu, saj
smo Zeleno pesem ravnokar poslusali oziroma se
je prenesla v predpomnilnik. Nato malo pogle-
damo po velikostih datotek in po vrsti (imena
nam ne bodo kaj dosti povedala). Ce bo pri vr-
sti kje pisalo MP3 audio file ali kaj podobnega,
datoteka pa bo velikosti nekaj megabajtov, je
to gotovo nasa pesmica. Datoteko prekopiramo
nekam drugam in jo zafenemo, da preverimo,
ali je to res to. Slaba stran tega je, da bo ime-
la tak¥na kopirana datoteka ime Fetch[1].MP3
ali kaj podobnega, dobra stran pa, da imajo te
pesmi obitajno urejene oznake ID3, tako da
je mogoce med predvajanjem videti naslov in
izvajalca pesmi in nato datoteko ustrezno pre-
imenovati.

Firefox

Pri Firefoxu je zadeva na nalelni ravni dokaj
podobna, ¢eprav ne ¢isto tako preprosta. Naj-
prej odpremo Seeqpod ali podobno stran in
potakamo, da se pesem nalo? v predpomnil-
nik. Torej enako kot prej pri IE. Zdaj pa del, ki
je drugalen. Najprej je treba ugotoviti, kam Fi-
refox shranjuje zatasne datoteke. To naredimo
tako, da ga zaZenemo, nato pa v naslovno vrsti-
co vpisemo about:cache. Ko se bo stran nalo-
%ila, bodo med drugim prikazani tudi podatki o
predpomnilniku na disku (Disk cache device),
kjer nas zanima predvsem mapa (cache direc-
tory), kamor Firefox vse skupaj shranjuje. To
mapo nato odpremo v Raziskovalcu. Firefox pa
v tem primeru ni tako prijazen do uporabnika
in mu ne pove kar takoj, kaj od zatasno shra-
njenih datotek so pesmi in kaj ne, ampak vse
skupaj shranjuje v datotekah s ¢udnimi imeni
in brez kon¢nic. A tudi to ni prevelika teava.
Ker so pesmi obi¢ajno dolge nekaj megabajtov,
lahko datoteke razvrstimo po datumu in nato
pois¢emo taksno, ki bi lahko bila ustrezno dol-
ga. To datoteko nato preimenujemo tako, da ji
damo konénico MP3, in zaZenemo. Pri Firefo-
Xu je to mogoce, saj se ne bo kregal, da gre za
sistemske zadeve, kot to naredi IE. In ker so da-
toteke MP3 obicajno opremljene z oznakami
ID3, bo v predvajalniku videti, katera pesem
je in kdo jo izvaja, tako da lahko nato datoteko
dokonéno preimenujemo tako, kot Zelimo in
prekopiramo na ustrezno mesto.
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V Firefoxu pesmi spoznamo po velikosti datotek.

Poleg omenjenih nadinov pa je mogole
»pretoéne« pesmi iz spleta sneti tudi s pomo&jo
razli¢nih programckov, kot je na primer Stati-
onRipper, ki ga najdete na nafem MikroDVD-
ju, vendar to seveda pomeni name$¢anje do-
datnih programov.

Ce ste bolj vizualni tip, lahko trik najdete
tudi v obliki film¢ka na nasem MikroDVD-ju.

HITRO DO
PREDVAJALNEGA SEZNAMA

Domata zabava. Na glasbeni stolp je priklju-
Cen ratunalnik, ki predvaja pesmi v formatu
MP3, ki so v ra¢unalniku. Na zabavo smo bili
pripravljeni in smo izdelali sezname predvaja-
nja pesmi, tako imenovane playliste. Dela je
bilo kar precej. A gre tudi preprosteje.

Sezname pesmi, ki jih poznajo predvajalni-
ki, kot so Media Player, WinAmp in podobni,
je mogoce izdelati bodisi s predvajalnikom sa-
mim ali s kak§nim posebnim namenskim pro-
gramom. Ogledali si bomo, kako je mogoce
seznam m3u izdelati z majhnim program¢kom
oziroma skriptom VBS.

Kako je videti program oziroma skript, lah-
ko vidite v okvirju, program »createM3U.vbs«
pa najdete tudi na MikroDVD-ju, da vam ga
ne bo treba prepisovati. Prekopirajte ga v za-
Casno mapo na disku in za¥enite. Posebnega
dela z njim namre& ni, saj morate le potrditi
namestitev. In kako deluje? Vzemimo, da imate
na disku mapo, v kateri so pesmi, ki bi jih radi
predvajali. Po namestitvi naSega programa je
dovolj, &e na imenu mape v Raziskovalcu klik-
nete z desno migkino tipko, da se odpre priro¢-
ni meni, v katerem izberete ‘m3u generiranje’.
V izbrani mapi bo nastala datoteka Ime_mape.
m3u, kjer bo namesto Ime_mape ime, ki smo jo
izbrali, vsebovala pa bo vse datoteke MP3, ki so
v tej mapi in njenih podmapah. Za predvajanje
pesmi je dovolj, &e dvojno kliknete na datoteki
m3u, in pesmi se bodo zatele predvajati.

In kako je program videti? Ce malce po-
gledamo izvorno kodo, vidimo, da so najprej

definirane vse spremenljivke in objekti, ki jih
potrebujemo. Sledi vpis klju¢a v register. Ta
kljug¢ vpise generiranje M3U v priro¢ni meni
Raziskovalca. Sledijo vsi potrebni objekti za
namestitev in odstranitev skripta. Funkciji
createM3U() in listFiles() omogocata izdelavo
datoteke M3U;, sledita pa Se namestitvena in
odstranitvena procedura.

Kako pa programéek odstranimo? Popolnoma
preprosto, saj je narejen tako, da ga je mogoce
odstraniti prek Nadzorne plo3¢e in njene funk-
cije dodajanja in odstranjevanja programov.

Tudi ta trik je na naS§em MikroDVD-ju v ru-
briki Videotriki.
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sam svoj mojster: friziranje Canonovega fotoaparata s programom CHDK

Hekerstvo

za fotografe

Star digitalni fotoaparat bo predvsem zaradi poskodbe in
dotrajanosti mehanskih delov od3el v zasluzeni pokoj. Pridel je Cas
za izbiro novega, a ne kateregakoli. Zazeleno je, da pridobim nekaj
s podrocja »friziranja«. Prav ste prebrali. Poleg usmerjevalnikov,
dlan¢nikov, satelitskih sprejemnikov in $e kak3nih naprav lahko

modificiramo tudi nekatere fotoaparate.

PiSe: Marko Koblar

marko.koblar@mojmikrossi

rodajalci in proizvajalci na podro&ju
foto opreme ponujajo vedno kaj no-
vega. Novost se v prvih besedah naj-
veckrat pokaZe kot ve&je Stevilo tako
imenovanih megapik oz. megapikslov, ki pa
resnici na ljubo %e dolgo presegajo potrebe
povprednega uporabnika, saj ve¢ina obitajnih
smrtnikov slik verjetno nikoli v ¥ivljenju ne bo
povedevala preko formata A4. Gledano z vidi-
ka starega fotoaparata pa imajo novi (in tudi
nekoliko manj novi) modeli precej prednosti,
kot na primer mo¥nost boljse opti¢ne povecave
(zum) oziroma pomanjSave (makro), manjso
porabo energije, hitrejSe delovanje, vetjo ob-
Cutljivost, pomoc¢ pri ostrenju slike in Se kaj.
Za la%jo odlogitev oziroma v nadaljevanju iz-
biro fotoaparata so morda pomembna tudi na-
slednja dejstva. Strokovnjaki s podro¢ja foto-
grafije bi imeli verjetno precej povedati tudi o
fotografijah, ki so mi najljubse, oziroma tistih,
za katere menim, da so »dobro narejene«. So-
dim med ljudi, ki nadpovpre¢no veliko in radi
slikajo, Se vedno pa potrebujem fotoaparat, ki
je lahek in najveckrat omogo¢a uporabo v na-
&inu »trotl ziher«. Ob&asno pa si vseeno zaZe-
lim iz fotoaparata izvle&i nekaj ve& in izkoristiti,
kar omogoc&a. Iz navedenega je verjetno jasno,
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PwerShot SX100

Za avtomatsko
nalaganje
mora biti
jezicek v
polozaju
Lock.

da sem pri nakupu
gledal fotoaparate
v ni%ih cenovnih
razredih, pri tem pa
sem dopustil moZnost
povelanja  zneska,
seveda pod dologe-
nimi pogoji (ve za
boljse rezultate) in
ob razumnih in jasno
zalrtanih mejah. Ena
od dilem je bil Canonov
PowerShot A470, nad katerim
je stareja h&i navduSena. Tudi sam

sem se ogrel zanj, saj si namre¢ ofe ne more
vedno sposojati fotoaparata od h&erke, ki si ga
je kupila z lastnimi prihranki, poleg tega pa ji
vedno »spremenim« vse nastavitve. Omenje-
ni maltek po mojem mnenju za odsteti denar
ponuja kar preve& in je zato vsaj pri meni po-
veceval dilemo glede smiselnosti morebitnih
draZjih modelov. Pritegnili so me tudi cenovno
mamljivi kompleti v slogu TV-prodaje: » ...
fotoaparatu dodamo $e pomnilnigko kartico,
polnilec za akumulatorje, NiMh akumulator-

# CardTricks ¥1.36 [556x345, siz/fot=100/100%]

Selected Drive: G:f

- Card Info & Selection ———— v Auto ] [~Copy CHDK banaries to Card
Downlosd GHOK | (i >Card | T overwiis

Canonov
(& sx100is je
g/ eden od
modelov, ki

omogoca
nadgradnjo.

je, torbico ...« Ce verjamete ali ne, vseeno me
je na koncu premamil draZji (in zmogljivejsi!)
model SX100. Mislite, da so me prepricali
obi¢ajno navedeni razlogi? Glavna razloga za
odlotitev sta bila: bistveno ve&ja opti¢na po-
vetava (10 x), predvsem pa mo?nost razsiritve
programske opreme fotoaparata s kompletom

CHDK (http://chdk.wikia.com).
KA]J JE CHDK

Starejsi modeli Canonovih fotoaparatov, ki
temeljijo na tehnologiji Digic Il in nekateri
Digic III, so delovali na osnovi operacijskega
sistema VxWorks, ki ga je moral Canon pla-
Cevati (Wind River). Zato je Canon razvil
lasten operacijski sistem z imenom DryOS,
ki na sre¢o omogoca tudi razgiritev program-
ske opreme z brezplatno razgiritvijo CHDK.
CHDK (Canon Hacker’s Development Kit) je
odprtokodna razgiritev za strojno programsko
opremo (firmware), ki deluje v dolo¢enih tipih
Canonovih fotoaparatov. Edini pogoj, da lahko
CHDK uporabimo, je, da imamo pravi/podprti
tip fotoaparata z ustrezno razli¢ico programske
opreme. Pri razli¢ici moramo biti previdni,
saj 1.0.0.0 ni enako kot na primer 1.0.0.1b ali
1.0.0.1c ... Zanimiv je nain uporabe. Za Zele-
no razsiritev ni treba izvajati posegov v samem
fotoaparatu (z mislijo »adijo, garancija«), am-
pak se CHDK nalo%i v pomnilnik fotoaparata
ob vklopu. CHDK lahko nalo?imo samodejno
ali ro¢no. Za razumevanje celotnega postopka
in pridobitev pa vse skupaj si oglejmo na prak-
ti¢nem primeru izbranega modela SX100.

PRVI KORAKI
SX100 deluje tako kot

nekateri drugi modeli na

= [=] B3

Select >5 %
Removable

osnovi DryOS-a. Kot smo

Custom > GOK_| Ye omenili, je prvi korak

CHOK Aukorun:: OFF (NO BOOTDISK at 0x40)

Format as FAT | Make Bootable |

Drive Type: 5
Si o — - CHDK Folder Oparations
RS £ CHOK -> Custom |

Cerd Size: 1935.2 MB (1540.5 MB free) Select | D:\CardTricks|Custom

Save CHDK.CFG ... | Restore CHOK,CFG ... |

ugotovitev, ali tip foto-
aparata podpira uporabo

CHDK. Sledi drugi korak,

pri katerem bomo ugoto-

- CreatefInspect Universal Dumper Card
Formats, so DELETES ALL DATA on the card |
neworyos | owos || weworks |

AFTER dumping —>  Wiew skrings in dump I About | Credts |

~Note: All sattings will be saved to ini file
I™ Stop info messages
I™ Allow fixed disks

Exit { or press Esc ) |

vili, ali je V fotoaparatu
ustrezna razli¢ica pro-
gramske opreme. Ta del
lahko izvedemo %e pred sa-

GUI Config |

Kartico lahko preprosto pripravimo s programom CardTricks.

mim nakupom tako, da v
nacinu za predvajanje po-
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snetkov (Play) hkrati drfimo gumba FUNC-
SET in DISP (najprej pritisnemo FUNCSET
nato DISP). Informacija se izpise v obliki:

Firmware Ver. 1.0.0.0 [ OK ]

Je precej groba, zato nam ne zados¢a v celoti.
Do natan¢nejse informacije si pomagamo tako,
da vzamemo pomnilnisko SD-kartico iz foto-
aparata in jo vstavimo v bralnik kartic. Z oseb-
nim raunalnikom bomo na njej ustvarili praz-
no datoteko ver s kon&nico req (datoteka bo
ver.req). Za ta namen je kot nalas¢ prilofena
16 MB kartica, ki je sicer bolj kot ne neuporab-
na za druge namene. Ko v korenskem imeniku
(root) ustvarimo to datoteko, kartico vrnemo v
fotoaparat in postopek ponovimo (nadin pred-
vajanja in drfimo FUNCSET ter pritisnemo
DISP). Dobimo nov izpis, ki daje bistveno ve&
informacij in je v naSem primeru tak:

Canon Powershot SX100 IS
P-ID:315E PAL D

Firmware Ver GM1.00C
NoError
Avg 29 2007 15:27:50

Ce gumb FUNCSET drfimo $e naprej in po-
novno pritisnemo gumb DISP, dobimo $e:

Adj Ver.009.005

ter po $e enem pritisku:

IS Firm Ver. 2.30
IS Param Ver. 2.20

Ime datoteke ver.req lahko v bralniku kartic
tudi spremenimo in jo preimenujemo v vers.
req. V tem primeru dobimo po prej opisanem
postopku informacije v obliki:

Adj Ver.009.005
Total Shoot :238
Open Shutter :0
Close Shutter:0

Parameter Total Shoot je lahko zanimiv, &e
kupujemo rabljen aparat. Z manj$im posegom
smo tako prisli do dodatnih, a koristnih infor-
macij, ki jih potrebujemo za korake, ki sledijo.
Postopek je za druge podprte tipe fotoaparatov
podoben, opis za posamezen tip pa lahko naj-
demo na spletni strani http://chdk.wikia.com/
wiki/CHDK tako, da gremo na podrodje Zele-
nega tipa aparata.

NAMESTITEV

CHDX se tako kot podobni odprtokodni iz-
delki razvija v razli¢nih smereh (npr. GrAnd,
Fingalo, Microfunguy, EWAVR ...). Glede na
tip fotoaparata (v naSem primeru SX100) po-
iS¢emo na spletnih straneh ustrezno datoteko.
Morda se boste na zaletku pri iskanju pocutili
nekoliko zmedeno, zato namig: &e je le mogo-
e, poskusimo najti uradno/stabilno razlic¢ico

sam svoj mojster: friziranje Canonovega fotoaparata s programom CHDK

e CHDK (Canon Hacker's Development Kit) je namenjen, kot Ze ime samo pove, razSiritvi pro-
gramskih mozZnosti Canonovih fotoaparatov. V teoriji je mogoca namestitev v vsakem aparatu
s tehnologijo Digic Il, vprasanje pa je, ali bo to v praksi delovalo. Ce nas tovrstna moznost za-
nima, je pred nakupom smiselno preveriti, ali je dolo€en model Ze podprt in ali ima ustrezno
razli¢ico strojne programske opreme (firmware).

e CHDK ni prava modifikacija, kar je lahko za marsikoga celo prednost. Vseeno pa se je
treba zavedati, da dolo¢ena dejanja (predvsem pri uporabi razli¢nih skript) lahko vodijo tudi
do preseganja meja strojne opreme, zato z njimi ne smemo pretiravati in je treba natanc¢no
upostevati vsa navodila.

e S preprostim posegom lahko programsko opremo CHDK naloZimo na pomnilnisko kartico,
ki jo fotoaparat uporablja za shranjevanje slik/video posnetkov. Z brezplaéno nadgradnjo
lahko uporabnik pridobi moznosti, ki smo jih vajeni pri fotografskih aparatih visjih cenovnih
razredov.

e CHKD omogoca avtomatizacijo procesov s preprostimi in manjSimi programi (skripti), ki
jih lahko uporabnik napise sam v enem od narecij jezika basic ali pa jih prenese s spletnih
strani. Pogoj, da lahko uporabnik skript zaZene, je, da je ta nalozen v pomnilnik fotoaparata.
Po naloZitvi je ime skripta izpisano na LCD-zaslonu, poZene pa se s pritiskom tipke sproZilca
aparata. Na enak nacin lahko uporabnik tudi prekine izvajanje skripta.

e Pri morebitnih tezavah z drugo programsko opremo (npr. Canonov Remote Capture) ali Ce
Zelimo zacasno neaktivnost CHDK, zagon onemogocimo s stikalcem na pomnilniski kartici
— prestavimo ga iz polozaja Lock, ki aktivira samodejni zagon. CHDK trajno odstranimo s

pomnilniske kartice tako, da z nje izbriSemo datoteko DISKBOOT.bin

4 1 I'q

Visual settings ->
Miscellaneous stuff ->
Debug parameters ->
Reset options to defau

CHDK: osnovni meni

Video Hode
Video Bitrate

Video Ouality
Enable optical zoom

CHDK omogoc¢i uporabo opti¢nega zuma tudi pri videu.

CHDK AllBest, saj ponuja najve¢ moznosti
(npr. skripte). Ce taksne razli¢ice ni, poskusimo
poiskati Juciphox/MoreBest, katere razvoj pa
$e traja in zato morda ni najstabilnejsa ter ima

..
14/09/'08 17:58

dolo¢ene hrosée (buge).
Prednost tovrstne razlicice
je, da podpira vecje Stevilo
fotoaparatov in da ka¥e na
podporo dolo¢enemu tipu.
Autobuild oznacuje razli-
¢ico CHDK, katere razvoj
$e vedno traja, zato vse

funkcionalnosti CHDK

B niso preizkusene ali morda
148 celo ne delujejo.

Glede na navedeno

bomo za svoj tip foto-
aparata prenesli razli¢ico
AllBest (allbest-sx100is-
100c-51-491.zip) s spletne
stranihttp://grandag. nm.ruf
hdk/autobuild/download.
htm. Postopek priprave/
namestitve CHDK lahko
izvedemo na ve& nalinov.
Za pomo¢ bomo upora-
bili program CardTricks
(www.zshare .net/downlo-
ad/16872238def33a24/). Z
njim lahko izvajamo raz-
li¢na opravila (npr. pripra-
vo kartic za CHDK, izvoz
firmwara ...) v naSem pri-
meru ga bomo uporabili za
celotno pripravo kartice,
ki bo uporabna tako za za-
gon CHDK-ja kot v vlogi
pomnilniskega medija za
shranjevanje.

SD-kartico najprej vsta-
vimo bralnik kartic, ki je
priklju¢en na osebni ra¢unalnik. Nato za%ene-
mo CardTricks in izberemo moZnost Auto ter
kliknemo na sliko kartice. Izberemo logi¢ni
pogon, ki oznaduje naso SD-kartico. Ce karti-
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sam svoj mojster: friziranje Canonovega fotoaparata s programom CHDK

ca ni formatirana kot FAT (npr. FAT32), z nje
ne bo mogo¢ samodejni zagon CHDK-ja. To
»napako« lahko popravimo tako, da kliknemo
Format as FAT (izguba podatkov na kartici).
Ko je postopek koncan, izberemo Se moznost
Make Bootable. Ce datoteke allbest-... iz sple-
ta $e nismo prenesli, lahko to storimo tudi s
pritiskom gumba Download CHDK. Ce pa
imamo arhivsko datoteko %e na enem od lo-
kalnih imenikov trdega diska, uporabimo mo%-
nost CHDK -> Card. Ko je prenos koncan, je
kartica ¥e pripravljena za delo. Pred vrnitvijo
SD-kartice v fotoaparat ne smemo pozabiti na
stikalce, s katerim kartico zaklenemo pred pi-
sanjem (damo ga v polozaj Lock!). Ce tega ne
storimo, se CHDK ne bo nalo%il samodejno ob
vklopu aparata.

SVET PO NOVEM

Ce smo vse storili po opisanem postopku,
nas ob vklopu pozdravi sporo&ilo o naloZeni
razli¢ici CHDK (CHDK Firmware allbest ...).
Ce je LCD-zaslon na fotoaparatu prazen, po-
iS¢emo tipko za predvajanje (Play mode) in jo
pritisnemo enkrat ali dvakrat. Ko se pozdravno
sporodilo izpiSe in ¢ez nekaj trenutkov izgine,
lahko opazimo dolo¢ene dodatne informacije,
ki jih iz originalne razli¢ice nismo vajeni (npr.
velikost praznega prostora na kartici, odstotek
polnosti baterij). Dostop do raz§irjenih mo#no-
sti fotoaparata se razlikuje od modela do mo-
dela (modeli serije A ..., S2, S3). Pri SX100
dostopamo do razirjenih moZnosti enako kot
pri fotoaparatih serije A — pritisnemo tipko za
neposredno tiskanje (Direct Print). Na dnu
zaslona se prika¥e napis ALT, ki nas opozori,
da imamo omogoc&en dostop do nastavitev in
mo#nosti CHDK-ja. Ce ¥elimo dostop do teh,
pritisnemo tipko MENU.

Priznati moram, da me je prvo brskanje po
nastavitvah navdusilo, prste pa si bo verjetno
»obliznil« tudi kak fotografski navdusenec, ki
je vajen razvajanja na dra¥jih modelih. Na tem
mestu le opozorilo: ko gremo iz posameznih
nastavitev oziroma glavnega menija, se nasta-
vitve samodejno shranjujejo. Uporabniku se
odpre nov svet, ki mu omogoc¢a nastavitve, ki
smo jih vajeni iz nekaj razredov viSje opreme
(npr. histogram v realnem &asu ...). Mo?nosti,
ki jih opazimo takoj, se za¢nejo %e pri prikazu
na zaslonu, saj lahko uporabnik sam dolo¢i, ka-
tere informacije Zeli (npr. ura), ¢ pomembne;j-
Se pa so razSirjene mo¥nosti zajema posnetkov
(npr. zapis RAW za slike). Dodane so funkcio-
nalnosti na ravni delovanja (npr. daljsi/krajsi
¢as ekspozicije). Dobrotam $e zdale¢ ni kon-
ca, saj CHDK podpira tudi uporabo skript, ki
omogotajo delovanje (zaporedje ukazov) na
podlagi dologenih pogojev. Skriptni jezik te-
melji na nare¢ju basica z imenom UBASIC.
Uporabnik lahko torej skripte napiSe sam ali
pa si iz spleta prenese e narejene (hetp://chdk.
wikia.com/wiki/{UBASIC/Scripts).

LE NEKA) PRIMEROV

Page za odi, ki je uporabniki nismo vajeni, je
v tem cenovnem razredu fotoaparatov prece;.
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e
Calendar

Text file reader ->

Games -

Show splash screen on load

Use zoom buttons for WF
<ALT> mode button
Disable LCD off

Drauw palette

Show build info

Se nekaj (ne)uporabnih pripomoékov

Omenili smo %e, da fotoaparat po nadgradnji
omogoda shranjevanje v zapisu RAW. Ta za-
pis je v svetu digitalne fotografije ekvivalent
filmskemu negativu, saj ostane po zajemu slike
neobdelan. Zajeta slika se obdela z RAW-pre-
tvornikom in drugimi postopki, tako da pri-
demo do kon¢nega zapisa v znani obliki (npr.
JPEG). Ko poskusimo s shranjevanjem v zapisu
RAW, se potrdi pri¢akovanje, da je datoteka
CRW (Canonov zapis RAW) nekajkrat vec¢ja
od datoteke JPG. Poleg tega bomo imeli te¥ave
z odpiranjem te datoteke v pregledovalnikih.
Marsikdo se bo verjetno vprasal, ali zapis sploh
pravilno deluje. Kar precej uporabnikov na
tem mestu obupa, ker jim ne uspe odpreti zapi-
sa RAW. Razlog za »te¥ave« je v tem, da je tre-
ba »surovi« zapis najprej pravilno prevesti. Ena
od mo#nosti je uporaba programske opreme, ki
obvlada tovrstni zapis, npr. XnView (http://pa-
gesperso-orange . fr/pierre.g/xnview/endownload-
win32.html)ali Raw Therapee (www.rawthera-
pee.com/). Druga (la%ja) mo¥nost je pretvorba
v drug format brez izgube, na primer v Adobov
format DNG (Digital Negative), iz katerega
lahko posnetek naprej urejamo. Za uporabni-
ke Canonovih modelov PowerShot je ena do
mo?nosti za pretvorbo program DNG4PS, ki
ga najdemo na spletni strani http://dng4ps2.
chat.rufindex_en.html. Pri pregledu datotek
CRW pa se moramo zavedati dolo&enih pra-
vil. Zaradi neobdelanosti oziroma nepravilne
umerjenosti (dolo¢imo drug tip fotoaparata)
so lahko dolo¢ene barvne komponente neso-
razmerne. Ker SX100 naceloma ne podpira
uporabe zapisa RAW, ga programska oprema
pogosto prepozna kot model A720. Datoteke
CRW so tudi vedno namenjene le za branje
(read-only), zato jih nikoli ne shranjujemo v
originalno datoteko oziroma zapis CRW. Ce
Yelimo ohraniti ustrezen zapis brez izgube, lah-
ko uporabimo format TIFE In ne pozabite, za
obdelavo datotek RAW potrebujemo spodob-
no strojno opremo (grafi¢na kartica, procesor,
pomnilnik,trdi disk).

Podobno kot zajem slik omogoca ve&-
ina aparatov tudi zajem video posnetkov. Pri
originalni programski opremi so uporabniki

omejeni na uporabo di-
gitalne povecave (zuma).
Canon namre¢ pri sne-
manju video posnetkov
namerno onemogoda upo-
rabo opti¢nega zuma. Pri
nadgradnje s CHDK-jem
pa lahko brez tefav upo-
rabimo tudi to mo¥nost
(opti¢ni zum). Ker gibanje
objektiva ni brez$umno,
se lahko zvok v ¢asu delo-
vanja samodejno izkljudi.
Omenili smo Ze nekaj do-
datnih informacij, ki nam
olajsajo delo. Ena od njih
je tako imenovani kal-
kulator DOF ( Depth-of-
Field), ki nam na zaslonu
izpiSe skrajni meji, ki sta
e v goristu, ter izratuna razdaljo med njima.
Najdemo lahko $e koristne nastavitve, ki nam
izbolj$ajo moZnosti fotoaparata, seveda pa so
se razvijalci CHDK-ja ponekod tudi poigrali.
Tako lahko med meniji najdemo moZnost ma-
lega »file managerja«, fotoaparat lahko posta-
ne pripomod&ek za branje datotek txt ali pripo-
modek za krajfanje asa z igranjem igric (npr.

Sokoban).
MULTIPRAKTIK

Canon podobno kot drugi proizvajalci na-
merno okrni moZnosti cenejSih modelov. S
preprostim posegom — namestitvijo razsiritve
CHDK postanejo Canonovi aparati precej
zmogljivejsi, kot so bili ob nakupu. Z upra-
bo skript lahko postane mali aparat niZjega
cenovnega razreda konkurenca tudi draZjim
modelom SLR (Single Lens Reflex), saj tako
pridobimo mo?#nosti, ki so uporabne, a e ved-
no ne obicajne. Z izjemo nekaterih skript (ki
lahko preobremenijo strojno opremo foto-
aparatov, na primer pri pretirani povelavi) je
uporaba CHDK-ja prakti¢no brez nevarnosti,
kljub temu pa velja opozorilo, da vse po¢nete
na lastno odgovornost. Lastnikom podprtih
modelov vsekakor priporoam, da zadevo pre-
izkusijo in se o vseh pridobitvah prepricajo iz
prve roke. Ce zadeve ne Zelimo ve& uporabljati,
moramo na SD-kartici le prestaviti stikalce (iz
poloZaja Lock), s ¢imer onemogodimo samo-
dejni zagon. Korak dlje do popolnega izbrisa
je ponovno formatiranje SD-kartice oziroma
datotek. In kaksna je cena, ki jo platamo za
uporabo CHDK-ja? Najveckrat ve&ja poraba
energije, Ce Ye ne zaradi obremenitve fotoapa-
rata, pa iz razloga, ki sem ga zasledil na eni od
spletnih strani: »Najvegji razlog vetje porabe
energije je ta, da boste svoj fotoaparat e raje
in zato tudi pogosteje uporabljali.«
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ZA DARILO si lahko izberete

MP3-PREDVAJALNIK

ali

KOMPLET ZA SKYPE (kamero in mikrofon).
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2. KOMPLET ZA SKYPE

1. MP3-PREDVAJALNIK (kamera in mikrofon)
R
Celoletna naro¢nina (11 Stevilk): 44,99 € ’ v . mojmme
( 44, Naro¢am revijo"Mikro

POkliéite (celoletna naroénina — 11 §tevilk) po ceni 44,99 €:
ob delavnikih od 8. do 16. ure

01/ 473 81 35,
01/ 473 81 24,

TME T PIIIMIEK e

INBSLOV ..ottt

TRIBTOME. ...
posljite faks: 01./ 473 82 53, L DavENa StEVIIKAL. ... Podpis
e-posto: narocnine@delo-revije.si,

Za darilo sem izbral/-a (ustrezno obkrozite): 1 2

Delo Revije, d. d., Naro¢nine, Dunajska 5,
1509 Ljubljana.

Narocnina velja do vasega preklica. Po izteku celoletne naro¢nine boste prejeli poloznico za podaljsanje
naro¢nine za naslednje leto z 20 odstotkov popusta. Ob narocilu bomo potrebovali vaso davéno Stevilko
(za potrebe Zakona o dohodnini, ki zahteva prijavo vrednosti nagrade). Darilo boste prejeli po placilu
narocnine. Stroske postnine za darilo (2,99 EUR) boste poravnali ob prejemu posiljke. Revijo vam
bomo prav tako zaceli posiljati po placilu naroénine. Ce boste naroéilnico poslali po posti, jo morate
zaradi Zakona o varstvu osebnih podatkov poslati v zaprti kuverti, na naslov: DELO REVIIE, d. d.,
NAROCNINE, DUNAJSKA 5, 1509 LIUBLJANA. Darilo prejme prvih 20 narocnikov. Akcija traja
do 30. oktobra 2008 oziroma razprodaje zalog.

D Darilo mi posljite po posti, stroske postnine v visini 2,99 EUR bom poravnal/-a
ob prevzemu darila.

D Darilo bom prevzel/-a osebno v prostorih podjetja Delo Revije, d. d.,

oddelek Naroénine (5, nadstropje), ob delavnikih, od 8. do 15. ure.

S podpisom potrjujem, da se strinjam s pogoji naro¢niskega razmerja, navedenimi v ponudbi.
Prejemnik revije (e Zelite revijo podariti):

Ime in priimek;

Naslov:

L
ERE VI .JE]

I
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
ali posljite svoje podatke v zaprti kuverti na naslov: 1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
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Adope Photoshop: uporaba stripovskega ucinka

Spomini kot strip

PiSe: Matic Kos
matic.kos@mojmikrossi

Kot ponosen lastnik digitalnega aparata imate gotovo kopico digitalnih ali celo natisnjenih
slik. V primerjavi s starimi analognimi asi je digitalna tehnika proces fotografiranja

mocno pocenila in do dolocene mere zelo poenostavila. Vcasih smo razlicne ucinke
dosegali z izbiro fotografskega filma, danes so le nekaj klikov stran. In Se ve, digitalno
razvijanje in obdelovanje slik prinasata rezultate, ki si jih pred leti skoraj nismo mogli
predstavljati. Danes si bomo pogledali, kako fotografijo spremenimo v stripovsko sliko in
malce pozivimo svoj digitalni ali papirnati foto album.

Pred uporabo LEVELS

ZBIRA IN NASTAVITVE SLIKE

V Photoshopu odpremo sliko, ki ji Zelimo dodati stripovski u¢inek. Prek
menija Image/ Adjustments/ Lewels sliki spremenimo vhodne parametre
(Input). Sam sem uporabil nastavitve 50, 1.00, 220, se pa te razlikujejo
od slike do slike. Cilj je ustvariti mo¢an kontrast na sliki in jo rahlo pre-
osvetliti (preZgati). Uporabite nastavitve, ki najbolj ustrezajo vasi sliki.

UCINEK STAREGA PAPIRJA

Sliki bomo dodali hrup (noise), da ponazorimo udinek starega papirja,
in sicer z izbirami Filters/ Artistic/ Film Grain. Na samo sliko nima kaj
prida kreativnega u¢inka, saj se na koncu ne bo niti videl, bo pa to pri-
pomoglo pri celotni podobi slike. Spet so nastavitve odvisne od vase
slike, predvsem njene velikosti, sam pa sem uporabil nastavitve: Grain

5, Highlight Area O, Intensity 5.

RASTER

Podvojimo sloj (Layer) slike in ga poimenujemo Raster. Prek filtra Filter
[ Pixelate [ Color halftone dodamo sliki u¢inek rastra, barvnih pik, ki se
uporabljajo pri tisku in jih s prostim ocesom vidimo pri dnevnih &aso-
pisih. Uporabil sem nastavitev Max Radius: 5, vi pa malce eksperimen-
tirajte, da dobite ustrezen ucinek. Za konec sloju Raster spremenimo
nacin spajanja v Darken.
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OKVIR IN BESEDILNA POLJA

Da na sliki dose?emo $e bolj stripovski u€inek, ji bomo dodali primeren
okvir in jo opremili z besedilnimi polji. Izberemo sloj Raster ter prek
menija Layer/ Layer Style/ Stroke (do menija pridemo tudi z dvojnim kli-
kom na sloj) dodamo okvir. Nastavimo: Width: 30px, Position: Inside,

Color: fffdf2.
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DODATEN OKVIR KONCNI OKVIR

Ustvarimo nov sloj (Layer/ New/ Layer) in v zgornji levi kot slike na-  Ustvarimo nov sloj (Layer/ New [Layer) in ga poimenujemo Okvir. Izbe-
rifemo pravokotnik. Napolnimo ga z oranfno barvo (Se bolje je videti  remo Rectangle Selection orodje iz orodne vrstice in ez celotno vsebino
oran¥no-rumen preliv, ki ga ustvarimo z Gradient orodjem Fill) in mu  slike nari§emo izbor. Izberemo meni Edit/ Stroke in uporabimo: Width:
prek menija Layer/ Layer Style/ Stroke izdelamo 3 pike velik ¢rn okvir.  5px, Color: &rna, Location: center in potrdimo. Okvir »odznagimo«.
Ponovimo v spodnjem desnem kotu, le da tu nariS§emo bel pravokotnik.

e 2 .
SONCNI ZAHOD OB OBALI...

KONCNI UCINKI BESEDILO

Da rob malce razbijemo oziroma ponazorimo ro¢no narisan rob, sloju  V zadnjem koraku pa nasi sliki dodamo 3e spremno besedilo v okvirje, ki smo
Okvir dodamo 3e tri u¢inke: Filter/ Blur/ Blur More, Filter/ Distort/ Ripple  jih prej narisali. V internetu lahko poig¢emo »pravo« stripovsko pisavo (»co-
(Amount 20%, Size Medium) in Filter/ Sharpen More. mic font« v Googlu bo %e nagel kaj primernega) ali uporabimo pisavo po Zelji.

“ A5 jund) 2088 plare dd

INformatik, prva
brezplacna spletna revija,
namenjena informatikom!

Kj e ? AL‘I‘Z;:LEEHIEA?

k|
»NA TO PA SE POMISLIL NISEM ...

Na www.mojmikro.si. | L=
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racunalniki in Sah

Ribica v novem akvariju

V zaletku avgusta je zagledala luc sveta
nova »ribica«. Rybka 3 Aquarium ni le
analizni stroj, ampak je celovit program s
svojim grafi¢nim vmesnikom, ki v celoti
izkoris¢a moznosti, ki jih ponuja Rybka 3.

PiSe: Vojko Mencinger
vojko.mencinger@mojmikro.si

akaj Aquarium? Ker je Rybka ribica v ve¢-

ini slovanskih jezikov in ker s tem imenom

avtor Vasik Rajlich kaZe tudi na svoje slo-

vanske korenine (je namre¢ Ameri¢an s
Ceskim poreklom), je prva asociacija z njo akvarij.
Tako so menili avtorji in od tod novo ime.

VEC KOT LE ANALIZNI STRO)

Nekateri, predvsem dopisni $ahisti uporabljajo
programe zgolj kot analizne stroje (kot »UCI en-
gine«) za &im boljSo analizo svojih dopisnih partij.
Rybka 3 Aquarium pa ni le analizni stroj, saj prina-
$a vrsto lastnosti, ki jih nima noben drug program.

Program Rybka 3 Aquarium dobite na DVD-
ju. Na njem so poleg programa $e:

e otvoritvena knjiznica Rybka Il — zelo kakovostna
knjiznica enega najvecjih ekspertov za otvoritvene
knjiznica Jeroen Noomena. Narejena je iz partij med
racunalniki (95 %) in partij Sahistov, katerih ELO je
vetji od 2600. Knjiznico lahko uporabljate tudi v pro-
gramih ChessBase in Fritz.

e analizni stroji — Stiri razli¢ice Rybke z razlicnimi
karakterji: Rybka 3, Rybka 3 Human, Rybka 3 Dy-
namic in Rybka 3 960 (za igranje $aha iz ene od
960 nakljucnih zacetnih pozicij, tako imenovani $ah
»Fischer random«). Vsi stroji so za 32-bitne in 64-
bitne procesorje.

o zbirka partij — preko 3,3 milijona partij

¢ ocene pozicij CAP (Computer Assisted Project)— te
ocene so vam lahko v pomo€ pri izbiri otvoritvenih
variant.

o dostop do streznika Chess Resource Server
— streznik, iz katerega boste lahko kot registriran
uporabnik nalagali posodobitve, podatkovne zbirke,
video napotke ...

o dostop do streznika Chess Assistant Club — inter-
netni $ahovski klub, kjer lahko igrate $ah brezplatno

INTERAKTIVNA ANALIZA
— GLAVNA NOVOST!

Sahovska mo¢ programa danes ni ve& najvaz-
nejéa. Se posebej za $ahiste ne, ker vemo, da smo
proti programom preprosto presibki. Tisto, kar
danes prihaja v ospredje pri programih, je moz-
nost analize. Tukaj Rybka 3 Aquarium ponuja ne-
kaj zares novega. Novost se imenuje interaktivna
globoka analiza — IDeA (Interactive Deep Ana-
lysis). To je zelo uporabna lastnost tudi za profe-
sionalce. Nastavi§ pozicijo iz variante, ki jo igra$,
in pusti§ program, da jo denimo vso no¢ analizira.
Nastaviti je mo¥no &as infali globino iskanja. Ce
imate hiter ratunalnik z ve¢ procesorji, potem
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nastavite ¢as na vsaj 30 sekund ali globino 15 pol-
potez. Za solidno analizo pa povsem zados¢a 10
sekund ali 12 polpotez. Lahko nastavite tudi $te-
vilo variant, ki jih bo program pogledal globlje.
Interaktivno pomeni to, da lahko sami odigrate
potezo in potem bo program izvajal poglobljeno
analizo iz nove pozicije. Se ena posebnost Rybke
3 in orodja IDeA. Ce analizo prekinete, jo lahko
naslednji¢ nadaljujete, saj program shrani rezulta-
te v obliki drevesa na trdem disku! Seveda IdeA
ni vsemogo¢na. Pogosto vam bo zados¢ala %e obi-
¢ajna analiza — Analyze. Najboljse nadaljevanje
lahko vkljucite v komentar preprosto s pritiskom
na tipko Enter. Se eno dobro lastnost ima pro-
gram pod funkcijo Game Analysis. Tu namre
lahko hitro vidite, katere poteze so prinesle veli-
ko odstopanje od najboljse poteze.

NACELO DREVES

Najsi bo igranje ali pregled partije ali interak-
tivna analiza — povsod nam Rybka ponuja tudi
pogled v drevo variant in Stevilne statisti¢ne po-
datke. Zakaj je to koristno? Zato, da vidimo kaks-
ne mo¥nosti obstajajo in kak$na je ocena progra-
ma za vsako od njih. Vse to izvira Ze iz dolgoletne
prakse pri Convekti, ko so to nacelo vkljudili v
program Chess Assistant. Ta je vedno temeljil na
nacelu dreves, kar je bila osnova za izjemno hitro
iskanje po zbirkah. To pa je bila vedno Sibkost
programov podjetja ChessBase.

ANALIZA MONTE CARLO

Ce analizni stroj nalozite pod okoljem Fritz 11,
dobite moZnost analize Monte Carlo. Gre za po-
seben nadin analize, kjer program odigra mnoZ%i-
co hitrih partij iz dolo¢ene pozicije. Ta metoda
je posebej uporabna v kon¢nicah in pri analizi
pozicij z veliko materialno prednostjo na eni
strani. Tudi v otvoritvah je zelo zanimiva za pre-
verjanje variant! Pri nastavitvah ni treba ni¢esar
spreminjati. Program gre pri osnovni nastavitvi v
globino 5 polpotez, kar pomeni, da bo igral zelo
hitro, saj bo za potezo potreboval le deléek se-
kunde. Tako bo pri ozkem izboru potez odigral v
eni uri vsaj 50 partij z vsakim izbranim nadalje-
vanjem in bo statisti¢no ocenil, katero nadalje-
vanje je najboljSe. In Se nekaj je lepo — ni vam
treba ves Cas sedeti ob racunalniku, saj vprogram
se opravi sam brez vaSega poseganja. Zveler na-
stavite pozicijo, zjutraj pa pogledate rezultat! Ce
boste delali tako in imate hiter ra¢unalnik (npr.
Stirijedrni procesor, vsaj 4 x 2,4 GHz in 64-bit-
ni operacijski sistem), potem vam svetujem, da
nastavite globino vsaj na 9 polpotez. Tako bodo
statisti¢ni rezultati mnogo bolj verodostojni.

IGRANJE S PREDNOSTJO

Ker vemo, da so programi premo¢ni za nas,
si lahko v Rybki 3 izberemo razlicne hendikep
nacine igranja. Lahko z materialno prednostjo,
s asovno prednostjo ali glede na rating. Rating
lahko Rybki nastavimo od 900 do 3100. Tako

bomo vsaj ob¢asno zautili slast zmage!

KNJIZNICA

V najnovej$i Rybkini knjiZnici je kar nekaj teo-
retskih novosti. Poglejmo si le dva diagrama, kjer
je bila novost najdena s programom Rybka. In to
v danes zelo priljubljenih in ostrih variantah.

Pozicija iz Najdorfove variante Siciljanske
obrambe po potezah:

l.e4 o5 2.53 d6 3.d4
cd4 4.Sd4 Sf6 5.Sc3 ab
6.Lg5 e6 7.f4 Db6 8.Dd2
Db2 9.Tbl Da3 10.e5 h6
11.Lh4 de5 12.fe5

Na tem mestu so pra-
viloma igrali 12...Sfd7. Predlog v knji*nici je
12...8d5! in po 13.5d5 ed5 14.Lc4! Le7 &mi
nima problemov.

Pozicija iz Botvinikove
variante polslovanske ot-
voritve po potezah:

1.d4 d5 2.c4 €6 3.Sc3 c6
4.5f3 Sf6 5.Lg5 h6 6.Lh4
dc4 7.e4 b5 8.¢5 g5 9.5¢5 |-
hg5 10.Lg5 Sbd7 1l.ef6 MEliEL _
Lb7 12.g3 c5 13.d5 Sf6 14.Lg2 Lh6! Poteza

14...Lh6! naj bi prinesla ¢rnemu dobro igro.

RYBKA 3 SE Z VECJIM NASKOKOM
To, da je Rybka z naskokom najbolji program
na svetu ni novost. Rybka 3 je ta naskok $e po-
vecala. Trenutno najbolj afurna lestvica racu-
nalniskih programov (CCRL - Computer Chess
Rating List) daje
tale vrstni red

(64-bitne  razli-
1. Rybka 3 3229 1684 | ¥ice programov
2.Naum 3.1 3077 1819 | v ragunalnikih s
3. Zappa Mexico Il |3074 |947 Stirimi procesor-

4. Deep Shredder 11 /3020 |1651 | i 40 potez za 40
5.Togall 1416 |3010 861 | pinye):

Ali pa druga lestvica CEGT 40/4 — 40 potez /

Stiri minute:

Program TUFENTT  PRIMERJAVA

UMV PRAKSI
LRybkas 3263 1300 |  Sam sem mare.
2. Naum 3.1 3031 |2000

dil nekaj testov

3. Zappa Mexico Il {3025 |2150 z radunalnikom
4. Deep Fritz 10 {3000 |950 s procesorjem
5. Hiarcs 12 2993 12300 | AMD  Athlon

1600+. Na tur-
nirju, kjer so nastopile Stiri razlicice Rybke, je
vedno slavila Rybka 3 (osnovni analizni stroj)
pred Rybko 3 Human, Rybko 3 Dynamic in Ryb-
ko 2.3.2a. Na turnirju, kjer so nastopili $e Shred-
der 11, Hiarcs 11, Naum in Loop 12.32 pa je
bila Rybka 3 Human pred Rybko 3. Razlike med
Rybko 3 in Rybko 3 Human so bile minimalne,
medtem ko so drugi programi precej zaostajali.

SKLEP

Rybka 3 Aquarium je tako dober program, da
bi bilo $koda »ne imeti ga«. In to za samo 50 ev-
rov. Izbolj$ano ocenjevanje pozicij, 32-bitna in
64-bitna razlicica (za isto ceno), stevilne mo?no-
sti analize, odli¢na knji¥nica otvoritev, funkcija
Monte Carlo ... — dovolj razlogov za odlo¢itev!

GENS UNA SUMUS m
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sms flirtu. Za prijavo poslji sms:
FLIRT START na 6161

0@
jelole

SEMM96 (23) Iz Ljubljane.

ANONIVING 24 URNG) ELIRTANYE

Odgovori na par vpradanj in ze si na Klepet z zeljeno osebo. Poslji sms:
FLIRT Vzdevek Tvoje Sporotilo na 6161

Poveca; si uspeh, poslji svojo
fotografijo s svojo sliko kot MMS

Primer, Ge piSes osebi Raisa poslji: FLIRT Raisa Kako si? na Stevilko 041 677 606

SRNICAS (23) Sem simpaticna vodnarka
iz stajerske, mocnejse postave iniscem
dekle ali fanta za sladka druzenja,
lahko tud resno zvezo. Prejmi mojo
sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO SRNICA5

MONEY (26) Inpulzivna tehtnica.

MARISY (20) Simpaticna ovnica sportne
postave. Rada spoznavam nove ljudi,
kdor me zeli spoznati naj pise. Prejmi
mojo sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO MARISY

ABRAHAMKA (50) Iz Novega mesta,
visje postave.

LEVINJA15 (40) Miadostna crnih las,
zelenih oci, velika 176 cm, tezka 70 kg,
vesele narave rada imam ples in morje.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon. Poslji:
FLIRT FOTO LEVINJA15

VERA (38) Lusna dvojcka z rjavimi ocmi,
suhe postave in rjavimi lasmi. Prejmi
mojo sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO VERA

METKAA (32) Simpaticna vodnarka.

PETRA19 (35) Simpaticna devicka.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon.
Poslji: FLIRT FOTO PETRA19

SEM41 (49) Sem korosica blondinka.

MA13 (43) Simpaticna dvojcica, druzabna
romanticna s sportnim duhom.

METULJ11 (54) Strupena skorpijonka.

SAMSKA97 (51) Samska, simpaticna,
komunikativna bikica.

JOZI01 (29) Samska vodnarka zeljna
spoznavanja ljudi.imam smaragdno
zelene ocke. Prejmi mojo sliko na svoj
telefon. Poslji: FLIRT FOTO JOZI01

TINA (39) Simpaticna tehtnica, mocnejse
postave, zelenih oci.

DARE?1 (31) Preprost, posten fant. Prejmi
mojo sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO DARE1

DEXTER (40) Skrivnostni dvojcek.

ELM (41) Simpaticen, razocaran, iscem
diskretna srecanja v Celju.

VTI (33) Simpaticen, resen, iskren. Prejmi
mojo sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO VTI

MARKO108 (40) Marko iz Domzal.

LEV28 ' (39) Samski lev, si zeii zenske
druzbe.

SM13 (30) Simpaticen Mavsek.

DANICAZ2 (35) S prekmurja. Prejmi mojo
sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO DANICA2

ZDENKOA40 (40) Sem simpaticen strelec.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon. Poslji:
FLIRT FOTO ZDENKO40

MOJCAZ27 (28) Simpaticna primorka.

NATASA113 (47) Vesela debeluska, 100
kg, 170 cm, isce simpaticnega fanta.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon. Poslji:
FLIRT FOTO NATASA113

DRUZABNA (53) Ce si po 50-tem,
visok, eleganten, urejen, nekadilec,
nealkoholik, fizicno aktiven, se mi javi.

MERI2 (47) Simpaticna ribica.

VRTNICA28(20) Rjave iasje temno

zelene oci. Prejmi mojo sliko na
svoj telefon. Poslji: FLIRT FOTO
VRTNICA28

URSKA14 (22) Sem simpaticna tehtnica
mirne narave.

RAISA (43) Vitka dolgolaska z gorenjske.
NENA3 (51) Simpaticna dolenjka, vitke
postave, urejena. Prejmi mojo sliko
na svoj telefon. Poslji: FLIRT FOTO

NENA3

BLODINK1 (23) Sem petra, imam dolge
blond lase in zapeljive zelene oci. Sem
iz Ljubljane. Sem prijazna, zapeljiva,
seksi. Prejmi mojo sliko na svoj telefon.
Poslji: FLIRT FOTO BLODINK1

BARBY25 (24) Simpaticna ovnica dolgih
crnih, las rjavih oci. Visoka 170 cm, 56
kg. Samska iz Bele Krajine, zelim si
spoznati lustnega primorca.

NENAB (48) Simpaticna dvojcica.

NINA44 (24) Sem simpaticna punca.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon. Poslji:
FLIRT FOTO NINA44

SANA1 (30) 162 cm, 62 kg, rjavih oci.

LEON15 (24) Iscem dobro frendico.

PRIMOREC?7 (40) Simpaticen primorec.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon.
Poslji: FLIRT FOTO PRIMOREC7

ROK17 (22) Simpaticen strelec,
sportnik.

ROKI13 (19) Sem simpaticen primorec.

DENIS83 (28) Sem zelo romanticen
in zelo custven fant, ki bi rad spoznal
punco.

MAJ03 (31) Rjavih oci, rjavolasec, 176
cm, 70 kg, iz okolice Kranja. Prejmi
mojo sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO MAJO3

DVOJCEK14 (21) Simpaticen, vedno
vesel in nasmejan, posten, rad imam
naravo. Spoznaj me.

DVOJCEK?15 (35) Simpaticen dvojcek.

JANI37 (38) Prijeten in iscem trajna ali
obcasna srecanja.

INES3 (23) Sem simpaticna, vedno
nasmejana, po horoskopu skorpijon.
Iscem pa fanta za resno zvezo, nebo
ti zal ce me spoznas. Prejmi mojo sliko
na svoj telefon. Poslji: FLIRT FOTO
INES3

STARRY11 (28) Simpaticen kozorog iz
Koper. Prejmi mojo sliko na svoj telefon.
Poslji: FLIRT FOTO STARRY 11

KOPER (32) Simpaticen primorec. Prejmi
mojo sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO KOPER

ISKALEC (28) Sem z gorenjske.

SEM138 (55) Porocen. Visok 178 cm.

MATIAS1 (45) Ljubljancan ki si zeli Tehtnica. Zeli prijatelico za obcasna
diskretne prijateljico. srecanja.
BORIS57 (50) Urejen diskreten. BOYS1 (40) Simpaticen in zabaven.

STAJERKA1 (18) Iz okolice Oplotnice.

BARBI125 (18) Sem simpaticna dvojcica
Barbi.

SABINA3 (40) Nasmejana in romanticna
zenskica.

NATASA18 (23) Simpaticna levinja.
Iscem prijatelja in resno vezo. Sem iz
03. Prejmi mojo sliko na svoj telefon.

8lji: FLIRT FOTO NATASA18

HOPE35 (35) Osamliena simpaticna
mamica iz Ljubljane. Isce prijatelja.
Spoznajva se mogoce sva si usojena.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon. Poslji:
FLIRT FOTO HOPE35

MAJA78 (43) Ovnica, zelim spoznati
postavnega in urejenega.

LOLIA (32) Razocarana punca, bi rada
~spoznala fanta.

NAVIHANA1 (38) Rada plesem, vsec mi
je narava, zivali, predvsem pa se rada
ukvarjam s sportom.

GLAMOUR  (38) Ovnica, iscem
urejenega, samozavestnega,
iskrenega, hiperaktivnega, sportnega,
od 36 do 42 let. Prejmi mojo sliko
na svoj telefon. Poslji: FLIRT FOTO
GLAMOUR

E6 (31) Zivlienje je prekratko da bi bli
razocaran. Prejmi mojo sliko na svoj
telefon. Poslji: FLIRT FOTO E6

Prejmi mojo sliko na svoj telefon. Poslji:
FLIRT FOTO BOYS1
LUKAG61 (20) Simpaticen Luka.

Zenske s fotografijo flirtajo
brezplaéno

TOMAS1 (37) Sem kratkih crih las,
rjavih oci, 172 cm, iz Dolenjske, rad bi
spoznal dekle iz Dolenske, ali posavja,
preprosto, za prijatelstvo. Prejmi mojo
sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO TOMAS1

MATJAZZZ (34) Sem simpaticen, iz
primorske.

IGOR219 (36) Simpaticen devicnik, a le
v horoskopu. Prejmi mojo sliko na svoj
telefon. Poslji: FLIRT FOTO IGOR219

UROS3 (22) Lusten kozorog z crnimi
lasmi, ter temno rjavimi ocmi.

ALICEINCHA "(30)  Zanimiv _dvojcek.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon.
Poslji: FLIRT FOTO ALICEINCHA

RH (34) Lusten modrook temnolasi
ribak

ROMANG6 (33) Simpaticen skorpijon
resen iskren. Prejmi mojo sliko na svoj
telefon. Poslji: FLIRT FOTO ROMANG

MANUELA1 (25) Divjain seksidolgolasa
blondinka.

NITY1901 (22) Punca isce punco, da jo
popelje v svet uzitkov.

PINA24 (25) Sem simpaticna, svetlolasa,
strelka in iscem punco. Prejmi mojo
sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO PINA24

AVANTURA38 (38) Preprosta, zanimiva
lejzba.

KAREL2 (55) Osamljen rak.
DOGI (31) Simpaticen kozorog vedno za
dobro druzbo.

MIHC4 (27) Sem fant, ki vozi fovornjak in
bi rad spoznal punco s q.alsimi lasmi.
BOJAN32 (43) Crnolas vitke postave.

DAVID13 (26) Sem David in iscem
resno punco. Prejmi mojo sliko na svoj
telefon. Poslji: FLIRT FOTO DAVID13

KOZOROGS9 (43) Simpaticen kozorog,
iskren samski resen 168 cm, 68 kg,
43 let.

LOJZE1 (52) Iz Prlekije, crnolas,
abraham urejen brez obveznosti.

EMI32 (37) Muca simpaticna ovnica.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon. Poslji:
FLIRT FOTO EMI32

QUICK (33) Preprosta iz LJ zelim spozati
nekoga samo za prijateljstvo.

PRIMORKA4 (28) Nasmejana
komunikativna crnolaska, z obale.

POZITIVNA (51) Vdova, rdecelasa
devica, pozitivna osebnost.

MALA182 (19) Simpaticna gorenka, ki si
zeli imeti fanta za zvezo od 18 do 23
let, ki naj bo iz Kranja ali okolice! Prejmi
mojo sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO MALA182

MATEJ124 (33) Vedno nasmejani fant, si
zeli resne veze, lahko si tudi mamica.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon.
Poslji: FLIRT FOTO MATEJ124

MARCUS1 (59) Iz Ljubljane prijazen
bikec, nekadilec, bi spoznal izobrazeno
damo za obcasno druzenje in ljubezen.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon. Poslji:
FLIRT FOTO MARCUS1

EDI12 (28) Simpaticen strastn vezan
fant.

MAZI2 (37) Bikec, nezen, preprost,
urejen, posten, samski. Prejmi mojo
sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO MAZI2

LJUBEC?2 (44) Resen moski.

OPELGTC (35) Urejen prijazen,
simpaticni, samski primorc! Bi me rada
spoznala, kaj se cakas pisi mi!

BEBA1 (50) Urejena, dobrovoljna in
komunikativna rakica. Prejmi mojo sliko
na svoj telefon. Poslji: FLIRT FOTO
BEBA1

BETA (37) Vodnarka, rjavi lasje, zelene
oci, samska, razocarana.

OB EUlESToprariEll = |

Za ogled fotografije ljubljene osebe poslji sms:

FLIRT FOTO Vzdevek na 6161
Primer: FLIRT FOTO GLAMOUR

EVA15 (50) Simpaticna strelka.

POSTARS5 (33) Sportnik popotnik.

MADRFAKR (24) Iz okolice Novega
mesta. Iscem zensko za klepet,
prijatelstvo, druzenje. Sem prijeten,

NASMEJANA9 (24) Sem nasmejana
punca, ki je prijazna.

MI56 (35) Sem postena in zvesta
skprpijonka. Prejmi mojo sliko na svoj
telefon. Poslji: FLIRT FOTO MI56

RAKEC (33) Sem simpaticen, preprost,
postaven sporten, fant, 183 cm, 73 kg,
rjavih las, romantik, resen, prijazen.
Prejmi mojo sliko na svoj telefon.
Poglji: FLIRT FOTO RAKEC

SR A B ontah oV

Za iskanje kontaktov poslji sms:

FLIRT NAJDI na 6161

Vec kontaktov na rtv slo - teletekst stran 638

ustrezliv, mojster za vse.
JOZE28 (31) Dvojcek zelim novih
znanstev. Rad bi spoznal kaksno

nezno, za neznosti do 45 let! Sem resen
in posten. Prejmi mojo sliko na svoj
telefon. Poslji: FLIRT FOTO JOZE28

EliGE=Alahm

Pridobi si najnovejse oglase direktno na mobi!

FLIRT ALARM START na 6161

MUCKA1 (22) Sem razocarana Vv
ljubezni, iscem punco, sem simpaticna
devica, sivozelene oci. Prejmi mojo
sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO MUCKA1

MILANS (34) Simpaticen dvojcek.

ERIC (37) Sem simpaticen dvojcek,
iscem fanta za ljubezensko pot. Prejmi
mojo sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT
FOTO ERIC

AMON (26) 25 let, ceden, iz Maribora.

LUKA27 (33) Zanimiva portorozka
tehtnica.

ANDREJA47 (29) Prijazen oven, bi rad
spoznal resnega fanta. Prejmi mojo
sliko na svoj telefon. Poslji: FLIRT

FOTO ANDREJ47 Z
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Trgovinska oprema

Zelite vagim strankam ponuditi boljse storitve in
zanimivejso nakupovalno izkusnjo? Nase napredne
reSitve za trgovinsko poslovanje Vam omogocajo prav
to - posvetite strankam ve¢ kakovostnega Casa,
“tehniko”pa prepustite nam!

- SAMOPOSTREZNE BLAGAJNE - PRVICV SLOVENII!

« sodobne blagajne in touch-screen blagajne

« trgovinske info tocke za informacije o artiklih,
ceni, zalogi, lokaciji

« RF oprema (terminali, antene)

« sodobne tehtnice z moznostmi prikaza
razlicnih informacij za stranke

« tiskalniki ¢rtne kode (stacionarni, mobilni)
« rocni in pultni ¢italci
- ostala trgovinska oprema

Kiosk - elektronska informacijska tocka

Sodobna tehnologija - neomejene moznosti uporabe v:
« trgovini

« turizmu

+ javni upravi

« wellness salonih

« postajalisca, info tocke itd.

Vasim strankam in obiskovalcem lahko sluZi kot:

« svetovalec in virinformacij pri iskanju in izbiri
izdelkov

- orodje za preverjanje cen

« informacijska tocka (v trgovskem centru,
mestu, Soli, ustanovi...)

- portal za raznovrstne informacije, dostop do
interneta, elektronske poste

» moznost tiskanja kuponov, receptov itd.

-
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