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Koliko so prek javnih razpisov lansko leto
dobila podjetja od drzave? Znesek Se zdale¢
ni zanemarljiv, zanimivo pa je tudi, kdo je
dobil najvec! Stran 66

P WADZOLA

So nasi otroci v spletu res v nevarnosti? Nanje res
prezijo pedofili in kradljivci identitete? Kako jih
ucinkovito zavarovati? Kako s pomocjo programoy,
USB-kljuckov in podobnega zgraditi sistem omejitev in
zad(ite, mimo katerega otrok ne bo mogel? Stran 16

Tehnologija »multi-touch stran 22

VEC PRITISKOV NA EN MAH!

Katere tehnologije, ki omogocajo zaznavanje ve¢ pritiskov na zaslon,
50 na voljo? Kako deluje Microsoft Surface in kako zaslon, vdelan v

i Vse o televizorjih

ml
Programi za opremljanje prostorov stran 76 v J
X i ZASLUZEK
ZACNITE PRI ZAMISLINVIZY— POZOR, VISOKA LOCLJIVOST! &/&ranes
eI 1) OIS, |\ VL VO () SVORiEy o el eigotezl e Katere tehnologije so na trgu in katere Sele prihajajo? Kaksen je idealen '
zamisel pretvoriti v tridimenzionalni pogled bodocega sodoben televizor? Kako velikost televizorja vpliva na njegovo ceno? lzdelati in trZiti igricarsko
stanovanja. Kako se zadeve pravilno lotiti, svetuje arhitekt! Kakina naj bi bila optimalna cena televizorja glede na njegovo velikost? | spletno stran ni tezko!
Sony XDcamEX 1 g Naredili smo meritev izbranih modelov, pri katerih smo ugotavljali PoiS¢ete primernega
razliko med izmerjenimi vrednostmi osnovnih tehni¢nih podatkov in ponudnika, ki ponuja skripte za
NASLEDNIK JE ROJEN tistimi, ki jih navajajo proizvajalcil igre, pocakate, da vam zraste

Preizkusili smo najnovejso obiskanost, in nato prodajate

o jasni prostor! IECTNAA
wemamer NAREDI SAM - TRIKI IN NASVETI e b B
nlaslfedmco Sam svoj mojster: Kako iz cenovno ugodnega prenosnika / GET =
Z]%VQZ‘E;"XL_l Asus Eee iztisniti najvec? :

Linux: Preprosta izdelava MP3-datotek

Triki: Slike, navigacija, varnost in 3e kaj.
Fotografija: V zakulisju Sportne fotografije.
Obdelava fotografij: Locljivost in velikost slike
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“ d ik Kdaj je pravi ¢as, da otroku kupite njegov prvi mobilnik? @ Kako lahko ponudnik
dostopa upocasni nalaganje nelegalnih datotek? @ lzdelajte idealno domace brezzi¢no
omrezje! @ Naucite se internetnega »slenga« @ Brez strategije je slovenski sektor IKT obsojen na povprecnost! 9
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Vasa uspesnost na trgu je odvisna od vasih odnosov s strankami.
Ne zamudite priloznosti, da ustvarite zveste stranke.

Z izzivom celovitega upravljanje odnosov se sreCujejo vsa podjetja — od najmanjsih do
najvecjih. Zato je Microsoft oblikoval Siroko paleto moznosti, ki omogocajo uvedbo
reSitve glede na trenutne potrebe podjetja. Izbor je zasnovan tako, da se lahko podjetje
in resitev za upravljanje odnosov s strankami razvijata in rasteta skupaj.

Nasa ponudba vkljucuje:

mﬁ Microsof.t“
~.0ffice Outlook 2007
with Business Contact Manager

e Enostavna resitev za upravljanje stikov, vodenje
odnosov s strankami ter nacrtovanje in spremljanje
prodaje ter trznih aktivnosti.

A‘“\Microsoft Dynamics CRM A‘"LMicrosoft Dynamics CRM

Professional Edition Enterprise Edition

'~ ® Celovita, napredna resitev za srednja in velika podjetja,
. f ki lahko poleg prodaje in marketinga podpre tudi
poprodajne aktivnosti in storitve.

Pomembno je poslovanje in ne tehnologija. Toda prava tehnoloska
resitev vam pomaga poiskati odgovore na vase poslovne izzive.

Oglasno sporocilo. Microsoft d.0.0., Ljubljana, Smartinska 14



At the heart of the /mage

Izziv za domisljijo.
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NIKKOR EXPEED

Digitalni SLR Nikon D300 je revolucionarna resitev za fotografe, ki potrebujejo napreden, a kompakten digitalni SLR
fotoaparat. Opremljen je z 12,3-milijonskim tipalom formata DX, hitrim zajemom 6 slik na sekundo in samodejnim
ciScenjem tipala. D300 ima samodejni sistem ostrenja z 51 tockami in obcutljivostjo tipala do ISO 3200. Zgrajen je
trpezno in zasnovan napredno ergonomicno, vanj pa je vgrajen najnovejsi procesor za obdelavo posnetkov EXPEED
Nikon D300 postavlja nove mejnike v profesionalni fotografiji. To ni le fotoaparat. To je Nikon.

www.nikon.si
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Kdaj je pravi cas, da otroku
kupite njegov prvi mobilnik?

Kako lahko ponudnik dostopa
upocasni nalaganje nelegalnih

Izdelajte idealno domace
brezzicno omrezje!

Naucite se internetnega
nslenga« — Ce ga Se ne znate!

Brez strategije je slovenski
sektor IKT obsojen na
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Za boga,
subvencionirajte
internet?

ot bi dejala mamka na trinici: »Vse se dra%i! « Tako je, vse
se dragi. Tudi internet? Da, tudi ta! TusTelekom je v zacetku
leta poenotil cene, kar v praksi pomeni, da nekaj njihovih
uporabnikov po novem placuje obéutno ve¢! Na statisticno
izratunano stopnjo inflacije to ne bo vplivalo, saj bo podraZitev udarila
po Fepu razmeroma malo ljudi, istoasno pa bo zaradi poenotenja druga
skupina placevala manj. Volk sit in koza cela? Vraga. Statistika Se nikoli
ni povedala, kako %vi pravi JoZe, pove le, kako %ivi povprecni JoZe.
Kako ta givi, pa prvega, ki je na pragu revicine, prav ni¢ ne zanima!

Ne vem, koliko Slovencew je na pragu revi¢ine. Berem, da jih je
veliko in da jih je edalje ve¢. Kar mene skrbi, je, da so med njimi tudi
liudje, ki bi si morda lahko ravno s pomogjo interneta izboljSali socialno
stanje, pa tega ne morejo, ker preprosto nimajo denarja zanj! Je to v
tako uspesni dravi, v kar nas prepricujejo politiki, sploh mogoce? Ce
ni, pa Se bo! Na dolgo in Siroko me lahko prepricujete, da je internet
poceni, &e$ kaj pa je 14 ali 20 evrov. Zame res ne veliko, za tistega,
ki nima, pa to pomeni nekaj kilogramov kruha, mesa, sadja ali litrov
mleka.

Pa je vse Se wveliko huje! Ljudje, ki so na pragu reviCine, ne Zivijo
v mestih, temved na podeZelju. Tam pa preprosto nimajo monosti
»najeti« internet po tako ugodnih cenah. Najue¢ jih je tako ali tako Se
vedno pri klicnem dostopu, ki ni le obupno pocasen, temvec tudi dragji.
Seveda lahko nadzirajo, koliko Easa bodo v internetu, in tako vplivajo
na mesecni racun. A poglejmo zadevo nekoliko drugace. Drugina,
ki komaj placa mesecne racune za elektriko, ogrevanje in vodo ter se
hkrati odpoveduje pri nakupu hrane in oblacil — bo placevala dostop do
interneta? Zagotovo ne! To bo prvo, Cemur se bo odrekla. Internet je
zanje luksuz. In v teh druginah so tudi otroci. Ne samo, da so slabse
obleceni od wrstnikov, Se interneta nimajo, kar pomeni, da so e toliko
bolj odrinjeni na socialni rob.

Kot smo lahko brali, bo dr¥ava nekaj naredila, da bo socialno
ogrofenim izboljSala stanje. Ne, delavcem (med njimi pa je ogrofenih
najvet) ne bo wwisala mizernih plag. Kaj pa mislite, to ja povecuje
inflacijo, Cesar pa ne felimo. Vse, kar mislijo, spominja na odpravljanje
posledic, ne pa razlogov zanje. Kot bi otroku, ki se vsak dan ure%e z
istim nofem, kupili Se ve¢ oblifev, namesto da bi mu vzeli nog! Najbolj
ogroZeni bodo placevali manj davka na dohodnino. Lepo! Najprej bodo
placevali akontacijo (in %e tako nimajo denarja), nato pa bodo &ez leto
dni ali nekaj mesecev manj dobili denar nazaj oziroma ne bodo dodatno
placevali, & bodo minimalno presegli s strani drfave ocenjeno vrednost,
ki je po njihovem mnenju meja ogroZenosti. Naj jim zaupam. Socialno
ogroZeni so lahko tudi tisti, ki zasluZijo malenkostno ve¢, tako da taka
uravnilovka ni na mestu. Skoraj bi pozabil. Socialno ogrofenim menda
ne bo treba placevati prispevka za javno televigijo. Kot da ne obstajajo
komercialne televizije, ki so brezplacne! In kot da dr¥ava ne more,

e ni¢ drugega, omejiti dviganja cen! Na primer elektricne energije,
komundle ...

Niti besedice pa od drave nisem sliSal, da bi ogrofenim
subvencionirala placevanje interneta. Zakaj pa ne? Nekaterim bi to
pomenilo, da se ne bodo ve¢ pocutili odrinjene na rob drugbe. Dr¥ava to
lahko resi tako ali drugace. V najslabsem primeru kot dodatno davéno
olajsavo ali kaj tretjega. Zakaj? Tudi revni ljudje lahko zastonj dobijo
osebni racunalnik, star, a vseeno Se delujo¢. Ne morejo pa si privosciti
mesecnega placevanja interneta. Zato! Se boste koncno zganili? Ali
pa nam pripravljate e veliko obliZev, ki bodo medijsko lepo zveneli,
vam bodo prinesli nekaj politicnih tock na prihajajocih volitvah, tefav
preprostih ljudi pa ne bodo resili!
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Izdelati 3D-model Cesarkoli ni tako enostavno,
kot bi si mislili. Zahteva nekaj znanja grafi¢nih
orodij in obi¢ajno pomeni: zaceti delo od za-
Cetka, spreminjanja mnogokotnikov in njihovo
»lepljenje« na objekt. Analogija iz realnega sveta
je kar posrecena. Kipar objekt oblikuje tako, da
nanj »zlaga« kose gline in jih nato oblikuje.

Na univerzi Stanford so zadevo obrnili na
glavo. Napisali so program Drayd, ki obrne pro-
ces »risanja, v tem primeru drevesa, na glavo.
Na voljo imamo prototipe Ze izdelanih dreves, ki
jih nato oblikujemo po svojih Zeljah in na koncu

Alternative

AZacetna stran. Desno »gozd« z drevesi, levo

podrocje za urejanje.

Okolje Second Life uporablja skriptni jezik, prek ka- v
terega lahko »nariSete« katerikoli tridimenzionalni ;

objekt. Torej tudi drevo. Slabost pristopa je v tem,

da se morate jezika nauciti.

Orodje za risanje dreves SpeedTree lahko uporabijo
igralci igre Unreal Tournament 3, ko oblikujejo sebi
lastno igralno okolje. Namenjeno je tistim igralcem,
ki si Zelijo izdelovati okolja, zato ni bilo oblikovano v
smeri preproste uporabe.

preprosto dobimo unikatno drevo.

Ko odpremo program, imamo na desni strani gozd,
po katerem se premikamo (levo, desno). Vidimo razlitna
drevesa. Ko enega izberemo, mesto, kjer stoji, povetamo

(drsnik pod gozdom) in sko€imo globlje v gozd.
Zdaj v istem delu zaslona vidimo mozna dreve-
sa, ki so izpeljani iz izbranega. Bolj ko povecu-
jemo, bolj so si prikazana drevesa med seboj
podobna. Ko izberemo kakSno drevo iz gozda, se
ta prikaze v vsej svoji »veli€ini« na levem delu
zaslona. Izbrano drevo lahko spreminjamo, tako
da preprosto premikamo drsnike pod dolocenimi
znacilnostmi drevesa (dolZina vej, kako se te
razraS¢ajo iz debla, oblika debla ...).

Kot smo lahko preizkusili, je program izredno
preprost za uporabo. Kar pa je na uporabniski
strani preprosto, je obi¢ajno na drugi strani (v
tem primeru v programu) zelo kompleksno. Tudi

Oblikovano drevo lahko
izvozimo v datoteko. ¥V

spreminjamo - moznosti je veliko.

Ca%
-

A

* oo

| DRYAD /e

o s

A Ko izberem vzoréno drevo, ga preprosto

A Spremenimo tudi barve debla in listja!

c uny —

v tem primeru je tako.
Drevo opisuje okoli 100
spremenljivk - lastnosti
drevesa. Ko uporabnik eno
nekoliko spremeni, mora
»matematika« v ozadju iz-
raCunati, kako spremembo
vkljuciti v dvodimenzionalni
prikaz tridimenzionalnega
objekta na zaslonu (levi del
zaslona). Kljub zahtevnim
izraunom to z dovol]
zmogljivim raunalnikom
poteka v realnem ¢asu.

Ali - ko premikamo drsnik

Program, ki smo ga
opisali najdete na

spletni strani http:/
dryad.stanford.edu/

in na naSem DVD-ju.
Zasede priblizno 50
MB prostora na trdem
disku in potrebuje po-
vezavo v internet!

pod izbrano lastnostjo, se
drevo na levi strani spre-
minja pred nasimi o¢mi. V
program je vkljuéeno nekaj
pameti, predvsem v tistem
delu, kjer se mora program
odlociti, katera drevesa
naj prikaze uporabniku,

ko ta prvi¢ odpre program.
Prikaz dreves, pri katerih
bi program naklju¢no iz-
bral vrednosti vseh stotih
spremenljivk, bi bil popoln
»kaos«. Le malo dreves bi
bilo takih, da bi jih upo-
rabnik tako tudi imenoval.
Namesto tega program
prek interneta najde po-
datke o drevesih, ki so jih
ze pred nami oblikovali
drugi uporabniki programa,
in na podlagi teh podatkov
oblikuje na$ »gozd.

Pisci Zelijo, na koncu pa
je vse odvisno od denarja
(oziroma interesa univerze,
da financira razvoj), pro-
gram razvijati naprej, tako
da bodo uporabniki lahko
oblikovali objekte, ki jih po-
trebujejo znotraj navideznih
svetov. Trenutna funkcija
programa pa je demonstra-
Cija preprostega uporabni-
Skega vmesnika.

4 Nastane lahko tudi
drevo, ki ga na Zemlji ne
boste nasli.
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Se se spomnite frnikul?

Zadnji¢ sem razmisljal o frnikulah..jih je Se
mozno kje kupiti in ali jih kdo Se kupuje.
Ne vem...nisem jih nasel...ne frnikul ne
otrok, zeljnih igre z njimi.

Otroci so nas preraslil Razmisljajo globalno.
Sposobni so obdelati ogromne koli¢ine
podatkov in ustvarjati miselne povezave, za
katere $e ne vemo, da obstajajo. Zaradi neo-
mejene dostopnosti raznovrstnih podatkov,
lahko razmisljajo o stvareh, ki jim odpirajo
popolnoma nova obzorja. Vprasanje je le,
kako $iroka naj bodo ta obzorje, da bo Se
zdravo za mentalni in Custveni razvoj otroka
Po teoriji se otrok razvije v okviru predispozi-
cij in okolja. Predsipozicije so dane vsakemu
posamezno in vsak jih izkoris¢a kakor ve in
zna. Okolje na drugi strani pa ni fiksno do-
lo¢eno. PodvrZeno je razli¢nim spremenljiv-
kam, ki fundamentalno determinirajo pogled
na svet. Otrok iz okolja sprejema razli¢ne
draZljaje, ki tvorijo kognitivne izkusnje, na
podlagi katerih oblikuje informacije, katere
mu oblikujejo vedenjske vzorce, primerne
lastnemu dojemaniju sveta.

Informacije res pomenijo znanje, in znanje
res prinasa razvoj, vendar splet ne ponuja
informacij. Splet omogoca dostop do podat-

kov, ki jih otrok preoblikuje v informacije na
podlagi lastnih izkusen;.

Racunalnik, povezan v splet je postal univer-
zalno orodje. Uporabljamo ga vsi! V spletu
Jposlujemo, se izobrazujemo zabavamo ali
celo zaljubimo,...skratka, po¢nemo lahko kar
nam “pase”. Se ve¢, vse to lahko po¢nemo v
popolni anonimnosti...prav vsi.

Ljudje pa smo seveda razli¢ni. Obstajamo v
nestetih variacijah in deviacijah, ki individua-
lizirajo in multiplicirajo moZne nacine zado-
voljevanja potreb. Ti so lahko v vecini in zato
druzbeno sprejeti, ali v manjsini, torej taksni,
ki ne spadajo v sprejemljive okvirje moderne
druzbe in so zato ustrezno sankcionirani.
Pojem sprejemljivega vedenja in sankcij za
odklonsko vedenje, se spreminja z razvojem
druzbe. Razvija se v skladu z druzbenimi po-
trebami in normami, ki so se ustvarile skozi
¢as in to ga dela ucinkovitega.

V spletu pa posamezniki delujejo po lastni
presoji, saj ne obstaja sredstvo nadzora, ki bi
zagotavljajo uveljavljanje druzbenih norm,
zato se razvijajo razli¢ne oblike moc¢no
odklonskega vedenja, ki ni nadzorovano in
sankcionirano.

Le to se zato razvija veliko bolj, kot bi se v
“realnem okolju” Vse Zelje in skrite potrebe,

ki v“pravem svetu”niso “normalne” postanejo
v virtualnosti veliko bolj sprejemljive, zato se
oblikujejo okolja, ki takino delovanje vzpod-
buajo in celo nagrajujejo.

Kako naj se torej otrok odlodi kaj je spreje-
mljivo in kaj ne? Ce se igra s frnikulami v par-
ku, v druzbi sosedovih mulcev, pod budnim
nadzorom babice, je to seveda lahko. Ker pa
se moderni otroci ne igrajo s frnikulami in ker
tudi moderne babice ne poznajo vseh pasti
spleta, pa je nujno, da poskrbite za preven-
tivno zas¢ito.

Stardevski nadzornik, ki je vkljucen v pro-
gramske varnostne resitve BitDefender, je
odgovoren pomocnik, ki pozna vse pasti
spleta. Omejuje in preprecuje dostop do
nasilnih, seksualno eksplicitnih, kriminalnih,
samodestruktivnih in ostalih neprimernih
vsebin, ki lahko moc¢no zameglijo realno po-
dobo sveta ter tako zagotavlja otroku zdrav
in sre¢en razvoj.

Vec na www.parametica.si.
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Sonyjeva tehnologija Transfer)et

Kot smo napovedovali, bo letos leto brezzicne
tehnologije ultraSirokega spektra ali UWB. Kot
kaze, tu ne bo $lo za uniformiran pristop, kot
smo ga vajeni pri wi-fiju ali WiMaxu. Namesto
tega smo Ze zdaj prica ve¢ predlogom, ki jim je
skupno zgolj to, da na radijskem delu (transport-
nem nivoju) uporabljajo tehnologijo UWB. Na
drugih nivojih pa so tehnologije med seboj raz-
licne, zato tudi ne bodo medsebojno zdruZljive.

Sony je prikazal prototip tehnologije Transfer-
Jet, ki je njegov odgovor na skupni in univerzalni
standard brezzicnega USB-ja. (podroben ¢lanek
o tehnologiji WUSB je na spletni strani www.
mojmikro.si). Po prvih podatkih gre za vmesnik
zelo kratkega dometa (3,1 centimetra — ni
napaka, prav smo napisali), s Cimer bo zado$Ce-
no varnostnim zahtevam in enostavni uporabi.
Napravi, ki bi jih radi medsebojno povezali, naj
bi le postavili eno poleg druge oziroma, bolje
receno, eno na drugo. Fotoaparat ali kamero na
televizor, mobilni telefon na prenosni ratunalnik
in podobno. Zadeva deluje pri frekvenci 4,5 GHz
in ima teoreti¢no (nazivno) hitrost prenosa v do
560 Mb/s. Kaksna bo realna hitrost, bo odvisno
od razmer, tehnologija »hitrost« prilagaja raz-
meram, a optimalna hitrost naj bi se vrtela okoli
375 Mb/s. Uporabnik bo lahko »registriral« svoje
naprave, na primer vse, ki jih ima doma, ter tako
omogocil, da bo brezZi¢na povezava mozna le
med njimi, ne pa tudi med njegovim televizorjem
in sosedovim fotoaparatom, ki ga je ta slucajno
prinesel s sabo na obisk. Tehnologija pa ne
zahteva obicajno zapletenih namestitev (pri-

kljucitev), ki smo jih vajeni, ko Zelimo prek obstojeCih brezzi¢nih tehnologij
med seboj povezati ve¢ naprav. Pri tehnologiji TransferJet tudi ni potrebe
po »bazni« postaji. Dovolj je, da jo imata vdelani napravi, ki ju Zelimo
povezati. VpraSanije pa je, ali bo poleg Sonyja to tehnologijo v svoje izdelke
vdeloval Se kakSen proizvajalec elektronskih naprav.

Hitrost, skoraj pol megabitov na sekundo (omenili smo jo pri opisu teh-
nologije TransferJet), je nateloma dovolj visoka za prenos in predvajanje v
realnem &asu danes obic¢ajno kakovostnega videa. Je pa absolutno premalo,
ko je govor o videu visoke loljivosti (HD). Na primer, radi bi brezzi¢no
povezali televizor in HD-video predvajalnik. Kako? Pomagala bo tehnologija
Wireless HD (pod tem imenom se skriva skupina strokovnjakov, ki razvijajo
tehnologijo, ki bo naslednje leto Ze vdelana v nekatere izdelke), ki danes
Ze omogoca hitrost 2 Gb/s, kar je dovolj za standard 1080i, naslednje leto
pa obljubljajo hitrost do 4 Gb/s (1080p). Tehnologija deluje v frekventnem
obmocju med 59 in 60 GHz, kar prina$a nove probleme. Telesa, zidovi in
vse, kar se znajde na poti
signala, tega absorbira. Ce
na primer iz predvajalnika
v televizor posiljamo video,
se kakovost predvajanja
mocno zmanjsa, Ce stopite
med obe napravi. Da se to
v praksi ne bi dogajalo, je
oddajnik pameten in ima na
voljo vse ve¢ moznih poti
(tudi take, kjer gre za od-
boj). Preklop iz ene na dru-
go smer je izveden v nekaj
milisekundah in ne vpliva
na kakovost povezave. Ce
torej stopite na pot signala,
oddajnik v trenutku preklopi
na pot, kjer se signal od
stropa odbije na televizor.

Pa to $e ni vse. Tudi
podjetje Puls-Link se spus-
¢a na to podroCje. Njihova
tehnologija deluje na po-
dro¢ju 3,5 do 4,7 GHz, kar
zmanj$a tezave, povezane
z ovirami na poti signala,
vendar po drugi strani
ne dopusca tako visokih
hitrosti prenosa podatkov,
kot smo jih omenili pri
prej$nji tehnologiji. Hitrost
prenosa pri njej znasa »le«
1 Gb/s, vendar je podjetje
razvilo algoritem, ki stisne
datoteko visoke locljivost-

Signal se odbije od stropa, tako da na kakovost prikaza slike ne  si (HD), tako da tudi ta
vplivajo osebe med oddajnikom in sprejemnikom. hitrost zadoS¢a!

DRUGIC NAJBOLJSI PROTI VIRUSOM!

Eset Nod32 je bil s strani neodvisne organizacije AV-Comparatives (www.av-comparatives.org) drugo leto
zapored izbran za protivirusno resitev leta. AV-Comparatives vse leto testira ve¢ kot 17 protivirusnih
izdelkov in njihovo ucinkovitost sproti ocenjuje. Eset Nod32 je tudi sicer vodilni v ocenah Advanced+, ki

jih dobijo samo izdelki, ki dokazejo celovito ucinkovitost pri zaznavanju vseh vrst poznanih in nepoznanih

grozenj, izdelki, ki ne sprozajo laznih alarmov in ne oznacujejo neokuzenih datotek za okuzene, izdelki ki
imajo visoko hitrost pregledovanja, in tisti, ki pri svojem delu ¢im manj obremenjujejo delovanje racunalnika.
www.eset.si (promacijska novica)
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Lani je Steve Jobs v tem mesecu predstavil iPhone! Kaj pa letos? Prenosni raéunalnik
MacBook Air, ki naj bi bil najtanjsi na svetu! Ne zanikamo. Prenosnik je lepega videza in ima
»sledilno« ploS¢ico, ki razpozna dva prsta so¢asno in tako omogoca upravljanje s kretnjami.

To pa je tudi vse. Zanimivej$a je druga napoved. Prenovljena programska oprema za Apple TV
(40 GB model zdaj stane 229 dolarjev), ki poleg nakupa omogoca tudi najem video posnetkov
(TV-nadaljevank, filmov ...) v spletni trgovini iTunes. Vse storite neposredno z zaslona televizor-
ja. Po tem, ko povemo, kaj si zelimo sposoditi, se datoteka prek internetne povezave pretoCi na
trdi disk naprave. Zdaj imamo na voljo 30 dni, da zadevo pogledamo, oziroma 24-urno ¢asovno
okno, da jo pogledamo do konca, ko smo jo zaceli gledati. Po tem ni ve¢ dostopna. Cena naj-
ema je odvisna od kakovosti in atraktivnosti vsebine, od 3 do 5 dolarjev. Kaj nas pri tem zelo
moti? To, da lahko najemajo samo Americani in nihce drug. Ni jasno, kdaj bo storitev omogo-
¢ena tudi drugim prebivalcem planeta. Upostevajoc, da mi niti glasbene datoteke ne moremo
kupiti v iTunesu, bomo Slovenci na to storitev ¢akali Se zelo dolgo.

www.apple.com

/A 999 DOLARJEV ZVESTE VSE

Toliko stane, Ce Zelite, da razi$¢ejo vas DNK.
Ko plagate, vam na dom posljejo potrebne pri- \
pomocke, s katerimi narediti svoj vzorec. Kdor

gleda TV nadaljevanko »Na kraju zloCina«, ve,

kako forenziki s pal¢ko podrgnejo po nebu ustne
votline osumljenca in mu tako vzamejo DNK-

vzorec. Tudi v primeru te spletne storitve v labo-

ratorij po$ljemo vzorec sline. Stiri do Sest tednov
pozneje so v spletu (on-line) na voljo rezultati

analize. Cemu? Ker vam poznavanje lastnih

genov lahko pomaga pri oblikovanju druZinskega

debla in odgovoru na vprasanja, od kod so moji

daljni predniki, kdo mi je dal dologeno fizitno

lastnost in podobno. Morda pomembnejse pa je,

Ce skupaj s strokovnjaki poskuSate odgovoriti na s =01 yarguem
vpraSanje, na katere bolezni ste gensko dovzetnejsi. Ni pa nepomembno da so zadevo predstavili
na zadnjem sreanju gospodarstvenikov v Svicarskem Davosu in da je podjetje denarno podprl
Google. Skoraj smo pozabili. Storitev je na voljo tudi Slovencem! Saj tistim, ki imajo za to dovolj
denarja.

www.23andMe.com

Kar ste si zelell vedetl, pa ...

KAKO HITRO
LAHKO
FOTOGRAFIRAMO?

Pise: Jan Kosmac, jan.kosmac@mojmikrosi

Pred nekaj vec kot stotimi leti je Clovestvo
prvi¢ dobilo sekvenco fotografij hitrega ob-
jekta, ki se premika pred objektivom foto-
aparata. Od takrat do danes je tehnologija
napredovala, hitrost zaklopke, torej hitrost,
s katero lahko aparat naredi fotografije, pa
se je zviSala. Ali zmanjSala, odvisno s ka-
terega zornega kota gledate. Danes velja,
da snemanije hitrih objektov, recimo bren-
¢anje muhe mimo vasega nosa, hi tezko,
le pravo opremo morate imeti. Do kod je
priSla tehnologija? S pomocjo laserja do
femto- oziroma atosekunde, kar pomeni,
da je Casovna locljivost posnetka na ravni
Casa, ki ga svetloba potrebuje, da preleti
vodikov atom!

Galopiranje konja

Eadweard Muybridge, 1887
Hitrost zaklopke 6 milisekund (6 x 103)

Angleski inovator, ki je znan po fotografi-
ranju ameriSkega Divjega zahoda, je avtor
tudi te slike, ki prikazuje galopiranje ko-
nja. V bistvu je s tem odgovoril na vprasa-
nje, ali je konj v galopu v nekem trenutku
z vsemi nogami v zraku (torej leti) ali pa
ima v vsakem trenutku vsaj eno nogo na
tleh. S tem vprasanjem so se mucili ta-
kratni znanstveniku, slike pa dokazujejo,
¢e smo malce hudomusni, da je konj del-
¢ek sekunde sposoben leteti!

Muybridge je naredil prvi sistem hitrega
fotografiranja, ki so ga poganjali elasti¢ni
trakovi in ki se je aktiviral, ko je »vozi-
¢ek« vozil prek zic na njegovi poti. Dve
ploSci sta drseli ena mimo druge, in ko
sta se luknji, izvrtani na njuni sredini,
poravnali, je svetloba lahko prodrla v
notranjost fotoaparata in posnetek je bil
tako narejen. Leta 1880 je tehnologija
elektromagnetov in fotografskih ploS¢ ze
dovoljevala hitrost zaklopke nekaj tiso-
¢ink sekunde, s ¢imer se je zacela doba
hitrih posnetkov!

Rk

(Nadaljevanje na strani 11)




ISTVO KORISTI?

g h brez te-
ajdemo posameznike, ki nam
za nekaj evrov ponujajo vse, kar se
da zapeci na CD/DVD-ploscek. Ce
imamo pristojne sluzbe, kot je
TIRS (Trzni inSpektorat RS), ter
BSA, ki naj bi ji bilo odkrivanje
in prepreCevanje tovrstnih dejanj
prioriteta, bi se bilo morda
o dobro vprasati, kaj zaposleni v
teh ustanovah sploh pocno. Ce
Ko sem je piratstvo res tak trn v peti, bi
se leta 2006, se morda namesto dragih reklamnih
za poletno Stevilko kampanj in neprestanega jokanja, koliko Skode
Mojega mikra, pripravljal na naredi gospodarstvu piratstvo, pristojne sluzbe
pisanje ¢lanka o dostopnosti piratske lahko vsaj odzvale na vprasanja in na infor-
programske opreme v Sloveniji z naslovom macije posameznikov. Pa da ne bo kdo mislil,
»Smo vsi pirati?«, sem se z vprasanji med da je bil poskus stika v letu 2006
drugim obrnil tudi na BSA Slovenije. Takrat edini, tudi v jeseni prejSnjega leta
kljub ve¢ poslanim e-sporoilom nisem z sem na pristojne na BSA naslovil
njihove strani dobil nobenega odgovora, e-posto, v kateri sem jih povprasal,
zato sem se nanje obrnil po telefonski poti, kako to da so zadeve v letu 2006
a glej ga zlomka, na drugi strani se je vedno ignorirali in kako je sploh mozno,
oglasila neka gospa, ki je po njenih besedah da po objavi ¢lanka v reviji vsaj ena
zaposlena drugje, zaposlenim na BSA pa je spletna trgovina Se naprej veselo trzi,
v tistem Casu delala uslugo in se oglasala na kar pac trzi. No, odgovora pri¢akovano
telefon. Veckrat sem ji razlozil, kdo sem, kaj nisem dobil, mi pa z veseljem v e-na-
pocnem in zakaj bi rad prisel v stik s kom biralnik nekajkrat na leto posljejo dobro
izmed zaposlenih. Seveda mi je vedno za- novico v slogu: »samostojni podjetnik, ki
gotovila, da si je moje podatke zapisala in da  se ukvarja z izdelovanjem pticjih hisic, zalo-
me bo nekdo poklical, a ker se to v daljSem ten pri uporabi nelegalne programske opreme.
¢asovnem obdobju ni zgodilo, sem upanje na Podjetnik, ki je ze veC let nelegalno uporabljal
stik opustil in ¢lanek dokoncal brez njihovega ~ Microsoft Windows 95, se je s podjetjem do-
komentarja. Zanimivo je dejstvo, da kljub govoril 0 poravnavi v visini xy €, prav tako mora
temu, da je bila BSA o delovanju vsaj dveh kupiti licen¢no programsko opremo!« Tudi TIRS,
spletnih strani, specializiranih za prodajo ki po spletnih oglasnikih i$¢e Studente, ki svoje
piratske programske opreme obves¢ena po e-  znanje v obliki instrukcij ponujajo trgu, bi lahko
posti, vsaj ena spletna trgovina svoje storitve nekajkrat na leto malo pobrskal tudi na temo
Se vedno veselo trzi (www.konzole.net), druga  piratstva in e ne drugega vsaj odstranil oglase.
(www.slofilm.com) pa se je po nepreverjenih Glede na stanje, ki je vsekakor nezavidljivo, se
podatkih preselila na novo spletno lokacijo, sprasujem, komu piratstvo sploh $kodi in komu
kjer tako kot prva Se vedno trzi piratsko pro- koristi, ocitno imajo vsi nekaj od njega. (u.f.)

prodajalnah. Dobra novi-

NISEM TAKO BOGAT DA Bl POCENI KUPOVAL

Ko smo se pred ¢asom podali na lov za prevaranti, ki svoje hudobije ca v tem primeru je ta, da kupec, ko opazi nepravilnost, dobi od trgovine
trzijo prek slovenskih spletnih oglasnikov, smo vas opozorili na povrnjen denar, zanimivejSe vprasanje pa je, kje boste dobili izgubljene
moznosti zlorab zaupanja kupcev. Tako smo v ve¢ podatke? Ce menite, da ste v naSih prodajalnah glede tega varni, naj
oglasih zasledili sumljivo poceni »32 GB« vas opozorimo, da temu morda le ni tako. Dobili smo namre¢ nekaj na-
USB-kljucke, ki so se pozneje izkazali ~ migov, da se tudi na policah nasih, predvsem nespecializiranih prodajaln
za modificirane 2 pojavljajo modificirani USB-pomnilniski kljucki. Ob nakupu torej pazljivo,

delkov dejansko ne ve, da prodaja modificirane naprave. (u.f.)

SPAM,
MILJONTIC

Kdo bi stel, kolikokrat smo Ze pisali 0

tej nadlegi, nezelena e-posta (spam) je
skoraj kot zrak, del nasega vsakdana. Ker
e-postnega naslova ne menjamo vsak dan,
ga moramo ustrezno varovati pred zlimi
posiljatelji spama. Lahko smo prav vestni in
svoj e-naslov resni¢no varujemo kot puncico
ocesa. A kaj ko zadeva ni odvisna samo od
nas. Pred kratkim sem v svoj e-nabiralnik
prejel »prijazno« povabilo k sodelovanju pri
sluzenju denarja s prebiranjem reklam. Ni¢
posebnega, boste rekli, naceloma bi se z
vami celo strinjal, vendar je tokrat zadeva
nekoliko drugacna. Vsebina sporogila je bila v
slovenskem jeziku, nagovarja pa me naj pri-
stopim v dolocen pro-
gram (vsebuije tudi
referenco), saj naj bi
tako krepko povecal
svoj mesecni do-
hodek. Avtor, ki je
sporocilo poslal z
uporabo Gmaila,
pa je poleg na-
dlezne reklame
poslal tudi
seznam nekaj
sto e-naslovov. Po krajSem
raziskovanju sem prisel na sled »krivcu,
To je neko zasebno slovensko racunalnisko
podjetje (imen ob tej priloznosti ne bom ome-
njal), katerega spletno trgovino sem razme-
roma pogosto uporabljal. Na moja vprasanja,
zakaj je moj e-naslov na takSnem seznamu,
so mi odgovorili z ignoranco. Vsekakor je
omenjeno podjetje izgubilo vsaj enega kupca,
saj sem jim svoje osebne podatke zaupal v
dobri veri, zdaj pa moj e-naslov skupaj z e-
naslovi drugih kupcev veselo kroZi po spletu
in mi nabira nove in nove ponudbe za bajne
zasluzke, viagro in Se kaj. Pazljivo torej!

GB modele. No, na  edini pravi nacin za prepoznavo modificirane naprave, je preprost test.
podobno tezavo Po nakupu in pred prvo resno uporabo kljuéek zapolnite s podatki, in ¢e
so naleteli tudi lahko vse podatke nemoteno uporabljate, ste nakup dobro opravili, ¢e

kupci v Svicarski pa vam racunalnik sporoci, da izbrane datoteke ne more odpreti, pa vam
Aldi Suisse in nekaterih svetujemo, da USB-kljucek preprosto vrnete prodajalcu, zahtevate nazaj
drugih nizkocenovnih svoj denar in ga opozorite na tezavo, saj mnogo prodajalcev taksnih iz-
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GOOGLOVA CERKEV

Nekateri mislijo, da so Applovi privrzenci fanatiki.
Drugi enako mislijo za »linuksasex, tretji za ... A nihce
od teh se ne more pohvaliti s tem, s ¢imer se lahko
Google. Ta ne le de ima svoje zagrete pristase, ima

(T Bl T oL s @ - e T
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celo svojo cerkev, imenovano Googlova cerkev ali The i
Church of Google. Zadeva je prav zanimiva. Pristasi T

Googlove cerkve trdijo, da je iskalnik Google nekaj, kar oni

The Church of Godgle

je do zdaj najbliZje izkusnji dejanskega boga, kot ga -

definirajo tradicionalne religije. Trdijo celo, da obstaja b
ve¢ dokazov, da je iskalnik Google podoben bogu, kot -

pa je teh dokazov za tradicionalne bogove.

Je pa Googlovski bog bolj tehnokratski. Njegovi
privrzenci namre€ zavra¢ajo nadnaravne bogove, ker
ti niso znanstveno dokazljivi, in trdijo, da si le Google

zasluzi naslov boga, saj je le zanj mogoce dokazati

& B oo O

lastnosti, ki jih obi¢ajno pripisujejo bogu. Zbrali so celo —

svee

¢emur pravimo vsevednost, saj je v njej indeksiranih skoraj 10 milijard
spletnih strani, vsepri€ujo€, saj je dostopen od koder koli v svetu, ¢e le
obstaja internetna ali vsaj telefonska zveza, je potencialno nesmrten, saj
ni oseba iz mesa in krvi in njeni algoritmi so lahko raztreseni po razli¢nih
streznikih in s tem neobCutljivi na okvare ... Eden od dokazov je tudi, da je
beseda bila Google v spletu bolj iskana kot besede Bog, Jezus, Alah, Buda,
krS€anstvo, islam in Zidovstvo skupaj.
Vsak bog ima obi¢ajno svoje nasprotje in tudi Google ima svojega Sata-
na. Ta je, po besedah privrzencev cerkve seveda - Microsoft. (Z.B.)
www.thechurchofgoogle.org

BREZCASNA KLASIKA

Ko je HAG leta 1984 svetu predstavil HAG Capisco, je bil to inovativen in revolucionaren stol.

Kar ste si zelell vedetl, pa ...

Zadetek krogle

Harold Edgerton, 1930

Hitrost zaklopke ena mikrosekunda (1 x 10°°)

Dolgo c¢asa je bil mir, fotografi so bili za-
dovoljni s tem, kar so imeli. Dokler si ni
nekdo spomnil, da bi Zelel fotografirati pu-
Skino kroglo, ko ta prebije tar¢o. Podobnih
fotografij imate kolikor hoCete, od prime-
rov, ki kazejo, kako krogla prebije jabolko
in kaj se s z njim zgodi, pa do prikaza,
kako krogla prebije zvocni zid.

Harold Edgerton je bil elektroinZenir na
MIT-u in je zasluzen, da je stroboskop (na-
prava, ki je sposobna oddati kratek sve-
tlobni impulz - blisk) iz naprave, ki so |
uporabljali v laboratorijih, prisla v prakti¢no
uporabo — v fotografsko bliskavico. Vse se
je zacelo, ko je hotel fotografirati kapljico
mleka, ki pade na povrsino tekocine. Kako
je fotografiral kroglo? Objekt fotografiranja

Danes, ve¢ kot 20 let pozneje, ima HAG Capisco $e modernejsi in $e bolj izstopajo¢ izraz, ki ga lahko
najdemo v $tevilnih pisarnah po vsem svetu. Z leti je postal HAG Capisco kultna figura. Kombinacija
njegove edinstvene oblike in funkcionalnosti ga delata brezCasnega. Razlog njegove priljubljenosti pri
uporabnikih je udobje, ki nima konkurence. HAG Capisco spodbuja k gibanju in spreminjanju pol-
ozajev na delovnem mestu. Tako lahko prav vsak zadovolji prirojeno potrebo po gibanju.

Z aktivnim sedenjem bi se lahko izognili tezavam s hrbtenico, oémi, glavobolom, prebavo, krénimi
zilami, ki so posledica napatnega sedenja. HAG Capisco je odgovorna izbira. Z njo ne pripomoremo
le k svojemu zdravju, temve¢ izkazemo spostovanje do okolja. HAG Capisco je izdelan iz zdravju ne-
Skodljivih in recikliranih materialov, s 100 % obnovljivimi viri energije, pa vendar je visokokakovosten
izdelek z 10-letno garancijo. Pazimo na svoje zdravje, bodimo ponosni na svoj stol in dejstvo, da smo

(tar¢a) je bila v temi, dokler pok puske ni
aktiviral bliska svetlobe, ki je osvetlila tar-
¢o, fotoaparat (brez zaklopke) pa je posnel
fotografijo »hitrega dogodkac.

Taljenje elementov

R. J. Dwayne Miller, 2007
Hitrost zaklopke tristo femtosekund (300 x 1071%)

prispevali k za$€iti okolja.
www.osm.si (promocijska novica)
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Ce Zelite vet,

morate kot iz-

vor  svetlobe

uporabite la-

serski  zarek.

Laser ni nova

pogruntavsci-

na, saj je z

nami ze nekaj

desetletij. Iz-

bruh svetlobe

lahko odda hitreje od nihanja posamezne
molekule. V praksi prvi »izbruh« svetlobe
sprozi reakcijo, drugi, ki prvemu sledi, pa
deluje kot stroboskop. Tehniko imenujej
metoda izpraSevanja (pump) — razisko-
vanja (probe). Dwayne Miller z univerze
v Torontu je s pomocjo laserja talil alu-
minij ter hkrati uporabil Zarek elektronov,
da je ujel dogajanje na molekularni ravni.
Zdaj se trudi podobno narediti tudi s si-
licijem.

n

(Nadaljevanje na strani 54)



INTERAKTIVNA MIZICA
PO HITACHIJEVO!

0 Microsoftovi tehnologiji Surface, interaktivni povrsini, ki zazna ve¢ dotikov hkrati, smo

Ze pisali. Podobno zadevo, pri¢akovati je, da bo v bodoce Se ve¢ podobnih predlogov, je pred
kratkim pokazal tudi Hitachi. Japonci imajo radi enostavnost. Osrednja zadeva pri njihovi mizi
StarBoard je projektor CP-A100J, postavljen na en rob povrSine, ki sliko na povrSino predvaja
pod ostrim kotom. Torej projektor stoji pokoncno priblizno 30 centimetrov nad povrsino, sliko
pa prikazuje v velikosti 50 palcev. Ker projektor ni neposredno nad povrsino, tudi ni nadleznih
senc uporabnikov, ki bi se
morda sklonili nad mizo. So
pa zato sence za rokami,
ko uporabnik s kretnjami
upravlja raunalnik, ki je
v ozadju. Nad mizo sta Se
dve kameri za spremljanje

‘ rok, kar pomeni, da je
- % zadeva obCutljiva na ve¢
dotikov hkrati in da v sami

; povr$ini ni ni¢ posebno
pametnega — je le bela
povrSina, na kateri je slika

& lepo vidna. Kaj pa cena?
Znana je le cena projektorja
in ta naj bi bila prek 4000
dolarjev.

Maobitel d.d., 1537 Ljubljana

Publicis + Ajax Studio, foto: Getty Images, Dragan Arrigler
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Mami, zakaj imamo
o v 7
v hisi streznik?

Microsoft je poslal na trg paket, imenovan Windows Home Server.

In kako otroku razloziti, za kaj gre? Na strani www.stayathomeserver.
com je narejena parodicna slikanica na to temo, zgodbica pa gre nekako
takole:

»A ves, kaj je to streznik? Stavim, da ves. Streznik je smesen zaboj
z lu¢kami. Rad se druzi z drugimi racunalniki. Streznike imajo veliki
ljudje v 'pisarnah'. Pisarne so dolgo¢asna mesta, kamor gredo odrasli
poCeti dolgoCasne reci. Pisarne so razlog za to, da so ljudje slabe volje in
govorijo grde besede.

Ampak — vsi strezniki niso dolgocasni. Nekateri celo ne Zivijo v
pisarnah, ampak v stanovanijih in hisah ljudi. Morda celo v tvoji hisi! In
kako pride tja? Hmm, Ce se imata mami in oci resni¢no rada, o¢i mamici
kupi prav posebno darilo — kupi ji »ostani-doma-streznik«! In potem ga
namesti. Je prav preprosto in vse lahko naredi sam.

Ko je streznik namescen, so lahko vsi raCunalniki, ki jih imate doma,
med seboj povezani. Clani vase druzine si lahko med seboj delijo in
izmenjujejo slike, glasbo in $e mnogo drugih stvari. Ce imate doma tak
streznik, je mogocCe te stvari deliti tudi z ljudmi zunaj vase hise. Na pri-
mer z babicami in dedki. Ali pa stricem, ki ima vonj po lubju. Ali pa celo
s teboj — takrat, ko te ni doma, se lahko prikljucis v vas streznik in vse,
kar ima$ doma, ti je na voljo tudi drugje.

Pa Se za nekaj je ta streznik dober. Poskrbi za to, da se tvoje datoteke
ne izgubijo, tudi ée se kaj slabega zgodi tvojemu rac¢unalniku. Vse tvoje
datoteke so namrec varno shranjene tudi v strezniku in ne le v tvojem
raunalniku.

Misli$, da je streznik nekaj finega? Seveda ... Ampak vsi pa ne

STAY-AT-HMVIE

SERVERS

HOME | SEGMENTS | TELL A FREND | ABOUT THE SERVER

ABOUT THE AUTHOR
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as the world
changes ever so
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“stay-at-home”

mle

mislijo tako. Nekateri mislijo, da strezniki nimajo kaj delati doma in
da so dobri le za pisarno. Nekateri se lahko celo norcujejo iz tvojega
»ostani-doma-streznika«. Nekateri se lahko celo norcujejo iz tebe. A
to ni ni¢ takega. Ve$ zakaj ni ni¢ takega? Ker se norujejo iz zavisti.
Globoko v sebi si tudi oni Zelijo, da bi tudi njim ocka kupil »osta-
ni-doma-streznik« in bi lahko gledali, kako utripajo lu¢ke na samo
njegovem strezniku. A ti imas mamico in ocka, ki te imata rada, in
Se Windows Home Server povrhu! A nisi srecen? Stavim, da si«.
(2.B.)

www.stayathomeserver.com

WWW.MOBITEL.SI/MSTIK

Pogovori iz tujine po isti ceni
kot v domacem omrezju.

M:stik je vas mobilni telefon v obliki USB kljuca. Omogoca
vam, da iz svoje Stevilke iz katerekoli drzave klicete ter posiljate
SMS in MMS sporocila po enaki tarifi, kot jo imate v domacem
omrezju. Tudi dohodni klici, ki jih v tujini prevzamete na m:stik,
se klicanemu ne zaracunavajo.

| : ﬂ
A |

M:stik in priloZzeno slusalko preprosto vkljucite v racunalnik,
povezan na internet, in pozabite na stroske gostovanja v tujin
omreZjih. M:stik je lahko vas za samo 59 £ in mesecno
naroénino 7,49 €. Strosek interneta ni vkljuéen v ceno.
Ostanite v Sloveniji, kamorkoli Ze greste!

Za vet informacij pokligite Mobitelov center za pomoé uporabnikom

m:stik | @




ENERGIJA
|Z DEZJA

Prostor okoli nas je
»poln« energije, le
izkoristiti je (Se) ne
znamo. Francoski
znanstveniki (institut
CEA/Leti-Minatac) so '
razvili sistem, ki »zbira« energijo
nihanja (vibracija) piezoelektriéne
strukture, na katero pade kapljica vode. Energijo posredno pridobivajo iz dezja! Simulacija je
pokazala, da sistem deluje pri kapljicah premera med 1 in 5 milimetrov, najvecja dosezena mo¢
(energija) pa je bila 12 mW (milivatov).

Pri prototipni celici so uporabili polimer PVDF (polyvinylidene fluoride), piezoelektricno snov,

ki pretvarja mehansko energijo v elektricno. Ko kapljica pade na povr§ino debeline 25 mikrome-

tra, ta zacne zaradi »udarca« nihati gor in dol, elektrode pa »zberejo« elektricni tok, ki nastane
kot posledica nihanja. Kapljice, ki so padale na napravo, so bile razlicno velike, spuscene so
bile z razli¢nih visin in so imele razli¢no hitrost. Z uporabo mikro€rpalke, s katero so ustvarijali
in testirali dezne kapljice, so raziskovalci prikazali, da je pri padcih z majhnih visin elektri¢na

energija sorazmerna kvadratu mehanske energije, napetost in mehanska energija pa sta le premo

sorazmerna. |zkazalo se je, da najvec energije »dajo« kapljice, ki na povrsino trescijo z manjso
hitrostjo, saj se pri kapljicah z visjo hitrostjo del energije izgubi v pljusku. Energija je sorazmerna
z velikostjo kapljice (njene potencialne energije — mehanicne energije). Vecja kapljica povzroci
vecje nihanje in posredno veC elektricne energije. Znanstveniki so Se pokazali, da celica lahko
konstantno deluje z mo€jo 1 mW.

Kjer veliko dezuje, bi lahko namesto sonénih elektrarn (sonéne celice) zaceli graditi dezevne
celice.

HIPNIZAGON
O

sistem, Ce bi radi le brskali po spletu,

uporabljali Skype in podobno? Ne-

kaj takega smo Ze videli v prenosniku

HTC Shift, kjer uporabnik izbere hitro

nalaganje (omejene funkcije) osiroma-
®) . . . .

Senega operacijskega sistema Windows
CE ali pa obitajno nalaganije celotne
Viste. Prvo je trenutno, drugo traja, kot

pac traja!
Podobna zadeva na osnovi Linuxa je 1,{5-, .
S’ namescena tudi na nekatere maticne BN .

plosce podjetja Asus. Za kaj gre! Tako
imenovano okolje SplashTop je »vgrajeno« nepo-
sredno v BIOS maticne plosce (v bliskovnem pomnil-
niku). Ko prizgete racunalnik, najprej dobite na voljo
preprosto zaslon z moznostmi. Med drugimi zagon
osiromaSenega brskalnika Firefox, zagon Skypa, za-
gon odjemalca za neposredno sporo€anje in seveda
moznost nadaljevanja in namestitve celotnega
operacijskega sistema. Ker je ta sekundarni preprosti
operacijski sistem le v bliskovnem (flash) pomnilni-
ku, je mozno omejeno delovanje racunalnika tudi v
primeru, ko njegov trdi disk ne deluje.

Alternativa: Omenjena tehnologija ni edina, ki je v
razvoju. Intel razvija strojno opremo in programe, ki
bodo pohitrili zagon radunalnika, podjetje Phoenix,
ki izdeluje BIOS, pa je tudi Ze predstavili podobno
tehnologijo, imenovano HyperSpace.
www.splashtop.com
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Www.asus.com

ASUS EEE PC. DRUGIC

Asus je s predstavitvijo svojega Eee PC-ja zagotovo naredil velik korak v svetu prenosih racu-
nalnikov. Majhen, lahek, dovolj zmogljiv za mnoga vsakdanja opravila tako na poti kot v pisarni
in doma, cenovno ugoden in 8e viecen. Uporabnik se lahko odloi za Ze nameS&en brezplacen
operacijski sistem (Linux) ali pa s prilozenimi gonilniki uporabi kar Windows XP. Govorice so, da
bo Asus kmalu predstavil tudi model, v katerem bo ta operacijski sistem Ze nalozen.

V razvoju je tudi naslednik, ki naj bi poleg vecjega 8-, 9- ali 10-pal¢nega zaslona z najvecjo
locljivostjo 1024 x 600 pik, (zdaj nas razvaja 7-palcni z 800 x 480 pik), vseboval tudi podporo
za tehnologije 3G in WiMAX. 9 paléni model naj bi imel tudi na dotik obCutljiv zaslon. Najver-
jetneje bo tudi trenutno 90 nm tehnologijo zamenjala Intelova platforma Menlow s procesorjem
Silverthorne 45 nm, ki obljublja desetkrat manj$o porabo energije. Vsekakor dobrodo$la novica,
¢e bodo tudi cene ostale na ravni predhodnika.

Glede nove kategorije mikroprenosnih radunalnikov je jasno $e nekaj. Asusov uspeh je spod-
budil druge izdelovalce racunalnikov, da gredo po njegovi poti. Z razvojem svojih modelov, bolj
ali manj podobnim Eee-ju se ukvarjajo Acer, Dell, HP in Gigabyte. (u.f.)

BO PROCESORJE
HLADIL ZVOK?

Najpogostej$i nacin hlajenja procesorja v
raCunalniku je kombinacija ventilatorjev in
hladilnih teles. A ta nacin bo kmalu postal
neuporaben, saj bodo novi procesorji kar za-
deva temperaturo ¢edalje zahtevnejsi in tudi
obCutljivejSi. Zato znanstveniki po vsem svetu
iS¢ejo alternativne nacine hlajenja. Zelo veliko
se je govorilo o hlajenju s tekoCino. Ta je sicer
uporabna, a po dosedanjih nacinih uporabe tudi
omejena in ne prinasa bistvenega napredka kar
zadeva hlajenje, ve¢ uspeha ima le, kar zadeva
hrup. A so ameriSki znanstveniki z instituta GIT
(Georgia Institute of Technology) nasli nacin,
kako hlajenje s tekoCino narediti ucinkovitejSe.
Ze nekaj Casa je jasno, da je hlajenje najucin-
kovitejSe v primeru, ko tekoCina zavre in para
dovede odvec¢no toploto. A tezava pri vrenju je
ta, da proces vrenja tvori na vroci povrsini film
mehurckov, ki delujejo kot izolator in zavirajo
proces hlajenja. Kako odstraniti ta film, je
najveCja tezava, ki jo je pri tovrstnem hlajenju
treba resiti. In bilo je nekaj idej. Prva, ki je nekaj
obetala, je bila uporaba curka tekoCine, ki bi
sproti izpiral vroco povrsino. Stvar je delovala, a
tezava je bila v tem, da tak sistem ni primeren
za vdelavo v racunalnik, saj je enostavno pre-
velik in preneroden.

Zdaj pa se je pojavila druga ideja. Za od-
stranjevanje mehurckov se uporablja - zvok. Ari
Glezer in njegovi kolegi na omenjenem institutu
so ugotovili, da
mehurcke uspesno
odstranjuje zvok
frekvence okoli
1 kHz. In to tako
uspesno, da se
ucinkovitost hlajenja
poveca kar za 147
odstotkov. Bo racu-
nalnike prihodnosti
torej hladil zvok?
http://technology:.
newscientist.com/
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Strah pred novostmi je votel ...

Ko se podjetje odlo¢i za uvedbo novega informacijskega sistema, se ve¢jemu Stevilu zaposlenih
postavijo lasje pokondi, e zlasti starejsim od 45 let. Ce gre samo za nadgradnjo Ze obstojecega
sistema, Se ni tako hudo, Ce se pa uporabnikom starejSega sistema, kjer je bilo Se veliko ukazov s
pritiskom na razlicne kombinacije tipk, sporoci, da bo uveden nov, »malce« drugacen, njim na videz
zapleten sistem, se pa v glavah spletejo razni scenariji, v katerih ni veselih izidov. V svojih letih dela v

razlicnih podjetjih sem imela priloznost biti udelezena v uvajanju teh novih pridobitev.

PiSe: Tanja Cavlovic
tanja.cavlovic@mojmikro.si

red kratkim sem sliSala dober nasvet od
programerja, ki je rekel, naj o programu ne
razmisljamo, kot da bi ga mi naredili ali kako
menimo, da bi moral bit narejen in kako bi ga
radi uporabljali, ampak naj se pustimo voditi. Da bomo
tako najhitreje dojeli in imeli najmanj teZav. (Morda bi bilo
to lagje, Ce tisti, ki se je za nakup programa odlocil in je
najvedi skeptik, ne bi ¥e na zacetku nekam zalo%il navodila
za uporabo, ki bi nas lahko vodila po programu.)

In kako to poteka pri razlicnih tipih Ljudi?

Alfa samci se bodo tegko umirili do te mere, da bi jih
lahko kdo drug cesa naucil. Tegko se sploh sprijaznijo s
tem, da nekdo ve kaj ve¢ od njih in da se mu dejansko
morajo s ti§ino podrediti in ga poslusati. Pri njih bo najbol;
ucinkowalo, e jim daste kar navodila v roke in jih pustite,
naj stvari razi3¢ejo sami. Ko bodo prisiljeni — res prisiljeni —
kaksno stvar vprasati, po tem seveda, ko se bodo nekajkrat
e zaklenili v kaksnih ukazih, takrat jim lahko razlofimo
samo tisto stvar. Seveda ob pohvali, kako dale¢ so prisli Ze
sami in ngj kar tako nadaljujejo, saj so na dobri poti.

Najhitreje bodo uporabo informacijskega sistema
obvladali tisti, ki %e v opisu programa vidijo reSitve, ob
katerih se bodo znebili svojega odvecnega dela ali pa si
tista dolgotrajna porocila skrajSali na nekaj hitrih potez.

Ti vedo, da bodo kmalu na cilju in pripravljeni so na vse
vire informacij: branje, tudi posluSanje in raziskovanje
v internetu, pa tudi na razpravo z drugimi uporabniki.

Ti se bodo naucili samo tistih odlomkow, ki se jih najbol; {

ticejo, kar se dela v drugih oddelkih, pa jih ne bo zanimalo.

ilustracija: Marko Skerlep

DRAGH SODELAVCI i
PREDSTAVLJAM VAM VAS

" e—
Njihov nacin je doseci &im vecjo ucinkovitost samo pri

delih, za katera so odgovorni, in sicer s &im manj truda. Ponavadi so tudi
najbolj zaposleni in nosijo veliko odgovornosti.

Ljudje, ki se pustijo voditi, pa z umirjenim posluSanjem sprejmejo
vse informacije, ki so jim dane. Spros&eno posluajo, kaj ima ponudnik
programa povedati, skozi informacije se pustijo peljati, in e ponudnik zaide
na teme, ki se njihovega dela ne ticejo, bodo vseeno wztrajali do konca, saj
verjamejo, da jim tistih nekaj dodatnih podatkov lahko samo koristi. Te ljudi
je mogoce vzgojiti do te mere, da res postanejo strokovnjaki za uporabo tega
informacijskega sistema, saj se bodo pripravljeni pustiti voditi od informacije
do informacije, in kadar koli bomo od njih potrebovali kakino novo porocilo,
ki do zdaj e ni bilo narejeno, bodo iz spomina priklicali, kje bi to lahko nasli
(v spominu ali v navodilih) in se spravili na delo.

Nekje sredi procesa uvajanja novega programa pa zacno udeleZenci
ugotavljati, da bo s tem programom Se ve¢ dela kot s prejsnjim! Vsi dvomijo
v odlocitev o nakupu in uvedbi in tako naprej. Velikokrat tudi majhna razlika
v terminologiji programa vr¥e iz tira tiste, ki se oklepajo tistega, kar jim je
znano. Ni& pri novem programu jim ni viec in %e vnaprej so prepricani, da
bodo imeli te¥ave.

Redkokdaj se je zgodilo, da je bilo potem, ko so zaposleni obvladali
program, dela vec kot s starim programom. Seveda je veliko dela 7
nastavljanjem na zacetku, a ko so prvi »porodni kréi« mimo in ko se dolocijo
vsa pravila, po katerih se bo delalo, potem se utegne zgoditi, da uporabniki

doZivijo prijetno presenecenje in sami najdejo hitre resitve, ki jih e v
navodilih ni bilo.

V letu 2006 sem napisala kolumno o izkusnji, ko si je svetovalec iz
podjetja, od katerega smo kupili informacijski sistem — in ki so, mimogrede,
bili tudi sosedje naSega podjetja — zaracunal zelo drago uro svetovanja, najbry
s potnimi stroski, samo zato, da je po 15 minutah iskanja in poskuSanja v
programu vnesel eno kljukico. Tega ne bom nikoli pozabila in Se danes je
ta gospod v mojih oceh eden najvecjih nesp#! &#!#!. Najbrg sem se takrat
odlo¢ila, da glede slufenje denarja za take neumnosti raje ne bentim, ampak
se ob prui prilo¥nosti Cimprej spravim v te vode. Drugega mi ne preostane.

Opagam, da je zelo pomemben vmesni &len pri uvajanju novih
informacijskih sistemov Slovek, ki poskrbi za komunikacijo med izdelovalcem
programa in uporabnikom. Torej tehni¢na podpora kot komunikativno osebje,
sposobno prilagajanja in 7 obéutkom za ljudi. Menim, da bo to v prihodnosti
kljucni kader, ki ga bodo morala imeti vsa podjetja, ki se ukvarjajo s prodajo
programskih reSitev. Danes se i§¢ejo komunikativni prodajalci programskih
reSitev, katerih vloga je najbr aktivna do takrat, ko se sklene pogodba o
nakupu. Na tehnicno podporo ratunamo takrat, ko kaj ne deluje, ne moremo
pa se zanesti na to, da bodo tehniki znali v uporabnikom prijaznem jeziku
pojasniti podrobnosti glede obracunavanj in postavljanja formul. Zato takrat
pac pogoltnemo kepo in poklicemo konkurenéno podjetje ter jih vprasamo,
kako so se pa kaj wnasli pri njih. B
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varnost otrok v spletu

FANATIZEM?

»Cudi me, da je v $olskih ucbenikih
toliko zmajev in Carovnic, saj to ni
tisto, kar nas uci Gospod.«

PiSe: Marjan Kodelja
marjan.kodelja@mojmikrosi

e boste mi verjeli, to je izjavila
N gospa v oddaji na nacionalni

televiziji. Smo v demokraciji in
vsak lahko rece, kar misli, da je prav.
Meni je izjava, pa bom dejal spravljivo,
neumna in po mojem mnenju ni v cast
intelektualnim sposobnostim, ki nam jih
je po prepri¢anju enih dal oce Bog, po
prepricanju drugih pa mati Evolucija.
Eni pa& ne premorejo niti trohice Se ene
Cloveske lastnosti, ki jo pozna vsak od nas
— merico zdravega razumal!

V spletu niso samo ymajcki in arovnice,
temwvec vsebine, ki so lahko nevarne
predvsem za tisti del loveske populacije,
ki $e ne zna v popolnosti razmisljati s
svojo lastno glavo — to so otroci. In starsi
50, jih isto razumem, razdvojeni. Po eni
stani jim govorijo, da mora otrok ¢im prej
in &m bolje usvojiti uporabo racunalnika
in s tem seveda tudi spleta, saj sicer v
bodoci drugbi ne bo mogel eksistirati, po
drugi strani pa jih ti isti zopet opozarjajo
na nevarnosti, ki so jim pri drufenju z
racunalniki izpostavljeni. Kje je prava
mera med nadzorom, prepovedmi in
tistim, kar bi lahko imenovali zdrava
uporaba racunalnika? Vasih nam
»pase« re¢i zanamcu, »pojdi in se igraj x
racunalnikom«, saj imamo odrasli, nato
nekaj ur miru. To je napak!

Kot je napaka vecine od nas mnenje,
da je splet le splet, Zivljenje pa nekaj
drugega. Pa na Zalost ni! Otrok se
oblikuje prek svojih dejanj in izkuSenj,
pa naj te stori oziroma pridobi v enem ali
drugem prostoru. Pravila so podobna, s
tem pa tudi vzgoja. Otroku prepovedati
uporabljati splet, ker je ta nevaren, ni
prav. Kakor tudi ni prav dopustiti otroku,
naj v spletu pocne, kar hoce, vse »dokler
zaradi tega ne trpi uspeh« v Soli in se v
realnem Zivljenju lepo obnasa. Prava pot
je zlata sredina med domacimi pravili in
prepovedmi, podkrepljenimi z argumenti.
»Dragi moj, tega pa v tej starosti Se ne
bos pocel, ker je to zaradi tega in tega
nevarno«. Vsak otrok bo prej ali slej
dojel, zakaj smo »nesramni«, ga sploh
ne razumemo in mu postavljamo preved
omejitev. Ce prej ne, pa takrat, ko bo
odrasel in imel lastne otroke.

Od nadzora
0 zaupanja

Mlajsi kot je otrok, bolj moramo paziti, kaj
poche, komu dovolimo uporabo racunalnika.
d njegovim pocetjem pa mora
ren njegovi stargsti. Predvsem

.

panje med namrin otrokom, @

la je vse, kar mu govorite in
ocCnete, le v njegovo dobro.

T ‘-;‘:‘!—.‘:_ﬁq:_‘ :
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PiSe: Marjan Kodelja
marjan.kodelja@mojmikro.si

SKUPNA UPORABA
IN MOCAN NADZOR

(do 7 leta)

Vetina otrok te dobe $e ne zna tekoce pisa-
ti in brati, tako da v vecini primerom tudi ne
uporabljajo elektronske poste in sistemov ne-
posrednega sporocanja (IM) brez pomoci svojih
starSev. Kljub temu pa radi brskajo po spletnih
straneh in igrajo spletne igrice, kjer v skrajnem
primeru lahko »vidijo« njim neprimerno vsebi-
no (nasilje, pornografijo ...). Zato morajo stari
nadzirati spletne strani (in igrice), ki jih otrok
obiskuje. La¥je zapisati kot dejansko storiti!

S problematiko varovanja otrok v spletu je
veliko zapisanega na spletni strani www.safe.
si, pogreSamo pa seznam za otroke razli¢nih
starosti primernih slovenskih spletnih stra-
ni, ki bi ga naredili in osveZevali strokovnjaki,
financirala pa drzava. Seznam, ki bi mu lahko
verjeli in bili prepri¢ani, da se na njem ne bi
pojavile strani z neprimernimi vsebinami. Prav
tako v slovenskem jeziku ni otrokom name-

Filtriranje vsebin ne zados¢a

Spletni iskalniki omogocajo filtriranje vsebin. Morate pa se zavedati, da filtriranje samo po
sebi ni resitev, saj lahko otrok preprosto uporabi kak drug spletni iskalnik, pri katerem ste
filtriranje pozabili vkljuciti, in se tako elegantno izogne nadzoru.

njenega spletnega iskalnika (na primer kids.
yahoo.com) z izjemo funkcije »druZinski filter«
v iskalniku najdi.si.

Kaj storiti pri tej starostni skupini?
e Ne blokirajte dostopa (filtriranje) le do stra-
ni, za katere veste, da je na njih neprimerna
vsebina. Namesto tega s pomocjo program-
ske opreme za »star§evski nadzor« blokirajte
vse strani in dopustite dostop le do tistih, za
katere veste, da so vasemu otroku primerne.
Otroku primerne strani shranite med »pri-
ljubljene« (favorites), tako da jih bo hitreje
in preprosteje uporabljal.
Imejte nadzor nad gesli, ki jih otrok uporab-
lja pri njemu namenjenih storitvah ali pro-
gramih. Tako boste vedno lahko preverili,
kaj po&ne z njimi. Predlagamo pa, da otroku
pred tem poveste, da ga boste nadzirali, saj
zgolj tako lahko gradite zaupanje med otro-
kom in vami.
Ce otrok uporablja elektronsko posto ali si-
steme neposrednega sporocanja, blokirajte
komunikacijo z vsemi, ki niso na seznamu
prijateljev oziroma med sogovorniki, »potr-
jenimi« z vase strani. Se eno osnovno pravi-
lo: na takem seznamu naj ne bo vegje Stevilo
»kontaktov« od starosti otroka.
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e Vzemite si Cas in se veckrat pogovorite s svo-
jim otrokom o tem, kaj po&ne v spletu in kate-
re strani obiskuje. Odgovorite na vsako vpra-
Sanje, ki ga vam otrok postavi, in ga opozorite
na groznje, ki nanj pretijo, ko je v spletu.

e V nobenem primeru ne dovolite otroku, da
sam na spletnih straneh, blogih ali v sporo-
¢anju izdaja svoje osebne podatke.

e Ne dovolite mu uporabljati interaktivnih
iger, v katerih je mo?na komunikacija z dru-
gimi igralci, oziroma igralnih konzol za to, da
otrok nenadzorovano brska po spletu.

e Priporocljivo je tudi, da otrokom te starost-
ne skupine omejite &as, ki ga ta lahko prezivi
za racunalnikom. Strokovnjaki sodijo, da je
pol ure na dan ve¢inoma dovolj.

V tej dobi otroci hitro spoznavajo in usva-
jajo nove tehnologije in naprave. Sposobni
so sami uporabljati interaktivne tehnologije
(igre, sistemi neposrednega sporocanja ...)
in, kar ni najlepse, a vendarle, upajo se zlagati
glede svoje starosti, da dobijo dostop do dru-
Yabnih mre? (MySpace, Facebook ....). Zaradi
tega je ta starostna skupina e toliko bolj na
udaru ljudi, ki bi jih radi tako ali drugace iz-
koristili (na primer pedofili ter tatovi gesel in
osebnih podatkov). Ne zatiskajte si o&i, Zive¢ v
prepri¢anju, da kaj takega v Sloveniji ni mo-

gole, da pri nas ni pedofilov oziroma da ti ne
uporabljajo interneta za to, da bi stopili v stik
z mladoletniki.

Kaj storiti pri tej starostni skupini?

o Obstojece filtriranje (blokiranje) dostopa do
spletnih strani prilagodite, da otrok lahko
dostopa do strani, ki jih priporo¢ajo v nje-
govi foli in ki jih potrebuje v ta namen. Ce
pa blokade nimate, je zdaj skrajni &as, da to
storite.

e Dopustite zgolj komunikacijo s prej prever-
jenimi in z vaSe strani dovoljenimi »prijate-
lji«.

e Ce otrok uporablja svoj ra¢unalnik je skraj-
ni &as, da tudi tega opremite z varnostnimi
programi, saj so otroci te starosti bolj ves¢i
spletnega brskanja in je verjetnost okuzbe s
Skodljivo programsko opremo toliko ve&ja.

e Otrok naj Se vedno uporablja zgolj iskalnik,
pri katerem ste vkljudili filtre za blokado do-
stopa do neprimernih spletnih strani.

e Povejte otroku, prepritajte se, da razume,
katere informacije lahko in katerih v no-
benem primeru ne sme posredovati, ko je v
spletu oziroma pri sporocanju. Med slednji-
mi so osebni podatki.

e Ce otrok uporablja »klepetalnice« oziroma
sorodne storitve, kjer ne morete nadzirati,
kdo se z vaSim otrokom pogovarja, skupaj z
njim vadite, kako se mora tu obnagati. Otro-

varnost otrok v spletu

tej dobi otroci postajajo v spletu aktivni, tako
prek sistemov sporocanja kot tudi v druzabnih
omreZjih in v njih pud¢ajo podatke o sebi (osebni
profil). To je doba, ko se prave teZave $ele zatne-
jo! V tej dobi nasi otroci ne znajo samo brati in
pisati, temve¢ do neke mere obvladajo tudi tuje
jezike (vsaj angles¢ino), zato niso ve¢ omejeni na
slovenski spletni prostor. S tem pa so na udaru
vseh nevarnosti, ki nanje preZijo s spleta.

Kaj storiti pri tej starostni skupini?

e Star$i naj Se vedno uporabijo programsko
opremo za starSevski nadzor, pri Cemer mo-
rajo nastavitve veckrat spreminjati glede na
potrebe dostopa do novih spletnih strani,
povezanih z otrokovim delom v $oli (omogo-
Canje dostopa do strani, ki so bile blokirane).
Je pa to doba, ko otroci za¢nejo posegati po
spletnih iskalnikih, splet jim je bolj odprt.
Zato je pomembno (&e tega do zdaj $e niste
storili), da v iskalnikih vkljucite mo#nost fil-
triranja spletnih vsebin, dostop do tistih, ki
tega ne omogocajo, pa blokirate.

e Pazite na opozorilne znanke v obnasanju
otroka, ki so lahko razlog, da je na udaru
spletnega nadlegovalca. Med takimi znaki je
tudi vro¢a Zelja otroka, da se &im prej vrne
pred racunalniski zaslon in nadaljuje pogo-
VOr z neznanci.

e Preverjate nastavite otrokovega sporocil-
nega sistema (e-posta, sistem neposrednega

Ce boste ob&asno nadzirali otrokovo spletno dejavnost (obiskane spletne strani, klepetalnice,
MSN, IRC, e-posto ...), boste lahko pravocasno odkrili nevarno komunikacijo. Glede na razis-
kave FBI-ja se spolni iztirjenci pogosto vtihotapijo v spletne klepetalnice, kjer se predstavljajo
kot vrstniki. Tak$ni pogovori se obic¢ajno zac¢nejo kot pogovori o priljubljeni glasbi, filmih in
umetnosti. Tovrstni napadalci pridobijo v otroku veliko mero zaupanja in kmalu preidejo na
naslednjo stopnjo, ko otroku ponudijo razlicna darila. Naslednja stopnja je prehod na katere-
ga izmed varnejSih medijev za komunikacijo, kot so e-posta, MSN, ICQ, Yahoo Messenger in
telefon. Ob prehodu na varnejsi nacin komunikacije za¢ne napadalec prehajati na seksualne
vsebine in otroku ponujati slike in filme s pornografsko in pedofilsko vsebino. Prej ali slej se
napadalec dogovori tudi za sestanek v zivo, pri ¢emer so bile v nekem primeru Zrtvi dostav-

liene celo letalske karte.

ka morate nauciti, da ima lahko sogovornik
neprimerne Zelje oziroma da ni to, za kar se
izdaja. Tako kot v realnem svetu se tudi v
spletu otrok praviloma ne sme pogovarjati z
neznanci.

o Nautite otroka, da spostuje druge in da v
spletu ne pocne stvari, ki jih ne bi storil v
realnem svetu.

e Uporabo racunalnika omejite na uro dnev-
no.

Otroci, ki jih ra¢unalniStvo in splet res zani-
mata, hitro pridobivajo znanja in ve§&ine, ki pre-
segajo znanje svojih starSev, zato zaénejo slednje,
po domace povedano, »voditi za nos«. Hkrati v

sporotanja) s poudarkom nad dodatnimi
mo?nostmi, ki jih ta omogofa. Na primer
tako imenovana nastavitev »nedosegljiv«,
ki samodejno poslje odgovor, ko otrok ni
dosegljiv. Paziti morate, da v samodejnih
odzivih ni osebnih podatkov, zlasti ne otro-
kove telefonske stevilke ali drugih naslovov
elektronske poste.

e V tej dobi so nekateri otroci sposobni sami
izdelati spletne strani in jih objavljati v sple-
tu, prav tako pa piSejo bloge oziroma sode-
lujejo v druzabnih omre%jih. Zagotoviti mo-
rate, da na teh otrok ne objavlja slik, videa,
osebnih podatkov ali celo videa spletne ka-
mere v realnem Casu brez vasega dovoljenja.

o Imejte popoln nadzor nad vsemi gesli za dostop
do rac¢unalnika, pri ¢emer je priporo¢ljivo, da
ima otrok svoje, a z omejenimi mo?nostmi,
kaj lahko po¢ne z ratunalnikom (nalaga pro-
grame, spreminja nastavitve ...). Nikakor pa
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varnost otrok v spletu

otroku, kljub njegovi Zelji, ne zaupajte gesla,
ki ga vi uporabljate in prek katerega otrok
lahko spreminja omejitve, ki ste mu jih posta-
vili. Pri¢akujte, da bo otrok nasprotoval temu
pravilu, kakor bo tudi nasprotoval dejstvu, da
je njegov dostop v splet omejen.

e Otroku dovolite uporabo zgolj tistih inter-
aktivnih iger, za katere ste prepricani, da so
zanj primerne.

e Ce veste, da je otrok ¢lan druabnega omre?-
ja oziroma je aktiven v drugih spletnih sto-
ritvah, morate poznati njegov vzdevek. Vsaj
enkrat tedensko preverite, kaj je otrok ob-
javil v spletu, in ocenite, ali so objave mo-
ralno, eti¢no ali kako drugace primerne.

e Vsake toliko tudi preverite, kaj je otrok pre-
nesel iz spleta — i§¢ite slike, nelegalno prene-
sene glasbene oziroma filmske datoteke ter
nelegalne programe.

IZ SPLETA
V REALNOST

(med 13. in 15. letom)

Otrokovo znanje, ves¢ine in aktivnost zno-
traj spleta $e naras¢ajo. Uporablja vse mogoce
sisteme za sporocanje, hkrati pa ratunalnika ne
uporablja zgolj doma, temve& tudi drugod (3ola,
domovanje prijatelja, internetni bari). Nadzor
nad njegovim pocetjem je toliko bolj oteZen,
najvedja tefava te dobe pa je morda samozavest
otroka. Enostavno se da pregovoriti za sreanje
z neznancem iz spleta, pri ¢emer se ne zaveda,
kako nevarno je lahko tako pocetje.

Kaj storiti pri tej starostni skupini?

e Omejite prosti ¢as, ki ga lahko otrok dnevno
preziv v spletu (on-line) na uro in pol. V ta
Cas ni vitet &as, ki ga otrok za ra¢unalnikom
prezivi zaradi $olskih obveznosti.

e Pogovorite se (pa tudi e ste Ze veckrat) o
potencialnih nevarnostih pogovora z ne-
znancem iz spleta in to po&nite toliko Casa,
dokler niste prepric¢ani, da vas je otrok razu-
mel in sprejel vase trditve.

e Se vedno, kolikor je to sploh mogoge, one-
mogotite dostop do strani, ki so vsebinsko
za otroka te starosti neprimerne (filtriranje
vsebin).

e Dopustite otroku, da se pogovarja z ve&jim
Stevilom potrjenih prijateljev (3tevilo stikov
na seznhamu oseb, s katerim se otrok lahko
pogovarja).

e Onemogodite dostop do storitve iskanja slik,
saj pri takem iskanju filtri za filtriranje vse-
bine v vecini primerov ne delujejo.

e Onemogodite dostop do storitev za izmenja-
vo datotek, saj ste za otrokovo nelegalno po-
Cetje $e vedno odgovorni starsi!

e Naucite otroka, da nikoli in v nobenem pri-
meru prijateljem in vsem drugim ne sme iz-
dati gesel. Predvsem pa mu dopove;jte, kaksni
so pravi natini hranjenja in izdelave gesel.

e Ce je le mogoce, naj bo domaci ratunalnik
na takem mestu, kjer lahko nadzirate otro-
kovo pocetje in njegovo obnasanje, ko je za
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racunalniskim zaslonom. Otrok se bo v taks-
nem poloZaju zavedal, da lahko vsak mimo-
ido¢i vidi, kaj po¢ne v internetu. Taksen pri-
jem je tezko izvedljiv v druZinah z ve& ¢lani,
od katerih vsi pogosto uporabljajo internet,
ali pa v primeru, ko je v stanovanju names-
&ena brez#i¢na dostopna tocka.

CAS, DA MU
ZAUPATE

(16 ali vec let)

Ko je otrok toliko star, mu tezko $e kaj prepo-
vedujete, blokirate in filtrirate. Bo Ze nasel na-
&in, kako se omejitvam izogniti, zato te nimajo
ved smisla. In hkrati: otrok se zna v tej dobi
samostojno dolocati in sprejemati odlogitve o
svojem Zivljenju, zato je skrajni &as, da mu (&e
tega niste dosegli Ze prej) zaénete zaupati.

Nekaj pa vseeno lahko storite

e Mladostnika naucite odgovornosti za po-
sledice poletja v spletu in dejstva, da so te
enake kot v stvarnem Zivljenju.

e Pogovorite se o nevarnostih pri posredova-
nju osebnih podatkov.

e Mladostnik naj sam vsake toliko &asa preve-
ri svojo spletno podobo, tako da svoje ime
in priimek vpiSe v spletni iskalnik. Tako
bo vedno na teko¢em tudi o tem, kaj dru-
gi mislijo o njem.
Misljenje  drugih &0 emmmemnn
paje posledica nje- 5 Emmmemmmn—mrm—"
govega obnaSanja
v spletu.

e Naugite ga pravil-
ne uporabe var-
nostih programov,
pozarne pregrade
in pomena rednega
pregledovanja ra-
Cunalnika (iskanje
Skodljive kode)

e Povejte mu, da ste
mu na voljo za vsa
vprasanja oziroma
ste mu vedno pri-
pravljeni pomaga-
ti, Ce se znajde pred
oviro.
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SPLETNI
ISKALNIK ZA OTROKE

Razvoj otrokom prijaznega, bolje re¢eno var-
nega spletnega iskalnika je z 1,5 milijona evrov
financirala nemska vlada, sodelovala pa so vsa
pomembna imena iz raunalniske industrije.

Zelo na kratko: ponuja kombinacijo odobrenih
(vsebinsko primernih za otroke) iget, informa-
cij in spletnih povezav. Zelja je, da bi iskalnik
zazivel po vsej Evropi. Skoda, ker $e ne govori
slovensko. W

Vpogled v zgodovino

Ravno tako lahko vedno pregledate zgodovino obiskov tako, da pregledate zgodovino br-
skalnika. Vsak brskalnik ima podrocje, v katerem si lahko ogledate vsako obiskano stran v
dolo¢enem ¢asovnem obdobju. V tako prikazani zgodovini obiskov lahko kliknete na obiskano
stran in jo ponovno obiscéete, s ¢imer dobite vpogled v vsebino, ki si jo je pred tem ogledoval

uporabnik.
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Prpove

Znanje se je v zgodovini vedno
prenasalo s starejSe generacije

na mlajSo — pri internetu pa

se je prvi¢ zgodilo, da so mladi
pogosto pravi mojstri za svoje
stare. Zato se verjetno lahko
strinjate, da je marsikateri poskus
»omejevanja« lahko podoben
boju Cervantesovega Don Kihota
z mlini na veter.

Pise: Marko Koblar

marko.koblar@mojmikro.si

\V4
e je e nedolgo tega veljalo, da je
televizija ena od glavnih potenci-
alnih »nevarnosti« za mladino, nas
najnove;jsi podatki opozarjajo, da je
raba interneta %e prehitela gledanje televizije.
Prvi korak, ki ga lahko storimo, je nedvomno
omejevanje uporabe — torej ¢asa, ko dovolimo
dostop do interneta. Marsikaj se dogaja, Se pre-
den pridemo star$i domov. Neredko pa se zgo-

ani sadez

kako omejiti dostop do Skodljivih vsebin

Uporabimo ve¢ tehnik

Zavedati se moramo, da tudi najrazlicnejsi
tipi blokad nezelenih vsebin niso vsemo-
gocni, saj je mogoce sistem tudi prelisiciti
(npr. popacenke). Zato je smiselno, da upo-
rabimo ve¢ tehnik, ki dajo boljSi u€inek.

di, da gremo starsi zaradi obveznosti v posteljo
celo prej kot mladina. Da je zadeva vredna
razmisleka, pri¢a tudi dejstvo, da tudi Micro-
soft razmi$lja in napoveduje moZnost ¢asovne
omejitve dnevne uporabe igralnih konzol.
Uporabo interneta lahko omejimo na razli¢ne
nacine. Strokovnjaki odsvetujejo namestitev
raunalnika v »osebne« prostore otroka, saj
tako tudi starsi izgubljajo ob&utek za &as, ki ga
mladina dejansko preZivi pred ra¢unalnikom
(tudi velerne ure). Sam vseeno prisegam na
to, da ima otrok svoj raunalnik, saj tako do-
volim ve¢ ra¢unalnigke svobode (tudi za napa-
ke na ravni uporabe oziroma sistema), s ¢imer
se otrok lahko bistveno ve¢ naudi —jasno pa je,
da potrebuje v tem primeru $e ve& nadzora, kot
bi ga bilo treba sicer. Poleg tega manj izkuseni
drufinski ¢lani ne morejo nehote izbrisati ali
omogoditi izgubo dragocenih podatkov (npr.
elektronski certifikati ...), ki bi omogo¢ili zlo-
rabo podatkov, shranjenih na trdem disku.

KAKO ZA ZACETEK
OMEJITI UPORABO

V naSem domacem primeru je prvi korak
omejevanja izveden kar z usmerjevalnikom.
Glede na to, da imam
za potrebe domacega

[ Access Control rules

omre¥ja uporabljeno

‘Hostname From To MAC Address

'Jvenera 16:00 18:00 00:06:29:77:C81F
pluton 00:00 2330 00:06:29:77:.C8:1F
neptun 13:00 1330 00:D0:68:01:DATC

Message
No

Linuxovo  distribu-
cijo  ClarkConnect
(www.clarkconnect.
com), s tem nhimam
tefav. V enem od
programskih modu-
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interneta omogoce-
na. Mimogrede lahko
omejimo $e pasovno
Sirino (hitrost pre-
nosa podatkov), ki
jo dovoljujemo po-
sameznemu uporab-
niku. Tako se najlaZe
izognemo pregovar-
janju v smislu »samo
$e pet minut« ali »pa
. saj sem Sele pol ure
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kako omejiti dostop do $kodljivih vsebin

IP-naslov ra¢unalnika, moramo v ra¢unalniku,
ki ga Zelimo omejiti, preprediti moznost spre-
minjanja [P-naslova, saj tudi mladina »ni od
muh« ...

Vasih pa je zaradi tak¥nih ali druga&nih raz-
logov treba dovoliti dostop do spleta tudi zunaj
vnaprej dolo¢enega urnika. V tak$nem primeru
se prek spletnega brskalnika kot administrator
oddaljeno prijavimo na usmerjevalnik in spre-
menimo urnik.

Pogosto Zelijo starsi poleg dostopa do inter-
neta omejiti tudi prekomerno uporabo racu-
nalnika, predvsem igranja iger. Ena od la%jih
moznosti je »zaklepanje« z USB-kljuéem.
Glede na potrebe so mogod&e razli¢ne mo#nosti.
Ena od njih je uporaba programa USB System
Lock (htp:/[sourceforge.net/projects/uslf), ki ves
&as preverja prisotnost USB-kljuc¢ka. Ce tega
ni ali pa na njem ni ustrezne datoteke (key.

Vcasih se zdi, da internet kot navidezni svet postaja ¢edalje resni¢nejSi in ima vse vecji vpliv
na vsakogar izmed nas. Dejstvo je, da lahko v njem najdemo precej koristnih informacij in
najrazlicnejsih oblik zabave. Kot oce osnovnosolskih otrok ugotavijam, da se otroci s pomocjo
informacij v spletu hitreje ucijo in jih s pridom izkoriS¢ajo. Uporabljajo spletne informacije, ki
jih (v€asih) le nekoliko preuredijo in, odvisno od spretnosti posameznika, smiselno zdruZzijo
— in ze imajo Solski referat. Po informacijah iz prve roke (ucitelj razrednega pouka) je ze
prava redkost referat, ki je napisan s pomocjo literature in napisan »na roke«. Otrok in mla-
dostnik pa lahko prek spleta pride tudi do drugacnih informacij. Da ne bo pomote, osebno
me ne moti, ¢e najstnik v spletu vidi golo zensko oprsje, zadnjico ali mednoZzje. Da poiSéemo

.....

znanja. Nacelno tudi v tem primeru nimam prevelikih zadrzkov, saj je dejstvo, da lahko nasa
»mularija« vidi marsikatero »vro¢o sceno« véasih tudi po TV- programih, in to v terminih, ki
se pojmujejo kot zmerni. Skrbijo pa me prikaz nasilja, napovedi umorov, ki se na koncu celo
uresnicijo, pozivi k najrazli¢nejSim oblikam nestrpnosti ter razliCne oblike spolnih odklonov

. S »prebavljanjem« tovrstne problematike imamo tezave pogosto celo odrasli, kaj Sele
mladi, ki si svojo sliko ter odnos do sveta in ljudi Sele oblikujejo.
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HES | wense | chAMoEmmeonD | eTosem:on | comiom

Status: active

Brezkompromisni Naomi

usb), bo dostop do racunalnika onemogo&en.
Da bo tovrstno poletje ucinkovalo, je treba
poskrbeti za dvoje. Klju¢ek pod nobenim po-
gojem ne sme dobiti svojega dvojnika (kopije).
Poskrbeti pa je treba tudi, da so nastavitve v
BIOS-u ra¢unalnika tak$ne, da ni mogo¢ zagon
z izmenljivega medija (npr. USB-kljugek, CD
...), s ¢imer bi bilo lahko onemogotili zagon
programa, ki skrbi za nadzor nad sistemom.

Prvi korak, ki ga star$i najlaZje naredimo, je
blokada spletnih strani. Nagelno lahko blo-
kiramo dolo¢ene spletne strani Ze v usmerje-
valniku (za vse uporabnike), vendar je tak$no
pocetje vedinoma neuspe$no, podobno kot bi
ob poplavi odstranjevali pritekajoo vodo s
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DNEEE]  Druzinski filter

o indormiacii < pogosts voradania

(Internet  Content
Rating Association),

Stran 2 neprimerno vsebino!

Spletna stran hit:#wiw 10D66. 14 2paget. i vaebule
vsebing. Za ogled strani dopite Drufinski filer. Z brskanjem lahko
nadaljujete luky

Ce menite, da stran ne vsebuje neprimerne viebing, lahko napako prijavite 5 Kikom na sp

gumb

URL naslov zavmjens strani
|ht|p:!thnG-5 rofcatd2fpagel html

Val komentar

ki je postal del ne-
profitne organizacije
Family Online Safe-
ty Institute, ki skrbi
za varnej$o uporabo
interneta. Drug znan
sistem je SafeSurf, ki

Prijid napako

spletne vsebine raz-
vrsti na 12 kategorij.

Na spletni strani
www.icra.org najde-

OHaldist

mo brezplacni filter

ICRAPlus, ki deluje

Druzinski filter Najdi.si

kavno #li¢ko — strani je preprosto preve&. Zato
pogosto uporabljamo najrazli¢nejse filtre, ki
jih poveZemo s spletnim brskalnikom. Filtri na
podlagi dologenih pogojev onemogocajo ogled
spletnih strani, ki jih Zelimo onemogogiti. Na-
Celoma lahko omejujemo na ravni konénega
uporabnika (PC-based - end user filters) ali pa
v omreju (server-based filtering).

Ze sam Internet Explorer ponuja eno od
moznosti za omejevanje. Nastavitve lahko naj-
demo pod Tools-Internet Options—Content
Advisor. Natan¢nej$a navodila, kako ukroji-
mo sistem po meri za npr. razli¢ico IE6 najdete
na spletni strani www.microsoft.com/windows/
iefie6/using/howto/security/contentadv/config.
mspx#EEC. Preprosto bi mehanizem blokira-
nja lahko razlozili kot sistem vrednotenja »pro-
blemati¢nosti«, ki na podlagi primerjave med
nastavljenim nivojem in razvrstitvijo (rangira-
njem) strani omogo&a odlo¢itev o (ne)primer-
nosti vsebine. Med nastavitvami so tudi tiste
za sisteme razvri¢anja. Eden od njih je ICRA

To je prvo pravilo. Ce netesa ne bo znal
sam, bo nedvomno nasSel podjetnega so-
Solca, ki to obvlada. Glede gesla pa - ste
prepric¢ani, da ga vas otrok ne pozna?

od razli¢ice Windows
98 navzgor (pogojno tudi z Windows 95). Pro-
gram spremlja ves dohodni promet iz spleta in
ga »shranjuje« v pomnilniku. Sistem filtrov, ki
jih %elimo uporabiti, zajema informacije in jih
posilja centralni enoti, ta pa posilja odgovor na
podlagi oznak ICRA. Preprosto pa bi lahko IC-
RAPIlus oznadili kot zastopniski (proxy) stre?-
nik, ki deluje v lokalnem ra¢unalniku, pravila
za prepus¢anje prometa pa dolo¢a uporabnik
(starsi) glede na svoje ¥elje. Pri vseh omejitvah
sklepamo kompromis glede na uporabnost in
Yeleno stopnjo varnosti oziroma omejevanja.
Po namestitvi ICRAPIlus so se pojavile »teza-
ve«z odjemalcem za storitev DynDNS oziroma
osveZevanjem protivirusnega programa, dokler
ni bila izvedena prijava v brskalniku (Internet
Explorer). Ce ¥elimo filter I[CRAPlus deakti-
virati ali odstraniti, je treba poznati privzeto
geslo.

Ko govorimo o filtrih, je prav, da opozori-
mo tudi na DruZinski filter, ki ga najdemo
na spletni strani Najdi.si (www.najdi.si/help/
famfilter.html). Namenjen je uporabnikom
spletnih brskalnikov Internet Explorer 5.5 ali
novejsih. Okrnjena razli¢ica pa je na voljo tudi
za druge spletne brskalnike (npr. Mozilla) — Zal
okrnjenost pomeni, da je dostop omejen (ni
prikazan pri rezultatih) le na strani, do katerih
%eli uporabnik dostopati prek iskalnika Naj-
di.si. Z Dru¥inskim filtrom lahko prepre¢imo
uporabo neprimernih vsebin, ki so objavljene
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v svetovnem spletu. Filter si zaslu#i pohvalo,
morebitne napa¢ne »zadetke« pa lahko upo-
rabnik tudi prijavi. V8e¢ mi je tudi moZnost
deaktiviranja filtra prek gesla oziroma kljuca.
Deaktiviranje s klju¢em pomeni, da mora upo-
rabnik Posredovati ime, priimek, naslov e-pos-
te, EMSO ter unikatno kodo odgovorni osebi
na Najdi.si.

Zaradi preprostosti in ucinkovitosti mi je
zelo vie& program Naomi (www.naomifilter.org/
index.html). Deluje precej brezkompromisno,
saj se na primer %e ob sumljivem iskalnem po-
goju spletni brskalnik preprosto zapre. Pohvale
vredno je, da lahko program deluje neopazno
(moZnost Icon off) ter da lahko z njegovo po-
mod&jo blokiramo tudi promet P2P. Nekoliko
»zoprno« je le, da program prehitro ukrepa
tudi ob besedah, ki imajo lahko ve¢ pomenov,
kot npr. sex (lahko tudi spol), XXX (lahko tudi

£ HOME ¥, VIEV INTERNET ACTIVITY
n HOME !-b‘\.l'll.\'\l INTERNET ACTIVITY

4/ Web Categories to Block

W/ Weh Categories to Block

%)) K9 Web Protection Administration
%'.‘“ Tup

7 Setthe categories you wish 1o block. [Mors belo

Protection Level

Nekatere drzave - pa ne mislimo na Kitaj-
sko, Iran in druge, ki glede na omejevanje
dostopa v internet veljajo za »Cudne« dr-
Zave - gredo korak dlje. Avstralska vlada
razmiSlja, da bi od ponudnikov dostopa
v internet zahtevala blokado dostopa do
strani (blokada bi veljala za gospodinjstva
in Sole), ki bi jih uvrstila na seznam nepri-
mernih. Predvsem gre za strani s porno-
grafijo ali pretiranim nasiljem.

dostopamo v Setupu. O primernosti vsebin
se lahko uporabnik odlo¢a na podlagi lai¢nih
kriterijev, kot je starost. Star$i lahko izbirajo
med kategorijami mlajsi od 10 let, 10 do 13
let, starost 14 do 18 let, starejsi od 18 let. Pro-

kako omejiti dostop do $kodljivih vsebin

Ze veckrat je bilo povedano, da vir potenci-
alnih tefav niso samo spletne strani. V praksi
se je izkazalo, da so lahko nevarne tudi druge
storitve (npr. razli¢ni tipi klepetalnic). Da se
izognemo morebitnim tefavam (in pove¢amo
varnost), lahko za zacetek v usmerjevalniku
omejimo uporabo vseh storitev, za katere sodi-
mo, da jih ne potrebujemo — &e se bo pri upora-
bi izkazalo, da dolo¢eno storitev potrebujemo,
jo lahko na podlagi argumentov brez te¥av od-
premo pozneje. Za tovrstno pocetje moramo
poznati mehanizem delovanja posamezne sto-
ritve, kar lahko povzroca tefavo. Pomagamo si
lahko z razli¢nimi pripomocki (npr. wireshark,
Antiy Ports ...) tako, da aktiviramo storitev, ki
jo Zelimo onemogoditi, in opazujemo, katera
TCP/IP-vrata aplikacija uporablja. Ko upora-
bo teh vrat onemogodimo, storitev ponovno

N
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- C Protects against sll detaut
< Time Restrictions o stes. [ Show Detads |
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K9 Web Protection — prijazen in ucinkovit

akcijski film Triple X z Vinom Dieslom) ... Pa¢
po nalelu bolje zapreti kak§no stran preve& kot
premalo. Na morebitno prijazno sporocilo o
razlogu za zaprtje okna brskalnika pa so razvi-
jalci preprosto »pozabili«.

V navedenih primerih smo bili pri¢a bolj
ali manj uspes$nim in restriktivnim blokadam
neZelenega prometa. Na¢eloma nam lahko do-
lo¢ene vsebine zaradi razli¢nih razlogov tudi
»uidejo«, vendar je prav, da to vemo in v taks-
nem primeru pravilno reagiramo. Ce domati
usmerjevalnik omogo¢a povezavo z namensko
programsko opremo za zajem — na primer brez-
pla¢na programa Ntop (www.openxtra.co.uk/
freestuff/ntop-xtra.php) ali NetFlow, ki jih
lahko uporabimo tudi za Linksysove usmerje-
valnike (www.dd-wrt.com/dd-wrtv2/rflow.php).
Najve&ja slabost tak$ne reSitve je potreba po
aktivnem racunalniku, ki skrbi za »obdelavo«
prometa.

Za celostno obdelavo je zanimiv K9 Web
Protection is (www] .kQwebprotection.com/), ki
je za domado uporabo brezplagen (brezplatna
registracija). Dobrodoslo je, da program dobro
deluje %e s privzetimi nastavitvami, do katerih

K9 - hiter povzetek

gram omogoda tudi popolno prepuscanje vsega
prometa, ki pa se vseeno bele?i. Natanénejsi
pogled (Show details) pri posamezni katego-
riji pokaZe, katere kategorije so onemogocene
(mlajsi ve¢ omejitev, starejsi manj). Zanimiv je
pogled v kategorijo najmlajsih (High), kjer se
pravzaprav marsikdo $ele zave vseh nevarnosti
(pornografija, alkohol, tobak, droge, hazard,
nasilje, oroZje ...). Druga zanimiva moZnost je
prej omenjeno Casovno omejevanje dostopa
(Time Restrictions), ki omogo¢a hitro izdela-
vo urnika, ko je omogo¢ana uporaba spletne-
ga brskalnika. Ce ¥elimo brskalnik uporabljati
zunaj urnika moramo vnesti geslo, ki nam za
dolo¢en &as dovoli uporabo spletnega brskal-
nika. Poleg generiranja lastnih pravil in urni-
kov lahko uporabnik dolo¢a tudi strani, ki so
izieme (Web Site Exceptions) — to so strani, ki
so vedno blokirane ali pa vedno dovoljene. Po
%elji lahko ustvarimo seznam »prepovedanih«
besed ... Program odlikuje mo¥nost pregleda
prometa (View Internet Activity). S slednjim
lahko hitro ugotovimo, kaksne so bile dovo-
ljene in nedovoljene aktivnosti uporabnikov
brskalnik, razberemo, katere vsebine je napac-
no razporedil in v kateri smeri se je treba na
dolo¢ene dogodke odzvati.
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prometa po kategorijah

poskusimo aktivirati. Postopek ponavljamo,
dokler nismo uspesni.

Vsak pa prej ali pozneje ugotovi, da na svetu
in v spletu ni sam s svojimi teavami. Podo-
bne teZave, kot jih imate vi, ima skoraj gotovo
$e kdo drug. Pogosto lahko najdemo skupaj z
odgovorom tudi Ze reSitev, ki jo potrebujemo.
Vseeno pa ne pozabite, da je tudi internet svet,
na katerega je treba otroka pripraviti, zato ga
ni ¢ez dober pogovor, ki otroka pripravi na mo-
rebitne nevarnosti, tako da bo ob morebitnem
stiku z njimi nanje Ze pripravljen, tako bo moz-
nost za pravilno ukrepanje vecja

*Google Earth 4.
= QuickTime 7

* OpenOffice.org 2.4
(Win, MAC)

+Ski Challenge 0

In e in Se ...




_TEHNOLOGUE

tehnologija zaslonov »multi-touch«

Vec pritiskov
na en mah!

PiSe: Marjan Kodelja
marjan.kodelja@mojmikro.si

tara ¥elja je, uporabo ratunalnika ¢im

bolj pribliZati ljudem. In edina prava

pot je: v interakcijo vkljuciti vsa ¢u-

tila. Uporaba miske se nam sicer zdi
naravna, a ni! Nauc¢ili smo se jo uporabljati, se
navadili nanjo in zato se nam zdi kot naraven
dodatek telesa. V bistvu pa gre za naslednje:
&e hotemo zagnati program, ki se na zaslonu
skriva pod ikono, z migko pripeljemo »kurzor«
nanjo in nato pritisnemo gumb. Mar ne bi bilo
enostavneje s prstom pritisniti na ikono? To je
priblizno tako, kot &e bi hoteli piti iz kozarca
pred nami. V roko bi vzeli dodatno mehansko
napravo, s katero bi prijeli kozarec in ga nato

prinesli do ust? Tega seveda ne po¢nemo.
Osnova oblikovanja drugatnega vmesnika
je posnemanje naravne interakcije med ljudmi
tudi na podro&ju interakcije Elovek-racunalnik.
Grafi¢ni uporabnigki vimesnik (GUI) bo posto-
poma zamenjal naravni vmesnik (NUI). Kak-
Sen pa bo ta? Nekaj bodo¢ih funkcionalnosti
imamo %e na voljo, najvet je zadnje Case govora
o tehnologiji »multi-touch«. Se najbolj nam
mo?no prihodnost ka¥ejo znanstvenofantastic-
ni filmi oziroma nadaljevanke, pri oblikovanju
katerih kot zunanji svetovalci vsaj ob¢asno so-
delujejo znanstveniki, ki tudi v praksi razvijajo
tehnologije in razmi3ljajo o prihodnosti racu-
nalniStva. Z ratunalnikom Hal 9000 se je po-
sadka vesoljske ladje v filmu Odiseja 2001 po-

govarjala kot z enakovrednim &lanom posadke,

Angleska besedna zveza, ki opisuje te tehnologije je kratka in jedrnata — »multi-touch«, cesar pa
ne moremo tako enostavno prevesti v slovenscino. Ali pac? Tehnologija »na ve¢ dotikov obCutljiv
zaslon«? »Vecdoti¢na« tehnologija? Ce smo imeli prej dotik na to¢ko, imamo zdaj ploskovni dotik?

Tehnologije »cloveske« ali naravne interakcije
z racunalnikom so zadnje ¢ase »in«. Kako
delujejo tehnologije, ki omogocajo simultano
prepoznavanje vec pritiskov (gibov) na (po)
zaslonu? Kako se bo zaradi njih spremenil
nacin uporabe racunalnikov? Se sploh bo?

-

Neko¢ se bomo z racunalnikom pogovarjali
s kretnjami. Kaj bo to pomenilo v praksi?
Predvsem mlajsi bodo hitro obvladali nova
znanja in potem se bodo z enakimi ali
podobnimi kretnjami zaceli pogovarjati
tudi med seboj. Vsi drugi pa bomo debelo
gledali in ni¢esar razumeli.

ta pa jim je odgovarjal. Tudi posadka vesoljske
ladje Enterprise (Star Trek: Next Generation)
je racunalniku dajala glasovne ukaze, na ko-
mandnem mostu pa so imeli vsi pred seboj na
dotik obcutljive zaslone, na katere so pritiskali
in »vlekli« prste. Slednje je popolnoma isto, kar
Ye omogotajo nekatere naprave. Slabsi primer
je iPhone, boljsi pa mizica Surface.

|IZRABA NOTRANJEGA ODBOJA
SVETLOBE

Kaj je v svojem bistvu zaslon, ki razpozna ved
hkratnih dotikov? Nekaj ne ravno zahtevne
strojne opreme in veliko zahtevnej$e programske
opreme, ki omogoca, da zadeva deluje na nadin,
ki smo si ga zastavili. Ena izmed tehnologij, ni pa
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V nasprotju z mnenjem vecine
tehnologija »vec dotikov« ni
novodobna pogruntavicina.
Razvoj tehnologije, skupaj s prvimi
prototipnimi napravami, se je zacel
pred 25 leti.

1982: Pojavi se prva naprava z

moznostjo spremljanja ve¢ dotikov. To je bila
»zamrznjena« steklena plosca, katere opticne
lastnosti so omogocale, da je fotoaparat pod
njo videl dotike kot ¢rne lise na beli povrsini.
Oblika lis je bila odvisna od sile dotika — kako
mocno je prst pritiskal na povrsino. (Univerza
v Torontu).

1 983 = Na videu temeljec sistem za

spremljanje gibanja rok, ki je omogocal inter-
akcijo ve€ uporabnikov prek gibov rok in pr-
stov. Oblikovanih je bilo ve¢ naprav, med dru-
gim interaktivna miza in zid. (Myron Krueger)

1984: Prvi zaslon za spremljanje

ve¢ dotikov, vgrajen v CRT-monitor z za tiste
¢ase »odlicnim« odzivnim ¢asom. (Bell Labs)

1985: Tablica za spremljanje vec

dotikov, ki je racunalniku zagotavljala podatke
0 mestu pritiska in njegovi moci. Za »detekcijo«
dotika so namesto na videu temeljecega sistema
uporabili kondenzatorje. (Univerza v Torontu)

1 99 1 . Pojavila so se prva razmis-

ljanja o »dvosmernih« ploskih zaslonih (LCD),
ki bi bili uporabni tudi kot vhodne naprave

— na dotik obCutljivi zasloni. Istega leta se je
pojavila tako imenovana digitalna miza (digital
desk). Nad mizi so bile kamere in zvocna tipala,
katerih naloga je bila spremljanje gibanje rok (in
prstov) ter zaznavanje objektov na mizi — pred-
vsem listov papirja. (Xerox PARC)

1 99 2 ¥ Tipkovnica s tablico, obcutljivo

na dotik, na »zadnji« strani. Uporabnik je tip-
kovnico obrnil in prek tablice upravljal ra¢unal-
nik s kretnjami. (Xerox PARC)

Pojavi se prvi pametni telefon Simon z zaslo-
nom, obCutljivim na dotik, ki pa je lahko zaznal
sotasno le en dotik. (IBM in Bell South)
Podjetje Wacom predstavi vrsto graficnih ta-
blic za vnos podatkov, ki so imele sposobnost
zaznati mesto in mo¢ pritiska pisala na po-
vrSino in soCasno tudi poloZaj miSki podobne
ploscice.

1 99 5 . Podjetje DSI Datotech je prika-

zalo graficno tablico s sposobnostjo zaznavanja
ve¢ dotikov hkrati. Dodan je bil tudi program za
prepoznavanje kretenj. Podjetje je kmalu pro-
padlo.

1995/ 97 Aktivna miza s siste-

mom projekcije slike iz ozadja (oziroma v tem pri-
meru od spodaj). Uporabnik je za delo uporabljal
pisalo, nad mizo pa so postavili dodatno kamero
za spremljanje polozaja rok. (Univerza v Torontu)

1 9 9 8: Podjetje Newark predstavi Fin-

gerworks, tablico in programsko opremo za pre-
poznavanje vectokovnih in vecprstnih kretenj.
Tudi tega podjetja danes ni veg.

200 1 « V laboratorijih podjetja Mitsu-

bishi razvijejo Diamond Touch. Naprava je za-

Kako deluje
tehnologija FTIR

Popoln notranji
odboj

tloba, ki se v snovi
odbija. Po domace bi
lahko dejali, da skace
sem ter tja. Ko na po-
vr$ino zaslona posta-
vimo prst (ali kateri-

LED[p*

] koli drug objekt) to

vpliva na odboj sve-
tlobe (kot, pod kate-

B
Razp'réena svetloba

] rim pride do odboja,

in verjetno tudi ne bo edina, saj gre razvoj na-
prej, se imenuje FTIR (Frustrated Total Internal
Reflection). Kar dober prevod bi lahko bil »one-
mogocanje totalnega notranjega odboja«.
Tehnologija izrablja odboj svetlobe v notra-
njosti snovi, ki je za svetlobo prepustna (pla-
stika, steklo ...). Najbolje je uporabiti svetlobo
infrardeega valovnega podro¢ja (infrarde&a
LED- dioda), ki je o¢em nevidna in ne vpliva
na sliko, ki jo hkrati projiciramo na povriino
takega »zaslona«. LED-dioda je postavljena na
enem robu snovi. V njeno notranjost seva sve-

je nekoliko druga-
&en), ki zdaj preseva
tudi v smeri pod povrsino, kjer je postavljena
infrarde¢a kamera. Kamera oblikuje sliko, ki
je popolnoma enovita (temna), ko ni na po-

|\.

Kratka zgodovina

znala, kateri osebi pripada roka oziroma prst,
in prepoznala njihove kretnje.

2 O O 2 -V Sonyjevem laboratoriju ob-

likujejo Smart Skin. Arhitekturo, kako narediti
interaktivno povrSino, ki zazna uporabnikov
ro¢ne in prstne kretnje. Tipala so so¢asno za-
znala roke vec uporabnikov, njihove oblike in
izraCunala razdaljo med rokami in povrsino
(uporabniki so kretnje izvajali v zraku nad in-
teraktivno povrsino).

2003: Tega leta se pojavi zaslon

za »veC dotikov«, ki je bil naslednje leto upo-
rabljen v napravi Lemur (glasbena mesSalna
miza). To je prvi komercialni zaslon z uporab-
niSkim vmesnikov in vnosom podatkov zgolj
prek zaslona.

2 0 O 5 = Microsoft prikaze sistem Pla-

yAnywhere — interaktivna miza s sistemom
projekcije namescenim nad njo, kar bi lahko
bil zaCetek razvoja tehnologije Surface. Sistem
je prepoznal objekte na mizi, kakor tudi dotike
uporabnika.

V tem letu je bilo Se nekaj zanimivih prikazov.
Na Univerzi v New Yorku prikazejo podoben
sistem, ki pa je imel sistem projekcije names-
¢en pod povrsino. Pojavi se Tactiva (www.tac-
tiva.com), sistem ki spremlja sence rok in jih
prikaze na zaslonu.

Toshiba pa napove zaslon s zmogljivostjo
zaznave sence prsta nad povrSino zaslona.
Bistvo tega sistema je v tem, da ni dodatnih
tipal, temve€ so namesto tega predelali LCD-
zaslon tako, da ima pika na zaslonu zmoznost
zaznati zatemnitev (senco) kot posledico pre-
mika prsta prek nje.

vrini niti enega dotika, vsak dotik pa se po-
zna kot svetlejia lisa (kepica, mehur&ek). Trik
pri izdelavi zaslona je programska oprema, ki
mora na sliki kamere ne samo prepoznati, kaj
se »dotika« zaslona, je to prst, naprava ali kaj
tretjega, ampak tudi natan&no mesto (koordi-
nate) dotika in tudi premikanje svetlejsih lis
po povrsini, nato pa iz tega prepoznati kretnje,
ki pomenijo zahtevo po izvedbi dologenega na-
loge. Del takega zaslona je Se projektor, pri-
klju¢en na ra¢unalnik, ki na povrsini zagotovi
sliko (na primer racunalniskega namizja) ali
pa zanimive grafi¢ne ucinke kot odziv na nase
interakcije z zaslonom. Poleg racunalniskega
zaslona ali mizice Surface je tako mogo&e nare-

Za garazne mojstre

Na spletni strani www.multitouch.nl/documents/multitouchdisplay_howto 070523 v02.pdf
(pa tudi na MikroDVD-ju v rubriki Tema meseca) najdete navodila, kako z nekaj Cisto obiCajne-
ga orodja in razmeroma poceni sestavnimi deli (ki jih najdete v bolje zaloZeni tehni¢ni trgovini)
ter veliko potrpljenja izdelate tak zaslon v »domaci garazi«. Na strani je tudi vsa potrebna pro-
gramska oprema, brez katere prepoznavanje dotikov na povrsini zaslona ni mozno!
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upogljiva
prosojna
povrsina

prosojna
prevodna
plast

plast

tekocih
'—Ikristalov
—*(LCD)

steklena
podlaga
neprevodne

Microsoftova mizica, pogrni se!

Metoda vzajemne kapacitivnosti Metoda lastne kapacitivnosti
To vpraSanje smo zastavili ¢lanu skupine, ki pri Microsoftu razvi-
ja tehnologijo Surface. Zanimiv mozak, August de los Reyes je bil
glede tega jasen. Tipkanje po tipkovnici, narisani na zaslonu, nima
smisla, saj je potem preprosteje, ¢e na napravo priklju¢imo obicajno
tipkovnico. S tem nismo naredili nicesar glede naravnejSega in bolj
inovativnega uporabniskega vmesnika. Reyes vidi reSitev v dveh
tehnologijah: prvi¢, v prepoznavanju naravnega govora - kar utegne
biti z naSega zornega kota velika ovira, saj je vpraSanje, ali in kdaj
bi tehnologija »razumela« slovens&ino (in vse druge manjse sveto-
vne jezike) -, in drugic¢, v tehnologiji prepoznavanja gibov (kreten;).
Glede slednjega se zgledujejo po jeziku gluhonemih.

Se naprej smo vrtali vanj, a mozak se je le muzal. Ni¢ konkretnega
ne glede tehnologije ne drugega ni hotel povedati. Na koncu je po-
sredno le nekaj izdal. Na vpraSanje »kdaj?« je odgovoril: »Naj po-
vem tako, da bo letoSnje poletje e zelo zanimivo.« Na »kje?« pa:

zaditni anti-
refleksijski plai

izolator

elektricne
pavezave zaiditna plast
zaiiitna
plast
wezna plast
vezna plast

prosajna plast
elektriine - zelektrodami

povezave
senzorske e
podlaga

zaslon zazna dotik

zajem “golih” podatkov

oblikovanje povriine

izradun tocke dotika
el dotika

— kondenzator). Ti
»kondenzatorji«  so
urejeni v strukturo
koordinatnega siste-
ma — v mre¥o. Vsaka
to¢ka na mre?i »ge-
nerira« svoj signal,
ki ga nato sprejme in
obdela procesor. To
procesorju omogoca
socasno zaznavo vec
dotikov (pri iPhonu
gre za kretnje, izvede-
ne z le dvema prsto-
ma) in tudi spremlja-
nje gibanja prsta po
povrsini zaslona. Ker

izracun natanénih
koordinat

iPhone uporablja izboljsano klasi¢no tehnologijo na dotik

obcutljivega zaslona.

diti tudi velike interaktivne stene, sestavljene
iz ve¢ manjsih samostojnih elementov.

KJE JE TU IPHONE?

Apple je pri iPhonu uporabil druga¢no teh-
nologija oziroma eno izmed dveh metod izbolj-
Save klasi¢ne tehnologije na dotik ob¢utljivih
zaslonov. Tako kot v nekaterih starej$ih na do-
tik ob&utljivih zaslonih je tudi v iPhonovem
zaslonu plast snovi, ki ima lastnost kapacitiv-
nosti (lahko hrani in odda elektri¢ni naboj
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pa tehnologija upo-
rablja kondenzatorije,
iPhone zazna le dotik
prsta (ne pa peresa, kar smo sami opazili, ko smo
napravo preizkugali), pa tudi tega ne, ¢e upo-
rabnik nosi rokavice iz elektri¢no neprevodne
snovi. Pri tem pristopu oziroma tehnologiji sta
teoreti¢no na voljo dve metodi, kako izdelati
tak zaslon. Metoda vzajemne kapacitivnosti
(mutal capacitance) vklju¢uje dve plasti, ki
sestavljata prej omenjeno dodatno plast. V eni
plasti so povezave, po katerih tece elektri¢ni
tok, v drugi pa senzorske povezave, katerih na-
loga je zaznati tok v vozlis¢ih (glej sliko), kjer

»Na nekaterih letalis¢ih in v hotelih.«

je prislo do dotika. Druga metoda je metoda
lastne kapacitivnosti (self capacitance) kjer
je le ena plast, ki vklju¢uje plast samostojnih
elektrod, povezanih z elektri¢nim vezjem za za-
znavanja elektri¢ne kapacitivnosti.

Kako poteka zaznavanje dotika? Kapacitiv-
na plast poslje procesorju gole podatke o mestu
dotika v obliki elektri¢nega signala. Program-
ska oprema analizira podatke in iz njih izlus¢i
velikost, obliko in mesto dotika (povrsino za-
slona, na katerem je do dotika prislo). Ce je
potrebno, dotike s podobnimi lastnostmi zdruzi
v skupino. Ce na primer premikate prst po po-
vrsini zaslona, izracuna razdaljo med zadetno
in kon¢no to¢ko premikanja. Na podlagi vseh
teh podatkov in podatkov, katera aplikacija je
trenutno aktivna, dolog&i, za kaksno kretnjo je
§lo, in izvede zahtevano nalogo.

Vsaka od dveh omenjenih tehnologij ima
svoje prednosti in slabosti. Prednost tehnolo-
gije FTIR, ki je $e nismo omenili, je, da nima
omejitev ne glede sotasne uporabe vet oseb ne
glede so¢asne zaznave ve¢ dotikov. Pa $e nekaj
je. Na zaslon, narejen s to tehnologijo, lahko
postavite karkoli, pa bo vseeno deloval. Ce na
primer na zaslon postavite digitalno kamero, jo
sistem prepozna zaradi njene specifi¢ne oblike,
samodejno poslje zahtevo po brezZiéni poveza-
vi in trenutno lahko na zaslonu gledate video,
ki je shranjen v nje;j.

|
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Prenosnik Q45 NP-Q45AVB1/SEK
+ Intel Core 2 Duo T7250 @ 2.0GHz

- 2048 MB DDR2 667

+ 160 GB SATA 5400 disk

+ 12.1” WXGA 1280 * 800 GLARE

+ Nvidia GeForce 8400SE 128 MB

+ SUPER Multi DL DVD+-RW snemalnik

- 10/100 mrezna kartica

- Intel PRO/Wireless 802.11a/b/g

+ Bluetooth 2.0

- Intel HDA zvoc¢na kartica

« Integriran v2.0 + EDR

+ 1.3M pix kamera

+ SLO tipkovnica

+ 299 X 217 X 26,9~36,3mMm

- 1.86kg s 6 celicno baterijo

- Windows Vista Home Premium
Maloprodajna cena z DDV: 1099,90 EUR

V/ | ®
// E ko Distributer: Elkotex d.o.0., Stegne 27, Ljubljana, www.elkotex.si, e-posta: prodaja@elkotex.si

,Ioc LCD tv 37” L37W781B

-y Az -

Maloprodajna
cena z DDV:

735,99 EUR

« Trgovina Akvonij, Sentjur » Alarix, Ljubljana, Koper, Portoroz * Pip d.o.0., Trebnje « Mlacom d.o.0., Ljubljana * Pc. Hand d.0.0., Ljubljana ¢ Mrak d.o.o., Ljubljana « Cvetka Krmelj
$.p., Sofja Loka * Xenium d.o0.0., Nova Gorica « M & M d.0.0., Menges ¢ Vizual d.o.0., Murska Sobota ¢ Maitim d.0.0., Kamnik  Info Danilo Spitalar, s.p., Trbovlje * A.V.R. - Rozina
Sreco s.p., Smartno pri Litiji « Pc servis d.0.0., Sentjur « Grifon d.0.0., Cerknica  How to d.o.0., Ljubljana « AKS d.0.0, Ljubljana s AOI d.o.0., Slovenske Konjice « Flamingo d.o.o.,
Nova Gorica ¢ Svedata d.0.0., Ljubljana * Elcom d.o.0., Crnomelj » Tominsek Mihael s.p., Otocec  DOLHER d.0.0., Izola « Ti d.o.0., Jesenice « GAMBIT TRADE d.o.0., Ljubljana
* Planet Mi3, Robert Sabec s.p., llirska Bistrica * Digi trgovina d.o0.0., Tolmin « Ra¢. Programi Nenad Zaplatié s.p., Jesenice ¢ F.U.N.T.E.C.H. d.o.0., Ljubljana



televizorji in dodatne naprave

V OKNIH V SVET

PiSe: Jaka Mele ‘

jaka.mele@mojmikro.si

NOVEGA!:
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da bo konec

revoluc1onam1h ‘zan
vizijskih tehnologij ( ED,
LaserTV) se to ni zgodilo. Edina od:
novost leta je (majhen) Sonyjev OLED-tele-
vizor. Zato je vprasanje, ali lahko v 2008 splo o
pri¢akujemo kaj novosti, povsem na mestu.
Leto 2007 je prineslo na podro¢ju televi-
zorjev veliko dogajanja, a le malo tezko pri-
dakovanih velikih sprememb. Tako se (tudi v
nasih) trgovinah e vedno prodajajo tako stari
katodnistelevizorjiskot tudi plazemski in LCD-
modeli, sem ter tja pa je'w.raznih razprodajah
moc najti §e neprodane zaprasene-modele pro-
jekcijskih telev1zor]ev Tehno a]napred
nejiih in na]boi‘ &ddglamh OLED-tele

pr1 nas Se ni mo& kupm, tlldl drug]e po svetu

stvari Najprej ugotovimo, da SO LCD tel

dodatne na 4

KA) PRINASA LETO 2008

V tem letu si obetamo prve OLED-televizorje z diagonalo zaslona nad 30-palcev in s ceno pod
3000 evrov. Vsi proizvajalci imajo v prodajnem programu tudi LCD-televizorje z osvetlitvijo
LED — pricakovati je, da se bodo do konca leta cene teh modelov nekoliko znizale. Glede
novih tehnologij kot so FED (field emission display), SED (surface conduction electron emitter
display) in LaserTV imamo deljeno mnenje. Medtem ko o SED-u nismo ni¢ ve¢ optimisti¢ni,
saj ne gre za tehnoloSke ovire, temve¢ politiéno-kapitalske boje med proizvajalci, pa bo La-
serTV, kot vse kaze, na prodajne police le priSel Se letos. Mitsubishi, ki obvlada 75 % delez
trga laserskih LED-diod, je namreC v zaCetku januarja predstavil 65-palCni laserski televizor
in napovedal zacetek prodaje Se za letos. Zal ni podatkov ne o ceni ne o drugih lastnostih.
Vet o tehnologiji pa, ko dejansko zagledamo prve prodajne enote — Mitsubishijeve obljube
omenjajo kar dvakrat $irSi razpon barv, zmoznost projekcije 3D-slike ter seveda hiter odzivni
¢as in podpora lo¢ljivostim HD.

Vet kot polovica ponudbe v#Srednjem
cenovnem razredu danes Ze odpade na tele-
vizorje polne visoke loél]))ésti (Full-HD),

hnologl]l Razlog so poceni
e proizvedne kapacitete. To
lo, da se bado cene LCD-tele-
i letos Se spus@ale, saj Se ni moc
odnje meje, do Katere proizvajal-

torej takdne, ki so zmozni sprejeti polni HD-
signal 1080p (1920 1080 progresivno) in
ga nato tudi v _geiotl prikazati na zaslonu.
Smo pa v preteklih mesecih opazili nekaj
»cenejSihgstelevizorjev, ki so se prav tako

P

o gredo. Plazemski televizorji so se
inoma umaknili v vi§ji cenovni razred,
Ceprav imajo v primerjavi s tehnolo-
ijo LCD nekatere predn®sti, jim pri
neposredni primerjavi s primerljivim
'LCD-modelom skoraj vedno naga-
ja opazno vi$ja cena. Ka] je\boljse?
V srednjem in nizkem ced@vnem
razredu imamo torej na voljo le
LCD; najve& svobode in igbire

no, da televizor sicer razu
a prikaZe le interpoliran

todni televizorji diagonale
v raznih supermarketih naj-
demo Ze za okoli 150 evrov. Tega razmerja
med dobljenim/ceno ne more premaga-
ti noben plos¢ati televizor, ne glede na
diagonalo, znamko in funkcije. In s takim
nizkim vlozkom smo povsem pripravljeni
na nadgradnjo na plos¢at televizor z od-
pravljenimi tefavami trenutnih LCD-jev
) plazem, ki ga pri¢akujemo v roku dveh
treh let.

modeli zelo, zelo razlikujejd
od LCD-televizorjev nizjih
razredov. Lahko bi rekli,
da imajo najnapredne;jsi
modeli — tako LCD kot
plazemski — vsak zase
vrsto prednosti pred
konkurenéno tehno-
logijo, zato ni mo¢
izbrati ~ boljsega.
Odlotitev, katera
tehnologija  je
boljsa, je za-
torej odvisna
od potreb in
Yelja  posa-
meznika.




Idealen televizor
Diagonala: 42 palcev (107 cm)
Locljivost: Full HD (1920 x 1080)

starejSimi napravami.

Matrika: Plazemska tehnologija ali LCD z LED-osvetlitvijo. Svetlost vsaj 400 cm/m2. Pomembno: zomi kot 178 stopinj! Odzivni ¢as pod 10 ms.
Vhodi: Vhod 24p za zdruzljivost z novimi HD-predvajalniki, vsaj 3 vhodi HDMI 1.3, radunalniski vhod DVI, vsaj 2 priklju¢ka SCART za zdruzljivost s

Tehnologija: Kontrast zaslona vsaj 1000 : 1 - ée podpira dinamicni kontrast, Se toliko bolje; reSitve za temnejSo ¢rno barvo in za prikaz ve¢ milijardami
Zivih barv (razlicni proizvajalci reSitve imenujejo drugace); osvetlitev ozadja; svetlobni senzor in prilagajanje svetilnosti zaslona; slika v sliki, slika ob sliki...;
elektronski programski vodnik, dva analogna sprejemnika ...

alno: :
1300€ za Full HD:

nalno:
1600€ za Full HD

RIX M32 IMPETO

Opomba: Cene in izbor je povzet po slovenskih spletnih trgovinah,
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Joj, kaj bi vzel?

Medtem ko je plazma po delovanju blize katodnim televizorjem, LCD deluje
povsem drugace. Pri plazmi (pravzaprav je to ioniziran plin) se prosto tavajoCi
elektroni zaletavajo v mesanico zlahtnih plinov, ki zato oddajajo UV-svetlobo. Ta
svetloba osvetljuje pike na fosforescencnih premazih notranje strani zaslona (tri
premazi za tri barve - rdeca, zelena, modra), in ko zazarijo razlicne kombinacije
sosednjih pikic, vidimo razli¢ne barve na zaslonu.

PiSe: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikro.si

ehnologija LCD deluje drugace, saj upo-

rablja osvetlitev z zadnje strani, to svetlo-

bo pa pod razli¢nim naklonom prepuséajo

tekodi kristali (ogledalca, ki jih krmilijo
elektri¢ni sunki) — tako razli¢no obarvajo celice,
ki jih vidimo kot barvne pikice na zaslonu. V za-
dnjih dveh letih klasi¢no fluorescentno osvetlitev
ozadja nadomes¢ajo s svetle¢imi LED-diodami. Te
so lahko le bele barve ali pa so sestavljene iz niza
rde¢e,modre in zelene barve.

PREDNOSTI IN SLABOSTI

Zivljenjska doba obeh tehnologij je z novej-
§imi modeli dokaj dolga. Proizvajalci navajajo
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Yivljenjsko dobo 40.000 ur in veé — kar pome-
ni 15 let pri povpre&ni uporabi 8 ur na dan.
LCD-televizorji se pohvalijo z ostrej$o in
jasnejSo sliko, ki pa u¢inkuje pozitivho samo
pri dobrem HD-signalu, pri dana¥njem televi-
zijskem pa deluje bolj negativno — saj je zelo
hitro videti $ume pri slabem signalu. LCD ima
praviloma slabsi vidni kot, ve&ja pa je moznost
anomalij oz. artefaktov pri prikazovanju. LCD
je dovzetnejsi za zakasnitve oziroma prepo¢asno
osveZevanje slike, pogosto je videti obris okoli
objektov, cvetenje robov ali nejasnost robov
objektov, slika utegne biti pri hitrih kadrih za-
mazana. Vrsto teZav so odpravile nove genera-
cije Cipov za procesiranje signala, tehnologije
za 100 Hz prikaz slike, dinami¢ni kontrast ...,
a povsem idealne slike Se niso zmoZni prika-

no:
'2200€ za Full HD:

1.539 €

zati. Na to spet posebej opozarjamo zato, ker
marsikateri kupec plo§¢atega televizorja kmalu
ugotovi, da je stari katodni prikazal boljso sli-
ko! LCD nikoli ni zmo¥en prikazati isto ¢rno
barvo, ki smo je vajeni pri starih katodnih
televizorjih, a zna po drugi strani prikazati zelo
ostro in jasno sliko z Zivimi (a v&asih nereal-
nimi) barvami. Prednost LCD-ja pred plazma-
mi je zagotovo vi§ja lo¢ljivost, ki jo je zmoZen
prikazati, kar pomeni, da bomo v srednjem in
ni¥jem cenovnem razredu prej nasli LCD-tele-
vizor Full-HD, prikazal pa bo tudi lepSo racu-
nalnisko sliko vigje lo¢ljivosti. Pri gledanju v
svetlem prostoru se bodo LCD-zasloni obnesli
bolje kot plazme, saj imajo vi§jo svetilnost.
Tezavo starejsih modelov plazemskih tele-
vizorjev — ulinek »za¥gane slike«, ki se pojavi,
e zaslon zelo dolgo Casa prikazuje isto sliko
— so modeli zadnjih dveh let %e v celoti odpra-
vili. Plazemski televizorji imajo §irsi vidni kot.
PrikaZejo tudi veliko popolnejso &mo barvo,
&eprav bodo natan¢neZi tudi tu nezadovoljni.
Plazemski televizorjiznajo tipi¢no prikazati zelo
veliko $tevilo barv in tudi reprodukcija barv je
zelo pravilna in verna, barve so tople, a morda
preved pastelne. Plazme imajo praviloma bolji
kontrast (razmerje med najtemnej3o prikazano
&rno in najsvetlej$o belo, recimo 3000 : 1), a
vsaj na papirju so jih LCD-ji e ujeli (v praksi
razliko $e vedno opazimo). Ker je slika plazem
zavoljo ni%je lo¢ljivosti mehkejsa, je zato slika
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Pazite na pravi kodek!

Agencija za posto in elektronske komunikacije Republike Slovenije, po
domace APEK, v katere resorju je tudi radiodifuzija, je sredi lanskega
leta objavila opozorilo vsem kupcem, naj bodo pazljivi pri kupovanju
televizorjev in drugih sprejemnikov televizijskih programov, ki jih ku-
pujejo v tujini. Problematicni so predvsem trgi, kjer Ze uvajajo digital-
no televizijo in kjer so sprejemniki prilagojeni tamkaj$njem standardu
(vmesniki STB, televizorji z analognim in digitalnim sprejemnikom,
digitalni snemalniki in podobne naprave). Kupec mora vedeti, ¢emd
doloceno napravo kupuje. Ce Zeli prek svojega antenskega sklopa
spremljati na primer digitalni program avstrijske televizije, mora biti
oprema prilagojena tamkaj uporabljenemu kodeku za kodiranje signa-
la MPEG-2. Znano je, da bo pri nas uveljavljen kodek MPEG-4, torej
te naprave Cez priblizno dve leti ne bodo primerne za sprejem nasega
digitalnega programa. Podobno velja za sprejem hrvaskih televizijskih

steklo C/F
skupna elektroda

steklo TFT
elektroda pike
"podatkovna" pot

7 logiéna
vrata

povecano

tekoCi

programov, le da je juzna soseda Se v fazi pilotskih projektov.

standardnega TV-signala prijetne;jsa, saj je ob-
¢utljivost na motnje manjsa. Zal nekatere plaz-
me med delovanje oddajajo rahel brne¢ zvok,
ki nekatere moti. Velja omeniti Se to, da se
plazma glede na LCD med delovanjem bistve-
no bolj segreva. Plazme, ki bodo nosile oznako
Full-HD, se za¢no Sele pri diagonali 60 palcev
(150 cm) ter ceno nad 3000 evrov, medtem ko
je ista lo¢ljivost na voljo Ze pri bistveno manj-
§ih in cenejsih LCD-televizorjih.

DEJAVNIKI IZBIRE

Ce smo e pred dobrim letom ugotovili, da
dober plos¢at televizor diagonale 94 cm stane
vsaj 2000 evrov, lahko tokrat govorimo o pre-
cej$njem padcu cen. LCD-televizor diagonale
37 palcev ali 94 centimetrov povsem spodobne
znamke je namre¢ mo¢ dobiti Ze za dobrih tiso&
evrov. Ze pred letom dni smo kot minimalno
zagovarjali prav to velikost. Tokrat glede na
to, da verjetno ne boste kupovali (ker se vam
za majhno razliko ne izpla¢a) ni¢ slabsega kot
Full-HD televizor, manj$a velikost res ne pri-
de v postev. Kve&jemu velja razmisliti o malce
ve¢jem modelu diagonale 107 cm (42 palcev),
saj imajo prav ti modeli skupaj s 37-paléneZi
danes najugodnejse razmerje med kakovostjo
in ceno.

Najvedjo te¥o pri odloganju o nakupu veli-
kega plos¢atega televizorja ima seveda v vecini
primerov cena. Sledijo velikost zaslona, kako-
vost slike in dodatne funkcije. Predvsem sve-
tujemo, da se pred nakupom dokon&no odlo¢i-
te za potrebno velikost televizorja. Ker gre pri
vseh za Sirokozaslonske modele, bodite pozorni
na diagonalo, ki je zaradi druga¢nega razmerja
stranic (16 : 9 proti 4 : 3) ne morete primer-
jati z obstoje¢im katodnim televizorjem. Za
oddaljenost gledanja velja pravilo 30 stopinj
vidnega kota, kar pomeni da bi, & TV gledate
z razdalje treh metrov, za optimalno izkusnjo
potrebovali diagonalo 126 cm (50 palcev).

Glede tehni¢nih znacilnosti ne moremo sve-
tovati ni¢ manj kot Full-HD televizor, saj so
cene televizorjev prej¥njih generacij (tehni¢no
precej slabsih zmo?nosti) le malenkostno niZje.
Pri vhodih bodite pozorni na vimesnik HDMI,
$e boljse je, Ce ima aparat vsaj dva — potrebova-

li jih boste za priklop
naprav, kot so HD-
predvajalnik, igralna
konzola, IPTV
Nujno pa preverite,
ali TV podpira DRM-
zas¢ito HDCP (na
vmesnikih HDMI). =
Ce boste na TV pri-
kljuc¢ili  racunalnik,
boste potrebovali
tudi vmesnika VGA
in DVI (a na voljo so
vmesniki za priklop
na HDMI).

Glede vdelanega
TV-sprejemnika (tu-
ner) je stvar odvisna
od tega, kje domuje-
te. Ce TV-signal do-
bite prek kabelskega I

L

steklo

Ie

omreZja, potem naj
ima TV analogni
sprejemnik — $e bo-
lje, ¢e ima dva. Le in
samo Ce »lovite« pro-
grame na hi$no ante-
no, je boljsa kombi-
nacija en analogni in
en digitalni sprejem-
nik DVB-T, slednji pa mora obvezno podpirati
MPEG-4 (do konca 2009 bo Slovenija pregla
na ta nacin oddajanja in aparati s sprejemni-

kom MPEG-2 ne bodo ve¢ delovali).
KAJ KUPITI

Izbira ostaja stvar posameznika, dejstvo pa je,
da so razlike v ceni med znamkami, ki se Sele
uveljavljajo, kot so HAAN, Mirai in Xoro, ter
med Ze uveljavljenimi znamkami, kot so LG,
Philips, Sony in Samsung, velike. A razlike v
ceni so precej vedje, kot bi bilo soditi glede na
razliko v sliki ali kakovosti izdelave. DraZjemu
nakupu bodo botrovale zlasti nove tehnolo-
gije, kot je recimo 100 Hz prikaz slike, ali pa
tehnologije za globljo ¢rno barvo, ve&ji nabor
in Zivost prikazanih barv in vegji kontrast. A
roko na srce, Ce niste filmofil, teh razlik — razen
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Kako deluje plazemski zaslon

s primerjavo drug ob drugem stojecih televizor-
jev — ne boste opazili. Seveda boste ob pregle-
du trgovin ugotovili, da so nekateri televizorji
posebne?i, in skoraj zagotovo vam bo v o&i
padel Philipsov Ambilight — osvetlitev oza-
dja televizorja, ki prijetno vpliva na po&utje.
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televizorji: kaj in kako izbrati

Kako izbrati velikost televizorja?

Kako velik televizor kupiti, je odvisno od
prostora, ki vam je na voljo. V tabeli smo
zbrali priporoCila glede optimalnih razdalj
gledanja razli¢no velikih televizorjev.
StarejSi televizorji so prilagojeni razmerju
stranic slike 4 : 3. Ce na njem gledate film
v razmerju 16 : 9, se to pozna v dveh ¢r-
nih pasovih, nad in pod sliko. Nekatere to
moti, hkrati pa tako ni v celoti izrabljena
povrsina zaslona. Vzemimo na primer te-
levizor razmerja 4 : 3 z diagonalo 72 cm.
Pri filmu v razmerju 16 : 9 je dejanska
diagonala le 66 cm. Podobno velja tudi
v nasprotnem primeru, ko imamo televi-
zor prilagojen razmerju 16 : 9, le da tu
govorimo o neizrabljenih robovih levo in
desno od slike. Na primer, diagonala 106
cm pade na 86 centimetrov efektivne dia-
gonale.

Diagonala (cm)  Najblizje (m) Najdlje (m)
67 1,09 2,15
77 1,25 2,51
87 1,42 2,81
106 1,75 3,47
120 1,95 3,89
128 2,08 4,13
141 2,28 4,22
154 2,48 4,95
166 2,67 5.3

Najkrajsa in najdaljSa razdalja gledanja
pri televiziji razmerja 16 : 9

Ploski televizorji znajo na razli¢ne nacine
»raztegniti« sliko 4 : 3 ez vso povrSino
zaslona, vendar so to vedno pozna na sli-
ki. Bodisi je celotna slika raztegnjena, v
tem primeru krog postane elipsa, ali pa se
razteza le levi in desni del slike, razmer-
ja v sredini pa ostanejo ista, zaradi ¢esar
obi¢ajno izgubimo del zgornjega in spod-
njega roba. Preizkusili smo vse nacine in
iz prakse vam lahko povemo, da je najbo-
lie potrpeti in zanemariti ¢rne robove levo
in desno ter gledati televizijske programe
v njihovem originalnem razmerju (4 : 3).
Tudi Ce je zaradi tega efektivna diagonala
nekoliko manjsa.

Diagonala (cm)  Najblizje (m) Najdlje (m)
33 0,85 1,72

48 1,25 2,5

51 1,32 2,64

61 1,58 3,17

69 1,88 3,56

81 2,11 422

91 2,37 4,88

102 2,64 5,28

Najkrajsa in najdaljSa razdalja gledanja
pri televiziji razmerja 4 : 3
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televizorji in barve

Kolorimetrija zaslonov

Televizorji so v obdobju velikih sprememb. Nove tehnologije nam ponujajo nove
ugodnosti in predvsem - boljSo sliko. Kaj pa sploh je boljsa slika?

Pise: Rajko Bizjak
rajko.bizjak@mojmikro.si

volucija se je zacela, ko je po Sestih letih

razvoja Bairdove mehanske televizije v

Veliki Britaniji Telefunken v Nemd&iji

izdelal prvi televizor s katodno cevjo.
Razvoj je bil prekinjen v asu 2. svetovne voj-
ne, po tem, ko so v vsem svetu prodali le nekaj
tiso¢ televizorjev.

Ze kmalu po vojni so Francozi razvili celo
VHEF TV-sistem z 819 vrsticami, ki je Ze za tiste
Case prenasal 819 vrstic (ved kot danasnji 720-
vrsti¢ni HD-signal), na Zalost sicer le &rmo-belo
sliko — pa saj je bila ve&ino filmov v tistem ¢asu
predvsem ¢rno-belih. Ne glede na vrhunsko ka-
kovost se sistem zaradi prevelike zahtevnosti ni
obdral, leta 1969 ga je opustila Belgija, komaj
leta 1984 Francija in leto zatem Monako. Tudi
v TV-tehnologiji velja Darvinovo nacelo, da ne
prefivijo najboljsi, temvel najbolj prilagojeni.

Prvi velik preskok, ki ga je naredila tele-
vizijska tehnologija, je bil prehod s ¢rno-bele
na barvno sliko — v ZDA (in na Kubi) ekspe-
rimentalno %e v 50. letih, drugod po svetu pa
vedinoma v 70. letih (SFR] leta 1971). Sledila
je uvedba hi-fi tona — in razvoj formatov stan-
dardne lo¢ljivosti je prisel do konca.

FOSFOR GOR, FOSFOR DOL ...
Televizorji, ki so bili namenjeni predvajanju

barvnega signala, so veliko bolj zapleteni kot

televizorji, namenjeni predvajanju &rno-bele

slike. Izrabljenost katodnega &rno-belega za-
slona je dolo&ala samo izrabljenost fosforja, ki
je zaradi obsevanja pocasi bledel in ni mogel
vel sijati v svoji najvedji svetilnosti. Kaveljc
je pravzaprav povratna zanka: ko je zaslon nov,
katodnim topovom ni treba svetiti z vso mog&jo,
da doseZejo potrebno svetilnost zaslona. Ko pa
svetilnost pade, moramo topove nastaviti na
vedjo mo¢ — in to Se hitreje unituje fosfor. In
nastane zanka: slabsi fosfor — ve&ja mo& topov
— %e slabsi fosfor ... Ceprav nam, ko svetilnost
zaslona pade pod 80, monitor ne more ved po-
dajati realnega kontrasta, se je veliko uporab-
nikov prilagodilo kontrastu svojega monitorja
in so ga uporabljali leta po tistem, ko ni vec
dosegal optimalnih rezultatov.

Barvni zasloni imajo $e eno tefavo, in sicer
barvne filtre. Ne glede na tehnologijo sestav-
ljajo barvno televizijo trije tipi filtrov — rdedi,
zeleni in modri. Ti so postavljeni med izvorom
svetlobe in fosfornim slojem in absorbirajo del
spektra (pravilneje bi bilo dva dela spektra),
svojo tretjino spektra pa prepus¢ajo. Absorbi-
rana energija mora seveda nekam iti — obicaj-
no v segrevanje in s tem bledenje filtra. Barvni
obseg monitorja tako postaja vse manjsi, toda
Elovesko oko se temu vzporedno prilagaja, in
tako kot se stara nas televizijski zaslon, propada
tudi na$ ob&utek za barve. Ne sicer za vedno,
toda za nakup novega televizorja se obifajno
ne odlo¢amo tako pogosto.

Zaradi odsotnosti fosforja so nekatodni zaslo-
ni, na primer LCD, manj ob&utljivi na vtisnje-
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no sliko, vzorec, ki se lahko pojavi na zaslonu
pri intenzivni in dolgi osvetlitvi dolo¢ene toc-
ke (npr. svetel logo TV-postaje, cestna razsvet-
ljava na kontrolnih monitorjih). Barvni filtri
so veliko manj ob&utljivi na propadanje kot
fosforna prevleka, toda tefava LCD-zaslonov
je njihovo zadnje svetilo s slabim frekven¢-
nim razponom. Ta lastnost vpliva na vse tri
osnovne barve, zato tudi imajo LCD-zasloni v
osnovi manjsi barvni obseg kot stari CRT-za-
sloni. Najbolj uporabljena procesno neodvisna
barvna prostora sta sSRGB in Adobe RGB. Ce
ju primerjamo z referenénim barvnim prosto-
rom La*b* (ni popolnoma idealen, a je blizu
tega), obsega barvni prostor sSRGB priblizno

35 % prostora La*b*, Adobe RGB pa 50,6 %
prostora La*b*. LCD-zasloni v povpre¢ju po-
krivajo 78 %, CRT pa 82% barvnega prostora
Adobe RGB. Najnovejse tehnologije obljub-
ljajo ve&: LCD-zasloni z LED-osvetlitvijo (npr.
monitor NEC SpectraView LCD2180 ali tele-
vizorja Sony Qualia in Samsung LN-T4681F)
ponujajo barvni razpon, ki pokriva 104 % pros-
tora Adobe RGB ali skoraj 53 % vseh moznih
barvnih odtenkov.

KAKO NATANCNO IZMERITI BARVE

Za natan¢no izmero barv mora imeti moni-
tor moznost priklju¢ka VGA, tako da lahko

upravljamo posamezno barvo. Meritve smo

televizorji in barve

izvedli s kolorimetri¢nim modulom fotome-
tra Spyder 3. Podatke, ki smo jih dobili, smo
vnesli v koordinatni sistem in izrisali graf, ki
kaZe na obseg barv testiranega monitorja. Vec-
ja kot je povr§ina trikotnika, ve¢ barv lahko
pokaze monitor. Razlike so sicer minimalne
in v&asih celo malce nenavadne — ko na pri-
mer najbolj zelena ne pomeni tudi najvecjega
barvnega prostora — toda pokaZejo nam d&is-
tost filtrov in kakovost osvetlitve zaslona. In
Ce je bila pri starih televizorjih iz standardne
definicije barva filtrov omejena z barvnim
prostorom sRGB, je zahteva HD-formata
blize obsegu Adobe RGB. Tudi SD-materi-
al, prikazan na HD-televizorju, bi imel tako

bolj %ive in izrazite

najvecja fL = barve, toda zaradi

belina ¢mina kontrast slabega signala to

Panasonic TX3LX | R| 1047 909 1247] 854 1547 782] 9,9 164,6] 228 T
LCD G 1508 1565 1350 1372 2972] 365 86,3 A\ clllbes, i e ok
B 796 142,6] 239.8] 1316] 559] 6830 16,3 [\ R T -

Sony32p3000k | R| 109.8] OL,1| 121,5| 888| 1530] 787| 91| 1098 0024 4575] 22,8 b 5o mohe G
LCD G 1439 1580 1025 1156 2619 538 76,5 WA o flketlo dhEmae:
B 64,1| 130,1] 217,2 82,7 32,9 4622 9,6 | \ ning izostren po-

Sharp LC37X0E | R| 108,3| 92,7| 1235| 770| 1602| 824 139 1083| 076 1425 24,05 snetek lahko deluje
LCD G 140,1] 1630 97,3] 1022] 2436] 523 711 .' e
B 734 1134 2148 957 458 5181 13,37 | Coveskemu o&esu.

PanasX37L770P | R| 1506 748 1057 809 948 480 45| 994 0211] 471,1] 140 | Trtio o (i v
LCD G 141,5] 1536 1242 111,7] 2501 330 73,0 \ e
B 634 1288 2085 806 320] 4248 9,35 : dolotiti optimalne

Toshiba 37C3000P | R| 1139 932 1129] 897 1534] 835] 99| 995| 0814 1222] 24,4 f P nastavitve — za kar
LCD G 1362 1542 952 974 2257] 482 65,9 (| £ sttt v (i
B 66,3 1431 227,9] 951 357] 5212 104 | |7~ eawasowen  Uinob (ke nimas

LG 2PC52 R 306 722 1059] 792 881 440 40]30,624) 0,276] 1109 1284 | |~ SHARP pri sebi daljinca za
plazma G 1183 159,5] 91,9] 57,0 1554 281 1536 | ® rosmazr . A
B 159 152 2383 459 121,7] 1782 4,42 ek il @il

Kaj so nam pokazali rezultati meritev? Tudi pri istih proizvajalcih se barve med razli¢cnimi modeli razlikujejo. moznost.
Vedji modeli imajo visjo svetilnost, medtem ko imajo plazme precej nizjo. Imajo sicer tudi nizjo ¢rnino, tako da

kontrastno razmerje ostaja priblizno enako, toda zaradi nizje svetilnosti se veliko slabSe obnesejo v svetlih prostorih

ali ¢ez dan, ko je v sobi veliko lu¢i. . Ceprav so temnejse v ¢rninah, te érnine svetijo tudi po tistem, ko izklopimo

monitor. Zaradi nizje scetilnosti tudi niso primerljivi rezultati kolorimetrije, ki je pri ostalih zaslonih bila merjena pri

100 cd/m?. Ni jasno, kje dobijo proizvajalci tako kontrastno razmerje - mogoce med popolno érnino in maksimalno

belino, toda pri racunalniski sliki nismo nikakor mogli doseci navedenih rezultatov. [ |
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SERVIS IN PRODAJA
Blatnica 10, 1236 Trzin
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HD-filmi in predvajalniki

Pozor,
visoka
locljivost!

V zaCetku januarja je svet filmofilov

in ljubiteljev HD-vsebin presenetila
odlocitev studia Warner Bros, da

bo opustil svoj nevtralni polozaj
(podpiral je oba formata) in do poletja
postopoma ukinil podporo formatu
HD DVD ter zacel izdajati ekskluzivno
za blu-ray. Mnogi so v tem videli konec
vojne HD-formatov, a resnica morda le
ni tako enostavna...

PiSe: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikro.si

ozor vsi, ki kupujete predvajalnik

vsebin visoke lo¢ljivosti! Vojna med

formatoma HD DVD in blu-ray se je

dobra dva tedna po odlotitvi WB-ja
namesto umirjanja ponovno razplamtela. Tos-
hiba, kot glavni predstavnik tabora HD DVD,
je namre¢ drasti¢no znizala cene HD DVD-
predvajalnikov, $uslja pa se tudi o niZji licené-
nini za studie. To utegne spopad podaljsati, a
kupci bomo medtem lahko HD DVD-predva-
jalnik kupili za polovico ni%jo ceno — osnovni
model HD-A3 za le 150 USD, medtem ko bo
zmogljivejdi model HD-A30 s podporo 10-
80p stal 200 USD, najzmogljivejsi HD-A35
pa manj kot 300 USD. Cene predvajalnikov
blu-ray ostajajo na ravni 400 USD in veg, kar
utegne jezicek tehtnice spet umiriti. Studii so
namred pragmati¢ni in izdajajo filme na forma-
tu, ki ga ima najve& potrosnikov in kjer jih li-
cence stanejo najmanj. Potro$niki pa tudi radi
kupujemo poceni.

Poleg tega so govorice, da bosta prestopila e
zadnja velika ekskluzivna zagovornika formata
HD DVD - Paramount in Universal, Ze zavr-
njene. Med velikimi, ki ostajajo nevtralni in
podpirajo oba formata, je tudi BBC. Ne smemo
pa pozabiti $e na dva velika ra¢unalniska pod-
pornika formata HD DVD — Microsoft in Dell.
Bitka navkljub temu, da se je dele? prodanih
HD-predvajalnikov v prvih treh tednih janu-
arja povzpel na prek 75 %, za blu-ray Se zdale&
ni odlo¢ena.

KAKO IZBRATI?

HD-predvajalnik potrebujemo, samo ¢&e
imamo HD-televizor. In &e e gremo v HD-
svet, potem je priporo¢ljivo kupiti opremo,
ki podpira Full HD, torej 1080p. Ena izmed
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Pospeseno, podvojeno ali interpolirano: na poti od filmske slike do televizijskega
je signal moéno obdelan, kar ima tudi neprijetne stranske ucinke kot so tresenje ali

DVD-predvajalnik:
Sodobni predvajalniki DVD lahko
predvajajo poloviéne (50i) ali celotne

(50p) slike.

50i/50p

Rahlo tresoca in migetajoca '
slika, zviSanje tona.
100 Hz: Rahlo tresenje, zvisanje tona.

50 Hz:

50ip

DVD:
V studiu naredi
"PAL speed-up" iz

50 DVD-slik.

Blu-Ray/HD-DVD:
Kinematografksi film je

nespremenjeni obliki.

24p

v digitalizirani in v glavnem

Rahlo tresenje, neostro
gibanje, zvisanje tona.
: Rahlo tresenje, zviSanje tona.

24 kinematografskih slik

60 Hz: Mocno tresenje, neostro
gibanje kljub signalu 24p.
120 Hz: Tekoca in ostra slika.

24p

w 60i/60p

Blu-ray/HD-DVD predvajalnik:
Predvaja fresoco se sliko v formatu
60i/60p, 24p je kot opcija.

prvih prednosti, ki jih bomo videli z novim
predvajalnikom, je zmoZnost predvajanja ob-
stoje¢ih DVD-filmov pri lo¢ljivosti 1080p
(upscaling). In tu se HD DVD-predvajalniki
obnesejo malce bolje kot blu-ray, vsaj ¢e verja-
memo mnenju uporabnikov spletnih forumov.
Rezultat je precej boljsa slika kot pri predvaja-
nju s klasi¢nimi DVD-predvajalniki — a za vse-
Jki so Ze videli pravo HD-sliko, Se dale¢ od te.
Ne glede na oglagevanje proizvajalcev gre pri
obeh formatih $ele za tretjo generacijo predva-

—

60 Hz: Mocno tresenje, neostro

gibanje
120 Hz: Tekog&a in ostra slika
Kljub signalu 60i/60p

jalnikov, kar pomeni, da je prostora za izbolja-
ve Se veliko. HD DVD je preproste;jsi format in
kot tak tudi cenejsi za izdelavo, tako na strani
medijev kot pri predvajalnikih. Format blu-ray
vsaj lanske jeseni $e ni imel dodelanih vseh
napovedanih funkcij, prav tako je vprasljiva
podpora teh v obstojedih predvajalnikih. Pro-
izvajalci sicer trdijo, da jih bo mo& nadgraditi
s strojno kodo, a glede na izkuinje ostajamo
skeptiki in bomo verjeli, Sele ko vidimo, saj so
spremembe velike.

Dvojni HD-predvajalniki

Edini HD-predvajalnik, ki v eni napravi predvaja tako blu-ray kot HD DVD-filme, je LG-jev
BH200. Podobnih naprav se nadejamo Se veg, saj je vrsta filmov in serij omejenih na en sam
format. Glede na padanje cen samostojnim predvajalnikom, in ker se HD pocasi prebija na
mnozicni trg, se lahko nadejamo, da bo ekonomija obsega konéno naredila svoje in da bo tudi
proizvodnja modrih laserskih diod pocasi postala manj ozko grlo.
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Do zadnje pocenitve naprav, kjer je v ospre-
dju Toshiba, je pri vstopu v svet HD-vsebin
veljala $e ena bliZnjica: samostojni predvajal-
niki so zavoljo pomanjkanja poceni kitajskih
izdelkov precej dragi, zato so mnogi ubrali dru-
go pot — prek nakupa igralne konzole. Tako
recimo Sonyjev Playstation 3 Ze vsebuje blu-
ray predvajalnik (400 evrov), za Microsoftov
Xbox 360 pa je na voljo dodatek — zunanji
HD DVD-predvajalnik (skupna cena pod 400
evri). S takim nakupom dobimo veliko dodane
vrednosti (e zlasti &e je v druZini kdo igri¢ar-
sko razpoloZen), hkrati pa dobimo HD-predva-
jalnik za prakti¢no isto ceno kot samostojni

HD- predvajalnik.

NOVOSTI

Vsako zimo proizvajalci obeh taborov ude-
janjijo kak$no izmed tehni¢nih novosti, ki
tako predvajalnike preteklega leta naredi e
manj privlaéne in pospesi prodajo novih mo-
delov. Zadnji bonbon&ek, ki so ga dodali pro-
izvajalci obeh taborov, je zmo¥nost pravilnega
predvajanja filmskih vsebin, ki so v originalu
posneti s hitrostjo 24 sli¢ic na sekundo. Za
oznako 1080p/24p se skriva tezava z zdruzlji-
vostjo televizije in kina, saj so Ze od prvih dni
Hollywooda filme snemali s hitrostjo 24 slicic
na sekundo, medtem ko je televizijski standard
zastavil osveZevanje pri 60 Hz (NTSC, ZDA)
oz. 50 Hz (PAL, Evropa). Ce bi film torej pred-
vajali pri hitrosti televizije, bi vse delovalo kot
hitro predvajanje, zato je bilo nujno ustvariti
reSitev. Reitev so poimenovali 3:2 pulldown,
§lo pa je za podvajanje nekaterih sli¢ic in pred-
vajanje ve¢ identi¢nih sli¢ic zaporedno. Rezul-
tat je bilo predvajanje Stirih filmskih sli¢ic v
&asu, ki je normalno potreben za predvajanje
petih sli¢ic TV-vsebin. Pri evropskem PAL-u,
pa je bila vsaka 24. sli¢ica filma predvajanja
Stirikrat, sicer pa vse sli¢ice dvakrat (24 x 2 +
1 x4 =50).

Resitev je prvi ponudil Pioneer, v letu 2007
pa so jo prevzeli S vsi drugi. Osnova so novi
televizorji, ki so zmo#ni prikazati 100 oz. 120
sli¢ic na sekundo (100 Hz), kar pomeni, da
se vsaka sli¢ica filma prikaZe petkrat, brez po-
trebe po vmesnem prilagajanju in prepletanju
prejdnjih in naslednjih sli¢ic. Film blu-ray tako
na medij zapie z originalnimi 24 slikami na
sekundo, HD DVD pa sicer s 30, a v metapo-
datkih oznaci podvojene sli¢ice in jih tako pri
predvajanju na 24p zdruzljivi opremi preprosto
preskoci ... Ob tem naj poudarimo, da pred-
vajalnik s podporo 24p ne prinaSa drasti¢nih
sprememb, saj so razlike minimalne in jih vec-
ina ne bo opazila. Tako je izbira dra%jih predva-
jalnikov smiselna samo za tiste, ki Zelijo imeti
najbolj$o mozno sliko, pa &eprav za petkrat ve
denarja ...

digitalni snemalniki

Tudi ze v televizorjih

Cas videorekorderjev se je dokon¢no iztekel, o ¢emer prica tezava, ¢e ga
Zelite v trgovinah e kupiti. KakSnega Se dobite, izbire pa ni vec. V celoti so jih
izpodrinili digitalni snemalniki, ki v cenejSih razli¢icah zapisujejo na medij DVD,

drazji pa imajo vdelan Se trdi disk.

Pise: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikrosi

igitalni snemalnik je ena boljsih stva-

ri zadnjih let, kar pospeseno odkriva

tudi vse ve¢ slovenskih gledalcev.

Zame osebno, kot mladega starsa, je
najuporabnejsaa funkcija zakasnjenega predva-
janja, kar mi omogo¢a, da dam tam enkrat po
Dnevniku otroke spat in nato po branju prav-
ljice, okoli 20.30, za¢nem gledati nadaljevanko,
ki se je na TV za&ela ob 20. uri. Ker se program
$e snema, medtem ko ga e predvajam od za-
Cetka, lahko na hitro prevrtim tudi preko vse
pogostejsih in daljsih reklamnih blokov in ob
21.00 zakljugim s televizijskim ve¢erom socasno
s tistim, ki so program zaceli gledati ob 20. uri

(hvala bogu pa vidim precej manj reklam).

Zanimivo je da so tovrstno po&etje zahodnja-
8ki trgovci in oglaSevalci Ze oznadili kot za »kra-
jo« in »nedopustno ravnanje«, ki oglasevalcem
ni%a vrednost, svoje pa seveda ob¢utijo tudi tele-
vizijske postaje. No, vsaj v primeru, ko te sto-
ritve ponujajo komercialna podjetja (v Ameriki
je to TiVo). A ob vseh pravicah, ki so si jih te
nagreble v zadnjih desetletjih, se s tem ne bomo
obremenjevali. Zas¢ita digitalnih pravic je bila
vroca tema in Se vedno so pritiski Hollywooda
in drugih agencij, ki skrbijo za svoje Zepe, par-
don, dobrobit svojih avtorjev, mo&ni. A bitka se
je brz ko ne preselila v internet, kjer je moZnosti
distribucije vsebin veliko ve¢ in tudi morebitna
Skoda je vegja, kot &e si Francelj presname kup-
ljen DVD in ga posodi Janezu.

Snemalnik je lahko tudi osebni racunalnik

Odli¢en digitalni snemalnik je mo¢ vzpostaviti tudi na ratunalniski osnovi. Ze nekaj let koncept
prodajajo tudi »veliki igralci«, kot sta Intel in AMD, ki v navezi z Microsoftovo programsko opremo
Windows Media Center ponujata dnevnosobne medijske racunalnike. Seveda pa je veliko mo¢
narediti tudi s starim racunalnikom, brezplacnim programjem in nekaj popoldnevi prostega ¢asa.
Prednosti racunalniskih snemalnikov so predvsem prilagodljivost, saj jim med drugim ni pro-
blem prestavljati tudi programov IP-televizije, pregledovanje TV-sporedov na spletnih straneh in
samodejno snemanije recimo vseh ponovitev serije Lost ... Poleg raunalnika moramo le dokupiti
TV-sprejemnik (tuner) kot kartico, ki ima ponavadi prilozen Se daljinski upravljalnik, ter namestiti
ustrezen programski paket, recimo za sistem Linux je veliko izbire (MythTV, Freevo, Kaffeine) ...
Tezava tega pristopa je, da je podpore pri nas malo, predvsem pa ne komercialne, tako se je treba
zanaSati na izkusnje znalcev in komunikacijo po spletnih forumih navdusencev.
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SNEMALNIKI

Funkcija zakasnjenega predvajanja je ena iz-
med mnogih, ki jih analogni videorekorderji
niso poznali. Nova tehnologija omogo¢a Se ve&
udobnosti, saj lahko na povprecen digitalni sne-
malnik z vdelanim 160 GB diskom posnamemo
kar 200 ur ali ve¢ kot 8 dni neprekinjenega
sporeda! Pozabite na menjavo in iskanje praz-
nih videokaset — posnetki nas bodo pocakali,
dokler bomo hoteli. Tudi brisanje in rezanje
posnetkov je mo¥no, in izvedeno je prav hitro.
Tako lahko iz posnetega filma izrefemo reklame
ali spojimo ve¢ delov priljubljene nadaljevanke
v en posnetek. Posnetke lahko nato zapec¢emo
na DVD-medjj in jih predvajamo s katerimkoli
DVD-predvajalnikom.

Novejsi snemalniki podpirajo $¢ napredne
funkcije, kot so elektronski TV-spored (kjer je

ta na voljo), skoraj vsi pa znajo predvajati tudi
DVD-filme in vsebine DivX MPEG-4. Lastni-
ki videokamer bodo veseli pogostega vhoda DV
oz. Firewire ali IEEE.1394, prek katerih bodo
po najkrajsi poti na DVD spravili svoje domace
video posnetke. A navkljub potrpe?ljivemu ¢a-
kanju $e nismo ugledali omre?nega prikljucka,
ki bi snemalnik povezal v domade racunalnigko
omreZje in omogotil predvajanje vsebin iz radu-
nalnikov ali interneta. Kjer pa je povprasevanje,
zraste tudi ponudba in tudi take naprave Ze pri-
hajajo, Ceprav za enkrat $e v obliki samostojnih
namenskih predvajalnikov vsebin — integracija
v snemalnika pa verjetno sledi ez nekaj let.
Prav tako pogre$amo snemalnik, ki bi bil na-
menjen IP-televiziji, saj je za dobrSen del slo-
venskih gospodinjstev prav IP-televizija tista
edina pot do ve¢ kot stirih TV-programov. A
programe moramo danes menjati $e ro¢no, saj so
sprejemniki obi¢ajno zunanje STB-naprave.

KA) KUPITI

V primerjavi z lanskim letom je danes mo&
DVD- in HDD-snemalnike dobiti %e za ceno
okoli 200 evrov in v tem cenovnem obsegu naj-
demo tudi Ze priznane blagovne znamke. A tudi
t.i. B-znamke so se v zadnjih dveh letih dokazale
za povsem spodobne. Tako so snemalniki Yama-
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Kaj je DRM

Ceprav je bila veliko govora o zasCiti pravic, pa nobeden od digitalnih
snemalnikov na trgu ne podpira upravljanja z digitalnimi pravicami -
t.i. DRM. Dejstvo je, da so bila pravila in zakoni o S€itenju avtorskih
pravic spisani v ¢asu, ko ni imelo veliko ljudi moznost podvajati vsebin,
dandanes pa to lahko naredimo prakti¢no Ze z mobilnim telefonom ali
vsakim racunalnikom ... Vsi pri¢akujemo, da se bo v kratkem zgodila
pametna in logicna osvezitev zakonov o varovanju avtorskih pravic,
do takrat pa na trgu viadata zmeda in nedorecenost. To ustreza sivim
trgovcem in preprodajalcem nelegalnih vsebin, medtem ko potro$nik
pogosto dobi vsebine slabe kakovosti, avtor vsebin pa se lahko za
nadomestila obrie pod nosom. ReSitev pri¢akujemo v roku nekaj let,
ko se bodo tudi TV in vse vsebine preselile na HD, kjer so tehnoloSke
zasite izvedene bolje (a so bile tudi ze obvozene). DRM v danasnjih
snemalnikih opazimo kot tisto nevSecnost, ki nam preprecuje presne-
mavanje DVD-filma na disk naprave ali posnetkov na USB disk, ter
naSih MP3-cedejev na disk za poznejSe predvajanje z njega.

jih zapisali,
da jih je pred
nakupom
treba
preizkusiti
na lastnih
oceh, pri
snemalnikih
velja

podobno.

da, Xoro, Hyundai in podobni funkcijsko pov-
sem na nivoju dra%jih znamk, obi¢ajno ponujajo
Se kaksen vmesnik in funkcijo vec. Po drugi stra-
ni pa se snemalniki podjetij LG, Philips, Sony,
JVC, Sharp in drugi odlikujejo s kakovostnejso
izdelavo, ti§jim delovanjem, slovenskimi navo-
dili, preglednejsimi daljinskimi upravljalniki ...

Ce smo pri TV-jih zapisali, da jih je pred naku-
pom treba preizkusiti na lastnih oéeh, pri snemal-
nikih velja podobno, a predvsem zaradi daljinskega
upravljalnika in, pomembneje, zaslonskih menijev.
Ce nimate najvedjega televizorja, so menijske izbi-
re v&asih zapisane s tako drobnimi ¢rkami, da jih
ne vidi ve¢ vsak. Spotoma lahko pri ogledu pre-
verite Se prikljutke in pa glasnost snemalnika. Tu
smo v zadnjem letu opazili najvecji napredek, saj
so snemalniki kon¢no postali tihi, $e pred letom
pa temu ni bilo tako. Novost v snemalnikih je tudi
izhodni prikljutek HDMI, ki omogota priklop in
sliko 1080p, s tem pa tudi prikaz DVD- in drugih
vsebin pri veliki lo¢ljivosti! Funkcija je na voljo le
v snemalnikih viSjega cenovnega razreda, a je zelo
priro¢na, &e imamo Full HD televizor!

Zadnje leto so se na trgu pojavili celo hibridi —
LCD TV z vgrajenim digitalnim snemalnikom.
Resitev je odli¢na izbira, ¢e imamo v vsakem
primeru namen kupiti plo§¢at televizor. A odli¢-
na integracija, ki prina$a enostavnejo uporabo

(in samo en daljinski upravljalec!), pomeni tudi
manjso prilagodljivost v primeru ko bo potreb-
na nadgradnja. Preizkusili smo le en tak model
—podjetja LG in bili prijetno preseneceni. ..
Odvisno od tega, kje smo in kako dobimo TV-
signal, se odlo¢imo tudi za vgrajen sprejemnik.
V vseh primerih, razen &e imamo [P-televizijo,
namre¢ velja, da je bolje izbrati snemalnik z ana-
lognim sprejemnikom — posebne?i imajo celo
dva. Vsi snemalniki imajo tako ali tako $e vrsto
vhodov (SCART, komponentni), kamor lahko
preko zunanjih sprejemnikov pripeljemo e kak-
Sen signal (IP-televizija, kamera, MPEG-4 dvb-t
sprejemnik. ..). V nekaj letih se bo vsem, ki lovi-
jo TV programe preko lastne stresne antene, teh-
nologija zamenjala v digitalno mpeg-4 DVB-T,
in takrat bo treba ali zamenjati snemalnik ali pa
(ceneje) dokupiti zunanji DVB-T sprejemnik.

PRIHODNOST

Vsi snemalniki na trgu so $e vedno omejeni na
standardno TV-lo¢ljivost in so torej namenjeni
snemanju obstojecih TV-programov. V praksi je
ta hip mo¢ zajeti HD-signal le z ra¢unalnikom,
saj je edina alternativa — blu-ray/HD DVD-sne-
malnik ta hip $e bolj izlozbeni eksponat kot kaj,
kar bi kdo kupoval (visoka cena, pocasno zapi-
sovanje). W
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Sony XDCAM EX1

Naslednik je roje

V zgodovini je vedno obstajal razkorak
med amatersko in profesionalno opremo.
Industrija si seveda ni mogla privos(iti,

da bi bila poceni amaterska oprema na ravni precej drazje
profesionalne. Seveda je krivulja tehnicne odli¢nosti narascala
in je sodobna vrhunska amaterska oprema prekasala
profesionalno izpred nekaj let, toda razkorak je vedno obstajal.

EX-1 lens:

PiSe: Rajko Bizjak
rajko.bizjak@mojmikro.si

sake toliko ¢asa pa je na trg priSel kos

opreme, ki je pomenil most med dve-

ma svetovoma, naprava, ki je za manj

denarja in malo ve& truda dajala skoraj
tako dobro kakovost, kakor je to bila profesio-
nalna oprema in mnogi avtorji so to s pridom
uporabljali. Ce se le spomnimo npr. Sonyjeve-
ga sistema Hi-8 ali npr. JVC in Digital-S — toda
vseeno sta bila ta sistema v vi§jem cenovnem
razredu in nista dobila pravega kultnega statu-
sa. Ta pa je pripadel Canonovemu kamkorderju
XL-1, spoju poceni DV-tehnologije in vrhunske
kakovosti opreme. Naprava, ki ji skoraj ni bilo
ni¢ ocitati in je pomenila stopnico v profesio-
nalni svet mnogim avtorjem in pomo¢ mnogim
profesionalcem. Toda razvoj je Sel naprej in pri-
Cakovali smo naslednika, ki bi bil vzporednica
XL-1 v svetu HDTV- nekaj novega, korak na-
prej ... XL-H1 je bila preve& podobna stari kame-
ri in manjkal je u¢inek presezka in tudi cenovni
razred je bil previsok. Precej je ponujal JVC s
svojim GY-HDI100 (in 200), ne smemo pozabi-
ti tudi Panasonica in njegovega DVCPRO100
kamkorderja HVX-200, toda veedno je manjka-
lo Se nekaj malega, nekaj..., kar je kot kaZe, dal
Sony s svojim novim kamkorderjem XDCAM-
EX1. Kot je videti, je naslednik rojen.

SLIKA ZA NAJZAHTEVNEJSE

Sony je pri izdelavi te kamere sodeloval z upo-
rabniki, s profesionalnimi snemalci, ki vedo, kaj
hotejo z opremo in kaj pri njej potrebujejo. Ze
samo ime pove, da je kamkorder v visjem kako-
vostnem razredu — formatu XDCAM, ki sliko
namesto s 25 Mb/s snema z zapisom podatkov 35
Mb/s. Skoraj 50 % vegji zapis pomeni ve¢ kot 50
% boljso sliko, saj pri tem pretoku podatkov ka-
kovost naras¢a bolj kot koli¢ina podatkov. Sliko
in zvok snema na pomnilniske kartice nove ge-
neracije — format Sx8, ki omogoca velike kapaci-
tete in hitrej$i prenos podatkov od starih na PC-
vodilu zasnovanih kartic, ker je vezan na vodilo
PCI-Express. Trenutni prenos podatkov omogo-
¢a konstanten prenos 800 Mb/s in hipen do 2,5
Ghb/s, kar zadostuje za potrebe HDV in XDCAM
in omogota prenos posnetega materiala v racu-
nalnik 23-krat hitreje kot zajem teh podatkov.
Ker ta format kartice podpira tudi SanDisk, in
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ne le Sony, ki je proizvajalec
kamere (drugate kot na primer
Panasonicov sistem P2, ki ga proizvaja samo

Panasonic), lahko pri¢akujemo hitrejsi razvoj
in tudi ni¥je cene kartic. Na eno 16 MB kartico
lahko posnamemo 50 minut materiala HQ, ki ga
prenaSamo v ratunalnik cca. 15 minut. V kam-
korderju imamo lahko dve
kartici in snemanje se na-
daljuje z ene na drugo brez
premora. Prednost snema-
nja na kartice je tudi to, da
dobimo po kon&anem sne-
manju vse posnete kadre
Ye razkadrirane in nam jih ni treba pred §
prenosom razrezati — vsakdo, ki je kdaj
montiral ve, kolik§na poraba ¢asa je to.

NATANCEN NADZOR OPTIKE
IN SLIKE

Seveda pa to ni glavna in edina prednost nove
kamere. Tisto, kar jo lo¢i od drugih, je objektiv,
narejen v sodelovanju s podjetjem Fujifilm in
njihovim opti¢nim oddelkom Fujinon. Izdelali
so objektiv, ki sicer ni izmenljiv, toda zado3¢a
vsem zahtevam, ki jih potrebuje sodoben vide-
ast. 14-kratni Sirokokotni opti¢ni zum (ekviva-
lenten razponu od 31,5 mm do 440 mm pri 35
mm fotografskem formatu) z najvegjo zaslonko
1,9 in vdelanim opti¢nim stabilizatorjem slike
omogota ro¢no upravljanje vseh treh glavnih
funkcij objektiva — zaslonke, Zari§¢ne dol¥ine in
ostrine. Prav ro¢no upravljanje ostrine, oddalje-
nosti motiva od kamere, in natanéno upravlja-
nje z ostrino so lastnosti, ki smo jih pogresali pri

| soNy.

XOCAMMEX

SRS

16..

SONY

XOCAWMEX

SXS

Objektiv je najvecja
mojstrovina te kamere

vseh kamerah z vdelanim objektivom in tudi
pri Canonovi XL-1. Vsi drugi tehni¢ni dodatki,
kot so AF- in MF-asistent, mo?nost natan&nega
ro¢nega ostrenja s povedavo slike v iskalu, ojaci-
tev in obarvanje ostrih robov na sliki in funkcija
kontrole globine ostrine so snemalcu samo e v
pomot, da lahko popolnoma nadzoruje vse para-
metre ostrine slike. Elektronika omogoda

tudi zelo natantno uravnavanje poteka
zumiranja slike — funkcije, ki je ne naj-
demo niti pri vedini samostoj-
8 nih objektivov, katerih cena
= precej presega ceno celotnega
kamkorderja.

Za zajem slike so razvili po-
polnoma nov sistem treh pol-
ovic palca velikih senzorjev
CMOS, ki zajemajo HD-sliko v polni lo¢ljivosti
1080 x 1920 pik, (za razliko od sistemov HDV,
ki zajemajo sliko v lo¢ljivosti 1080 x 1440 pik in
jo pozneje interpolirajo v velikost 1080 x 1920
pik — seveda ima kot vsaka tudi ta interpolacija
posledico izgube ostrine in kakovosti slike) ali
v logljivosti 720 x 1280 pik. Sistem omogoca
zajem slik z razli¢no frekvenco — od ene slike
na sekundo do 50 slik na sekundo v lo&ljivo-
sti 720p in od 1 slike do 25 slik na sekundo pri
lo¢ljivosti 1080p kot tudi intervalno snemanje
posameznih sli¢ic v dolo¢enem ¢asovnem in-
tervalu in funkcijo frame recording, namenjeno
zajemu dolocenega 3tevila slik pri vsakem priti-
sku na gumb, kar je idealno za nekatere tehnike
animacije. Nominalna ob&utljivost senzorja je
F10 pri 2000 luksih. Nekateri sicer vidijo po-

manjkljivost, ker kamera ne snema v standard-

SxS PRO

Primerjava podobnih kadrov (in njihovih pove¢av) med kamerama EX-1 in Canon HV20
pokaze, kaj dobimo za razliko v ceni med 700 in 7000 €.
Manj Suma, boljsa definicija barv, visji kontrastni obseg zajema slike.
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ni lo¢ljivosti PAL, toda dandanes je kon&ni pre-
pis iz visoke v standardno lo¢ljivost ob visoki
kakovosti funkcija vsakega dobrega programa za
monta¥o video zapisa. Hitra in po¢asna frekven-
ca snemanja omogocata pravo, ne zgolj interpo-
lirano upocasnitev ali pospesitev gibanja, tako
da bodo uporabniki zdaj dele?ni te funkcije tudi
v tem cenovnem razredu.

Ogromna pridobitev za nadzor slike je tudi
prikaz zajete slike v obliki histograma. Vsak,
ki se nauci brati te podatke, lahko ratuna na
popoln nadzor tako osvetlitve kot tudi barvne
usklajenosti posnetka. Zahtevnejsi uporabniki
lahko nastavijo tudi razlicne gama funkcije,
privzete iz Sonyjeve studijske tehnologije Ci-
neAlta, namenjene filmskemu snemanju. To
omogoca popolno nadzor slike tudi v razme-
rah, ko nam zaradi premo¢ne svetlobe ali nizke
osvetlitve LCD-zaslon ne prikazuje uporabne
ali realne slike.

K profesionalni uporabnosti lahko dodamo se
dva avdio vhoda XLR, izhod HD SDI 14,4 V
napetost napajanja, kar mu omogo¢a uporabo
vseh sodobnih Li-ionskih baterij. S tem je do-
seZena avtonomija delovanja in po zaslugi nizke
porabe tudi neodvisnost snemalca od elektri¢-
nega omre¥ja — izredno koristno na dolgih do-
kumentarnih snemanjih v divjini.

Trenutna cena kamkorderja v Evropi je oko-
li 7000 evrov. Zaradi izjemnega povpraSevanja
Sony %e zamuja z dostavami kupcem. Poleg ka-
mere moramo dokupiti 3 bralnik kartic SxS in
programsko opremo za prepoznavanje forma-
ta XD cam v vagih priljubljenih programih za
montazo.

Sony XDCAM EX1 je vsekakor vrhunsko
narejen kamkorder z mislijo na uporabnika. Ali
mu bo uspelo dosedi status XL-1, bo pokazal ¢as
— toda vsak videast bo z njim dobil orodje, ki ga
ne bo pustilo na cedilu. B

DVD-predvajalnik

Xoro
HSD 8430

ZA: Xoro je %e pred dobrim letom predstavil
prvi hi-fi DVD/DivX-predvajalnik, ki je vnesel
v dnevno sobo priklju¢ek HDMI. Skoraj 300
evrov drag 8500 je znal predvajati celo HD-
vsebino, &esar njegov podmladek 8430 ne zna.
A otitno HD-vsebin le ni toliko oziroma je za-
pisana v tako veliko formatih, da 8500 ni bil
uspesnica. Kako torej narediti naslednika in
mu hkrati dati manj funkcij? Enostavno — z
zelo ugodno ceno! In prav to je Xoro z mode-
lom 8430 tudi naredil. Predvajalnik je obi&aj-
ni DVD/DivX-predvajalnik, ki pa gre v korak
s Casom z nekaj posebnostmi. Prva je seveda
izhod HDMI, ki %al podpira le lo¢ljivosti 10-
80i, a zna zato obstojeco vsebino tudi inter-
polirati na to vigjo lo¢ljivost 1080i ali 720p
(upscaling), kar je na Full HD televizorjih in
DVD-jih videti opazno boljse kot pri klasi¢nih
predvajalnikih. Podpira tudi vrsto podnapisov
pri DivX-ih, kon&na posebnost pa je zmoznost
pretvarjanja avdio glasbenih CD-jev v dato-
teke MP3 (ki jih shrani na pomnilnigko karti-
co). Genialno in s hitrostjo 4x (&e je glasbeni
CD dolg 80 minut, bodo MP3-ji narejeni v
20 minutah). Vdelan ima tudi bralnik nabora
pomnilniskih kartic ter kon&no USB 2.0 vrata
za priklop zunanjih diskov, kljuev... kar omo-
goca tudi hitro premikanje prek iz tam pred-
vajanih vsebin. Ima tudi dekodirnik Digital
Dolby, a seveda ostajata tudi digitalni opti¢ni
in koaksialni izhod... Smo omenili odli¢no
ceno? Ce DivX-predvajalnika $e nimate ali pa

iS¢ete poceni zamenjavo za starega — ter ste ob
tem lastnik plos¢atega HD Ready ali Full HD
televizorja — je 8430 odli¢na izbira. PriloZen je
kabel HDMI, enota pa ima tudi izhod VGA za

priklop na ra¢unalnigke monitorje!

PROTI: Enota ne zna predvajati HD-vsebin,
kar je vsaj za osnovne formate $koda. Daljinski
upravljalnik ni vreden niti, da bi ga potegni-
li iz praska. Enota na pogled ni najprijetnejsa
— opazno je preprosta in grobih linij. Se ved-
no pogre$amo omre?ni vmesnik. Kako za vraga
lahko v letu 2008 manjka HDMI 1.3 oziroma
izhodna lo¢ljivost 1080p — to je edini razlog, za-
kaj enota ni dobitnica naSe nagrade! Jaka Mele

Skupna ocena:  EEEEEEEE |
[TTTTTITTH
Spletni naslov: www.xoro.si
Cena: 65,51 €
Podprti mediji: DVD-+R(W), CD-R(W)
Predvaja: MPEG-1, DVD Video (MPEG-2), MPEG-4,
DiVX 3.11, DiVX 4.x, DiVX 5.x, XviD, (S)VCD, MP3,
JPEG-CD, avdio CD
Video izhodi: SCART, komponentni video, kompozitni
video, S-video, HDMI, VGA
Avdio izhodi: digitalni koaksialni, digitalni opticni, 5.1
digitalni
Regijsko zasciten DVD: ne
Daljinski upravljalnik: da
Mere in teza: 430 x 230 x 48 mm, teza 2,7 kg

prenosni TV z DVD-predvajalnikom
Xoro HMD 900

ZA: xoro je pred &asom %e ponujal prenosni
video predvajalnik (HSD 7510), a tokrat je
podjetje $lo Se korak naprej. V obujanju spo-
minov iz osemdesetih, uli¢nih band v Harlemu
in blazno priljubljenih »boom boxov« je pod-
jetje predstavilo svoj HMD 900. Naprava je
velikosti prenosnega radiokasetofona (se jih
$e spomnite po plaZah, igris¢ih in celo Solah?),

Skupna ocena:  EEEEEEEN
[TTTTTTTI

Spletni naslov: www.xoro.si

Cena: okoli 250 €

Tehnicni podatki

Funkcije: DVD/DivX-predvajalnik, DVB-T sprejemnik,

AN-vhod/izhod, FM-radio, bralnik pomnilniskih kartic

Zaslon: LCD, 7 palcev (17,7 cm)

Napajanje: 220 V ali 8 baterij D

Drugo: napajalnik, DVB-T antena, daljinski upravljalnik

Mere, teza: 424 x 218 x 210 mm; 4,1 kg

a v sebi zdrufuje vse modernejSe tehnologije:
LCD-zaslon, DVD/DivX-predvajalnik, digital-
ni TV-sprejemnik, FM-radio, bralnik pomnil-
niskih kartic ter seveda mo¢ne zvocnike, ki pa
so tako ali tako osnova takega sistema. Za piko
na i je prisoten §¢ USB-vmesnik, sicer le 1.1, a
pokriva osnove. Napravica je vsestranska, saj
jo lahko uporabljamo priklju¢eno na elektri¢no

napetost ali pa z osmimi »tadebelimi«
baterijami. Osnova naprave je velik ro-
&aj, s katerim je prenaganje enostavno,
sama naprava pa je popolnoma zavita v
&rno. Prilo%ena je $e manjsa DVB-T an-
tena, ki jo je sicer nerodno nositi s seboj
(vdelana je le FM-antena), in z njo je
mo¢ gledati TV, spremljati teletekst in
elektronski programski vodnik — a ne
pri nas — saj je sprejemnik MPEG-2.
Pohvaliti velja $e video vhode in iz-
hode ter digitalni izhod zvoka (opti¢-
ni in koaksialni). Doma lahko napra-
vo uporabljamo tudi za digitalni foto
okvir ...

PROTI: Celotna enota deluje sicer robustno,
morda prej robato, a kakovost plastike ne daje
obcutek daljse Zivljenjske dobe. Gumbi so trdi,
daljinec majhen. XviD ni podprt. Zal podna-
pisi na filmih DivX niso podprti, kar nekaj fil-
mov DivX pa enota ni hotela predvajati (zvok
ja, slike pa ni bilo). Skoda, da ni priloZenega Se
kabla za 12 V napajanje v avtomobilu. Cena ni
najnizja Jaka Mele
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UL al
medijski predvajalnik

Raidsonic ICY BOX
IB-MPP303S

Skupna ocena: |
I

Spletni naslov: www.raidsonic.de

Cena: 109 €

Podprti mediji: -

Predvaja: MP3, WAW, WMA, AAC, AC3 in OGG Vorbis.

MPEG1 in 2, DivX, XviD, VOD, AVI, VOB, ISO, JPEG

Video izhodi: kompozitni video, S-video, SCART

Avdio izhodi: 2x Cinc (stereo RCA), 1x digitalni opticni

S/PDIF

Daljinski upravljalnik: da

Drugo: vrata USB 2.0

ZA: Najnovejsi izdelek nemskega Raidsonica je
predvajalnik medijskih vsebin MP303. Gre za 15
x 15 cm veliko &mo napravico, ki je pravzaprav v
vedji meri votla Skatla, saj ponuja prostor za vde-
lavo 3,5-pal¢nega diska SATA do velikosti 500
GB. A ne gre le za $e eno ohisje za zunanje diske
(&eprav jo lahko uporabimo tudi za to), saj napra-
vica omogo¢a tudi predvajanje medijskih vsebin.
Srce naprave je najnovej$a generacija Sigminega
Cipa, ki ga sicer najdemo v DivX-predvajalnikih.
Prilo%en je tudi karti¢ni daljinski upravljalnik, ki
je vedji od do zdaj videnih in e dokaj uporaben.
Napravico torej v racunalnik priklju¢imo prek
USB-kabla, nato pa jo napolnjeno priklju¢imo
na TV prek kompozitnega video oz. S-video ka-
bla, lahko pa tudi dokupimo tudi VGA oz. kom-
ponentni kabelski vmesnik (ter z njim nastavimo
izhodno lo¢ljivost 720p ali 1080i, kar pomeni
tudi izboljSan prikaz vsebin — upscaling). Zaslon-
ski meniji so enonivojski in so izredno pregledni
ter enostavni. MP303S zna predvajati skoraj ne-
verjetno veliko formatov — od DivX, AVI, MPEG
in XviD video datotek do DVD-filmov, ki jih na
disk posnamemo v obliki ISO-slike medija. Tudi
MP3, AAC in prostorskim zvokom AC3 ter od-
prtokodnim formatom OGG Vorbis.

PROTI: Napravo hladi majhen 3 cm ventilator,
ki je sligen. Skoda, da enota nima izhoda HDMI,
s Cimer bi bila primerna tudi za prihajajoce Case.
Ce bi imela naprava vdelan $e omre?ni del (%i¢ni
ali brezZi¢ni), bi $e bolj izstopala iz povpre&ja, ka-
mor jo porine cena, ki sicer ni visoka, a je hkrati
dvakrat dra¥ja od samostojnih DVD/DivX-pred-
vajalnikov, pa e disk moramo dokupit i... Pred-
vajanje podnapisov v filmih DivX deluje, vendar
ni Sumnikov. Predvajalnik ni prepoznal vseh fil-
mov, kar bi utegnil biti hro3¢ Jaka Mele
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prenosni predvajalnik glasbe

TEAC MP-540

[TTTTTI
[TTTTT]

Spletni naslov: www.teac.com

Cena: 118,73 €

Mere: 92 x 53 x 11 mm

Teza: 84 g (z baterijo)

Vmesnik: USB 2

Interni pomnilnik: 2 GB

Zaslon: 2,8-pal¢ni barvni LCD

Izpis ID3-informacij na zaslon: da

Osvetlitev zaslona: da

Izravnalnik: da (8 nacinov)

Napajanije: Li-ion

Naveden ¢as avtonomnosti: 10 h

Podprti glasbeni formati: MP3, WMA, MP4, DRM9

Moznost diktafona: da

Radijski sprejemnik: da

Dodatne funkcije: zvocnik, branje e-knjig oz. besedil

pesmi, prikazovanje slik in videa, igre ...

ZA: TEAC-ovi prenosni digitalni predvajalni-
ki MP-540 meri na celovito ponudbo, saj zna
majhna napravica pravzaprav vse. Poleg tega
je malenkost manjsa kot njen predhodnik MP-
600, skoraj 70 evrov pa je tudi cenejsa. Kljub
temu je Teacu uspelo v napravo vdelati prvo-
vrsten zaslon, na katerem smo si prvi¢ z lah-
koto tudi ogledali krajsi film. Ceprav zaslon ni
dovolj velik za udobno branje podnapisov, pa
je to mozno. Zasnova naprave ponovno sledi
Cistim, elegantnim linijam, krmiljenje pa je Se
poenostavljeno, saj ima tokrat naprava na dotik
ob&utljiv zaslon, s &imer so se znebili smernih
tipk na vseh stranicah ohisja. Zaslon je zelo
svetel, kot re€eno, boljse kakovosti. Notranjo
kapaciteto 2 GB pa lahko poljubno irimo z
pomnilniskimi karticami microSD. Napravica
ponuja vse, kar od sodobnega predvajalnika di-
gitalne vsebine pri¢akujemo — seveda predvaja
glasbo MP3 ter WMA hkrati pa podpira tudi
video datoteke MP4, DRM9 ter slike JPG ...
zmoz?na pa je tudi delovanja kot diktafon, pred-
vaja slike, ima vdelan FM-radio, ki zna shraniti
20 postaj. Enota obvlada 3e prikaz besedil (be-
sedilne datoteke). Vmesnik za komunikacijo z
ratunalnikom je hitri USB 2.0. V $katli so pri-
loZeni $e slusalke in USB-kabel, vrvica za nose-
nje ter plasti¢no pisalo za vse katerih prsti so po
na dotik ob&utljivem zaslon preveliki. Vdelani
zvonik je zelo dobrodosel, in &eprav ni najka-
kovostnejsi, je dovolj soliden, da ga bo lahko
poslusalo nekaj ljudi ob uporabniku.

PROTI: Skoda, da med delovanjem kot dik-
tafon, ne glede na to, ali zajema iz mikrofona
ali iz FM-radia, zna snemati samo v datoteke
WAV. Radio deluje le ob priklopu slusalk, ki

delujejo kot antena. Jaka Mele

prenosni predvajalnik glasbe

TEAC MP-288

[TTTITITTH
[TTTTTITTH

Spletni naslov: www.teac.com

Cena: 59,93 €

Mere: 89 x 40 x 10 mm

Teza: 50 g (z baterijo)

Vmesnik: USB 2

Interni pomnilnik: 2 GB

Zaslon: 1,5-palcni, (manjsi, dvobarvni)

Izpis ID3-informacij na zaslon: da

Osvetlitev zaslona: da

Izravnalnik: da (8 nacinov)

Napajanje: Li-ion

Naveden ¢as avtonomnosti: 8 h

Podprti glasbeni formati: MP3, WMA, MP4

Moznost diktafona: da

Radijski sprejemnik: da

Dodatne funkcije: bralnik knjig, igre

ZA: Osvetitev najmanjsih Teacovih MP3-
predvajalnikov prinasa model MP-288, ki je od
predhodnika MP-270 precej tanjsi, hkrati pa
ima vegji zaslon. Ce je predhodnik spominjal
na mobilne telefone, odporne na udarce, je 280
precej elegantnejsi in bolj kot na Sportnike in
popotnike meri na pisarniske bojevnike. Odli-
ka predvajalnika ostaja lahkotnost, saj tehta le
50 gramov in ob tem ponuja 8 ur avtonomije
pri predvajanju. Zaslon je pregleden in v bar-
vah. Struktura menijev ter sama uporabnost in
navigacija so preproste in jih dojamemo v ne-
kaj sekundah brez branja navodil. Predvajalnik
zna vse — predvaja tudi video posnetke MP4.
Ker nismo omejeni z vdelanim 2 GB pomnil-
nikom, saj imamo re¥o microSD za razSiritve,
utegne biti to celo uporabno. Odli¢na stvar
je vdelani FM-radio, ki mu lahko tokrat celo
shranimo 20 postaj. Naprava seveda podpira
predvajanje ID3-informacij, poslusamo pa lah-
ko posnetke MP3 in WMA. Zvok je soliden,
kot od Teaca pri¢akujemo, tudi dovolj na glas
je. Navkljub majhnosti vdelana akumulatorska
(nezamenljiva) baterija zdr#i 8 ur predvajanja
ter vsaj 4 ure snemanja. Polnjenje poteka s pri-
klopom na USB-kabel. Razgirjen je izenadeval-
nik zvoka, ki ima kar 8 na¢inov ...

PROTI: Delovanje kot diktafon je mogoce,
vendar zajem poteka le v zapis WAV, s &imer je
uporabnost te funkcije dokaj izni¢ena. V nasta-
vitvah je sicer mo¢ izbrati tri stopnje vzoréenja,
s ¢imer je mo¢ posneti tudi daljse pogovore, a
je bilo snemanje v MP3 vseeno prikladnejse.
Vsebina paketa je dokaj skromna, saj poleg
slusalk in USB-kabla ni drugega. Za resnejse
gledanje videov je zaslon premajhen.

Jaka Mele
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Postani

ViboR / nashuatec

SP C220N

- Hitrost barvnega ter crno-belega
tiskanja 16/16

« Jezik gonilnika: GDI

- Povezljivost: USB, LAN (mreza)

CENA: 269 Euﬂlkbrez DDV

SP C220S

- Hitrost barvnega ter ¢rno-belega
tiskanja in kopiranja 16/16

« Opticno branje: Barvno

«Jezik gonilnika: GDI

- Povezljivost: USB, LAN (mreza)

CENA: m @ﬂmbrez DDV

—

i

SP C222DN

« Obojestranski tisk (duplex)

« Hitrost barvnega ter crno-belega
tiskanja 20/20

«Jezik gonilnika: PCL5¢/6, PostScript 3

« Povezljivost: USB, LAN (mreza)

- Zaloga papirja: Predalnik za 500 listov
(opcija)

CENA: “9 E@mbmz DDV

SP C222SF

« Obojestr. kopiranje ter tiskanje (duplex)

- Standardni avtom. podajalec originalov

- Hitrost barvnega ter crno-belega
tiskanja in kopiranja 20/20

«Telefaks

- Opticno branje: Barvno

«Jezik gonilnika: PCL5¢/6, PostScript 3

« Povezljivost: USB, LAN (mreza)

- Zaloga papirja: Predalnik za 500 listov

CENA: 618 E&Umbrez DDV

VIBOR d.o.0., Brnéiceva 11b, 1231 Ljubljana, tel.: 01/ 561 33 21,
PE. Maribor, tel: 02 2502940, info@vibor.si; www.vibor.si/partner
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maticna plos¢a

ZA: ko prvi v Slo-

veniji smo dobili pri-

lofnost  preizkusiti
Intelov  najnovejsi
vezni ¢ip X48 in prvo
plos¢o z njim, Gi-
gabytov X48 DQ6.
Hitrost prihoda na
trg je potrdil Intelove
obljube, da bosta vez-
na nabora sistemsko

Skupna ocena: I HEEEEEEN
[TTTTTIT]

Spletni naslov: www.gigabyte.com.tw

Cena: okoli 250 €

Vezni ¢ip: Intel X48, ICH9R

Platforma in CPU: Intel LGA775, 1 CPU

Pomnilnik: 4 reze DDR2-1200, do 8 GB

Razsiritvene rez: 2x PCl, 2x PCIE x16, 3x PCIE x1

Integrirane funkcije: 12x vrata USB 2.0, 2x vrata

FireWire, 8x Serial ATA, 3 GB/s, 2x gigabitni omrezni

maticna ploS¢a AM2

ASUS M3A32-MVP

Deluxe Wifi Edition

ZA: Novi AMD-jevi
platformi, prilagojeni
naslednji generaciji
AMD:-jevih stirijedr-
nih procesorjev Phe-
nom, je prilagojen

[TTTTITITTH
Razmerje cena/kakovost: ENEEEEEENEN |

Spletni naslov: www.asus.com
Cena: okoli 190 €
Tehnicni podatki
Vezni ¢ip: AMD 790FX,SB600

adapter, osemkanalni zvok, 7.1+2, opticni in koax

zdruzljiva, Gigabyto-
SPDIF, dvokanalni krmilnik za pomnilnik DDR2

va plos¢a X48 DQ6
pa prinasa v ekosiste-
mu z najzmogljivejS§imi komponentami kar nekaj novosti. Plog¢a se ne
razlikuje od drugih plo$¢ DQ6—- uporabljene so najbolj$e komponente in
vecnivojsko glajenje vhodnih napetosti. A za razliko od predhodnega
X38 novinec prinasa privzeto podporo prednjemu vodilu FSB pri hitro-
sti 1600 MHz, s &imer je v celoti zdruzljiv z vsemi Intelovimi procesorji,
vklju¢no z do konca leta prihajajo¢imi novinci, izdelanimi s 45 nm pro-
cesom. Glede na kratek %ivljenjski cikel plos¢ X389, lahko zatorej za
X48 zapisemo, da ima pred seboj precej dalj$o prihodnost in da je veli-
ko varnej$a nalozba. Ker zna X48 delovati tako s pomnilnikom DDR2
kot DDR3, je zanimiva je odlo¢itev Gigabyta, da na plos¢o integrira
le krmilnik DDR2, pa &eprav z uradno podporo najnovej$ega DDR2-
1200. S tem imajo lastniki dostop do izredno hitrega pomnilnika po zelo
ugodni ceni, kar za DDR3 e ne moremo zapisati. Plo§¢a z dvema refama
PCIE x16 podpira vzporedno grafiko CrossFire (ne pa nVidia SLI). Tako
kot vse plos¢e DQ6 pa je mo¢ dvojni gigabitni vmesnik izrabiti tudi
za vzporedno, podvojeno povezavo, ki bo prav pri§la v streniskemu ali
pa intenzivno igri¢arskem okolju. Plos¢a zavoljo pasivnega hlajenja z
toplotnimi cevmi in pasivnimi hladilniki deluje neslisno in hladno. Gi-
gabyte je BIOS-u plos¢e dodal veliko navijaskih mo#nosti, ki sicer niso
stalnica za Intelove platforme, premierno pa smo opazili §e eno novost
— dinami¢no varéevanje z energijo. Naveza programa in strojne opreme
na tej plo§¢i omogoca realnocasovno optimiranje energijske porabe, kar
odvisno od nastavitev prinaga do 70 % manj3o porabo energije oziroma
do 20 % izboljsanje ucinkovitosti porabe. Priro&na novost je povezana z
zvokom, saj plo§¢a podpira dva sotasna lo¢ena toka — enega prek sistema
7.1, drugega pa prek lo¢enega dvokanalnega sterea — kar je idealna resi-
tev za Skype, seveda tudi zvo&na. Pohvaliti velja 8 priklju¢kov SATA ter
4 priklju¢ke eSATA. Pohvaliti velja hladno delovanje plosce ter niZjo
energijsko porabo veznega nabora, kjer je v preteklih letih poraba strmo
naraicala!

PROTI: z. vigje zmogljivosti bo treba poseci po hitrejsem pomnilni-
ku, saj X48 ob uporabi istega procesorja in pomnilnika glede na X38 ni
prinesel opaznejsih sprememb v rezultatih testov. Ce Zelite platformo
z DDR3, ima Gigabyte na voljo lo¢en model X48T, katerega cena je
zadnjih let morda ni pretirana. Na plo$¢i pogreSamo vzporedni ali zapo-
redni vmesnik, ki pa so ga nadomestili s kar 12 priklju¢ki USB 2.0!

Jaka Mele
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Platforma in #CPU: AMD Socket AM2/AM2+, 1 CPU
Pomnilnik: 4 reze DDR2-1066, do 8 GB

Razsiritvene reze: 2x PCl,4x PCIE x16,

Integrirane funkcije: 10x vrat USB 2.0, 3x vrata |IEEE
13944, 6x Serial ATA Il, 1x gigabitni omrezni adapter,
osemkanalni zvok 7.1, wi-fi, 802.11b/g, e-SATA

vezni nabor FX790.
ASUSM3A32 jeena
izmed prvih in najbo-
lje ocenjenih mati&-
nih plosg, temeljecih
na tem vezju. Podo-
bno kot Gigabyte,
tudi Asus nadaljuje
linijo svojih plos¢ vi§jega razreda z oznako MVP Deluxe. In M3A32 je
vsekakor posebne?. Ceprav po ceni niti ne izstopa od drugih plos¢ na
790X, pa je posebne? zaradi zasnove in seveda dodatnih ASUS-ovih
funkcij. Plo3¢a je torej namenjena novemu vmesniku AMD AM2+, a
na njej brez tezav delujejo tudi vsi obstoje&i procesorji AM2. Ze na prvi
pogled plos¢a izstopajo, saj je narejena na &rni tiskanini s &rnimi vodni-
ki, in tako na njej izstopajo le zunanji elementi. Poleg tega so hladilni
elementi povezani s toplotno cevjo in se tako medsebojno hladijo po-
polnoma neslisno — hladilnik pa lahko razirimo Se s priloZenim pasiv-
nim hlajenjem za pomnilniska modula DDR2. S tem ASUS obljublja
okoli 10 stopinj C ni%jo povpreé¢no temperaturo sistema, s posebnim
materialom pa je prevletena tudi cela plos¢a, ki se zato hladi hitreje.
Sest 3 Gb/s vmesnikov SATA, za katerimi stojita dva krmilnika RAID,
od katerih eden obvlada tudi RAID 5, je dovolj za $e tako zmogljiv si-
stem, $e zlasti ker ima plo§¢a Ye names¢en $e sedmi prikljucek za zunanji
eSATA. Plos¢a se lahko pohvali z vrsto novih tehnologij, med njimi
izstopa 8+2-fazni sistem napajanja, ki veca stabilnost sistema tudi pod
najvedjimi obremenitvami. Tu so $e Al LifeStyle, Al Nap (ki zmanjsa
delovanje na minimum, tako da se racunalnik povsem utisa), Al Gear
2 (preprosto navijanje), priloZen je modul wi-fi, ki deluje kot dostopna
tocka tudi ob ugasnjenem ratunalniku. Podpora §tirim grafi¢nim karti-
cam Crossfire-X ... Vse nateto zagotavlja dolgo dobo in mo?nost nad-
gradenj. Plo%¢a je delovala stabilno in hladno, enostavna in prijazna pa
je tudi montaZa z mehkim $¢itom za vmesnike ter zunanjimi prikljucki
za kable mati¢ne plosce.

PROTI: ob navijanju se pojavi dilema, ali na plo§¢o nasaditi prilozen
ventilator ali ne, saj plo§¢a deluje dokaj hladno. Cena plosce bo vseka-
kor glavni minus, a ob toliko vdelanih funkcijah gre $e vedno za odli¢en
nakup! Skoda da ASUS ni prilo%il $e svojega mikrofona priljubljenega
array.

Jaka Mele
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maticna plosca
Foxconn
MARS P35

napajalnik

LC Power LegionX
1000W REAL

[TTTTTITTH
Razmerje cena/kakovost: ENEEEEEEEN |

Spletni naslov: www.foxconnchannel.com

Cena: okoli 180 €

Tehnicni podatki

Vezni ¢ip: Intel P35/ICHIR

Platforma in CPU: Intel Socket LGA775, 1 CPU
Pomnilnik: 4 reze DDR800, do 8 GB

Razsiritvene rez: 3x PCI, 1x PCIE x16, 1x PCIE x4, 2x
PCIE x1

Integrirane funkcije: 12x vrata USB 2.0, 2 vrata FireWi-
re, 6x krmilnik, Serial ATA 3 GB/s, 1x gigabitni omrezni
adapter, osemkanalni zvok 7.1, dvokanalni krmilnik za
pomnilnik, 1x eSATA

ZA: podobno kot DQ6 pri Gigabytu, MVP De-
luxe pri ASUSu, je tudi MARS oznaka za najvis-
jo kakovost mati¢nih plos¢. Foxconn uporablja
najboljSe elemente ter uvaja nekatere nove re-
Sitve. Plos¢a MARS P35 gradi na veznem nabo-
ru Intel P35, ki sicer ni najnovejsi, a $e vedno
podpira vse 65 nm $tirijedmike (in nekatere 45
nm) in starej$e Intelove procesorje na podnoZju
LGAT775. Osnovni del plos¢e je velik pasivni
hladilnik v obliki toplotne cevi, ki je za razliko
od konkurentov v osrednjem delu spojen v velik
pasivni hladilnik, na katerega lahko, ali pa tudi
ne, pritrdimo opcijski ventilator, ki ima kot edi-
ni $tiri priklju¢na mesta, s ¢imer lahko plos¢a pa-
metno regulira njegovo hitrost in seveda tako v
vsakem trenutku zagotavlja najmanjSo glasnost.
Dobrodogla novost so majhna stikala, ki namesto
kontaktov omogocajo hitro pri¥iganje in reseti-
ranje sistema ter celo za resetiranje nastavitev
BIOS-a, kar bodo cenili zlasti navijalci in vsi,
ki imajo ohi§je venomer odprto. Plod¢a podpira
tudi AMD-jevo navezo dveh grafik, Crossfire.
Zvocniski izhodi so mozni tudi prek koaksialnega
in opti¢nega digitalnega izhoda. Srce plos¢e pa je
vrsta Foxconnovih refitev pod imenom Gladia-
tor. To je poseben BIOS, ki ponuja prav vse na-
stavitve, ki jih potrebujejo navijalci. Za vsa manj
zahtevne bodo dobrodosli enostavni vnaprej do-
loCeni profili za navijanje ter hitra in enostavna
moznost prehoda na zadnje delujoée nastavitve
ob morebitnem sesutju ob navijanju.

PROTI: Skoda, da ima ploga le en ethernet-
ni prikljuéek. Sistem napajanja je »le« 6-fazni,
s ¢imer zaostaja za konkurenti. Cena plo3ce je
glede na konkurente z novej§imi veznimi na-
bori, ki podpirajo tudi nove procesorje pri frek-
venci prednjega vodila nad 1333 MHz, morda
previsoka. Jaka Mele

CITTTTTITT
Razmerje cena/kakovost: HEEEEEEEEN |

Spletni naslov: www.|c-power.com
Cena: 226,28 €

Izhodna mo¢ (W): 1000W

Tip prikljucka: ATX12V Rev:2.9
Vhodna napetost: 90-264 VAC
Hlajenje: 14 cm ventilatorja
Garancija: 2 leti

ZA: 1.C Power se ele prebija med pomembne;j-
$a imena v svetu napajalnikov, a e bo nadalje-
val, kar je prikazal tokrat, mu bo vsekakor uspelo.
Model LC1050 je napajalnik, ki prav zares po-
nuja 1000 W izhodne mo¢i, zdr¥i celo potrebe
do 1050 W. Ce smo pri¢akovali, da bo napajalnik
tako velik kot prvi 1 kW napajalnik (Galaxy),
smo bili kar preseneeni, ko smo ga prijeli v
roke, saj je le malce dalji in teji, a ni¢ nepred-
stavljivega. O¢itno je $la tehnologija v zadnjem
letu naprej, saj smo Ze ujeli govorice, da so na
trg prisli tudi %e prvi 1,5 kW napajalniki. Kakor-
koli ze, LC1050 se ponasa z odli¢nimi specifika-
cijami, ki bodo nadvomno navdusile predvsem
edino ciljno skupino — zanesenjake in navijage.
Napajalnik je skladen s specifikacijo EPS12Vin
ATX12V 2.9. Za hlajenje skrbi kar 14-centime-
trski ventilator, ki ohranja nizko temperaturo, a
se zavoljo velikosti vrti tako pocasi, da ga ni mo&
slisati! Pohvaliti velja modularno zgradbo napa-
jalnika, saj so fiksni samo osnovni prikljucki, vse
druge (in priloZenih je cela gora) pa priklapljamo
po potrebi — prikljutki se v re¥e zataknejo, tako
da ni skrbi pred izklopom kablov, etudi $arimo
po racunalniku. Napajalnik brez te¥av krmili $ti-
riprocesorske tirijedrne sisteme s Stirimi (quad)
grafikami ter do 24 trdih diskov oz. drugih naprav.
Za stabilnost skrbijo &tiri lo¢ene 12 V kretnice.
Utinkovitost napajalnika je okoli 85 odstotkov.
Napajalnik seveda obvlada aktivno korelacijo
faktorja modi in se avtomatsko prilagaja vhodni
napetosti. Pohvaliti velja kar 4 prikljucke PCIE,
ki so tako 6- kot 8-no%i¢ni (za nove grafike). Na-
pajalnik ni le lep, ima tudi dveletno garancijo,
kar je ve¢ od Galaxyja ...

PROTI: Gicde na konkurenta Galaxy velja
izpostaviti za 100 evrov ni%jo ceno, a v zameno
ne dobimo podrobnosti, kot so priklju¢ni modu-
li za pomnilnik stre?nigkih sistemov. A verjetno
teh uporabniki LC1050 ne bodo pogresali, saj
so prisotni vsi igri¢arjem pomembni prikljucki.
Vseeno bi si Zeleli $e niZjo ceno! Jaka Mele

UL
ohisje za HTPC
GMC AVC-S7

Skupna ocena: [ ] |
Spletni naslov: www.gme.com

Cena: 356 €

Velikost: mini-ATX

Napajalnik: mini-ATX, 270 W

Opticna enota: DVD-ROM

Zunanji vmesnik: bralnik pomnilniskih kartic 6v1, 2x
USB, 1x FireWire, avdio, mikrofon

Razsiritev: PCI Raiser Card

Drugo: daljinski upravljalnik, nastavljiv LCD-zaslon, pro-
gramska oprema iMEDIAN

Mere: 430 x 340 x 67 mm

ZA: Podjetie GMC je specializirano za izdela-
vo ohisij za dnevnosobne ra¢unalnike (HTPC).
Vetina ohiij je narejenih za velikostni fak-
tor mini-ATX, kar zahteva uporabo posebnih
osnovnih plo§¢. GMC v svojem novem, ultra-
tankem ohigju AVC-S7 ponuja odli¢en dizajn
ter dovolj integracije, da lahko povprecen upo-
rabnik HTPC sestavi do konca sam. V &rnem,
elegantnem ohiSju je na prednji strani Ze names-
&en iR-sprejemnik, LCD-zaslon, ki kasneje ka%e
stanje enote oz. se ga da programirati. Zaslon je
zdruzljiv s specifikacijo MCE. Vdelana je tudi
enota DVD-ROM, ki bo skrbela za predvajanje
opti¢nih diskov. Pod pokrovom, podobnim hi-fi
napravam, se na prednji strani skrivajo $e (sicer
bolj radunalnigki) vmesniki — USB, IEEE1394
in bralnik pomnilniskih kartic. V kompletu je
prilo%en e daljinski upravljalnik, ki ga velja po-
hvaliti, saj je izdelan kakovostno, hkrati pa je
dovolj kompakten in dovolj vsestranski, da ga
je mo¢ uporabljati bodisi za ra¢unalnisko delo
bodisi za upravljanje s predvajalnikom filmov.
Ohigju je priloZen $e nizkoprofilni hladilnik za
Intelove procesorje.

PROTI: Zcleli bi si neslisen napajalnik, prav
tako bi zavoljo hrupa diska raje videli prostor
za njegovo namestitev v ozadju ohigja, ne pa za
prednjo stranico. Velikostni razred mini-ATX
ponuja veliko izbire mati¢nih plos¢, a integracija
na koncu pomeni, da je v ohigju kaj malo prosto-
ra. To lahko negativno vpliva na zralenje ohigja
in tudi na samo segrevanje, zato je treba pose&i
po hladnih, energijsko u¢inkovitih komponen-
tah. Posebej rado se zatakne pri napajalnikih, saj
jih s takimi merami na prostem trgu enostavno
ni mo¢ dobiti, Se zlasti e ga je treba pozneje za-
menjati. Cena ohigja je previsoka! Ce gradimo
na sistemu AMD, je teZko najti primeren hladil-
nik, ki bi 3el v ohigje ... Jaka Mele
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domaci zabavis¢ni sistem

Xoro 6100

ZA: 7. vse tiste, ki v svet doma-
Cega kina oziroma DVD-predvajal-
nika in zdaj %e klasi¢nega DivX-a
(MPEG-4) $e niso vstopili, je Xoro
pripravil zanimivo mini-komponen-
to oz. mini sistem vrste vse v enem.
V njem poleg DVD/DivX-predvajal-
nika najdemo Se 7-paléni (23 cm)
LCD-zaslon, ki ga lahko dvignemo
iz enote in zavrtimo okoli osi. Tudi
sicer je enota elegantno zasnovana v
&rnem ohigju s srebrno prednjo stra-
nico. V $katli dobimo celo elegant-
no, ¢rno leseno polico zanjo. Za piko
na i je celo daljinski upravljalnik
eden lepsih, kar smo jih videli pri
Xoru. V majhnem osrednjem delu
se torej skrivata vsa elektronika in
LCD- zaslon, dva stereo zvo¢nika pa
se podata zraven, sta s 25 W prijetno
glasna, a ni¢ posebnega. Zanimivo
je, kaj vse podpira osrednja eno-
ta — poleg analogne televizije ima
tudi sprejemnik za digitalno DVB-
T (MPEG-2), ki podpira teletekst,
EPV ... Integrirana sta tudi DVD/
DivX- predvajalnik ter USB-vra-
ta za predvajanje vsebin z zunanjih
medijev. Predvajalnik obvlada tako
funkcije DVD-predvajalnika, pred-
vaja pa tudi glasbene CD-je, glasbe-
ne MP3 in slikovne datoteke JPEG.
Poleg teh funkcij je vdelan e FM-

2

LITTTTI
Razmerje cena/kakovost: I I N I I I O I I |

Spletni naslov: www.xoro.si

Cena: 205 €

Funkcije: LCD-televizor, DVD- in DivX-predvajalnik, FM-
radio, analogni in DVB-T TV-sprejemnik, stereo zvocniki
Vmesniki: USB 1.1, S-video, komponentni video,
kompozitni video, SCART

Drugo: daljinski upravljalnik, vsi potrebni kabli, lesena
plosca

Mo¢ zvocnikov: 2 x 25 W

Mere, teza: 425 x 110 x 254 mm; 8,3 kg

radio sprejemnik z RDS-om, imamo pa $e dva
vhoda za priklop dodatnih naprav. Vmesnik je
skupaj s sistemski meniji podoben %e videnemu
in pohvaljenemu pri Xoru.

PROTI: Zanimiv sistem, ki pa mu zamerimo
odsotnost bralnika za pomnilniske kartice
— saj bi prav v tem sistemu pri§la moZnost digi-
talnega okvirja za slike bolj prav kot v prenos-
nem sistemu. Skoda, da enota nima opti¢nega
oz. koaksialnega digitalnega izhoda za zvok in
vmesnika HDMI ...

Jaka Mele

brizgalni tiskalnik

Epson D120

Razmerje cenal/kakovost:

Spletni naslov: www.epson.com
Cena: 104,90 €

Velikost papirja: do A4

Stevilo barv: 4

Locljivost: 5760 x 1440 dpi

Velikost kapljice: 3 pl

Vmesniki in prikljucki: USB

Velikost: 435 x 240 x 161 mm

Teza: 3,9 kg

ZA: Modni svet se dotakne tako reko¢ vsega, tudi tiskal-
nikov. Tokrat je modna érna, v katero je odet Epsonov
novinec. D120 po svoje predstavlja klasiko, namenjeno
predvsem tistim, ki bi radi tiskali ¢rno-belo, ob&asno pa
tudi barvno. Locene kartuse so seveda zapovedane, da bi
zmanjsali $tevilo posegov, pa sta érni kar dve. Navodila
za zamenjavo kartu$ so kar na samem tiskalniku, poleg
tega pri ro¢ni menjavi tiskalnik sam pokaze, katero kar-
tuso je treba zamenjati. Se ena, niti ne tako nepomemb-
na malenkost: zaradi posebne oblike kartus in vlo%iic¢a
se ne more zgoditi, da bi po nesredi zamenjali barve med
seboj. Ne gre, tudi z uporabo sile ne. Gonilnik je pre-
prost in omogota vse potrebne nastavitve. Ima tudi priv-
zete nastavitve, ki pohitrijo delo. D120 je po tehni¢nih
lastnostih hiter, a za kakovosten izpis velikosti A4 boste
Se vedno morali pocakati nekaj minut. Ceprav tiska le s
Stirimi barvami, je izpis zelo kakovosten. Tiskalnik se
lahko pohvali $e z mo¥nostjo tiskanja od roba do roba,
kar je pri tiskanju fotografij uporabna mo?nost.

PROTI: Med preizkusom se nam je zgodilo, da smo iz-
praznili eno od barvnih kartus. Kljub vsem poskusom
nam tiskalnika ni ve¢ uspelo uporabljati, niti v &rno-be-
lem nadinu. Slednje nas je neprijetno presenetilo, saj bi
recimo lahko gonilnik ustavil le barvno tiskanje, ¢rno-
belo pa $e naprej dovoljeval. Po svoje je to dobro, a re-
cimo, da nimate pri sebi rezervnih kartu§ in bi v nedeljo
zveler vseeno radi izpisali poro¢ilo za naslednji dan? Ne
bo 3lo, dokler ne zamenjate izpraznjene kartuge. Tiskalnik
vam tudi prijazno prikaZe, katera je, tudi gonilnik vam bo
izpisal, kateri model morate kupiti. A dokler je ne boste
zamenjali, ne bo ni¢ s tiskanjem.

Alan Odi¢ BelSak
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naprava NAS
Linksys NAS200

LTI
Razmerje cena/kakovost: ENEEEEEEEE |

Spletni naslov: www.linksys.com
Cena: 157,90 €

Omrezni prikljucek: UTP, 100 Mb
Prostor za diske: 2x SATA 3,5 palca
Najvecja kapaciteta: 2 TB

Dodatni prikljucki: 2x USB

Nadzor: spletni vmesnik

Velikost: 170 x 114 x 193 mm
Teza: 839 g

ZA: Zakaj NAS in ne preprosto zunanji disk?
Zaradi dostopnosti in preprostejSega uprav-
ljanja s podatki. Napravo lahko preprosto
postavite tja, kjer vas najmanj moti, in tako
reko pozabite nanjo. Seveda jo je treba naj-
prej postaviti v delovno stanje, saj je v osnovi
brez trdih diskov. V NAS200 lahko vstavite
dva diska SATA, lahko tudi 1 TB. Vidna sta
lahko na ve¢ nacinov: kot en sam velik disk,
dva lo¢ena diska ali disk z vzpostavljenim zr-
caljenjem. Prva ni najbolj priporocljiva, kajti
&e vam en disk odpove, ste ob vse podatke.
Za tiste, ki bi radi imeli dobro varovane po-
datke, je tretja mo#nost najbolj priporo&ljiva.
Napravo upravljate prek spletnega vmesnika,
kar se je izkazalo za zelo preprosto opravilo.
Dologite lahko ve¢ uporabnikov z razli¢nimi
pravicami dostopa (vse, le branje ali prepoved
dostopa), na voljo je tudi vmesnik za prenos
datotek iz interneta. Linksys je uporabnikom
NAS200 omogodil tudi mesec dni brezplacne
uporabe servisa za dostop do datotek v napravi
prek interneta, kar pomeni, da imate dostop do
datotek prakti¢no od vsepovsod.

PROTI: NAS200 nateloma nima vedjih te-
%av, razen dokaj pocasnega prenosa podatkov
in rahlo glasnega ventilatorja. Prvo utegnejo
rediti z novejSo razli¢ico programske opreme,
druga pa je resljiva s postavitvijo naprave na
kak$no mesto, kjer hrup ne moti. Poleg tega
se naprava sama izklopi, e ni v uporabi, izklo-
pi se tudi ventilator. V prid te naprave lahko
povemo 3e to, da je trenutno med cenejsimi
na trgu, poleg tega v primerjavi z nekaterimi
drugimi omogoca dostop tudi iz drugih opera-
cijskih sistemov, ne le MS Windows.

Alan Odi¢ BelSak

prenosni racunalnik

Acer 5315-
052G16Mi

Skupna ocena: EEEEEEEEE |
[ITTTT]
Spletni naslov: www.acer.com
Cena: 549 €
Procesor: Intel Celeron M 530; 1,73 GHz
Pomnilnik: 2048 MB DDR
Trdi disk: 160 GB
Vdelane pomnilni$ke enote: DVD+-R(W)/DL
Zaslon: 15,4-paléni, 1280 x 800 pik
Graficna kartica: Intel GMA X3100
Vmesniki: VGA, 3 x USB 2.0, 56K modem, 10/100/10-
00 LAN, avdio, 1x ExpressCard, Wi-Fi 802.11b/g,
S-video, stereo zvocniki
Delovanje baterij: 2:45; BatteryMark
Mere in teza: 366 x 274 x 42 mm, 2,8 kg
Programska oprema: Linux

ZA: Acer5315 je najcenejsi polnokrvni prenos-
nik na slovenskem trgu, vsaj kar glede ponudbe
aktualne generacije. Prenosnik temelji na precej
okrnjenem in le osnovnem procesorju Intel Cele-
ron M, ki pa pri 1,73 GHz e vedno ponuja dovolj
procesne moci tudi za poganjanje sodobnih aplika-
cij in iger, brez te¥av pa se znajde tudi v Windows
Visti (&eprav je v prenosniku nalofen Linux). Ko
ga odpremo, zagledamo 15,4-paléni blescedi za-
slon, ki je odli¢en za delo v temnem prostoru, saj
ponuja res dobre barve in jasno in kontrastno sli-
ko. Razmerije stranic je seveda 16 : 9, s &imer je
primeren tudi za ogled filmov. Prenosnik premore
$e 2 GB hitrega pomnilnika DDR2 in 160 GB
disk. Tudi z dodatki, kot sta dvoslojni DVD-zapi-
sovalnik in brezZi¢no omrezje 802.11b/g, je lepo
zaokrozen in pokriva 99 % potreb povpre¢nega
uporabnika racunalnikov. Za grafiko skrbi inte-
grirani Intelov krmilnik GMA X3100, ki si lah-
ko prisvoji do 228 MB sistemskega pomnilnika.
Tipkovnica in drsna plos¢ica sta povsem solidni in
za nekaj razredov boljsi od neznanih proizvajalcev
programa VBI ... Ponuja celo tiri hitre tipke za
dostop do pogostih aplikacij. Za razgiritve in do-
datke je na voljo nova re¥a ExpressCard.

PROTI: Za isto ceno lahko v akcijah velikih
domacih trgovcev najdete tudi Acerjev prenos-
nik z ¥e nalo%enim sistemom Windows Vista in z
dvojedrnim procesorjem (a z le 1 GB pomnilni-
ka). Linux bo odvrnil vse zacetnike, a &e imate
kje na polici Se kak Windows XP, bo prenosnik z
njim deloval brez teZav — le pri gonilnikih bodo
te¥ave, saj Acer na svoji spletni strani za ta mo-
del ponuja le gonilnike za Visto (zato bo treba
pogledati pri podpori zelo podobnega modela
5320). Bles¢eci zaslon prinaga tudi veliko od-
bojev, ki postanejo kmalu moteci. Jaka Mele

brezzi¢na videokamera

Linksys
WVC54GC

EEEEEE
Razmerje cena/kakovost: HEE N EEN|

Spletni naslov: www.linksys.com

Cena: 144 €

Tipalo: CMOS

Locljivost: 640 x 480, 320 x 240, 160 x 128 pik
Vidni kot: 61,5 stopinj

Povezava: zicna, brezzicna

Stiskanje: MJPEG ali MPEG-4

Velikost: 90 x 120 x 37 mm

Teza: 130 g

ZA: Postavljanje spletnih videokamer uteg-
ne biti dokaj zoprno opravilo, predvsem zara-
di dodatnih kablov, ki jih je treba potegniti.
Za elektriko morda niti ni toliko tefav, vegje
so z omreZnimi povezavami. Vsaj slednjih pri
Linksysovi kameri ni, saj lahko deluje tudi v
brezzi¢nem (wireless) omre¥ju. Napravica je
majhna, stojalo pa narejeno tako, da ga brez
tefav pritrdimo na zid. To, da ima klasi¢ni
UTP-omre?ni prikljuc¢ek, pride prav pri prvi
nastavitvi, saj ji je treba dodeliti IP-naslov ter
nastaviti brez#i¢ni omre?ni dostop. Programska
oprema je dobro zastavljena in omogoca pre-
prosto delo, tako da se bodo z nastavitvijo brez
teZav pozabavali tudi tisti, ki tega dela niso naj-
bolj vesti. Ko to opravimo, kamera za¢ne od-
dajati video signal v naSe ra¢unalnisko omre%-
je. Za ogled lahko uporabimo spletni brskalnik
Internet Explorer ali priloZen program. Slednji
je zelo uporaben, saj omogoc¢a nadzor do 8 ka-
mer, poleg tega mu lahko nastavimo avtomat-
sko snemanje videa, e kamera zazna gibanje.
To nam omogoca, da lahko hitro vzpostavimo
Cisto pravi video nadzorni sistem. Za namedek
lahko izklopimo nadzorno lu¢ko, &e ne %elimo,
da bi s tem dodatno opozarjali na kamero.

PROTI: Kaj je pravi razlog, verjetno ne
bomo nikoli izvedeli, a zaenkrat je od brskalni-
kov podprt le Internet Explorer. Z drugimi ne
boste imeli moZnosti ogleda videa, le nastavit-
ve boste lahko spreminjali. Drugace povedano,
tudi z drugimi operacijskimi sistemi boste ime-
li tefave. Ker je kamera namenjena predvsem
uporabi v notranjih prostorih, je vidni kot do-
kaj ozek in zajame zelo malo prostora. Poleg
tega je svetlobno dokaj slabo obcutljiva in v
slabih svetlobnih razmerah hitro pokaZe ¢rn
zaslon. Alan Odi¢ Belsak
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LCD-monitor

Acer AL2416Wsd

ZA: Acerjev  24- Skupna ocena: EEEEEEEEEE

paléni monitor meri Razmerje cena/kakovost:

predvsem na pra- Spletni naslov: www.acer.com
vo ceno. Monitor Cena: 435 €

je sicer robusten, a
sumljivo podoben %e Velikost diagonale: 24 palcev

videnim  modelom Loéljivost: 1920 x 1200

AOC in drugim po- Barvna globina: 16,7 milijona barv

ceni znamkam. Podo- Zorni kot: 160 stopinj vodoravno, 160 stopinj navpicno

bno kot njegov manj- Svetilnost: 400 cd/m?
§, 22-paléni brat tudi Kontrastno razmerje: 1000 : 1

model 2416 gradi na Osvezevanje: TN+film, 5 ms

matriki TFT, ki s 5 Vmesniki in prikljucki: D-sub, DVI-D (HDCP)

ms c¢asom osveZeva- Zvocniki: ne

nja ponuja dovolj Garancija: 3 leta

hitrosti za igranje

iger, predvajanje hitrih kadrov filmov in vse to brez opaznih teav oz.
artefaktov. Monitor ima obi¢ajen zaslon, zato so barve videti realnejse
in manj pretirano Zivo. MoZnosti nastavljanja prek zaslonskih menijev
je mnogo. Na zadnji strani je moc najti vhoda DVI in D-sub, in digitalni
podpira celo HDCP. Monitor ima z lo€ljivostjo 1920 x 1200 dovolj
zaslonskega prostora, da ga tako spremenimo tudi v (manjsi in zavoljo
tega osebnejsi) kino visoke lo¢ljivosti, a kaj ko moramo za priklop HD-
predvajalnikov dokupiti vmesnik s HDMI na DVI ... (TV). Monitor je
prek celotnega zaslona prikazoval enakomerno svetlo sliko, barve so bile
polne. Menijski sistem je preprost za uporabo, gumbi pa so nagneteni
skupaj v spodnjem srednjem delu zaslona.

PROTI: Zeleli bi kakesnokoli ergonomijo, saj razen nagiba monitor-
ja ni mo¢ spreminjati ni¢esar. Monitor pesti prevelika svetilnost, ki jo
je sicer mo¢ nastavljati, a optimalne slike nismo dobili — vseskozi smo
imeli ob¢utek, da je slika ali pre¥gana ali da manjka kontrast. To je naj-
verjetneje posledica poceni matrik TFT, katere te¥ave se opazijo tudi kot
prisluh — senca predvsem modrih barv — kot denimo v opravilni vrstici
Windows spodaj poleg gumba Start. Pograjati velja vidni kot, ki je eden
slabsih v tem cenovnem razredu.

Jaka Mele
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LCD-monitor

Acer P223W

CITTTTTT]
[TTTTTITI

Spletni naslov: www.acer.com

Cena: 299 €

Velikost diagonale: 22 palcev

Locljivost: 1680 x 1050

Barvna globina: 16,7 milijona barv

Zorni kot: 170 stopinj vodoravno, 160 stopinj navpicno

Svetilnost: 300 cd/m?

Kontrastno razmerje: 2500 : 1

Osvezevanje: TFT, 5 ms

Vmesniki in prikljucki: D-sub, DVI-D (HDCP)

Zvocniki: ne

Garancija: 3 leta

ZA: Acer je zadnja
leta znan kot poceni
proizvajalec, ki pa ni-
koli zares ne ponuja
slabe kakovosti. Zato
ne preseneda, da se je
podjetje iz rde&ih 3te-
vilk pred petimi leti
lani zavihtelo na tretje
mesto med prodajalci
prenosnikov v global-
nem merilu. Tudi pri
monitorjih ima Acer
kar nekaj izbire in po-
gledali smo si najbolj
prodajanega, iroko-
zaslonskega 22-palé¢ne?a P223W. Monitor je na voljo v &mi in beli barvi,
in v obeh razli¢icah je zavoljo genialnega dizajna okras za mizo — ima zelo
ozke okvirje. Monitor gradi na 5 ms matriki TN, zaslon pa je prevlecen z
bled¢eco prevleko. Ocitno je torej namenjen domadim uporabnikom, saj
se pisarniskim v njem preved¢ blesti svetla okolica pisarne. Monitor ima
dokaj soliden vidni kot, ¢eprav ni na ravni matrik IPS ali PVA, tudi sve-
tilnost in dinami¢ni kontrast dodata svoje k celostno zelo dobrem obcutku
in zanimivo — res temni &rni barvi. Med prednosti moramo monitorju Steti
tudi podpora DRM-standardu HDCP, ki je podprt na digitalnem vhodu.
S tem je monitor v celoti zdruZljiv s prihajajo¢imi pla¢ljivimi vsebinami,
v celoti pa je zdruZljiv tudi z Windows Visto. Z lo¢ljivostjo 1680 x 1050
ima monitor dovolj veliko piko, da lahko pri tej lo€ljivosti tudi spodobno
vsakodnevno delamo. Monitor ima dokaj pregledne zaslonske menije, ki
omogod&ajo hitro nastavljanje med profili, gumbi pa so vidno name$¢eni na
spodnjo stranico, a ne motijo videza. Slika je zavoljo hitre matrike spre-
jvemljiva tudi v hitrih kadrih (igre, filmi), kjer nismo opazili artefaktov.
Zivost barv in svetla, jasna slika so posledica ble3¢ecega premaza.

PROTI: Uporabljena je ceneja matrika TFT, zato vidni kot ni najbolj-
§i, malce pa so opazne tudi sence, predvsem na plavi podlagi. Opaziti je
bilo razli¢no svetlost slike, saj je zgornji del temne;jsi. Posebe;j je treba po-
grajati ergonomijo, saj ni mo¢ nastaviti niti vi§ine monitorja. Dinami¢ni
kontrast z obljubljenim 2500 : 1 je zgolj bajka — zaradi ble¥¢e&ega zaslona
je zelo tezko delati v svetlem prostoru. Cena za prikazano je visoka, a jo
odtehtata lepota monitorja in kar triletna garancija! Jaka Mele
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Skripti na pohodu

Microsoft je s prenovo serije streznikov zacel tudi prenovo ukazne vrstice. Ja,
prav ste sliali. Stari DOS se pocasi, a vztrajno poslavija. Zato je skrajni ¢as, da
si ogledate in preizkusite novo skriptno okolje, imenovano PowerShell.

Pise: AleS Farkas
ales.farkas@mojmikrosi

owerShell postaja ukazna lupina in skrip-

tni jezik v enem. Sistemskim skrbnikom

naj bi omogo¢il nadzirati mnoZico avto-

matiziranih procesov. PowerShell je %e in
se bo v novi razli¢ici streznikov e bolj uveljavil
kot poglavitno administrativno orodje. Skorajda
vse se bo dalo postoriti iz njega. Nekatere funk-
cije, kot smo videli v Exchangeu 2007, ne bodo
vklju¢ene vel v grafi¢no ogrodje, pa¢ pa Se samo
v novo ukazno vrstico. Kar je dobro; vse skupaj
bo §lo verjetno pocasneje, vendar bo preizkuseno.
Trenutno najvedja tefava je vse skupaj spraviti v
normalno obliko in uporabnost. Administratorji
imajo Ze zdaj kopico teZav, da si pridobijo dolge
stavke, sestavljene iz izvisljivih ukazov, ki jih bodo
potrebovali. Se vedno namreg ni vse zelo dobro
dokumentirano. Po mojem boste kar nekaj ¢asa
odkrivali novosti. Ce med pregledovanjem spleta
najdete kak zanimiv ukaz, si ga kar skopirajte, saj
nikoli ne veste, kdaj vam bo prisel prav.

Sam PowerShell se mo¢no in v celoti opira na
ogrodje .NET. Da je temu res tako, lahko vidite,
&e porenete preprost ukaz »$var | get-member«
in kaj hitro se boste prepricali, da so metode mo¢-
no vezane na %e znane objekte. Seveda boste to
izvedeli e pri namestitvi, saj zahteva PowerShell
pri tem tudi .NET Framework 2.0. Mimogrede,
deluje v okoljih Windows 2003 Server, Vista in
XP. Vendar bodite pozorni, da si namestite pravo
razliCico, saj se sicer lahko zgodi marsikaj.

Seveda bodo takoj spet poskotili protivirus-
ni bojevniki. To je namre¢ tudi novo okolje za
zagon virusov. No, Microsoft ni ponovil nepri-
jazne izku¥nje z basicom in PowerShell sam priv-
zeto ne more pognati nobenega skripta. Zato po-
trebuje vaso pomo¢. Seveda pa je na vas, da mu
to dovolite ali ne. Ce ¥ morate klikniti vse, kar
vam pride po posti, in to tudi odpreti, ste si krivi
sami, ne Microsoft. Sli so celo tako dale&, da so
dali kodo testirati varnostnim skupinam ...

Privzeto se skripti nikoli ne izvedejo samo s
klikom na konénico PS1. To je namre¢ nova
kon¢nica za skripte. Kontnica je tudi vezana na
BeleZnico, tako da v tej fazi ni tefave. Seveda
si jo lahko preveZete, vendar to pomeni, da %e
veste, kaj delate. Kot drugo pa mu zagon pre-
precuje modul Execute Policy. Tudi tega se da
nastaviti prek skupinskega pravilnika (Group
Policy), seveda je spet pogoj, da »Ze veste, kaj
delate«. Administratorji v skupinskem okolju
bodo nalo?ili nova pravila, ki bodo v organiza-
cijah verjetno prepovedana, vsaj za uporabniske
racunalnike. Navsezadnje boste kot sistemski
skrbnik v stre¥niska pravila preprosto »zapekli«
dovoljenje za zagon skriptov, ki so digitalno pod-

pisani. Ja, in to ne s katerim koli pod-
pisom — biti mora oblike Class III.

NADZOR POGOSTIH
OPRAVIL

PowerShell v svojih jedrih zadrzu-
je (trenutno, saj se razvija) okrog 190

PowerShell

orodij za pogosta opravila. Med njimi
vsekakor izstopajo storitve glede pro-
cesov, potrdil, dnevnikov, servisov ...
Seveda zna zaradi zdruzljivosti za nazaj
uporabljati tudi stare skriptne jezike.
Vse, kar sem naSel v starih skriptnih

orodjih, sem nagel tudi v novem in Se
ve¢. Ne izostaneta niti povezava na

zbirke (ADSI, WMI, COM, ADO) in

delo z registri ter datote¢nim sistemom.

Ne nazadnje je tukaj tudi razgirljiv
vmesnik, ki ponudnikom programske
opreme omogoda nadaljnji razvoj in

___tadICul |00 sanasempiin

izdelavo svojih vmesnikov, naj si bo
to v smislu uporabe znotraj svoje aplikacije ali
uporabe znotraj dolo¢enega sistema in to¢no do-
lo¢enega opravila.

PRVA POMOC

Ker ima Microsoft za sabo trumo programer-
jev, je bilo samo vpraSanje casa, kdo bo prej
naredil uporabniski vmesnik za urejanje in za-
ganjanje programskih skript. Vseeno smo ljudje
bolj lene narave, pa se nam v&asih ne daj kaj
na roke spisati, e je to ¥e nekdo napisal in dal
skupnosti v uporabo.

Seveda tudi nimate ¢asa na pretek, da bi se
naudili vse te klobase ukazov, sintakse in struk-
ture. Zato pa obstajajo orodja, ki vam to omogo-
&ajo postoriti le s kliki. Poleg tega rabijo $e kot
va§ urejevalnik skriptov — PowerGUI je Ye tak.
Ni edini, ki sem ga naSel, je pa edini, ki sem ga
preizkusil. Res je Se v fazi razvoja, a ima potenci-
al. Uporabnigki vmesnik je sila preprost. Z njim
lahko urejate predloge, zna delati tudi z osnov-
no pomod&jo Intellisense, kar vam bo omogocilo
hitro pisanje kode ter prihranilo marsikatero
uenje ukaza na pamet. Poleg tega je njegovo
ogrodje ustvarjeno za shranjevanje in poganja-
nje Ze urejenih skriptnih datotek, tako da vam
lahko rabi kot izstopna tocka.

PowerGUI vam bo omogodil zagon skriptov
kar iz Raziskovalca, lahko pa poZenete samo
skriptno ukazno okolje ali pa samo okolje za izva-
janje skriptnih datotek. Pri urejanju kode dobite
svoje pomozno okno, kjer so na voljo osnovne
operacije: kopiraj, nalo#, shrani, poZeni, razhros-
&evanje, kora¢no delovanje itd. Vendar je to %e
velik napredek glede na prej$nje Microsoftove
poskuse z drugimi skriptnimi jeziki, ko kaj takega
ni bilo na voljo oziroma v zelo okrnjeni obliki.

S PowerGUI-jem lahko upravljate tudi vse
naslovljive operacije (storitve, procesi, dnevni-
Ske datoteke itd). Vse skupaj je ¥e pripravljeno
za urejanje. Iz njega preprosto dobite tudi vse
druge ukaze za skriptno urejanje. Ni zanemar-
ljivo, da kliknete na izbrano storitev, potem na
akcijo in Ze so pripravljeni zatetni skriptni ukazi.
Ti se preselijo na svoje mesto v urejevalnik. Po-
tem dodate samo e doloCene finese in skriptni
ukaz je kon¢an. Uporabniski vmesnik ima vde-
lana tudi orodja za izdelavo poroéil.

Edina trenutna zamera je ta, morate imeti
za urejanje novih stre?nikov, kot so Exchange
2007, Operation Manager 2007 in drugi, Po-
werGUI names¢en prav na stre?niku. Ne zna
namret potegniti skriptov od tam in jih tam tudi
zagnati. Sicer pa je podpora za vse e tu. Kong-
na razli¢ica bo iz8la verjetno ob izidu Windows
Serverja 2008. ®

Microsoft PowerShell

Namenijen: Sistemskim skrbnikom za kakovostnejSe delo
Spletni naslov proizvajalca: www.microsoft.com/win-
dowsserver2003/technologies/management/powershell/
default.mspx

PowerGUI for PowerShell Beta

Namenjen: Urejanju in hitremu vzdrzevanju spisane
skriptne kode

Za: Preprost pregled s kopico dodatkov

Proti: Vse razlicice ne delujejo na vseh sistemih; slabosti
dela na daljavo

Cena: Brezplacen

Spletni naslov proizvajalca: www.microsoft.com/win-
dowsserver2003/technologies/management/powershell/
default.mspx

http://powergui.org/
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Sandboxie 3

Varen peskovnik

Varnost je e vedno ena poglavitnih vrednot. Pa naj gre za
vase osebno premozenie ali samo »obicajno« delo z osebnim
raCunalnikom. Tako je Zal nujno treba imeti v raCunalniku
tudi razne »anti-« programe, ki vas branijo pred razlicnimi
nadlogami, groze<imi v omrezju.

PiSe: AleS Farkas
ales.farkas@mojmikrosi

a, seveda, predpostavi-
mo, da ne Zivite na kaks-
nem izoliranem otoku.
Obitajno je ra¢unalnik
»samo« povezan do lo-
kalnega distributerja prek

5 Sandboxie Contral

File Shredder 2
Terminator
datotek

Ce 7elite svoj trdi disk uniciti oziroma ga predati drugi osebi
pri tem pa ne Zelite, da pridejo vade stare datoteke v roke
nepooblas¢enim, nimate v samem sistemu Windows nobene
moznosti, da to naredite.

PiSe: AlesS Farkas

Fie View Sandbox | Coniigue | Help

Alett Programs
Shed I -
= Quick Recovery mq-ahm
= All Files and Fal Fouget Hidden Messages
= Drives Foipat Hidden Tips

Edi Comfigunation

slesile men(2) bt (67 B)
ales@msn{1].tt (404 B)
sles@epeciicchal{2] bxt (497 E)
aleso msn{Z] bet (617 €)
index.dat (32KE)

vaSega internetnega pri- = Local setings
oy # Applcation Data
kljutka neposredno v svet. 3 Hetory
. I # Temp
In ponavadi kar vpije: Tu 3 Tenpcrery bemet Fls
. 54 RegHive (256 KB)
sem, vzemi me! Ce ne znate RegHa.L0G (118)

poskrbeti zase ali zanj, si bo
treba omisliti kak program,
ki vam bo to omogo¢il.

Sandboxie ni obitajen
program za ciSCenje racu-
nalnikov. Je preventivni varovalec vaSega sistema. Deluje pa za odtenek
drugace kot drugi tovrstni programi. Zasnova je taka, da ve¢ ali manj vse
programe poganja v tako imenovanem izoliranem okolju. Povedano dru-
gale, vsi programi tecejo skozi nekaksno virtualno podro&je, ki je in ni del
sistema. Vsi podatki gredo najprej ez te virtualne dele, Sele potem se zapi-
Sejo oziroma izvedejo opravilo na disku. Ceprav je to »virtualno« podrogje
res e del vaSega sistema, pa se $kodljiva opravila Se ne izvr$ijo. Napadalci
ponavadi ne ¢akajo na tovrstno oviro, in tukaj ste v prednosti.

Ce to oriSemo 3e s prakti¢nim primeru, je to videti recimo takole: od ne-
kod pozenete aplikacijo, ki mora nujno nekaj zapisati v registrsko datoteko.
Seveda, ker program tega ne dovoli, se ustvari virtualna registrska datoteka,
v katero se zapiSejo vse potrebne stvari, ki so kopija originala. Resda na
koncu te ne bodo vpisane v originalno datoteko, pa tudi virtualna datoteka
bo ob ponovnem zagonu izginila, s tem pa tudi vsi napadalci. Edini problem
pri tem je, &e kaj od tega potrebujete. Potem boste morali dovoliti zapisova-
nje, vendar poskusite to narediti takoj in pri »¢istem« racunalniku.

Sam program je naleloma zelo preprost in %ivi v sistemski vrstici — v
pomnilniku. Vetino operacij lahko opravite prek enostavnega vmesnika,
vse, kar boste dodatno potrebovali, pa lahko uredite tudi s skripti. Sand-
boxie vam, skratka, omogoca, da poganjate razlicne programe, kot da bi
delovali v realnem sistemu. Sele ko jih preizkusite, jih dejansko spustite
Vv sistem.

Skozi programski del lahko tako poleg preverjanja tudi pogledate, kaj naj
bi se zapisalo na disk, v programe, dnevniske datoteke, spominske registre
... Potem lahko kar neposredno povlecete program in ga poZenete v virtu-
alnem okolju, seveda ga pa lahko nastavite, da za vse operacije deluje kar
tam. Nezanemarljiv dodatek so tudi obvestila ob napadu ali napaki.

O programu Sandboxie bi se dalo napisati $¢ marsikaj, ker pa prostor ne
dopusta, naj ponovim, da se odli¢no obnese v okolju, kjer morate najprej

preizkusiti dolo¢ene progra-
me in jih $ele po tem spusti-
te v omre¥je oziroma v svoje Namenjen: PrepreCevanju in zgodnjemu odkriva-
lokalne ra¢unalnike. nju vamostnih grozenj
Za: Varnostni mehanizem, ki ne dopusca izjem.
Proti: -
Cena (brez davka): 25 USD
u Spletni naslov proizvajalca: www.sandboxie.com
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ales.farkas@mojmikro.si

amo brisanje namre¢ datoteke ne pobriSe »fizicno« z diska, am-

pak pobriSe samo kazalec v datote¢ni tabeli na to datoteko. Vsi

malce bolj$i programi tovrstno brisanje brez tefav obnovijo. No,

nekateri so celo tako dobri, da jim to uspe, tudi ko %e formatirate
disk. Ce %elite svoj disk vsaj malo zas&ititi, pa morate uporabiti napred-
nejsi program, kakrien je File Shredder.

Okolje pri zagonu je sila preprosto, tako da se niti novinci ne bodo iz-
gubili v njem. Na levi strani je vse, kar program premore — in to je dodaja-
nje datotek in map. Te se potem prika%ejo v desnem, ve&jem delu. Upam,
da se ne boste
»domislili« in na
zaletku oznadili
mapo Windows,
saj boste ostali

brez sistema. Pro- || seeen | - B | (g [ i
gram pozna tudi CIO S lak smar =)
Srod Fres Dk Space ) Maibos Do 522022 - x

1 - ) Pdag el Cne Fats Lc_"“f_l
metodo povleci e - ~Jtod e e
H . Shrodder Setngs £ Rt : im i
in spusti, tako da e = sattens L R

) Scrpts.

vse datoteke kar funees
premaknete na

mesto za brisanje
iz operacijskega
sistema.

File Shredder pozna ve¢ nacinov oziroma algoritmov za brisanje. Priv-
zeti je DoD 5220-22.M. Sicer pa lahko uporabite tudi eno- ali dvobe-
sedne, varnostnobrisalne algoritme s sedmimi besedami ali kar Guttma-
nov algoritem, ki prepiSe vsako besedo kar 35-krat.

Program se dobro pove¥e v okolje Windows. Tako z desnim miskinim
gumbom dobite tudi mo¥nost varnega brisanja, mo¥nost za varno brisa-
nje pozneje ali samo za zagon programa. Seveda se da to v menijih tudi
izklopiti, ¢e koga moti.

Majhen, a ne zanemarljiv dodatek je tudi urejanje prostora. Program
namre¢ pobrise s celotnega diska vse, kar bi Ze moralo biti %e pobrisano,
in vam tako sprosti prostor. Tudi tukaj lahko izbirate med petimi algo-
ritmi za prepisovanje in brisanje. Dobra stran pa je, da tega poZenete
ob&asno in imate dejansko »prazen prostor prazen«.

File Shredder ni revolucionaren program, a dejansko po¢ne to, kar
bi na¢eloma moralo %e samo brisanje datotek: datoteko uni¢i in jo na-
redi neberljivo. In za povrh je e brezplaten. Program je res vrhunski,
in Ceprav ima tudi kaksno pomanjkljivost, v svojih okvirih deluje brez-

hibno.

Shred Files Mo |

Visk Fle Stradder Orine, e Jleshesdder.org

File Shredder 2

Namenjen: Varnemu brisanju datotek

Za: Enostaven in hiter, odlicen brisalnik

Proti: -

Cena: Brezplacen

Spletni naslov proizvajalca: www.fileshredder.org
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Ukroceni »kioski«

V urejenem delovnem okolju naj
sistemski administratorji ne bi

imeli vecjih teZav za ureditev javnih
raCunalnikov. VeC ali manj se da vse
urediti prek pravil in domenskih
nastavitev. Ve¢ja tezava pa so
raCunalniki, ki stojijo na javnih mestih
in 50 namenjeni tocno dolocenemu
opravilu,

PiSe: AleS Farkas
ales.farkas@mojmikrosi

0, saj se da tudi to urediti prek si-

stemskih (lokalnih) pravil, a je

vetkrat manj uspe$no. Pa tudi nad-

zora nad njimi nimate, ko enkrat
racunalnik dostavite na izbrano mesto. Kar po-
meni, da boste imeli veliko dela samo z vzdrZe-
vanjem teh. Do zdaj so bile resitve, ki bi vam
ralunalnik povrnile v osnovno stanje, bolj ali
manj le strojne narave. Kartice, ki so to omo-
gocale, so bile dokaj drage. Pa tudi vedno ni
vse delovalo tako, kot bi moralo.

Microsoft se verjetno zaveda teh svojih tezav.
Zato pa so pred kratkim uporabnikom ponudili
refitev. Imenuje se SteadyState. Resda ta pro-
gram zamenjuje prej§njega, imenovanega Sha-
red Computer Toolkit. Vendar to le ni samo
zamenjava, pa¢ pa popolna nadgradnja. Zal re-
Sitev deluje le v okolju Windows XP. Vendar
je to $e vedno odli¢en operacijski sistem. Sam
SteadyState ima tri glavne funkcije: urejanje
nastavitev, zaklepanje uporabniskega namizja
in zadCita diska pred spremembami. Namenjen
pa je v osnovi prav javno dostopnim tockam
(internetne kavarne, javne tocke) ter izob-
razevalnim ustanovam, kjer mora vse vedno
delovati, tako da ne moti procesa.

KAKO UPORABNIKOM
»PRISTICI PERUT I«

Pri urejanju uporabnikov imate na voljo
osnovne nastavitve. Pazite, da se vsaj enkrat
prijavite, preden zaklenete disk pred pisanjem,
saj bo sicer pri vsaki prijavi uporabnik nekaj
Casa Cakal, da se ustvari njegov profil. Vsakemu
uporabniku lahko nastavite razli¢ne varnostne
profile, ki so %e definirani ali pa si nastavite
svoja pravila. Vsa pravila se dajo tudi izvozi-
ti, tako da pri naslednjem raunalniku nimate
vet tefav s ponovno konfiguracijo nastavitev.
Uporabnigke nastavitve gredo v smeri boljSega
nadzora uporabe programske opreme. Se pra-
vi, prek pravil nadzorujete, kaj bo uporabnik
s programi lahko poc&el. Se vecja pridobitev je
nadzor uporabe Internet Explorerja, kjer lahko
posameznemu uporabniku zaklenete malodane
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vrednost ni¢. Se pravi
se ponastavijo na sta-

vse (in to je potem pravi kiosk model). Ce ne
drugega, pa lahko na vsakem profilu definirate
vse mogode varnostne pogoje.

Vse skupaj poteka prek zavihkov in klikanja
gumbov. Vse je enostavno dokumentirano in
nobene mozZnosti ni, da bi naredili kaj, ¢esar
ne Yelite. Tako recimo ne morete kar zakleniti
sistemskega administratorja. S skupinskim pra-
vilnikom (Group policy) ste to lahko naredili
v enem koraku.

V osnovi imate %e definirane vse akcije, ki
vam omogo&ajo zaklepanje sistema. Vse skupaj
lahko pripeljete do tega, da uporabnik res ne
more poleti skorajda ni¢, razen pognati to¢no
dologeno spletno stran. Edina zamera progra-
mu v tem delu je da recimo ne morete dolo¢iti,
kaj bi dovolili zagnati iz menija Start in Cesa
ne. Pri polni omejitvi lahko uporabnik recimo
$e vedno poganja Outlook Express in Internet
Explorer, kalkulator in $e nekatere &isto osnov-
ne stvari. Druga najvedja zamera programu je,
da recimo ne morete dodati svojih Zelja glede
drugih programov, ki so name$¢eni in niso iz
Microsoftovega okrilja.

SERVISIRANJE IN ZAKLEPANJE DISKA
Drugi del progra-

[ |
nje zaklepa. Zadnja
mo?nost je, da pac

sprejmete tudi spremembe.

Vse skupaj je dobro dokumentirano v pomo-
&i. Pa tudi opisi so preprosti tudi za manj ve§e
uporabnike. SteadyState je za povrh brezpla-
en, tako da ga lahko, ¢e se odlocate za tovr-
sten program, v praksi dodobra preizkusite.

Kolikokrat se je Ze zgodilo, da ste nastavili
delovno okolje, pa ste po nekaj dnevih ugo-
tovili, da je v njem kopica ¢udnih programov,
virusov ter skladis¢e datotek. Verjetno kar po-
gosto, a s programom StadyState naj bi bilo
tega konec.

Namenjen: Urejanju in zaklepanju sistema, da uporabni-
ki lahko pocnejo le tisto, kar ste jim namenili.

Za: Enostaven in prepotreben dodatek za doloceno skupi-
no uporabnikov.

Proti: Za res odli¢no delo bi bilo treba dograditi Se
kaks$no funkcijo; spet ozka navezanost na dolocene
Microsoftove izdelke.

Cena: Brezplacen

Spletni naslov proizvajalca: www.microsoft.com/win-
dows/products/winfamily/sharedaccess/default.mspx

ma je urejanje ser-
visnih popravkov pri
polno  zaklenjenem
disku. Prej to ni bilo
izvedljivo. Zdaj re-
cimo samo dolocite,
kdaj naj se popravki
uredijo in se bodo
namestili ter seveda
PO ponovnem zagonu
tudi spet zaklenili ra-
Cunalnik.

Tretji del progra-
ma pa je zaklepanje
diska. S to funkcijo
Windows sam nare-
di kopijo vsega, kar
je v ratunalniku po-
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FreeComander
Poveljnik
brez place

Urejanje datotek in vzdrzevanje datotecnega sistema je
nujno potrebno delo za vse, ki imate radi red. Na trgu je
v ta namen na voljo kar nekaj komercialnih programov,
konkurenco pa jim delajo tudi brezplacni.

Imum—v—:“‘

Pise: Ales Farkas

ales.farkas@mojmikrossi » [3@Eoxajxbe sy dj0nrasns| e ==
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kot %e ime pove, S

v o]
»brezplacen ko- E:a;nm
. H rsoos g8
mandant« — QzIro- ?::Ku:r:w

ma 3e en klon legendarne-
ga Norton Commanderja.
FreeCommander ima tako
kot vsi kloni (mimogrede,
vsi so Ze naprednejsi od ori-
ginala, ki so ga nehali delati) zaslonsko podrogje razdeljeno na dva dela.
V vsakem je lahko drevesna struktura izbranega pogona. Med temi pogoni
enostavno kopirate, premikate in urejate datoteke. Vse hitre tipke so bolj
ali manj urejene tako, kot smo vajeni tudi pri konkurenénih programih.

FreeComander, kot ste %e ugotovili, deluje le v okolju Windows. Je iz-
jemno majhen, tako da je primeren tudi za uporabo v prenosnih medijih.
Roko na srce, USB-kljuci so z leti postali zelo prostorni, tako da tudi to ni
problem. In kaj je dejansko njegova prednost?

V okenskem okolju kroni¢no primanjkuje dobrih programov, ki bi ime-
li ve¢ino pomembne;jsih opravil skritih pod svojim okriljem. Nekaterim
predvsem ni vie&, da morajo vlaciti datoteke med okni ali si lomiti prste,
da prekopirajo podatke. To je v FreeComanderju reSeno elegantno. Drug
kamen spotike je, da recimo ne morete preprosto oziroma brez vzporednih
programov primerjati map oziroma datotek med sabo. FreeComander to
zna. Prav tako imate v program dodane razli¢ne pregledovalnike. Izostal pa
je kak dober HEX- urejevalnik, ¢eprav zna datoteke v tej obliki prikazati.

Dobrodogel je tudi delilnik datotek. To je del programa, kjer veliko dato-
teko preprosto razdelite na ve¢ delov in jih potem razposljete po elektronski
posti. Dolotite lahko, koliko delov naj ima, ali najvegjo dovoljeno koli¢ino
v Kb/MB. Te razdeljene dele lahko potem na uporabnikovi strani sestavite
tudi s samostojnim programom za sestavljanje. Seveda, ¢e uporabnik na
drugi strani nima FreeComanderja, je treba poslati tudi izvrSilno datoteko,
ki to postori namesto njega. Odpira in ureja tudi datoteke zip in cab, rar pa
samo pregleduje. To pa so tudi vse poglavitne stisnjene datoteke zadnjega
asa. Samo stiskanje je dovolj preprosto in temelji, kot tudi vse drugo, na
pogovornem oknu.

Med drugimi zna&ilnostmi naj omenimo monost uporabe ukazne vrstice,
podporo vegjezi¢nosti (slovens&ini Zal ne), ustvarjanje in testiranje valida-
cije MD5, pa Se marsikaj bi se naslo. Glede na konkurenco, roko na srce, Se
zaostaja glede dodelanosti in nekaterih funkcij, vendar je zato brezplagen.

Uporabniki bodo veseli mo#nosti prilagoditve delovnega okolja po svojih
potrebah. Vse nastavitve (zamenjava poloZaja, dolo&itev za¢etnih map, pre-

gledovalni deli in tudi iko-
ne) se je mogoce prirediti,

Kot povedano, FreeCo- Namenjen: Pregledovanju, urejanju in marsicemu
mander ni ni¢ posebnega. drugemu v datoteénem sistemu Windows
Ce tovrstni program  po- Za: Brezplacten nadomestek za Raziskovalca
trebujete, je za osnovno Proti: V strukturi ne vidimo KoSa, ni ukaza za
delo &isto dovolj zmogljiv, vracanije, pocasnejsi od konkurence

Cena: Brezplacen

zanj pa ne boste odsteli niti _ o .
evra. H Spletni naslov proizvajalca: www.fileshredder.org
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Revo Uninstaller 1.42

Temeljito
odstranjevanje

Tako kot v realnem svetu tudi v virtualnem svetu, iS¢emo
najboljSe in tudi najcenejse stvari. Vendar s tem polnimo
pomnilnik, registrske datoteke in Se marsikaj drugega. Resda
tisti vestni potem to za sabo tudi poCistijo, vecina pa le ima s
tem teZave. In te tezave poskusajo na nebole¢ nacin odpraviti
programi, kot je Revo Uninstall.

PiSe: AleS Farkas
ales.farkas@mojmikrosi

o, roko na

srce, imajo

vse zadnje

razliCice
operacijskega sistema
Windows to funkcijo
e dodano. Vendar ¢e
se v njo poglobite, kaj
hitro opazite, da vsi
programi pa se le ne odstranijo v popolnosti, nekateri se pa sploh nocejo
ved odstraniti.

Program je minimalen in se namesti v trenutku. Na zacetku morate po-
Cakati le, da si program naredi seznam name$¢enih programov. Pri tem pa
ne pokaZe name$¢enih dodatkov in popravkov operacijskega sistema. Kar
je v redu saj teh ponavadi ne odstranjujemo, &e le ne gre kaj narobe. Imamo
pa zato znotraj operacijskega sistema druge funkcije.

Z malce raziskovanja ugotovite, da program s svojim delovanjem le ne iz-
kori$¢a obi¢ajnih mehanizmov za odstranjevanje programov, ki so vam po-
stali odve¢ na disku. Z desnim klikom dobite Se ve¢ moznosti. Prva je ta, da
vse o programu najdete kar neposredno v Googlovem iskalniku. Ce obstaja
moznost, vam je ponujena tudi kot dodatna pomo¢ izbranega programa. Se
pravi, za izbrani progam se prestavite na proizvajal¢evo spletno stran s po-
modjo. Lahko se zapeljete neposredno v names§¢eno mapo in pogledate, kaj
vse je oziroma Cesa ni pobrisal program, ali pa pogledate njegove registrske
kljuce. Slednji so tudi najvedji krivec za poasnost sistema, saj programi
ponavadi za sabo te dele zelo slabo potistijo.

Ze Ce bi program obvladal samo to, bi ga imeli za dobrega. Vendar pa zna
tudi ve. Ze pogled na orodno vrstico odkrije, da se zadaj skriva e kaj vet. Iz-
stopata podro&ji optimiranja in sledenja. V prvo skupino bi z lahkoto uvrstili
orodja za dopolnitev sistema oziroma njegovo izbolj$avo. Tu najdete opti-
miranje procesov ter predvsem odstranjevanje %e pozabljenih datotek. Na
enem mestu so zbrana tudi vsa orodja za optimiranje in izbolj$anje delovanja
sistema, ki so Microsoftove branZe in izhajajo iz operacijskega sistema.

Sledenje je morda malo ¢udno poimenovano, vendar se pod tem imenom
skrivajo: brisalnik predpomnilnika spletnega brskalnika, brisalnik datotek
Microsoft Office, okenski brisalnik, brisalnik iz kosa ter seveda brisalnik %e
pobrisanih datotek, vendar samo iz zacetnih zapisov.

Bolj za alo kot zares pa je tu »taréa«. Tarco zapeljete do dolo¢ene ikone.
Potem program zbere informacije o programu, njegovih zakonitostih in po-
dro&ju. Po tem vprasa, ali res Zelite doloten program odstraniti. No, zadeva
je zanimiva, a je $e vedno le v razvoju. Veasih namre¢ le ne deluje vse tako

preprosto.
Revo Uninstall 1

Po vsem tem me - —
Namenjen: Varnemu odstranjevanju programov

¢udi, da se zelo malo
slovenskih uporabni- Za: Dobro pocisti tisto, kar bi v osnovi moral Ze OS.
Proti: -

kov odlo¢i pomagati,
Cena: Brezplacen

da bi program poslo- : o _
venili. ® Spletni naslov proizvajalca: www.revouninstaller.com/
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novi fotoaparati

Predsejemske

uganke

Pocasi se bliza eden prvih letosnjih
vrhuncev foto scene, sejem PMA.
Novice so zelo skope in proizvajalci zelo
pazijo, da jim kaj ne »uide«.

PiSeta: Alan Orli¢ Bel$ak, Jure Frelih
alan.orlic@mojmikrosi, jure.frelih@mojmikrosi

aradi tega nam bolj ali man;j preostane le
ugibanje. Bo Sony res predstavil fotoapa-
rat s tipalom polnega leica formata? Bo
Canon pokazal naslednika dve in pol leti
starega modela 5D? Ali bo ...? Na vse te odgovore
bo treba pocakati do sredine februarja. Zato smo
tokrat v razmigljanju raje odpravili na podrogje vi-
dea, ki se s fotografijo Cedalje mo&neje prepleta.

NAJPRE] JE BIL VIDEO

Zgodovina pravi, da se je vse zalelo z videom,
Sele nato je bila fotografija. Prvi digitalni fotoapara-
ti so nastali na osnovi videokamer oziroma CCD-
vezij, ki so jih vzeli od tam. Temu primerna je bila
tudi lo&ljivost, ki pa se je s¢asoma vecala. Video se
je nato za nekaj ¢asa poslovil od fotoaparatov, nato
pa pridel nazaj in danes prakti¢no ni ve¢ kompak-
tnega fotoaparata, ki ne bi zmogel vsaj 320 x 240
pik pri 15 posnetkih na sekundo. Pri slednjih se
umika opti¢no iskalo, ker ga skoraj nih&e ne upo-
rablja, saj vsi gledajo v zaslone. Razlog je preprost:
na slednjem je slika vegja, tudi nadzor je boljsi.
Zaradi tega ni ¢udno, da se %iv pregled slike seli v
svet zrcalnorefleksnih fotoaparatov. Imajo ga skoraj
vsi, razen Sonyja, Pentaxa in Samsunga. Pa Se ti ga
bodo pokazali na sejmu PMA.

Ob tem sledi vprasanje, zakaj sploh ta mo#nost?
Iskalo v kompaktnih fotoaparatih je praviloma
zelo majhno, pokaZe le okoli 80 % slike in pravi-
loma ne daje informacij o samem fotografiranju.
Vse je na LCD-zaslonu, zato je njegova uporaba
smiselna. Prav nasprotno je pri zrcalnorefleksnih
modelih, kjer iskalo praviloma pokaZe vsaj 95
% slike in vsebuje vse pomembne informacije.
Kljub temu pride %iv pregled slike zelo prav, pred-
vsem pri fotografiranjih z razli¢nih poloZajev, kjer
je gledanje skozi iskalo ote¥eno. Od tu pa je do
snemanja videa le majhen korak.

Pojdimo zdaj $e po drugi poti. HDTV-video
zmore 1920 x 1080 pik ali, drugage povedano,
2 milijona pik. Na prvi pogled malo, a za ve&ino
dnevnega Casopisja ali objave slik v internetu
vet kot dovolj. Poleg tega je tu kar 30 posnetkov
na sekundo in je izbira pravega 3e laZja. Ce torej
HDTV-kamere zmorejo spodobno fotografijo,
zakaj ne bi e zrcalno refleksni fotoaparati zmo-
gli spodoben video? Vprasanje je le, kdo bo prvi:
morda Sony, ki se %eli dokazati, ali bo to morda
zopet Olympus, ki je znan po inovacijah? Casio
je %e stopil na to podrocje in predstavil Exilim

50

EX-F1, ki je sicer
kompakt, a zmore
snemanje v polni i
logljivosti HDTV, ]‘
poleg tega zmore

60 posnetkov na
sekundo pri loc¢lji-
vosti 6 milijonov .
pik. Vsekakor bo

to zanimivo leto, ki

bo postreglo z novi-
mi moZnostmi, ne le
visjo lo¢ljivostjo.

Canon
Powershot SX100

N ova moda je tu, kompaktneZ?i z 10x spre-
menljivo goris¢nico, ki gredo brez te¥av v
vedji Zep. Z njo je zalel Panasonic, sledil Sony,
zdaj se je pridruZil ¢ Canon. Prvo, kar opazimo,
je dokaj veliko ohisje, ki je ve&je kot pri drugih.
Tudi oblika je druga¢na in $e najbolj spominja
na po $irini stisnjen model S3 oziroma S5. Ko
fotoaparat vklopimo, se objektiv dokaj iztegne in
kar naenkrat ni ve¢ majhen. Objektiv ima 10x
spremenljivo gori§¢nico in vdelan umirjevalnik
slike. Zanimivo je, da so snovalci obdrali klasi¢-
no AA-baterijsko napajanje in niso $li na litije-
ve akumulatorje. Poleg tega fotoaparat potrebuje
le dve bateriji za napajanje, kar je dodatna pred-
nost. Zaradi tega je desni del rahlo odebeljen in
daje dobro oporo za drfanje. Gumbov je kar ne-

Proizvajalec in ime modela Canon
Powershot SX100

Skupna ocena
Razmerje cena/kakovost

b.
5 %
960,0mm 1+

kaj, zelo dobro je izxceden glavni smerni gumb, ki
je obenem vrtljiv. Ce Zelimo uporabiti bliskavi-
co, jo moramo dvigniti ro¢no. Marsikomu se bo
to zdelo nepotrebno, a tako se zagotovo izogne-
mo njeni neZeleni uporabi. SX100 se ponasa z
dobrim naborom fotografskih mo#nosti. Ima vse
glavne natine fotografiranja, tudi ro¢no nastav-
ljanje &asa in zaslonke je med njimi. Dobro mu
gre tudi prepoznavanje obrazov, ki je v zadnjem
&asu Ze tako reko¢ stalnica med novimi modeli.
Ostrenje bi bilo lahko malce hitrejse, prav tako
pripravljenost na naslednji posnetek. Kakovost
slike je dobra, ¢eprav smo opazili, da je v&asih pri
visoki ISO-obcutljivosti veliko ve¢ $uma, kot bi

ga pri¢akovali.

SX100 odpira pri Canonu nov razred foto-
aparatov, ki bo v prihodnosti morda nadomestil
serijo S. Ce so tokrat zageli s klasiko, bo morda
naslednji model Ze dodal §irsi kot in s tem za za-
htevnejSe uporabnike zanimivejo moznost.

Sony
Alpha 200
EEEEEEEEEN

Nikon
D300
ENEEEEEEEN

Spletni naslov WWw.canon.com WWW.S0ny.com www.nikon.com
Cena 294 1899
Za objektiv, AA-baterije vdelan umirjevalnik Hitrost, avtomatsko ostrenje
Proti velikost iskalo
Tehnicni podatki
Najvisja locljivost 3648 x 2736 3872 x 2592 4288 x 2848
Locljivost tipala in velikost | 10 M, 18 x 13,5 mm 10 M, 23,6 x 15,8 mm 12 M, 23,6 x 15,8 mm
Objektiv (mm) Olympus AF bajonet Sony AF bajonet Nikon AF bajonet
Razpon ¢asa 155-1/2500s 305-1/4000 s 305-1/8000s + B
Obcutljivost 1SO 80-1600 100-3200 100-6400
Zaslonka 2,8-4,3 - -
Pomnilniska kartica SD Card Compact Flash Compact Flash
Vmesnik UsSB UsB UsB
Teza 3l6g h32g 925¢
Baterije 2 x AA Liion Liion
Objektiv Tamron AF 28-300 mm 13,5-6,3 | Nikkor AF-S 14-24 mm 2,8 G ED

XR Di VC LD Aspherical [IF] MACRO
Proizvajalec Tamron Nikon
Goriscnica 28-300 mm 14-24 mm
Zaslonka 13,5-6,3 2,8

moj mikro | 2 | februar | 2008




Sony
Alpha A200

Bo to leto dobro za zrcalnorefleksne fotoapa-
rate? Zagotovo, & bo nadaljevanje taksno
kot zacetek. Tokrat zobe kaZe Sony, ki se je odlo-
&il prenoviti vstopni model. A200 prihaja na trg
dobri dve leti po spremembi lastnistva med veli-
kanoma, Konico Minolto, ki se odlo¢ila zapustiti
svet fotografije, in Sonyjem, ki bi rad na tem po-
dro&ju odigral vidnejSo vlogo. Novinec prihaja
ob pravem ¢asu, malo pred sejmom PMA, kjer

bo predstavljeno kar nekaj
novih  fotoaparatov.

Po obliki je precej
podoben  pred-
hodniku, razlike
so dokaj majh-

_ /- ne, e izvzame-
| mo vedji LCD-
zaslon.  Tudi
gumbi so malce
drugae razpo-
rejeni, na zadnji
strani je zdaj
gumb za hitri do-
stop do nekaterih
nastavitev. Zani-
mivo pri A200 je
to, da je ve&ina teh-
ni¢nih lastnosti ostala
tako reko& nespremenjenih

v primerjavi z A100. Tipalo z 10 milijo-
ni pik, iskalo, devettotkovno avtomatsko
ostrenje in Se kaj bi se naglo. Glavna spremem-
ba se skriva v samem fotoaparatu, v procesorju za
obdelavo signala. Ta namre& sedaj omogoca visjo
ob¢utljivost, ISO 3200 v primerjavi z ISO 1600
pri predhodniku, in seveda boljse odstranjeva-
nje Suma. Vdelana bliskavica se ne dvigne prav
visoko, so pa zato malce povetali njeno moc. So-
nyju je pri novincu uspelo narediti Se en korak
naprej, pri umirjevalniku slike. Ta zdaj omogoca
vedje obmodje umirjanja slike oziroma uporabo
daljsih ¢asov. Med nastavitvami ni velikih novo-
sti, zanimiv je nacin 16 : 9 namesto klasi¢nega 3
: 2. Zal je pomot v iskalu za pravilno oceno kadra
dokaj slaba, lahko bi naredili podobno, kot so Ze
pred leti imeli fotoaparati APS, da se je del iskala
preprosto zakril. Sicer pa lahko sliko v formatu 3
: 2 $e vedno brez teZav obre¥emo s programom v
racunalniku. Med nastavitvami smo pogresali na-
&in ro¢nega ostrenja po kontanem avtomatskem
ostrenju, ki je bil prisoten pri prej$njih modelih.
Ze omenjena vi§ja obCutljivost utegne priti prav,

novi fotoaparati

Se posebej v slabgih svetlobnih razmerah. Sum je
sicer viden, a $e vedno ne preved motec&.

Ce primerjamo A200 z drugimi, podobnimi
fotoaparati ni opaziti presezkov, lahko rec¢emo,
da gre predvsem za evolucijo. Izbolj§an vmesnik
in boljsa kakovost slike sta predvsem magneta za
nove kupce, za lastnike A100 je vpraSanje, ali

bodo veliko pridobili.

Nikon
D300

N ikon D200 se je po dveh letih poslovil, in
to kako! Model, ki je bil prelomnica po
Nikonovi stagnaciji in ki je tekmecem pokazal,
kako mora biti narejen fotoaparat v polprofe-
sionalnem razredu, je bil prodajna uspe¥nica.
Razvoj gre %al v dana$njem ¢asu naprej s taksno
hitrostjo, da v€eraj$nji junaki padajo in zamenju-
jejo jih novi heroji. Iz Nikonovega »hleva« so
pripeljali novega paradnega konja, ki bo otitno
uspeh prej$njega modela nadgradil, presegel in
blagovno znamko Nikon Se mo¢neje zasidral na
vrhu med proizvajalci fotografske opreme.

Nikon D300, ki so ga javnosti predstavili v
septembru, je bil najprej manjsi Sok, saj so teh-
ni¢ne specifikacije nakazovale nekaj, ¢emur niso
verjeli niti najbolj zagreti Nikonovi uporabniki.
Aparat je bil na papirju podoben profesionalne-
mu modelu Nikon D2XGs, ki je bil do nedavnega
orodje za profesionalce, danes pa spoznavamo, da
se je tehnologija iz profesionalnega razreda pre-
selila v polprofesionalni, ljubiteljski rang. Nikon
je hkrati z modelom D300 predstavil tudi Nikon
D3, stroj za reporterje, o katerem bomo podro-
bneje pisali kdaj drugi¢. naj omenimo le, da je
preskok na vi§je standarde pri tem aparatu podo-
ben kot pri manj$em bratu, D300.

Eden redkih sklopov pri aparatu D300, ki ni
bil dele¥en revolucije, je ohiSje aparata. Mag-
nezijeva zlitina, ki je uporabljena pri tem apa-

eGV, d.o.o., Likozarjeva 3, 1000 Ljubljana
Tel. 01 62 02 810, e-posta: info@kompass.si
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novi fotoaparati

ratu, daje ohi§ju izredno trdnost, obenem pa je
material zagotovilo za lahkost ohisja. Oblika je
pridobila nekaj bolj zaobljene linije, ergonomijo
in razpored tipk pa so povzeli po modelu D200.
Zakaj menjati nekaj, kar je dobro? InZenirji so
na zadnjo stran dodali
le izredno velik zaslon
z lo¢ljivost 920.000
pik, ki omogoti iz-
jemno natancen
predogled posne-
tih fotografij in
ni¢ drugega. Vse
tipke so na istih
mestih, tako da
smMo seznanjanja z
novostmi dele?ni
v Sele v notra-
njosti aparata.

V aparatu se
skriva 12-mili-
jonsko  tipalo
CMOS formata
DX, za katerega
smo upali, da se
bo izkazal bolje
od tistega v aparatu
D2Xs, ki mu je po veli-
kosti enak. Pozitivna pre-
senecenja so redka, a tokratno je
bilo izredno: tipalo in z njim najnove;jsi procesor
(EXCEED), predvsem pa algoritmi, ki skrbijo za
verno predstavitev posnetkov, omogo¢ajo izredno
detajlne posnetke, ki so tudi kljub Sumu tipala pri
vi§jih ISO-vrednostih polni podrobnosti, barvno
bogati in celo pri ob&utljivosti tipala ISO 3200
brezpogojno uporabni. Bliskavica pri Nikonovih
aparatih ni ve¢ tako nujen kos opreme!

Aparati zadnje generacije so vsi do zadnjega
pridobili tudi pri hitrosti. Novi procesorji nam
ka¥ejo %e prav neverjetne zmo#nosti. D300 zmo-
re posneti Sest posnetkov v sekundi, z dodatnim
baterijskim drfalom in baterijo, ki jo poznamo %e
iz aparata D2Xs, pa celo osem. Tudi e snemate
v formatu RAW (skoraj 20 MB ena fotografija),
zmore D300 posneti preko 20 posnetkov naen-
krat, odvisno od nastavitev.

Zgodba o hitrosti se nadaljuje tudi pri AF-mo-
dulu CAM3500, ki si ga D300 deli s pro ohisjem

*Google Earth 4
* QuickTime 7

* OpenOffice.org 2.4
(Win, MAC)

In Se in de ...
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D3. Ostrenje je izredno natan¢no in hitro. Brez
tefav lahko re¢emo, da vsaj tako, ¢e ne boljge,
kot je bilo v aparatu D2Xs. 51 AF-to¢k za samo-
dejno ostrenje zagotavlja, da bo ve&ina posnet-
kov pravilno izostrenih. Jasno, tu ne moremo
mimo SibkejSega ¢lena: fotografa. Dejstvo je, da
so aparatu edina omejitev fotografovo znanje in
izkusnje. V 3D-nacinu ostrenja, ki omogoca iz-
redno hitro AF-sledenje premikajo¢emu se mo-
tivu, se CAM3500 resni¢no izkaZe.

Preverjanja zmogljivosti aparata kot celote
smo se tokrat lotili v izredno zahtevni nalogi.
Odnesli smo ga v naravo. Predvsem smo bili
navduseni nad robustnostjo ohija, saj mu niso
prisli do %ivega ne izreden mraz, sne¥enje, de? —
ni¢ od tega, kar lahko doZivite v zimskem dnevu
v visokogorju. Aparat je deloval brezhibno pri
-8 stopinjah, ki jih je dodatno za¢inil izredno
modan veter. Ena od ve&jih zamer pri aparatu
D200 je bila poraba energije, ki je omogocala le
300-400 posnetkov z enim polnjenjem. V hu-
dem zimskem mrazu se je to odrazalo Se toliko
izraziteje. Za D300 lahko re¢emo le to, da ener-
gija ni ve¢ vprasanje, saj baterija deluje in deluje
zaradi vsaj 30 % manjSe porabi aparata. AF je de-
loval brezhibno tudi v zelo nekontrastnem sivo-
belem dnevu, ki ga nam pri¢arata sneg in megla.
Predvsem smo spoznali, da za slabe posnetke ne
moremo valiti krivde na tehniko. Aparat je eno-
stavno zmogljiv! V skrivnosti nastavitev, ki se
bohotijo v menijih, v tokratnem opisu ne bomo
8li, saj so le za slednje pri Nikonu spisali ved kot
200-stranska navodila, zato naj le pripomnimo,
da aparat lahko individualno prilagodimo $e tako
zahtevnemu uporabniku.

Pravzaprav se uporabniku ves &as fotografira-
nja poraja vpraSanje, kaj ostaja velikim. Jasno,

OBJEKTIVI

Tamron AF 28-300
mm f3,5—-6,3

XR Di VC LD
Aspherical [IF] Macro

Cedalje hitrej$im tempom ne prihajajo
le fotoaparati, ampak tudi objektivi. To-
krat smo preizkusili Tamronovega posebneza
z 10,7x spremenljivo gori¥¢nico, kar sicer
ni posebnost, skrito oroZje je tokrat vdelani
umirjevalnik slike. Zaletna gorii¢nica da
vedeti, da je objektiv predvsem namenjen
fotoaparatom s tipalom polne velikosti leica
formata oziroma dobri stari klasiki za tiste, ki
$e vztrajajo in jim za digitalno ni mar.
Tamron ima $e dva objektiva, 18—200 mm

A
SPHERICAL a1
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da so v profesionalnem razredu ohisja bolj ro-
bustna, AF-moduli $e zmogljivejsi, kakovost fo-
tografij na e visji ravno, a to, kar smo do v¢eraj
hvalili pri aparatu D200 in celo D2Xs, je s pri-
hodom modela D300 pozabljeno, saj so se karte
premesale in nove zgodbe inZenirjev, ki delajo za
nas, se bodo verjetno vrtele v nove smeri. Prvi
vtis, da dana$nje kamere zmorejo vse, bodo pro-
izvajalci demantirali %e s prihodom naslednikov.
Tako kot je D300 odpihnil modela D200 in
D2Xs, bo tudi njemu rok trajanja pisal marke-
tinski oddelek v korporaciji Nikon. zdaj pa se z
njim veselimo in ufivajmo v fotografiranju, ki je
postalo 3e za stopnjo enostavnejge.

Nikon D300 v tem trenutku v svojem razre-
du nima konkurence. A %e kmalu bo sledil na-
pad ....

|
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ter novejSega 18-250 mm, namenjena
fotoaparatom z man;j§imi tipali. Velikost
in zunanjost novinca zelo dobro skrivata
milimetre, saj je dokaj kompaktnih mer.
Raztegnemo ga z obracanjem obroca, kar
je natan¢nejSe kot sistem »povleci-pori-
ni« (push-pull). Kljub temu se objektiv,
&e je obrnjen navzdol, zaradi lastne teZe
sam raztegne. Zaradi tega je Tamron dodal
poseben gumb, ki ga zaklene pri 28 mm. Imen
za umirjanje slike po¢asi zmanjkuje, pri Tamro-
nu so ga poimenovali Vibrant Compenzation.
Deluje enako kot drugi umirjevalniki, vdelani
v objektiv, s premikanjem le¢. Sistem se dobro
obnese, zlasti pri dolgih goris¢nicah. Ceprav za
ostrenje uporablja klasi¢ne motorje, je objektiv
hiter, kar gre predvsem na radun premikanja
notranjih le¢. Tamron je presenetil $e z eno ma-
lenkostjo, makro na&inom. Objektiv namrec
omogoca makro nacin pri 300 mm z razmerjem
1 : 3, kar bo zadovoljilo marsikaterega ne preza-
htevnega uporabnika. Za konec smo pustili Se
kakovost slike. Pri 28 mm je lepo viden sod¢ek,
posledica kompromisa za tak razpon goris¢nice.
Vinjetiranje in meh&anje na robovih sta vidna
pri odprtih zaslonkah, a ni preve¢ motece.

Tamronu je uspelo narediti objektiv, ki je
lahko brez teZav edini za vse, ki ne bi radi pre-
ve¢ menjavali objektivov in bi radi nosili s se-
boj ¢im manj dodatkov.

Nikkor AF-S 14-24mm
f2,8 G ED

kupaj z novima aparatoma D300 in D3 je Ni-

kon avgusta 2007 napovedal tudi nove pro
objektive, med katerimi je bil Nikkor AF-S 14-
24mm 2.8 G ED.

ultrasiroki 14
mm zum objektiv z fiksno zaslonko 2,8 se je na
nafem testu odlicno obnesel. Najprimerne;jsi
je za uporabo na 35 mm oziroma »full frame«
aparatih, saj le tu dobimo 114- stopinjski kot
pogleda. Za podoben kot bi na aparatih DX po-
trebovali objektiv z 9,3-16 mm gorii¢nice. Ker
je to G-leca, ki nima obroca za ro¢no nastavitev
zaslonke, objektiv ni primeren za ro¢no ostrenje
kamere.

Zgradba objektiva je odli¢na. Z merami 98 x
131,5 mm in kar 1 kg te¥e se na aparatu D3 lepo
uravnovesi. Na D300 in sorodnih pa kar prevla-
duje nad aparatom in zahteva prvi pogled opa-
zovalca.

Na filtre lahko kar pozabite, tudi sistemski tu
ne bodo uporabni, enako dodatna son&na za-
slonka. Tudi %e vdelana zaslonka bolj rabi za3Citi
objektiva kot pa blokiranju sonca. Zaradi danas-
nje obdelave stekla in vseh premazov pa sonce
niti ni ve¢ tak problem. Milimetrska skala je
vgravirana, in ne tiskana, motor SWM (Silent
Wave Motor) omogo&a hitro in tiho ostrenje,
spreminjanje gori§¢a v nac¢inu M/A (Manual/
Automatic) je z vrtenjem obroca takojinje, brez
zamika, popolnoma ro¢ni na&in pa je dosegljiv z
enim klikom. Obro¢a za nastavljanje gori§¢nice
in zumiranja sta gumirana, primerno postavljena

Prvi

novi fotoaparati

in enostavna za uporabo.
Objektiv je sestavljen iz
14 elementov v 11 sku-
pinah. Dve skupini sta
sestavljeni iz ED-stekla
(Extra-low Dispertion;
zmanjsuje kromatsko abera-
cijo in je tudi tr¥e od obidaj-
nega flouridnega stekla, zato je
lahko uporabljeno tudi kot zunanji
element), notranji element pa je premazan
z Nikonovim posebnim nanopremazom, ki
zmanjSuje odboj svetlobe s senzorja znotraj
aparata. Zaslonko 2,8, ki je dosegljiva &ez vso
gorid¢nico, je mo¢ zapreti do f22. Pri 29 cm
minimalne razdalje ostrenja pa je objektiv pri-
meren tudi za kak bli%inski posnetek. O makro
funkciji tu ravno ne moremo govoriti, saj je
najvedje razmetje slike 1 : 6,7.

V navezi z Nikonom D300 se je objektiv od-
li¢no obnesel. Slike so bile ostre in kontrastne
od ¢isto odprte zaslonke naprej, od roba do
roba, pri vseh gorisnicah. Kromatske aberacije
prakti¢no ni bilo, le pri redkih primerih jo je
bilo mogoce opaziti, a ni¢ tak¥nega, Cesar po-
znej¥a obdelava v racunalniku ne more odpra-
viti. Bokeh je pri tako $irokokotnih objektivih
redkeje opazen, ker je globinska ostrina pac¢
veliko vegja, pa je vseeno zaradi zaokroZenih
lamel lep na pogled. Vinjetenja ni bilo opaziti,
o popacenju pa niti ne moremo govori, ker gre
pac za ultrasiroki objektiv.

Nikonov novi objektiv z zaslonko 2,8 ez
vso zum obmogje je vsekakor dobrodosla pri-
dobitev, primerna tako za reportersko kot za
ljubiteljsko delo. Zgradba in velikost omogo-
ata enostavno in samozavestno uporabo, od
opazovalcev in posnemovalcev pa enostavno
zahteva spostovanje. (Matic Kos)
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(Nadaljevanje s strani 11)

Kar ste si zelell vedetl, pa ...

»Fotografiranje«
elektronov

Ferenc Krausz, 2007
Hitrost zaklopke sto deset atosekund (110 x 10°*8)

Da bi dosegli $¢ manjSe Case osvetlitve,
so dodatno izboljsali tehniko izpraSeva-
nja — raziskovanja, tako da so uporabili
fotone, ki nastanejo, ko elektron najprej
vzburijo, da zapusti svojo kroznico, nato
pa tres¢i nazaj na orbito okoli atomskega
jedra. To je dovolj hitro za meritve pre-
mikanja drugih elektronov. Ce za prvi dve
zadevi lahko re¢emo, da gre za fotografi-
ranje v pravem smislu te besede, pa pri
zadnjih dveh ni tako. V teoriji je res fo-
tografiranje, torej svetloba osvetli medij,
ki je nanjo obCutljiv, vendar gre v praksi
bolj za izvedbo meritev v svetu majhnih
delcev.

Fotografiranje hitrih objektov je tudi
umetnost, posebna veja fotografija, ki
zahteva drugacno (tudi drazjo) opremo
ter obilico potrpljenja. Ne gre samo za
tehni¢ne zmogljivosti fotoaparata (hitrost
zaklopke), temvecC tudi odgovor na vpra-
Sanje, kako ujeti pravi trenutek — zamrz-
niti dogodek v ¢asu. Tu pride do izraza
drug podatek, ki govori o dodatni opremi
za prozenje (zvoc€no, svetlobno ali drugo
prozenje) in (ali) koliko fotografij v se-
kundi lahko fotoaparat posname. Ze ujeti
kapljico vode je tezko, kaj Sele zamrzniti
kapljico v Casu, ko ta pade z jamskega
stropa in se razpoci na povrsini kapnika.
Fotografije takih dogodkov pa so zanimi-
ve, zato ne Cudi, da se motivi dostikrat
pojavljajo na plakatih, ki jih kupujemo
in z njimi olepS§amo zidove v svojih do-
movih.
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Bi kozarec vode?

Tup! Grem jaz zapret
vrata? Aaah! Vam
pomagam prikljuciti
racunalnik? Ajal ...
vse to so »klasicni
primeri halog, kot jim
pravijo pri Hewlett-
Packardu (HP), kjer
so pred dvema
letoma zaCeli ponujati
konferen¢no sobo
Halo Collaboration
Studio ali krajse: Halo.
In kaj pol milijona
dolarjev vredna
konferencna soba e
lahko ponudi ve¢ kot
spletna kamera za
nekaj deset dolarjev?

HaIO? Kaj pa je to?

PiSe: Blaz Kovsca
blaz.kovsca@mojmikrosi

agotovo ne tako sme¥nih trenutkov, ko se sogovorniki

zaradi tako realisti¢ne izku$nje spozabijo, da so nasproti

njih le slike na zaslonu, ne pa osebe za isto (konferen&no)

mizo. Vsi sodelujoci (do Sest na eni strani) so namre¢ zbra-
ni v eni sobi na dveh razli¢nih koncih sveta. Halo namre¢ obraca
filozofijo komunikacij, ki vse po vrsti skuSajo povezati lokacije ali
osebe, medtem ko Zeli Halo zdruZiti vse sogovornike na enem me-
stu — ne glede na to, kje so.

Projekt je bil namre& neposredni odgovor na potrebe enega pod-
jetja. Ne. Ni bil HP, pa¢& pa svetovno znani studio Dreamworks
Animation (Shrek, Madagaskar), pri katerem so Zeleli razbremeni-
ti zaposlene in zmanjsati potovalne stroske osebja, ki je z najrazlic-
nejsih koncev sveta sodelovalo pri njihovih projektih. Preizkusili
so prakti¢no vse sisteme na svetu, a ostali razotarani. Zato so se
na prelomu tiso¢letja obrnili na HP, ki jim je priskrbel predvsem
znanja s podrodij komuniciranja prek najsodobnejsih tehnologij,
njihove uporabe in ponudbe tovrstnih storitev.

KJE SE SKRIVA POL MILIJONA?

A potrebna so bila Se tri leta napornega preizkusanja neste-
tih prototipov, preden so bili tako prvi kot drugi zadovoljni. In
po navdusenju najvedjih podjetij sode¢, so navduseni tudi sedanji
uporabniki. Kako tudi ne, ko pa jim soba Halo daje ob&utek, da so-
govornik sedi na nasprotni strani mize (prikaz v naravni velikosti),
katere oprijemljivi del je le njegova polovica popolnoma enake
mize. Skrbno premisljeni so tudi vsi drugi detajli.

Soba je na »obeh straneh« popolnoma enako, svetlorjavo ta-
pecirana ¢ez najkakovostnej$o zvocno izolacijo, ki jo preizkusajo
izredno kakovostni zvo¢niki, v popolnem sozvo&ju tako z osve-
tlitvijo kot velikimi zasloni, s katerih gledajo sogovorniki. Razvi-
jalci so $li pri ustvarjanju ob&utka resni¢nosti celo tako daleg, da
so v sistem name$ene posebne Zarnice, ki »naravno« poudarijo
polt sogovornikov, ki bi bili sicer na zaslonu lahko videti sivkasti
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Kar ste si zeleli vedetl, pa ...

Jedrska eksplozija

Harold Edgerton, 1952
Hitrost zaklopke deset nanosekund (10 x 10°)
Halo

Collaboration

1 Americani niso Zeleli le videti opustosSenja,
Studio p :

posebna soba z
odliéno zvocno izo-
lacijo in posebno
osvetlitvijo,
»direktorska« miza,
3 visokokakovostne
kamere za sogovor-
nike,
visokokakovostna
kamera za prikaz
podatkov,

4 plazemski zaslo-
ni; 3 za prikaz so-
govornikov in eden
za prikaz podatkov,
namesceni na
ukrivljeno  prednjo
steno,

6  »direktorskih«
konferencnih stolov
Aeron,

3 studijske mize,

3 zvocniki,

7 stropnih  ludi,
vkljuéno s (poseb-
nimi) zarnicami,
dodatna podporna
strojna in (HP-jeva
licencna) program-
ska oprema,
poseben komunika-
cijski kanal za so-
delovanje, vklju¢no
s priklopom VGA za
predvajanje vsebin
neposredno s pre-
nosnika,

550.000 dolarjev,
okvirna cena sobe,
18.000 dolarjev,
mesecna uporabni-
na.

ki ga je za sabo pustila eksplozija atom-
ske bombe, temveC so zeleli videti tudi
eksplozijo samo. Harold Edgerton je v ta
namen izumil posebno »hiter« fotoaparat
(kamera rapatronic). Fotoaparat sestavlja-
ta dva polarizacijska filtra in tako imeno-
vana Kerrova celica, s ¢imer je premostil
omejitve mehani¢ne zaklopke. Filtra sta
postavljena pod kotom 90 stopinj drug na
drugega in v tem polozaju preprecujeta,
da bi svetloba prisla so fotografskega fil-
ma. Kerrova celica med filtroma spreminja
njuno polarizacijo, in ko je pod napetostjo,
prevzame nalogo zaklopke. Ves proces se
zgodi v hipu, film je pravilno in ob pravem
¢asu osvetljen, kar je omogocilo izdelavo

ali bledi. K temu pripomoreta celo skrbno izbrana barva in lak gornje fotografije.

mize! Kerrov elektroopticni efekt je sprememba

G PG , lomnega koli¢nika materiala kot odgovor
KDAJ SE POVRNE?

na elektricno polje, v katerem je. Odkril

Glede na vlozek priblizno pol milijona dolarjev in visoko me- ga je Skot John Kerr leta 1875. Efekt je
se¢no uporabnino, tako ne preseneda, da sobe Halo v Sloveniji ni. opazen pri vseh materialih, Se zlasti pa je
Ceprav jih v svoji mre#i uporabljajo tudi Novartis, AMD, Pepsico, intenziven pri nekaterih tekocCinah.
Procter&Gamble ... in seveda Dreamworks, kjer so izracunali, da
se jim je nalozba v sobe Halo povrnila Ze v pol leta. Pa ne le v stro-
gkih in dnevnicah zaposlenih, ki tako veliko manj potujejo, ampak
predvsem v njihovi u¢inkovitosti oziroma spocitosti. Ni namred
slab§ega kot utrujeni zaposleni, ki mu povrh vsega od prejsnjega
potovanja ostane le Se spanje na letali¢u na novi sluzbeni poti.
In zato ni bolj3e resitve kot soba Halo, ki omogoc¢a tako komu-
nikacijo kot tudi predstavitve med ve¢ mesti, razpr$enimi po
vsej zemeljski obli.

RES NEPOSREDNOST?

No, skoraj. Sogovorniki namre¢ ne gledajo v vas, ker med
pogovorom seveda ne gledajo v kamere, name$¢ene nad zasloni,
ampak v zaslon sam. Ob&utek je torej tak, kot bi vam vseskozi
buljili v vaSe zapiske oziroma naro¢je, manjka pa tudi tisto naj-
pomembnejse: toplina medsebojnega stiska rok in morda pozneje
izmenjava vizitk in kak$nih lahkotnih besed. Gre torej za dober pri-
blizek medsebojne komunikacije, ki pa kljub najboljsi in najdraji
tehnologiji #al e vedno ostane le priblizek. Osebni stik namre& osta-
ja neprecenljiv. K sreci. T

| |

* Google Earth 4.
* QuickTime 7

* OpenOffice.org 2.4
(Win, MAC)

= Studioline Photo Bosic 3

*Hoyle Puzzle and Boord
Games 2008

*5ki Challenge 08

In e in se ...
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Avtomobilska tehnika napreduje,
“ni kaj. A pred leti tako opevanega
cilja, da bi se Stirikolesniki dvignili
v nebo (k sreci?) Se nismo dosegli.
Resnici na ljubo se o tegj mgznosti
"-na avtomobilskih salo ne
govon vsaj na-glas Noj za to, da
sanje postanejo resnidhost, fonavadi :
poskrbijo v ZDA. Tudittokeat so
PredstavIJamo vam Ietecravtomobn q
slisi na ime-PAL-V. kupiti naj b ga bilo
smogoce prihodnie leto..

el

PiSe: BoStjan Okorn
bostjan.okorn@mojmikrossi

esni¢na« zgodba o uporabi revolucio-

narne novosti je vseeno Ze pripravljena.

Med vrsticami je mogoce razbrati $tevil-

ne podrobnosti, ki jih bo treba uposte-
vati, &e se boste odlo¢ili za PAL-V. Najprej dovo-
ljenja: poleg vozniskega (za vo?njo avtomobila,
Ceprav naj bi bil PAL-V v Evropi homologiran
kot motocikel) boste potrebovali e dovoljenje
za upravljanje z lahkim letalom (JAR-VLR), kot
je predpisano v uredbi, izdani leta 2003. Preden
se boste dvignili v zrak, bo treba pridobiti e li-
cenco za zasebnega ali neprofesionalnega pilota
(PPL ali RPL). Vse skupaj naj bi veljalo priblizno
2500 evrov, telaj pa traja 10 do 20 ur — odvisno
od izkusenj in sposobnosti tecajnika.

Tako, zdaj se lahko zalnete pripravljati na
svoj prvi polet. Sosedov z vzletom ne boste pre-
senetili, saj boste za to potrebovali prostor, velik
vsaj 100 krat 100 metrov. Odpeljati se bo torej
treba do najbli%jega heliodroma ali celo letalis¢a.
Vmes lahko Ze poskusate vzpostaviti stik s kon-
trolo letenja, saj vas bodo sicer prej ali slej sklatili
na tla — ne pozabite: tam zgoraj veljajo druga¢na,
bolj profesionalna in stroga pravila kot na trdni
zemlji, kjer si jih vsakdo kroji malo po svoje.

Ko dobite dovoljenje za vzlet (khm, &isto brez-
pla¢no to ni), se zaéne preobrazba: pritisk na
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gumb transformer zloZena rotorja postavi v delo-
vno lego, na sprednjem delu se pojavi propeler, iz
zadka zrastejo krilca. Sledi preverjanje delovanja
vseh sklopov, Sele nato ste zares pripravljeni, da
se dvignete v nebo. Menda naj bi ta procedura
trajala pribli¥no 5 minut.

V zraku se PAL-V premika s hitrostjo do 200
km/h na visini do 1500 metrov nad tlemi — pov-
sem dovolj za lep razgled, e zlasti na avtocestne
kolone. Jasno je, da ne boste smeli leteti nad oZji-
mi mestnimi sredi3¢i, letalid¢i in vojaskimi opo-
ri8¢i. Pred pristankom bo treba vzpostaviti stik
z Yelenim letalis¢em, plaati ustrezne dajatve in
pot boste nadaljevali bo cesti. Lahko sami, lahko
tudi s sopotnikom. PAL-V ima namre& dva sede-
%a, postavljena enega za drugim.

Prav zato je bolj meSanec med motociklom
in helikopterjem, kratica v imenu pa ponazarja

osebnost (P-personal) ter moZnost uporabe v zra-
ku (A-air) in na zemlji (L-land). Ze prej omenje-
na najvedja visina poleta (1500 metrov) ga po-
stavlja v prostor, ki je namenjen komercialnemu
letenju, hkrati pa pred poletom ni treba izpolniti
nacrta letenja. Za pogon skrbi avtomobilski mo-
tor, bencinski ali dizelski, ki naj bi tudi na tleh
poskrbel za najvisje hitrosti blizu 200 km/h, v zra-
ku pa tehnologija autogyro omogoca gospodaren
in u¢inkovit polet. Ta tehnologija med drugim
ponuja tudi varnost, saj zaradi njene uporabe
PAL-V pristaja podobno kot helikopter, ob mo-
rebitni okvari motorja pa naj ne bi padal z nosom
naprej. Poleg tega naj bi zagotavljala optimalno
stabilnost v zraku.

Poleg novih pravil za zra¢na plovila, ki so jih
v zadnjih petih letih sprejeli v Evropi in ZDA,
je bilo treba za leteti avtomobil izpolniti $e ne-
kaj prakti¢nih zahtev. Ze
hiter pogled na mala po-
slovna letala razodene, da
je njihova skrivnost tudi v
vitkosti, kar pa je na cesti
prej slabost, saj se ozek in
visok avtomobil hitro pre-
vrne. Pri PAL-V so to teZa-
vo resili z uporabo posebne

moj mikro | 2 | februar | 2008
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tehnologije nagibanja, ki so jo razvili pri podjetju
Carver in v ovinku obdrZi potniko kabino v po-
kon¢nem stanju, nagiba pa se samo podvozje.

ZAMETKI ZRACNIH AVTOCEST

Optimizem med razvijalci ima Se eno osnovo.
V ZDA so namret Ze predstavili program zraénih
avtocest (HITS — higway in the sky), s katerim
naj bi poenostavili osebni zra¢ni promet. Podo-
bne pobude zorijo tudi na tej strani Atlantika,
tako da naj bi za tovrstne prevoze regulativa
kmalu postala prijaznejsa sleherniku.

O tem, koliko je vse skupaj zanimivo za nase
razmere, bi se lahko pogovarijali na dolgo in $i-

roko, pri PAL-V Europe pa o prihodnosti raz-
misljajo nadvse pozitivno. V zraku naj bi bilo
namred vse ved tovrstnih lete¢ih avtomobilov,
zaradi Eesar bo brzkone treba sprejeti tudi kakina
pravila obnasanja, ko bo promet narastel nad do-
lo¢eno mejo. Pri tem naj bi bila v veliko pomot
satelitska navigacija, s katero bi tovrstna plovila
sledila navideznim koridorjem, kot da bi vozi-
la po cestah. Ce bo potrebno, naj bi vse skupaj
nadgradili Se z radarji in tako zmanjsali moznost
tréenj v zraku.

Ali se nam torej res obeta doba domacih pilo-
tov? O tem bo poleg zneska, ki ga je treba odsteti
za licenco, odloc¢ala tudi vsota, ki jo bodo zahte-
vali za lete¢e avtomobile. PAL-V bo nalepko s
ceno predvidoma dobil Ze letos, menda naj ne bi
bila groze&e visoka, saj bodo za izdelavo uporabili
standardne dele. Prav tako naj bi jim uspelo brz-
dati strogke vzdrzevanja, pri katerem ni nujno, da
bodo sodelovala samo podjetja, ki so certificira-
na za vzdrievanje obicajnih letal. Tolenje goriva
naj prav tako ne bi povzro€alo nobenih tezav, saj
je vgrajeni motor standardni avtomobilski, Nizo-
zemci, ki stojijo za vsem, pa poudarjajo Se, da bo
treba za registracijo PAL-V odsteti toliko kot za
avtomobil niZjega razreda.

Ste torej pripravljeni vzleteti? B

NA KRATKO

tehnologije v vozilih

Avtomobil med elektroniko

Svoj ¢as so na ljubljanskem Sejmu elektronike razkazovali tudi
najnovejSe dosezke na podrocju jedilnega pribora, v ZDA so se
pac bolj prilagodili ¢asu, v katerem zivimo. Na lasvegaskem
sejmu zabavne elektronike CES se je General Motors namrec
pohvalil s konceptnim avtomobilom Provoq. Saj veste: danas-
nji avtomobili imajo vsaj toliko elektronike kot spodobne delovne postaje pred 15 leti, za-
gotovo pa vec kot kaksni glasbeni stolpi ali video rekorderji. No, Rick Wagoner, Sef GM-a je
svoje vozilce predstavljal predvsem kot prijazno zeleno vozilo prihodnosti, saj se ponasa s
pogonom na vodik, hkrati pa ima vgrajene baterije za doseganje vecjih zmogljivosti (kon¢na
hitrost 160 km/h, pospeSek do 100 km/h v manj kot 9 sekundah) in avtonomije — kljub ne
ravno nezni pojavi naj bi Provoq brez dotakanja zmogel vsaj 500 kilometrov. In Se poslastica:
baterije je mogoce polniti kar prek domacih vti¢nic, vsa v avtomobil vdelana elektronika pa
energijo dobi iz soncnih celic, pritrienih na streho. Provoq je morda samo provokacija, s ka-
tero naj bi utisali kritike, ki ameriskim avtomobilskim tovarnam ocitajo, da jim je prav malo
mar za alternativo (Ceprav je GM lani napovedal elektricnega Volta), a v€asih se iz takSne
poteze razvije tudi kaj dobrega. Bomo videli ...

Etanol iz lesnih (in drugih) odpadkov
Biogoriva so resda prijazno nadomestilo obicajnim fosilnim poganjalcem motornih vozil,
hkrati pa se je izkazalo, da kmalu ne bomo imeli Cesa jesti, ¢e bodo na vseh poljih kulture
gojili le zato, da ne bomo odvisni od zalivske nafte. Morda pa gre tudi drugace: podjetje Co-
skata iz zahodnega predmestja Chicaga je namrec prikazalo tehnologijo, s katero je mogoce
etanol pridobivati kar iz lesnih sekancev, trave in smeti (celo odpadnih pnevmatik) za vsega
en dolar za galono (manj kot 0,2 evra za liter), kar je obCutno manj kot stane biogorivo, iz-
delano iz koruze, ki je v ZDA glavna surovina za etanol. Coskata pri predelavi uporablja tako
termokemicne kot bioloSke procese, medtem ko se dosedanji nacini omejujejo le na enega
od teh procesov. Menda naj bi nova tehnologija porabila tudi manj energije in vode. Ze res,
da je trenutno vse skupaj $e v laboratoriju, a kmalu naj bi dokoncali pilotske zmogljivosti za
izdelavo vet kot 150.000 litrov goriva letno, do konca leta pa bi za komercialno rabo zmogli
letno izdelati Zze skoraj 400 milijonov litrov biogoriva. Ce bo zanimanje pri potencialnih vla-
gateljih dovolj dobro, seveda.

Zlozljivi mestni avtomobili

InZenirji slovite bostonske univerze MIT so zanimi-
vo razreSili problem natrpanosti mest s plocevino.
Celo v Evropi se avtomobili daljSajo in tako zase-
dajo vse vec dragocenega prostora. Dejstvo je tudi,
da je med dvema parkiranima avtomobila veliko
zapravljenega prostora, ki ga zdaj nikakor ni mo-
goce zapolniti. Koncept CityCar bi lahko bistveno
spremenil videz ozkih mestnih ulic. V osnovi gre za
kratko dvosedezno vozilce, ki ga poganja elektrika, njegova poglavitna prednost pa se pokaze,
ko je parkiranega mogoce zlozZiti na priblizno polovico prvotne dolzine, hkrati pa lahko tik za
njim parkira Se eno taksno vozilo. Seveda tistega v sredini ni mogoce preprosto odpeljati, zato
se zdi CityCar Se najprimernejsi kot vozilo za izposojo, denimo na Zelezniskih postajah, z njim
bi se zapeljali v mesto, od tam pa nato prisli z drugim vozilom. Se dve zanimivi podrobnosti,
ki bosta morda kdaj nasli pot v serijsko proizvodnjo: kabina CityCara se lahko obrne za 360
stopinj (podobno kot pri Nissanovem konceptu Pivo), namesto marsikomu odvecnih varnost-
nih pasov pa so vgradili posebne sedeze, ki potnika zadrzijo, e pride do nesrece.

Motocikel z mocjo 24 VZ

Kdor se je zgrozil ob pogledu na naslov, naj se za-
misli: ze res, da moc¢ uradno merimo v kilovatih, a
v avtomobilskem svetu $e najraje uporabljamo si-
cer nedovoljeno enoto konjska mo¢ (KM). In zakaj
ne bila oslovska mo¢ (OM), mo¢ majhnega otroka
(MMO) ali dvigalca utezi (MDU)? Tokrat smo za
merilo vzelo motocikel, ki so ga zanesenjaki pre-
delali tako, da ga poganja motor 24 veriznih Zag
(odtod VZ). Neko€ je bil to Harley Davidson, zdaj
pa strahota, ki je vse prej kot okretna, a na cesti - -
(dobesedno) pokaze zobe: naJveCJa moc¢ namre¢ doseze 125 kW (168 KM) navora pa Je za
konkretnih 400 Nm. Pa naj $e kdo reCe, da verizne motorne zage niso uporabne ..
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Pod pi

Leto 2007 je bilo

leto nanotehnologije.
Nanozice in nanocevke
50 se potrdile kot
dragocene za proizvodnjo
in skladis¢enje energije.

Raziskovalcem je uspelo
pridobivati elektricno
energijo iz vibracij nanozic
ali jo ustvarjati iz svetlobe,
Z nanocevkami pa
pridobiti vec energije iz
poceni soncnih celic ...

PiSe: Esad Jakupovié

esad.jakupovic@mojmikrosi

7
/

anotehnologija je omogocila tudi

bistveno izboljsanje baterij. Razis-

kovalci z MIT-a so iz virusov, pre-

vlegenih s funkcionalnimi materia-
li, naredili vlakna, ki naj bi vodila do oblek,
sposobnih akumuliranja energije sonca, njene-
ga pretvarjanja v elektriko in tudi skladis¢enja
za &as, ko bo potrebna. Na koncu leta pa so
raziskovalci iz Stanforda objavili rezultate, ki
dokazujejo, da so nanoZice sposobne v bateri-
jah povedati kapaciteto skladis¢enja.

LETO V ZNAMENJU »NANO«

Teoretiki so napovedali nov razred mate-
rialov, ki lahko naredijo predmete nevidne.
Osnova delovanja materialov je interakcija s
svetlobo na nenavadne nacine. Zdaj raziskoval-
ci zadenjajo pretvarjati svoje teorije v prakso, z
izdelovanjem zaenkrat nepopolnih »plag¢ev ne-
vidnosti«, ki bi jih upravljale mikro- in nano-
strukture v materialih. Poleg tega, da bi stvarem
omogocili navidezno izginotje, bi bili tovrstni
materiali koristni tudi za vzoréenje majcenih

obrazcev na racunalniskih ¢ipih ali za nacrto-
vanje miniaturnih anten za komunikacije. Tudi
teflonsko ponev je lahko ogistiti, novi samoci-
stilni nanomaterial pa povsem odstrani olje in
ga celo odbije.

Drug material, ki je prozoren, omogoc¢a oknu,
da se ne megli in ne uma%e. Nekateri raziskoval-
ci razvijajo superlepilne materiale. Zaenkrat so
izdelali strukture iz ogljikovih nanocevk, ki so
podobne gekonovi nogi, ki tem kus¢arju omo-
goca plezanje po zidovih. Izdelali so tudi lepilo,

Nanostroji v nanosvetu

Glava bucike =1 mm

[ =

1.000.000
nanometrov

Krvna celica = 2,5 mikrometra

= nanometrov

Pelod grinta = 20 mikrometrov

A .«.-.
R P M4 by
4
= nanometrov '

Ogljik. nanocevka =2 nanometra
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P

= 2 nanometra
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Nanotehnologija je zgled izjemnega multidisciplinarnega sodelovanja
znanstvenikov, posvecenih preucevanju sveta tako majhnih dimenzij, da
jih ni mogoce videti niti pod opti¢nim mikroskopom. Za opazovanje nano-
delcev ali nanostrojev je potreben mikroskop na atomsko silo ali elektron-
ski mikroskop na tunelski efekt. Nasploh velja, da se nanotehnologija
ukvarja z merami znotraj 1 in 100 nanometrov (nm); niZje mere od tega
razpona sodijo v atomske razmere, viSje od 100 nm pa v mikrorazmere.
Nanometer je milijardinka (10°) metra, kar je 100.000-krat manj od
premera cloveSke dlake in celo manj od valovne dolzine vidne svetlobe.
Velik je le v primerjavi z atomskimi merami, ker je premer atoma okrog
0,1 nm, jedro atoma pa le 0,00001 nm. Nobelovec dr. Horst Stormer je
napisal, da je nanosvet veliko zanimivejsi od atomskega, ker lahko v njem
atome povezujemo v nekaj koristnega. Eden izzivalnih vidikov nanoraz-
mer je vloga kvantne mehanike. V resni¢nem svetu se ne moremo tele-
portirati skozi zid, v nanosvetu pa lahko elektron naredi ravno to — ucinek
se imenuje elektronski tunelski uc¢inek. Zaradi kvantnega ucinka lahko v
nanosvetu izolator postane polprevodnik

Proti tocki izginotja: Primerjava nekaj

velikosti v mikro in nanosvetu
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podobno proteinom, ki omogo&a skoljkam, da se
lepijo kjerkoli pod vodo.

V laboratoriju so e prikazali elektroniko, na-
neseno na upogljivo podlago, ki lahko rabi za rolo
zaslone ro¢nih naprav. Taksni izdelki bodo kmalu
v prodaji, saj v dveh tovarnah %e nalrtujejo pro-
izvodnjo. V znanstvenih ustanovah raziskovalci
Ye razvijajo postopke za proizvodnjo fleksibilne
elektronike, v podjetjih, kot sta NetCrystal in
Kovio v Kaliforniji, razvijajo $e naprednejse obli-
ke upogljive elektronike z visjimi zmogljivostmi.
V tovarni PolymerVision pa so %e za&eli proizvod-
njo naprav z upogljivim zaslonom. Naprednejsi
pristopi skladis¢enju podatkov bodo pripeljali do
pomnilniskih &ipov, ve¢ stokrat kompaktnejsih
od danagnjih naprav. Med njimi so materiali, ki
spreminjajo strukturo, in tudi Zice, tanke le nekaj
atomov, ki rastejo pod delovanjem slabega elek-
tri¢nega signala. Novejsi pristopi k skladis¢enju
podatkov bodo lahko pripeljali do pomnilnigkih
&ipov, ki bodo novoodkrite mehanizme izkorig¢a-
li za zagotavljanje poceni hitre alternative trdim
diskom in bliskovnim pomnilnikom.

STRAH PRED SAMOKOPIRANJEM

Nanotehnologija izhaja iz raziskav na razli¢nih
podrogjih pred nekaj desetletji. V tistih Casih je ra-
Cunalnisko vezje postajalo vse manjse, kemikalije
Cedalje kompleksnejse, bioloske raziskave so od-
krivale vse ve¢ o molekularnih osnovah organiz-
mov, mehani¢no
inZenirstvo pa je
postajalo Cedalje
natanénejSe. V
letu 1959 je ame-
riski  fizik Ric-
hard Feynman

(1918-1988)

Pionirja nanotehnologije:

Fizik Richard Feynman predlagal  moz-
(1918-1988) in inZenir nost gradnje mi-
Eric Drexler (rojen 1955) niaturnih  stro-

jev z atomsko
natan¢nostjo. Njegovo delo »Veliko je prostora
na dnu« obi¢ajno $tejejo za prvo razpravo o na-
notehnologiji. Feynman je med drugim napove-
dal skladid¢enje informacij z ogromno gostoto.
Ameriski inZenir Eric Drexler (rojen 1955) je
zacel razvijati tisto, kar danes imenujemo »mole-
kularna proizvodnja«. Odkril je namreg, da lahko
molekularni stroji nadzirajo kemijsko proizvodnjo
kompleksnih izdelkov, vklju¢no z novimi sistemi
za proizvodnjo, kar pa je lahko izjemno mo&na
tehnologija. V letu 1986 je prvi¢ uvedel izraz »na-
notehnologija« v svoji knjigi »Motorji ustvarja-
nja, s ciljem, da opiSe mo?nosti tovrstne proiz-
vodnje in njene posledice.

Raziskovalec je leta 1992 objavil knjigo »Na-
nosistemi«, v kateri je opisal proizvodnjo izjem-
no zmogljivih strojev iz reSetke molekularnega
ogljika (diamondoida). Ideje, povezane z nano-
tehnologijo so %e od zaletka povzrocale veliko
skrbi, med drugim zaradi mo?nosti samokopira-
nja nanosistemov. Kot je razlozil Dexler, bi lahko
plaz bilijonkratnega samokopiranja nanorobotov
(»nanoboitov«) po#rl celoten ogljik iz ekosfere
in pripeljal do zamenjave organskega materiala
z umetnimi nanonapravami. Ra¢unalniski znan-

nanotehnologije

Nanozice in nanocevke

Za raziskovalce sta danes najzanimivejSi dve strukturi, narejeni iz ogljika — nanoZice in na-
nocevke. Nanozice so zice z zelo majhnim premerom, ponekod tudi samo 1 nm. Znanstveniki
se trudijo iz narediti tranzistorje za nanoCipe in druge elektronske naprave. Zadnje ¢ase so po-
stale Se pomembnejse nanocevke. Ogljikova nanocevka je cilinder nanovelikosti. Lahko si jih
zamislimo kot list, sestavljen iz Sesterokotnikov, ki smo ga zvili v cilinder. Lastnosti nanocev-

ke so odvisne od na-
¢ina »zvitja« oziroma
od nacina povezo-
vanja posameznih
atomov. Odvisno od
razvrstitve  atomov
so lahko nanocevke
ve¢ stokrat mocnej-
Se in Sestkrat lazje
od jekla. InZenirji
nacrtujejo uporabo
nanocevk na primer
za letala in avto-
mobile. Z ustrezno
razvrstitvijo atomov
so lahko nanocevke
primerne za polpre-
vodnike, neko¢ pa
bodo tudi za mikro-
procesorje in drugo
elektroniko.

A

R

Vec stokrat mocnejse od jekla: Znacilnosti nanocevk so odvisne
od razvrstitve ogljikovih atomov.

Elektrika iz nanovibracij: Poenostavljena risba nanogeneratorja raziskovalcev instituta
Georgia Tech

Nanotehnologija v naslednjih 15 letih

Kako se bo nanotehnologija — manipulacija z materiali in stroji v nanorazmerah — razvijala
v naslednjih 15 letih? Revija The Futurist je pred kratkim objavila napovedi za naslednja tri
petletna obdobja. Cez dve leti do pet let bodo nanotehnologi proizvajali gume, ki bodo po-
trebovale kontrolo zraka samo enkrat letno, celotna medicinska diagnostika se bo opravljala
na enem samem Cipu, zbiralniSke naprave pa bodo proizvajale pitno vodo iz zraka. Cez pet
do deset let bomo mocan racunalnik nosili kar v svoji denarnici, uporabljali bomo zdravila, ki
bodo spremenila AIDS in rak v bolezni pod nadzorom, ter gradili stavbe s sposobnostjo samo-
dejnega stabiliziranja pri potresu ali bombardiranju. Cez 10 do 15 let bo umetna inteligenca
tako prefinjena, da je prek telefona ne boste razlikovali od ¢loveka, racunalniski in video za-
sloni za zabavo bodo izdelani z barvanjem, »nasilna« kirurgija pa bo odpravljena, ker bo telo
opazovano in popravljano skoraj izkljuéno znotraj.
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stvenik Bill Joy je v svojem ¢lanku »Zakaj nas
prihodnost ne potrebuje« to mo#nost komentiral,
kot da smo lahko le en »ops« dale¢ od uni¢enja
celotne biosfere. Kemik in dobitnik Nobelove
nagrade Richard Smiley je Drexlerja obtozil, da
»strasi otroke s poSastmi, kot je samokopirajoci
se mehani¢ni nanobot«. Drexler pa je Smileyu
odvril, da poskusa negirati njegovo delo »z na-
pacnim prikazovanjem«. Nedavno sta Drexler
in znanstvenik Chris Phoenix v skupnem delu
»Varna eksponencialna proizvodnja« Se natang-
neje razlozila vpra§anja molekularne proizvodnje
in nevarnosti nekontroliranega samokopiranja.

NANOMATERIALI IZ VIRUSOV

Ceprav so potenciali nanotehnologije ve-
likanski, je ve&ina komercialnih aplikacij $e
zmeraj omejena na »prvo generacijo« pasivnih
materialov. Med njimi so na primer nanodelci
iz titanovega dioksida v sredstvih za soncenje,
kozmetiki in nekaterih vrstah hrane, srebrni na-
nodelci v pakiranju hrane, oblekah, razkuzilih in
hi¥nih napravah, nanodelci cinkovega oksida v
kozmetiki, povrSinskih prevlekah, barvah, pre-
mazih za zunanje dele pohistva, nanodelci ceri-
jevega oksida v katalizatorjih goriva in podobno.
Petnajst let po iznajdbi nanocevk znanstveniki
odkrivajo vse ve¢ mo¥nosti za izkori§¢anje nji-
hovih izjemnih lastnosti. Nanocevke so med
drugim sposobne tisockrat vecje prevodnosti kot
v bakru. Zakaj pa je njihovo manipuliranje tako
kompleksno, je razumljivejse, e vemo, da je pre-
mer nanocevk 350.000-krat man;jsi od pike na
koncu tega stavka. Raziskovalcem v Avstraliji je
uspelo izdelati »plahto«, ki pa je tako tanka, da

N T .E > =
Kmalu desetkrat daljSa uporaba baterij:
Silicijeve nanozice pred (levo) in po

absorpciji litija (desno), pod enakim
povecanjem.

ima skoraj polovica hektarja maso le nekaj vec¢
od 100 gramov, »plahta« pa zdrZi pritisk skoraj
2500 kg na cm?.

Profesor Zhong Lin Wang in njegovi kolegi iz
intituta Georgia Tech so lani razvili nanogene-
rator, ki ultrazvone vibracije pretvarja v elektri-
ko. Majceni generator izkoris¢a piezoelektri¢no
lastnost nano¥ic iz cinkovega oksida in ustvarja
istosmerni tok. Pomemben doseZek raziskovalcev
je tudi konstrukcija generatorja, ki omogo¢a zbi-
ranje tokov iz nanoic. ReSitev bo med drugim
rabila za vsajanje bioloskih tipal za merjenje bio-
markerjev raka, pH krvi, glukoze in drugih dejav-
nikov. Profesorica Angela Belcher z MIT-a je od-
krila nov nacin proizvodnje nanomateriala, ki bo
omogotil izdelavo baterij son¢nih celic, vdelanih
v obleko. Proizvodnja materiala je alternativna,
saj Angela Belcher in kolegi uporabljajo viruse,
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Nano(ro)boti proti lakoti

V TV-nadaljevanki Zvezdne steze velikokrat »nastopa« stroj, ki lahko ustvarja razline predme-
te, od Zarcne pistole do skodelice priljubljenega ¢aja. Morda je zdaj pravi ¢as, da replikator iz
podrocja znanstvene fantastike pride v resnicni svet. Nanovizionarji menijo, da je replikator le
dober zgled bodoce molekularne proizvodnje, ki bo neko¢ stvarnost in bo v veliki meri vplival na
naSe zivljenje. Milijoni in milijarde nanostrojev bodo v prihodnosti sposobni manipulirati na ravni
posameznih atomov in molekul, ki se drzijo skupaj z dopolnjevanjem, ter tako ustvarjati zelene
infrastrukture. Za tovrstne manipulacije je potreben nanoskopski stroj, poimenovan »sestavljal-
nik«, za katerega prof. Richard Smiley verjame, da bi potrebovali milijon let za montazo Cesa
smiselnega. Da se Cas skrajsa, bi bilo treba imeti bilijon nanoskopskih strojev, ki bi delali istocas-
no. Po Ericu Drexlerju bi tak stroj najprej podvajal sam sebe, dokler ne bi po eksponencialni rasti
dobili potrebnega Stevila. Potem bi bilijoni sestavljalnikov, ki jih lahko poimenujemo tudi repli-
katorji, v prostornini, veliki kubi¢ni milimeter zaceli skupaj samodejno izdelovati zeleni predmet.
Tako bi vsak predmet lahko proizvedli v obilju, pa Se boljSi in mocnejSi bi bil. Na koncu bi bili

tako sposobni izdelovati karkoli, celo diamante,
vodo ali hrano. Taksni stroji bi lahko izkoreninili
lakoto. Nanotehnologija bo imela veliki vpliv na
zdravljenje ljudi. Pacienti bodo, denimo, spili
tekoCino skupaj z nanoboti, programirani, da
napadejo in rekonstruirajo molekularno struktu-
ro rakavih celic ali virusov. Podobni nanoboti
bi lahko upocasnili proces staranja. Obenem bi
Se operirali tisockrat natancneje od ljudi, brez
poznejSih brazgotin. S kozmeti¢no kirurgijo bi
izboljSevali videz oseb. Nanotehnologija bi lah-
ko tudi izboljSevala naSe okolje. Nanoboti bi
obnavljali ozonski sloj, o€istili onesnazevalce
iz podzemnih vod ali ostanke nafte iz okolja.
Tudi v proizvodnji bi nanotehnologija prispevala
zmanjSanju onesnazevalcev. Z nanotehnologijo
pa bil lahko reSen tudi problem nezadostnih
zalog nafte, ker bi jo lahko nanoboti sami pro-
izvajali.

Vidna svetloba

iz nanosveta:
Prenos energije iz
tankih nanoslojev
kvantnih izvirov
v nanokristale
nad njimi
povzroca svetenje
nanokristalov.

ki se v raztopini dr¥ijo skupaj v obliki Sopastih
vlaken. Viruse pravzaprav spodbudijo k samoor-
ganiziranju v vlaknih z genetskim inZenirstvom.
Programirani virusi se z materiali baterije, tran-
zistorskih struktur ali son¢nih celic povezujejo v
kristalne strukture, ki bodo ponujale izbolj$ane
zmogljivosti v skladu z namenom.

NANOZICE ZA BATERIJE

Raziskovalci iz Stanforda pod vodstvom pro-
fesorja za znanost o materialih Yi Cuia pridobijo

Replikator iz serije »Zvezdne steze«

kontrole

Z nanotehnologijo do novih
predmetov: Replikator iz nadaljevanke
Zvezdne steze omogoca pridobivanje
hrane, pijace, orodja ali orozja »iz nic«.

desetkrat vel energije iz obnovljivih litijevih
ionskih baterij. Prenosnik, ki je lahko prej na
baterije deloval dve uri, zdaj s preurejenimi ba-
terijami zdr¥i kar 20 ur. Kot pravi Cui, ne gre za
malo izbolj§anje, temved za revolucionaren na-
predek. Kapaciteta baterije je omejena s koli¢ino
litija na anodi, ki je obitajno narejena iz oglji-
ka, silicij ima visjo kapaciteto od ogljika, a tudi
svojo slabo stran. Silicij v bateriji nabrekne med
absorbiranjem pozitivnih litijevih atomov, med
uporabo (prenosnika, na primer) pa se spet skr¢i,
ko se litij izloci iz silicija. Cikli $irjenja in kréenja
tipi¢no povzrotajo razpadanje silicija, ki je v ob-
liki delcev ali tankega filma, s tem pa tudi zmanj-
Sevanje zmogljivost baterije. Problem pa lahko
resi nanotehnologija. V resitvi Cuijeve ekipe je
litij uskladis¢en v »gozdu« majcenih silicijevih
nanozic premera tiso¢inke debeline lista papir-
ja. Ko se nanofice »napijejo« litija, nabreknejo
na Stirikratno debelino, a pri tem ne prihaja do
pokanja in zlomov. Do proizvodnje nanozi¢nih
baterij ostaja le korak, ki bo verjetno pomenil
ustanovitev skupnega podjetja z enim proizvajal-
cem baterij.

Raziskovalci so lani med drugim zaleli upo-
rabljati materiale, ki lahko pripeljejo do naprav
za izboljanje izdelave tranzistorjev, skladis¢enja
podatkov in tudi opti¢ne mikroskopije. Znano
je, da nain prenosa svetlobe skozi materiale
omejuje moznosti videnja pod opti¢nim mikro-
skopom, skladis¢enja podatkov na DVD-plosci
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in tudi proizvodnje tranzistorjev. Nove raziskave
na podrocju metamaterialov na Stanfordu vklju-
Cujejo tudi nove opti¢ne lastnosti s kombinira-
njem ved vrst materialov v strukturah, manjsih
od posameznih vrst elektromagnetnih valov, ki
so lahko mikrovalovi ali valovi vidne svetlobe.
Manipulacija vidljivih valovnih dol%in se izvaja
z zdruZevanjem kovin (zlata ali srebra) z drugimi
materiali v natan¢nih nanoslojih. Ena od raz-
iskav je posvecena metamaterialom, ki lahko
naredijo predmet neviden za mikrovalove. V
drugi raziskavi je ekipi z Univerze v Berkeleyu
z uporabo metamaterialne lece, zdruZene s kon-
vencionalno opti¢no le¢o, uspelo prikazati prej
nevidne podrobnosti, kot sta na primer dve 35-
nanometrski vrsti na medsebojni razdalji 15 nm.
Taksni mikroskopi bodo dragoceni za preuceva-
nje procesov v celici.

KAKO POSTATI NEVIDEN

Da postane predmet neviden, mora bodisi
ukriviti svetlobo okoli sebe, kot da ga ni, ali pa
prepreciti njen odboj. Ker predmeti ponavadi
tega niso sposobni, jim mora na pomo¢ priskoditi
nanotehnologija. Prof. Vladimir Shalaev z Uni-
verze Purdue s kolegami je odkril nadin za ukriv-
ljanje svetlobe z nanomaterialom z negativnim
indeksom lomljenja. Ravno indeks lomljenja je
lastnost, ki narekuje nadin gibanja svetlobe sko-
zi medij (spomnite se svojih »zlomljenih nog«
v vodi). Shalaev je kolegom prikazal teoreti¢no
moznost oblikovanja strukture iz zelo tankih pre-

VECFUNKCIJSKE
NAPRAVE

Barvne in érnobele
vecfunkcijske naprave
OKI| B2500/2520/2540 MFP
OKI| C3520/3530/5550 MFP
OKI C9800 MFP

PRINT COPY SCAN FAX

BARVNI
TISKALNIKI

OKI C3000/5000/7000/8000/9000
12-36 str./min. v barvah

20-40 str./min. é/b

tudi z originalnim

Adobe PostScript 3

format do A3+ in do 1200 mm dolzine

Pomemben predor v svet
nanotehnologij: Nove Intelove procesorje
Penryn izdelujejo s 45-nanometrsko
tehnologijo (na sliki je detajl 30-
centimetrske rezine, ki vsebuje okrog
200 cipov).

vodnih Zic, ki vplivajo na elektri¢no in magnetno
polje mikrovalov ter s tem povzro¢ajo lomljenje
na nenavaden na&in. Rezultate sta podprla s svo-
jimi raziskavami David Smith in David Schurig
z Univerze Duke. Ponavljanje eksperimenta z
vidno svetlobo pa je bil ve&ji problem, ker so bile
za material potrebne komponente velikosti le 40
nm. Shalaev je uporabil dizajn s tesno nalozeni-
mi iglicami nano¥ic s premerom 10 nm, dolgih
60 nm. Zaenkrat mu je uspelo »prikriti« pred-
met, osvetljen z rdeco svetlobo valovne dolZine
632,8 nm, a teoreti¢no je mogoce variirati dizajn

&rnobeli digitalni tiskalniki  500-2000 linijimin.
OKI B2000/4000/6000/8000 TELEFAKSI
18-45 str./min. na navaden papir

A
nanotehnologije

tudi za druge valovne dolZine. Vegji problem bo
odstranitev preostalih manjsih odbojev, ker lom-
ljenje zaenkrat ni idealno.

Konec leta 2007 je prinesel tudi dobre novi-
ce glede novega procesa tiskanja tranzistorjev za
pomnilnike in tudi analogne radijske naprave.
Podjetje Kovio, ki je bilo ustanovljeno za trenje
tehnologije, razvito v MIT-ovem Media Labu,
je svojo resitev zaenkrat zasnovalo na tiskanju z
brizgalnim tiskalnikom, kar bo zagotovilo nizko
ceno proizvodnje visokozmogljivih mikro¢ipov.
Prvi izdelek Kovia bodo verjetno pametne kar-
tice za javni prevoz, ki so e v proizvodnji, a bo
tehnologija nasla uporabo na stevilnih drugih
podrogjih. Regitev Kovia temelji na zamenjavi
konvencionalne litografije s tiskanjem. V taks-
nem postopku zaradi manj$e natan&nosti seve-
da ni mogo&e proizvesti &ipa z ved sto milijoni
tranzistorjev, ampak le z nekaj tiso€. Za potrebe
potrosniske elektronike razvijajo postopke tiska-
nja &ipov namesto litografije tudi druga podjetja,
vendar je Kovio namesto organskih uporabil ne-
organske polprevodne materiale (silicij). Strogki
so nekoliko vi§ji, a so tudi Cipi stokrat ali celo
tisockrat zmogljivejsi. V osnovi procesa je upo-
raba polprevodniskih nanodelcev, ki omogoca-
jo obdelovanje pri niZjih temperaturah, ki bolj
ustrezajo tudi uporabi upogljivih plasti¢nih sub-
stratov. Nanotehnologija, ki jo uporablja Kovio,
naj bi na koncu pripeljala do &ipov s ceno od
enega samega evra.

|
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Brezplacno
»sladkanj
strank

| 7€ Vsa|
deset let, ste prav gotovo opazili

\,  korenite spremembe, ki so-se'v

prodaji in marketingu zgodile v

zadnjem desetletju. Ce se $e medio |

spomnimo vecmesecnih cakalnih
vrst na priljubljene »jugote
(avtomobil Zastava Yugo) ali
bogato izbiro dveh pralnih praskoy,
se danes ozrite po Casopisih,
nabiralnikih, televizijskih reklamah,
reklamni posti v podjetju, spletu;
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Pise: Jan Kosmac

jan.kosmac@mojmikrosi

a vsakem koraku
nam ponujajo (kot
domadim  potro$ni-

kom in poslovnim uporab-
nikom) kopico potrebnih in
nepotrebnih re¢i. Ob tem se
nam dobrikajo, vabijo in ob-
ljubljajo prav posebne, samo
za nas primerne in potrebne
re¢i. Posebej nam godi, e
kaksno reklamno sporocilo
odkrije naso Sibko tocko:
»Prav takSen avto je pri-
meren za mlade gospodi¢ne,
kot sva jaz in tale lepotica
na reklami.« Ce smo véasih
tezko porabili majhne kup-
¢ke denarja, moramo danes
bistveno ve&je kuptke krée-
vito braniti pred agresivnimi
prodajalci.

ZA VAS OSEBNO

Se posebej so zanimivi pol-
ni predali elektronske poste,
ki nam vsakodnevno prina-
Sajo elektronska sporotila z
vse bolj osebno obliko.

»Spostovani JoZe! Ob wa-
Sem rojstnem dnevu vam %e-
limo obilo srece in osebnega
zadovoljstva ter da bi Se dolgo
ugivali v svojem priljubljenem
hobiju  pohodnistou. Ob tem
vam nae podjetje podarja bon
za 20 evrov, ki ga lahko korist-
no uporabite ob nakupu novih
pohodniskih cevljev na naslovu
Cevlji. Odlicna dopolnitev ve-
trovki, ki ste jo pred dnevi kupili
v nasi spletni trgovini.

Ob obisku nase spletne ali
obicajne trgovine, prodajalki
prisepnite kodo: JOZE423 in
pribranek je vas.

Vas svetovalec Smiljan! «

Znano? Morda 3e ne vsak-
danje, a vsekakor spodbudno.
Mnogo bolje kot stati v vrsti
72 yugo ...

Ali pa:

»Halo?  Gospod Jakopin?
Prejsnji Cetrtek ste  poklicali
nase podjetje in se zanimali za
nakup pisarniskega pohistva za
vase nove pisarne. Na podlagi
vasih Zelja smo vam pripravili
ponudbo in jo poslali na vas
elekeronski naslov. Upam, da
je dovolj zanimiva za vas. Pohi-
Stvo je enak model kot oprema
konferencne sobe, ki ste jo pri
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nas kupili pred dvema letoma
poleti. Takrat ste omenili, da
se izurstno ujema tudi x barvo
opreme na hodniku. Seveda
vam kot stari stranki ponujamo
enak popust kot za konferenéno
sobo in odlog placila, saj vemo,
da ste reden placnik. Hvala
lepa za narocilo! «

Vsekakor sta to primera
dobrega  komuniciranja s
kupci in osebnega pristopa
ter seveda ucinkovite upora-
be informacijske podpore za
odnose s kupci (CRM — Cu-
stomer Relationship Mana-
gement).

ODNOSI
S PARTNER]JI SO VSE
POMEMBNE]SI

Danasnje poslovanje je na
sre¢o kupcev in potro$nikov
vse bolj usmerjeno v zado-
voljevanje njihovih Zelja,
potreb ali »potreb«. Vsako-
dnevno jim razli¢ni proda-
jalci rinejo v domove, avto-
mobile ali pisarne s ponudbo,
ki je nikakor ne smejo spre-
gledati ali zamuditi

Za podjetja in njihov me-
ned?ment postaja ¢edalje po-

membnejse, kak$nisonjihovi
odnosi s partnerji, tako kupci
kot dobavitelji. Kakovost od-
nosov in vpetost v poslovne
tokove so vse odlocilne;jsi in
pomenijo pomemben kapital
podjetja.

V preteklih desetletjih so
se podjetja usmerjala pred-

vsem v izboljsave izdelka ali

storitve in po svojih moceh
in znanjih so izpopolnjeva-
la svojo ponudbo. V novem
tiso¢letju pa se pozornost
usmerja h kupcem, k trfnim
zahtevam. Danes so zapovedi
sodobnega in uspe$nega mar-
ketinga in prodaje: Kaj kupci
potrebujejo (ali se jim zdi da
potrebujejo), kaj pri¢akujejo
in kaj so pripravljeni placa-
ti. Za uspe$no prodajo mora
biti kupec res kralj, in to ne
kar kakrsen si 7e bodi, ampak
prav poseben in edini Kralj.
To pa zahteva nenehen
stik s kupci in partnerji,
ustvarjanje dobrih poslovnih
in osebnih odnosov ter prila-
gajanje ponudbe povpraseva-
nju. Kopico informacij iz raz-
li¢nih virov, ki so podjetjem
marsikdaj na voljo, je treba
skrbno zbirati, urejati in slika
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nasih kupcev se pocasi se-
stavlja v slikovito celoto.

PROGRAMSKA
OPREMA CRM

Gradnja odnosov s part-
netji oziroma upravljanje od-
nosov s strankami (Customer
Relationship Management —
CRM) je celovit poslovni
proces, ki mora temeljito
»zlesti pod koo« vsem za-
poslenim v podjetju. Le
pozitiven pristop vseh zapo-
slenih lahko prinese konéne
rezultate.

Takoj za tem pa je bistve-
nega pomena informacijska
podpora CRM - programska
oprema in novi poslovni pro-
cesi, ki omogotajo zbiranje
in urejanje informacij o part-
nerjih. Te nastajajo v vseh
stikih podjetja s partnerji:
marketinski podatki — po-
slane reklamne ponudbe in
obvestila, vabila na dogod-
ke, osebni podatki, zbrani
iz osebnih stikov; prodajni
podatki — ponudbe, tele-
fonski pogovori, sprejeta in
poslana e-posta, zapisniki se-
stankov, nadrtovane nabave,
priloznosti; finanéni podatki
— raCuni, pladila. Ogromno
podatkov se skriva tudi v gla-
vah ljudi, ki so vsakodnevno
v stiku s partnerji.

Tako. zbrani in urejeni
podatki in informacije nam
omogocajo, da ob vsakem
stiku s partnerjem poznamo
tudi najmanjSe podrobno-
sti iz preteklega poslovanja
ali prodajnih aktivnosti, da
poznamo tudi tiste majhne
podrobnosti, ki mnogokrat
ustvarijo domaéno vzdugje in
preprecijo odpor pred »pro-

dajalci«.
V &asu interneta so vse
pomembneijie  elektronske

komunikacije s partnerji,
posiljanje elektronskih spo-
rotil, ki so namenjen to¢no
dologenim  prejemnikom,
prilagojenih naslovnikom s
posebno ponudbo. Ob tem
je vedno zanimivo, kaj so na-
slovniki prebrali, katero vse-
bino na nasi spletni strani so
prebrali in kaj jih je zanimalo
na nasi spletni strani. Al je
JoZe pogledal ponujene cev-
lje in kaj ga je Se zanimalo v
nasi spletni trgovini?

novice

KAKO VIDIJO PRIHODNOST SPLETA

Bili smo na delavnici

Envision v Pragi, ki jo

je organiziral Microsoft

in katere skriti namen,

brez tega vendarle ne

gre, je priblizati tehno-

logijo SilverLight razvi-

jalcem spletnih resSitev.

Govorili so o prihodno-

sti in ne sedanjosti! Kje

lezi prihodnost spleta?

Kateri so bistveni poudarki? Ni nujno, da so to¢ni, a
glede na slisano, jih lahko strnemo v tri tocke.
Prvié: VkljuCevanje nacela enostavnosti v spletne
projekte. Kaj to pomeni? Na kratko: da ima spletna
stran le toliko elementov, kolikor jih potrebuje, da
izpolni svojo naloge. Niti enega ve¢ kot toliko, pa
tudi manj ne.

Drugi¢: Grafi¢ni uporabniski vmesnik (GUI) bo po-
stopamo zamenjal »naravni« vmesnik (NUI). Zakaj
bi po mizi vozili misko, ko je veliko enostavneje in
predvsem naravneje, da se, ¢esar pac Zelimo, do-
taknemo s prstom. Pa Ce je to snovno ali imagi-
narno.

Tretji¢: Vkljucevanje Custev v oblikovanje. Spletna
stran, ki pri obiskovalcu ne sprozi navala Custev, ni
vredna pocenega grosa!?

Vet na blog.mojmikro.si

ZA VSAKOGAR NEKA]

Nasuatec je predstavil tri nova barvne laserske ti-
skalnike SPC220N/SPC221N/SPC222DN. Ker
imajo modeli majhen tloris, so primerni za postavi-
tev blizu uporabnikove mize. S tihim delovanjem pa
ta serija pripomore, da se uporabniki osredotocijo
na delo, in ne na

glasnost. Poraba

energije je manj

kot 1,3 kW, kadar

ni v delovanju pa

okoli 15 W. Loc-

ljivost tiskanja je

2400 x 600 dpi.

Na osnovi teh na-

prav so predstavili

tudi druzino ved-

namenskih naprav z enakim oznakami. Osnovna
razliCica, Nashuatec SPC220S, omogoca polno
barvno A4-kopiranje, tiskanje in skeniranje. SPC2-
21SF/SPC222SF pa poleg osnove razli¢ice omogo-
¢a Se faksiranje in moznosti vegjih zalog papirja.
Standardna oprema PCL/PostScript/omrezje pa pri
modelu SPC222SF zaokrozi vse potrebe za vsa
manjs$a podjetja ali manjse delovne skupine. Hitrost
tiskana pri osnovnem modelu je 16 strani na minu-
to, tako ¢rno-belo kot barvno, SPC220S z lahkoto
opravi z vsemi dokumenti, pri obeh zmogljivej$ih pa
naraste na 20 strani na minuto. Cas prehoda iz sta-
nja mirovanja v stanje delovanja znaSa 51 sekund,
prvo stran pa natisne v 14 sekundah.

www.nashuatec.com (promocijska novica)
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SugarCRM

Vse to nam omogolajo
reditve CRM. Skupina pro-
gramske opreme, ki jo imenu-
jemo s to kratico postaja vse
bolj znana in $iroko uporab-
ljana. Ponudba komercialnih
reditev je velika, ob stroskih
licen¢nin pa vse vedji strosek
pomenijo tudi storitve name-
stitve in implementacije, kot
uleno reCemo postopkom
uvajanja in priprave na upo-
rabo CRM (in drugih orodij)
v podjetju.

Uporab u¢inkovitih
CRM-orodij je vse vedja pri-
loznost in nuja tudi za manj-
$a in srednja podjetja, ki pa si
marsikdaj ne morejo privos-

£ SagasCRM - Mozilla Fiefus
Dutotvls Ui Bogied  Tpodere Denemdi O Pomed

) S ARCEA.

Dobrodobs, Madee (Logat ] Mol e

na voljo in preveden v slo-
venséino!

Koncept vecine CRM-
programov je podoben in
SugarCRM ni izjema.

Partnerji so vsa podjet-
ja, s katerimi sodelujemo.
Tako kupci kot dobavitelji
in seveda tudi konkurenca.
Nabor podatkov je Sirok in
mogoce jih je povezati s po-
datki v raunovodskem ali
ERP- programu. Seveda se
je treba izogniti podvajanju
podatkov, povezujemo pa
lahko podijetja med seboj in
tako sledimo kapitalskim ali
lastniskim povezavam.

Osebe, s katerimi sodelu-

kampanje, bodisi klasi¢ne
(Casopisi, mailing, telefonske
akcije) kakor tudi elektron-
ske (mnoZi¢na posta, spletni
oglasi) so pomembno orodje,
s katerimi lahko upravljamo,
vodimo in tudi ocenjujemo
uspesnost marketingko pro-
dajnih  akcij. Omogotajo
nam na primer spremljanje
akcij, ki jih sestavlja serija
tiskanih oglasov, spletnih pa-
sic in telefonskih prodajnih
akcij. Porocila nam ponujajo
sprotni vpogled v uspeSnost
in rezultate posameznih pro-
dajnih  kanalov. Obenem

lahko spremljamo tudi uspes-
nost dela prodajnikov.

3 SuparCi - Mowilla | irefon

Dagore A

posameznega uporabnika.

Ena taksnih lastnosti je
meni, ki je razdeljen po mo-
dulih (Partnerji, Kontakti,
PriloZnosti ...) ali pa omogo-
¢a razvritanje po poslovnih
funkcijah (Prodaja, Mar-
keting, Podpora, Aktivno-
sti, Sodelovanje, Orodja,
Poroéila). Za obi¢ajnega
uporabnika odlo¢no preved
moznosti, ves¢emu admini-
stratorju pa omogoca odli¢-
no zadovoljitev uporabni-
gkih zahtev.

SugarCRM se enostavno
povezuje tudi v druge progra-
me, pomembna je moZnost
tesne povezave s programi za

KONKURENCA

Se nekaj drugih uspesnej-
$ih odprtokodnih resitev, ki
pa (zaenkrat) $e niso poslo-
venjene in nimajo lokalne
podpore v Sloveniji

Vtiger (www.vtiger.com)

openCRX (www.opencrx.
orgl)

XRMS  (http:/[xrms.sour-
ceforge.met/)

ConcourseCRM  (wwaw.
concursive.com)

MOCNA IN POCENI
ALTERNATIVA
Odprtokodne ~ CRM-re-

Sitve so dobro razvite, zmog-
ljive, enostavne za uporabo.
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¢iti nakupa uveljavljene ko-
mercialne reSitve. Licence in
storitve uvajanja lahko pre-
rastejo tudi vrednost manj-
Sega sluzbenega avtomobila,
zato se je smotrno ozreti po
alternativah.

Ena izmed najprivlacnej-
Sih alternativ so odprtokod-
ne poslovne resitve, kjer
se v zadnjem casu veliko
dogaja prav na podro&ju po-
slovne programske opreme.
Odprtokodni  CRM-sistemi
Ye tekmujejo med seboj in
zmogljivostim, v primerjavi
s komercialnimi vzorniki, ni
nicesar vec ocitati.

SugarCRM

Najvidnejsi  predstavnik
odprtokodnih  CRM-progra-
mov je na prizoris¢u Ze vec
let in v zadnjih razlicicah
(SugarCRM 5.0) je dosegel
funkcionalnost in popolnost,
ki se je ne sramujejo najvedji
komercialni tekmeci. Za na-
melek je brezpladen, prosto
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jemo v podjetjih zunaj njih,
imenujemo kontakti (stiki).
Njihovi podatki so obi¢ajno
popolni in $tevilni (naslo-
vi, telefoni, elektronski na-
slovi), vklju¢no z rojstnim
dnevom, hobiji in imenom
nadrejenega.

Potencial so prav tako
osebe, s katerimi pa e ne so-
delujemo, podatki o njih so
le delni. Nekaksna ¢akalnica
za kontakte, kamor jih prese-
limo ob prvem stiku.

Prodajne priloZnosti so
najpomembnej$a  informa-
cija za prodajnika. Tukaj se
zbirajo vse mogoce informa-
cije na zanimanjih kupcev.
Opisi priloznosti, kontakti,
zadol?eni za nabavo, arhiv
komunikacije (elektronske
poste, telefonski klici, posla-
ne ponudbe). Prodajno pri-
loznost, opremljeno z vsemi
potrebnimi podatki, lahko
kadarkoli prevzame tudi drug
prodajnik.

Prodajne in marketinske

Vedno so na voljo porocila
ali prodajni lijaki za posa-
mezne prodajalce ali celotno
podjetje.

SugarCRM vkljuduje tudi
dodelana orodja za podporo
skupinskemu delu, vklju-
¢ujoé koledar in e-posto,
ki popolnoma nadomestijo
namenske reSitve za sku-
pinsko delo. Omogoca tudi
vodenje manjSega arhiva
dokumentov, ki je dostopen
vsem uporabnikom glede na
pravice.

Za bolj projektno usmerje-
na podjetja je na voljo modul
Projekti, ki zdruzuje omenje-
ne informacije o projektih.

SugarCRM je klasi¢na
spletna resitev, ki na stra-
ni odjemalca zahteva samo
spletni vmesnik (Firefox,
Internet Explorer, deluje
pa tudi z drugimi manj po-
gostimi brskalniki). Odlika
je velika prilagodljivost, saj
omogoda spremembe vide-
za, natan¢no doloditev do-
stopa do posameznih modu-
lov in prilagoditev menijev,
modulov, oken potrebam

elektronsko posto, ki omogo-
¢a neposredno shranjevanje
sporo¢il v SugarCRM ali
uporabo podatkov iz Sugar-
CRM-a.

Ena lepsih lastnosti Su-
garCRM je prevedenost v
slovenski jezik, s &imer se ne
morejo pohvaliti tudi neka-
teri najvedji komercialni po-
nudniki programske opreme.
Druga, pri odrtokodnih resit-
vah redko sretana lastnost
je ponudba profesionalnih
storitev svetovanja pri upo-
rabi, storitev namestitev in
uvajanja ter izobrafevalnih
programov za uporabnike
SugarCRM.

SugarCRM  (www. sugar-
crm.com)je na voljo v ve¢
razli¢icah, brezplatno je na
voljo razlitica Open Source,
placljive pa ponujajo nekate-
re dodatne prednosti, kot je
podpora zbirki Oracle.

Za slovensko razli¢ico,
podporo in izobraZevanje
skrbi Agenda, d.o.o.(www.
agenda.si/poslovne-resitve/
crm-upravljanje-odnosov-s-
strankamifsugar-crm. html)
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Izberibe pisarmo svojih sanj..

Za razliko od komercialnih
reSitev so prosto dostopne
(vsaj osnovne razlicice) in
jih lahko uporabljamo brez
omejitev. Ponujajo vse funk-
cionalnosti, ki jih potrebuje
povpre¢no malo ali srednje
podjetje.

SugarCRM je prav gotovo
ena najzanimivejsih reSitev,
saj je zrel izdelek, z obilico
funkcionalnosti, ki pokri-
va vsa podro&ja upravljanja
odnosov s partnerji. Z ne-
koliko tehni¢nega znanja,
vztrajnosti in prostega casa
je SugarCRM motna in po-
ceni alternativa mnogokrat
nedosegljivim komercialnim
reSitvam.

S ponudbo storitev sveto-
vanja in izobraZevanja, ki
so na voljo tudi v Sloveniji,
lahko temeljito izkoristimo
vse zmogljivosti in v kratkem
¢asu vpeljemo delujoco resi-
tev SugarCRM. Seveda cena
ni ve¢ nicelna, odlogitev pa
je vasal



moj mikro | 2 | februar | 2008

Govoris ITIL?

V Hotelu Planja na Rogli je med 17 in 19 januarjem
potekal informacijski seminar z naslovom »Govoris
ITIL«. Tradicionalno srecanje je eno izmed redkih

tovrstnih strokovno-poslovnih dogodkov s podrodja
informacijskih in komunikacijskih tehnologij pri nas.

Pise: Milan Sim¢ic
milan.simcic@mojmikro.si

okratni Ze Sesti zapo-
Tredni RoglIT je priva-

bil vet kot 300 udele-
Yencev, ki so imeli na voljo
tri programske sklope, in sicer
dvodnevno konferenco za di-
rektorje in vodje informati-
ke, tradicionalne delavnice
in leto$njo novost, plenarna
predavanja. RoglIT je s teka
vidika nekaj posebnega, saj
se na delavnicah in preda-
vanjih sreCujejo tako vodilni
direktorji v podjetjih kot tudi
informatiki, ki poskrbijo, da
v podjetjih  informacijska
tehnologija deluje brez tezav.
Med odmori in na drufabnih
sre¢anjih je tako ogromno
moznosti za spros¢en pogo-
vor in izmenjavo mnenj med
vodilnimi informatiki v pod-
jetju in sistemskimi inZenirji.
V takih neformalnih pogo-
vorih, ki so v podjetju v¢asih
tezko izvedljiva, se najdejo
izvrstne reSitve, Se zlasti Ce
se v pogovor zaplete tudi kak
komercialist.

Glavna organizatorja do-
godka sta podjetji Unistar
LC in Palsit. Za komentar
dogodka smo povpragali di-
rektorja prodaje in razvoja v
podjetju Unistar LC. Matej
Florjani¢ je povedal, da ga
iztedno veseli, da so letos
na Roglo privabili Stevilne
partnerje in potencialne
kupce. S tem so seminarju
zagotovili prepoznavno Si-
rino, ki ga uvrs¢a med naj-
pomembnejSe informacijske
dogodke v regiji. Osredoto-
&ili so se na povelanje ka-
kovosti strokovnih vsebin,
zato so uvedli tudi plenarna

predavanja, ki partnerjem
zagotavljajo ustrezen obisk
njihovih predstavitev.

Konferenca za direktorje
in vodje informatike v celoti
povzema rdedo nit seminarja.
V okviru konference sta pote-
kali dve okrogli mizi, zvrstila
so se tudi predavanja na temo
obvladovanja zunanjega iz-
vajanja storitev IT ter obvla-
dovanja tveganj na podro&ju
varovanja informacij. Konfe-
renca podaja vpogled v dobre
prakse pri izvedbi priporoéil
ITIL ter standarda varovanja
informacij ISO/IEC 27001:
2005, ki sta glavna vzvoda za
obvladovanje kriti¢ne vloge
informatike za poslovanje.
Na seminarju poleg 3tevil-
nih izobraZevalnih delavnic
poteka tudi razstava, kijer
lahko udeleZenci preizkusijo
Stevilne novosti, ki so jih pri-
pravila domaca IT podjetja
ter zastopniki svetovnih po-
nudnikov informacijskih iz-
delkov in resitev.

Unistar prejel
certifikatZa standard
ISO/IEC 27001:2005
Slovenski institut za ka-
kovost in meroslovie SIQ
je podjetju Unistar LC v
okviru spektakularne otvo-
ritve leto$njega informacij-
skega seminarja RoglIT' 08
slavnostno podelil certifikat
sistema vodenja varovanja
informacij ISO/IEC 2700-
1:2005. S prejemom tega
certifikata, ki ga je sprejel
direktor podjetia Miran
Bostic, je Unistar dokazal
urejenost poslovanja tudi z
vidika celovitega obvlado-
vanja varnostnih tveganj,
kar pomeni za podjetje do-

datno prednost pri ponudbi
zunanjih informacijskih sto-
ritev.

Potrditev poslovanja v
skladu s sistemom vodenja
varovanja informacij SO/
[EC 27001:2005 pomeni
veliko prednost za stranke
podjetja Unistar LC, saj po
eni strani zagotavlja bistve-
no zmanjsanje tveganj pri
najemu zunanjih storitev
kakor tudi la¥je vkljuceva-
nje teh storitev v lastne var-
nostne politike. Certifikat
je podelil Slovenski institut
za kakovost in meroslovije v
sodelovanju z dunajsko cer-
tifikacijsko hifo Certificati-
on & Information Security
Services. »Standard sistema
varovanja je za vsako pod-
jetje velika pridobitev, saj
izkazuje, da je podjetje spo-
sobno sistemsko obvlado-
vati tveganja pri varovanju
informacij, ki so vse bolj
klju¢nega pomena za sodo-
bno poslovanje,« je povedal
Igor Likar, direktor Sloven-
skega instituta za kakovost
in meroslovije.

Center za podporo
uporabnikom
v UKC LJ

Kot zanimivost naj po-
udarimo tudi predstavitev
centra za podporo upo-
rabnikom v ljubljanskem
Univerzitetnem klini¢nem
centru. Center po 3tirih me-
secih delovanja potrjuje ci-
lje uvedbe, saj so z njim v tej
vodilni zdravstveni ustanovi
pridobili celovit pregled nad
delom servisnih ekip in iz-
polnjevanjem pogodbenih
obveznosti izvajalcev ter hi-
trejSe in standardizirano re-

Sevanje problemov z [T-viri.
Center za podporo uporab-
nikom je podprt z vodilno
programsko opremo za sto-
ritvene centre Axios Assyst
in kot zunanja storitev delu-
je v podjetju Unistar LC. V
centru za podporo uporabni-
kom obvladujejo podatke o
prek 7200 uporabnikih ter
ved kot 3500 kosih ra¢unal-
niske opreme. Postopki dela
v centru za podporo uporab-
nikom so v celoti skladni z
najbolj§imi praksami, ki jih
priporo¢a ITIL ter vodilni
standard na podro¢ju varne-
ga obvladovanja informacij-

skih storitev ISO 20000.

Kratka zgodovina
seminarja RoglIT

Korenine  informacijskega
seminarja RogllT segajo v
leto 2003, ko je podjetje Uni-
star LC s partnerji priredilo
prvi RoglIT. Ta dogodek, ki
je na Roglo privabil 40 udele-
Yenceyv, predvsem strokovnja-
kov, je temeljil na prakti¢nih
delavnicah s podro¢ja obvla-
dovanja varnosti v informa-
cijskih omreZjih in sistemih.

Ze naslednje leto je Ste-
vilo udeleZencev preseglo
mejo 100, pri Cemer je se-
minar ohranil programsko
usmeritev glede prakti¢nih
delavnic. Leta 2005 je Uni-
star razsiril programske vse-
bine s strokovnimi predava-
nji, Stevilo obiskovalcev pa
se je 7e priblizalo meji 200,
Ceprav je seminar ohranil
enako strukturo udele?encev
kot prej¥nji dve leti.

RoglIT leta 2006 je po-
menil pomemben preskok
v programu, saj je v okviru
tridnevnega seminarja prvic

RoglIT 2008

potekala enodnevna konfe-
renca za direktorje in vodje
informatike. Ta konferenca
je imela bistven vpliv na
spremembo strukture udele-
Yencev kakor tudi na poslan-
stvo dogodka samega. Ta na-
mred odtlej ni bil namenjen
ozko le IT-strokovnjakom,
temvec je postal pomemben
vir znanja in izkuSenj tudi za
vodilne zaposlene v organi-
zacijah. Stevilo udele?encev
je preseglo mejo 250.

Zaradi velikega uspeha,
ki ga je pozela konferenca
za direktorje in informatike
na RoglIT '06, je Unistar k
organizaciji lanskoletnega
dogodka povabil podjetje
Palsit, ki je uveljavljen po-
nudnik izobraZevalnih vse-
bin in dogodkov na podro-
&u IT. Palsit je organiziral
dvodnevno konferenco za
vodstvene zaposlene na po-
dro&ju IT z dvema okroglima
mizama in plenarnimi preda-
vanji. Naslov dogodka »Ro-
glIT '07 — Vet kot varnost«
je nakazoval zorenje vsebin,
saj se je dogodek posvecal
celovitemu  obvladovanju
[Tja, vklju¢no z zunanjimi
storitvami. RoglIT '07 je v
celoti zapolnil konferen¢-
ne zmogljivosti na Rogli in
v Zretah, saj se je dogodka
udelezilo 392 obiskovalcev
iz 140 podjetij in ustanov.
Seminarski program je zdru-
%l 40 prakti¢nih delavnic,
nastopilo pa je 43 predava-
teljev, 17 na konferenénem
delu in 25 na delavnicah.

|
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Javni razpisi

A4 4

Prasic

ki, prisesani n

Javna uprava je dalec najvedji
kupec informacijskih in
telekomunikacijskih tehnologij.
Lansko leto je po dosegljivih
podatkih »zapravila« vsaj 83
milijonov evrov. Znesek ni
dokoncen, s3] se nekaj opreme
(verjetno) kupi tudi mimo
javnih razpisov kot nakup

manjSe vrednosti!

Piseta: Marjan Kodelja, Zoran Banovi¢

marjan.kodelja@mojmikro.si, zoran.banovic@mojmikro.si

ako pa je z razpisi pri
nas, je znano ze dlje
Casa. Vedno so kri%i in

tezave, kar je povsem razu-
mljivo. Marsikatero podjetje
v Sloveniji, ki se ukvarja z
informatiko, ne bi prefive-
lo leta, ¢e ne bi dobili tudi
kaks$nega drfavnega posla. In
zato tudi toliko hrupa s stra-
ni tistih, ki »padejo skozi«.

ZGOCA VPRASANJA
Kar nekaj je vpraganj, na
katera bo morala javna upra-
va prej ali slej jasno odgovo-
riti, ¢e naj obljuba o transpa-
rentnosti javnih razpisov ne
bo le mrtva ¢rka na papirju.
Prvo in Se najbolj Zgoce
vprasanje oziroma vprasa-
nja: Kdo in kako pripravlja
katalog standardne opreme,
kdo priporo¢a in usklajuje
opremo’ Kje so dologeni
tipi, zmogljivosti, cene ratu-
nalnikov, tiskalnikov ..., ki
jih drfavna uprava kupuje.
Napaka ali premalo gospo-
daren fizbor v tem procesu
se na koncu pozna v neopti-
malnem nakupu. To je ven-
dar jasno. Ni pa popolnoma
jasno, kaj pri tem prevlada.
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Zelja po ¢im cenejsem na-
kupu, ki obiajno odmeva
v javnosti ali tisti drugi del,
strogki lastnistva (TCO), ki
je imaginaren in tezko doloc-
ljiv, a precej pomembne;si in
velikokrat prezrt? Ker drfava
vodi posebni postavki za in-
vesticije, kamr sodi nakup
nove opreme, in za stroske,
kjer govorimo o TCO-ju, je
slednje pri izboru ponudnika
zelo nepriljubljen kriterij.
Tetko bi na primer rekli,
da je po katerem koli kazalcu
optimalen naslednji nakup:
Na enem od ministrstev so
konec lanskega leta kupili
(vsaj) en ra¢unalnik, v kate-
rem se bohoti grafi¢na karti-
ca Geforce 8800 gtx. Na prvi
pogled ni¢ posebnega, a po-
znavalec racunalniske opre-
me in hkrati poznavalec dela
v javni upravi bo hitro videl,
da tu nekaj ni v redu. Kartica
namre¢ ni poceni, saj stane
okoli 500 evrov, uporabljajo
pa jo za poganjanje res »hu-
dih« grafi¢nih aplikacij in e
»hujsih« racunalniskih iger.
Ker vemo, da prvega na tem
ministrstvu ne po¢nejo, dru-
gega pa ne smejo poceti, gre

d SV

Injo?

Kako je drugod?

Na Hrvaskem imajo enkrat do dvakrat letno razpis CRO-IT, kjer razpiSejo nabavo opre-
me. V prvi fazi izberejo opremo v elektronski katalog (s pomocjo institutov in neod-
visnih strokovnjakov), ministrstva vpiSejo potrebe (elektronsko), potem na razpisu -
1. izberejo ustrezne ponudnike, 2. licitirajo najnizjo ceno na javni licitaciji. Tak sistem
sicer ni v skladu z EU-jem (neenakopraven poloZaj dobavitelja), je pa ucinkovit.

V EU-ju in novih ¢lanicah so aktualne elektronske drazbe (odprti, ¢asovno daljsi nacini
popravljanja ponudb glede na konkurenco) pogoj za funkcioniranje so pravilni in eno-
umni kriteriji, ki dolocajo potrebe opreme, ne pa potrebe po proteziranju ponudnikov.

za res »éuden« nakup. Kupili
so predimenzionirano napra-
vo, v kateri tecejo aplikacije,
ki porabijo komaj nekaj od-
stotkov zmogljivosti, ki je
na voljo. Je ostalo Se nekaj
denarja v »budetux, ki ga je
bilo treba ¢im prej »popuca-
ti«, da ga ne bi vzel kdo drug?
Ali pa so si le izmisljevali, kaj
bi radi, njihovih zahtev pa ni
nih&e preveril in ugotovil, da
taksnega racunalnika tam ne
potrebujejo, zatorej ga tudi
ne morejo kupiti.

Po nasSi oceni je dr-
Zava lansko leto za
nakupe informacijske
in telekomunikacijske
opreme ter storitev
porabila ve¢ kot 100
milijonov evrov.

Morda je vse skupaj na
prvi pogled nepomembno,
saj gre za nekaj sto evrov,
kar je pljunek v morje dr-
Yavnega proraduna. A kako
se najbolj var¢uje? Tako da
se v parlamentu pregovar-
jajo o res velikih nakupih,
pa se potem ni¢ ne zgodi,
ali pa da se uvede nadzor
nad vsakim, Se tako majh-
nim nakupom. »Kamen na
kamen palada, zrno na zrno
pogada«, pravi slovenski
pregovor. V ¢&asu, ko mo-
ramo vsi zatiskati pas, pre-
misliti o vsakem nakupu
Yivljenjskih potrebs¢in, da
ne govorimo o luksuznih
izdelkih, o katerih lahko
velik del prebivalstva le
sanja, bi varéevanje prica-
kovali tudi od drzave. To pa
tako, da je vsak njen nakup
optimalen, pa naj gre za ra-

dirko, ra¢unalnik ali oklep-
no vozilo.

Drugo vprasanje: Kako
kupovati! Veckrat smo
sligali iz ust razli¢nih mini-
strov te vlade, torej to vedo,
da je bolje enkrat kupiti
ve¢ kot po veckrat manj.
Pa ¢eprav je skupno stevilo
kupljenih kosov na koncu
enako. Po podatkih, ki so
botrovali nastanku tabele,
je razvidno, da driava 3e
vedno, morda zaradi zmede
in slabega na¢rtovanja, ku-
puje veckrat po malo, in Se
to zelo pisano. Spragujemo
se, ali ne bi bilo bolje, e
bi drfava povedala, da bo
rac¢unalnike, tiskalnike ku-
povala le enkrat letno (ali
pa na dve leti, e Ze imamo
dvoletni proratun). Deja-
li bodo, da to ni mogoce.
Po naSem mnenju je, res
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Javni razpisi

pa je, da to zahteva dobro
nadrtovanje  predvidenih
potreb po opremi v nasled-
njem obdobju in pametno
reSevanje zahtev, ki se po-

javijo med tem. To pa ne
pomeni, da ko uporabnik
oceni, da nujno potrebuje
nov raéunalr}ik, tega tudi
takoj dobi. Ce stara opre-
ma ne zmanjSuje njegove
storilnosti, jo torej lahko
$e vedno uporablja, e pa
gre za to, pa je v gori opre-
me v javni upravi verjetno
z nekaj spretnosti moc najti

Minister Gregor
pa nic ...

Z izborom opreme se
je nekoC ukvarjal Cen-
ter vlade za informatio
(CVI), ki pa je zdaj
pod Javno upravo.
Pri- ministru Gregorju
Virantu je sekretariat,
ki se ukvarja z javnimi
narocili. Pri njih je vse
idealno, samo vecina
razpisov pade, ker se
ponudniki pritozujejo.
Zakaj? Ker je razpis
slabo napisan (slabe
specifikacije in nerod-
ni izborni kriteriji). Ob-
ljubljajo tudi elektron-
ske razpise. Kdaj in
kaksni bodo?

Kdo je najbolje »nsedel«?

Ce pogledamo zneske razpisov s podroc¢ja informacijske tehnologije drzave v letu
2007, vidimo kar nekaj zanimivih reci.

primernej$o, ki je nihce ne
uporablja (torej nekje lezi)
ali pa jo nekdo uporab-
lja, pa njenih zmogljivosti
sploh ne potrebuje. Gornji
primer nakupa racunalnika
ka%e ravno na to.

Drzavni usluzbenci,
predvsem »nabavniki«, se
morajo tudi v sluzbi obna-
Sati tako, kot se obnafajo
doma. Dvomim namreé, da
ko kupujejo za svoj denar,
ne razmidljajo kot dober
gospodar. To pa pomeni za
¢im' manj denarja kupiti
potrebne naprave ali pa za
dolo¢en znesek, ki je na
voljo, kupiti najve¢. To pa
pomeni, da morajo upos-
tevati tudi stroske uporabe
kupljenih izdelkov. Obicaj-
no je tako, da niZja zacetna
cena izdelkov pomeni vedje
stroske pozneje, in obra-
tno. Tisti, ki izbira opremo,
mora izbirati na nacin, da
uposteva oba kriterija in na
koncu res kupi optimalno
napravo, ki morda v zalet-
ku ni bila najceneja.

Slovenije je z dobrimi 18 milijoni evrov na prvem mestu dobil posle, vredne skoraj
dvakrat ve¢ kot SRC.SI na drugem. Ta je dobil skoraj dvakrat ve¢ kot S&T Slove-
nija na tretjem, ta pa dvakrat vec kot Liko Pris na cetrtem. To seveda nujno ne
pomeni, da katero od teh podjetij protezirajo, saj je vse odvisno od narave poslov.
A razlike so res velike. Ko smo Ze pri Telekomu — zanimivo je, da sta ponudnika
mobilnih storitev Mobitel in Simobil na tako nizkih mestih, saj zasedata po zne-
skih Sele 57. (okoli 171.000 evrov) oziroma 74. mesto. (okoli 98.000 evrov).

Ker govorimo o informatiki, nas seveda zanima, kako visoko so velikani svetovne
informacijske tehnologije. Pravzaprav niso ni¢ kaj veliki: Oracle je 26., IBM 33.,
Microsoft 38, HP 76. Je to slabo? Ne, nasprotno. To je dobro. Ta podjetja delajo
v veliki meri prek partnerjev, kar pomeni, da se s tem pospeSuje razvoj lastne
pameti, znanja in iznajdljivosti. Tudi velikih distributerjev na seznamu ni najti, kar
pomeni, da se drzijo distributerskih pravil in ne segajo v posle prodajalcev. Tudi
to lahko recimo pohvalimo.
Ne moramo pa pohvaliti odnosa drzava-univerze. Med 121 podijetji, ki so na
seznamu tistih, ki so dobili posle na podrocju informatike, je na 110. mestu le
Fakulteta za elektrotehniko Univerze v Ljubljani, ki je dobila posel, vreden kot
srednje dober avto — okoli 18.000 evrov. Iz zneska sicer res ne moremo razbrati,
ali gre za to, da drzava ne razpiSe nicesar takSnega, kar bi lahko zanimalo kakSno
univerzo, ali pa so univerze tiste, ki se ne odzovejo, a znesek se mi zdi premajhen.
Mar pri nas res nimamo projektov na podroCju informacijskih tehnologij, kjer bi
lahko sodelovale univerze? Ce jih nimamo, je nujno treba stakniti glave, saj je
znanja, ki ga imajo te ustanove, vsekakor $koda. In to v ¢asih, ko se primanjkljaj
informatikov v Sloveniji meri s Stirimi Stevilkami ...

Vrednost
na razpisih

pridobljenih
poslov (v€)

Vrednost
na razpisih

pridobljenih
poslov (v €)

Telekom Slovenije 18.082.877 Softnet 136.999
SRC.SI 10.507.590 Telprom 136.999
S&T Slovenija 5.704.883 Trinet informatika 136.999
Liko Pris 3.133.204 Infotehna 129.600
Genis 3124312 IT100 117,500
Acord 92 2.766.612 AVC Group 112.136
Voljatel 2.718.336 Euro foto 110.532
Hermes Softlab 2.714.269 Atlantis, S.R.L., Verona 108.018
1 2624318 [PMIT 102.000
Gambit trade 2483644 Socomec sicon ups 101.015
Gorenje 1.879.024 Si.mobil 98.064
Unistar LC 1.689.976 PINNA 94,693
Iskratel 1.676.304 Hewlett-Packard 93333
Comtron 1.617.676 US Software 92.016
Lancom 1.523.536 Elektrotehnika lztok Milosic, s.p.|  90.764
Marand 1.478.858 Abakus plus 87.297
SIMT 1.468.296 C&G 85.000
Smart Com 1.367.076 AskPro 81.244
NIL 1.329.941 Comland 80.600
Gemplus, Francija 1.329.375 T-2 73.748
Adacta 1.011.364 Acros 68.070
EMG 1.010.613 Krim 66.758
Audio Video Consulting 996.490 CGS plus 64.000
Gessellschaft Iskrateling 63.940
Cetis 928.209 Cetrta pot 60.909
Oracle Software 817478 EC 60.109
Mides International 740824 S-TMM sistemi 59.360
FMC 718.731 Sledenje 58.806
Arba plus 547.071 Avtenta.si 58.046
lgea 463.805 Monotek 52.216
Cosylab 414.800 ACS/Chemical Abstract 48,638
ISAIT 413750 Services Division

IBM Slovenija 391.428 ADD Com 45304
Mojdenar 380.324 Biring 43273
Siemens 374907 Spica International 41311
Gisdata 356834 Slovenski institut za kakovost 40,000
3TAV 339.081 in meroslovje

Microsoft 334258 Eventus Sistemi 39.635
Sophos 330,000 Setcce 36.592
Normacom 314,610 Viris 35.775
Xenya 267.060 Hermes Nova 31891
Konica Minolta Slovenija 242.954 Zelinka & sinovi 31184
Asist. 242.531 Vibor 30.306
TSE 241439 UPC Telemach 24.960
Elektronabava 239.992 Comware 24351
Birotehna 221477 AMS meding 23.657
E-NEP 222.360 Mollier 21.765
Iskra Sistemi 218407 THOMY F.E. 18500
Sinfonika 215215 Univerza v Ljubljani, 18290
ART 210615 Fakulteta za elektrotehniko

Bron 208,000 Zeia 17.950
Kron Telekom 207.343 Renderspace 16.950
PNZ 195.200 Inotim RziSnik Perc 15707
Piradel 192.125 IS 14.160
Anderwald 190.000 Chip 13491
S&T Slovenije 184.832 Madison systems 11771
Mobitel 171.326 Tift 11349
Alterna Intertrade 156.048 Anni 8043
RRC RacunalniSke storitve 152.570 Posta Slovenije 3841
Teal 147.784 Org.Tend 2583
Hardstore 136.999 [T Biro 2535
Kapion 136.999 Rolan 1929
Pikanet 136.999 Skupaj 88.010.528
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Poslovna priloznost
z veliko posebnosti

Mala in srednje
velika podjetja
ze nekaj let
pomenijo
pomembno in
rastoCo poslovno
priloznost za
ponudnike
informacijske
tehnologije -

to velja tako na
trgih Zahodne
Evrope kot tudi
na razvijajocih se
trgih evropskega
Vzhoda.

PiSe: Bostjan Klanjsc¢ak

bostjan.klanjscak@mojmikro.si

udi globalno je ta
trend - Ceprav o njem
posluSamo in beremo

e dolgo, morda dlje kot o
kateremkoli drugem na hitro
se razvijajocem IT-podro&ju
— Se kako %iv, saj analitska
hisa IDC v napovedih za
prihodnje leto predvideva,
da bo rast potrosnje za IT
v malih in srednje velikih
podjetjih prakti¢no po vsem
svetu (tako tudi v Sloveniji)
vsaj za dve do tri odstotne
tocke visja kot rast v velikih
in najvedjih podjetjih.

Ze v zatetku desetletja
je bila velikost segmenta
malih in srednjih podjetij
(small and medium enter-
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prise ~SMB) v vecini drzav
srednje- in vzhodnoevrop-
ske (CEE) regije po veli-
kosti primerljiva s tistim v
Zahodni Evropi. Podjetja
z manj kot 10 zaposlenimi
zaposlujejo ve¢ kot 90 %
vseh delavcev v gospodar-
stvu oziroma priblizno dve
tretjini celotne delovne sile,
prispevajo priblizno 60 %
skupnega prometa podjetij
in ved kot polovico ustvar-
jene dodane vrednosti.

STATISTICNO
POMEMBN|,
REALNO ZAOSTALI
Vendar omenjene $tevil-
ke same po sebi dajejo la-
Yen oblutek pomembnosti
sektorja SMB v regiji CEE.
Mala in (tako imenovana)
srednje velika podjetja so

namred pogosto  prepros-
to premajhna, da bi lahko
konkurirala v moderni eko-
nomiji, kjer vladajo zakoni
konkurence. To med dru-
gim pojasnjuje tudi precejs-
nje Stevilo malih podjetij v
tradicionalnih dejavnostih,
kot je trgovina, pomanjka-
nje vertikalne integracije z
velikimi podjetji ter le red-
ke horizontalne povezave
med podjetjii SMB. Se vegji
problem kot velikost je re-
lativna tehni¢na in poslov-
na zaostalost prenekaterega
podjetja SMB v regiji. Tako
majhna podjetja namred
bolj skrbi ohranjanje vred-
nosti premozenja kot pa
dobicek, zaradi esar so ne-
podjetna ter nenaklonjena
tveganjem. Omenjeni seg-
ment malih in srednje ve-

likih podjetij je igral Se po-
sebno pomembno vlogo v
razvoju sive ekonomije (Se
bolj pa morda pri izogibanju
davkom) v marsikateri drza-
vi regije CEE. ™

Kljub temu tega ne gre po-
splosevati. V regiji CEE, %e
zlasti pa v bolj dinami¢nih
gospodarstvih  drzav  sred-
nje Evrope namrel obstaja
majhen, a rastod segment
sodobnejsih in tehnolosko
naprednejsih podjetij SMB.
Ta vlagajo v rast in moder-
nizacijo, tvegajo vel ter se
osredototajo na &im vedji
dobicek. Del teh podjetij je
aktivnih na mednarodnem
trgu, kjer se ukvarijajo s pro-
dajo kon¢nim strankam,
medtem ko ve&ina dobavlja
svoje izdelke nadnacional-
nim podjetjem.

SVETI GRAL
ENOTNEGA
PRODAJNEGA
PRISTOPA

Ceprav je v vetini vzhod-

no- in srednjeevropskih
drzav dovolj prostora za na-
daljnjo rast tudi v uporab-
nitkem segmentu velikih
in zelo velikih podjetij, je
nedavna raziskava analit-
ske hise IDC (Central and
Eastern Europe (BU, CRO,
CZ, HU, PO, RO, SLK,
SLV) Opportunities in the
SMB Market) pokazala, da
je ravno segment SMB v
osmih drfavah regije CEE v
letu 2005 odtehtal ve& kakor
61 % celotne porabe za IT (v
Zahodni Evropi skoraj 10 %
man;j), v letu 2006 pa se je ta
dele? Se povecal. Pricakovati
je, da bo ta delez rasel tudi v



[T-trg malih in srednje velikih podjetij

prihodnje, saj se bodo (poleg
Ye omenjenega trenda visje
rasti v tem segmentu) zaradi
nasicenja v velikih podjetjih
ponudniki prisiljeni usmeri-
ti tudi k malim, predvsem
njihovemu %e omenjenemu
»sodobnej§emu« delu. Sled-
nja so kljub precej$nji skup-
ni potrosnji za IT s stalis¢a
ponudnikov dokaj nehvale?-
ne stranke, saj prihodkov od
prodaje izdelkov ali storitev
posameznemu malemu pod-
jetju navadno ni prav veli-
ko, medtem ko je potro¥nja
¢loveskih in finanénih virov
ob sedanjem modelu poslo-
vanja velike vecine [T-po-
nudnikov prakti¢no enaka.
Taksno stanje kaZe na to,
da bo treba spremeniti tako
prodajne kot marketinske
prijeme, s katerimi ponudni-
ki »napadajo« segment SMB.
Ob tem je treba poudariti, da
zaradi razli¢nih specifik ma-
lih in srednjih podjetij (ki so
si v regiji CEE zelo razli¢na
po finan¢nih zmoZnostih,
zahtevah ter odnosu do in-
formacijske tehnologije, pa¢
glede na velikost podjetja,
sektor in dr¥avo) tako global-
ni kot lokalni ponudniki ne
bodo mogli uporabiti enovi-
tega prodajnega pristopa na
celotnem segmentu SMB.
Na rast porabe v tem bodo
v prihodnje vplivali dejav-
niki na strani tako ponudbe
kot tudi povprasevanja, med
njimi potreba po $irsi dostop-
nosti osnovnih IT-izdelkov
in storitev, povecana finand-
na podpora za tehnologke
investicije s strani EU-ja ter
posameznih drzav, hitra go-
spodarska rast in ne nazadnje
zahteva po povecanju konku-
rencnosti segmenta SMB kot
posledica pridruZitve EU-ju.

PALICA IN
KORENCEK

Kot smo videli, velik del
podjetij v EU-ju (tako v
gospodarstvih  zahodnoev-
ropskih kot novopridruzenih
drfav) pravzaprav spada v
segment SMB. Zato je pre-
senetljivo dejstvo, da kljub
trudu EU-ja celo Evropska
komisija e vedno priznava,
da se morajo tako mala kot
srednje velika podjetja ob

konkuriranju na javnih raz-
pisih EU-ja (letno vrednih
nekaj tiso¢ milijard evrov)
sreCevati s teZavami, kakr$-
nih njihova konkurenca iz
vrst vedjih in velikih podjetij
tako reko¢ ne pozna ali pa jih
sploh ne opazi. Taksen primer
je recimo vsa »papirologija, «
ki mora biti brezhibna, kar
je seveda za mala podjetja ob
gori razpisne dokumentacije,
nezmanjanih obsegih vsako-
dnevnih delovnih aktivnosti,
predvsem pa brez pomoci &e-
tice pravnikov in svetovalcev
(ki so v vegjih podjetjih po-
navadi redno zaposleni ali pa
je strosek njihovih storitev za
veliko podjetje malone zane-
marljiv) skoraj neizvedljivo.

Tudi v tak$nih primerih
je pravinji [T-sistem v so-
zvodju z dobro zastavljenimi
poslovnimi procesi ter mor-
da $e uinkovitim sistemom
obvladovanja dokumentaci-
je lahko klju¢nega pomena,
vendar je na trgu Se vedno
cutiti Ze omenjeno precejs-
nje pomanjkanje prilago-
jenih refitev — na potezi so
torej ponudniki.

KAJ PONUDNIKI
PRAVZAPRAV
POCNEJO NAROBE?
Najprej velja izpostaviti

dejstvo, da mala in srednje
velika podjetja v regiji CEE
pomenijo za ponudnike IT-
opreme in storitev velikansko
priloznost, $e zlasti v trenut-
ku, ko se segment velikih in
najvedjih podjetij bliza tocki
nasi¢enja, predvsem v smislu
osnovne IT-infrastrukture in
reSitev. Seveda se ponudniki
tega zavedajo, kar je tudi cilj
Cedalje $tevilnejsih enotnih
strategij, ki jih eno za drugim
predstavljajo najvecja IT-
podjetja, denimo Hewlett-
Packard in IBM (obe ome-
njeni strategiji sta Se presvezi,
da bi lahko realno ocenili
njun ucinek), vendar ob tem
vetinoma pozabljajo uposte-
vati naslednje dejavnike:

e V podjetiih SMB je 3e
vedno utiti precejinje po-
manjkanje [T-ves¢in. Ob-
Cuten del teh je zato treba
izobraziti o koristih ter iz-
zivih uporabe informacij-
ske tehnologije kot orodja

za poslovanje. Dobavitelji
storitev ter izdelkov IT lah-
ko to izkoristijo za dosega-
nje konkurenéne prednosti
z nasveti, nacrtovanjem, iz-
obraZevanjem ter podporo
odlo¢anju o IT-ju.

e Ker so podjetja SMB ce-
novno zelo ob¢utljiva, mo-
rajo dobavitelji ponuditi ze
nastavljene, preskuSene in
dovolj kakovostne resitve
po primerni ceni, hkrati pa
vzdrievati  konsistentnost

- teh za zagotovitev donos-
nosti nalozbe (return of
investment — ROI).

e Potrebno je paziti na razli-
ke med podjetji SMB iz raz-
licnih dejavnosti. Rast bo
zaradi povedanih zunanjih
prilivov 3e posebej visoka
v malih in-srednje velikih
zdravstvenih ter vladnih
ustanovah, zato segmenta-
cija trga ostaja klju¢na za-
hteva za IT-ponudnike.

e Prilagajanje ponudbe spe-
cifi¢nim vertikalnim trgom
postaja Cedalje pomemb-
nejie, Se zlasti za srednje
velika podjetja. Specifi¢ne
industrijske aplikacije so
med  najpomembnejSimi
prioritetami podjetij SMB.

e Zunanje izvajanje storitev
je med srednje velikimi
podjetji cedalje bolj pri-
ljubljeno.  Ustanavljanje
man;jsih lokalnih in regio-
nalnih podjetij za zagotav-
ljanje zunanjega izvajanja
storitev malim podjetjem
bo klju¢nega pomena,
prav tako irjenje partner-
ske mre%e s pravinjim na-
borom kompetenc.

e Prisotnost lokalnih in regi-
onalnih partnerjev z ves¢i-
nami, vezanimi na doloce-
ne vertikalne trge, je zelo
pomembna, saj je treba
razumeti »lokalne« potrebe
podjetij SMB in jih vklju-

Citi v ponujene resitve.

Zal se namred pogosto
dogaja, da ta podjetja nima-
jo zaposlenega, ki bi skrbel
samo za [T, Ce %e, pa je po-
navadi informatik ali vodja
IT- polno zaseden z osnov-
no racunalnisko podporo,
sistemsko administracijo in
skrbjo za omreZje. (Pre)malo
&asa ostane za stratesko pove-

IDC SMB konferenca

V Ljubljani bo v organi-
zaciji analitske hise IDC
aprila pri¢ potekala
neodvisna konferenca,
posvetena izkljutno
tehnoloskim (in s temi
povezanim strateSkim)
potrebam podjetij iz
segmenta SMB.

zovanje prednostnih poslov-
nih nalog in IT-nalog- prav
to pa je klju¢no za ohranja-
nje konkurencnega polozaja
podjetja.

IDC-jeva konferenca bo

posvetila pozornost prav
temu problemu in skusala
pomagati vodstvenemu oseb-
ju in vodjem informatike v
srednjih in malih podjetjih,
da pridobijo ¢im ve¢ infor-
macij in stikov na enem me-
stu ter se tako laZe posvetijo
strateskim odlo¢itvam.
Konferenca bo med dru-
gim forum, na katerem bomo
s srednjimi in malimi podjetji
razpravljali, kako lahko &im
bolje izkoristijo [T-resitve, ki
jih ponavadi povezujemo z
velikimi podjetji, in kako kar
najbolj u¢inkovito uporabiti
reditve, Ye prilagojene sred-
njim in malim podjetjem. M

Zelena gradnja:
Novi Intelov
razvojni center v
Haifi, ki bo kmalu
koncan (zgoraj
levo je obstojeci
center, povezan z
novim nadzemnim
hodnikom). &~ -

Intel zadnja leta vse ve€ vlaga v razvoj tehnologij, ki v
kar najvecji meri upostevajo okoljevarstvene zahteve.
To se predvsem nana$a na razvoj nizkonapetostnih
procesorjev, ki varcujejo z energijo v milijonih racunal-
nikov po vsem svetu, pa tudi z uvajanjem proizvodnih
procesov, ki v ¢&im manjSi meri Skodujejo okolju. Svoja
ekoloska prizadevanja je Intel pred kratkim nadgra-
dil Se z novim pristopom gradnji tudi neproizvodnih
zgradb. V Haifi so evropskim medijem predstavili novi
razvojno-raziskovalni center, ki ga gradijo v neposred-
ni blizini ze obstojeCega Intelovega razvojnega centra
(IDC), v katerem so proizvajali ali se Se zmeraj izdeluje
blizu 50 razli¢nih izdelkov. IDC je med drugim znan po
prvih procesorjih 8088, matemati¢nem koprocesorju,
procesorjih i860 XP, komunikacijskih ethernetnih ¢i-
pih ter predpomnilniskih in pomnilniskih krmilnikih.
Nova R&R stavba je registrirana kot »zelena zgradba«
(Green Building) po ameriskem standardu LEED in
izraelskem SI-5281. Zeleni dizajn novega centra po-
kriva pet podrocij: nacrtovanje vzdrzljive lege, zasCito
vode, energetsko ucinkovitost, ohranitev materialov in
virov ter kakovost notranjega zraka. Zgradba je inova-
tivna tudi kar zadeva integracijo socialnih in okoljevar-
stvenih ciljev, zagotavljanja bolj zdravih in udobnej-
sih notranjih prostorov ter uveljavljanja ekonomskih
ciljev. Kljub zahtevnim ciljem in angaziranju strokov-
njakov bo stavba po Intelovih standardih drazja le en
sam odstotek. ReSitev vkljucuje materiale z vrhunsko
izolacijo, maksimalno uporabo dnevne svetlobe, sa-
modejni nadzor Iui, kontrolo mikroklime za vsakega
zaposlenega kar z racunalnika, regulacijo zraka le v
toku uporabe prostorov, domorodne rastline z zmanj-
$ano porabo vode ter ne nazadnije recikliranje vode in
drugih snovi. (E.J.)
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Preverjanje kakovosti
osebnih fotografij
za biometricne listine

Ministrstvo za notranje zadeve bo z osrednjim odlozis¢em fotografij
poenostavilo sistem za sprejemanje viog za osebne dokumente.

Pise: Tomaz Lukman

tomaz.lukman@mojmikro.si

postopno  uvedbo

S biometri¢nih zaiit v
uradne listine RS se je
postopek za njihovo pridobi-
tev precej zapletel, kar je raz-
log ved za nezadovoljstvo dr-
#avljanov, ki jih dolgotrajne
birokratske procedure v jav-
ni upravi vedno znova odbi-
jajo. Ministrstvo za notranje
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zadeve se je tokrat lotilo pro-
jekta, ki bo skrajsal postopke
pridobivanja potnih listin
in drugih biometri¢nih do-
kumentov, poleg tega pa bo
razbremenilo delo javnih
uslufbencev upravnih enot
in hkrati zmanjsalo stroske.
Fotografije oseb so v po-
stopku izdaje $tevilnih jav-
nih listin na ministrstvu za
notranje zadeve bistvenega
pomena, zato je pri spreje-

manju vloge in izdelavi taks-
nega dokumenta pomembno
zagotoviti njihovo kakovost.
Sistem e-Fotograf, ki ga bo
v obliki spletne aplikacije
za sprejem in preverjanje
ustreznosti fotografij izde-
lalo, dobavilo in namestilo
podjetie Genis (www.genis.
si), bo tako poenostavil ob-
stojeci sistem za sprejemanje
vlog za osebne dokumente.
Z e-Fotografom bo vzpo-

stavljena tudi moZnost elek-
tronskega prenosa fotografij
od fotografov s pridobljenim
certifikatom na upravne
enote. Pri tem bo postopek
zajemanja, preverjanja, od-
laganja in uporabe fotografij
na upravnih enotah potekal
v skladu s tehni¢nimi spe-
cifikacijami za preverjanje
ustreznosti glede na standar-
de ICAOQ. Fotografije bodo

shranjene na upravni enoti

mreza

in jih bo mogoce uporabljati
za vse vrste osebnih doku-
mentov, vse dokler ne bodo
zastarale. Sistem e-Fotograf
bo omogotil tudi vzpostavi-
tev naprednih storitev, na
primer da bo lahko stranka
prek spleta sama oddala
svojo fotografijo, ki bo pre-
verjena in na voljo usluz-
bencem upravnih enot.

POMAN]JKLJIVOSTI
OBSTOJECEGA
SISTEMA

Danes je treba pri izdaji
potnih listin na upravno
enoto prinesti fotografijo, iz-
delano po posebnih medna-
rodnih smernicah za biome-
tri¢ne fotografije. Z lokalno
aplikacijo SIZID se fotogra-
fijo opti¢no prebere skupaj s
podpisom stranke, pri tem se
preveri njeno ustreznost in
se jo prenese v centralni in-
formacijski sistem POTN.

Sistem deluje od avgusta
2006, vendar pomeni ozko
grlo postopka. Fotografija
pri postopku digitalizacije
izgubi pri kakovosti, opra-
vilo pa je poleg tega zamud-
no tako za uslutbence na
okencih kot za stranke. Ce
se pri preverjanju ugotovijo
pomanjkljivosti, mora stran-
ka znova k fotografu in vse
skupaj ponoviti.

HITREJSA IN _
ZANESLJIVEJSA POT

Genisov e-Fotograf pred-
videva uvedbo osrednjega
odlozis¢a fotografij, ki omo-
gota posiljanje fotografij v
elektronski obliki od foto-
grafov na upravne enote. Za
ta namen bodo vzpostavlje-
ni poseben spletni servis in
avtentikacijski mehanizmi,
ki bodo omogotili varen
prenos fotografij. Osrednji
sistem v odloZis¢u bo preve-
ril ustreznost fotografij prek
posebnega modula za pre-
verjanje v skladu s standar-
dom ISO 19794-5 in ICAO
DOC 9303 ter priporotilom
in navodilom za biometri¢-
no fotografijo s strani MNZ.
Program za centralno prever-
janje fotografij pa zagotavlja
bodisi ro¢no bodisi samo-
dejno preverjanje kakovosti
osebnih fotografij v skladu z
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ustreznimi standardi.

Po preverjanju bo fotogra-
fiji izdana unikatna serijska
stevilka, ki jo bo fotograf iz-
dal stranki, ta pa jo bo kot
identifikacijo predala na
upravni enoti. Postopek iz-
daje se bo bistveno skrajsal,
postal pa bo tudi cenejsi, saj
bo na upravni enoti treba
zajeti le e druge podatke,
kot so podpis stranke prek
podpisne tablice in podatke
iz uradnih evidenc. V ta na-
men je Genis razvil biome-
tri¢no delovno mesto, ki Se
dodatno poenostavlja delo
usluzbencev. Vsi potrebni
podatki bodo nato po elek-
tronski poti posredovani iz-
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“ Sistem e-Fotograf
bo poenostavil
obstojeci sistem
Za sprejemanje
vlog za osebne
dokumente,
omogocal pa bo
tudi elektronski
prenos fotografij
od stranke all
fotografov na

” upravne enote..

delovalcu listin. Do sistema
bo mogoge dostopati prek
interneta z uporabo kvalifi-
ciranih spletnih digitalnih
potrdil.

»Genis je v okviru siste-
ma e-Fotograf javni upravi
ponudil optimiranje delo-
vnih postopkov pri spre-
jemanju vlog za potovalne
dokumente ter uporabo naj-
sodobnejsih tehnologij pri
delu na upravnih gkencih,«
je poudaril Stane Stefanéig,
direktor Genisa. »Izratunali
smo, da bi z uporabo Ge-

0 b Praghed prdisben O 0
oo i
| steepd |
Sh
Lopmcabines
LMt
-

nisovih inovacij postopek
sprejemanja vloge za en po-
tovalni dokument z danas-
njih 10 minut skrajsali na
samo eno minuto. «

Ministrstvo za notranje
zadeve nacrtuje, da bo si-
stem uporabljalo pri izdelavi
druge generacije biometri¢-
nih potnih listov, osebnih
izkaznic, tujskih dokumen-
tov, vozniskih dovoljenj in
orornih listov.

P
BIOMETRICNO
DELOVNO MESTO

Genisovo  biometri¢no
delovno mesto poleg oseb-
nega racunalnika obsega Se
digitalno podpisno tablico
ter poseben bralnik za za-
jem prstnih odtisov, ¢rtnih
kod ter znakovnih zapisov
z obstoje¢ih dokumentov.
Prek tipkovnice z bralnikom
kartic pa se lahko zajamejo
podatki z magnetnega traku
ali ¢ipa na karticah. Regitev
je namenjena povecanju
u¢inkovitosti zaposlenih na
upravnih okencih in skraj-
Suje postopek zajema oseb-

[(<Haza]]| [ Shoanivprpran | [ OwwEipedaite |

nih podatkov stranke.

»Genis se- po vel letih
uspe$nega razvoja informa-
cijskih resitev za podjetja in
javne uprave vraca k svoje-
mu izvornemu poslanstvu
in to je, da z inovacijami v
poslovnih procesih in delo-
vnih postopkih ter z uporabo
zadnjih doserkov industrije
informacijskih  tehnologij
organizacijam  pomagamo
pri izbolj$anju poslovanja,«
dodaja Stefancic.

Biometri¢no delovno me-
sto omogoca raziritev upo-
rabe na razlicne segmente
okenskega poslovanja, na
primer v bankah, zavaroval-
nicah, zdravstvenih ustano-
vah in postah.

TEHNICNA
ZASNOVA

Aplikacija deluje v 3-ni-
vojski  spletni  arhitekturi
na osnovi tehnologij Orac-
le, z uporabo namenskih
programskih  in  strojnih
modulov za prepoznavanje
fotografije obraza, prstnega
odtisa, ro¢nega podpisa in
prepoznavanja znakov.

Uporabljeni so aplika-
cijski streznik Oracle iAS
10g Standard Edition, po-
datkovna zbirka Oracle 10g
in stre?nik Apache za potre-
be strezbe stati¢nih datotek.
Navedeno deluje v okolju
Unix/Linux.  Aplikacijski
stretnik iAS je uporabljen
za sprejem slik in povezavo
s strefnikom Oracle z ope-
racijskim sistemom Linux

ISL Groop

T on. k. |

SUSE, razlicice 9.

Sistem za biometri¢no
delovno mesto omogota
povezavo z  obstojecimi
drzavnimi registri, kot so
Register potnih listin, Regi-
ster tujcev, Azilni register in
Integracija beguncev. Prav
tako bo povezan z bodoci-
mi registri osebnih izkaznic,
voznikov in oroznih listin.
Povezovanje je lahko izve-
deno prek spletnih servisov
ali prek lokalnega modula
za zajem in preverjanje foto-

grafije SIZID.

Xlabov novinec, namenjen sodelovanju s komerkoli,
kjerkoli in v resnicnem €asu, odpira vrata neomeje-
nemu testiranju. Gre za spletno storitev, ki omogoca
izvedbo sestankov prek spleta. S pogonom lahke-
ga odjemalca se spletni sestanek zacne takoj brez
priprav racunalnika. Na spletnem sestanku si lahko
udeleZenci na virtualni tabli izmenjavajo ideje, v so-
uporabo lahko dodelijo aplikacijo ali celotno namiz-
je in skupaj oblikujejo dokumente. Poleg bogatega
nabora pripomockov za sodelovanje sta na voljo
tudi videokonferenca ter besedilni klepet.

ISL Groop je del svetovno priznane skupine produk-
tov ISL Online, ki se ponaSa z referencami, kot so
avtomobilski velikan Daihatsu, vodilni na podrocju
varnosti Norman in zavarovalniski gigant Kurnia,
uporablja pa jo tudi slovenska e-uprava.

Na spletni strani ISL Groop je mogoce brezplacno pre-
izkusiti delovanije sistema, in to tako, da se pridruzite
demonstracijskemu sestanku ali pa ustvarite lasten se-
stanek in vanj povabite tudi sodelavce ali prijatelje.
www.islgroop.com (promocijska novica)

STORITEV ZA POSLOVNEZE

Petnajstega

februarja
2008 bo zacela delovati
nova spletna aplikacija
GBcontact.com (Global
Business Contact). Na-
menjena je poslovnim
stikom in oglasevanju

onm%' <om

gospodarskih druzb ter samostojnih podjetnikov,
kakor tudi fizicnim osebam (menedzerjem, umetni-
kom, posameznikom ...). Aplikacija bo v svetovnem
spletu delovala predvidoma v 22 jezikih (na zacetku
zgolj v angleScini, nems¢ini in slovenscini). Vizija
spletne aplikacije je iskalcu omogociti enostaven in
neposreden dostop do Zelenih podatkov (brez od-
vecnih in nezelenih zadetkov) oglaSevalcu pa omo-
goCiti reklamo in dostopnost na globalni ravni, in to

le za 20 evrov na leto.

www.gbcontact.com (promacijska novica)
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promocija spletnih strani, namenjenih igram

GET
RI€H

PLAYIN
ES/

Kako zasluziti z igrami?

Beseda »igre« je ponovno na vrhu lestvice najbolj iskanih besed, ki jo je objavil
iskalnik Najdi.si za leto 2007 Igre so s 3.500.000 iskanj prepricljivo osvojile prvo
mesto pred iskalnimi poizvedbami 24ur, vreme, avto.net, email, google, bolha,

sex, telefonski imenik, horoskop.

PiSe: Rado$ Skrt
rados.skrt@mojmikro.si

oglejmo, kaksen potencial za zasluzek

pravzaprav pomenijo igre. Ce smo s

spletno stranjo, ki je optimirana za

besedo igre, uvrs¢eni na prvo stran
rezultatov iskanj na Najdi.si, lahko upamo,
da bomo dobili kos kola¢a, ki je vreden pri-
blizno 2.800.000 obiskovalcev na letni ravni.
Raziskave so namre¢ pokazale, da se priblizno
80 odstotkov vseh klikov v iskalnikih zgodi
na prvi strani rezultatov iskanj. Izsledki raz-
iskave Eyetracking, ki je analizirala obnasanje
obiskovalcev Googla, pa so pokazali, da prvi
trije rezultati iskanj pritegnejo glavnino po-
zornosti obiskovalcev, saj generirajo priblizno
80 odstotkov vseh klikov na prvi strani. Zato
bi lahko rekli, da vrhunske uvrstitve v iskal-
niku Najdi.si pritegnejo na letni ravni pri-
blizno 2.200.000 klikov tistih uporabnikov,
ki v iskalno polje vpiSejo besedo igre. Preve-
deno na mese¢no raven bi to pomenilo ved
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kot 183.000 klikov. Ker ve¢ina uporabnikov v
iskalnikih klikne na vsaj dva ali tri izpisane re-
zultate iskanj, lahko z dokaj veliko verjetnost-
jo re¢emo, da bo prvi izpisani rezultat dobil v
povpredju vsaj 180.000 obiskovalcev mese¢no
prek iskalnika Najdi.si. To je seveda zelo lepa
Stevilka, ki pa Se zdale¢ ni dokon¢na, saj ima
Google med slovenskimi uporabniki podoben
doseg (okoli 70 %) kot Najdi.si. Seveda ni-
kakor ne smemo pozabiti, da generira spletna
stran obisk tudi prek drugih iskalnikov, ime-
nikov in spletnih strani kot tudi prek oglase-

valskih akcij.
PQSTAV|TEV STRANI

Ceste vzgoraj navedenih Stevilkah prepozna-
li potencial, ki bi ga lahko uporabili sebi v prid,
je najboljse, da se &im prej lotite izdelave splet-
ne strani, namenjene igram, ki bo optimirana
za kljuéno besedo »igre«. Ne glede na to, ali se
boste odlotili za postavitev vsebinskega bloga
na temo iger ali na primer za postavitev igricar-
skega portala z brezplaénimi online igrami, mo-

rate teZiti k istemu cilju — vasa spletna stran se
mora prikazati ¢im vigje na prvi strani rezulta-
tov iskanj v iskalnikih. Bolj$o uvrstitev kot bo
imela stran, ve&ji bo njen potencial za zasluZek.
Eden izmed najhitrej$ih in najenostavnejsih
nadinov postavite spletnih strani je uporaba
brezplanega WordPressa (www.wordpress.
org), ki omogoca enostavno postavitev, ure-
janje in vzdrievanje spletnih strani. Ker je
WordPress v osnovi blogerska platforma, bi ga
bilo najbolj smotrno uporabiti za pisanje bloga
o igrah. Ga pa lahko brez teZav uporabite tudi
tako, da v objavljene prispevke vkljugite kodo
za igranje dolocene igre, ki jo dobite na spe-
cializiranih igriarskih straneh, in tako omo-
gotite svojim obiskovalcem igranje igre prek
vaSe spletne strani, ki ste jo postavili z Word-
Pressom.

Druga mo?nost je postavitev strani v lastni
re%iji. Pristopi so lahko seveda precej razli¢ni,
odvisni predvsem od tega, kaksne tehni¢ne in
oblikovne apetite %elimo zadovoljiti. Postavite
lahko na primer popolnoma stati¢ne strani s
preprosto oblikovno podobo, ki ne bodo omo-
gocale dodajanja iger prek spletnega vmesnika,
temved bodo zahtevale ro¢no izdelavo vsake
posamezne podstrani. Zahtevnejsi ko bomo
s svojimi Zeljami tako glede videza kot glede
funkcionalnosti za uporabnike in administra-
torja, ve€ Casa in finan¢nih sredstev bomo po-
rabili za izdelavo spletnih strani.

Projekta igricarske spletne strani pa se lahko
lotimo tudi tako, da poi§¢emo primernega po-
nudnika, ki ponuja skript za igre. Tako lahko
npr. prek strani Av Arcade (www.avscripts.
net/avarcade/) prenesemo v svoj raCunalnik
brezplacen skript za igranje iger, ki povrh vse-
ga vkljucuje nekaj brezplagnih (roko na srce
— zelo povpreénih) oblikovnih predlog in tudi
100 iger. AV Arcade omogoa preprosto iz-
delavo kategorij in dodajanje iger na spletno
stran (%al ne omogoca dodajanja povezav do
iger na drugih straneh) ter njihovo urejanje.
Za zaletek je lahko to zelo primerna osnova,
Se zlasti ¢e imamo toliko znanja, da sami malce
preuredimo dizajn in strukturo elementov na
spletni strani.

'.K'riros—i'nricd? d
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Stran igrice-igre.net je postavljena s
skriptom Av Arcade
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Zgled spletne strani, postavljene s skriptom
GameSiteScript

V spletu najdemo seveda tudi placljive
skripte, med katerimi velja omeniti predvsem
naslednje:

o GameSiteScript (www.gamesitescript.com).
Cena osnovne razlicice je 50 USD; za 145
USD dobimo poleg skripta $e 4 oblikovne
predloge, dodatek za objavo rezultatov naj-
boljsih tekmovalcev ter 1250 iger). Po 20
USD stanejo razli¢ni paketi z 250 igrami ali
video posnetki.

e Game Script (www.gamescript.net). Uporab-
niki pravijo da gre za eno izmed boljsih skript
za igranje iger ta trenutek. Osnovna razlici-
ca stane 80 USD. Ce dodamo $e 270 USD,
pa bomo dobili 4 oblikovne predloge, 1550
iger ter nekaj drugih ugodnosti. Za 300 USD
nam prodajo paket 2000 video posnetkov, ki
jih lahko prek njihove aplikacije prav tako
vklju¢imo na spletno stran.

e Flash Game Script (www.flashgamescript.
com). Cena osnovne
razli¢ice, ki stane 99
USD, vklju¢uje tudi pa-
ket 350 iger in 240 vi-

deo posnetkov. Tako kot :
Edit File
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Vmesnik Admin skripta Flash Game Script
je kljub stevilnim funkcionalnostim zelo
preprost za uporabo.

Vzdrievanje strani za igranje iger je lahko
Casovno precej potratno opravilo (zlasti ko
prevajamo vsebino v sloven$¢ino), saj obis-
kovalci pri¢akujejo, da se bodo nove igre do-
dajale na stran vsaj enkrat tedensko. Ce ¥elimo
imeti stalen pritok obiskovalcev, si lahko po-
magamo z nakupovanjem paketov iger ali pa
preprosto tako, da na spletno stran vkljucuje-
mo kodo iger z dru-
gih spletnih strani,
pri cemer postanemo
odvisni od hitrosti
prenosa podatkov in
od delovanja zuna-
nje strani. Naceloma
pa lahko re¢emo, da
obiskovalec sploh ne
bo opazil, da je igra
dejansko na drugi

</embed>

 Miexha | Categaries | Pages | Users | Links | Comments | Setings | View Site

desperado logged in | Logout | Profie | Admes

prej$nja dva omenjena

skripta tudi ta ponuja
klasi¢ne funkcionalno-
sti, kot so: enostavno
urejanje in dodajanje
iger, komentiranje iger,
rangiranje, priporoc¢anje
iger prijateljem, izdelava
lestvic  najuspesnejsih
tekmovalcev in najved-
krat odigranih iger ...
www.phparcadescript.
com (30 USD, 150 iger,
precej povprecen di-
zajn)
www.getmyownarcade.
com (48,80 USD, 1600
iger in video posnet-

kov)
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Streljanje enajstmetrovk
Paciman

Av Arcade omogoca preprosto dodajanje iger prek spletnega

vmesnika.

promocija spletnih strani, namenjenih igram

spletni strani, saj je vkljuena v dizajn strani,
na katero smo vstavili kodo.

OPTIMIRANJE STRANI

Ko imamo spletno stran postavljeno, jo je za
dosego Zelenih ciljev treba e optimirati. Kako
se na podrogju, kjer vlada velika konkurenca,
sploh prebiti med top rezultate v iskalnikih?
Edini odgovor je: s tehni¢nim in vsebinskim
optimiranjem spletne strani ter z gradnjo zuna-
njih povezav. Na tem mestu vas moramo takoj
opozoriti, da morate biti v procesu optimiranja
spletnih strani zelo potrpeZljivi, saj uspesnosti
uporabljenih metod ni mogo&e sproti preverja-
ti, poleg tega pa je treba na prve rezultate obi-
¢ajno pocakati vsaj nekaj tednov.

Najmanj, kar lahko storimo, &e Zelimo stran
optimirati za besedo »igre«, je to, da omenjeno
besedo vklju¢imo v vse najpomembnejse ele-
mente, ki vplivajo na uvrstitev strani v iskal-
nikih. Za¢nemo lahko pri naslovu strani (title
oznaka), v katerega lahko poleg besede igre

Projekta postavitve

igricarske spletne
strani se lahko lotimo
tudi tako, da poiscemo

primernega ponudnika, ki
ponuja skript za igre.

Add this media to your site (including myspace)

<object width="500" height="500"> ~
<param name="movie"
wvalue="http://www.igrice-igre.net/games/100050.swf">

<embed src="http://www.igrice-igre.net/games/100050.swt"
width="500" height="500">

Zgled kode, ki jo vklju¢éimo na spletno stran, e zelimo, da se igra
»servira« z zunanje spletne strani.

vklju¢imo $e npr. naslednje besede: brezplatne
igre, akcijske igre, online igre ali kaj podobne-
ga. Optimiran naslov, ki naj ne bi presegal 60
znakov, bi bil videti nekako takole: <title>Igre
- bregplacne dakcijske in eroticne igre</title>.
Besedo igre moramo vkljuéiti tudi v metaozna-
ko description, ki opredeljuje opis strani. Ome-
njena metaoznaka je pomembna, saj se veliko-
krat izpiSe pod naslovom strani v iskalnikih.
Primer metaoznake: <meta name=«descrip-
tion« content=«Igre za vse okuse. Akcijske
igre, strelske igre in arkadne igre.«>

Igre se naj veckrat pojavijo tudi v povezavah
v meniju, kar ne bi smelo biti problem, saj lah-
ko stran kategoriziramo v na primer: akcijske
igre, zabavne igre, miselne igre, arkadne igre
ipd. Poskrbimo, da se bodo igre pojavile tudi v
imenih dokumentov (npr. akcijske_igre.html),
v imenih slik (npr. igre_pacman.jpg), v imenih
in opisih povezav (<a href=<«http://www.misel-
ne-igre.com«>miselne igre</a>), v oznakah
heading <h1>Akcijske igre</h1> ter v samem
besedilu, objavljenem na spletni strani.
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promocija spletnih strani, namenjenih igram

Poleg »on-site« optimiranja moramo poskr-
beti e za tako imenovano off-site optimiranje,
ki se nanasa na pridobivanje zunanjih povezav.
Prvi korak pri pridobivanju teh je ta, da spletno
stran vpiSemo v najpomembnejse imenike in
iskalnike. V naslednjem koraku si lahko poma-
gamo z vpisom spletne strani na razne spletne
lestvice (ww.lestvica.si, www.izmenjava.com,
www.najsplet.com, www. toplestvica.org), ki
v zameno za vpis obi¢ajno zahtevajo povratno
povezavo do njihove strani. Do dodatnih pove-
zav lahko z ve€ ali manj truda pridemo razme-
roma hitro tudi z izmenjavo povezav, z aktiv-
nim udejstvovanjem na forumih in blogih, kjer
lahko pod vsakim prispevkom objavite podpis
s povezavo do svoje spletne strani, z objavo
PR-prispevkov in avtorskih ¢lankov na drugih
spletnih straneh, s socialnimi zaznamki (kot
npr. www.digg.com in del.icio.us), s pomotjo
partnerskih programov in podobno. Pri gradnji
povezav se je treba zavedati, da bo uspesnost
optimiranja odvisna predvsem od $tevila in
kakovosti pridobljenih povezav. Ve& povezav s

Najenostavnejsi nacin

za zacetek trienja
oglasnega prostora na vasi
strani je, da pristopite k eni
izmed slovenskih spletnih
oglasevalskih mreg.

tematsko sorodnih strani, ki bodo imele povrh
vsega Se dovolj visok PR (recimo od 4 napre;j),
boljse bo za vaso uvrstitev v iskalnikih.

OBJAVA OGLASOV
NA SPLETNI STRANI

Najenostavnej$i nadin za zaCetek trienja
oglasnega prostora je, da pristopite k eni izmed
slovenskih spletnih oglagevalskih mre? (Cen-
tral Iprom — www.centraliprom.com, Httpool
— wwaw.httpool.si, ToboAds — www.toboads.
si). Glave razlike med mre?ami so predvsem
v modelu tr¥enja oglasnega prostora in v tem,
da ToboAds ne ponuja oglasevanja z oglasnimi
pasicami, temve¢ kontekstualno oglasevanje.

Iprom izplacuje spletnim stranem dele? pri-
hodkov, ki ga ustvari prek cene na klik. Znesek,
ki ga dobi lastnik spletne strani, je odvisen tudi
od dosega njegove strani. Vecji kot je doseg,
vedja je cena na klik. Tako npr. strani, katerih
doseg je manj§i od 5000, dobijo 0,07 evra na
klik, najbolj obiskane strani z ve& kot 500.000
mesecnega dosega pa imajo skoraj trikrat visje
izhodis¢e, saj dobi zaloznik od vsakega klika
na oglas 0,19 evra. Ker je Htpoolov model
zaratunavanja oglasnega prostora po ceni na
prikaz za vecino podjetij, ki podrobneje ana-
lizirajo ucinke oglasevalskih akcij, predrago,
ima Httpool problem z zmogljivostjo servira-
nja plagljivih oglasov. Bolj kot placljivi oglasi
se namre¢ vrtijo samopromocijski oglasi medi-
jev, ki so v njihovi mre?i. ToboAds, ki je po
Googlovem vzoru ustvaril prvo kontekstualno
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Raziskave so pokazale, da se priblizno 80 odstotkov

vseh klikov v iskalnikih zgodi na proi strani rezultatov
iskanj, zato je optimiranje spletne strani za ¢im visjo
uvrstitev v iskalnikih kljucnega pomena.

oglasno mre?o v Sloveniji, uporablja kombini-
ran model, saj poleg cene na klik zara¢unava
tudi ceno na prikaz. Zalozniki v ToboAdsovi
mreZi prejmejo polovico neto zneska, ki ga pla-
¢a oglasevalec, in sicer za vsak veljaven klik
in prikaz oglasa na njihovi spletni strani. Cena
besedilnega oglasa se izra¢una po naslednji for-
muli: (8t. klikov x 0,2 EUR) + (3t. prikazov x
0,0002 EUR). Cena izlozbenega oglasa, ki vse-
buje sliko za ve&jo opaznost pa znasa: (3t. kli-
kov x 0,3 EUR) + (3t. prikazov x 0,0003 EUR).
Nov model obrat¢una pomeni, da je zasluzek po
novem odvisen tudi od 3tevila obiskovalcev,
ne pa zgolj od njihove zainteresiranosti, da
kliknejo na objavljene oglase.

Za spletne oglaSevalske mreZe in zalo?nike bi
bilo z vidika finan&nih prihodkov najboljse, ko
bi lahko ves oglasni prostor prodali po ceni na
prikaz, katere povpre¢na vrednost na trgu zna-
$a vsaj 0,004 evra. Na Zalost so to zgolj poboz-
ne Zelje. Stvarnejsa je mo?nost, da vstopimo v
Ipromovo ali ToboAdsovo spletno oglageval-
sko mre%o, kjer temelji obratunavanje oglas-
nega prostora po modelu cene na klik. Seveda
lahko trfimo oglasni prostor na spletni strani
tudi brez pomoti oglasevalskih mre?, vendar je
to precej zahtevno opravilo, ki pa je na kon-
cu lahko poplagano z veliko vegjimi oglasnimi

prihodki.
POTENCIALNI PRIHODKI

Predlagam, da za prikaz oglagevalskega po-
tenciala, ki naj bi ga imela spletna stran z
igrami, operiramo le s $tevilkami, ki smo jih
omenili ¥e v uvodnem delu tega &lanka. Skrat-
ka, &e dobi stran 180.000 obiskovalcev in e
v povpredju vsak obiskovalec obisce Se vsaj 4
strani v sklopu spletne predstavitve, bi to po-
menilo, da bi dosegli 720.000 prikazov strani
na meseéni ravni. Ce bi imeli na vsaki strani
spletne predstavitve na voljo dve mesti za pri-
kaz oglasnih pasic, bi lahko oglaSevalcem ser-
virali skoraj 1,5 milijona oglasov na mese¢ni
ravni. Ta $tevilka pa seveda pomeni precejsen
potencial za oglaSevalski zasluzek. Seveda le
v primeru, ko nam bi uspelo iztrZiti celoten
oglasni prostor.

Ce bi bila pokritost s pla¢ljivimi oglasi 100-
odstotna in ob predpostavki, da bi oglasi dose-
gli vsaj 0,15-odstotno odzivnost (razmerje med
kliki in prikazi), bi lahko na mese¢ni ravni ge-
nerirali 2250 klikov, za katere bi dobili pla&ilo.
Naj spomnimo $e enkrat — govorimo zgolj o
obiskovalcih, ki bi prisli na spletno stran prek
Najdi.si. Glede na na$ primer, bi se na Ipro-
mu uvrstili v 6. razred (doseg od 100.000 do
200.000), kar pomeni, da bi za vsak klik dobili
0,15 evra. Mese¢ni zasluZek bi tako znagal 33-
7,50 evra (0,15 EUR x 2250 klikov). Poglejmo

Se, koliko zasluzka bi nam lahko prinesli bese-

dilni oglasi, servirani prek omre?ja ToboAds:
50 % x ((2250x 0,2 EUR) + (1.500.000 x 0,00-
02 EUR)) * 50 % od (450 EUR + 300 EUR)
=375 EUR.

Za &im boljsi izplen je ve& kot priporo&ljivo,
da so spletni oglasi premisljeno postavljeni na
vasih spletnih straneh. Preve¢ jih nikakor ne
sme biti, pa tudi preve¢ skriti in neopazni ne
smejo biti. Treba je najti tisto pravo ravnoteZje
med velikostjo in mestom izpostavitve, ki bo
generiralo najve¢ prihodkov. Vse pa %al ni v
vaSih rokah. Odzivnost na oglasne pasice je
obi¢ajno v najvedji meri odvisna od njihove
kreative in same ponudbe, ki je predstavljena
v oglasih.

STROSKI

Ce ocenjujemo potencialni zasluzek celo-
tnega projekta, se nikakor ne smemo izogniti
tudi analizi stroskov. V kalkulacijo moramo
vzeti strogke, ki se nanaSajo na: registracijo
domene, gostovanja spletne strani, postavitev
spletne strani in optimiranje spletne strani.
Registracija domene pri ponudniku GoDad-
dy (www.godaddy.com) stane 7 USD, osnovni
paket gostovanja, ki ponuja 5 GB prostora,
uporabo baze MySQL in 250 GB transferja,
pa 4 USD mesecno. Ce platamo gostovanje
za leto dni vnaprej, dobimo $e nekaj dodat-
nega popusta, tako da je kon¢ni strosek samo
45 USD oziroma 30,50 evra. Ugodno, ni kaj.
Vendar. Ce imamo v streniku nekaj tiso¢ iger
in dober obisk strani, lahko kaj hitro ra¢una-
mo na povisanje stroskov, ki nam jih povzro&i
prekoragitev dovoljenega prometa. Tej teZavi
se lahko izognemo tako, da datotek z igrami
nimamo names¢enih v streniku, ampak da v
spletne strani vkljuujemo kode za prikaz igre,
ki se nato nalagajo z drugih spletnih strani. Ce
za nakup skripta za vzpostavitev strani z igrami
namenimo 50 USD in ¢e dokupimo v letu dni
e vsaj Stiri pakete z igrami, za katere bomo
odsteli 80 USD, se nasa nalozba povzpne na
175 USD (zaokrozeno na 120 EUR). Za pla-
&ilo strokovnjaka, ki nam bo opravil temeljito
optimiranje spletne strani, moramo rafunati
na vsaj 200 evrov stroska. Ce pod vse skupaj
potegnemo &rto, lahko re¢emo, da bi minimal-
na nalo?ba znaSala 320 evrov. K temu bi morali
pristeti tudi oportunitetne stroske vasega &asa,
ki ga boste namenili projektu. Kon&ni obraun
pokaze, da se nam nalo?ba lahko povrne %e v
mesecu dni. Seveda le v primeru, da se nam
uspe s spletno stranjo prebiti prav na vrh iz-
pisanih rezultatov iskanj v iskalnikih s klju¢no
besedo »igre«.
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temna plat iger

Ko od igre postanemo odvisni

Mnozicne vecigralne omrezne igre
50 po uspehu Everquesta leta 1999
postale vir zasluzka za marsikatero
igralno korporacijo.

Pise: Primoz Novak
primoz.novak@mojmikro.si

eta 2004 je lu¢ sveta ugledal World
of Warcraft, ki omogo¢a tako obse?-
no igranje, da ni videti konca. Stevilo
uporabnikov vsako leto zraste za nekaj
milijonov, trenutna $tevilka uporabnikov se
vrti pri ve¢ kot 9 milijonih. Dodatek za World
of Warcraft — Burning Crusade so prodali v
2,7 milijona izvodih. Korporacije, ki ponujajo
omre¥ne igre, se na odvisnike ne ozirajo. Osre-
dotolene so predvsem na zaratunavanje me-
se¢ne naro¢nine in izdajanje

dodatkov.
ZAKAJ ODVISNOST?

V vseh igrah je treba doseci

o ‘
<. <

e 5

Mnogi odvisniki niso zadovoljni
s svojo resnicno podobo,
zato si ustvarijo podobo, ki naj bi

dologen igralni nivo. Z vsakim  predstavljala njeno nasprotje.

dodatkom za igro se nivo igra-

nja poveda. Pri World of Warcraft se poveca s
60 na 70, kar pomeni Se obse?nejie in tefavnejse
igranje. To je pa le dodatna motivacija, da posta-
nemo odvisni. Neskon¢no avanturo in razisko-
vanje v igri je mnogo igralcev vzelo preved resno.
Ceprav omre?ne igre temeljijo na nabiranju izku-
Senj in opravljanju nesmiselnih nalog, se igralci
na to ne ozirajo. Igre ne jemljejo kot hobi, ampak
kot resno delo. Mnogi zapravijo toliko ¢asa za ig-
ranje, da izgubijo ¢ut za realnost. Povprecen upo-
rabnik porabi ve& kot 20 ur tedensko za igranje.
Bolj zavzeti uporabniki pa porabijo tudi po 40 ur
za igranje, vendar ta dele? zavzema le 8 odstotkov
igralcev.

Problem pa niso samo mladoletniki, ampak
tudi odrasli, ki imajo urejeno druZinsko Zivlje-
nje, vendar ga zaénejo zanemarjati zaradi igre.
Dr. Maressa Orzack je opozorila, da je od igre
World of Warcraft odvisnih kar 40 % igralcev,

kar je okoli 3,6 milijona igralcev.

KA) KAZEJO PSIHOLOSKE
RAZISKAVE

Psiholoske raziskave so pokazale, da imajo
igralci razli¢cne motive za igranje: zabava in la-
godje, Custvena sprostitev, pobeg od realnosti,
zadovoljitev medosebnih in socialnih potreb,
potreba po dosezku, potreba po vznemirjenju
in izzivu in potreba po moci. Odvisniki od iger
pravijo, da bi bilo njihovo Zivljenje temno in
dolgotasno, e ne bi igrali. Nekateri igralci is-
&ejo samopotrditev v anonimnem, sproscujo-
&em in zavarovanem okolju. Mnogi odvisniki
niso zadovoljni s svojo resni¢no podobo, zato
si ustvarijo podobo, ki naj bi predstavljala nje-
no nasprotje. Zavzeti, pa tudi tisti manj zavzeti
uporabniki ¢utijo do svojega namisljenega lika

Eustveno povezanost. Mnogi, ki se v socialnem
Yivljenju pocutijo poni?anega, imajo v igri do-
minantno funkcijo v kaksni skupini.

POSLABSAN]JE PSIHICNEGA
IN FIZICNEGA STANJA

Raziskave so pokazale, da se pojavljajo razlic-
ni simptomi fizi¢ne in psiholoske odvisnosti.

Psiholoski simptomi odvisnosti:

= oblutek evforije pred ra¢unalnikom,

" nezmoznost prenehanja igranja,

» prezivljanje vse vel &asa pred racunalni-
kom,

zanemarjanje druZine in prijateljev,

ob&utek praznosti, depresije,

razdraZljivost zunaj igralnega Casa,

laganje sodelavcem in druZini glede igranja,
tezave s sluzbo ali Solo.

Fizi¢ni simptomi odvisnosti:

» sindrom karpalnega tunela,

= suhe oce,

" migrene,

= bolecine v hrbtu,

* neuravnovesena prehrana,

» pomanjkanje osebne higiene,

* motnje v spanju — spremembe v bioritmu.

TEZAVE Z ODVISNIKI
NA KITAJSKEM IN V JUZNI KOREJI

Kitajska ima ve¢ kot 31 milijonov uporabni-
kov omre#nih iger, kar je kitajska vlada opre-
delila kot druzbeni problem. Uporabnike obra-
vnava podobno kot odvisnike od drog. Samih
odvisnikov pa je okoli 2,3 milijona. Mnogim
igralnim korporacijam je bilo naro¢eno, naj vpe-

ljejo program, ki bo igralce opozoril, da se zalenja
njihov »nezdravi igralni as«. Druga skrajnost pa
so zaposleni, ki igrajo World of Warcraft in druge
vedigralne omre?ne igre in pomagajo drugim za
napredek. Nekateri prodajajo oro%ja in svoje ra-
¢une celo za pravi denar. Od marca 2007 Kitajska
prepoveduje odprtje novih internetnih kavarn,
ki bi mladini omogo¢ale igranje. Leta 2005 so na
Kitajskem porabili 500 milijonov ameriskih do-
larjev za nakupovanje omreznih iger.

Problem se je pojavil tudi v Juzni Koreji, ki
ima zelo visoko povpredje internetnih uporab-
nikov. Uporabnikov omre#nih iger naj bi bilo
kar 2,4 milijona. Tamkaj3nji odvisniki ne ho-
dijo v Solo, samo da bi lahko igrali. Nekateri pa
so od same iz¢érpanosti umrli.

CENTROV ZA ZDRAVLJENJE
JE VSE VEC

Prvi center za zdravljenje odvisnikov od iger
je Kitajska odprla %e pred dvema letoma. Usta-
nova uporablja za zdravljenje igralcev elektro-
Sok in psihoterapijo, kar imamo lahko za precej
krut nadin zdravljenja.

Letos se je odprl center za zdravljenje tudi v
Ju#ni Koreji. Po dogovoru s korejsko vlado pa se
je odprlo kar 140 rehabilitacijskih centrov. Na
zdravljenje so se nekateri prijavili sami, ki so
ugotovili, da so postali odvisni. Nekatere so pa
prijavili starsi, ki so ugotovili, da njihov otrok
presedi preved Casa pred rac¢unalnikom. Odvis-
niki, ki se tam zdravijo, ne smejo imeti racunal-
nika. Vsak dan lahko opravijo le eno uro klicev
na mobitel, kar jim onemogoc¢a, da bi poskusili
igrati prek mobitela. Zdravljenje poteka na raz-
licne nacine: odvisnike ucijo loncarstva, igra-
nja bobnov, poudarek pa je tudi na Sportnih
dejavnosti, ki potekajo bolj po vojasko.

Poleg Kitajske in Jufne Koreje so centre
za zdravljenje odvisnikov od iger odprli e v
ZDA, Avstraliji, Nem¢&iji ... Ker je uporabni-
kov omre?nih iger vsako leto veg&, se povecuje
tudi Stevilo centrov za zdravljenje. B
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programi za opremljanje prostorov

POVSEM
ENOSTAVNO.
ZACNITE NA
ZACETKU. PRI
ZAMISLI, VIZIJI.

PiSe: mag. Andrej Bozin,
univ.dipl.inZ.arh.
andrej.bozin@gmail.com

Opremiti lastno stanovanje, hiSo »je kakor
ustvariti vesolje, vendar bolj zapleteno. Navsezad-
nje, ko je bilo vesolje ustvarjeno, ni bilo nikogar, ki
bi se pritoZeval. «

Michael J. Hernandez,
Database Design for Mere Mortals

Pri opremljanju stanovanje je najbolje naj-
eti arhitekta, ki vam bo pomagal do konca iz-
oblikovati idejo in to materializirati. Kot sem
%e ugotovil, opremiti stanovanje, hifo ... vse-
kakor ni lahko, kajti treba je uskladiti vse Zelje,
potrebe, hotenja; vizije in ideje, ki se porajajo
iz dneva v dan, iz ure v uro, odkar smo zaceli
razmisljati o novi opremi, ne samo svoje tem-
vel tudi ideje moza, otrok, tas¢e ... in vseh
okoli nas, ki so polni nasvetov in izkusenj.

»In kje zaceti, vasa Visokost? « je vprasal.

»Zacni na zaletku, « je dejal Kralj resno, »in
nadaljuj, dokler ne prides do konca: nato se usta-
Ui«

Lewis Carroll, Alica v ude¥ni deZeli

Lahko bi dejal, da se interier oblikuje na
podlagi petih nacel (Bruegge B. in Dutoit A.
H.: Object-oriented Software Engineering,
Pearson Education, New York, 2004):

Prakti¢na izkusnja — je posledica predhod-
nih izkusen;.

Resevanje problema - zastavljeni problem
je treba resiti. Ne moremo redi, da je kaksna
reSitev pravilna ali napa¢na. Resitev je lahko
glede na postavljene zahteve le boljsa ali slab-
sa.

Omejeni viri — saj vemo, kak$ne so cene.
Eno so Zelje, drugo pa so zmoznosti.

Interdisciplinarnost — sodelovanje z obrtni-
ki (vodovod, elektri¢ar, keramidar ...).

Komunikacija — sodelovanje med arhitek-
tom in naroénikom. Treba je preveriti razli¢ne
moznosti, razli¢ice, ki jih preveri tako arhitekt
kot naro¢nik.

Poglavitna razlika med profesionalnimi pro-
grami in ljubiteljskimi je v njihovi kompleks-
nosti.

Profesionalni programi omogocajo pred-
vsem razli¢éne nastavitve in uporabo knjiznic
%e narejenih elementov, ki jih naloZimo za po-

76

samezne potrebe glede na problem, ki ga je treba
reSiti. Elemente knjiznice pa lahko po potrebi
Se naprej nastavljamo in spreminjamo. Mnogi
znani proizvajalci pohistva ponujajo svoje ele-
mente opreme, ki se uporabljajo v arhitekturni
risbi tako v 2D- kot v 3D-prostorski predstavitvi.
Posamezni deli opreme pa se lahko spreminjajo
po potrebi. Prav tako kot lahko v trgovini izbere-
mo razli¢no barvo kakega kosa pohitva, razli¢ne
noge, kljuke ali zakljucke, vse detajle nastavimo
v programu in dobimo popolno virtualno sliko
reSitve problema.

Kompleksnost programa pa zahteva tudi kom-
pleksno uporabnikovo znanje, pa tudi strogki na-
bave tovrstnih programov niso zanemarljivi, saj
niso namenjeni ob&asni uporabi.

Programi, namenjeni lai¢ni uporabi so nacelo-
ma enostavne;jsi, s »prijaznej§im« uporabniskim
vmesnikom. Ze nalofene knjifnice niso tako
kompleksne, pa tudi moznosti individualnih na-
stavitev ni toliko. Njihova prednost je predvsem
v njihovi dostopnosti. MnoZice nastavitev lai¢ni
uporabnik niti ne potrebuje, saj je osredotocen
na reSevanje konkretnega problema, ki je bolj ali
manj enkratnega znacaja. Mo#nost izbire razli¢-
nih barv in materialov, tako pohistva kot grad-
benih elementov pa tudi zadostuje.

Pomen lai¢nih programov in njihova splo$na
uporabnost pri opremljanju prostora (tudi grad-
nji objektov) ni toliko v mo#nosti izbire razli¢-
nih barv ali izbiri razli¢nih materialov, temved v
prostorski predstavitvi, ki si jo lai¢ni uporabnik
lahko sam ustvari in s svojega zornega kota zlah-
ka preveri variante prostorskih konceptov, ne

glede na svojo izobrazbo.

Razli¢ne prostorske postavitve(ki jih lahko
raziskuje in razvija na monitorju ali na papirju)
pomagajo lai¢nemu uporabniku razumeti pros-
tor in ustrezno oblikovati svoje Zelje in potrebe
glede na zahteve in zmo?nosti prostorskih po-
gojev, ki so na voljo. V bistvu gre za pomo¢ pri
izoblikovanju prostorskega koncepta, ki naj-
bolje ustreza potrebam in Zeljam uporabnika.

Velik pomen lai¢nih programov pa daje
njihova pravilnost risanja 2D-dimenzij (torej
tlorisnih dimenzij), pa naj se to kolikor hoce
&udno in nesmiselno slisi. Po izkuinjah vedog,
ko se risejo skice razli¢énih konceptov prostor-
skih ureditev, se tlorisne dimenzije elementov
zmeraj nariSejo premajhne, tako da se v pros-
tor lahko namesti ve¢ elementov, kot je de-
jansko mo#no. Tovrstni programi so v svojem
bistvu zelo uporabno orodje za razvijanje in
oblikovanje prostorskega koncepta uporabni-
ka, ki na primer Zeli opremiti dnevno sobo ali
kopalnico.

Vendar, »se moramo zavedati, da ymeraj ob-
stajajo razhajanje med konceptom in realnostjo
(Torej med zamislijo in med izvedbo.), kajti proi je
stati¢en, slednja pa dinami¢na in spremenljiva. «

Robert Pirsig, Lila

Tako je kljub velikim zmoZnostim razli¢nih
lai¢nih programov najbolje »koné&ati na kon-
cu«. Torej, e smo zaceli z mislijo o konceptu
prostorske razporeditve elementov, je najbolje
kongéati z arhitektom, ki vam bo pomagal pri
materializaciji vaSega prostorskega koncepta.
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PiSe: Matej Frece

matej.frece@mojmikro.si

ato sem se prijel za glavo, ko je neki

sorodnik, ki je ravnokar gradil hiso,

izrazil %eljo, da bi si »na ra¢unalniku«

rad oblikoval prostore in jih opremil
s pohistvom. Kaaaaj? A je nor! S svojim mor-
jem neznanja se nisem mogel izogniti neprijet-
ni posledici, da je moj resda nezaZelen ugled
bistrega ra¢unalnikarja v o¢eh sorodstva zacel
pocasi upadati. Navsezadnje, pisalo se je leto
1986, kaj pa sem takrat vedel.

Danes, leta 2008, ¥ivimo tako reko¢ v pri-
hodnosti. Resda po nebu ne letijo letec¢i kroz-
niki, a hladilniki, ki uporabnika opozarjajo na
pomanjkanje mleka, Ze obstajajo, da o pretoku
poste in filmov po Ficah ne govorimo. Cista
znanstvena fantastika. S tega stalis¢a so tudi
programi za notranje opremljanje %e presli v
sfero vsakdanjega Zivljenja racunalnisko pis-
menega slehernika.

Teoreti¢no gledano ste si lahko kopalnico
oblikovali Ze v programih, kot je AutoCAD.
Omogocali so (in e vedno) tako natan&no
oblikovanje, da ste polagalcu plostic lahko
pripravili natan&no Stevilo plos¢ic, ki jih bo
potreboval in mu celo napovedali, za koliko
centimetrov bo moral skrajiati zadnjo vrsto
(resni¢na zgodba). Toda programi, kot je Au-
toCAD, so za povpre&nega uporabnika preved
zapleteni. Postavlja se vpraganje: ali so danes
na voljo Ze namenski, kratki, preprosti in po
moznosti brezplaéni programi za tovrstno ob-
likovanje vasih bivalnih prostorov.

programi za opremljanje prostorov

Tam nekje sredi 80. let so po nasih domovih sicer kraljevali Spectrumi in
Commodorji, a gospodinjstva, ki so si lastila te hisne mlincke, so bila v primerjavi

z danasnjo razsirjenostjo raCunalnikov zelo, zelo redka. Zato ni ¢udno, da me

je Sirsa druzina kot nekoga, ki zna delati z racunalnikom, s to ¢udno in na prvi
pogled nekoristno, a v daljni prihodnosti menda obvezno zverino, kmalu zacela
obravnavati kot nekaksnega genijalca, Ceprav resnici na ljubo, na svojem C64 nisem
znal drugega kot naloZiti Turbo Tape in potem Se kaksno igro.

VpraSanje je seveda retori¢no. Programi vse-
kakor obstajajo in v nadaljevanju ¢lanka si
bomo ogledali nekaj taksnih, ki jih je izvrgel
Google, ko smo vanj vnesli preproste iskal-
ne kriterije tipa »3D interior design freeware
shareware,« ali »home design free.« Kot se za-
dnje ase vse pogosto izkazuje, se je tudi tokrat
najprej prikazala kopica plaéljivih programov.
Navkljub kriterijem, da is¢emo zastonj progra-
me, znajo zadnja leta izdelovalci plagljivih pro-
gramov svoje spletne strani oblikovati tako, da
jih Google izvrze prej kot tiste, ki jih dejansko
iS¢emo. Veasih zaradi tega dobimo napacen
vtis, da za kaksno podro&je zastonj programske
opreme enostavno ni — kar se je zgodilo tudi
tokrat. A dalj$e okopavanje iskalnih rezultatov
je vseeno rodilo pestico zanimivih naslovov.

ZASTON) KOSILA

Najprej v o&i pade toplo ime Sweet Home
3D, kar bi z malce pesniske svobode lahko pre-
vedli kot Ljubo doma 3D. Najdemo ga na swe-
ethome3d.sourceforge.net. V tlorisu preprosto
definiramo velikost sobe, njeno namembnost
(dnevna soba, kuhinja, kopalnica ...), nato pa
vanjo z misko vle¢emo Zelene elemente, od
pralnih strojev, kavcev, oken, televizij, plos¢ic

% * My home.sh3d - Sweet Home 30

Fis Edt Funbre Pan 2Dview kel

OE®
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temu deluje brez te¥av. Najdete ga na www.ma-
vericksplan.com/mavericks. Namestitveni paket je
velik vsega 2,3 MB, uporabnik pa se bo hitro po-
¢util kot doma (sic), saj delovno okolje na mo¢
spominja na Office 2007. Bolj kot opremljanju
prostora s pohi§tvom je namenjen ustvarjanju
tlorisov. Rifemo kar z migko, vendar ne v slogu
prostega Copica, temved zaradi tehni¢ne narave
izdelka dolo¢amo kontrolne toc¢ke, med katere
program samodejno doda izbran element (zid,
okno, vrata ...). Natan&nejse opredelitve dimen-
zij lahko seveda vnagate tudi preko vnosnih polj.
3D-pogleda ne omogoca, a saj ga za zidove in
stropove niti ne potrebujemo.

Z zgoraj omenjenima programoma je vse lepo
in prav, toda prostora je Se dovolj za dodatne
mo¥nosti. Nekaj jih ponujajo na spletni stra-
ni slovenskega pohistvenega podjetja Alples
- hetp:/fwww.alples.si/02_Web_slovenski/3d.
html — kjer najdemo licenciran program Ga-
ston Home Edition. Lahko si ga namestimo
po obitajni poti (v tem primeru nas aka 176
MB velik namestitveni paket) ali prek inter-
neta. V tem primeru osnovni program zahteva
le 13 MB prenosa, vsi drugi pohiStveni elemen-
ti iz Alplesovih aktualnih ponudb se snamejo
po potrebi. Iz nekega razloga spletna razlicica
zahteva tudi namestitev
certifikata. Program omo-
goda razmeroma prepros-

o |3 & Ikl

- to opremljanje prostora s
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pohistvom in celo taks-
nimi »malenkostmi«, kot
so plazemski TV ali zidni
elementi tipa okno, pipa,
vti¢nica, ventilator, klima
... Med sestavljanjem se
za predmete iz Alplesove
ponudbe sproti izratunava
cena, tako da je program
namenjen tudi oz. pred-
vsem izdelavi predratuna.
Delamo v pogledu na tloris,

in kar je 3¢ podobne 3are, s katero opremlja-
mo nase bivalne prostore. Delo je preprosto in
intuitivno, seveda z obveznim kon¢nim prika-
zom nase sobe v 3D-obliki. Od zastonj progra-
mov verjetno $e najbolji pribliek tistega, kar
is¢emo. Zelo prijazno omogoca uvoz elemen-
tov iz drugih programov, tudi komercialnih in
celo s spleta, kamor navdusenci oddajajo svoje
pohistvene vektorske umotvore.

Malce drugacen pristop ponuja Mavericks
Plan. Ker gre za brezplaten odprtokodni pro-
gram, je seveda v ve¢nem beta stanju, a kljub

ker je tako najpreprosteje,
na koncu pa si sobo svojih sanj lahko ogledamo
tudi v 3D-razli¢ici. Uporabnigki vmesnik je za
danagnje standarde malce okoren, pa tudi sicer
brez ob&asne uporabe priro¢nika ne bo $lo.

Le kaj najdemo na spletni strani enega izmed
najvedjih izdelovalcev pohistva na svetu, IKEA?
Kopico programov iz serije IKEA Homeplan-
ner, seveda. Za nas sta zanimiva predvsem Ho-
meplanner Bedroom in Homeplanner Kitchen
za opremljanje kopalnic in kuhinj. Gre za enak
koncept kot pri Gastonu, le da je narejen bolj
intuitivno. Izvedba »povleci in spusti« ter okles-
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programi za opremljanje prostorov

&enje programa na nekaj ikon in $tiri korake pri-
spevata k temu, da Se tako neuk uporabnik iz po-
nujenih artiklov IKEE precej hitro sestavi sobo
po svoji Zelji, kjer ga ob koncu ¢aka skupna cena
uporabljenih artiklov.

Envisioner Express 4.5 — &eprav gre za placljiv
program, lahko dobite okoli 42 MB zajetno brez-
plagno razlicico, le registrirati se morate na naslo-
vu www.cadsoft.com. Ze demo razlitica prikae,
da med zastonjskimi in profesionalnimi programi
obstaja ogromno kakovostno brezno. Envisio-
neer je videti kot kak§na dobra stara kitajska ali
japonska namizna igra: naudite se ga hitro, toda
obvladati ga je teko. Ce Zelite iz njega potegniti
najboljse, boste potrebovali ogromno ¢asa, a trud
bo vsekakor poplagan. Seveda ponuja vse, kar je
bilo do zdaj omenjeno (v neprimerno boljsi iz-
vedbi), in Se vet, saj omogoca izdelavo animaci-
je, v kateri se sprehodite skozi svoje prostore ali
kar okoli hige. Da podpira uvoz datotek iz drugih
najbolj znanih tovrstnih programov, verjetno ni
treba poudarjati. Ta odli¢nost ima seveda svojo
ceno, in sicer zajetnih 1200 dolarjev. Samo za
tiste, ki se z nacrtovanjem hi§ in opremljanjem
stanj prefivljajo.

Ce malce izstopimo iz okvira strogo namenske
programske opreme, lahko v te namene upora-
bimo tudi tiste programe, ki prvotno niso bili
misljeni za opremljanje prostorov. Na tak na-
&in bi lahko, recimo, »zlorabili« slavni Googlov
program SketchUp (www.sketchup.com), ki je s
svojim vmesnikom primeren za gradnjo kakrinih
koli predmetov, ki jih lahko zreduciramo na sku-
pek kock, valjev in krogel, torej tudi pohi§tvenih
elementov — &eprav je res, da bomo za to tvorbo
pohistva potrebovali ve& &asa. LaZje ga je »zlora-
biti« za ustvarjanje modela svoje (bodoge) hise
in urejanje bliznje okolice.

Danagnja prihodnost ne bi bila prihodnost, &e
ne bi bilo mono stanovanja opremljati tudi v
spletu. Na naslovu www.seemydesign.com najde-
mo zanimivo, &eprav precej rudimentarno spletno
storitev: vnaprej oblikovani sobi dolo¢amo osnov-
no pohi§tvo in barve tal, stropa in kar je Se tega.
Velike uporabnosti sicer ni, toda ve¢ kot dovolj,
da vidite, kako se skladajo razli¢ni materiali in
barve.

ZASTON] KOSILA NE OBSTAJAJO

Za konec si e zelo na hitro poglejmo pescico
placljivih programov, ki ponujajo brezpla¢ne pre-
izkusne razlicice.

SmartDraw sicer stane samo 200 dolarjev,
a je toliko bolj omejen. 3D-pogleda ne omo-
goca, kaj Sele animacije. Namenjen je le izde-
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lavi tlorisa in je temu

primerno videti kot |

kak program za ure-

janje dokumentov z |
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i |

dodatkom za tovrst-

no tehni¢no doku-
mentacijo. Prednost 1
brezplatne razlic¢ice
je majhnost name-

stitve, toda slednja se

z uporabo veca, saj se
elementi snamejo s

16

spletne strani sproti ob uporabi
v programu. Brezpla¢no razligico
lahko uporabljate teden dni —
www.smartdraw.com

ConceptDraw  Floor Plan
— Ceprav je zastonj, gre pravza-
prav le za knjiZnico elementov,
ki so namenjeni tvorbi tlorisov
in opremljanju sob. Krovni pro-
gram, ConceptDraw, je name-
njen graficnemu oblikovanju,
podobno kot CorelDraw, in sta-
ne 300 dolarjev.

Kot zadnjega v poplavi ome-
nimo $e EZ-Architect. Gre za enega cenejsih
programoyv, saj stane le 20 dolarjev. Brezplatno
demo razli¢ico lahko uporabljate neskonéno
dolgo in ponuja vso funkcionalnost, le treh
najpomembnejsih moZnosti ne: shranjevanja,
izvoza in tiskanja. Na prvi pogled se zdi, kot da
smo se znasli v malce napredne;jsi razlicici Sli-
karja, ki omogoca zelo popreproséeno vektor-
sko risanje. Niti sledu o kaksnih sobah, zido-
vih, oknih in pohistvy, tudi v menijih ne. Sele
ob podrobnejsem iskanju se izkaZe, da v levem
spodnjem kotu ti¢i nekaj ikonic, ki ponazarja-
jo pohistvene elemente. Ceprav srame?ljivo
skrite, vsebujejo dokaj$nje 3tevilo razli¢nih
gradnikov, da se znebimo zacetnega kislega ob-
Cutka, da gre za program, ki ima arhitekturo le
v svojem imenu. Najdete ga na www.theliqui-
dateher.com/ez-architect.html.

Ceprav tehni¢no gledano ne spada v kategorijo
programske opreme za oblikovanje in opremlja-
nje bivalnih prostorov, pa vseeno velja kot manj-
%0 anomalijo omeniti program Cabinet Planner.
Namenjen je oblikovanju omar in drugih vegjih
pohistvenih elementov. Je precej zapleten in ima
pravzaprav precej Spartanski uporabniski vmes-
nik. Rudimentarna vektorska grafika se izrise le

24

13 22 16

na osnovi milijona parametrov, ki jih mora upo-
rabnik vnesti. Kot takSen je precej zapleten, zato
se njegova uporabna vrednost pokaZe 3ele, &e ste
prekaljen mizar z dobrim znanjem angles¢ine.
Bolj kot za povpre¢nega uporabnika, ki bi se rad
malce vizualno igratkal z »lego« kockami, gre za
podaljsek mizarske obrti, kjer se bodo ob veliki
uporabnosti programa tem obrtnikom kar zasve-
tile ocke, medtem ko bomo navadni uporabniki
le zabodeno gledali. Na¢rt morate e prej imeti
v glavi ali vsaj skiciranega in Sele potem s tem
programom ustvarite cuda — ¢e znate. Namenjen
je profesionalcem in kot tak ni zastonj: stane 20

dolarjev, demo razli¢ica omogo¢a 10 zagonov
programa. www.cabinetplanner.com

SKLEP

Specializiranih programov za notranje opre-
mljanje je razmeroma dovolj, Eeprav jih je ve-
lika vec¢ina plagljivih. Nasploh velja nacelo,
da je tovrstna dejavnost v programski opremi
opredeljena kot podaljsek ali podzvrst kaksne-
ga programa za izdelovanje grafov in diagramov
ali da gre za podvrsto programov CAD, v neka-
terih primerih celo programov za obdelavo 2D-
grafike (ConceptDraw). Programov, ki bi bili
ozko specializirani le opremljanju prostorov, je
razmeroma »malo«, a $e vedno ve& kot dovolj,
da pokrijejo vse vase potrebe — navsezadnje za
to potrebujete le en (dober) program. Ce se
malce posalimo, bi si kak3ni izbiréne;jsi uporab-
niki v prihodnosti hoteli omisliti $e opcijo za
samodejno postavljanje pohistva glede na ori-
entacijo sobe, in sicer po pravilih feng $uija.

Ob vsem povedanem se ne morem znebiti di-
leme, ali je sorodnik pred 22 leti tisto vprasanje
zastavil zato, ker ni imel pojma o racunalnikih
ali pa je, nasprotno, bil precej velik vizionar,
tako reko¢ pred svojim ¢asom. Hm. B
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Pogled v prihodnost
- malce drugacen

Ce vaa lep3a polovica finance zapravija za razne prerokovalke, astrologe,
numerologe in podobne, si lahko prihranite 80 evrov in ve¢, tako da jo napotite,
da si prebere to besedilo, in si vse informacije, ki jih potrebuje, najde v internetu.
Stevilne spletne strani vsebujejo zanimive sisteme za hiter izracun informacij

glede na vnesene podatke o rojstvu.

PiSe: Tanja Cavlovi¢
tanja.cavlovic@mojmikro.si

te pred podpisom vecje pogodbe ali

uvedbo nove veje posla? Policisti in re-

Sevalci dobro vedo, da je ob polni luni

zelo povedan obseg posla (torej zlodi-
nov, poskodb ...) in veliko uspesneZev se k pre-
rokovalkam obra&a po nasvet, kdaj je najugod-
neji ¢as za kak zaletek. Ste se kdaj s kaksnim
projektom mudili ve¢ dni, potem ko je vmes
minil vikend, pa ste v ponedeljek vse nekako
preprosto refili, kot bi se naredilo samo? Ali
ste vedeli, da je Hitler pred vsako bitko hodil k
prerokovalki? S hitrim klikom na ogled poloza-
ja Lune, se lahko odlogite, da reitev problema
odloZite za kak dan in nato se bo zadeva resila
skorajda sama od sebe.

KITAJSKI HOROSKOP

Se vedno smo nekako na zagetku leta, 7. fe-
bruarja se zacne kitajsko leto podgane. Zatne
se po drugi mladi luni, tako da je vsako leto
drugaten datum. Ce poslujete s Kitajsko ali
Tajvanom, jim lahko na ta dan posljete kaksno
e-vostilnico. Podgana je prinasalka materialne
blaginje in razcveta posla ter napredka v sluzbi.
Odpirajo so nove moZnosti, zato je ugodno, da
pogodbe podpisete ali z novimi posli zacnete
po 7. februarju, v tem letu bo prislo tudi veliko
novih prilofnosti. Pravkar premisljujem &e je
letos treba izkoristiti tudi vse priloznosti za ko-
pilenje denarja, da bo ta na voljo takrat, ko bo
leto kaksne druge %ivali, ki pa prinaga izgube.
Vel o tem, kaj ste po kitajskem horoskopu in
kaj vas ¢aka v tem letu, si lahko preberete na
www.e-horoskop . sifkitajski-horoskop/.

NUMEROLOGIJA

Numerologija je ena najstarej§ih znanosti, z
njo se je ukvarjalo %e veliko pomembneZev v
zgodovini (na primer Pitagora), in to je razlog,
da se veliko ljudi preimenuje, preseli nekam
dale¢ in podobno. Dan rojstva vas lahko za-
znamuje in vsako leto, lokacija, ime in avto-
mobil imajo lahko za vas razli¢ne vplive. Ce je
va§ avtomobil pogosto #rtev vandalov ali imate
z njim veliko manj3ih nesre¢ in okvar, je seste-
vek $tevilk in &rk vasih registrskih tablic zago-
tovo 4 ali 6, kar ne pomeni ni¢ dobrega. Bistvo
numerologije je, da skusa vse besede in datu-
me, predvsem osnovne podatke posameznika

(ime in priimek ter datum rojstva), pretvoriti
v $tevilo. Vsaki ¢rki pripada dolocena Stevil-
ka med 1 in 9. Sestevamo posamezne $tevilke
v podatku, dokler ne dobimo enomestne Ste-
vilke. Vsako $tevilo ima posebne lastnosti in
razlaga lahko pripomore k laZjemu poznavanju
dogajanja v posamezniku in njegovi okolici,
pa naj gre za ta trenutek ali za &as, ki prihaja.
Spomnite se, kaj vam je najbolj dalo misliti v
prej$njem letu, in poglejte, kaj vas ¢aka v na-
slednjem na spletni strani www.numerologija.
net.

LUNIN VPLIV

Ali je danes dober dan za podpis pogodbe,
obisk frizerja ali ljubezenski sestanek? To lah-
ko vsakodnevno preverimo in se odlo¢imo,
kaj bomo storili. Ce imamo na voljo nekaj
tednov za uenje za pomemben izpit, se lah-
ko odlo¢imo, da se bomo u¢ili samo tiste dni,
ki so ugodni za u€enje, in tako bomo z manj
porabljenega Casa dosegli ve€. Vsi smo se Ze
kdaj na vse pretege ucili, ker je bil pa& nasled-
nji dan izpit, a kakSnega podatka si nikakor
nismo mogli zapomniti. Glede na to, da se za-
radi lune zgodita plima in oseka, baje naj bi
vplivala na tsunamije, poplave in vremenska
neravnovesja, morda ni tako slaba ideja. Po
luni se ravnajo ribi¢i, mornarji, pa tudi mnoga
ljudstva. Ce vam kdaj kaksno delo res nikakor
ne steCe in se zacnete sprasevati za trenuten
vpliv lune, skotite pogledat lunino stanje na
www.lunin.net ali pa na spletno stran www.
moonconnection.com/.

ASTROLOGIJA

Rojstna ali natalna astroloska karta je pre-
gled postavitve planetov v trenutku, ko ste se
rodili. Pomembno je, da poznate svoj datum,
kraj in uro rojstva. Ti naj bi vplivali na vaso
osebnost, vase sposobnosti, tam naj bi bilo
celo zapisano, s ¢im v Zivljenju naj bi se ukvar-
jali oz. kaj vam je v najvegje veselje, veasih
tudi, kje boste spoznali sorodno duso, kje so
kraji primerni za upokojitev, vase osebnostne
lastnosti in pogled v bli%jo prihodnost. Kdo si
upa’? Ni vam treba poznati znakov in njihovih
polozajev, le kliknete na vsak znak ali &rto in
odpre se vam celoten opis vpliva postavitve
tega planeta. Izbirate lahko osebni portret, ob-
naanje v odnosih, kariera in poklic, dnevni
horoskop, kaksni ste bili kot otrok, ujemanje s
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partnerjem in kratka napoved za nekaj let na-
prej.

Veliko ljudi to naredi enkrat v Zivljenju. Ce
ne drugace, takrat ko so pred najve&jimi razpo-
tji in se ne morejo odlotiti, kam naprej, ko se
jim zgodi kaj $okantnega ali pa ko dobijo pre-
ved ponudb. Lahko pogledajo, na katerih geo-
grafskih podrogjih jih ¢aka sreca, kje se bodo
najbolj spotili, kje jih bodo najbolj cenili, s
katerimi telesnimi organi bi utegnili imeti te-
Yave in tako naprej. Zanimivo je, da so pri moji
rojstni karti na tistem delu, kjer so ponazorili
moje aktivnosti na geografskem podro¢ju Ev-
rope, ¢rte prav tam, kjer sem v resnici dejansko
%e bila. So pa tudi razpotegnjene &ez druge dele
zemlje, med drugim Zez rajske otoke, kamor,
kot ka¥e, bom Se §la. Zdaj tudi vem, da ¢e bi
§la uspet v Hollywood, da bi bila prevarana in
se ne bi kon¢alo dobro. Na vsako &rto, ki je na
zemljevidu, kliknete in odpre se vam razlaga
vpliva planetov na dogajanje na tistem podro-
&u — e bi 8l vi tja.

Pregled rojstne karte utegne kar drago stati
pri raznih gospeh, ki potem najve besedicijo
o osebnostnih lastnostih (ki jih, roko na srce,
poznamo tudi sami) in presenetljivo veliko
sprafujejo namesto govorijo, zato ste v pred-
nosti, &e razumete anglesko, saj bostevlahko to
spletno stran raziskovali dolgo &asa. Ce vas bo
to veselilo, seveda. Lahko pogledate, kaj pra-
vi za vaSe otroke, ali so pred kaksnimi odlo-
&itvami glede izobrazbe in vas povprasujejo za
nasvet. Dejansko smo za vsakega odraslega, za
katerega smo pogledali v karto, ugotovili, da se
ukvarja to¢no s tistim, v ¢emer naj bi bil naj-
boljsi oziroma kar mu je namenjeno. Konéno
vam bo jasno, kaj pomeni ¢e imate Sonce v
prvi hisi, kaj pomeni kaksna stvar v kateri hisi,
kaksen vpliv ima planet Jupiter in tako dalje.
[zzivam vas, poglejte v film svojega Zivljenja na
www.astro.com . Nekaj je na tem.

|
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fotografiranje v praksi

Ob pogledu na fotografije
s Sportnih prireditev in
Sportnikov, se ponavadi ne
sprasujemo, kako je nastala
takSna fotografija. Ne
zanima nas, kaj vse je bilo

Ze prej treba postoriti in na
kaj je moral biti pozoren
fotograf. Dejstvo je, da je

ta zvrst fotografije ena od
najzahtevnejSih, tako z vidika
opreme kot tudi fotografiranja.

PiSe: Bojan Stepancic
bojan.stepancic@mojmikrosi

traktivne fotografije ne nastanejo
zgolj po nakljugju, temvec zahtevajo
veliko znanja in dela ter dolgoletnih
izkugenj fotografa. Bistvo $portne fo-
tografije je ujeti doloen trenutek pri $portnem
dogodku. To zahteva od fotografa precejinjo
zbranost in predvsem poznavanje $porta in na-
vade $portnikov, ki jih fotografira. Pomembno
je, da fotograf to€no ve, kaj dela, in da obvla-
da celoten potek fotografiranja. Obvladovati
mora opremo, ki jo uporablja pri fotografiranju,
in upostevati vsebinski ter fotografski vidik.
Pri fotografiranju dogodka ni ¢asa za ukvar-
janje z opremo. Ni asa za iskanje kadrov in
merjenje svetlobe. Fotograf se mora na taks-
no fotografiranje zelo dobro pripraviti Ze ve-
liko pred samim dogodkom. Ogled terena in
poznavanje Sporta sta klju¢nega pomena za
uspeh fotografiranja. Kadre in postavitev opre-
me na terenu e vnaprej skrbno dolo¢imo, prav
tako nadin fotografiranja in izbor objektivov,
ki bodo potrebni pri fotografiranju.

HITRO, OSTRO, KAKOVOSTNO
Fotografska oprema za fotografiranje $port-
nih dogodkov se precej razlikuje od obicajne.
Fotoaparati, ki jih uporabljajo $portni foto-
grafi, so zmo¥ni posneti veliko zaporednih
posnetkov v sekundi. Najnovejsi digitalni
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zrcalnorefleksni fotoaparati naredijo tudi do
11 posnetkov v sekundi. Neprekinjeno zaja-
mejo ve¢ kot 100 posnetkov v seriji, preden
se ustavijo in za¢nejo shranjevati fotografije na
kartico.

Sistem samodejnega ostrenja ali avtofokus
(v nadaljevanju AF) je veliko bolj izpopolnjen
kot tisti, ki jih najdemo v kompaktnih digi-
talnih aparatih. Opazna je predvsem razlika

v hitrosti in odzivnosti ostrenja, kar pa je Se
posebej zaznati v slabih svetlobnih razmerah.
Natan¢no in ostro sledenje Sportniku med
gibanjem pa omogoca veliko 3tevilo AF-tock
v aparatu, ki so zelo obcutljive in natancne.
Profesionalni zrcalnorefleksni fotoaparati ima-
jo $e mnogo drugih funkcij in parametrov, ki
vplivajo na delovanje AF-sistema in jih je
mo¢ prilagoditi razmeram fotografiranja. Tako
je mogole v posebnih menijih nastaviti od-
zivnost gori$¢a na objekte, ki niso v gori¢u in
se gibljejo mimo tocke, kjer ostrimo. V takih
primerih lahko AF-sistem popolnoma ignorira
ali pa prenese ostrino na tak objekt. Izbiramo
lahko tudi $tevilo AF-to¢k, ki bodo aktivirane,
in dolo¢imo avtomatiko, ki v danih razmerah
zaklene goris¢e, ob nenadnem premikanju pa
ponovno aktivira sledenje gori§¢a motivu.

Za Sportnega fotografa pa je predvsem po-
membno, da ima aparat s katerim fotografira,
zelo kratek &as zatemnitve zrcala. Pri $portni
fotografiji je bistvo ujeti to¢no dolo¢en trenu-
tek, in predolga zatemnitev v iskalu fotoapara-
ta bi pomenila, da lahko fotograf ta trenutek
zamudi.

Najvedji napredek pri zrcalnorefleksnih di-
gitalnih aparatih je opaziti pri kakovosti foto-
grafij, posnetimi z visokimi ISO-nastavitvami
ob&utljivosti. Visoka [SO-nastavitev omogoca
zelo kakovostne posnetke pri fotografiranju v
slabih svetlobnih razmerah. Dolo&eni aparati,
namenjeni za $portno fotografijo, imajo moz-
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nost nastavitve do 12.800 ali celo 25.600 ISO,
pri tem pa je kakovost posnetka zadovoljiva.
Visok ISO pride do izraza ter omogoca ostre
fotografije pri Sportih, ki se odvijajo v slabih
svetlobnih razmerah in kjer uporaba bliska-
vic ni mogoca. Z visoko ISO-nastavitvijo in z
uporabo svetlobno moénih objektivov dobimo
zelo kratke zaklopne ¢ase, ki na fotografiji »za-
mrznejo« gibanje $portnika.

ZATESNJENA OHISJA

Ohisja profesionalnih fotoaparatov so po
pravilu zatesnjena proti vodi in prahu. Zates-
nitve so tudi na vseh gumbih in premikajoc¢ih
delih , ki preprecujejo, da bi voda in kondenz
prisla v notranjost aparata. éportne prireditve
se odvijajo v vseh vremenskih razmerah, zato
mora biti tudi vsa druga fotografska oprema
prilagojena fotografiranju v razli¢nih vremen-
skih razmerah.

OD TELEOBJEKTIVOV DO RIBJIH OCI

Zelo pomemben del fotografske opreme pri
portni fotografiji so objektivi. Objektivi, ki
jih uporabljamo pri $portni fotografiji, so po-
navadi ve&jih gorisénic, da bi se lahko s foto-
grafijo ¢im bolj priblizali motivu. Odvisno od

Bistvo sportne fotografije je ujeti
dolocen trenutek pri sportnem dogodku,
kar zahteva dobro ponavanje tako opreme

kot tudi sporta.

$porte panoge se ponavadi uporabljajo tele-
objektivi z goris¢nicami, ve¢jimi od 200 mm
(300,400, 600 in ve¢ mm). Pri fotografiranju
Sportov, kjer se objekt premika z veliko hi-
trostjo, uporabljamo objektive z zelo velikimi
gori$¢nicami. Razlog je predvsem ta, da vegja
razdalja med fotografom in motivom »ubije«
hitrost premikanja, zato ima fotograf ve& moz-
nosti, da ujame zanimiv trenutek in pri tem
dobi ostre fotografije, hkrati pa ima AF-sistem
v aparatu tudi ve¢ mo¥nosti, da nastavi ostrino
pri dolo¢enem posnetku.

Dobra lastnost teleobjektivov, ki jo v §portni
fotografiji s pridom uporabljajo pa je tudi sti-
skanje perspektive. Teleobjektivi povzrogijo,
da je ozadje na fotografijah vidno bliZje kot v
resnici. S tem se ustvarijo vedje enakomerne
ploskve v neostrem zadnjem planu. Tako je
manj moznosti, da bi nebistveni detajli v oza-
dju vplivali na kompozicijo fotografije. Velika
odprtina zaslonke in vecje gori¢nice pri tele-
objektivih tudi lepo zameglijo ozadje. Glavni
motiv tako izstopi iz kadra in s tem pritegne
VSO pOzOrnost nase.

Velik vpliv na ostrino fotografij pa ima po-
leg Ye¢ omenjenega tudi AF-sistem ostrenja v
objektivu. Profesionalni objektivi imajo tako
imenovani ultrasoni¢ni ali USM (pri Canonu)
AFS (pri Nikonu) sistem premikanja skupine
leg, ki nastavljajo ostrino znotraj objektiva. Ta
sistem ima pogon za premik le¢ vdelan v objek-
tiv in je veliko hitrej3i ter natan&nejsi od kla-

si¢nega pogona, ki je
ponavadi v aparatu.
Seveda v Sportni
fotografiji ne upo-
rabljamo samo  tele-
objektivov. Ceprav je
ve¢ina fotografij po-
sneta na tak nacin, pa
v dologenih $portnih
panogah uporabljajo
predvsem Sirokokot-
ne objektive, zlasti pri
novejsih trendovskih
$portih, ki vkljucujejo tudi precej akrobatskih
elementov in skokov. Velikokrat vidimo foto-
grafije s tak$nih $portnih prireditev, ki so bile
narejene s posebnimi ultragirokokotnimi objek-
tivi ali fish eye objektivi, ki zajamejo vidni kot
180 stopinj. Narava motiva je pri teh $portih
takdna, da je treba $portnika prikazati skupaj z
okoljem, v katerem nastopa. Ker so taksni Sporti
precej trendovski, so objavljene fotografije zelo
specifi¢ne in poskuSajo podajati tudi »life style«
$portnikov. S tem pa se raziri vpliv $portne fo-
tografije tudi na druga podro&ja Zivljenja.

HOP, CEFIZEL] ...!

V zadnjem &asu imajo skoraj vsi profesional-
ni objektivi vdelan sistem za stabilizacijo sli-
ke. Ta odli¢no deluje tudi takrat, ko z aparatom
sledimo premikajotemu se motivu. Ta sistem s
pomo&jo majhnih Ziroskopov, vdelanih v ob-
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jektiv, zazna drobne tresljaje in premike ter v
delc¢ku sekunde izvrii korekcije. Tresljaji se iz-
nicijo, fotografija pa je kljub daljsim zaklopnim
Casom in premikom objektiva ostra. S tak§nim
sistemom stabilizacije lahko fotografiramo iz
roke brez uporabe stativa s 3-4 stopnje dalj§imi
¢asi kot sicer, pri tem pa dobimo ostre fotografi-
je. Res pa je, da vsa ta tehnologija ob¢utno po-
draZi tovrstne objektive, tako da so ti dostopni
vetinoma profesionalnim fotografom.

BLISKANJE NA DALJAVO

Obvezna oprema Sportnih fotografov so tudi
bliskavice. Pri vecini proizvajalcev opreme
najdemo brez¥i¢ne bliskavice, ki jih je mo&
postaviti dalet stran od mesta, kjer stoji foto-
graf, ta pa jih lahko proZi na daljavo prek apa-
rata in oddajnika.

FOTOGRAFIJE LETIJO V NEBO

Na vsak pomemben Sportni dogodek (kot
je recimo velika nagrada formule 1) velike
svetovne  agencije
poslijejo ob svojih
$e neodvisne (fre-
elance)  fotografe,
ki pokrijejo vsak
deleek proge. Tako
nastane velika koli-
¢ina fotografij, tudi
po ved deset tisoC.
Vsi posnetki gredo v
ra¢unalnisko post-
produkcijo, kjer
fotografije izberejo
in obdelajo. Pri fo-
tografiranju dvoran-
skih 3portov je vse
bolj v rabi sistem za
brezZi¢ni prenos po-
datkov iz fotoapara-
ta v racunalnik, kjer
jih lahko %e takoj
pogledajo, naredijo
izbor in posljejo na-
prej v urednistvo. V
prodajni izbor pride
vsega 200-300 fotografij. Prodaja tako nastalih
posnetkov ve& kot pokrije visoke stroske pro-
dukcije. V tem poslu ni prostora za nakljudja in
oprema ne sme biti §ibak ¢len.

Vsa ta napredna tehnologija od fotografa
zahteva podrobno poznavanje opreme. Ob
obi¢ajnih fotografskih znanjih mora fotograf
danes vsaj do neke mere obvladati tudi stvari,
ki v&asih niso bile neposredno povezane z foto-
grafijo. Vsekakor je $portna fotografija postala
tehni¢no veliko bolj prefinjena in obse?na. S
fotografiranjem velikih $portnih dogodkov se
tako ukvarja velik tim ljudi. Njihova skrb je,
da do nas pridejo samo najboljse fotografije, s
tem pa postavljajo na podro&ju $portne foto-
grafije ¢edalje visje standarde.
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obdelava fotografij: locljivost in velikost slike

PPI, DPI, izrez, interpolacija ...

Slika je premajhne lodljivosti, je premajhna, premalo dpi .. in podobne izraze velikokrat
sre¢am na raznih fotografskih forumih. Kaj sploh so lodljivost, ppi, dpi, interpolacija?
Vse je povezano z velikostjo nade slike tako v digitalni kot natisnjeni obliki.

PiSe: Matic Kos
matic.kos@mojmikrossi

Velikost slike oziroma locljivost

Gotovo ste videli Ze nesteto reklam in oglasov
za fotoaparate s 3, 6, 10, 12 megapikami! No, ta
podatek je pri fotoaparatu velikokrat manj po-
memben, je pa priljubljen pri marketinskem od-
delku podjetja. Pove pa nam, kako veliko sliko
je doloCen aparat zmoZen zajeti oziroma kaksna
je povrdina te zajete slike. Za domaco uporabo
zados¢ajo ¥e 3 megapike (trije milijoni pik oz.
slikovnih elementov — pikslov), &eprav nas pro-
dajalci vneto prepri¢ujejo, da potrebujemo vet.

Vzemimo aparat s 6 milijoni pik. Slika v
razmerju 3 : 2 bi bila tako velika 3000 x 2000
pik. To nam pove, da ima ena stranica 3000,
druga pa 2000 pik. Ce to pomno#imo, dobimo
povr§ino 6 milijonov pik. Velikost slike v Pho-
toshopu pogledamo prek menija Image / Image

Size (Alt + Ctrl + I).

DPI'IN PPI

Glede oznak DPI in PPI je velika zmeda, veli-
kokrat pa smo za to krivi tudi sami, ker uporab-
ljamo napaden termin.

Tiskalnik sestavlja sliko iz okroglih pik.
Medtem ko so pike na monitorju kvadratne

Kaj pa LPI?

Tiskarji uporabljajo tudi izraz LPI (lines
per inch), ki oznaCuje Stevilo pik na Stevilo
vrstic. 150 LPI pomeni 150 vrstic s 150
pikami na palec. 150 LPI je Ze dolgo stan-
dard za tisk kakovostnejsih tiskovin, kot
so knjige in kakovostne revije. Casniki, za
primerjavo, uporabljajo 85 LPI, zato so v
Casopisju pri slikah tiskarske pike (raster)
jasno vidne.
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in poravnane druga ob drugi, so
pike pri tisku okrogle in se po-
krivajo ali odmikajo med seboj
ter tako sestavljajo sliko. Vegji
kot je razmak med pikami, sve-
tlejsa je slika in obratno. DPI
(dots per inch) oznacuje Stevilo
pik oziroma razmak med njimi v
enem palcu (1 palec = 2,54 cm),
kot jih je zmo¥en dolo¢en natis-
niti tiskalnik.

PPI (pixels per inch) pa ozna-
Cuje Stevilo oziroma gostoto pik
na palec v digitalni sliki. 100 ppi
pomeni 100 pik v dol%ini enega
palca, 50 ppi pomeni 50 pik v dol%ini enega pal-
ca ... Pri pripravi digitalne slike pripravlja tisk
se digitalne pike (piksli) spremenijo v tiskalne
pike. 300 ppi je potrjeno 3tevilo za optimalen
tisk fotografskih slik. Te¥ave pa nastajajo, ko
Yelijo tiskarji (in drugi) fotografije s 300 dpi, &e-
prav dejansko mislijo 300 ppi. Tako je v praksi
izraz dpi zamenjal ppi, eprav to ni pravilno.

Naceloma je za optimalno kakovost tako pri-
porocenih 300 pik na palec (300 ppi). Vet sicer
ne bo $kodilo, vendar pri klasi¢nem tisku tudi ne
bo vidnejsih izboljsav, pozna se le pri »teZi« (KB/
MB) datoteke. Enako pa ne velja za nasprotno
smer. Ce ppi ni¥amo, izgubljamo tudi pri kako-

vosti oziroma ostrini slike. Skrajna minimalna
meja je tezko dolocljiva. Vse je odvisno od slike
in uporabe kon&ne natisnjene slike ter od vsake-
ga posameznika. Jumbo plakati dimenzij 3 x 4 m
se tiskajo tudi pri 30 ppi, a zaradi razdalje gleda-
nja tega ne opazimo. Ce tak plakat pogledamo z
razdalje enega metra, pa so barvne tocke (raster)
e mo¢no vidne. Zanimiv je tudi test, pri katerem
so izvajalci natisnili tri slike iz aparataz 1 M, 3 M
in 6 M pik na dimenzijo 20 x 30 cm. 90 odstot-
kov ljudi je razliko med 1 M in 3 M takoj opatzilo,
samo 10 odstotkov pa jih je opazilo razliko med 3
M in 6 M. Po tem bi lahko sklepali, da je za nor-
malno uporabo 200 ppi Se sprejemljiva kakovost;
manj kot to pa %e ni priporo¢ljivo.

#

Font 8

ABC123
9 Fent &

ABC123
™ Font &
~ ABC123

100 ppi

TISKAJMO

_ Pa pustimo teorijo, poglejmo raje prakso.
Stevilo pik na palec (ppi) in lo¢ljivost sta tes-
no povezana. Veéja kot je lo¢ljivost, ve&jo sliko
bomo lahko natisnili pri zadovoljivi kakovosti
(visoka stevilka ppi). Poznamo velikost slike,
zdaj pa izratunajmo, kako veliko sliko lahko
natisnemo. (tabela spodaj)

Okvima logljivost Natisnjena velikost slike

aparata Sx13cm | 10xI5cm | 13x18cm | 15%20cm | 20x30cm | 40x60cm | 60x90cm
1.2 MP (1280%960) 250 ppi | 2l6ppi | 180ppi | 162 ppi | 108 ppi 54 ppi 36 ppi
2 MP (1600x1200) 313 ppi 2N ppi | 226ppi | 203ppi | 135 ppi 68 ppi 45 ppi
3 MP (2048x1536) 400 ppi | 347ppi | 289ppi | 260ppi | 173 ppi 87 ppi 58 ppi
4 MP (2272x1704) 444 ppi | 385ppi | 32ippi [ 288 ppi | 192 ppi 96 ppi 64 ppi
5 MP (2592x1944) 506 ppi | 439ppl | 366ppi | 329 ppi 219 ppi 110 ppi 73 ppi
6 MP (2848x2136) 556 ppi | 482ppl | 402ppi | 361ppi 241 ppi 121 ppi 80 ppi
8 MP (3264x2448) 638ppi | 553 ppi | 46l ppi 414 ppi 276 ppi 138 ppi 92 ppi
11 MP (4064x2704) | 794ppi | 688 ppi | S73ppl | Sleppi | 344ppi [ 172 ppi 115 ppi
13,7 MP (4536x3024) | 886 ppi | 768 ppi | 640 ppi | 576 ppi | 384ppi | 192 ppi | 128 ppi
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obdelava fotografij: locljivost in velikost slike

Formula za izralun vrednosti ppi je strani-
ca slike v pikah, deljeno s kon¢no velikostjo
natisnjene slike v palcih. Dobljeni rezultat je
vrednost ppi.

z interpolacijo analizira pike v sliki ter vrine
nove pike z barvnimi vrednostmi, ki so podo-
bne sosednjim pikam..

Ceprav obstaja kar nekaj samostojnih progra-

mov za interpolacijo,

stranica slike (px) ) 3000 px _ ) pa to mirno storimo

= : " . = e = 304,68 i
PP koncna velikost (v palcih) Rt (25 cm/2.54) SRR rudi s PhO'tOShOPO@
Ponovno je meja $e

Lahko pa izratun obrnemo in izratunamo
optimalno velikost slike. Stranico slike delimo
z ¥eleno gostoto pik (ppi), dobljeni rezultat je
velikost natisnjene slike v palcih.

kakovostne povecave
tezko dolo¢ljiva, odvisna tako od vsebine slike
kot namena uporabe. Naceloma lahko sliko in-
terpoliramo do 150 % originalne velikosti, brez
vegjih posledic. Ceprav imajo zadnje razlicice

stranica slike (px)

= natisnjena velikost v palcih
ppI

Primer =

3000px _ i
30000 o 10 palcev (10 x 2,54 = 25,4 ¢m)

Vse omenjene izratune pa nam samodejno iz-
vede tudi Photoshop. V oknu Image Size (Ima-
ge [ Image Size; Alt + Ctrl + ) so vsi potrebni
elementi za izracun in pripravo slike za tisk.

PIHEL COMENSIONST E3EH (WAS 1HSM “
’— Saion o=t T
[ o | EE I —r—
’7 Width: s0.8 cm

2
| e 20 &

3 Resolution: | 240
L

[] Scale Stles
/] Constrain Proportions
[“] Resample Image:
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V prvem delu imamo navedeno logljivost ozi-
roma velikost nage slike v pikah. V drugem delu
so navedeni podatki o velikosti natisnjene slike z
upostevanjem tretjega podatka — ppi. Da bi spre-
menili vrednost ppi, moramo obvezno omogotiti
izbiro Resample Image. Ko vnesemo novo vrednost
v okno ppi, nam Photoshop samodejno izratuna
dobljeno natisnjeno velikost slike. Lahko pa tudi
vpiSemo Zeleno dimenzijo natisnjene slike in Pho-
toshop nam izratuna vrednost ppi pri tej dimenziji.

Za optimalno kakovost nastavimo ppi na
Stevilo 300. Photoshop nam izratuna, kako
veliko sliko bomo pri tej vrednosti lahko na-
tisnili. Ce je ta dimenzija vegja od tiste, ki jo
Yelimo, lahko sliko mirno pomanj$amo, saj
s tem prihranimo prostor na disku in &as pri
prenosu slike v laboratorij. Resample Image
omogolimo in zmanj$amo dimenzijo na ?eleno
vrednosti. Vrednost ppi ostane pri tem nespre-
menjena. Tako je slika pripravljena za izpis.

INTERPOLACIJA

Kaksne so nase
moznosti, ¢e je
slika premajhna
za Zeleni tisk? Ena
od moZnosti je
umetna poveca-
va oziroma inter-
polacija. Program

150%
interpolacija

Photoshopa zmogljivejse algoritme za povela-
vo, pa je sliko vseeno priporo¢ljivo povecevati
v 10-odstotnih intervalih.

r— PEEL DFNENSONE:  334M (WAS 19500 “
Widtth 110 pacent ]
8
Height: 110 cent ¥
) | a0 |
= DOCUMENT SO
width: 38,5 cm v ]
8
Height: 24,37 cm v
Resolution: 300 pixelsfinch v
[] Scale Styles
[¥] Constrain Proportions
[/ Resample Image:
| Bicubic Smoother (best for erlargement) v |

Slike v Photoshopu interpoliramo preko
okna Image Size (Image / Image Size; Alt +
Ctrl + I). Tokrat izbiro Resample Image pusti-
mo omogodeno (odkljukano). Najprimernejsi
nacin interpolacije pri povecavah je Bicubic
Smoother. Spremenimo enote iz pik v odstot-
ke ter vnesemo vrednost 110 % (tako sliko po-
ve¢amo v 10-odstotnih intervalih, kot smo Ze
prej zapisali). Potrdimo. To ponavljamo, dokler
ne dobimo Zelene velikosti slike. Ko imamo sli-
ko primerne velikosti, jo shranimo in posljemo
v tisk. Ce nismo pretiravali, na natisnjeni sliki
ne bomo opazili (vegje) izgube kakovosti.

|ZREZ

Na zacetku &lanka sem napisal, da je za nor-
malno uporabo in tisk fotografij pri dimenziji do
20 x 15 cm dovolj Ze 3 Mp velika kamera, pa
vendar obstaja tudi izjema tega pravila — izrez
(crop). Izrez nam omogo&a, da sliko obrefemo
na Yeleno velikost, odreZemo motece elemente
ali spremenimo razmerje velikosti. V Photosho-
pu to najenostavneje naredimo z uporabo orodja
Marquee. Z orodjem naredimo izbor slike, ki jo
Yelimo obdrzati, ter prek menija Image / Crop
odrefemo nepotrebne dele. Ce odreemo vedji
del slike, nam vegja originalna slika z ve& pikami
omogo&a ohranitev zadostnega Stevila pik za ka-
kovosten izpis tudi po izrezu. Tu nam 6, 7 in ved
milijonov pik velika slika $e kako prav pride. B

POSKRBITE
ZA ZASCITO!

Brezprekinitveni napajalnik INFORM
GUARD Standby Series 1000A

* Kapaciteta 1000 VA

e Line interactive o
tehnologija -
* Regulacija
izhodne napetosti
o Zascita pred

(RANIRTY

napetostnimi konicami
e Management software
» Garancija 2 leti

Cena z DDV: 80,00 EUR
(19.171,20 sit)

Brezprekinitveni napajalnik APC
SUA 750i

* Smart UPS

» Kapaciteta / mo¢:
T50VA / 500W

o Line-interactive
tehnologija

o \Vhod 230V/Izhod 230V,
sinusoidna krivulja

o 0.3% |IEEE prepustnost
sunkov preko filtra napetosti

» 6x brezprekinitveni AC prikljucki

¢ \/mesniki: DB-9 RS-232, USB, SmartSlot

» Boost and Trim avtomatska regulacija napetosti
(AVR), hladen zagon, Hot swap baterija, nadzor

CenazDDV: 266,00 EUR
(63.744,24 sit)

Brezprekinitveni napajalnik INFORM

SINUS SS 210

o Kapaciteta 1000VA

o TRUE On-line
double conversion
tehnologija

» Sinusna oblika
izhodne napetosti

» AVR - avtomatska
regulacija izhodne H

s zhodre |||
ek |l

e, (N

o Garancija 2 leti

cenazDDv: 250,00 EUR
(59.910,00 sit)

Dodatni popusti in nagrade v
nasi spletni eTrgovini!

MIKROPIS Holding @gﬁ

ASkerceva 4a, 3310 Zalec EMG, Celovska 136, 1000 Ljubljana
tel 031 712 1500 fax: 03/ 712 15 66 tel: 01/ 500 74 20; fax. 01/ 500 74 25

Vsi izdelki so na voljo tudi v nasi spletni trgovini:
www.mikropis.si

Cane so informativne i1 veljajo za takajinie pladilo do razprodaje ralog. Sike so simbalidne.
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GNU/Linux v praksi

Preprosta izdelava datotek MP3

Se ne tako dolgo tega so na nasih policah kraljevali CD-ji, dandanes pa nas
verjetno kar lepa vecina hrani svojo glasbo v precej razsirjenem in priljubljenem
formatu MP3. Zato si bomo pogledali, kako lahko v okolju GNU/Linux svojo
glasbo z zvocnih CD-jev pretvorimo v datoteke MP3, ki jih lahko uporabljamo v
priljubljenem predvajalniku, avtoradiu ali mobilnem telefonu.

PiSe: Robert Klinc
robert.klinc@mojmikro.si

aloge se lahko (kot vedno) lotimo
na veé nacinov. Uporabniku naj-
manj prijazni postopki opravijo
pretvorbo s programi brez grafi¢ne-
ga vmesnika, pri ¢emer se vse opravi besedilno
v ukazni vrstici. Na nago sre¢o se lahko temu
izognemo, saj tudi v okolju GNU/Linux naj-
demo programe, kjer se lahko vse potrebno
postori na uporabniku prijazen nacin (prek
uporabniskega vmesnika in z nekaj kliki). Eno
izmed taksnih orodij je RipperX (http://source-
forge.net/projects/ripperx/).

RipperX

RipperX je preprosto orodje za zapis in pre-
tvorbo zvoénih sledi s CD-jev v enega izmed
stisnjenih zvo¢nih formatov (Ogg, MP3, FLAC
...). Deluje na vseh operacijskih sistemih Linux,
Unix, BSD in podobnih, saj temelji na knjizni-
cah GTK in je na voljo brezplatno (izdano z

licenco GPL — GNU General Public License).

[~ coos|
ripperX - oo, | S
L5y 4
rripperX.
o Select Al Tracksl + Rip to WAY -~ Encode ‘
'J-I
Artist | |
|
Aloum | |
Year 2005 Genre ‘
|
1 gl
[ Ripperx. v2.7.0

Glavno okno orodja RipperX

Z NEKA] KLIKI DO MP3-ALBUMA

Rokovanje je zares preprosto. Za pretvorbo ce-
lotnega albuma je potrebno le nekaj klikov, Rip-
perX omogo&a hkratno zapisovanje in pretvorbo
(skrajsa ¢as postopka), za namedek pa podpira
tudi dopolnjevanje informacij o nasih datotekah
s podatkovno zbirko CDDB (Compact Disc Da-
taBase — to je spletna zbirka s podatki o CD-plos-
¢ah, od koder orodje pridobi podatke o naslovu
plos&e, izvajacul/izvajalcih, naslovih skladb in po-
dobno). Pa si poglejmo uporabo praksi.

V pogon vstavimo glasbeno zgo$tenko in
program za¥enemo. Ob zagonu program CD
prebere in prika%e glavne podatke.
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¥ Selact All Tracks| + Rip to WAV = Encoda

Artist |

Alurn [

Year |‘2005 Genre

1 3:3‘95 =]artist*- track
2 4:415 =lartist*- track2
3 4:04| =[artist>- tracks
4 3:34!: artist® track4
5 3:24| =[artiste- tracks
6 2:31| =|artist™ tracke
7 2:24| =Jertiste- rack?
8 3:35| =|artist*- tracks V4

| Ripperx, v2.7.0 [

v v|v|v|v|v|v|¥®

Seznam skladb in osnovne informacije o
skladbah na CD-ju.

Vidimo, da vloZeni CD ni vseboval podatkov o
skladbah, zato nam je v pomoc zbirka CDDB. Pri-
tisnemo na gumb CDDB (tretji z leve) in potaka-
mo. Ce zbirka CDDB, s katero se program poveZe,
vsebuje podatke o nafem plostku, se nam prosta

mesta v naSem grafiénem vmesniku zapolnijo.

rripparx

¥ Select All Tracks| ~ Rip to WAV ~ Encode

Artist [Various Artists

Album [Songs Of Legend

Year [1998 Genre [Rock

1 3:39| =[Steppenwolf / Born To Be Wild

z 441 | =1L ynyrd Skynyrd / Sweet Home Alabama
3 4:04! E Procel Harum / A Whiter Shade Of Pale
4 3:34 : =|Santana / Elack Magic Woman |
5 3:24{_-_
6 2.31| ={John Lee Hooker / Boom, Boom
7 2:24 | =|Aretha Frankin / Respect

4 3:35! : James Brown / Its A Mans Mans Mans World (Liv | 2|
[ Rippark, v2.7.0 i

Ike & Tina Turner / Crazy bout You Baby

v|v|v|v|v|v|v|¥w

Seznam skladb po uporabi funkcije CDDB

Preden sprozimo pretvorbo, je dobro, da pre-
verimo nastavitve programa in parametre, ki
vplivajo na format, kakovost in velikost Zele-
nih datotek. Prav tako lahko nastavimo mapo,
kamor se bodo datoteke shranile, ozna¢imo, da
Yelimo ohraniti vimesne datoteke wav in podo-
bno. Do nastavitvenih mo¥nosti pridemo s pri-
tiskom na gumb Config (prvi z leve). Dobro je
preveriti vsaj jezitka General (kjer nastavimo
ciljno mapo ter dolo¢imo Zeleni nadin zapisa
imena datoteke) in pa MP3, kjer izberemo ko-

dirnik (in s tem format izhodne datoteke) ter
bitno hitrost (kakovost izhodne datoteke).

General| wev. [Mp2 ]| Pravers|cops [ Fies|
| toclame layer 2 encoder
IS0 Encoder v2
Bhz-mp3 Encoder
Lame MP3 Encoder o
GoGo MP3 Encoder A

n

BladeEnc MF3 Encoder ~ 48k
i ~ 80k

i - cl
Aingmp2ens MP3 Encoder ~ 128Kk
FHG MP3 Encoder (I3enc v2.72) ~ 224k

EHG MP3 Encoder (mp3enc 3.1)
OggVorbis encoder
FLAC encoder
B o &
4
] [ |

0O=high quality and bigger files, 8=smallar files

rEncoder Prionty
10
I |
Il O=high priority, 19=systern is responsive while encoding

I High quality mode

_Include CRC error protection

| Extra Options: [

I OK | Cancel 1

Nastavitvene moznosti na jezicku MP3

Opomba. Ce na seznamu ni na voljo nobene
od nastetih mo¥nosti, to pomeni, da na naem
operacijskem sistemu ni name$¢en noben ko-
dirnik (encoder), zato ga moramo namestiti.

Po opravljenih nastavitvah je pred za¢etkom po-
stopka pretvorbe potrebna le Se izbira skladb, ki jih
Yelimo pretvoriti. Lahko izberemo vse (kar storimo
s pritiskom na gumb Select all tracks) ali pa vsako po-
samezno skladbo (kar storimo s pritiskom na gumb,
ki je nahaja med podatkoma o dol?ini in naslovu
skladbe, po pritisku pa se spremeni v kljukico). Pre-
tvorbo zaénemo s pritiskom na gumb Go!!!.

rripparx

Ripping track 2

- 15%

Encading track 1 15%

| 29%

Total progress

Time info-

Total time slapsed: 1:38
Total time remaining: 318
Tracks completed: 1]
Tracks remaining. z

FPause Abort

F:d.:a'ano.'r.a: >
Status pretvorbe

moj mikro | 2 | februar | 2008



RipperX nas med postopkom snemanja in
pretvorbe vseskozi obve§¢a o tem, kaj se do-
gaja.Ce je vse v najlepsem redu, nas kaj kmalu
razveseli obvestilo o kon¢anem procesu.

Finished encoding
Tracks Completed: 2

Artist: Various Artists
Albumn: Songs Of Legend

1: Various Artists - Born To Be Wild.mp3
2: Various Artists - Sweet Home Alabama.mp3

ok |

Obvestilo o koncani pretvorbi

V ciljni mapi nas po kon&ani pretvorbi pri-
Cakajo izbrane skladbe v izbranem formatu, za
namedek pa je prisotna e datoteka m3u s sez-
namom in pravilnim vrstnim redom pretvorje-

nih skladb (kot so bile zapisane na CD-ju).

JJ JJ JJ

playlist. m3u Various Artists - Bom Various Antists -
To Be Wild.mp3 Sweet Home Alabama.
mp3

penvroll - Borm To Be Wild

Ustvarjene datoteke

Pretvorbo smo tako opravili, datoteke pa so
pripravljene na uporabo.

triki in nasveti

Slike, navigacija,
varnost in se kaj

Z racunalnikom lahko po¢nemo marsikaj. In to tudi delamo. A vcasih
naletimo na tezavo ali nevsecnost, iz katere ne vidimo izhoda. Takrat

pridejo na pomoc triki Mojega mikra.

PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikrosi

MANJSANJE SLIK

otovo se vam je %e zgodilo, da ste hoteli

komu poslati fotografije, pa ste naleteli
na tezavo. Ta je v tem, da sodobni fotoaparati
naredijo fotografije, velike tudi dva megabaj-
ta in ve&. To je, kar zadeva kakovost in moz-
nost obdelave sicer zelo dobro, za pogiljanje po
elektronski posti pa ne najbolj. In to iz dveh
razlogov. Prvi je hitrost. Vec¢ina uporabnikov
interneta pri nas ima povezave od sebe bistveno
niZje hitrosti od povezav k sebi. In zato posilja-
nje fotografij lahko traja in traja. Drugi razlog so
omejitve postnih predalov. Zadnje &ase prostor
v postnih predalih sicer ni ve¢ tako Zgota zade-
va kot je bil v&asih, a nekatere omejitve vseeno
obstajajo. Pri pogiljanju prilozenih datotek, to-
rej tudi pri fotografijah, je tefava v tem, da ima
mnogo poftnih stre?nikov omejitve glede na
velikost posameznega postnega sporo¢ila. Tudi
e imate postni predal velik vet gigabajtov, vam
to pri posiljanju fotografij ne bo koristilo, &e je
posamezno sporodilo omejeno na, recimo, veli-
kost pet megabajtov. Seveda je mogoce sestaviti
vec sporocil, a to spet ni ravno priro¢no.

Drug primer: imate kopico fotografij, pa bi jih
radi objavili v spletu. Te¥ava je enaka kot prej
— slike so prevelike.

V obeh primerih je treba fotografije pa¢ nekako
zmanjSati. Zmanjsati tako, da ne bodo zasedale
toliko prostora. Moznosti je kar nekaj. Fotografi-
je lahko odpremo v kaksnem urejevalniku slik in

ME_D012.JPG
IMG_0001.JPG
HMG_D002 .JPG
IME_0003.JPG
HG_0004 . JPG
IMG_D005.JPG
IHG_D006.JPG
IHG_0007.JPG
IHG_D008. PG
IMG_000%.JPG
ING_0010.JPG
IHG_0011.JPC

Ustwfarge Obika Opodjs Dejege  Pomod
Gt | 3 G B Y || matonn A7 5 | 6 I PYE N e e
Styani priloge ...
f
3 Predoged taarie |
Teexi A4
7 s IHG_0012. PG, 14G_D0D1L3PG, MG _DDO. G, IWG_D003,3PG, IMG_DOCH. PG, IHG_DODS, PG, NG, D006, G, THG_DODT. PG, IHG._ D00 PG, THG_DO08. PG, IMG.D010.1G, G D011 |

m 16146 0012.2°6 (48 8); 6] 4G 001,96 (541 9146 0002, (570 10014 000396 (67); 1914 0004,96 (730E); 314G 0005 96 (77l
16 g 000696 (79 k3): (8 007,066 (67 kR): 46 0003, 096 (80 KkeY): MG 0009006 (48 ke): MG 0010.9G (62wl MG 0011, %G [0 kB

Sporedile je pripravljenc na poSiljanje z naslednjo prilolenc datoteke ali povezave:

Opomba: Frogrami za e-podto utegnejo prepredici podilijsnje ali prejemsnje nekaterih vrst prilofenih datotek, da bl zadupalnik zadfitili

pred vizusi. V varnostaih nastavitvah za e-podto preverite, kako progzam

prilokene

Priloge shranimo in fotografije so pripravljene na posiljanje ali objavo v spletu.

vsako posebej zmanj$amo na ustrezno velikost. To
je sicer izvedljivo, a precej zamudno. Zato neka-
teri urejevalniki omogocajo tudi tako imenovano
paketno pretvorbo (batch conversion), ki omogo-
¢a izvajanje dologenih funkcij na ve¢ datotekah
zapored, torej v paketu. To je %e bli%je uporabno-
sti. A za to je treba imeti urejevalnik fotografij in
ga tudi znati uporabljati. Spreminjanje velikosti
fotografij je namre& povezano s ponovnim vzorce-
njem (resample), s ¢Gimer lahko fotografijo krepko
pokvarimo, &e ne vemo, kaj po¢nemo.

Obstaja pa mo¥nost, ki je preprosta za upo-
rabo, hkrati pa daje dobre rezultate. In to je
sprememba velikosti s pomo&jo Microsoftovega
Outlooka. Da, tistega Outlooka, s katerim se
greste elektronsko posto. Ta namre& vsebuje po-
sebno funkcijo, ki je namenjena laj$anju tezav z
velikostjo pri posiljanju fotografij. In s prepro-
stim trikom lahko te zmanjsane fotografije tudi
shranimo. Kaj torej naredimo?

Najprej v Raziskovalcu pois¢emo fotografije,
ki bi jih radi »poslali«, v resnici pa zmanjsali.
Oznatimo jih, kliknemo z desno tipko in izbere-
mo Poslji/Prejemnik poste. In Outlook, &e ga imate
nastavljenega kot privzeti program za delo z elek-
tronsko pogto, vas bo kar takoj vprasal, kaj naj
naredi. Odprlo se bo namre& okence, kjer vas bo
vprasal ali naj fotografije pomanjsa, z izbiro Poka¥i
ve¢ mognosti pa dobimo na voljo tudi izbiro veliko-
sti ciljnih fotografij. Izberemo eno od velikosti in
potrdimo izbiro. Odprlo se bo okno novega sporo-
¢ila, v katerem bodo kot priloge nage fotografije,
vendar pomanjsane na velikost, ki smo jo Zeleli.
In zdaj trik, ki v bistvu ni trik — iz menija Datoteka
izberemo Shrani priloge in shranimo pripete dato-
teke. Pazimo le, da ne prepiSemo originalov.

Tako lahko preprosto zmanj$amo veliko Stevi-
lo fotografij in jih pripravimo bodisi za pogiljanje
po elektronski posti bodisi za objavo v spletu. In
to kar brez urejevalnika fotografij.

Posiljanje slik po e-posti

Windows lahko spremeni velikkost siik, ki jih pogiljate po
e-podti, zato da;emnoshmjémda s jih prejemnik
laZje ogleduje. Kaj Zelite storiti

(® Vsg slike pomanj3ati
O Qhwaniti izvime velikosti
Shike naj bodo te velkosti:
() Majhna (ustreza oknu 640 x 480)

O Sredria (ustreza oknu 200 x 600)
(O Velka (ustreza oknu 1024 x 768)

Outlook nas vprasa, kaj naj naredi s
fotografijami.
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triki in nasveti

GEOGRAFSKE
KOORDINATE

Zadnje Case postajajo geografske koordinate
Cedalje pomembne;j$a zadeva. Ne le, da ima
vse ved ljudi taksne ali drugatne navigacijske
naprave, geografske koordinate uporabljajo tudi
razli¢ne spletne storitve. Tako lahko z njimi na
primer krmilimo dogajanje v Google Earthu ali
pa dodamo geografske reference fotografijam,
kot je to pri storitvi Flickr. A za to potrebujemo
podatke v razli¢nih oblikah oziroma formatih.
Prav zaradi te uporabnosti geografskih koor-
dinat se pojavlja potreba po njihovem zapisu na
nadin, ki naj je blizu — torej stopinje, minute in
sekunde. A Excel na primer, tega ne zna. Zna si-
cer racunati s temi kotnimi vrednostmi, a le e so
zapisane v decimalni obliki. Pa si malce oglejmo,
kako je mogoce s temi Stevilkami »telovaditi«.
Sprememba stopinj, minut in sekund v deci-
malni zapis je pravzaprav preprost matematicen
postopek. Vzamemo Stevilo stopinj, mu pristejemo
Stevilo minut, ki jih dvelimo 5 60 in $tevilo sekund,
ki jih delimo s 3600. Ce bi to prevedli v »Excelovo
filozofijo«, bi bila zadeva videti tako: Vzemimo, da
imamo v celici A5 zapisane stopinje, v B5 minute
in v C5 sekunde. Ce hotemo v celici E5 dobiti deci-
malni zapis teh vrednosti, moramo vnesti formulo:

=A5+B5/60+C5/3600

razdelek je simpatien
zato, ker nam dovo-
ljuje precej svobode
pri izbiri zapisa. V
vnosno vrstico vpisite
naslednji izraz:

(h]° mm' ss,000';@

Ko boste pritisnili
Enter, se bo v celici
prikazal zapis, kot ga
Yelimo. Ce ne veste,
kje najti znak za sto-
pinjo — obi¢ajno ga
dobite, ¢e pritisnete
desni Ale+5.

Do tu vse lepo in
prav. Kaj pa pri na-
pravah GPS? Tam
zapis vedinoma ni v
obliki stopinje, mi-
nute in sekunde, pa¢
pa stopinje in deci-
malnega zapisa minut.
V tem primeru je po-
stopek podoben, le da
moramo  decimalno

vrednost deliti $e z 60,
da dobimo minutni
zapis, nato pa seveda
ustrezno

oblikovati

=

3|

=l

Tak zapis je uporabe za preratunavanja. Kaj pa
&e bi radi zdaj ta decimalni zapis spremenili nazaj
v stopinje, minute in sekunde, a tako, da bi imeli
celoten zapis le v eni celici, in ne v treh kot na
zacetku? Tudi to je mogoce. Najprej moramo izra-
¢unano decimalno vrednost deliti s 24, saj Excvel
Casovne vrednosti shranjuje kot del dneva. Ce
imamo torej v celici E5 decimalni zapis, nas cilj
pa je imeti v celici G5 zapis v obliki stopinj, mi-
nut in sekund, moramo v celici G5 najprej deliti
vrednost celice E5 s 24, torej vpisati formulo:

=E5/24

Zdaj pa tisto najpomembnejie — kako Excel
pripraviti na to, da $tevilo zapige v obliki sto-
pinje, minute in sekunde. Pravzaprav ni po-
trebno nobenega ratunanja veg, le obliko zapisa
podatka v celici je treba dologiti. Na celici G5
torej kliknemo z desno tipko in izberemo Oblikuj
celice in v razdelku Stevilke izberemo Po meri. Ta

| B T ;] E F 4
125 45 11) 125,7530556 125° 45' 11,000"
43 12 55 43,21527778 43° 12' 55,000"
1 35 49 11,59694444 11° 35' 49,000"
179 59 596 179" 58' 59,600"

Izracun decimalne oblike zapisa je matematicno zelo preprost.

zapis. Ce smo prej v
celici G5 imeli E5/24,
se bo zdaj celica gla-
sila:

=E5/1440
Predelati  moramo

tudi obliko zapisa, ki
bo zdaj:

[mm]° ss,000';@

Tako lahko dobi-
mo oba nacina zapisa.
Prednost taksnih zapi-
sov je tudi v tem, da je
mogoce nad njimi izva-
jati ratunske operacije
in tako Excel kot Ope-
nOffice.org Calc bosta
pri tem uspesna.

1
|2 | 125 45 11 125,7530556 125° 45' 11,000
ER 43 12 55 43,21627778 43° 12' 55,000"
4 11 35 49 11,59684444 11° 35' 49,000"
zl 179 58 596 179,9988889 179° 59' 59.600"
i Oblikovanje celic |l| IX'
T ormnes | pama | choba | v | s |
E s Sploina “;;nsg' 59,600°
& (1o 55,0005 O RES |
[z Foesi [® o' 55,0008 |
[13] Cas ~l
14 Odsbatek m:l_m:n_:s X
5] e 8 Py |
|16 | Besedis
17 Posebng
(18] fromei |
=
3] i Al o Il iahin Lperabite end od
|22] tojedin kod,
2
|24
2]
27

Excel ¢asovne vrednosti shranjuje kot del dneva. Decimalni zapis
zato delimo s 24 in doloc¢imo pravo obliko zapisa.

125 45 1 125,7530556 125° 45' 11,000" 125° 45,183'
43 12 55 4321527778 43° 12 £5,000" 4312917
1 35 49 11,59694444 11* 35' 48,000" 11° 36817

179 59 59,6 179,9998889 179° 59' 69,600

< sppERERERERERRERERERE R [= [ = B [« [= =

Ce hocemo imeti kombiniran zapis, kot ga poznajo naprave GPS, moramo
decimalni zapis deliti s 1440 (24 x 60) in dolociti novo obliko zapisa.

&, Lvexek1 - OpenOffice.org Calc

Datoteka Uredi Pogled Vstawvi COblika Oredja Podatki Qkno Pomel
i sHeo | B8R 9 iht-¢ 9-¢- &0l v HNEEAMQ C

[arial e ¥ ELP EEam=E ApRBLT kg O-%-4A-

.[as ~| fw £ = [-ss22
A E |
1
L2 | 125 45 1 125,75308 125° 45' 11,000"
3 43 12 55 43,21528 43° 12' 55,000"
4 11 35 49 11,59694 11° 35' 49,000"
s | 179 59 596 179,99989 179° 59' 59,600
5 -
- . 3
pe Stevilke |Pisava | Ulinki pisave | Poravnava | Obrobe | Ozadje | Zadita calice |
T Eategorija Oblika Jezik
ETH Vse ~| [37:48 A [privaete ~|
= (ST | | ¢76513:37:46 : .
|12 | | o?-:':« 123441
12 tapod | 31, december 1328
T - | —
i‘ﬁﬁ]o MM’ S5,000"; I o
20 19 |
[tH1 W 55,0007 L —————— v (@)

uporabnidke delolens

[vreds [ prewszi ][ pomoz || i |

13 (00 0 [ra {ra {0a (00 0
o | [0 | | B f23 |83 (5

V programu Calc iz zbirke OpenOffice.org je postopek popolnoma
enak, saj tudi ta neposredno ne podpira zapisa v obliki stopinje,
minute, sekunde.
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USMERJEVALNIK
— RESITEL)

aj veste, zaupati je dobro, nadzirati $e bolje.

Pregovor, ki vsekakor drzi. A dri tudi prego-
vor, da so pravila za to, da se krsijo. Cetudi se bomo
z otrokom Se tako zatrdno dogovorili, katerih stva-
ri na spletu ne bo po&el in da bodo nekatere dejav-
nosti omejene na doloene ure, to $e ne pomeni,
da bo to res. Mladi nadebudne? ali nadebudnica
bosta poskusala najti nacin, kako ta pravila vsaj
malce omiliti, Ze jih %e ignorirati ni mogo&e.

No, v tak$nih primerih pa pride prav doma-
& usmerjevalnik. Ta je, poleg svojih osnovnih
funkcij omogo¢anja dostopa do interneta ved
uporabnikom, tudi brezZi¢nim, zelo uporaben
tudi za dolo¢anje, kaj se v spletu sme poceti in
&esa ne, v veliko primerih pa je za to mogoce
dologiti tudi &as. Druga dobra lastnost usmerje-
valnika je, da ga ne gre ravno najenostavneje
pretentati. Razni programi za starfevski nadzor
in programski poZarni zidovi so sicer v redu, a
velikokrat so taksni, da jih bo na§ vrli zanamec
kaj hitro »obrnil«. Ce pa v usmerjevalniku, ki je
za§citen z geslom, nastavimo kaj se sme in cesa
ne, pa bo stvar malce te¥je prevarati. Ne nemo-
goce, teZje pa.

Ve&ina usmerjevalnikov vsebuje tudi poZarni
zid in v njem nekatere nastavitve, ki nam pri
omejevanju otrokovih pravic v spletu pridejo Se
kako prav. Imena funkcij se od usmerjevalnika

o.

o  usmerjevalnika
nekoliko razlikujejo,
so pa podobna ime-
nom »URL filter«
in »WAN & LAN
filter«. Prvi je name-
njen dolo¢anju »neZe-
lenih« spletnih naslo-
vov, drugi pa vratom,
katerih promet bi radi
omejili. Pa si oglejmo,
kako zadeva deluje
pri enem od Asuso-
vih usmerjevalnikov.
Ce imate kakinega
drugega, bodo zadeve
podobne. Ce se kje
ustavi, pal preberite
navodila. V njih bo
vse pisalo.

Najprej se je se-

Mozilla Firefox

Datotein Lvgianje Bogled Tgodowns Zamamk  Soapock  Opodia  Poqed

(c.- .('-‘I
@ sumblet | fp 1o B | O | Chonck (P 38 - ai-
ASUS 240 MIMO

) (] = [ hetoesrsa. 68 1. Lindex.aso

Tocls =

i SelectLanguage |

\ Internet Firewall - URL Filter

URL Filter allows you to block spacific URL access from your local natwaork.

Enable URL Filier? Dy Cro
|URL Keyword List | |
URL Kayworde
JI.
i gl asu jrane . con
wuw. 182 .0ry

Rostore: Claar the above settings and restore the seltings in eSoct

Finish: Confirm all settings and restart WLSGEgM now.

Apply: Confem above seltings and continue.

veda treba prijaviti

>

1fAdvanced_URLFiter_Content.asp

£
| hittosf152.148,1.

v usmerjevalnik. To

[P (1) (PcATenstwsdvion) » | (55 | ) CoenMotebook <

ve¢inoma naredimo
tako, da v spletnem
brskalniku  odpremo
stran http://192.168.1.1/. Nato nas usmerje-
valnik vprafa za uporabnisko ime in geslo. To
je obicajno tovarnisko nastavljeno tako, da se
oboje glasi admin ali kaj podobnega (navodilal).
Najprej je potrebno zamenjati geslo v nekaj, kar
nag zanamec ne bo takoj uganil.

ESET

INTEGRIRANE KOMPONENTE:
ESET NOD32 ANTIVIRUS
ESET NOD32 ANTISPYWARE

“ESET NOD32 se je
dokazal kot najboljsi
antivirus leta 2006
in leta 2007"

- AV Comparatives

Prepricajte se sami in si prenesite
30-dnevno brezplacno razlicico:
www.eset.si

Rubrika URL filter v usmerjevalniku omogoca izdelavo seznama
»nezelenih« spletnih strani.

Spletne strani

Kako omejiti obisk nekaterih spletnih strani?
Vzemimo, da na$ otrok prevel Casa prefivi na
strani Glasuj zame. V usmerjevalniku bo med na-
stavitvami poZarnega zidu najverjetneje kaksen

razdelek, ki se bo glasil URL filter ali kaj podo-

ESET
Smart
Security

INTEGRIRANE KOMPONENTE:
ESET NOD32 ANTIVIRUS
ESET NOD32 ANTISPYWARE
ESET PERSONAL FIREWALL
ESET ANTISPAM

Kaj vam mora zagotavljati vrhunski
varnostni program?

-NajboljSe zaznavanje grozenj
-Najbolj temeljito ¢iScenje
-Najmanj laznih alarmov
-Najvecjo hitrost pregledovanja
-Najmanj3o obremenitev PC-ja
-Nemotece delovanje

ESET predstavlja vse nasteto.

varujemo vas digitalni svet

SISPLET d.o.0., Dolenjska c. 138, Ljubljana, 01/428 94 05, www.sisplet.com
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triki in nasveti

bnega. Njegova uporaba je vec kot preprosta, saj
je treba le vpisati spletne naslove, katerih obisk
bi radi preprecili. Pri »Glasuj zame« je to www.
glasujzame.com. Ali pa www.ii2.org, ki je zadnje
Case tudi priljubljena stran. Seveda to velja tudi za
Facebook, YouTube in $e kaj. V teh nastavitvah
lahko torej izdelamo seznam strani, za katere ne
bi radi, da jih otrok obiskuje. Pri nekaterih usmer-
jevalnikih je mogoce celo dolotiti, za kateri ratu-
nalnik v omre¥ju zadeva velja in za katerega ne,
v&asih pa celo ure, kdaj je kaj dosegljivo in kdaj
ne. Vse to je odvisno od programske opreme, ki jo
usmerjevalnik vsebuje. Obi&ajno je tako, da dra%ji
kot je, ve€ moZnosti ponuja. Ni pa nujno ...

Vrata

Spletne strani so le ena od stvari, ki jih je
dobro nadzirati in omejiti. Druga je na primer
neposredna komunikacija preko razli¢nih pro-
gramov neposrednega sporo¢anja. Med mularijo
je najbolj priljubljen Microsoftov Messeneger z
vsemi svojimi smeski, drezljaji in kaj vem &em Se
vse. Kako ga omejiti? No, tu pa je potrebno mal-
ce vel »telovadbe«, saj je marsikaj odvisno tudi
od razli¢ice programa, ki se ga uporablja. Najprej
je dobro v prejinjo rubriko, torej URL filter, do-
dati spletna naslova gateway.messenger.hotmail.
com in gateway.messenger, ki ju uporabljajo ne-
katere razli¢ice Messengerja. Nato se lahko po-
svetimo drugim parametrom. In to so vrata. S
teorijo, kaj to pomeni, vas ne bomo obremenje-
vali, saj ni toliko pomembna. Povejmo le, da gre
za nacin, kako nekateri programi komunicirajo
s spletom. Nastavitve najveckrat najdemo pod
imenom WAN & LAN filter ali kaj podobnega.
Tudi tu je vse odvisno od programske opreme
znotraj usmerjevalnika. Nekateri %e vsebujejo
seznam najpogosteje uporabljanih programov in
jih je le treba izbrati, nekateri pa taksnega sezna-
ma nimajo in je treba nastavitve vnagati ro¢no.
Seveda pa so tudi primeri, ko je seznam progra-
mov, ki bi jim radi preprecili dostop na voljo,
a stvar ne deluje, ker je med tem nastala nova
razli¢ica programa, ki deluje nekoliko drugace in
ga pofarni zid v usmerjevalniku zato ne spozna.
Nekateri usmerjevalniki omogo¢ajo tudi ¢aso-
vno dolo¢anje, kdaj je uporaba kaks$nega progra-
ma mogoda in kdaj ne.

Pa se omejimo na to, kako mulcu prepretiti
dostop do Messengerija oziroma kako mu ga ome-
jiti. V rubriki LAN to WAN filter boste nagli
moznost dolo¢anja omejevanja vrat za nekatere
Stevilke IP. Kaj to pomeni? Najprej Stevilke IP.
Usmerjevalniki ratunalnikom v omreZju ved-
inoma dolocajo Stevilke, ki so visje od 192.16-
8.1.1. To zaseda usmerjevalnik sam (navznoter),
racunalniki pa dobijo $tevilke 192.168.1.2, 19-
2.168.1.3 in tako naprej, &e seveda ne dolo¢imo
drugate. Zato je obicajno &isto v redu, Ce rete-
mo, da veljajo pravila za vse ratunalnike znotraj
omre¥ja, torej 192.168.1.*% (zvezdica pomeni
vse). Ce pa smo racunalniku, ki ga uporablja-
jo otroci, dolo¢ili stati¢no $tevilko IP, potem pa
lahko pravila dolo¢imo le za to 3tevilko. In kako
poteka omejevanje prometa? Tako, da vpisemo
Stevilko IP, $tevilko vrat ali obseg ter protokol,
katerega »pogovor« bi radi omejili. Kako je torej
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stvar videti? Ce bi radi omejili vse racunalnike
znotraj omre¥ja, potem za tevilko IP (source IP
ali kaj podobnega) izberemo 192.168.1.*. Nato
dolo¢imo vrata. Ena od njih so 1863, torej to
Stevilko vpiSemo v rubriko Port range. Nato pa
Se izberemo protokol TCP. In kaj vse moramo
zapreti! Marsikaj, vse pa je odvisno od razli¢ice
komunikacijskega programa.

- vrata 1863 protokola TCP,
- vrata od 6891 do 6901 protokola TCP,
- vrata 1503, 3389, 5004-65535 protokola UDP.

Je vse skupaj smotrno?

Govorim lahko le iz lastnih izkugenj. Ker se
mi je zdelo, da héera malce prevet prezdi na eni
od »socialnih« spletnih strani, sem ji, ne da bi
ji povedal, na usmerjevalniku stran dodal med
prepovedane. Kak dan se ni zgodilo nig¢, potem
pa je prifla k meni in me vprasala, kako je to
mogode, da je lahko odpre vse strani, le ene ne.
Delal sem se neumnega in rekel, da ne vem in
da je morda kaj narobe z omre¥jem. Po kakinem
tednu se je stvar ponovila, potem pa zamrla in
zdaj stran ni ve¢ aktualna. O¢itno gre tudi brez
nje ... Saj vem, malce

) b Filrefow EE&E hi H
—— - mavsko a namen je
Datoteks Urglanje Pogled Ioodowina Jamamki SoapBock Oeodia  Pomed 2 ) ]
¥
& - - & L’;:' Ml =[O hopcyiezaesny x| b IGH- dOSeZen.
G stumble! | iy thkeiet W | LD | Chanel: 58 - a1+ | Toos~
ASUS 240 MIMO
| SelectLanguage |
Internet Firewall - WAN & LAN Filter
LAN to WAN filter allows you to block spacified packets batwean LAN and WAN. At first, you can
define the date and time that fiter will be enabled. Then, you can choose the default action for
filter in both directions and insert the rules for any excoptions.
LAN to WAN Filter
Enable LAN to WAN Filter? o] @
E, @
Data to Enable LAN to WAN Filter: Oum,” Wowr " Tew " Wed
EITnuEIFnEISal
Time of Day to Enable LAN to WAN Filter: 00 | (o0 3 I 59
LAN to WAN Filter Table | oa | | [
|Well-Known Applications: User Defined |
|Source IP Port Range |Protocel
| TP v
[192.168.1. 1863 TCP
192.168.1.= 6891:6901  TCP
[ LAeply )
- Restore: | Claar the above settings and restors the settings in effect =
Im B0 =- & 8

Filtriramo lahko tudi vrata in s tem onemogocimo oziroma

omogocimo uporabo nekaterih programov.

Nekateri usmerjevalniki ponujajo tudi mo?-
nosti omejevanja na dolo¢ene naslove. Pri Mes-
sengerju lahko poskusite zadevo narediti tako,
da vsem notranjim naslovom IP onemogotite
dostop do naslova 207.46.104.20. Pri usmerje-
valniku Dlink je stvar videti nekako takole:

DENY Source: LAN, 192.168.1.* -> Destination:
WAN, 207.46.104.20

2 etreions e

Ce boste naredili vse tako, kot je prav, bo
Messenger javil, da se ne more prijaviti.

BRISANJE VSEBINE,
NE PA MAP!

Casih se nam zgodi, da bi radi zbrisali vse-

bino mape in njenih podmap, a obdrZali
strukturo map enako, kot je bila. Imamo na
primer mapo Slike, v njej pa mape Original,
Kopija, Pove¢ano, Zmanj$ano in Se kaksno.
V wvsaki od teh map imamo datoteke, ki bi
jih radi zbrisali. Ker bi radi, da ostanejo mape
tak$ne, kot so, moramo vsako posebej odpreti
in izbrisati vsebino.

Ali ne gre preprosteje? Gre, a z dokaj zaple-
tenim DOS-ovim ukazom, kar je neprakti¢no.
Lahko pa ta DOS-ov ukaz vklju¢imo v priro¢ni
meni in vse, kar moramo narediti, je, da ga iz-
beremo z misko. Kako to narediti?

Pravzaprav je stvar Cisto preprosta. Odpremo
register (Start/ZaZeni — Regedit) in v njem pois-
&emo razdelek:

HKEY CLASSES ROOT\Directory\shell

Na oznaki shell kliknemo z desno tipko in iz-
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beremo Nowo/Klju¢ in vpiSemo ime, na primer
Pocisti wsebino map. Zdaj z desno tipko klikne-
mo na tem novem klju¢u in mu dodamo nov
klju¢ z imenom command. Nato izberemo kljuc
command in v desnem oknu dvojno kliknemo
na (privzeto). Odprlo se bo okence, v katerega
vpiSemo ukaz:

cnd /o “ed /d %1 && del /s /f /g *.*

Ta ukaz naredi to¢no to, kar Zelimo — zbrise le
vsebino map, ne pa map samih. Ko vse skupaj
zapremo, lahko odpremo Raziskovalca ali Moj
ra¢unalnik, najdemo mapo, katere vsebino bi
radi zbrisali, in na njej kliknemo z desno tipko.
Poleg drugih mo#nosti bo zdaj na voljo tudi moz-
nost Poisti vsebino map.

& Urejevalnik registra

-] Winamp. Bockmark
@ (3 Winamp. Enquaue

vezana je z izdelavo makra, ki pa mu lahko do-
delimo kombinacijo tipk in ga s tem naredimo
hitro in preprosto dosegljivega. Najprej mora-
mo makro seveda izdelati. V Wordu izberemo
Orodja/Makro/Makri ali pa pritisnemo Alt+F8.
V polje ime makra vpiSemo ime, na primer Iz
kljuci_oblikovanje in pritisnemo gumb Ustvari. V
oknu urejevalnika makrov vpiSemo kratek pro-
gramd&ek, tako da je vse skupaj videti tako:

Sub Izkljuci oblikovanje()
Selection.PasteSpecial Link:=False,
DataType:=wdPasteText, Placement:=wdInLine, _
DisplayAsIcon:=False

End Sub

Toje vse, karzadeva makro. Pritisnemo gumbek
z disketo, da ga shrani-
mo, nato pa gumbek
z oznako Worda, da
zapremo  urejevalnik
makrov in se vrnemo
nazaj v Word. Zdaj
moramo temu makru
dodeliti  kombinacijo

Podatis
emd fe “ed fd %1 &8 del fu fF f "

& (2 Winame.Play
() shebex

emd fc “cd [d %1 &&del /s [f [q =.*

tipk. Najbolje je, da

izberemo kar recimo

@ () DirectPiay
&) DrectPlays.Cient
&-(20 DirectPlay8.Chant. 1 v
< 3 ||®

Alt+V. Kombinacija
#|  Cul+V namre¢ po-

Moj rarfunak '_CLASSES ROOTID yighelPodst

V registru moramo dodati kljuc¢

CTemp File Fold
[)Program Files File Fold
E)Pinnade File Fold
Chotroci File Fold
=00 File Fold
= sy
(EDMoj Mikrg z:zm
Digre w8
&
) Adobe A sh map

Skupna raba in varnost ...

V priroénem meniju izberemo Pocisti
vsebino map in vsebina se bo zbrisala,
mape pa ostale.

LEPO LEPLJENJE

na od lastnosti sistema Windows je tudi ta,
da je mogoce podatke prenagati iz enega
programa v drugega prek odlo%is¢a. Najveckrat
tako, da v enem programu oznadimo ¥elene po-
datke, izberemo Urejanje/Kopiraj, se prestavimo
v drug program in v njem izberemo Urejanje/Pri-
lepi. To je sicer zelo dobrodoslo, lepo in koristno,
a vedno ne prav prakti¢no. Se zlasti v primeru,
ko prenasamo vsebino elektronske poste, splet-
ne strani, dokumente PDF ali kaj podobnega,
v Word. Tam se stvari dostikrat zapletejo, saj
Word iz osnovnega dokumenta »potegne« ne le
vsebino, ampak tudi oblikovanje. In tega se je
pogosto tezko regiti. Sicer med posebnim leplje-
njem obstaja mo¥nost uvoza kot navadno bese-
dilo, a ta vedno ne deluje tako, kot bi si Zeleli,
poleg tega pa je pot do nje dokaj zamudna.
Obstaja metoda, s katero lahko v Wordove
dokumente lepimo neoblikovana besedila. Po-

meni Prilepi, tako da
je Alt+V nekaj, kar je
dokaj podobno in si kombinacijo laZje zapomni-
mo. Kombinacijo tipk ukazu ali makru dolo¢imo
tako, da izberemo Orodja/Po meri in v oknu, ki se
odpre, razdelek Ukazi. V seznamu Zorsti pois¢emo
Makri in pritisnemo gumb Tipkovnica. Odpre se
novo okno, imenovano Tipkovnica po meri, kjer
iz seznama Zwrsti spet izberemo Makri, izberemo
svoj makro in se postavimo v ukazno vrstico Pri-
tisnite nove bliznjicne tipke. Tam pritisnemo Zeleno
kombinacijo tipk, v naSem primeru Alt+V. Ce
kombinacija $e ni zasedena (&e je niste dodelili
kaksnemu drugemu ukazu), potem Word ne bo
protestiral in lahko boste izbrali gumb Priredi. In
to je vse. Ko boste od zdaj naprej poskusali pri-
lepiti kak kos oblikovanega besedila, boste imeli
na voljo dve mo#nosti. Obi¢ajna, CTRL+V, bo
prilepila oblikovano, nova, Alt+V pa neobliko-
vano besedilo.

triki in nasveti

VELIKE DATOTEKE
NA KLJUCKIH

ehnologija gre naprej in na trgu je mo¢ do-

biti Ze kljut¢ke USB, na katere je mogode
shraniti tudi 8 GB. To je sicer lepo in prav, a
ka, ko na tak klju¢ek ne moremo shraniti na
primer ISO-slike DVD-ja, &eprav ta zaseda le
slabih 4,5 GB. Zakaj?

Odgovor ti¢i v datote¢nem sistemu, dode-
ljenemu klju¢kom USB. Ker so ti v ve&ini pri-
merov FAT32, naletimo na omejitve, ki jih ta
sistem prina3a, to pa je najvecja velikost datote-
ke, ki je 4 GB. Za vse, kar je ve&, bo sistem spo-
ro¢il, da je disk (klju¢ek) poln. Ali se tega lahko
re§imo? Logi¢na reSitev bi bila kljutek prefor-
matirati na datote¢ni sistem NTFS, saj ta teh
omejitev nima. A to je laZje reci kot narediti,
saj nam Windows ob izbiri formatiranja klju¢ka
te moznosti ne ponuja. Na voljo je le FAT32,
v&asih pa $e navaden FAT. Zakaj?

Te?ava povezave sistema NTFS in naprav, kot
je klju¢ek USB je v tem, da sistem NTFS bistveno
aktivneje uporablja sistem predpomnjenja (cac-
hing) kot FAT32. To pa lahko ima za posledico
te¥ave pri shranjevanju podatkov na kljucek — ¢e
namre¢ klju¢ odstranimo prehitro, se lahko zgodi,
da vsi podatki $e niso shranjeni, eprav je na prvi
pogled videti, da so. Zato so se pri Microsoftu od-
lo¢ili, da sistem NTES raje kar »skrijejo«.

Kako torej na kljucek shraniti datoteke, vec-
je od 4 GB? Z datote¢nim sistemom NTES. To
»skrivanje« mo#nosti formatiranja v NTFS na-
mre¢ ni ne vem kako globoko in ga je mogote
dokaj preprosto odstraniti. To naredimo tako, da
klju¢ek vstavimo v reo USB in pustimo, da ga
racunalnik prepozna. Z desno tipko kliknemo
na ikoni Moj racunalnik in izberemo Lastnosti ali
pa iz Nadzorne plo§¢e izberemo Sistem. V oknu
odpremo razdelek Strojna oprema in izberemo
gumb Upravitelj naprav. Odprl se bo tisti stari
znani Device manager. V seznamu naprav bo med
trdimi diski (Disk drives) tudi kljuzek USB. Ce
ga dvojno kliknemo, se odpre okno lastnosti in
v razdelku Policies dve mo¥nosti. [zberemo moz-
nost Optimize for performance. Po ponovnem
zagonu Windows bo formatiranje kljucka s siste-
mom NTFS omogoceno.

" E@ Tipkovnica po meri

Orodne vrstce | Ugaz | Modnost D°;°a";‘*‘“
WS

Ce elita v orodno wrstico dodati ukaz, izberite kategorijo in poviedite [chbrobe

ukaz iz tega pogovornaga ckna na orodng vrstico, | Spajanie dokumentoy

rsti: kazi; ! | Vsi ukazi

jje dolmantoy A | -

oy, ot B [ roma s o o || | [Erm—

|Oradiams kantrolnioy | Normal.NewMacros.Kopija [

| Dolodite zaporedje tiok

4 | Trenutne toka:
Slogi l

| Vorajeni menii =

|Nov meri ¥|

Opis: Trenutno dodsalien: [neprirejenc]

Shrani spremenbe v: |Mormal.dot v
Opiz:

L Makro ustvanl: Zoran
Shyani v: | Normal.dot | [‘[dwmcn ] I Zagei ]

—T—

Makru lahko dodelimo kombinacijo tipk in ga s tem naredimo hitro dostopnega.
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triki in nasveti

Vendar pazite! Onemogocanje NTFS ima,
kot smo zapisali, svoj namen. Da se vam ne bi
zgodilo, da prehitro odstranite klju¢ek in izgu-
bite podatke, vedno najprej izberite ikono Var-
no odstranjevanje strojne opreme, ki jo imate v
desnem spodnjem kotu zaslona.

Sistemske lastnosti

o B ES

Caticka  Dejarje  Pogled  Pomod

Pred odstranitvijo kljucka je dobro izbrati
funkcijo varnega odstranjevanja strojne opreme.

? A=RE

= B MR
- i Computer
= cam Dith drives.

Upesvited naprs

Upraveel naprav prkade vie napave. ramediens v
mmunaiiku. Uporabie ga_ e Belte soosent asinoss katem

S Generc USE

“e» Generc USH

o Gararc USS CF Reader USS Device
o Gerar USS 5D Reader USH Device

<o HDSTIISIEVLATEO |
e STALIOAS0L

| Sphoen | Pelicies [ chames | Gorsnk | Podrobrost |

Wite caching and Safe Femcval
MS Rieader LIS Device:
() Dptmize for quick removal

SM Rooacer USE Dinice This setiing dissbiss wrte caching on the disk and in Windows. 10
o g the Safe Femoval

Cate, ol 50

i)
<= |~ @ow |

Profil strogne: opreme:

% T Dikay sdapters I

igoda. da nastavte, kak & caching in Windows 1o improve dsic
mmvmwmm:m:mwmm b DVDCD-ROM drives T
Update. + {2 Floppy disk contralers Fhe Sulaly Flemowe Handwaen on in the taskbar nofication area.
Podpisovarie goririion_| [ Windows Update B} Fopor ek dives

# (2 IDE ATAATAP controlers
+ & IEEE 1394 Bus host controlers |
# 58 Imaging devices.

HITRO DO NOVE MAPE

erjetno delite moje mnenje, da je ena naj-

bolj zoprih stvari pri delu z datotekami
znotraj Windows tvorjenje nove mape. Kakor
koli obrnete, je to opravilo zoprno. Se najlaz-
je jo naredimo tako, da na mestu, kjer bi radi
mapo kliknemo z desno tipko in izberemo
Novo/Mapa. In kljub temu, da gre za precej
pogosto opravilo, nam Microsoft v nobeni raz-
licici Windows od 95 naprej, ni dal na primer
gumba za to. Zakaj? Ze vedo, zakaj. ..

Kakor koli Ze, ¢e ne more Mohamed h gori,
bo pa obratno. Sicer neke res ergonomske in pri-
vla&ne refitve ni, razen recimo uporabe kak¥ne-
ga Total Commanderja namesto Raziskovalca,
obstaja pa vsaj simpatien priblizek. Njegova
ideja je v tem, da v vrstici hitrega zagona iz-
delamo prazno mapo, ki jo s pritisnjeno tipko
Ctrl prenesemo na Zeleno

r Frofd sircine opreme vam omogolae nastaviianie in + N o
@ o + L Keyboards
— & g,m-adnﬂmmnwkvus
Restors Delauks

DOS DRUGJE

Ceprav je Windows operacijski sistem, kjer
veliko vetino stvari naredimo v grafi¢cnem
okolju, pa se vsake toliko &asa pojavi potreba
kaj narediti tudi v stari dobri ukazni vrstici. V
ta namen ima Windows programéek, imeno-
van ukazni poziv MS-DOS ali po starem DOS-
prompt. V njem lahko vpisujemo ukaze kot
pravi hekerji.

A ta DOS-ov ukazni poziv ima slabo last-
nost. In ta je, da so ob zagonu vedno postavi
v mapo, imenovano %HOMEDRIVE%%HO-
MEPATH%, kar v jeziku sistema pomeni, da se
postavi na disk C:\ Documents and Settings \ {i-
me}, kjer je ‘ime’ vage uporabnisko ime. In po-
tem moramo z ukazom CD to pot spreminjati,
dokler ne odpremo Zelene mape, kar je zoprno.

In &e je nekaj zoprno in &e o tem pifemo v
rubriki V praksi, to pomeni, da imamo zdravi-
lo. V tem primeru je vse skupaj &isto preprosto.
V meniju Start pois¢emo Ukazni poziv, na njem
kliknemo z desno tipko in izberemo Lastnosti. V
razdelku Blifnjica je kopica nastavitev in moz-

in dr¥fimo tipko Ctrl B = B =
in to mapo odpeljemo Vtach:  Appicaton Vetach  Apphcation
na Yeleno mesto. Tako Mestocle:  spten32 Mestocle:  sydemz2
bomo izdelali nje- i [P J X [E R
no kopijo v poljubni ppodszs [ HOMEPATH | - .
mapi — in prav to Ze- By tioke: [Brez Bbrans toke: [Brez
limo. Namesto desne it E— 3 T 3
tipke in Novo/Mapa Koot [Evwdetovcr Wimmomorabondis amav] | ||| toveet:  [evoss ke torommio e bossct wiaa]
imamo Ctrl in poteg. (e[ ) (o) (o] [Gammton ) Dot
Nekoliko bolje, a Se
ne optimalno.
S spremembo nastavitve izhodis¢a lahko DOS-ovemu
| ukaznemu pozivu dolo¢imo mapo, v kateri se bo odprl.

mesto, S Eimer naredimo ’luru»‘.-ur;' nlld'lg‘. '-:i'..'.p',-ln IJ.\'-: ternet ExploreriQuick Launch
njeno kopijo. ; =l |
K k 0 d't'7 P : Oﬂuu > | :T P ‘milf_--_"”',@'
ako to narediti? Pov- T — - - o
sem preprosto. V mapi F % Vabost | Vsta
[ [ e w——— B s
C:\Documents and Set- e o | et
. . . . = e S vindows Live Messenger 28 Shor
tings \ {ime}\ Application . Py e siie
. 3 = tadatasl wa
Data\ Microsoft \ Internet 2 63 eusicache Brviasome 2. madiia o
. 5 B Hotepad Sher
Explorer\Quick Launch, bt  mommi i
L. . o g oo
kjer je namesto {ime} vase ik i b s iz do
oy . . E]Mmkmm
uporabnisko ime, izdelate i R e Suas
. .. . 8 Excel 2003 3KB  Shortout
novo mapo in ji daste ime e SRt s e Fder
na primer Nova mapa. Ta se = O EmE
bo takoj pojavila v vrstici i
hitrega zagona. O o et
In kaj smo s tem naredili? D ot
Imamo pa¢ mapo v vrstici it
hitrega zagona. A ta mapa B recope b "
5t. izbranh prodmeton: 1 9 My Computer

ima to prednost, da je ved-
no pri roki. Ce na primer < -
hotemo v neki mapi izde-
lati novo mapo, pritisnemo

€e v mapi Quick Launch tvorimo novo mapo, se ta pokaze v
vrstici hitrega zagona.

nosti, nas pa zanima le tista z oznako Izhodisce.
V njej je zapisano %HOMEDRIVE%%HO-
MEPATH%. In to moramo spremeniti. Vzemi-
mo, da bi radi Ukazni poziv zagnali tako, da se
za¥ene v mapi Moji dokumenti na disku D. V
tem primeru v okence namesto tistega Sudnega
zapisa vpiSemo d:\Moji dokumenti. Vse skupaj
shranimo z Uporabi, zapremo okno in za?enemo
ukazni poziv. Vidimo, da se je odprl v mapi, ki
smo jo nastavili. Seveda je ta lahko kaj drugega
kot Moji dokumenti in tudi na drugem disku,

kot je D.
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Ko dobite vec,

kot ste pricakovali!

mTelevizija @miInternet  aTelefonija

Kabelska televizija, internet in telefonija ze od 22 EUR na mesec.

Zelite najboljse na trgu za najboljso ceno? UPC Telemach  Za vse storitve pa boste prejeli le eno samo poloznico.
vam to omogoca. Ponujamo vam kabelsko televizijo,

internet in telefonijo v paketu Ze od 22 EUR na mesec. Poiscite svoj paket na www.upctelemach.si ali poklicite
Tako dobite najboljso kakovost za najboljso ceno. na 080 22 88.

08022 88 @

www.upctelemach.si

Cene veljajo pri podpisu pogodbe za 12 mesecev / Storitev je mozna, kjer obstajajo tehni¢ne moznosti priklopa. UPC Telemach 3irokopasovne komunikacije d.o.o., Cesta Ljubljanske brigade 21, 1000 Ljubljana

Ponudba velja v omrezjih:
UPC Telemach, KRS Rotovz/Triera, KRS Tabor/Triera, Ljubljanski kabel,
KRS Velenje, Polzela, CATV Murska Sobota in Gornja Radgona.



sam svoj mojster: optimiranje prenosnika ASUS Eee

»Easy« za delo, zabavo in denarnico

V Casu lanskega bozica je Asusov prenosnik Eee, imenovan tudi Easy? veljal za eno
najbolj zazelenih daril na drugi strani Atlantika. Razlog je razumljiv, saj si vsakega
od treh e-jev (»easy« za ucenje, delo in zabavo) resnicno zasluzi.

PiSe: Marko Koblar
marko.koblar@mojmikrosi

as bo pokazal, ali ideja o0 malem, niz-
koproratunskem ralunalniku odpira
nov segment na podro&ju ratunalni-
Skega trga. Kot daje slutiti %e ime, je
vodilo tako imenovanega projekta OLPC (One
Laptop Per Child — en prenosnik na otroka),
zagotovitev poceni racunalnika (za okrog 100
USD), katerega osnovni namen je predvsem
izobraZevalne narave. To pomeni, da taken ra-
¢unalnik pri znancih ne bo vzbujal zavisti kot
zgled »$pice in razkoSja« strojne opreme, vseka-
kor pa naj zado$¢a manj zahtevnemu uporabni-
ku za vsakodnevno rabo. In kaksna je ta ? Vsaj
v mojem primeru — urejanje besedil in elektron-
skih tabel, dostop do spletnih strani in predalov
elektronske poste, komunikacija prek Skypa,
ob&asno pa uporabim radunalnik tudi v vlogi
multimedijskega predvajalnika in pripomoc-
ka za izdelavo kaksne predstavitve ali za spre-
minjanje konfiguracije na drugi strojni opremi
... Priznam pa, da ra¢unalnika ne uporabljam v
vlogi igralne konzole, ki naj bi po mo#nosti kar
pokala od zmogljivosti strojnih komponent.
Kljub ¢edalje ni%jim cenam prenosnih racu-
nalnikov pa je moj odnos do prenosnikov po-
vezan z dolo&eno zadrZanostjo. Ce je marsikdo
Se pred kratkim kupoval prenosnik po naelu
»vecje je (diagonala LCD-zaslona), boljse je«,
se vse pogosteje dogaja, da ponujajo precej
tudi malcki z diagonalami med 12 in 15 pal-
ci. Eden od razlogov je tudi ta, da so tovrst-
ni prenosniki la%ji in zaradi manjsih dimenzij
»prenosnejSi« kot njihovi vedji sorodniki. Po-
gled na cene tovrstnih izdelkov pokaZe, da so

92

NEKAJ RESNIC IN DEJSTEV

Asusova dru¥ina Eee bo vkljucevala ve¢ mode-
lov (oziroma jih %e), ki jih lahko najdemo na stra-
ni http:/leeepc.asus.com/global/product.htm. Pogled
na tabelo modelov nam pokaZe njihove skupne
lastnosti in razlike. Na naSem trgu se je pojavil
model Eee PC 4G, ki ga od cenejsih modelov lo-
&imo po vdelani spletni kameri. Ta tip ponuja 512
MB delovnega pomnilnika in »disk« z velikostjo
4 GB. Cena tega model je (bila) na nagem trgu
299 evrov in je v primerjavi s ceno tega mode-
la na amerigkem tr¥is¢u dokaj ugodna. Asus Eee
daje vtis solidne izdelave, kar je zlasti opazno na
tipkovnici, ki je nekoliko manja od obi¢ajne. Kje
se torej skrivajo malenkosti, ki omogo¢ajo tak$no
ceno tega 0,92 kg tezkega malcka? Nekaj prihran-
ka je nedvomno dose¥enega na racun trdega diska,
ki ga nadomes¢a bliskovni pomnilnik, in odso-

68,200,204 - Remote Deskiop Connection

BE

screen &%Ecale ~l|Special Keys %m:ed

te celo vi§je kot pri
velikih modelih. Zal
sem eno od slabosti
prenosnikov e vec-
krat obcutil tudi na
svoji koZi. Zveler e
Yivahen  prenosnik
se naslednjega dne

=

ob zagonu preprosto
ni ve¢ zbudil. Razlog

Elle Edit view Go Capture Analyze Statistics Help

— okvara na mati¢ni Seeco 2E8x®8 @ o %2 @ &S

ploéél ]asno je, daza- [ Eiler: | | v” +Expresslon,..]|\agglear“ o mbr] ]
radi poteka garancij e No. . Time Source Destination Protocol | Info '[:

: : 2! Encrypted response '.

in razmeroma velike- 20.000085  192.168.200.200 192.168.200.1 TP _5«329 > ssh [ACK] Se

o . '3 0.008535 193.189.160.11 192, 168, 200, 200 DhS Standard query respc

ga stroska, zamenjava 4 0.070521 192.168.200.1 192. 168. 200. 200 SEH Encrypted response Fi

T . 50,076569  192.168.200.200 192.168.200.1 TP 50297 > ssh [ACK] Se

te ni bila smiselna. V £0.119999  192.168.200.1 192.168.200.200 SSH  Encrypted response

: B M 7 0.120043 192, 168. 200,200 192.168.200.1 TR 50297 > ssh [ACK] Se

praksi se torej izkaZe, 80.170019  192.168.200.1 192.168.200.200 S Encrypted response p

da okvara mati¢ne 90.170104  192.168.200.200 192.168.200.1 TP 50297 > ssh [ACK] Se
- . 10 0.270365  192.168.200.1 192, 166, 200, 200 SSH  Encrypted response |

ploi¢e obicajno po- 110.270478  192.168.200.200 192,168, 200,1 TP 50097 > ssh [ACK] Se

i tudi . 12 0.370018  192.166.200.1 192.168.200. 200 SSH  Encrypted response [
meni tudl zamenjavo 13 0.370233  192.168.200.200 192.168. 200.1 TP 50297 > ssh [AcK] Sel<]

Glede

ra¢unalnika.

1 1+

AOON._NN._1e Re 06 00 RA_DO

na ta dejstva in svoje
potrebe za prenosnik
nisem  pripravljen
odsteti prav veliko
denarja, saj to poleg nabave pomeni ne naza-
dnje tudi bistveno ve&je stroske vzdrievanja
(podaljsanje garancije, morebitna zavarova-
nja). Za sprejemljivo ceno pa bi ga vsekakor
imel, saj kljub vsemu tovrstne strojcke cenim
zaradi njihovih prednosti. Ali Ze veste kam
»pes taco moli«? Seveda k Asusovemu Eeeju,
ki je nastal na podlagi ideje OLPC. No, cena
je nekajkrat vigja kot pri navedenem projek-
tu in vi§ja, kot so jo napovedali pri pri Asusu,
vseeno pa je sprejemljiva.

m'ﬂ user@eeepc-mark

Ef__fro RA_R0_TR_0R_00
File: *ftmp/ethenCOXK29P4T" 37 KB 00:00:08

An AD_Aie & - ]
P: 286 D: 286 M: 0 Drops: 0

Namescen Debianov paket Wireshark

tnosti opti¢ne enote (CD oziroma DVD). Manj-
$a kot pri obitajnih prenosnikih je tudi koli¢ina
delovnega pomnilnika. Ni%ja poraba zahteva tudi
manj zmogljive baterije in napajalnik. Doloten
prihranek je dose?en nedvomno tudi pri manjsem
LCD-zaslonu (diagonala 7 palcev) in odsotnosti
IR- ter bluetooth vmesnika in modema. Ima pa
Eee tri USB-prikljucke, ki jih lahko po potrebi iz-
koristimo za priklop zunanjih naprav. Dobrodogla
je tudi mo¥nost uporabe vdelanega bralnika SD-
kartic, a ve€ o tem v nadaljevanju.
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Ne pozabite, da sodi Asus med najpomemb-
nejSe proizvajalce tudi na podro&ju mati¢nih
plos¢. Zato ni ¢udno, da je Eee kljub nekaterim
posebnostim &isto pravi ra¢unalnik: dostopamo
lahko do njegovega BIOS-a, srce je pa je Inte-
lov procesor Celeron M 353, ki naj bi po napo-
vedih deloval pri 900 MHz, a se izkaZe, da so
modeli, ki so prisli na trg, vsaj zaenkrat spus¢eni
na »varnih« 630 MHz — to pa seveda ne pome-
ni, da boste ob njegovi hitrosti izgubljali Zivce.
Hitrost procesorja lahko povecate na dva naci-
na. Prvi, za katerega so spletnih straneh mne-
nja deljena, je nadgradnja BIOS-a, ki omogoca
dvig hitrosti. Druga mo?nost je »navijanje« s
programi za spreminjanje parametrov konfigu-
racije (FSB). Kako to storimo v praksi, si bomo
ogledali v naslednji $tevilki, priporotam pa, da
se v tovrstno pocetje spuséajo le izkuSeni in da
tveganje za morebitne poskodbe strojne opreme
prevzame vsak sam. Nekaj rezultatov navijanja
najdemo na strani http://forum.eeeuser.com/vi-
ewpoll.php?id=8209. Med posledicami navijanja
sta lahko tudi povetana aktivnost ventilatorja
in kraj$a avtonomija pri baterijskem napajanju.
Pred navijanjem pa se je smiselno vprasati, ali
ga res potrebujete.

Asus Eee, vsaj v mojem primeru, pomeni moz-
nost nakupa solidne strojne opreme za malo
denarja. Z namenom zni%anja cene za kon¢nega
kupca (licenénina za Windows XP znaga skoraj
polovico cene Eee-ja z names¢enim Linuxom)
poslje proizvajalec iz tovarne prenosnik z na-
mescenim Xandros OS (www.xandros.com/in-
dex.html.en). Gre za Linuxovo distribucijo, ki
je izpeljanka distribucije Debian (www.debian.
orgl). Posledica je, da med obema distribucija-
ma ni popolne zdruljivosti, sorodstvene vezi
med obema pa omogo&ajo, da lahko marsikateri
Debianov paket brez te¥av namestimo v Eee.

Priznam, 3e preden je Eee prisel v moje roke,
sem bil v skuinjavi glede namestitve novega
operacijskega sistema — Ubuntu ali Windows
XP? Prvi vtis ob zagonu pa me je preprical in
malcku sem dal mo?nost, da se izkaZe z Ze na-
meseno programsko opremo. Zagon sistema je
spodobno hiter, name§¢ene aplikacije so tudi
dokaj odzivne — seveda ob realnih pri¢akova-
njih. Prva prednost Ze name$¢enega sistema se
hitro izka¥e v obliki optimiranja prostora, tako
je na voljo slabih 1,5 GB za dokumente in last-
ne aplikacije. Posebnih potreb po names¢anju
lastnih aplikacij ni bilo, saj so meni najpo-
membnejSe Ye name$tene. Med njimi so spletni
brskalnik, odjemalec za elektronsko posto, Sky-
pe, pisarniski paket OpenOffice, multimedijski
predvajalniki za glasbo in video.

Ob zagonu pisarniskega paketa se izka%e, da
so tipke, namenjene specifi¢nim znakom nase
abecede (&%), res natisnjene, a $e niso »aktivi-
rane«. Aktiviranje izvedemo prek ukazne vrsti-
ce, do katere dostopamo prek FileManagerja,
ali s pritiskom na Ctrl+Ale+T. V ukazni vrstici
si moramo najprej pridobiti ustrezne pravice z
ukazom su. Po vnosu administratorskega gesla,
ki smo ga dolotili ob prvem zagonu sistema,

sam svoj mojster: optimiranje prenosnika ASUS Eee

o Ideja projekta OLPC (One Laptop Per Child) je izdelava poceni racunalnika, namenjenega
predvsem izobrazevanju. Namen tovrstnega racunalnika ni preseganje tehnoloskih rekordov,
temvec¢ optimiranje cene glede na strojno opremo. Racunalniki, ki temeljijo na ideji OLPC,
imajo zato tudi nekatere drugacne tehnoloske resitve, kot smo jih vajeni pri prenosnih racu-
nalnikih, na primer bliskovni pomnilnik z velikostjo nekaj GB namesto trdega diska). Vdelani
bliskovni pomnilnik je hitrejSi, kot smo vajeni pri obi¢ajnih pomnilniskih karticah, ki jih upo-

rabljamo v multimedijskih napravah.

¢ Asus Eee ima namescen »standardni« OS, zato lahko nanj names€amo tudi pakete, ki sicer
niso bili namenjeni zanj. Dodatne programske pakete lahko v Eee PC nameS$¢amo na tri na-
Cine. Paket lahko prenesemo s spletne strani in ga roéno namestimo iz ukazne vrstice. Druga
moznost je uporaba ukaza apt-get iz terminalskega okna. Najlazje in uporabniku prijazno pa
je namescanje prek graficnega vmesnika za apt-get (Synaptic packet manager).

e Pri names¢anju paketov moramo paziti na pravilni vrstni red. Najprej rocno ali preko orodja
Synaptic (pripomocek za delo s paketi) v datoteko /etc/apt/sources.list vpisSemo lokacijo, na
kateri lahko apt-get najde potrebne pakete. Nato izvedemo osvezitev z ukazom apt-get update.
Zatem lahko namestimo paket prek Synaptica ali rono z ukazom apt-get install ime_paketa.

= shell - Console
Session Edit View Bookmarks Settings Help

Al |l Shell
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Dodan pozabljeni odjemalec telnet

preuredimo datoteko xorg.conf, ki je v imeniku
Jetc/X11. Odpremo jo lahko z urejevalnikom
(npr. ukaz nano) ali Midnight Commanderju
(ukaz mc). V datoteki pois¢emo del

Section »InputDevice«

Identifier “keyboard”
Driver “kbd”
Option “Corekeyboard”
Option “XkbRules” “xorg”
Option “XkbLayout” “us”
Option “XkbVariant” “intl”

EndSection

Vrstico Option »XkbLayout« “us” spremeni-
mo iz vrednosti “us” v “si” in izbriemo vrstico,
ki sledi — Option “XkbVariant” “int]”. Spreme-
njeni del bo videti takole

Section “InputDevice”

Identifier “keyboard”
Driver “kbd”
Option “Corekeyboard”
Option “XkbRules” “xorg”
Option “XkbLayout” “si”

EndSection

Popravljeno datoteko $e shranimo in izvede-
mo ponovni zagon ratunalnika oziroma grafi¢-
nega vmesnika (Ctrl+Alt+tipka BackSpace).

__;-‘.'I o Enem

V privzetem grafi¢-
nem vmesniku imamo
names¢eno program-
sko opremo razdeljeno
po podro&jih. V meni-
ju Settings najdemo
pripomocek za doda-
janje/odstranjevanje
programske opreme.
Pri prakti¢ni uporabi
se izkaZe, da je ta mo%-
nost precej omejena,
saj se nanaSa pred-
vsem na posobobitve
Ye name$Cenih pake-
tov oziroma prenos-
nikovega BIOS-a. Zato se ponovno odpravimo
v svet ukazne vrstice, kjer za povecanje pravic
najprej vnesemo ukaz su. Nakljuno raziskova-
nje hitro pokaZe, da je names¢enih bistveno ve&
pripomockov, kot jih kaZe namizje z bli¥njicami.
Najdemo lahko odjemalca za oddaljeno namizje
(VNC, RemoteDesktop), ki ga pozenemo z uka-
zom krdc oziroma krdc IP_naslov_stre?nika. Na-
mes¢en je tudi stre?nik, ki omogo&a, da je v vlogi
oddaljenega namizja Asus Eee in da lahko z od-
jemalcem dostopamo do njega — z drugimi bese-
dami, tokrat je vloga obrnjena, saj Eee prevzame
vlogo streznika za oddaljeno namizje. Strenik
za oddaljeno namizje zafenemo z ukazom krfb.
Obvestanje o moznosti dostopa do Eeejevega
namizja je lahko osebno ali prek elektronske
poste. Seznam Ze names$¢ene opreme je torej pre-
cej bogat, zato svetujem, da pred names$¢anjem
preverite, ali dolo¢en program ni morda %e na-
mes¢en. Za dostop do oddaljenega namizja lahko
uporabimo rdesktop, ki omogoca tudi uporabo
parametrov (-f polno namizje, -g za definiranje
velikosti okna). Dostopamo lahko tako do na-
mizja z Windows OS (vrata 3389) kot Linuxom
(kombinacija X11Forwarding in SSH)

Med kopico koristnih %e name$¢enih progra-
mov pa sem brez uspeha iskal pripomocke, kot
sta telnet ali FTP-odjemalec. V ta namen sem
si pomagal s prej omenjeno sorodnostjo z De-
bianovimi paketi ali kar je $e varneje, z bliZjim
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sam svoj mojster: optimiranje prenosnika ASUS Eee

. .2 Invitation - Desktop Sharing
sorodnikom Xandros = £ =

BE) %]

Desktop Edition 4. S
strani  http://packages.
debian.orgfstable/ pre-
nesemo preko spletne-
ga brskalnika paketa,
ki jih potrebujemo
(http://packages.debi-
an.org/stable/net/telnet
ter  http://packages.
debian.org/stable/net/
ftp). Namestimo ju
tako, da v ukazni vr-

Welcome to KDE Desktop Sharing

KDE Desktop Sharing allows you 'I:o lrrurte somebody at a remote location to watch and possibly
control your desktop,

[ Create personal inuiation... |

Invite via Email...
Manage Invitations (0)...

Help |

? S Huser@eeepc-maﬂc L AIn

stici v imeniku kjer
sta preneseni datoteki
vnesemo sudo dpkg
—i ime_paketa. Za oba
navedena paketa bi bilo videti takole:

sudo dpkg -1 telnet 0.17-34 i386.deb oziroma
sudo dpkg -i ftp 0.17-16_1386.deb

Takoj po namestitvi lahko za¥enemo oba od-
jemalca. Pakete lahko namesto prek spletnega
brskalnika namestimo tudi z ukazom apt-get.
Pogoj je, da kot uporabnik root (oziroma su)
preuredimo datoteko [etc/apt/sources.list. V
njej so navedeni spletni naslovi, na katerih bo
Eee iskal pakete za namestitev. Privzetima vrsti-
cama lahko dodamo stre?nike za katere vemo,
da imajo potrebne pakete (npr. deb, http://xnv4.
xandros.com/4.0/pkg xandros4.0-xn main contrib
non-free). Vnos shranimo in aktiviramo po-
sodobitev z ukazom
apt-get update (pogoj
je povezava do inter-
neta!). Ce je paket
na voljo, izvedemo
njegovo namestitev z
ukazom apt-get install
ime_paketa.

Poglejmo si, kako v
praksi namestimo pro-
gram Wireshark (snif-
fer). Najprej dodamo
standardno Debiano-
vo zbirko (repository)
v upravljalnik pake-

& Internet | ¥ Work

Disk Utility

Streznik za dostop do namizja Eee

¥ Learn

ukazne vrstice (kot root oziroma su) z ukazom
wireshark. Na podoben na&in lahko posodo-
bimo tudi Skype, saj v tovarnitko namesceni
razli¢ici $e ne podpira uporabo vdelane spletne
kamere.

EASY GRE NA POLNO

Vsaj meni se zdi privzeti grafi¢ni vmesnik
nadvse simpaticen in sem ga hitro vzel za svoje-
ga. Res je, da delujejo ikone na namizju nekoli-
ko »otro&je« (moja héi ga je zato poimenovala
kar Mali Vedi) in okorno, e posebej ob dejstvu,
da na LCD-zaslonu ni ravno na pretek prostora,
popolnoma drugace pa je, ¢e Eee priklju¢imo
pri najvegji lo¢ljivosti na zunanji LCD-zaslon
(poskusite, ne bo vam %al!). Zato je dobrodosla

= Play

% Settings BTG

o/

~“nters

Instanl

c...@.@

Eull Desktop |Task Manager

Diagnostic et e oy
Tools

Standby Restart Shut Down

N -

VoiceCommand

tov Synaptic. Synap-
tic je v resnici grafi¢ni
vmesnik za apt-get in
olajsa delo, saj ni po- A

Po dodajanju paketov je mogo¢ dostop do polnega nam|Z|a.

trebno  poznavanje Home
sintakse, ki jo zahte- | Most Used Applications
va apt-get. Dodamo B Computers

B%, Screen Capture
# Share My Desktop
= External Display
; Image Viewer
= nll 1\|J|’l|l( ations

naslov deb http://ftp.
us.debian.org/debian,
v vrstico Distribution -

vpiSemo stable, pod
Sections pa main non-
free contrib. Nato od-

) Find
= Control Center
§ File Manager

K & Help
premo ukazno vrstico — Actions
in vnesemo su (geslo) (B Recent Documents
. B © Run Cemmand...
in apt-get update, ki e
mu sledi ukaz apt- 3) Logout user (Marko Koblar)
get install wireshark. , @65 5

Program zaganjamo iz
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Polno namizje KDE

& Connection Wizard
@ Firefox Web Browser
A KDE Mail
[ News Reader
¥ P Ace ¥ @ Pldgin Internet Messenger
" @ Education ¥ @& Skype
Y s Games ¥ & Sunjava 5.0 Web Start
s« Graphics ¥ & Thunderbird Mail Client
Jaglnternet % [ Wireshark
| & Multimedia [
" g Office L3
@y System »
{8 utites : y, — §—3

BIERLEER N EEED

mo¥nost, ko namesto privzetega vmesnika Easy
preidemo v tako imenovani nacin polnega na-
mizja (Full Desktop Mode). Ta spominja na
okolje namizja KDE in je dobrodosel za uporab-
nike, ki so vajeni tega namizja. Dostop do pol-
nega namizja pridobimo z namestitvijo paketa
kicker (namizje KDE) in ksmserver (uprav-
ljalnik sej za KDE). To storimo podobno kot
prej. Najprej odpremo ukazno okno terminala
— Curl+Alt+T (odpremo ukazno vrstico). Pri-
javimo se kot su in vnesemo root geslo. Seznam
paketov osveZimo z ukazom apt-get update, ki
mu sledi $e namestitev obeh paketov apt-get
install kicker (namestimo kicker) in apt-get
install ksmserver (namestimo paket ksmserver).
Skok v polni na¢in izvedemo s skokom na po-
drogje Settings — Instant Shutdown. Kot lahko
vidimo, pridobimo moZnost Full Desktop, ki
nam po ponovnem zagonu omogoca dostop do
namizja KDE.

Veasih pa se zgodi, da uporabnik iz taksne-
ga ali druga¢nega razloga zaide v slepo ulico, iz
katere ne najde vec izhoda, ali pa Zelimo le po-
novno namestiti sistem. Vsaj sam sem se ¥e pred
mnogimi leti naveli¢al »periodi¢nega« names-
&anja sistema in programske opreme, ki je izva-
jala standardne namestitve, zato imam osnovno
sliko trdega diska (image). Za tak primer lahko
na DVD-mediju najdemo program in sliko celo-
tnega diska (natan¢neje, bliskovnega pomnil-
nika), kot pride s tovarniskih trakov. Program,
s pomo&jo katerega naredimo zagonski medij
in potrebno sliko, najdemo na DVD-mediju v
imeniku \ Software \ BootTool \ BootTool (Asus
USB Linux Flasy Utility). Glede na velikost sli-
ke, ki znaga za DVD-mediju slabih 900 MB, smo
v naSem primeru za obnovitev sistema uporabili
2 GB SD-kartico. Za pripravo te vstavimo SD-
kartico v bralnik, ki je priklju¢en na ra¢unalnik
z name$¢enim Windows. V imeniku \Softwa-
re \ BootTool \ BootTool ~pofenemo  program
FreeOSTool. Z njim medij formatiramo in pri-
pravimo za prenos slike bliskovnega pomnil-
nika. Ko je kartica pripravljena, Eee zafenomo
in v ¢asu pred nalaganjem sistema pritisnemo
tipko ESC. Pojavi se nam meni, na katerem
lahko s smernimi tipkami izberemo izmenljiv
medij (v nagem primeru SD-kartico) in omo-
gotimo zagon z njega. Ko potrdimo pravilnost
vnosa, se celotna vsebina »diska« zbrise (izguba
podatkov!), po nekaj minutah pa je sistem po-
stavljen tako, kot je prisel iz tovarne.

Toliko zaenkrat, v naslednji $tevilki pa si
bomo ogledali nadine in poti za namestitev
Windows XP (ena od njih tudi brez neposred-
nega priklopa USB-opti¢ne enote) in kako ga
optimiirati. Povecali bomo hitrost delovanja
procesorja in, ¢e bo prostor dopuscal, pokukali
$e v notranjost ter si ogledali kak§no mo¥nost za
domade mojstre.

(Se nadaljuje.)
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Poklicite

ob delavnikih od 8. do 16. ure

01/ 473 81 35,
01/ 473 81 24,

posljite faks: 01/ 473 82 53,

e-posto: narocnine@delo-revije.si,

ali posljite svoje podatke v zaprti kuverti na naslov:

Delo Revije, d. d., Naro¢nine, Dunajska 5, 1509 Ljubljana.

FREVIJE|

Naroc¢nina velja do vasega preklica. Po izteku celoletne naro¢nine boste prejeli
poloznico za podalj$anje naro¢nine za naslednje leto z 20 % popusta. Ob narocilu
bomo potrebovali vaso davéno stevilko (za potrebe Zakona o dohodnini, ki zahteva
prijavo vrednosti nagrade). Darilo vam bomo poslali po placilu naro¢nine. Revijo
vam bomo prav tako zadeli posiljati po pladilu naroénine. Ce boste narogilnico
poslali po posti, jo morate zaradi Zakona o varstvu osebnih podatkov poslati v
zaprti kuverti na naslov: DELO REVIJE, d. d., NAROCNINE, DUNAJSKA 5, 1509
LJUBLJANA. Darilo prejme prvih 15 narocnikov. Akcija traja do 29. februarja
2008 oziroma do razprodaje zalog.
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Narocam revijomiMl.’a’O

(celoletna naroé¢nina - 11 Stevilk) po ceni 44,99 EUR:

Ime in priimek:
Naslov:

Postna stevilka, kraj:
Telefon:

Datum: Podpis:

D Nagrado mi posljite po posti, stroSke postnine v visini 2,39 EUR bom poravnal/-a
ob prevzemu darila.

D Nagrado bom prevzel/-a osebno v prostorih podjetja Delo Revije, d. d.,
oddelek Naro¢nine (5, nadstropje), ob delavnikih, od 8. do 15. ure.

Za darilo sem izbral/-a izdelek pod Stevilko (ustrezno obkrozite): 1 2 3

S podpisom potrjujem, da se strinjam s pogoji naro¢niskega razmerja, navedenimi v ponudbi.




glasbena produkcija

Mikrofonska klasika

Ob pogledu na
mikrofone, o katerih
bo tokrat tekla
beseda, bi se skoraj
gotovo oci zasvetile
tudi Elvisu Presleyu
in Franku Sinatri, na
Zalost pa Ze vrsto let
nista ve¢ med nami.

PiSe: Igor Maticic
igor.maticic@mojmikro.si

a priljubljeni zvok legendarnih vo-

kalov imajo namrec neverjetno ve-

lik vpliv, saj nekateri originalni pri-

merki svoje vrste opravljajo svoje
poslanstvo %e vec kot 50 let. Velikomembran-
ski kondenzatorski mikrofoni na elektronke,
po domace lampe, so namre¢ krivi za ve¢no
tenjo po boljsem zvoku pevcev, pa tudi drugih
glasbenih in§trumentov.

PRVA KLASIKA: NEUMANN

Prva klasika izmed omenjenih je vsekakor
Neumannov U-47, prvi¢ predstavljen nekaj
let po 2. svetovni vojni in uporabljan na ve¢
platinastih plos¢ah in zgos€enkah, kot si lahko
sploh zamislite. Snemalne tehnike in postavit-
ve mikrofonov so bile v petdesetih in Sestde-
setih letih razvite do perfekcionizma, saj niso
poznali ve¢ kot $tirih stez na kolutniku. Zato
pa so svojo vlogo odigrali vrhunsko zasnovani
mikrofoni, ki danes dosegajo cene neslutenih
razse¥nosti, pa Ceprav niti dva izmed njih ne
zvenita enako. Po tolikih letih uporabe in stara-
nja se namre¢ v raznih delih mikrofona nabere
nesnaga (membrana), zna¢ilnosti elektronskih
delov se precej odmikajo od svojih toleranc,
pa tudi splo$no ravnanje lastnika mikrofona se
od osebka do osebka lahko razlikuje kot no¢ in
dan. Ta model mikrofona so prenehali izdelo-
vati sredi Sestdesetih, vendar je iz teh osnov
kasneje nastalo precejinje Stevilo razli¢nih
Neumannovih modelov, vklju¢no z M-147 in
M-149, ki naj bi bila danes zvo¢no nekako naj-
bli%je prej omenjenemu retro monstrumu.

AKG IN REINKARNACIJE

Poleg Neumanna seveda obstajajo tudi druge
klasike, kot je AKG-jev C-12, po zvoku malce
svetlej§i od U-47, vendar podobnega koncepta
z elektronko in zunanjim napajalnikom. Tudi
tega so nehali izdelovati v Sestdesetih, vendar
je pozneje do%ivel reinkarnacijo v AKG-je-
vem modelu C-12VR, ki tudi danes postavlja
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standarde vokalnih mikrofonov. Sicer se je pa
podobno kot pri Neumannu iz tega modela raz-
vila vrsta velikomembranskih, vendar zaradi
modernih tehnologij izdelave (manj ro¢nega
dela) tudi nekoliko cenej$ih mikrofonov. Za-
nimivo je, da so neko& vse te mikrofone sestav-
ljale pridne roke delavk, ki so vsak kos¢ek skrb-
no pregledale in pritrdile, medtem ko je danes
vedina procesov avtomatizirana. Oba nacina
lahko ponudita prvorazredne mikrofone, pa
je med njima kaj razlike v zvoku? Vpraganje je
podobno, kot &e bi vprasali, ali je boljsi sirov
zavitek stare mame ali tisti iz hitroprehranske
verige. Okusi so razli¢ni ...

CENA? »MALENKOST« ...

Ce ste bili do zdaj radovedni glede cene
tak$nih primerkov, naj vas potolaZim: kot pov-
precen lastnik racunalnika s solidno zvo&no
kartico, verjetno takega mikrofona (3e) ne po-
trebujete, saj vas e veliko pred tem &aka na-
kup razne druge opreme, da bi vsaj priblizno
dosegli omenjeni standard kakovosti. Cena se
namred giblje nekje od 2000 do 4000 evrov
za modele v redni prodaji, medtem ko dobro
ohranjeni retro primerki dosegajo vrednosti
novega avtomobila srednjega razreda.

NA REALNIH TLEH

Skratka, spustimo se na realna tla in premis-
limo, kaj preostane navadnim smrtnikom, ki bi
radi dosegli podoben zvo&ni uc¢inek, in to brez
velikega finan¢nega vlo¥ka ali celo ogro?anja
lastne eksistence.

Proizvodnja najmanj polovice danasnjih
»tube« mikrofonov namre¢ temelji na posne-
manju prej omenjenih klasik, ki pa se enim
posredi bolj, drugim manj. Nekateri gredo tudi
tako dale¢, da po zunanjosti dobesedno skopi-
rajo vsak detajl omenjenih germanskih klasik,
medtem ko jim pri zvoku ne se¥ejo niti do ko-
len. Seveda so to predvsem proizvajalci s Kitaj-
ske oziroma nekateri zahodni prodajalci, ki na

Zborcek legendarnih mikrofonov
U-47, ki bi zlahka dosegel ceno
garsonjere v Ljubljani.

kitajske velikoserijske izdelke lepijo svoj dizajn
in blagovno znamko. Se pa najdejo med nji-
mi tudi zelo solidni primerki, a zaradi nihanja
kakovosti ne bi posebej izpostavljal nobenega
izmed njih.

V mikrofonu so poleg membran in elektronk
pomemben dejavnik tudi specializirani kon-
denzatorji in transformatorji, ki precej pripo-
morejo k dodatnem lesku omenjenega zvoka.
Dober avdio transformator pa ni poceni stvar,
zato ima vecina kitajskih kopij namesto tega
raje preprosto elektronsko vezje. Ce je le mo-
goce, se pri izbiri mikrofona pozanimajte o ka-
kovosti vdelanih komponent in morda boste z
malce srece naleteli na soliden primerek, ki bo
komajda presegel ceno elasti¢nega vpetja prej
omenjenega Neumanna.

Na voljo pa so tudi izdelki uglednih zahod-
nih proizvajalcev (npr. Lawson), ki naj bi se
zvotno $e bolj pribliZali originalom. V mikro-
fone namre& vdelujejo vrhunske komponente
v slogu omenjenih klasik, zato pa so le za od-
tenek cenejse od danasnjih razli¢ic Neumanna
in AKG-ja.

No, kljub vsemu pa tudi brez globokega po-
seganja v denarnico $e ni vse izgubljeno. Teore-
ti¢no bi Zeleni zvok mikrofonov lahko dobili s
kombiniranjem razli¢ne analogne (predojace-
valniki) in digitalne opreme, obstajajo pa tudi
programska orodja za posnemanje zvokov raz-
licnih mikrofonov. Rezultat procesa bo seveda
najbolj naraven, ¢e se bo zgodil ¢im bli%je izvo-
ru zvoka, a treba se je pac spustiti v lov za &im
boljso kombinacijo omenjenih orodij. Ce pa
se bo kdaj kateri izmed pevskih velikanov na-
povedal, da pride v va§ domadi studio posneti
naslednji svetovni hit, potem pa le bodite pri-
pravljeni na pretres druZinskega proratuna ...

|
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Rybki zmanjkuje sape?!

Leto 2007 se je za program Rybka, sicer vodilnega na vseh lestvicah Sahovskih
programov, koncalo nekoliko slabse, kot se je zacelo. Po tesnem porazu s programom
Zappa Mexico, bilo je 55 : 4,5 za Zappo, je tik pred novim letom po veC kot enem
letu neprekinjenih zmag na razlicnih turnirjih zasedel »samo« drugo mesto.

Pise: Vojko Mencinger
vojko.mencinger@mojmikro.si

17. TURNIR IPCCC

To se je zgodilo na 17. turnirju IPCCC (Inter-
national Paderborn Computer Chess Champi-
onship), ki se je odvijal od 27. do 30. decembra
2007. Igralo se je 7 kol, &as za »razmisljanje« je bil
dve uri na partijo. Po dolgem &asu je spet nastopil
program Hiarcs in, glej ga zlomka, presenetil vse
in zmagal. Kratica HTARCS pomeni v angleskem
jeziku Higher Intelligence Auto Response Chess
System. Avtor, Angle? Mark Uniacke ocitno
svoj program Se vedno vztrajno izpopolnjuje. Hi-
arcs je eden redkih programov, ki je na voljo tako
za ralunalnike PC kot tudi za Macintosh in tudi
za dlan¢nike Palm. Hiarcs Palm (zadnja razlicica
nosi 3tevilko 9.7) je e dolgo najboljsi program za
dlanénike in prekasa vse druge, ki tecejo tako na
platformah Palm ali PocketPC. Nekot je bil Hi-
arcs znan kot zelo dober pozicijski program, danes
pa je postal zelo nevaren predvsem v pozicijah,
kjer ob rokadah na razli¢no stran pride do nevar-
nih napadov na kralja.

Poglejmo si eno odlotilnih partij, kjer se
lepo vidi, kako Hiarcsu iz nejasne in dvorezne
pozicije uspe zmagati.

Hiarcs — Deep Shredder

[B63 - Siciljanka]

l.e4 ¢5 2.53 d6 3.d4 cd4 4.Sd4 Sf6 5.Sc3
Sc6 6.Lg5 €6 7.Dd2 a6 8.0-0-0 Db6 (Redko
igrana varianta, ki jo je Stephan Mayer-Kahlen,
avtor programa Shredder, ocitno pripravil prav za
ta turnir. Zal mu ni prinesla uspeha, saj je izgu-
bil tudi z Rybko.) 9.Sb3 Le7 10.£3 0-0 11.h4
Td8 12.h5 d5 13.ed5 Sd5 14.Le7 Sde7 15.Ld3
h6 16.g4 {6 (Po 16..Sd5 17.¢5 Sc3 18.bc3 hgb
19.Dg5 6 20.Dg6 De3 21.Kb2 Dh6 22.Dh6 gh6
23.Thgl Kf7 24.Tg6 ima beli lepo prednost.)
17.Kbl e5 18.Del Le6 19.De4 Kf8 20.Sa4
Da7 21.Sac5 Ld5 22.Dh7 b6 23.Se4 Sg8 (Na
prvi pogled je videti bolje 23..Sb4 24.Le2 a5,
toda po 25.a3 a4 26.Scl (Ni dobro 26.Sbd2 La2
27.Kcl Shd5 in ¢mi je boljsi.) 26...Sbc6 27.5f6! gf6
28.Dh6 Kf7 29.Dh7 Ke8 30.c4 Lg8 31.Dh8 ni vi-
deti, kako lahko &rni prepreci h6, h7.) 24.Thf1l
Dc7 25.S¢3 Le6 26.Tdel Sb4 27.Le4 Tac8
28.f4 Lc4 29.Se2 Te8
30.fe5 Te5 31.5f4 Lf7
32.Td1 Dc4 33.Sg6

Lg6 34.Lg6 Sd5
35.Ld3 Dc7 36.Tfel
Se3 37.Tcl1 Td8

38.La6 Sg4 39.c3 Df7
40.Sd4 Tde8 41.5f5!

(Ta odli¢na poteza odloci. Videti je treba vsaj Se
dve naslednji izjemni potezi belega! Fritz 11 naj-
de to potezo pri globini 20 polpotez.) 41...Tel
42.Lc4! T1e6 43.Td1! Dc7 44.a3! (Saj ni res,
paje. Beli ima trdnjavo manj in kljub temu lahko
igra potezo z zaostalim robnim kmetom!!) 44...
T8e7 45.Se7 De7 46.Le6 De6 47.Td8 Ke7
48.Dg8 Dg8 49.Tg8 Kf7 50.Tb8 g5 51.hgb
Kg6 52.Tb6 h5 53.a4 1-0

O zmagovalcu turnirja ni odlo¢il neposreden
dvoboj med Hiarcsom in Rybko, temve& po-
raz Rybke s Togo — to pot pod imenom Cluster
Toga.

Cluster Toga — Rybka

[B9O - Siciljanka]

1.e4 c¢5 2.513 d6 3.d4 cd4 4.Sd4 Sf6 5.Sc¢3
a6 6.f3 e5 7.Sb3 Le6 8.Le3 (Danes ena najbolj
priljubljenih variant. Skoraj vsakdo, ki igra z be-
limi 1.e4 ali s ¢mimi siciljanko, igra to varianto!)
8...Le7 (Priljubljeno nadaljevanje Topalova na
tem mestu je 8...h5. V zadnji partiji na to temo,
ki jo je igral z Anandom v Wijk aan Zeeju, je
do%ivel hud poraz po 9.8d5 Ld5 10.ed5 Shd7
11.Dd2 g6 12.0-0-0 Sb6 13.Da5!? Lh6 14.Lh6
Th6 15.Kb1 Tc8 16.Db4! (Prefinjen Anandov ob-
utek za pozcijo!) 16..Kf8 (po 16...Sfd5 17.Dd2
Th7 18.c4 Sf4 19.Sa5! in beli je bolj%i.) 17.c4
Kg7 18.¢3 in beli ima majhno, a trajno prednost.)
9.Dd2 0-0 10.0-0-0 Sbd7 11.g4 b5 12.g5
Sh5 13.Kb1l Sb6 14.8d5 Ld5 15.ed5 Dc7
16.Sa5 Sd5 17.Dd5 Da5 18.Ld3 Dd8 (Na tem
mestu je Ze bilo igrano 18...Tac8 19.Thgl Dc7
20.Tg4 g6 21.a4 Sf4 22.1f4 ef4 23.ab5 ab5 24.h4
Dc5 25.Dc5 in beli ima mikroskopsko prednost.)
19.h4 Dd7 20.Thel g6 21.Le4 Tad8 22.a3
Dc8 23.Dd2 Dc7
24.Df2 Tb8 25.c3 {6
26.Tgl Kh8 27.La7
Tbe8 28.Le3 Tbh8
29.Td2 Dd7 30.Tgd1
30...Dh3?! (Pravilno
je 30..Dc7 s priblifno
enako pozicijo. Crni gre  EEE=l
v odpiranje pozicije, kjer bo prisel do izraza lov-
ski par belega. Logi¢ne poteze v $ahu so vedno
najboljse!) 31.La7 Tbhd8 32.Db6 Dh4 33.Da6
Sg3 34.Lf2 Dg5 35.Lc6 5 36.Lb6 Tb8 37.Lc7
De3 38.Td3 Df2 39.Lb8 Tb8 40.Lb5 (Beli je
dosegel odlocilno prednost, za zmago pa je po-
trebno Se kar nekaj tehnike.) 40...Se2 41.a4
Dc5 42.Td5 Sc3 43.bc3 Da3 44.Dc6 Da4
45.T1d2 Da7 46.Ta2 Db7 47.Kc2 Kg7 48.c4
Kh6 49.Db7 Tb7 50.Ta6 Kg5 51.Lc6 Tc7
52.c5 dc5 53.Te5 Lf8 54.Kd3 Kf4 55.Td5
Kg3 56.Kc4 Lh6 57.Kc5 Le3 58.Kb5 Te?

)
m

racunalniki in $ah

59.La8 g5 60.Tf5 h5 61.Ta4 Te8 62.Ld5 Tbh8
63.Kc4 Tb2 64.Ke3 Th5 65.Kd3 Lf4 66.Ta-
4 gf4 67.Th5 Tb8 68.Ke4 Tb4 69.Kf5 Kf2
70.Kg4 Ke3 71.Te5 Kd2 72.Le4 Ke3 73.Td5
Tb8 74.Td3 Kf2 75.Kf4 T8 1-0

Kot zanimivost,
kako razli¢no progra-
mi ocenjujejo pozici-
je, si oglejmo pozicijo,
nastalo po 45.potezi
belega iz partije Ryb-
ka — Deep Shredder
(1:0).

V dani poziciji je Shredder odigral 45...Tc7
in daje oceno -0,85/17 (prednost &rnega pri
globini 17 polpotez). Po oceni Rybke in Fritza
11 je bolje 45...Dd6, kar bi ¢rnemu ohranilo
malce boljsi poloZaj. Po 45...Tc7 pa je ocena
Rybke in Fritza 11 0,00 — se pravi popolnoma
izenaena pozicija.

Koncni vrstni red:

Mesto Program Tocke Bhz.

1. |Hiarcs 55 255

2. Rybka 55 24,5

3. Cluster Toga | 5

4, Jonny 4 25,5

5. Shredder | 4 245| Bhz. =

6. | Spike 4  1235| Buchholz,

7. |Diep 2,5 dodatni kriterij
8. | Gandalf 2 v primeru

9. |lsichess 15 enakega

10. | ParSOS 1 Stevila tock.

Lepo presenecenje je tretje mesto programa
Toga. Pridevek Cluster izvira iz strojne opreme,
na kateri je tekel: 32 procesorjev, povezanih v
»grozd« (angl. cluster). Ker je Toga zelo mo&an
program, je na 32 procesorjih seveda $e toliko
mo&ne;jsi. Seveda pa je treba vse skupaj dobro
povezati, za kar poskrbi programska oprema.

Dokaj nizko se je uvrstil program Shredder,
ki se sicer ponasa kar s petimi naslovi sveto-
vnega prvaka. Ob pregledu njegovih partij je
bilo opaziti, da je avtor programa Shredder dal
poudarek preizkusu redko igrane variante, ki
mu je potem prinesla dva poraza, kar pa je pri
tako kratkem turnirju prevec.

SKLEP

Tudi Rybka ne zmore ve¢ kar pomesti z
nasprotniki. Sah $e vedno ponuja neskong-
ne mo¥nosti. To nas Sahiste lahko Se posebe;
veseli. Trditev, da bodo racunalniki naredili
$ahovsko igro nezanimivo, ker bo mo#no z ra-
Cunalniki predvideti tok partij, je $e dale¢ od
resnice. Se dobro!!

GENS UNA SUMUS
|
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e hitro po uvedbi evra je bilo jasno, da se bodo

podratile gostinske storitve. Potem kruh, mleko in

vse drugo. Po televiziji smo spremljali Ze $tevilne

okrogle mize o tem, kdo je dejansko kriv za dvig
cen. Pridelovalci oziroma proizvajalci, dobavitelji ali trgov-
ci. Prvi se izgovarjajo na visje cene vseh vhodnih surovin
na globalnem trgu. Drugi so zaradi tega morali dvigniti
cene. Prav tako trgovci. Ta veriga je popolnoma jasna. Kar
je bistveno manj jasno, a hkrati toliko bolj sporno, je to,
kdo si je pri vsem tem odrezal §e dodaten kos pogace.

Ze hitra primerjava v cenah leta 2000 nam jasno pove,
da ne gre le za inflacijske korekcije cen, ampak je razlika
bistveno vi§ja. Povprecen hlebec kruha je v tem letu stal
dvesto bivsih slovenskih tolarjev oziroma 0,83 evra (Ce
naredimo preprosto primerjavo in zanemarimo razliko v de-
janskem tecaju in teaju menjave ob vstopu Slovenije v ob-
mocje ERM II). Po podatkih Statisti¢nega urada Republike
Slovenije je bila inflacija v obdobju od decembra 2000 do
decembra 2007 37,8 %. Ce torej ceno hlebca kruha iz ti-
stega obdobja prilagodimo na danasnjo vrednost denarja, bi
bil ta isti hlebec kruha vreden 1,14 evra (0,83 + 37,8 %).
Dejanske cene pa so bistveno visje, ez dva (povecini 250-
odstotno zviSanje), najpogosteje pa kar ved kot 3 evre — kar
je ve€ kot 320 odstotkov veé. Sam izdelek se v tem Easu ni
bistveno spremenil. Nacin izdelave je e vedno bolj ali manj
isti kot pred sedmimi, osmimi leti. Energijska vrednost tudi.
Stroski reZije? VpraSajte peke, koliko so se jim v tem asu
dvignile place. Verjetno niti za 37,8 odstotkov ne.

V ratunalniski in IT-industriji pa se, zanimivo, dogaja
nekaj popolnoma nasprotnega. Ce potegnemo vzporednice s
prej$njo primerjavo: vzemimo prenosnik srednjega razreda,
za katerega je bilo treba leta 2000 odsteti okrog 300.000 to-
larjev oziroma 1250 evrov. Leta 2008 je tipi¢en cenovni okvir
prenosnikov srednjega razreda med 700 in 1000 evri. Cetudi
vzamemo zgornjo Stevilko, je Ze na prvi pogled cena obéutno
niZja. Ce ceno iz leta 2000 s pomogjo podatka o inflaciji pre-
tvorimo v cene leta 2008, dobimo 1722 evrov. Kar danes ve-
lja za prenosnike viSjega razreda. Tudi e primerjamo izdelek
iz leta 2000 s sodobnim prenosnikom (ki je, kot smo ravnokar
ugotovili, skoraj pol cenejsi) zelo tezko re¢emo, da gre za ena-
kovredne izdelke. Leta 2000 se je govorilo o tretji generaciji
pentiumov, 128 megabajtih pomnilnika, nekaj gigabajtnih
diskih in bateriji, ki je le stezka zadostovala za dve uri dela.
Prva generacija platforme Centrino pa je bila oddaljena $e tri
leta. Danes se pri prenosnikih istega razreda pojavljajo Cen-
trino Santa Rosa, 2 GB pomnilnika, ve€ sto gigabajtni diski,
opti¢na bralno-zapisovalna enota, wi-fi, modri zob ... Ce smo
pri kruhu lahko primerjali prakti¢no identi¢na izdelka, tu to
ni mogoce. A sklep je popolnoma jasen: danes nam je na

Je»dbﬂqfora zaznmﬁevaia "

osnovmh fM-; *“% -

voljo bistveno boljsi iz-
delek za obéutno nizjo
ceno. Je ta industrija v
nasprotju z drugimi
dotivela deflacijo?
Kaj pa program-
ska oprema? Tu $e naj-
la¥je primerjamo najbol;
raz§irjen operacijski sitem
— Microsoftov Windows.
Ob predstavitvi razlicice
XP oktobra 2001, je bilo
za polno razli¢ico XP Professional
treba oditeti 299 ameriskih dolarjev. Ce
upostevamo inflacijo ameriSkega dolarja
in to pretvorimo v leto 2006, ko je iz8la Vista,
bi za isti operacijski sistem odsteli 341 dolarjev.

Windows Vista, razli¢ica Business (primerljiva z XP

Professional), je ob izidu stala 299 dolarjev, Ultimate
pa 399 vec. Sicer je razliica Ultimate dra¥ja, a prinasa
bistveno ved funkcionalnosti in bonbon¢kov. Zopet ne
moremo govoriti o primerljivih izdelkih. Lahko pa pri-
merjamo nekaj: ceno Viste v Zdruzenih drzavah Amerike
in v Evropi. Ze omenjena razli¢ica Ultimate je &ez luzo
nosila ceno 399 dolarjev, v Veliki Britaniji pa 350 funtov,
kar je ve¢ kot 600 ameriskih dolarjev.

Nasploh pri ceni ra¢unalniske opreme ni pomembno
le ¢asovno obdobje, o katerem govorimo, ampak tudi lo-
kacija. To je postalo Se zlasti opazno zaradi padajocega
tecaja ameriskega dolarja, ki se utegne e pospesiti zaradi
rekordne nezaposlenosti in napovedane recesije. Zgodba
je zopet navidezno preprosta. Ve&ina najve&jih priznanih
proizvajalcev ra¢unalniske opreme ima sede? v ZDA. Ob
dolo¢anju cenovne politike imata pomembno vlogo do-
madi trg in njegova kupna mo¢ (ki Se zdale¢ ni majhna).
Sledi popolnoma fiktiven pogovor med €lani podjetja X:

Oseba A: Koliko bomo racunali za ta ratunalnik?

Oseba B: Ima na3o najnove;jso tehnologijo xy, name-

njen pa je ¢im $irsi ciljni skupini.

Oseba A: Potem recimo 1199 USD. Ob tem, da je

boljsi izdelek od konkuren¢nega, mu postavimo $e niz-

jo ceno.

Oseba A: Se strinjam. Kaj pa cena za Evropo!?

Oseba B: Dajmo kar enako ceno. Saj ni toliko druga-

cen trg

Oseba A: Enako, 1199 EUR?

Oseba B: Da, to¢no tako.

Pred nekaj leti, ko sta bila dolar in evro priblizno ena-
kovredna, se je ta odlogitev zdela popolnoma logi¢na.
Danes, ko ima izdelek pri nas ali na drugi strani Atlantika
isto ceno, a v drugi valuti, je zgodba popolnoma drugad-
na. Preprosto povedano: ob dana$njem menjalnem raz-
merju USD-EUR je nakup v ZDA nakup s priblizno 45-
odstotnim popustom v primerjavi z nagimi, evropskimi
cenami. Pa poskusite kakega trgovca prepricati, da vam
odobri tak popust. Trenutno najugodne;jsi nakup ra¢unal-
nitke opreme je torej v ZDA. Ceprav bo kaksna stvar
morala iti skozi carinski postopek, bo cenejsa kot pri nas.
Se vedno pa lahko koga, ki ravnokar potuje &ez luzo, po-
prosite, da vam prinese to ali ono.

V igri draZec¢ih se osnovnih surovin, inflacije, menjal-
nih razmerij, spremenljivega svetovnega gospodarstva in
inflacije je torej IT-panoga dokaj imuna na vse te spre-
membe okoli nje. Eden glavnih dejavnikov je predvsem
stalno vedanje trga in konkurence ter (pri strojni opremi)
uporaba novih, cenejsih materialov. Kot nakazujejo pred-
stavitve »ultrapoceni« prenosnikov (npr. ASUS Eee), se
bo trend v tej smeri $e nadaljeval. B
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Programska oprema

MBS Mikropis Business Solutions je paleta lastnih
programskih resitev oz. modulov, ki pokrivajo vsa
podrocja poslovanja tako podjetij kot drZavnih in
ostalih ustanov. Sodobno zasnovane aplikacije
prilagodimo specifikam in potrebam nasih strank
in tako dostavimo optimalno resitev "na kljuc".
Moduli so med seboj povezljivi, a samostojni in
tako enostavno 'vgradljivi' v vase obstojece
informacijsko okolje. Podrocja, kijih MBS pokriva:

+Trgovina - Javna uprava
«Finance « Intrastat
« Kadri « Gostinstvo

« Skladis¢no poslovanje « Proizvodnja
« Upravljanje cakalnih vrst < Wellness

Trgovinska oprema Racunalniska oprema Kiosk - elektronska informacijska toéka
- SAMOPOSTREZNE BLAGAJNE Zastopstvo in prodaja svetovno znanih blagovnih Sodobna tehnologija z neomejenimi moznostmi
« sodobne blagajne in touch-screen blagajne znamk, kot so 1BM, LENOVO, NEC, OKI, Zebra, uporabev:
- trgovinske informacijske tocke in kioski Allied Telesyn, APC, PSC/Datalogic, Cisco, IER, ~trgovini - qostinstvu in hotelirstvu
« RF oprema (terminali, antene) Desko, MettlerToledo, Inform... ~turizmu - SPA/salonih
- sodobne tehtnice z zasloni za stranke -racunalniki - industrijski tiskalniki -zabavniindustriji  « loterij
« tiskalniki rtne kode (stacionami, mobilni) « prenosniki - usmerjevalniki - javniupravi - na bencinskih ¢rpalkah,
- oén in pultni ¢itald -L(Dzasloni,plazme  + brezprekinitveni <knjiznicah, muzejih ~ postajah
- ostala trgovinska oprema - laserskitiskalniki napajalniki - izobrazevalnih ustanovah

- | |

MIKROPIS Holding Ge 1o e

Askerceva ulica 4a, 3310 Zalec EMG, Celovska 136, 1000 Ljubljana Ve¢ informacij na spletni strani www.mikropis.si i fa o
T037121500 | F037121566 1015007420 | FO15007425 ali na elektronski posti info@mikropis.si. MIKROPIS BUSINESS SOLUTIONS




Porabili smo skoraj 80 milijonov evrov,

da bi raziskali resitve pri implementaciji

sodobnih streznikov v podatkovne centre.

White Paper #141 (wp-121)
“Data Center Projects:
Project Management”

= | €95%5rezPLACNO

White Paper #37 (wp-37)

"Avoiding Costs From Qversizing
Data Center and Network Room
Infrastructure”

White Paper #18 (wp-18)
""""""" “The Seven Types
of Power Prohlems”

Pogovarjali smo se s strankami, od
Birminghama do Pekinga, ter spoznali dobre,
slabe in neprimerne ukrepe, ki so jih stranke
uporabile pri naCrtovanju svojih podatkovnih
centrov. Zmanjsanje prihodkov in proracuna
v vedini primerov ni bilo naértovano.

wwwwwwwww e

APc
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nacértovanju? Ali poznate preprost nadin za
izboljSanje hlajenja brez dodatnih stroskov?

Odgovore na vprasanja in Se veé¢ koristnih
informacij lahko najdete
najnovejSem izboru belih knjig. Izkoristite

prednosti nasih dragocenih

White Paper #42 (wp-a2)
“Ten Cooling Solutions
to Support High-Density
Server Deployment”

€55%5rE7PLACNO

White Paper #40 (wp-40)
“Cooling Audit for Identifying
Potential Cooling Problems
in Data Centers”

€95%33£7PLACNO

White Paper #102 (we-102)
“Monitoring Physical
Threats in the Data Center”

nasem

raziskav ze

White Paper #117 wp-117)
“Network-Critical Physical
Infrastructure: Optimizing
Business Value”

= | €959 3Re7PLACNO

White Paper #6 (wp-6)
“Determining Total Cost of
Ownership for Data Center and
Network Room Infrastructure”

= | €55 BREzPLACNO

White Paper #82 (wp-82)
“Physical Security in
Mission Critical Facilities”

= | €95%5rezpLACNO

Ali se vi in vasi zaposleni znate izogniti danes: prihranili boste denar in se izognili
desetim najbolj pogostim napakam pri nepotrebnim tezavam v prihodnosti.

V naslednjih 90 dneh BREZPLACNO prenesite bele knjige in sodelujte
v nagradni igri za APC Power Ready Travel Backpack! / '/7/

Obiscite http://promo.apc.com Vnesite kodo: 64481t /) Q)
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