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CLP-300

Predstavljajte si barvni laserski tiskalnik -
majhen a s prepricljivim barvnim izpisom

Predstavljajte si, da imate na voljo dva barvna laserska tiskalnika, ki sta dovolj
majhna, da ju lahko postavite kar na delovno povrsino. CLP-300 je samostojen
barvni laserski tiskalnik, CLX-2160 pa omogoc¢a Se hitro barvno kopiranje
in vCitavanje dokumentov z visoko locljivostjo. Barvni izpisi/kopije so pri obeh
modelih res prepricljivi. S Samsung CLX-2160 multifunkcijsko napravo in Samsung
CLP-300 barvnim laserskim tiskalnikom si tega res ni tezko predstavljati.
Dodatne informacije najdete na: www.samsung.com

Samsung Electronics Austria GmbH, Praterstrasse 31/14, 1020 Vienna, Austria



Izposoja DVD filmov na dom

PHILIPS

Brezplacni DVD predvajalnik za narocnike iTIVI!

PHILIPS PET730

Philipsov predvajalnik DVP3142 je zagotovo eden najbolj uporabniku prijaznih elementov
domacega kina, ki vam poleg ogleda vasih najljubsih filmov omogoca Se veliko ve€. Posebno
dozivetje je optimalna kakovost slike z visoko logljivostjo, predvajalnik pa poleg razli¢nih formatov
za ogled filmov, podpira Se poslusanje glasbe (mp3, wma) in pregledovanje vasih najljubsih
fotografij s posebno funkcijo samodejnega prikazovanja (slideshow). Koristna naprava, ki obeta ure
in ure zabave na domu.

0,00 € 20 €

(Ob 12 mesecni vezavi) (Ob 6 mesecni vezavi)

Najboljse cene za iTlIVIjevce!

Priznamo! iTIVIjevci so v priviligiranem poloZaju. Ne samo, da edini v Sloveniji gledajo najboljse filme za samo 0,7€",
0 Philipsove naprave za domaci kino po posebnih subvencioniranih cenah, ki so ze

ta kar 98,6% narocnikov priporoca iTIVI tudi vam!

32-palcni
Sirokozaslonski
televizor LCD

Philips

99€

Nove dimenzije
domacega kina!
Philips

Prenosni DVD wl_'
predvajalnik b :
Philips 12zu€

eg 0 ° °
Subvencionirana ponudba iTIVI velja za vse nove in obstojece uporabnike iTIVI narocniskega paketa 3DVD oziroma 5DVD hkrati, ki sklenejo oziroma podaljsajo narocnisko razmerje www ItIVI s I
ziTIVI za 6 oziroma 12 mesecev. *Cena izposoje izrad iz ¢ne narocnine in Stevila moznih izposoj. [ ) [ )
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Dober tek!

e vam je pripetil izpad elektricne energije zaradi nujnih vzdrfevalnih del v prenosnem
omregju? Ste bili o tem prej obvesceni in ste se nanj lahko priprawvili? Morda, ¢e poslusate
lokalne radijske postaje! Kaj pa e jih ne, ali Se huje, tako kot jax radia sploh ne poslusate?

Zgodba je silno preprosta! Kolegu iz vasi v okolici Ljubljane, mimogrede doma ima ve¢
racunalnikow in ti so osnova za njegovo poslovno delovanje, se je pripetil elektricni mrk,
napovedan zaradi vzdr¥evalnih del. Izvedel je, da Elektro Ljubljana poslovne uporabnike,
ti placujejo elektriko po njim oblikovanem ceniku, o napovedanih izpadih obves¢a s
kratkimi sporocili (s SMS) . To je trenutno najprimernejsa oblika obveséanja, saj imamo
mobilnik vedno pri sebi, torej je verjetnost, da takega sporocila ne bi prebrali, razmeroma
majhna.

Podjetje, ki da kaj nase, mora vsaj naceloma vse svoje stranke obravnavati enako. Jasno je, da
jih ne. Eni so zanje pomembnejsi, saj prispevajo ve¢ denarja v njihove blagajne, drugi pa& man;.
Meni ni vie&, e mi to dajo vedeti, kaj pa vam? Tudi ne! Torej, v slogu uvodne zgodbe, &e so lahko
eni obveséeni s SMS, sem po naravi te logike lahko tudi jaz. Kje je tisti sexnam, kjer se na storitev
naro&im? Ni ga! Hojla, pripravljen sem za to storitev tudi placati! Razumno ceno, seveda. Tudi
ne gre! Sistem posiljanja kratkih sporocil ni namenjen gospodinjstvom. Kljub potrebi na trgu, sem
preprican, da je na podrocjih, kjer so vzdrfevalni »mrki« pogostejsi, kar nekaj uporabnikowv in bi
jim taka oblika obves¢anja prisla prav.

Poleg obves¢anja o vzdr¥evalnih delih na radijskih postajah Elektro Ljubljana obvestila objavlja
tudi na svoji spletni strani (www.elektro-ljubljana.si/default.cfm?Jezik=Si&Kat=0205) .
Organizacija podatkov pa ni niti priblitno taksna, da bi jo lahko onacil za uporabniku prijazno.
Nanizani so datumi v mesecu za teden dni naprej. Pod vsakim datumom se skrivajo obwestila,
ki veljajo za ta dan. Preveriti morate prav vse, pogledati, ali kaksno zadeva vas, in postopek
ponavljati vsak teden. Ce seveda ¥elite biti vnaprej obveséeni. Ce pa %elite preveriti, ali so vzrok
za trenutni izpad elektrike vzdrevalna dela, tega preproste ne morete. Ce ni elektrike, tudi
racunalnik ne deluje! Elementarno, logino, vsem jasno, morda le odgovornim v omenjenem
podjetju ne. In zakaj obvestil na svoji spletni strani ne uredijo nekoliko drugace, saj je taka
organizacija neprimerna, neumna in ... morda bi nasel e kak$no oznako. Zakaj ni mogoce sistema
spremljati po geografskih podrogjih oziroma po organizaciji prenosnega omregja? Denimo na licnem
zemljevidu, kjer bi bile oznacene tocke, kjer se skrivajo obwestila, recimo zelena, &e obvestil za to
podrocje ni, in rdeca, e so. Barvi lahko tudi zamenjajo, spremenijo, vseeno mi je.

Vas pri tem Se kaj moti? Mene zagotovo. Ali ne givimo v &asu informacijske revolucije, ko je na voljo
ogromno mo¥nosti za komuniciranje s strankami in ki so precej boljse od obves¢anja po radiu? Ce ne
gre s SMS, bi lahko uporabnike, ki si to Zelijo, prej obvesali po elektronski posti ali, Se bolje, po
viru RSS. Uporabnik bi nastavil podrocje ali podro&ja, ki ga zanimajo, in prejemal le tem podrocjem
namenjena obwestila. Predvidevam, da ima omenjeno podjetje vso potrebno programsko in tudi strojno
opremo za postavitev elektronskega sistema obves¢anja. Obuvestila, ki jih objavijo na spletu in razposljejo
(morda po elektronski posti?) radijskim postajam, nekje nastanejo. Nekdo jih vnese v racunalnik in
nato poslje naslovnikom. Ve, kar bi morali storiti, je, oblikovati spletni vmesnik, po katerem bi se
zainteresirani uporabniki na storitev narocali, in logiko v ozadju, ki bi dolocala relacijo med obwestili in
uporabniki (katera obvestila so namenjena uporabniku) ter oblikovala in razposlala sporocila. Lepo bi
bilo, &e bi bila ta brezplacna, tako bi storitev uporabljalo ve¢ ljudi, a tudi placljiva bi bila boljsa kot ni¢!

Zakon o varovanju osebnih podatkov ne bi smel biti izgovor, zakaj take storitve Se ni. Elektro
Ljubljana vzdriuje obse¥no zbirko osebnih podatkov o svojih uporabnikih in mora imeti
vzpostavljene mehanizme njihovega varovanja. Ce vedo, kje stanujem, poxnajo moj fizicni naslov,
zakaj potem ne bi poznali Se naslova elektronske poste?

Sprejeta pravila Evropske unije nam nalagajo, da odpremo trg distribucije elektricne energije, da bo
tudi na tem podrocju obstajala konkurenca, ne pa lokalni monopoli (kot je danes). Povedali so e,
da ta konkurenca ne bo prinesla nigjih cen. Kaj je narobe z obstojecimi cenami elektricne energije?
Nam uporabnikom so za zdaj Se vse¢! Tefava je, ker so menda za etrtino pod povprejem evropskih
dr¥av. Ponudniki so obljubili, da do podragitve ne bo prislo ez no¢, namesto tega bodo cene dvigovali
postopoma, v daljSem Casovnem obdobju.

Kaj potem lahko prinese konkurenca? Mognost za izbiro ponudnika in s tem njihov medsebojni
trini boj pri zagotavljanju &m boljSe in prijaznejSe storitve? Kaj pa je, poleg konkurencne
(nizke) cene prijaznejSe in bolj dviguje lojalnost uporabnikov kot pravocasno obveséanje o nujnih
vzdr¥evalnih delih? V posmeh vsemu, mi ponujajo varéno Zarnico. Kar se mene tice, naj si jo
vtaknejo v ... svoj SMS!



JAHANJE NA LEOPARDU IN SAFARI!

Steve Jobs je z obseznejSo predstavitvijo nove razliCice operacijskega
sistema, Mac OS X 10.5 Leopard, dvignil nemalo prahu. Leopard naj bi
prvotno izSel Ze poleti, a je bil potem, bojda zaradi preobseznega dela z
iPhonom, prestavljen na oktober. Takrat naj bi $lo zares, saj v nekaterih
spletnih prodajalnah, npr. v Amazonu, Ze oglaSujejo datum izida, mozno
pa je tudi prednaroCilo. Torej, kakSen je Applov odgovor na doooolgo
pricakovani Microsoftov Windows Vista? Operacijski sistem OSX ima ze
nekajletno zgodovino, nekatere njegove znacilnosti, kot je graficni upo-
rabniski vmesnik, pa ostajajo nepresezene. Ce je pri novemu Windows
najopaznejSa sprememba vezana na vizualno podobo, se Leopard navzlic
kozmeti¢ni prenovi ponasa z obilico novih funkcij.

Prva prenova, ki jo bodo
opazili vsi uporabniki Mac
0S X, je vezana na namizje,
kjer je prenovljena orodna
vrstica, hkrati pa je grafi¢no
bolj dodelan (3D-ucinek)
tudi slavni Dock - vrstica z
bliznjicami do aplikacij. Ta
ima po novem tudi moznost
organiziranja podatkov z
namizja v zaasne mape,
imenovane stacks, ki ob
grafitno impresivnih ucinkih
poskrbijo za to, da je vase
namizje bolj urejeno.

Vecje prenove je bil delezen
tudi sistemski brskalnik/ure-
jevalnik datotek (Finder), kjer
so vse datoteke predstavljene
nazorneje, bolj dinamicno in
tudi prijazneje oem. Skozi
mape in datoteke se je po
novem mozno sprehajati v nacinu Cover Flow, k| je uporabnikom znan ze
iz glasbene aplikacije iTunes. Gre za animirano »listanje« med datotekami
z vleCenjem miske. Simpati¢no, a bomo Se videli, kako uporabno. Zago-
tovo uporabna pa bo sistemska aplikacija Quicklook, ki omogoca takojSen
predogled prakti¢no vseh datotek, brez da bi jih dejansko odpirali v za to
namenjenih aplikacijah (npr. hitro listanje datoteke PDF kar z namizja).

Nekaj svezine v sicer Ze zelo dodelan sistem prinasa tudi aplikacija
Time Machine, ki ob grafi¢no dinamicnih ucinkih ponuja takojsen skok
v prejSnje stanje racunalnika - do obnovitvene tocke. Gre za nekaksen
stalni arhiv, ki uporabnike resuje skrbi stalne izdelave varnostnih kopij,
saj lahko z enim klikom priklicejo nazaj vse podatke iz preteklosti.

Uporabniki Linuxa bodo naslednjo funkcijo prepoznali takoj. Gre za t.i.
virtualna namizja, ki so jih pri Applu poimenovali Spaces. To je aplikaci-
ja na nivoju sistema, ki ustvari stiri so¢asna namizja, med katerimi je
seveda mozen takojsen preklop. To omogoca uporabo vecjega Stevila
aplikacij hkrati, kjer lahko vsako namizje smiselno uredimo glede na

BREZ STISKANJA FOTOGRAFIJ?

Kako delujejo danasnji fotoaparati? Tako, da posnemajo lastnosti foto-
grafskega filma. Pri fotoaparatu z locljivostjo 4 milijone pik to pomeni, da
je v njem tipalo, v katerem je Stiri milijone man;jsih tipal, ki vsako s Stevil-

ko predstavi svetlobo, ki pada nanje. Elektronika fotoaparata te podatke
stisne (obicajno JPEG), kar pomeni, da dokaj$njo koli¢ino ze pridobljenih
podatkov zanemari. Je mozna drugacna pot? Richard Baraniuk in Kavin
Kelly iz univerze Rice Ze mislita tako. Uporabila sta preprosto tipalo, ki
zazna le minimalno potrebno Stevilo podatkov (nekaj odstotkov tistega,

doloéene vrste aplikacij. Ni¢ revolucionarnega, a vseeno silno uporabno.

Poleg opisanih in Se Stevilnih bolj skritih sistemskih novosti so pri Applu
prenovili tudi svoje uporabniSke aplikacije. Veliko pozornosti je bil delezen
postni odjemalec Mail, ki je glede na nabor funkcionalnosti vse bolj podo-
ben Microsoftovemu Outlooku, saj po novem vkljucuje tesno povezanost
s koledarjem iCal, dodajanjem aktivnosti (to-do), zapiski ter graficno ob-
delavo postnih sporodil na podlagi vdelanih predlog (stationery).

Pozivljene so bile tudi Stevilne vecpredstavne aplikacije, kot sta iChat
(IM-odjemalec) in Frontrow. Prvi po novem omogoca Stevilne graficne
ucinke ter dodatne dejavnosti, na primer izvajanje predstavitve oddalje-
nemu uporabniku. Drugi pa je dobil podobo, ki veliko bolj spominja na
vmesnik Apple TV-ja.

Veliko prahu med uporab-
niki tako Applovega sistema
kot tudi sistemov Windows
pa je dvignil izid - zaenkrat
beta razlicice - slavnega Ap-
plovega spletnega brskalnika
Safari, ki ima po nekate-
rih podatkih med vsemi
: brskalniki skorajda 5-odstotni
delez. Samo kot zanimivost
- Firefoxu gre veliko bolje,
saj je dosegel skorajda 25
odstotkov. Safari so imeli do
zdaj moznost uporabljati zgolj
Applovci, slovi pa po hitrosti,
zanesljivosti, odpornosti na
pojavna okna, spyware in vse
druge oblike spletne nesnage.
Hkrati je, razen obc¢asnih ne-
razumevanj s predvajalnikom
E Microsoftov Windows Media,
izredno spodoben kar zadeva vecpredstavne vsebine (Quicktime, Flash

..). Safari 3 si je mogoce brezplaéno prenesti z Applove spletne strani.
Sam vsak dan uporabljam brskalnik s svojim Applom, zato sem preiz-
kusil beto na obeh platformah (OSX 10.4.9 in Windows XP SP2). Nabor
funkcionalnosti je bolj ali manj enak, medtem ko sem imel pri Windows
manj srece s stabilnostjo - aplikacija se je namre¢ veckrat nepriakovano
sesula. Kmalu po izidu se je v spletu pojavil Ze prvi popravek, saj naj bi
Safari 3 vseboval morje varnostnih lukenj. Ne glede na to je v prvih 48
urah po izidu razliéice za Windows presnelo Ze veé kot milijon uporabni-
Safarljeve tezave pred izidom iPhona, ki bo vseboval isti brskalnik.
Slednji je kljub noremu navduSenju in evforiji povzro€il tudi nekaj razo-
Caranja, saj ne bo podpiral Adobovega Flasha. Prav tako pa pri Applu
niso predstavili razvojnega programskega paketa za aplikacije za iPhone,
ki so ga mnogi po tihem pricakovali.

(Bojan Amon) www.apple.com

kar zazna prej omenjeno tipalo), in ker je teh ob&utno manj, stiskanje
podatkov ni potrebno. Matematicni algoritem iz teh podatkov po nacelu
reSevanja krizank Soduku rekonstruira fotografijo v visoki locljivosti tako,
da zapolni prazne prostore v veliki mrezi (krizanki) med podatki, ki jih

je fotoaparat posnel. Prvo prakti¢no aplikacijo tega, kar sta poimenovala
zgoscevalna zaznava (compressive sensing) bo moc videti ¢ez dve leti
(izboljSane naprave za magnetno resonanco), na to, da bo ta tehnologija
del fotoaparatov, pa bo treba pocakati med pet in deset let.
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OBCUTLJIVEJSE TIPALO

V Kodaku so pet let razvijali tipalo za zajem fotografij, ki boljSih
rezultatov ne iS¢e v smeri povecevanja pik na tipalu, temve¢ v smeri
njihovega redefiniranja. Vecina dana$njih tipal temelji na Bayernovem
vzorcu, ki ga je leta 1976 razvil Kodakov znanstvenik dr. Bryce Bayern.
Na posamezno osnovno barvo obéutljivi elementi (podtipala) so na tipalu
razporejeni po natan¢no dolocenem vzorcu, polovica elementov »za-

jema« zgolj zeleno barvo, druga polovica pa je enakomerna razdeljena
med rde€imi in modrimi. Nova tehnologija trem osnovnim elementom
dodaja element, obéutljiv na vse barve (pankromaticen). V tem je
Kodakov pristop podoben tehnologiji zaslonov PenTile, o kateri podrobno
piSemo v samostojnem ¢lanku. Ker so te nove »pike« obcutljive na vse
valovne dolzine svetlobe, novo tipalo zazna ve¢ informacij o svetlobi, ki
pada nanj. V obeh primerih, torej pri starem in novem tipalu, fotografijo
glede na podatke, ki jih zagotovi tipalo, »izraCuna« programska oprema.
Razlika je v tem, da je fotografija, ustvarjena pri slednjem, pri slabih
svetlobnih razmerah boljSa oziroma dopusca hitrejSe ¢ase zaklopke (pri
fotografiranju premikajocih objektov). Konkretno je novo tipalo dva- do
Stirikrat bolj ob&utljivo na svetlobo! Prvi fotoaparat z novim tipalom
lahko pri¢akujemo naslednje leto.

www.kodak.com

TESLA BI BIL PONOSEN

Znanstveniki na MIT-u so pokazali, da je mogoCe brezzi¢no
prizgati 60 W Zarnico, oddaljeno dva metra od izvora elektri¢ne
energije. Kako? Na tej medsebojni oddaljenosti so postavili dve
bakreni spirali premera 60 centimetrov. Na eno so prikljudili tok, na

drugo pa Zarnico. Ko skozi
prvo spiralo stece tok, se
okoli nje ustvari magnetno
polje. Tega prejme druga
spirala, na njej se »pojavi«
elektricni tok in prizge zar-
nico. Podobno kot delujejo
transformatorji (sicer na
veliko krajsih razdaljah), bi
dejal vsak, ki se vsaj malo
spozna na elektriko. A pri
transformatorjih gre za mag-
- netno indukcijo, ki nima
tako velikega »dometa«. MIT-ovi znanstveniki so uporabili resonanco. Spirali
imata resonancno frekvenco 10 MHz. Ko tok stece prek prve spirale, ta
ustvarja 10-megaheréno magnetno polje. Ker ima tudi druga spirala enako
resonancno frekvenco, lahko »sprejme« magnetno polje, Ceprav je razdalja
vetja. Ce bi druga spirala imela nekoliko druga¢no resonanéno frekvenco,
do brezzitnega prenosa energije na tej razdalji ne bi pri§lo. Zaradi uporabe
spirale namesto antene, slednje Sirijo energijo v vse smeri, je prenos energije
tudi razmeroma ucinkovit (45 odstotkov). Zakaj je zadeva zanimiva? Kot
nacin brezZitne napolnitve praznih baterij mobilnih naprav, na primer.
www.mit.edu
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INTERAKTIVNI PAPIR

Skozi zgodovino so papir najprej uporabljali za
tiskanje knjig, nato tudi za zavijanje (pakiranje)
in nazadnje Se za osebno higieno. Ce so to tri
stopnje, kakSna bo Cetrta? Svedski znanstveniki
S0 razvili, kot so ga sami poimenovali, interaktivni
papir in naredili velik plakat, ki se z zvokom od-
ziva na dotike opazovalca. Osnova je tri centime-
tre debel mocan karton, na katerega so najprej
natisnili vzorec »Zic« s prevodnim €rnilom (v njem
so delci srebra). Tako so dobili sistem, zelo podo-
ben tistemu v zaslonu, obCutljivem na dotik. Na
to plast so nato natisnili sliko! Zadeva deluje po

RIM LETA 320

Deset let je trajal projekt na univerzi Virgina, da so v sodelovanju z
znanstveniki z vsega sveta, naredili virtualni tridimenzionalni model
anticnega Rima leta 320, ko je vladal cesar Konstantin. Kot zanimivost,
mesto je tedaj imelo milijon prebivalcev. Na spletni strani (Se) ni sistema,
ki bi obiskovalcem omogocil prosto gibanje po mestu, na voljo so le slike in
video posnetki.

Podatke, potrebne za oblikovanje modela, so pridobili z laserskim
skeniranjem danasnjega Rima (oziroma ruSevin) in napotkov arheologov.
V model, narejen s programi, ki jih uporabljajo danasnji arhitekti, je vklju-
¢eno skoraj vse mesto, vkljucno
z 21-kilometrskim obrabnim obzid-
jem. Rekonstruirali so okoli 7 tiso¢
zgradb, za 30 pa je na voljo tudi
rekonstrukcija notranjosti (med
njimi senat, kolosej, bazilika), ki
vkljuCuje tudi freske in dekoracije.
Uspelo jim je celo ponovno zgra-
diti zgradbe,
ki so danes
le ruSevine,
vendar nimamo
na voljo dovolj
podatkov o
tem, kaksne so
bile videti (na
primer Venerin
tempelj).
www.romereborn,
virginia.edu

»VELIKI GOOGLE«

0 tem, kaj vse o nas hrani v svojih zbirkah podatkov Google, sem Ze pisal.
Kot Slovenca me ne skrbi, da bi bile moje iskalne navade poznane ameriSkim ali
katerim drugim tajnim sluzbam. Ker sem se ze pred casom registriral (Googlov
racun), vem tudi, da Google ve oziroma misli da ve, kdo sem, kak$ne so moje
Zelje, potrebe in podobno. Ni pa mi vSec, da te podatke Google uporablja in jih
trzi. Googlu je popolnoma vseeno, kaj si jaz ali vi mislite. Komercialni nameni

so o¢itno pomembnejSi kot zasebnost uporabnikov. In Google to dela na dokaj

»pameten« nacin. Ce vedo, kakSne so moje Zelje, potem mi enostavno servirajo

zgolj tiste oglase, ki so mi »pisani na kozo«. Zakaj vse to pojasnjevanje? Google

je najprej zavracal evropske zahteve po ¢asu hranjenja osebnih podatkov, zdaj

pa je nanje pristal. Vsi podatki v njihovi zbirki, starejSi od 18 mesecev, po- !;: il

stanejo neosebni, torej niti Google ne more ve¢ rekonstruirati podatkov in osebe, ';; 1}
na katero se nanasa (tako vsaj pravijo). Kar zadeva mene, je tudi 18 mesecev i
obcutno predolgo obdobje.

nacelu spremembe poti elektricnega toka, ki
se pretaka na mestu dotika, kar zazna prepro-
sta elektronika (zraven je Se izvor elektriCnega
toka), ki predvaja, zatne ponovno predvajati
ali zaustavi predvajanije glasbe. Na podoben
nacin so izdelali tudi zvocnik - s prevodnim
¢rnilom so natisnili elektromagnet, prek njega
pa »napeli« membrano iz papirja. Skoraj

ves plakat je narejen iz papirju podobnega
materiala, kar pomeni, da je njegova reciklaza
preprosta. Zakaj? Da bo Milka lahko izdelala
»pojoc« ovitek za svojo cokolado?

BELEZNICA ZOHO

Spletne pisarne $e niso prebolele porodnih
tezav zato kljub svojim oitnim prednostim, Se
niso resna groznja bolj klasi¢nim pisarniskim
paketom (pa Ce so ti placljivi ali brezplacni).
DrugaCe bo, ko bomo v celoti imeli in sprejeli
Splet 2.0. Nekateri deli spletnih pisarn pa imajo
dolo¢eno uporabno vrednost Ze zdaj. Zoho, igra
asociacije s kratico SOHO (mala podjetja, doma-
Ce pisarne) je eden resnejSih spletnih igralcev,
ki zadnje leto vsak mesec predstavi vsaj eno
spletno aplikacijo. Zadnji mesec je to spletna
beleznica Zoho Notebook. Zelo preprosto! Ko
brskate po internetu, si delate zabelezke! Ni nuj-
no, da zgolj besedilo. V beleznico lahko shranite
slike, video, zvok, preglednico, nakar lahko te
zabelezke prenesete na svoje spletno mesto ali
jih daste v skupno rabo »potrjenim« prijateljem.
Zadeva je za uporabo brezplacna!
www.zoho.com
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E350d -

Lexmarkova nova E serija tiskalnikov

A4 laserski tiskalnik E250d cena: 219,6 EUR /52.625 SIT/
vgrajen obracalnik / duplex

hitrost: 28 - 33 str/min &rno-belo E250dn  cena: 2688 EUR/6a.416 s1T/
Cas izpisa 1 strani: do 6,5 sekund

E350d cena: 387,4 EUR /92.837 SIT/

E352dn :481,1 EUR /115.291 SIT/

E450dn cena: 591,1 EUR /141.652 SIT/

. b www.alterna-i.si

Prodaja preko pooblasé¢enih prodajalcev in trgovin ) LT’: R N )
Alterna Intertrade d.d. , Druzba za ra¢unalniski inZzeniring, Leskoskova 6, 1000 Ljubljana, —
t. 01 5202 800, f. 01 5202 840, SERVIS: t. 01 5202 768 ! N T E R T R A D E



1z sveta metamaterialov

Od metalec“: .
do nevidnosti

Rodger M. Walser je leta 1999
kompozitne materiale, ki svoje
lastnosti ¢rpajo iz strukture,
ne pa iz lastnosti materialov, ki
jih sestavljajo, vecinoma pa gre
za lastnosti, ki jih v naravi ne
zasledimo (na primer negativni
lomni koli¢nik), poimenoval
metamateriali.

PisSe: Jan Kosmac¢

jan.kosmac@mojmikro.si

Leta 2002 je nastala definicija, ki velja
Se danes: »Metamateriali so s prostim
ocesom vidni kompoziti, ki imajo umetno
narejeno tridimenzionalno, periodi¢no ce-
licno strukturo, oblikovani za dosego opti-
malne, v naravi neobstoje¢e kombinacije
dveh ali ve€ reakcij na dolocen drazljaj.«
Metamateriali veliko obetajo na podro¢ju
elektromagnetizma (optika, fotonika), re-
cimo na podrocju hitrejSih opti¢nih komu-
nikacij, pri izdelavi zmogljivejSih opticnih
mikroskopov, vecji kapaciteti opti¢nih po-
gonov ter izdelavi §e manjsih tranzistor-
jev (fotolitografski postopek). Pomembno
je vedeti naslednje: da ima metamaterial
lastnosti, ki jih Zelimo, morajo biti njegovi
osnovni sestavni delci (celice, strukture)
enako velike ali manj$e od valovne dolzi-
ne elektromagnetnega valovanja, katerega
naj bi spreminjal (manipuliral). Pri vidni
svetlobi to pomeni nanometrski velikostni
razred, zaradi Cesar metamateriale uvr-
SCajo med nanotehnologije.

ZADN]JI BOLJ ALI MAN]
TEORETICNI USPEHI

Lani so znanstveniki objekt skrili pred
mikrovalovi. Letos naj bi jim uspelo iz-
delati metamaterial, ki je sposoben okoli
sebe upogniti svetlobo valovne dolzine
med zelenim in ultravijoliénim podrocjem
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CHUNKYSPREAD
NAMESTO P2P?

Po nekaterih podatkih prenos videa iz spletnih
storitev tipa YouTube obsega 60 odstotkov vsega
podatkovnega prometa in, se morda Cudite, Se
vedno raste. Klasi¢na arhitektura prenosa, ki jo
uporabljajo skoraj vsi, je drevesne oblike. Na vrhu
so strezniki ponudnika, v vejah po pod njim distri-
bucijski strezniki in na koncu uporabniki. Zadeva
deluje, vendar ima nekaj slabosti. Ce »izpade« en
distribucijski streznik, pade cela veja. Promet gre
zgolj v eni smeri, kar je nerentabilno, saj so zmog-
ljivosti uporabnikovega racunalnika pri prenosu
v obratni smeri niso izkoris¢ene. In kar je menda
Se najbolj motece - vsak nov uporabnik v sistemu
zasede del njegovih zmogljivosti. Obstaja boljsi
sistem, P2P, vendar ima ta prizvok uporabe v ne-
legalne namene. Njegova arhitektura je splos¢ena,

- po domace povedano, ko uporabnik del vsebine
nalozi v svoj racunalnik, postane isto¢asno tudi distribucijski ratunalnik za vse druge, ki te vsebine Se
nimajo. Tudi ta sistem ni brez slabosti. NajocitnejSa je ta, da je del »Cedalje dragocenej$e« pasovne
Sirine uporabljen za prenos podatkov o tem (metapodatki), katere bloke vsebin uporabnik Se potrebu-
je in katere Ze ima. Druga slabost je poslovne narave. Ponudniki storitve in dostopa v internet imajo
raje enosmerne tokove podatkov, saj lahko na pot enostavno namestijo Stevce za obradun prometa
(imajo moZznost nadzora prometa). ReSitev Chunkyspread (razvijajo jo na univerzi Cornell) zdruzuje
prednosti obeh arhitektur. Se vedno gre za drevesno arhitekturo, vendar si podatke lahko izmenjujejo
tudi uporabniki in tako razbremenijo posamezne veje. Namesto da bi bila vsebina razdeljena le na
bloke podatkov (bittorrent) je razdeljena tudi na rezine. Na primer, ena rezina vsebuje peti bit vsake-
ga bloka — v tem primeru bloki vsebujejo po 20 bitov. Uporabniki doloCene veje se prej »dogovorijo,
katere rezine (bite blokov) si bodo izmenjevali. Prvi uporabnik se dogovori z drugim, da mu bo poslal
vse pete bite, s tretjim za vse Seste bite blokov, ki jih bo prejel in tako naprej. Po domace povedano,
do zadnjega distribucijskega streznika klasi¢na drevesna struktura, ki omogo¢a nadzor na prometom,
nato pa izpopolnjen model P2P za vse Clane veje drevesne strukture.

USMERJANJE SVETLOBE

Zakaj ne moremo
izdelati DVD-plosce
z ved prostora,

.....

opti¢ni mikroskop
vecje locljivosti?
Tezava je v tem, da
prej ali slej trcimo
v omejitev le¢.

Te imajo nalogo
usmerjati svetlobni
zarek v doloCeno
tocko. To pa ne gre,

500nm

0
125nm

Ce je povrsina ZarisCa premera, manjSega od
polovice valovne dolzine svetlobe. V labora-
torijih so sicer to omejitev presegli, vendar so
ti prototipi prezapleteni in preve¢ »lomljivi« za
konkretno uporabo. Zznanstvenika z univerze
New Harvard, Kenneth Crozier in Federico
Capasso, pa sta odkrila preprost proces, ki

to omogoca. Komercialno dostopni infrardeci
laser sta opremila z ne¢im, kar sta imenovala
nano (nanasa se na njihovo velikost) opti¢na
antena in dosegla zariS¢e premera 40 na-
nometrov (ena dvajsetina valovne dolzine).
Kako? Na rob laserja (tam, kjer iz njega izsto-
pa zarek) sta nanesla plast izolatorja, nanj pa

plast zlata. Tega sta nato skoraj v celoti od-
stranila (izrezljala) tako, da sta ostala majhna
pravokotnika velikosti 130 x 50 nanometrov
z medsebojno razdaljo 30 nanometrov. Kako
deluje ta tako imenovana antena? Ko Zarek iz
laserja trci v pravokotnika med njima, na 30-
nanometrski razpoki nastane elektricno polje,
ki usmeri zarek na povrsino, ne manjse od
povrsine te razpoke. Kaj to pomeni v praksi?
Opticne plos¢e s kapaciteto 3,6 TB podatkov
in cenejSi proces fotolitografije pri izdelavi
Cipov.
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Windows

KDAJ SERVISNI PAKET
/A VISTO!

Iz Microsofta so v javnost pricurljale novice o tem, kdaj bo podjetje izdalo
prvi servisni paket za novi operacijski sistem Windows Vista. Beta razli¢ica
paketa naj bi bila na voljo konec tega leta, na kontno razli¢ico kompleta po-
pravkov in nadgradenj pa bo treba pocakati do januarja 2008.

Napoved o izidu je Microsoft razkril na zasedanju z ameriSkim pravosodnim ministrstvom, kjer so
se pogovarjali o pravnih tezavah, ki jih ima velikan iz Redmonda s protimonopolnimi tozbami. Te
namre¢ niso obsle niti Visto. Ob izidu novega operacijskega sistema se je namre¢ pritoZil Google. Ta
trdi, da funkcija Instant Search, ki je del sistema, druge ponudnike namiznih iskalnikov, kamor sodi
tudi Googlov izdelek Google Search, postavlja v neenakopraven poloZaj, saj uporabniki s tem, ko je v
sistem v naprej vdelan iskalnik, ne ¢utijo potrebe po kak$nem drugem. To pa naj bi bilo v nasprotju s
protimonopolnimi dokumentom, ki ga je Microsoft podpisal leta 2002.

Sodisce meni, da ima Google prav, zato bo Microsoft s prvim servisnim paketom med drugim
omogocil uporabnikom, da sami izberejo, kateri namizni iskalnik bodo uporabili. To pa tako, da bo na
namizje in v meni Start dodal bliznjice do Zelenega namiznega iskalnika. (z.b.)

www.microsoft.com

KNJIZNE NOVOSTI

Priro¢nika za Windows Visto in Office 2007

Hitro po izidu
operacijskega
sistema Win-
dows Vista je pri
zalozbi Pasade-
na iz8la knjiga
iz Windows
Vista - Korak za
korakom. Knjiga
na 410 straneh
na pregleden in
razumljiv nacin
opise delo z operacusklh sistemom od namestit-
ve, aktiviranja pa vse do uporabe posameznih
komponent. Poleg podrobnega opisa posamez-
nih funkcij ter njihove uporabe, vsebuje knjiga
tudi kratek povzetek najpogosteje uporabljanih
funkcij ter njihovo uporabo, tako da bralcu ni
treba iskati po celotni knjigi. Knjigi je dodan
CD, na katerem je mogoCe najti elektronsko raz-
li¢ico knjige v angle$cini, datoteke z vajami ter
elektronske razliCice nekaterih drugih knjig.
Naslov: Windows Vista korak za korakom

Avtor: Joan Preppernau, Joyce Cox, ISBN: 9616361716,

Obseg: 410 strani, Cena: 24,95 EUR

Poleg knjige o

novem operacij-
skem sistemu je
izSla tudi knjiga
z naslovom
Ob prakti¢nih
primerih skozi
Microsoft Office
2007, slovenskih
avtorjev Petra
Baloha in Petra
Vrecarja. Knjiga
je namenjena tistim, ki bi radi na hiter in ne-
bole¢ nacin usvojili novosti novega pisarniskega
paketa. Knjiga skozi primere, povezane s prakso,
predstavi novosti in nacine uporabe vseh najpo-
membnejSih orodij — Worda, Excela, Accessa,
PowerPointa in Outlooka. Knjigi je dodan CD
z vajami in prakti¢nimi primeri, s katerimi je mo-
goCe tematiko, opisano v knjigi, tudi prakti¢no
preveriti.
Naslov: Ob prakti¢nih primerih skozi Microsoft Office 2007
Avtor: Peter Baloh, Peter Vrecar, ISBN: 9616361842,
Obseg: 320 strani, Cena: 28,95 EUR

(zb)
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elektromagnetnega spektra. »Skrije« lahko
le mikroskopsko majhne objekte!

V institutu Caltech (Kalifornija) so izdelali
mikroskopsko majhno opti¢no prizmo, ki
svetlobo zelenega valovnega spektra lomi
v nasprotni smeri, kot jo lomijo obicajne
prizme. Kaj to pomeni v praksi? Izdelavo
le¢, ki so po obliki popolnoma druga¢ne
od danasnjih, na primer ploske lece.
Raziskovalci univerze Maryland so obliko-
vali le¢o za »poveCevanje« zarkov zeleno-
modrega valovnega spektra, ki jih oddaja
tocka (izvor) s premerom 70 nanometrov.
Tako »tocka« postane dovolj velika, da jo
je moc videti s pomocjo opticnega mikro-
skopa. Meja razvoja te tehnologije naj bi
bila na papirju pri 10 nanometrov velikih
tockah.

UPORABNA METALECA?

Hyperlens Hyperiens

Image

P

Far-field
Image

Na univerzi Berkeley so izdelali le¢o iz
metamateriala, jo kombinirali z obi¢ajnimi

leCami in tako izdelali opti¢ni mikroskop,
ki je sposoben razloCiti (»videti«) dve 35
nanometrov dolgi ¢rti z medsebojnim raz-

(Nadaljevanje na strani 12)
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(Nadaljevanje na strani 58)

1z sveta metamaterialov

makom 150 nanometrov. Prek obicajnega
mikroskopa sta obe videti kot ena sama
debelejSa Crta. S takSnim mikroskopom je
mogoce opazovati celicne procese. Kako
pa je taka leca videti na zunaj?

Iz enega kristala kvarca (kremena) so
»izrezljali« delcek oblike polovice votlega
valja (dobra prispodoba je oblika U-doli-
ne) in nanj nanesli 35 nanometrov debele
plasti srebrnega in aluminijevega oksida.
Zakaj? Zato, ker so hoteli videti svetlobo,
ki jo oddajo najmanjSe podrobnosti opa-
zovane povrSine. Ta svetloba se prehitro
razkroji, da bi jo lahko opazili z obi¢ajnim
opti¢nim mikroskopom. V taksni le¢i se
zaradi njene strukture ti Zarki zadrzijo do-
volj dolgo, da se na njenih krivinah oja€i
informacija (slika), ki jo nosijo. Zaradi ob-
like lece lahko zaznamo le podrobnosti, ki
potekajo vzporedno z robovoma U- doline.
Trenutno se trudijo z vpraSanjem, kako iz-
delati »kupolasto« (obi€ajno) leco, s po-
mocjo katero bi lahko v trenutku zaznali
vse podrobnosti opazovane povrsine.

VELIKI PROZNI
OLED-ZASLONP?

Diode, ki same izzarevajo svetlobo (OLED),
so zanimive iz veC razlogov, a danes jih
najdemo le v razmeroma majhnih zaslo-
nih. To pa zato, ker bistveni del, prozorna
plast elektrod, ki prizigajo zaslon, Se ni
tak, kot bi moral biti. V bistvu sta v zaslo-
nu dve plasti elektrod, vendar mora biti le
ene prozorna. Obicajno je narejena iz in-
dij-kositrovega oksida (ITO), ki pa je drag,
krhek in neprozen, zaradi ¢esar je nepri-
meren za oblikovanje velikih zaslonov. Da
bi bila mera polna, ta lahko plast povzro€i
razkrajanje plasti organskih diod.

Novo plast elektrod predlagajo na univerzi
v Michiganu in je v bistvu mreza visoko
prevodnih zic, tako tankih, da se skoznje
vidi (celotna plast je prozorna). Mreza je
iz srebrnih, zlatih in prevodnih Zic debelin
med 150 in 200 nanometri. Razmak med
Zicami, gledano navpicno, je 10 mikrome-
trov, v drugi smeri pa 500 nanometrov.
Ker imajo Zice visoko prevodnost, je elek-
tricni upor celotne mreze le 5 omov, Kar je
manj od upornosti plasti ITO.

12

AMD-JI V TOSHIBAH

Podjetje Toshiba je napovedalo, da bo v
izbrane modele prenosnikov druzine Satellit
zacelo vdelovati tudi procesorje podijetja AN
S to odloCitvijo bo Toshiba laze sledila zahtt
kupcev, se podajala na nove trge in pridobil
nove partnerje. Prvi prenosnik z omenjenim
procesorjem bo na voljo v tretjem Cetrtletju
leta. V Sloveniji je pooblaséeni distributer pi
nosnikov Toshiba, podjetje Inea, d.o.o.
www.inea.si (promocijska novica)

|Z ZNAMKE
PLUS VISION
V TAXAN

Japonski proizvajalec
projektorjev podjetje Plus
Vision je z aprilom prodal
proizvodnjo projektorjev pod okrilje
japonskega podjetja Kaga Components in spre-
menil blagovno znamko Plus v Taxan. Spremem-
ba zagotavlja hitrejSi razvoj obstojecih Plusovih
multimedijskih projektorjev in dodajanje novih
modelov. Taxan bo v svojem prodajnem progra-
mu ohranil vse najbolj prodajane projektorje Plus,
na trg pa bo postavil tudi nove, visokokakovostne
in cenovno ugodne projektorje iz lastne proizvod-
nje. Med njimi je za poslovno rabo najzanimivejsa
serija PS, ki jo sestavljajo trije prenosni projektoriji:

PS100S, PS120X in
PS125X. Vse tri projektor-
je odlikujejo 2500 lumnov
svetilnosti, napredno
barvno kolo za izrazitej$e
barve, funkcija hitrega vklopa
in izklopa, visoko kontrastno raz-
merije in 3-letna garancija. Projektorji

so »Uultraprenosnic, saj tehtajo le 1,8 kg.
Poleg serije PS prihajajo na slovenski trg tudi
cenovno ugodni poslovni projektorji serije U6, ki
jo prav tako zastopajo trije modeli: U6-112, U6-
132, Ue-232.

Ker so pri uvozniku, podjetju Lestra prepri-
¢ani, da vas bo kakovost projektorjev prepricala
in se boste lazje odlocili za nakup, vam bodo do
konca julija za projektorje Taxan odobrili 10-0d-
stotni popust.
www.lestra.si (promocijska novica)

Panda
Antivirus 2008

Podjetje Panda Software
je predstavilo beta razlicico
programske opreme Panda
Antivirus 2008, najlazjo med
reSitvami za Siroko porabo. Ta razliCica ponuja
izboljSano sposobnost zaznavanja, nizkonivoj-
sko odkrivanje rootkitov in blokiranje okuzenih
spletnih strani. Je pa tudi zdruZljiv z Windows
Visto (tudi 64-bitno). Pandini uporabniki bodo
imeli moznost brezplaéne nadgradnje na to novo
razli¢ico ob obnovitvi licenc.

Povecana sposobnost odkrivanja Skodljivih
kod, vkljucena v reSitev Panda Antivirus 2008,
je zaradi izboljSanega sistema procesiranja pod-

pisov, ki omogoca odkrivanje ve¢ Skodljivih kod
brez vpliva na ucinkovitost sistema. Ta kombi-
nacija skupaj z najnovejSo generacijo tehnologije
»anti-rootkit« je sposobna nizkonivojskega (low-
level) pregledovanja rootkitov.

Panda Antivirus 2008 beta vkljucuje tudi
dodatno za$¢ito pred spywareom in phishingom.
Vsebuje ¢ro listo okuZzenih spletnih strani, ki
poskusajo prenesti spyware v raCunalnik, in
takih, ki so posebej narejene za on-line kraje. Ce
skuSa uporabnik odpreti kaksno od teh strani, bo
Panda Antivirus 2008 blokiral dostop in opozoril
na mozna varnostna tveganja. Razli¢ica ima
izbolj$ano zascCito pred Skodljivci, ki se Sirijo po
HTTP- prometu.
www.pandasoftware.com/download/beta/particulares/L08.htm

(promocijska novica)
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KOMPAKTNI >
A3-TISKALNIK oy ~ & -
OKI €8800 je kom- \T

paktni barvni tiskalnik =

A3 s standardno vdelano |

podporo za PCL/Postscript. IT:::
Hitrost tiska je do 26 strani |1 i
pri barvnem tiskanju, 32~ TT———
pri rno-belem tiskanju

(prvo stran natisne v dese-

tih sekundah). Pomnilnika .
je 256 MB z moZnostjo

| — e -

\

..i/l'
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razSiritve na 768 MB. Dodatno je mo¢
namestiti kaseto za 530 listov (standardna
na modelu C8800cdtn) in trdi disk velikosti
40 GB. Tiska lahko na formate papirjev od
A6 do A3 in do 1,2 metra dolge napise s
specificno tezo do 200 g/m?. Na voljo so
modeli C8800n (omrezni), C8800dn (dvo-
stransko in omrezno tiskanje) in C8800cdtn
(dvostransko in omrezno tiskanje z dodatno
kaseto za papir in omarico). Priporo¢ena
maloprodajna ceno se zacne pri 2195 evrih
(promocijska novica)

www.mikroing.si
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Ako ni drugace navedeno, je novice spisal Marjan Kodelja. (marjan.kodelja@mojmikro.



Lenovo priporoca Microsoft Windows Vista Business

Windows Vista

DVE SERIJI PRENOSNIKOV,
NESKONCNO MOZNOSTI.

Vgrajen citalec prstnih odtisov

. Upravijalec gesel

P v Q)
v et BLBELW Protistresni gumb
R W\t\\\\\\\‘X- - - -
(R RS AL T Samodejna povezava skoraj kjerkoli
% || HE \: \i\.\\ ‘t\\\‘\‘\ Lenovo System Update

In mnogo drugih znacilnosti, ki z operacijskim
sistemom Windows Vista le Se izboljSajo
vaso uporabnisko izkusnjo.

mEREL -

Lenovo je mednarodno podjetje predano proizvodnii

najbolj inovativnin osebnih racunalnikov na svetu. www.lenovo. com/si



Mobitel, d. d., Vilharjeva 23, 1537 Ljubljana

Popraviljam pipo!
Pridem.

Fantje, petek je.
Kje ste?

Takoj pridem,
samo Se avto parkiram.

Koncujemo reklamo.
Pridem cez pol ure.
Se preden Jure
popravi pipo. Stavim!

Ej, jaz sem na rentgenu.
Ne sprasuijte ...
Uuu, kaksna sestra ...

NOKIA

Connecting People

Z VSEMI NAENKRAT!

Predstavljamo vam novo storitev Pritisni in govori s katero

se lahko kot po “walkie-talkieju” v promocijskem obdobju
brezplaéno pogovarjate z ve¢ sogovorniki hkrati.
www.mobitel.si/PG




Zasluzite s ceckanjem

Ali ste se 7e kdaj med kaksnim predavanjem zalotili, da ceckate po beleZnici? Ali morda
ridete like z obrazom? Moj soSolec to pogosto pocne. Nisem prepricana, ali rise vedno
isti lik ali vsaki¢ novega. Vendar istemu liku lahko dodate razlicne frizure in druge
dodatke in ustvarite nove like. Potem pa preucite enega od risarskih programoy, like

postavite v dogajanje, zgodbo postavite na svojo spletno stran in jo razvijate.

PiSe: Tanja Cavlovi¢
tanja.cavlovic@mojmikrossi

ekateri ljudje res radi kaj
narisejo. Ce imate ideje in ce
se vam da to poceti pogosto,
lahko ustvarite nov internetni
strip ali pa zacnete ustvarjati ilustracije.
Ciljno ob¢instvo za stripe v Sloveniji
dejansko obstaja. Prepricana sem, da se
ob uporabi humonja ciljna publika bralcev
razsiri glede na dolocene teme. V Sloveniji
je veliko odraslih moskih, ki so odrasli ob
tiskanih stripth. V casu, ko sem Se %ivela
v stanovanju s petimi fanti, je eden od
sostanovalcev risal strip, ki je bil neke vrsta
parodija na to, kar se je tiste dni dogajalo
v stanovanju. Sicer so bili liki izposojeni
iz obstojece spletne strani za sestavljanje
stripow, toda xgodba je bila odlicna in vsi
smo spremljali, kako bo naslednji¢ eden od
junakow resil zaplet.

Svetovno znan in uporabljan izraz za
internetne stripe je webcomic. Nekateri
internetni stripi in grafini romani so
dosegli ¥e svetovno slavo. O njih si lahko
preberete v Wikipedii, nekaj malega pa
tudi na strani slocartoon.net. Eden od teh
junakow stripa ima identiteto, povezano x

ilustracija: Marko Skerlep

- ey

avtorjevim dogajanjem, in pise v prui osebi
ednine. Napisal je kratek odlomek o tem, kdo vse ga prosi, da bi pri njem
oglaseval (ni jih malo) in o teh pise svoje mnenje. Ce v Sloveniji ustvarimo
strip, ki dose%e res veliko branost, sem prepricana, da bodo tudi njega
oglaSevalci obsipavali s povpraSevanjem po oglaSevanju. Morda ne prav z
bannerji, za katere se v Sloveniji Se vedno ne moremo odlociti, ali ustvarijo
kaksen rezultat ali ne. Ampak s tem, da pri kaksni zgodbi uporabi logotip
oglasevalca, ne vem ... junak stripa se ustavi na Petrolu in podobno. Bralci,
katerih delo ni v povezavi s trienjem, najbrg ne bodo opazili, da je to nacin
tréenja, bodo pa opazili, da je tam na sliki njim wnani Petrol. (Tu bi bila zdaj
prilo¥nost za vsa podjetja, kjer lahko »tankate« in ki se ne imenujejo Petrol.)

Ilustracije pa najveckrat zasledimo na ovitkih cedejev glasbenih izvajalcev.
(Tistih izvajalcev, ki se ne trijo s svojim zunanjim videzom.) Eden od
postopkow je ta, da kraco narisete na navaden bel papir, jo skenirate in
potem v enem od risarskih programov dodate barve, sence ter tako in drugace
izpopolnite. Za nekatere od teh ilustracij vem, da so dosegle cene v nebo.
Ene od teh sem si ogledala, izvedela za njihovo ceno in bila skoraj zgroZena,
za kak3no packarijo je bil nekdo pripravljen res veliko placati. Takoj nad tem
je seveda sledilo navduSenje: Vau, a s tem se da toliko denarja zaslugiti? To
je bil eden od podobnih primerov, kot kadar v galeriji vidite drago wmetnino,
barvne &acke na sliki, in si reete: pa to bi Se jaz lahko naredil! Ja, lahko
bi. Zakaj pa ne? Po svetu so ilustracije zelo iskana umetnost. Zdaj, ko so
nasli Slovenijo na zemljevidu, obstajajo dobre mognosti, da se jim slovenski
ilustrator dobro tr#i, in odkupujejo njegove umetnine v svoje promocijske
namene.

Pa poglejmo, kje vse se da zaslugiti, ce avtor zacne risati dobre
ilustracije ali pa dober strip. Za Mercatorjevega Lumpija ali Sparovega

Grizkota ste %e slisali? Morda vaSega junaka odkupi vedja trgovska veriga
in ga uporabi v svoje oglaSevalske namene. Morda vas razna podjetja
poprosijo, da zanje nariSete junaka, ki bo maskota tega podjetja. Recimo, kot
so liki, ki predstavljajo dostavo hrane na dom in podobno. Slovenski bralci
in internetni surferji si Zelimo ve¢ humorja. Upam le, da bodo tisti, ki bodo
vase krace odkupili, uporabili res tiste najbolje.

Lahko nariSete junaka, ki ga bodo proizvajalci Solskih zvezkov in Solske
opreme uporabili na ovitkih zvezkov. Lahko sami oblikujete serijo vos¢ilnic
in jo objavite na svoji spletni strani, kamor se bodo ljudje zatekli, ko bo treba
komu na hitro vos¢it. Lahko naredite serijo dodatkov za opremljanje. Recimo
slicice lika v razlicnih situacijah, ki jih je mo¢ obesiti na vrata v stanovanju
ali hisi. Na primer sli¢ica z junakom, ki se kopa ali tuira, za na vrata
kopalnice, slicica za moski in fenski WC ali pa slicica s kaksnim prizorom za
znak »Ne moti«. V Ljubljani in po svetu je veliko Studentskih stanovanj in
njim bi kaj takega prislo prav. Lahko naredite serijo trademark slicic za moski
in Zenski WC in to prodajate po vsem svetu. Ali pa serijo znakov »Ne moti«
in prodate hotelom po vsem svetu. Slicice so mednarodna komunikacija.
Mognosti je Se veliko.

Imam zaupanja v slovenski humor in slovenske ustvarjalce. Po tihem
upam, da bo nekdo ustvaril kaksno res dobro risanko, ob kateri bo odraslo
nekaj naslednjih generacij otrok. Tudi kar zadeva ilustracije, vem, da
zahtevajo veliko dela in tista izjava zgoraj »tak$na visoka cena za tako
packarijo« je bolj za vzbujanje pozornosti. Vem, da lahko izdelava ene
ilustracije zahteva veliko dela in tudi te vrste umetnost znam ceniti. Se
posebej po tem, ko sem sama poskusila nekaj ustvariti. Upam tudi, da bo
kmalu svetovno wnan ilustrator nosil slovensko ime. B
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eksaktna znanost

Je najti
nta pravo«
nemogoce?

PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikrosi

oski se v primerih, ko nimajo

ravno sreCe z nasprotnim spo-

lom, sprafujemo, ali smo preved

srame?ljivi, premalo agresivni, je
nekaj narobe z nafim nagovarjanjem ZYensk,
smo dolgo¢asni, smo predebeli ali presuhi, ali
pa smo le preved grdi in neprivlacni za Zenske.
Ker so odgovori na ta vprasanja zelo subjek-
tivni, se pad sprijaznimo s tem, da »je z nami
nekaj narobe«.

A sam se s taks$nim odgovorom nisem hotel
sprijazniti. Nekako mi ideja, da bom skozi Zivlje-
nje Sel tarnajo¢, da nimam srece z Yenskami, ni
vied. Sicer priznam, da so moje moznosti pristati
v razumnem razmerju z nekom posebnim, izred-
no majhne, a ne priznam, da sem za to kakor koli
sam kriv oziroma da ima to kar koli opraviti z
menoj. Kot ¢lovek, ki se ukvarja z znanostjo, sem
preprican, da je to stanje mogoce razloZiti z nekaj
osnovnimi demografskimi podatki in elemen-
tarno statistiko. In to sem tudi naredil.

Pa da ne boste mislili, da sem ne vem kako iz-
bir¢en in da postavljam previsoke kriterije kar
zadeva Zenske. Moja slika Zenske, s katero bi
rad trajno razmerje, je tak¥na, ni ni¢ posebnega.
Prvi kriterij je, da mora biti priblizno mojih let
—recimo 21 plus minus tri leta. Drugi kriterij je,
da mora biti lepa. S tem ne mislim na lepa kot
kaksna miss, ampak na lepoto v razumnih mejah.
Moski tako veste, o &em govorim. Tretji kriterij
je, da je kolikor toliko inteligentna. Tudi tu ne
pretiravam. Ne pricakujemo kak$nega »Mensa-
materiala«, ampak koga, s katerim je mogo&e vo-
diti razumen pogovor, ki je nekaj ve¢ kot odgovor
na vprasanja, ali je debela in ali mi je vSe€ njena
nova obleka. To so trije kriteriji. Pri¢akujem pre-
ve¢? Mislim, da ne. No, pa si oglejmo, kaksne so
moje moznosti, da najdem tak$no Zensko.

STEVILO LJUDI NA SVETU:
6528051823

Najpre;j je treba nase moznosti demografsko
obdelati. Izhodis¢na tocka je svetovna populaci-
ja ljudi. Sicer nimam ni¢ proti medplanetarnim
zvezam, a mislim, da je moZnost, da najdem dru-
%ico na kakem oddaljenem planetu tako majh-
na, da jo lahko pri svojem statisti¢cnem izra¢unu
zanemarim. Vsaka resna znanstvena kalkulacija
mora navesti vire podatkov. Moji so iz United
States Census Bureau. Po njihovih podatkih
je bilo leta 2006 na svetu 6.528.051.823 ljudi.
Torej nekaj ve& kot est in pol milijarde.
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Vsak moski v Zivljenju
pride do vprasanja, ali
bo nadel pravo zensko
zase. Odgovor na to.
vprasanje v veliki
primerov ni ena
Se zlasti ce.im
za seboj ka
prijetno izk

ir

.. OD TEGA ZENSK: 3.241705.278

Prvi kriterij najprej odpise dobro polovico
prebivalstva. Ce je kdo spregledal, i¥¢em na-
mred — Zensko. Po danih podatkih je nekaj
manj kot polovica svetovnega prebivalstva
Yenskega spola. Moja izbira se torej zoZi na ne-
kaj ve& ko tri milijarde.

..V RAZVITEJSIH DRZAVAH:
622927210

Demografsko podrocje sem nato zo%l na dr-
fave »prvega svetax, torej na razvitejSe. Ne me
narobe razumeti. Nisem nikakrsen snob, ki bi
na ekonomsko prikrajsane drzave gledal zviska,
a mislim, da je mo?nosti, da najdem kaksno
macko iz Butana ali boginjo iz Gane, dokaj
majhna. In to tako v realnem svetu kot v in-
ternetu. Moja izbira se torej drasti¢no zmanjsa.
Je e na nekaj ve& kot Sesto milijonih.

.. KIBODO LETA 2006 STARE
MED 18 IN 25 LET: 65.297576

Ker nisem ne pedofil ne geriatrofil (se tako
rece?), bi rad svojo druZico izbiral med popu-
lacijo, ki je nekako moje starostne skupine.
Tu pa zadeve postanejo malce bolj zapletene.
Podatki, do katerih sem imel dostop, niso vse-

bovali starostne skupine 18 do 25 let, ampak le
od 15 do 19 (39.069.136) in od 20 do 44 (21-

2.764.168). V prvi skupini me zanimajo le de-
kleta, ki so starejsa od 18 let. Ce vzamemo, da
je starostna razporeditev med navedenimi leti
enakomerna, se bo racun za doloanje 3tevila
deklet, ki sodijo v prvo skupino in ki so starejsa
od 18 let, torej so stara 18 in 19, glasil:

Na podoben nacin zdaj $e iz podatkov o $te-
vilo deklet med 20 in 44 let izradunamo $tevilo
deklet, ki ustrezajo mojim kriterijem, torej da
so stare najve& 25 let.

Ce zdaj obe stevilki sestejemo, dobimo rezul-
tat, ki pomeni, da je v razvitih drzavah veé kot
65 milijonov deklet (65.297.576), ki ustrezajo

mojemu starostnemu kriteriju.

.. KI' SO LEPE: #85.520

Osebna privla¢nost, tako telesna kot &u-
stvena, je zelo pomembna. A lepota je izredno
subjektivna stvar, saj vsak »pada« na druga¢ne
stvari. Na sre€o pa je statistika neosebna stvar
in verjetno lahko trdim, da bo pojmovanje
lepote normalno razporejeno med prebival-
stvom. Pri svojem izradunu sem uposteval kri-
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terij, da bo neko dekle zame lepo, ¢e bo vsaj
dve standardni deviaciji nad normalno krivu-
ljo. Iz osnovne statisti¢ne teorije bo podrodje,
levo od normalne krivulje pri z=2 enako:

In to je Stevilka, s katero moramo mnoziti
Stevilo deklet prave starostne skupine v razvi-
tih drfavah. Stevilo se zmanj$a na skoraj mili-

jon in pol (1.485.520).
.. IN TUDI PAMETNE: 235700

Tudi pamet oziroma inteligenca lahko razli¢-
nim ljudem razli¢no pomeni. In tudi tu lahko
z razumno logiko trdimo, da je pamet enako-
merno razporejena med celotno populacijo. In
da ne bomo preve¢ zahtevni vzemimo, da je
dovolj le standardna deviacija nad normalo.

Izradun pove, da lahko odpisem 3e nasled-
njih 84,1345 % Zensk, torej nam jih ostane Se
235.700.

.. KI SO SE SAMSKE: 117850

Seveda ne nameravam kak§nemu svojemu so-
trpinu hoditi v zelje in tudi tistih, ki imajo raje

eksaktna znanost

Nase otrostvo

Ce bi upostevali podatke, ki nam jih servirajo nasi birokrati, in jim verjeli, potem mi, ki smo se
rodili v petdesetih, Sestdesetih, sedemdesetih in zgodnjih osemdesetih prejSnjega stoletja, ne bi
smeli ve€ biti med Zivimi. Zakaj?

© Nase lesene igrace so bile prebarvane s pisanimi barvami, narejenimi na svincevi osnovi. Te
igrace smo Ze kot dojencki veselo grizljali in lizali.

Na pokrovih za zdravila ni bilo zamaskov, ki jih otrok ne more odpreti, zapor na kuhinjskih ele-
mentih in mame se niso jezile, ¢e smo se igrali s piskri in ponvami.

© Med voznjo s kolesi nismo uporabljali celad. Le japonke na nogah, med Spice pa smo nastavili
izrezano ploscico jogurtovega loncka, da je lepo ropotalo.

© V avtomobilih se nismo pripenjali z varnostnimi pasovi v avtomobilih ni bilo zracnih blazin in
voznja na prednjem sedeZu je bila pravi uzitek.

@ Vodo smo pili iz pipe ali vrtne cevi, ne pa kupljene ustekleniCene vode.

© Jedli smo kruh in mast, sendvice s klobasami, pili gazirane pijace z dosti sladkorja, a je bil le
redko kdo debel, saj smo vecino ¢asa preziveli zunaj, pri igri.

© Ure in ure smo sestavljali »gokarte« iz desk in starih kotalk, nato pa se spuscali po strmi cesti
in ugotavljali, da smo pozabili na zavore.

© Med pocitnicami smo §li od doma zjutraj, se ves dan igrali in se vrnili domov Sele pred temo.
Nihce ni vedel, kje smo in nas ni mogel priklicati.

@ Nismo imeli Playstationov, X-boxov, Nintendov, 99 kanalov na televiziji, DVD-filmov, prostor-
skega zvoka, mobilnih telefonov, racunalnikov in interneta. Imeli smo prijatelje. Sli smo ven in
jih nasli.

© Padali smo z dreves, se porezali in si zlomili kak ud, pa ni nihce nikogar tozil. Imeli smo le ne-
sreCe. In iz njih smo se naucili, da je treba bolj paziti.

© Tudi stepli smo se, da smo bili modri in ¢rni. A ni nihée nikogar tozil. Naugili smo se, kako iti
preko zamer.

© K prijateljem smo $li pes. Celo v Solo smo $li pes ali z avtobusom. Nismo imeli mamic in ockov,
ki bi nas vozili do Sole, ki je bila skoraj za vogalom.

© Nasa dejanja so bila nasa. In tudi posledice. Ideja, da bi se starsi postavili na naso stran, ¢e smo
kaj uspicili in prekrsili zakon, je bila utopi¢na. Pomislite!

© Ce smo v Soli kaj uSpicili ali dobili slabo oceno, so starsi verjeli uCiteliem, posledice pa smo
nosili mi. Ja, ja!

In ta generacija je svetu dala nekaj najvecjih ljudi, ki so pripravljeni tvegati, ki znajo reSevati tezave in ki so

bili in so inovativni. Zadnjih petdeset let smo bili prica eni najvecjih eksplozij znanja, inovativnosti in novih

idej. Bili smo svobodni, Zeli napake in uspehe in naucili odgovornosti. Dobili smo orodja za Zivljenje.

svoj spol, ne nameravam napadati. A teZava je,
da statisti¢nih podatkov o samskih Zenskah ni.
Tu se je bilo treba opreti na opazovanje. Glede
na mojo okolico lahko trdim, da je v tej starost-
ni skupini okoli polovica Zensk e samskih. To-
rej taksnih, ki niso poro¢ene in nimajo resnih
fantov. Torej smo pri Stevilki 117.850.

.. KI'JIM BOM VSEC: 18699

_ Seveda prej$nja 3tevilka Se ne pomeni nic.
Ce obstaja 158.800 Zensk, ki ustrezajo vsem
kriterijem to Se ne pomeni, da bom tudi njim
viel jaz. A kako to izratunati? Vzemimo, da
je tudi medsebojna privla¢nost normalno po-
razdeljena med prebivalstvom in da bo neko
dekle pristalo na zmenek s fantom, ¢e bo ta
vsaj za eno standardno deviacijo nad norma-
lo. Uporabimo lahko torej enak racun kot za
izratun inteligence in dobimo, da je teh deklet
le 15,8665 odstot-

sopotnic. Na prvi pogled je ta Stevilka dokaj
visoka. A e bi $el na zmenek enkrat tedensko
in bi imel na voljo vse te Yenske in ob uposteva-
nju, da ima leto 56 tednov, bi potreboval sko-
raj to¢no 334 let, da bi spoznal vse. Tudi &e bi
povedal Stevilo zmenkov na tri (petek, sobota,
nedelja), bi $e vedno potreboval 111 let. Torej
lahko z vso resnostjo ugotovimo, da iskanje Ziv-
ljenjske partnerice nima nobene zveze z nami
samimi ampak je odvisno le od sreée. Srea pa
je opoteca, pravijo. Torej fantje, z vami je vse
v redu, le sre¢e nimate. Lahko pa se tola%ite z
dejstvom, da tudi Zenske niso ni¢ kaj na bolj-
Sem. Ce po enaki metodi in kriterijih izradu-
namo, koliko je na voljo mogkih, je ta Stevilka
19.364, kar je 3e veg, torej so njihove moZnosti
Se manjse in bi potrebovale najmanj $tiri leta
vet (tri tedensko), da »obdelajo« vse.
|

IzraCun $tevila moznih partnerjev

ka. Stevilka pade na
18.699.

SKLEP

Tako! Moja stati-
sticna analiza je po-
kazala, da je na svetu
18.699 mojih poten-
cialnih  Zivljenjskih

Mogki

Zenske

Svetovna populacija 2006 3.286.346.545 3.241.705.278
V razvitih deZelah 588.205.636 622.927.210
Starost 18-25 let 67.621.511 65.297.576
Lepi 1.538.389 1.485.520
Pametni 244,088 235.700
Samski 122.044 117.850
Potencialnih partnerjev 19.364 18.699
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internetna etika

Meje tolerance se Zal spreminjajo. Kar je Se pred ¢asom veljalo za popolnoma
nesprejemljivo, postaja dejstvo oziroma v najslabsem primeru odpira nova
vprasanja, ki jih ne bi smelo biti. A otroska pornografija je kriminalno dejanje, v
kakr3ni koli obliki se pojavil

PiSe: Marjan Kodelja

marjan.kodelja@mojmikrossi

Tudi zadnji krik mode, navidezni svetovi, so na udaru pedofilov. Tako nekako so se pred
meseci glasili udarni naslovi v nemskih medijih. Za kqj je 3lo? Avatarje, navidezno predstavitev
loveske podobe, so uporabljali za simulacijo seksa med otrokom in odrasla osebo. Neznanec,
ki ga zdaj i¥¢ejo nem3ki organi, je ponujal placilo za nekaj, kar na dale¢ spominja na spolni odnos,
drugim avatarjem, in se je predstavljal za otroka. A to Se ni vse - hkrati je ponujal (to pot bi
placevali drugi) tudi otrosko pornografijo.

Tega ne bi pocel, &e ne bi vedel, da so med uporabniki drugega Zivljenja tudi pedofili. So torej ti
nasli nov nacin, kako se sreCevati, izmenjevati svojo kriminalno vsebino in hkrati ostali anonimni
in dale¢ od roke pravice? Takoj ko je zadeva prisla v javnost, so »nespodobnefa« umaknili iz
navideznega sveta, se opravicili in obljubili, da bodo v bodoce poskrbeli, da se kaj takega ne bo
nikoli ve& ponowilo. Se res ne bo? Kako to prepreciti? Saj ni mehanizma, ki bi prepreceval, da bi ti
posamezniki bili uporabniki navideznih svetov. Anonimnost uporabnikov je njegova prva zapoved,
in tudi ta, ki je bil umaknjen, se lahko znova prijavi pod drugim uporabniskim imenom.

Navidezni svet zdruguje vse oblike internetne
komunikacije, spletne strani v tridimenzionalni
obliki, po katerih se po mili wolji sprehajamo,
spletne forume, kjer, povemo kar Zelimo,
ekvivalent blogov, spletne socialne mreZe in
neposredno sporocanje. Torej nekaksno simulacijo
nacinov komunikacije in Zivljenja v dejanskem
svetu. A Se vedno so to le internetne storitve
in nic ve¢ in ni¢ manj kot to. Ljudje smo tudi v
navideznem svetu Se vedno le ljudje, torej veljajo
enaka pravila kot v normalnem svetu. Primer
iz uvoda kage, da svet tudi na zacetku ne more
obstajati brez pravil. Lahko sicer takega naredimo,
a se ne smemo Cuditi, e gredo stvari svojo pot.

Po mojem mnenju morajo biti osnovni zakoni,
postulati, postavljeni Ze v zacetku, pa ceprav s
tem nekoliko omejimo mo¥ne smeri razvoja spletne
drugbe. V vodo pade izgovor, da so v bistuu Zeleli
postaviti svet brez pravil in potem videti, kaj bo
naredila evolucija. NekakSen laboratorij torej, ki
bo napovedal, kaj se bo zgodilo s sodobno druzbo
v prihodnje. Bo ta zamenjala oblike, ki danes
veljajo? Je to test ali je demokracija res to, kar bo
prevladalo? Glede na vzorce spletnega obnasanja
je mo¢ pricakovati zgolj dvoje: spletni anarhizem,

> Hahtni ali ordi, ali pa spletni komunizem. A
drugo Zivljenje ni spletni ekspenment N]egotu pomen je Cisto ekonomski in sploh ne nanstven. Je
zabava, nacin slufenja denarja in promocijski prostor za izdelke podjetji. Ce si torej nalijemo istega
vina in zavrfemo reklamne slogane o visokoletecih namenth, ki naj bi jih imeli snovalci, vidimo, da
gre za Se enega od &isto navadnih komercialnih izdelkov. Izdelkov, ki se morajo dr¥ati pravil sodobne
drugbe. In ta seveda pedofilijo uvrséa med kriminalna dejanja. V njem torej ni mesta niti za
najmilejSo obliko pedofilije. Ce sploh lahko pedofilijo delimo na bolj ali manj nevarno. Po mojem ne!

Dokler internet uporabljajo ljudje, ki sedijo za ratunalnikom, ta pa ni v nekem drugem
navideznem svetu tipa Matrice, tudi v njem veljalo pravila obnasanja, enaka kot v realnem
Zivljenju. Torej, e bi spoStovali (pa tudi nadzivali) pravila obnasanja, potem do gornjega primera
ne bi pridlo. Se nisem widel risanke s pedofilsko wsebino. Morda celo obstaja, a televizije je ne
predvajajo. Risanka ali gornji primer - razlik ni. Oboje je fikcija, nesprejemljiva zaradi vsebine.
Kage to na pomanjkanje etike pri uporabnikih interneta? Je internet za nekatere zgolj nacin
izgvljanja svojih frustracij in zacasen umik iz trdega, realnega sveta? B
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Biblijski izrek, »ne stori nicesar,
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¢asom, prav ni¢ »frajersko«
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religijo ..
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artol v svojem Alamutu, oziroma nje-

gov glavni junak Hassan ibn Sabbah

je nad tem rekom. Ugotovil je, da

boga ni, ni¢ ni res, torej je vse dovo-
lieno. Ce bog je, ali pa ga ni, to pravilo nima
prav nidesar z njim. Prej bi lahko rekli, da gre
za lepilo, ki poskrbi, da druzba ne razpoka po
vseh Sivih, vsaj dokler se ga drZi vetina »ovac«.
Skoda, ker se ga ne dr¥ijo prav vsi, na primer
politi¢ne elite, saj v tem primeru ne bi bilo (to-
liko) vojn, lakote in siromastva po svetu.

Od rojstva nas starsi, uditelji in Se kdo ucijo
sprejemati druzbena pravila. Ta so pomembna
zato, da se nau¢imo, kaj lahko po&nemo in &esa
ne, kaj je dovoljeno, sprejemljivo in kaj nas
lahko spravi za reetke. A ocitno je v ljudeh

le z besedami (stavki), temve¢ tudi s kretnja-
mi, tonom glasu in mimiko obraza, ki lahko
spremenijo pomen povedanega. Verjetnost, da
sogovornik na drugi strani ne bo pravilno do-
jel, kaj smo hoteli povedati, je v navideznem
svetu torej veéja kot v realnem. In to moramo
upostevati in temu primerno oblikovati bese-
dila. Spletna komunikacija ni ni¢ drugatna od
pisanja ¢lankov, knjig in podobnega, ko mora
avtor zelo paziti na strukturo stavko in upos-
tevati vse mo?ne nadine interpretacije bralca.
V internetu je ta nevarnost dodatno potenci-
rana, saj ima mo¢ zdruZiti uporabnike z vsega
sveta, ki se pogovarjajo v jezikih, ki ni njihov
materin jezik in ga ne obvladajo v popolnosti,
hkrati pa prihajajo iz razli¢nih kultur. Trditev,

Da se bomo v spletu drugace obnasali kot v realnem Zivljenju je zavestna odloCitev. V demokratiCnem svetu je
to naceloma nasa pravica. A ta pravica je v realnem svetu omejena. Seze namre¢ do meje, ki posega v pravice
drugih. A v internetu te meje ni. Kako se bomo obnasali v njem, je torej naSa zasebna zadeva. Pa je res tako?
Lahko zagotovo zatrdimo, da je posameznik, ki se v internetu obnasa kot Zival, v realnosti pohleven in prijazen
do vseh? Morda res lahko. Ce se gremo svobodo, se gremo svobodo. A obstaja pa Se druga plat medalje.
Pri spletnih »komunah« gre za interakcijo med uporabniki. Torej obnasanje posameznika vidijo tudi drugi
uporabniki. Ljudje, zlasti tak$ni z nizjo samopodobo, pa so nagnjeni k posnemanju. Posnemanju necesa, kar
se jim zdi, da prav njim manjka. Pa naj, boste dejali! A tezava je v tem, da so ti uporabniki lahko, in v ve€ini
primerov tudi so, mladoletniki s Se nezgrajenim odnosom do svoje okolice. Zanje pa ne moremo zagotovo za-
trditi, da bodo znali trdno lo€iti med navideznim in realnim svetom ter da priu¢enih vzorcev ne bodo prenesli
v realni svet in morda prisli v realni stik s tistimi spletnimi »ucitelji«, ki so jim te vzorce vsilili. Potem bomo pa
govorili, kako grdo se obnasa danasnja mladina in kako nespostljivi so do nas.

$e vedno nek pranagon, ki te?i k negiranju teh
pravil. V&asih je te nagone v praksi izra¥alo le
malo ljudi, saj je bila Zelja po odstopanju manj-
$a od strahu pred posledicami. A potem je pri-
Sel internet. Ta je prvi¢ v zgodovini ¢lovestva
omogodil »ponovno rojstvo«. In to v okolju,
kjer pravil ni ali pa so zelo slabo definirana.
In prav zato v internetu okovi padajo. Je torej
vse, kar se dogaja v njem, rezultat dejstva, da
smo v realnem %ivljenju premalo svobodni in
nam torej rabi kot ventil za izpust nabranega
nezadovoljstva? Ali pa gre zgolj za to, da tako
kot Hassan ibn Sabbah verjamemo v dejstvo,
da v navideznem internetu svetu ni¢ ni res, to-
rej je vse dovoljeno?

Prvo pravilo obnasanja v internetu je: » Ved-
no se postavi zase in brani svoja stalii¢a, a pri
tem ne prizadeni drugih uporabnikov.« Torej
nekak3na izpeljanka biblijskega izreka z zacet-
ka tega sestavka. Komunikacija prek internet-
na je v ve&ini primerov neosebna, delno tudi
anonimna, predvsem pa zreducirana ve¢inoma
le na besedilo. V realnem svetu se ne izrafamo

ki pri prijateljih v Sloveniji sproZi salve smeha,
lahko na smrt uZali nekoga iz muslimanskega
sveta ali nasprotno, pa &eprav tega niste Zeleli.

Pri komunikacije prek interneta ne smemo
zanemariti, da so na drugi strani »Zice«
ljudje iz mesa in krvi, pa ¢etudi jih ne vidi-
mo in niso blizu tistemu, kar razumemo in
dojamemo kot na$ osebni prostor.

Komunikacija prek interneta spominja na
voznjo z avtomobilom. V prometu vozniki
trobijo, ka%ejo prste in delajo ¢udne grimase
drugim voznikom, za katere sodijo, da poj-
ma nimajo o vo#nji. Pocutijo se nedotakljive
v Skoljki svojega stroja. Najzanimiveje pa je
to, da se doma ali v sluzbi tako ne obnasajo.
Je racunalniski zaslon enako varen tehnoloski
baloncek, v katerem se pocutimo nedotakljive,
najpametnejse in nad vsemi drugimi? Na prvi
pogled je. Celo bolj od avtomobila. V interne-
tu nih&e ne bo stopil iz zaslona in nas namlatil,
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ker smo mu pokazali sredinec. Zato razmislite
in sledite odgovoru na naslednje vprasanje: Bi
to, kar mislite povedati prek interneta, pove-
dali osebi v obraz, e bi ta stala blizu vas? Ce
odgovorite negativno, potem preoblikujte mi-
sel v primerne;j$o obliko.

Svoja stali§¢a morate ustrezno argumen-
tirati. Kdor bere forume, pozna vpise, kot je
»ti pojma nimas«. Ce ste kdaj komu kaj po-
dobnega napisali, obstaja velika verjetnost, da
ste prav vi prenapet »idiot«. Vam ta etiketa ni
vie¢? Seveda ne, a Ce bi svoje stalisCe ustrez-
no argumentirali, bi bila zadeva popolnoma
druga&na. Pokazali in dokazali bi, da pozna-
te dejstva in stojite za tem, kar ste povedali.
Obnaganje in to, kar poveste v internetu, se
vedno nekje shrani in v skrajnem primeru vas
lahko doletu, da vas zatne izre¢eno preganjati
v realnem svetu. Tako ali drugace se vedno vse
vrne!

Vprasanje je, zakaj se posamezniki v spletu
obnasajo druga&e kot v realnem %ivljenju. Vec-
ina nas je v realnem Zivljenju »zakona boje-
¢ih se« drzavljanov. Zakaj? Ker so nas nau¢ili,
da verjamemo v zakone in razumemo njihov
pomen in ker vemo, da si pravila moramo po-
staviti, sicer bomo nosili posledice. Bolj sled-
nje! Zakoni so sicer res omejevanje svobode, a
boljsi nacin, kako narediti druzbo funkcional-
no, nam pa& ni padel na pamet. Dobra stran
je, da smo imeli veliko ¢asa, da ta pravila ko-
likor toliko dodelamo, ¢eprav je stanje 3e zelo
dale¢ od idealnega. In ker idealnega stanja v
realnem svetu ni, si ga nekateri pa¢ poskusajo
narediti v navideznem. Dovolj smo pametni
in se zavedamo, da je verjetnost, da bomo pri
svojem pocetju v internetu ujeti, razmeroma
majhna. Dejansko je vegja, kot se zavedamo,
in je sorazmerna z nevarnostjo, ki jo nase po-
cetje prinasa.

Verjetno vam je jasno, da sprozanje govo-
fic o neem razli¢no deluje na uporabnike.
Ce to storite v kakSnem sploSnem zabav-
nem forumu je popolnoma drugace, kot
¢e nepotrjeno govorico objavite na resnem
novicarskem spletisCu (Ce vam kaj takega
sploh dovolijo). Splosno nacelo je, da ko
vstopite v vam nov in nepoznan internetni
prostor, najprej preverite, kako se obna-
Sajo tam dlje ziveCi uporabniki in temu
primerno prilagodite svoje obnaSanje. A
nikoli naj obnaSanje ne bo nizje od pravil,
veljavnih v realnem Zivljenju.

Velja nekaksno kolektivno dojemanje, da je
raven obnaSanja v internetu ni%ja od tistega v
realnem svetu. In v ve&ini primerov je celo res
tako. A pravila niso enaka v vseh internetnih
storitvah. Storitve, namenjene mladim, ima-
jo drugaéna pravila obnaSanja od onih, ki so
namenjene starej$im, toda v nobenem prime-
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ru pravila obnaSanja ne bi smela biti na nizji
ravni od pravil, ki jih uporabljamo vsak dan.
Etika v spletu ni povezana s trditvijo, da je do-
voljeno vse, kar gre »skozi« in drugi z ve&jo ali
man;j3o jezo sprejmejo. Eno tako eti¢no pravilo
je, da &e uporabljate programe tipa shareware,
pladajte tisto malo kar zanje zahtevajo (obicaj-
no donacijo), saj tako avtor dobi pladilo za svoj
trud in bo hkrati imel ve¢ interesa program
nadgrajevati ali napisati $e kak uporaben pro-
gramcek. Ste kdaj %e placali tistih nekaj evrowv,
ki bi jih avtorji Zeleli? Verjetno ne.

Ce ste pred eti¢no dilemo v navideznem
svetu, predlagamo, da storite enako kot bi v re-
alnem svetu. Predvsem pa tudi v navideznem
svetu, pa e ste Se tako prepri¢ani v svojo ano-
nimnost, ne kriite zakonov!

Vsi nimajo toliko €asa ali tako hitrega do-
stopa v internet kot vi, pa ¢etudi se vam to zdi
¢udno in nenormalno. Zivimo v druzbi, kjer je
poleg vode &as druga najbolj kriti¢na splogna
dobrina. Prav ¢udiva se, kako potem nekateri
ure dolgo presedijo pred ratunalnikom in, kot
bi dejali starejsi in modre;jsi, ¢as medejo stran.
Spostujte &as drugih. Ko nekaj objavite kjerko-
li v internetu, naj ima to dejansko teZzo. Naj-
slabge je, e tisti, ki se pretolée ez va§ besedni
umotvor, na koncu ugotovi, da gre za ¢isto be-
darijo in popolno izgubo njegovega &asa. Hiter
prelet slovenskih forumov pokaze, da se tega
pravila ve&ina udele?encev ne dr#i. Bolj jih za-
nima olimpijsko na¢elo, pomembno je sodelo-
vati, kot kaj drugega!

Enako velja za pogiljanje velikih prilog v
sporodilu elektronske poste. Saj vemo, da ima-

te polno novih fotografij, toda ali morate res
poslati vse. V najvedji lo¢ljivosti? Predstavljaj-
te si, da vam nekdo poslje tako sporocilo, ki ga
niste zahtevali in ga ne potrebujete, nato pa
Cakate »malo stoletje«, da ratunalnik to pre-
to¢i na disk. Naslednje pa je tako ali tako Ze
vsem jasno: elektronska posta ni sistem takojs-
nega sporo¢anja, zato ne pri¢akujte in ne za-
htevajte takoj$nega odgovora. Prisel bo, ko pa&
bo, pa ¢e boste Se tako nestrpni in jezni!

Pa ne v slogu lepotnih tekmovanj. V inter-
netu vas v vedini primerov sogovornik ne vidi,
torej vas ne more soditi po tem, kaksni ste vi-
deti. In v tem je &ar in nevarnost hkrati. Lahko
ste Greta Garbo ali Greta z grbo. Kakor Zelite.
A frustracije, ki nastopijo pozneje, ko in &e se
boste s tak$nim popravljavcem lastnega vide-
za sre¢ali v realnem Zivljenju, si pripiSite sami.
Saj veste — vse se vrada ...

Internet pa ima eno velikansko prednost,
prav kar zadeva videz. Namesto po videzu vas
v njem sodijo po tem, kaj in kako napisete.
Najprej je bila ideja oziroma beseda, ki je na-
redila svet ... Tako je, bralec najprej presodi,
kaj imate povedati. Ko to »prebavi«, njegova
sodba $e ni dokonc¢na. Sledi seciranje sloga pi-
sanja in v¢asih tudi slovnice, s &emer si bralec
ustvari mi§ljenje o piscu. Ni¢ novega, saj ne
nazadnje tako sodimo tudi pisce leposlovja. Ce
smo z njegovim romanom zadovoljni, nas na
koncu ne moti ve&, da pisec v realnosti ni rav-
no lepotec. Pomaga, &e veste, ste prepri¢ani v
trditve, ki jih podajate. Pisanje kar v tri dni, &e
niste ravno pisec znanstvene fantastike, vam
ne bo prineslo lokalne slave. Ali se to dogaja?
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Seveda se, splet je preplavljen s polresnicami,
ne dovolj argumentiranimi trditvami in pre-
prosto lazmi. Ko nekaj objavite v blogu, foru-
mu ali kje drugje, poleg tega, da zadevo vsaj Se
dvakrat preberete in popravite vse slovni¢ne
napake (lahko pa placate lektorja), dobro pre-
mislite, ali sami verjamete v napisano.

Treba se je vriti v preteklost, Eeprav je splet
v dobr¥ni meri Ze izgubil svoj prvotni namen.
Hladne vojne je, ¢etudi nekateri tega ne ver-
jamejo, konec, in prvotna naloga interneta -
omogocanje komunikacije v primeru jedrskega
spopada — nima ve& pravega pomena. Druga-
e je s spletom. Njegov oce Tim Berners-Lee
je imel v mislih narediti skladi$¢e svetovne-
ga znanja, vsak vnos povea svetovno znanje,
dostop do tega pa naj bi imeli vsi. No ja, vsaj
tisti z dostopom do elektrike, ra¢unalnika in
komunikacijske infrastrukture. Danes v inter-
netu prevladuje bolj ali manj primerna zabava,
torej vse prej kot »svetovno znanje. A osnov-
na ideja se $e ni v celoti izgubila. Ce pri svojem
potepanju po spletu naletite na neodgovorjeno
vpraanje in poznate odgovor nanj, naj vas ne
bo sram tega povedati. Sebi¢nost, tako vsaj
mislimo optimisti, ne sodi v splet. Tega pravila
se uporabniki do neke mere dr¥ijo, saj v na-
sprotnem primeru Wikipedia ne bi bila taka,
kot je. Kot pa lahko vsak opazi, je v njenem
slovenskem delu glede na nekatere primerljive
narode (na primer Hrvati) Se vedno neprimer-
no manj vsebin. Smo Slovenci bolj sebi¢ni in
svoje znanje raje zadr¥imo zase ali se preprosto
bojimo negativnih odzivov na naso vsebino?
Glede na poznavanje klasi¢nih medijev se bolj
nagibava k slednjem razlogu.

Ni& ni narobe, &e je va$ nastop v internetu
poln &ustev. Manjsi ogenjéek pogreje, velik pa
povzro&a pozar. Nih&e si ne Zeli pozara v obliki
obmetavanja s ¢ustvenimi in nekontroliranimi
vnosi. Na vnos namre¢ obi¢ajno sledi enako
Custven odziv, sledi odgovor in sprozi se veriz-
na reakcija, ki na koncu nima ni¢ skupnega s
prvotnim namenom. Gre le $e za to, kdo bo
koga bolj namotil ali uZalil. Kako prepretiti
verizenje! Pametni odneha. Ko vidite, da za-
deva preras¢a normalno komunikacijo, se pre-
prosto nehajte odzivati. Nima smisla, raje za-
trite ustva, ki vrejo v vasem telesu, saj je tezko
napovedati, ali boste na koncu obstali kot zma-
govalec! Pa tudi e bi, od tega verjetno, razen
morda lastnega kratkotrajnega zadovoljstva,
ne boste imeli veliko.

O ja, imamo jo. Spomnimo se afere, ko so
HP-jevim vodstvenim delavcem dokazali in za-
radi tega so bili kaznovani, da so sistemati¢no
brali sporocila elektronske poste med njihovimi
zaposlenimi in nekaterimi novinarji. To se ne
spodobi, bi lahko dejali. Dejstvo je, da vecini
niti na kraj pameti ne pade, da bi brskali po
sodelavéevemu predalu, malo manj zavor pa

internetna etika

Pred vami je Se eden iz serije ¢lankov o obnaSanju v internetu in o tem, kako internet vpliva
na zdravstveno in duSevno stanje uporabnikov. Tematika je v ¢asu, ko vse ve¢ uporabnikov
ure in ure prezivi v spletu, zgoca in aktualna, ¢eprav pravila in zakonske osnove niso novost.
Tudi ¢e mislite, da veste in znate vse, da ste najvedji »frajer« pod svobodnim soncem, se ni
odve¢ zamisliti nad svojim pocetjem! Ker vsi ¢lanki sestavljajo logi¢no celoto, smo jih objavili
na naSi spletni strani, so pa tudi na naSem DVD-ju v preteklih Stevilkah revije (v obliki datotek

pdf). O ¢em smo torej pisali?

Januar 2007

pravila obnasanja?

Pravice in dolznosti pri pisanju blogov. Kaj smemo,
Cesa ne, kaksne so zakonske osnove in kaksna

www.mojmikro.siarticles/012007 blogi.pdf

kaksni so njeni znaki in kako se je znebiti?

April 2007 | Pravila objave video posnetkov. Kaj lahko in ¢esa ne | www.mojmikro.si/articles/042007 _objava%20videa.pdf
in kaj pravi o tem zakon?

April 2007 | Internet in varnost druZine. Katere so nevarnosti, ki | www.mojmikro.si/articles/042007_varnost.pdf
prezijo na vase otroke in kako se jim izogniti?

Maj 2007 Delo z racunalnikom je stresno. Kako racunalnik www.mojmikro.si/articles/052007 %20stres.pdf
stres povzrodi in kako ga pomaga omiliti?

Junij 2007 | Zasvojenost z internetom. Ali obstaja zasvojenost, | www.mojmikro.si/articles/062007_zasvojenost.pdf

In zakaj pisemo o tem zdaj? Se nikoli ni tako veliko ljudi uporabljajo razli¢nih internetnih
storitev (ne zgolj brskanja po spletu in elektronske poste) kot danes, in ker so te vse bolj
raznolike in zahtevajo vecjo dejavnost uporabnikov. 1z zgolj opazovalcev so se ti prelevili v
dejavne udelezence, kar je Se posebej ocitno pri navideznih svetovih. Zanimivo pa je tudi
dejstvo, da Ceprav gre za vsebine, ki zadevajo veliko uporabnikov racunalniske tehnologije,
ostaja Moj mikro edini medij, ki se je zadeve lotil celovito in povezano.

imamo pri branju njegove internetne komuni-
kacije. To se, blago re¢eno, ne spodobi. Kjerkoli
naletimo na podatke o drugih uporabnikih, ki
zadevajo zgolj nje same, moramo spo§tovati nji-
hovo pravico do zasebnosti. To ne velja zgolj za
uporabnike, temvel vse akterje v internetu, ki
zaradi zakonsko predpisanih zahtev zbirajo po-
datke o svojih uporabnikih. Je v praksi res tako?
Kaj pa Google, okoli katerega se spet pletejo
»teorije zarot«, ¢e so le teorije! Njihova zbir-
ka podatkov o iskanju prek iskalnika Se kako
zanima ameriske oblasti in to je zaskrbljujoce
dejstvo. Po drugi strani je napovedanih vse ve&
novih tehnologij, ki temeljijo na zbiranju oseb-
nih podatkih uporabnikov pod pretvezo boljse
storitve. PriSel bo &as, ko bo v spletu mo& do-
kaj enostavno najti vse mogoce o konkretnem
posamezniku in to ni

bilo toliko spama, kot ga je, pa tudi skrbniki
forumov ne bi brisali vpisov, ki so resni¢ni, a
jih ne kaZejo v najlepsi luci. In Se &isto za ko-
nec: ona druga, manj ve$¢a, a veinska skupina
uporabnikov, dela napake. Njihovo besedilo je
polno napak ali pa postavlja za vaSe znance
sme$no vprasanje. Zadnje, kar bi ti uporabniki
Yeleli, je, da jih postavijo na sramotilni steber
in se iz njih delajo norca. S tem se vra¢amo na
univerzalno pravilo. »Ne storite tistega, Cesar
ne Zelite, da drugi storijo vam. « Tako preprosto
je to! A velini internetnih uporabnikov je to
malo mar. Zato ne bodite preseneceni.

razveseljivo dejstvo!

V internetu, pa
ceprav nam govorijo
drugace, kljub vsemu
nismo vsi enaki. Ti-
sti, ki vedo ali znajo
ved, so mocnejsi od
drugih. Pravilo, ki iz-
haja iz tega dejstva,
je dokaj enostavno
—ne zlorabljate svoje
mo¢i nasproti dru-
gim. No, tega se za-
gotovo skoraj nihc&e
ne dr¥i, saj sicer ne bi

KAJPIRIKY 2
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it
tehnologija RGBW

Rdeca, zelena, modra
— in se bela pika!

Piko na ploskem zaslonu sestavljajo tri »podpike, vsaka za eno od treh osnovnih
barv. Je barvni model RGB, ali rdece, zeleno, modro, res najprimernejsi? IzboljSan
model RGBW, ki trem pikam doda Se Cetrto, belo, obljublja predvsem svetlejse in

varcnejSe zaslone!

PiSe: Marjan Kodelja
marjan.kodelja@mojmikrosi

ehnologija oziroma barvni model

RGBW ni novost, saj ga #e uporab-

ljajo za posebne namene, na primer za

zaslone, namescene v letalih. Njegova
slabost je nezmoznost prikaza realne slike, torej
take, kot bi morala biti. Delno, ne pa tudi v ce-
loti, je to te¥avo omililo podjetje Clairvoyante
(www.clairvoyante.com). Pri¢akujejo, da bodo
zasloni, izdelani po njihovi tehnologiji Pen-
Tile, na voljo %e v zaletku prihodnjega leta.
To je vprasljivo, saj do zdaj Se nismo zaznali,
da bi kak vedji proizvajalec zaslonov oziroma
panelov iz tekocih kristalov, napovedal taksne
izdelke. A pustimo se presenetiti. Odgovor bo
kmalu na dlani.

Evolucija vida kot podlaga

V &em je trik? Vzemimo na primer matriko
4 x 4 pike po klasi¢nem modelu RGB. Vsako
piko sestavljajo tri »podpike«, skupaj jih je
torej 48. Na fizi¢no enako veliki povrini ima
model RGBW matriko 2 x 4 pike, ker pa je
vsaka sestavljena iz $tirih podpik, ki so tudi
vedje, je njihovo skupno 3tevilo manjse (32
podpik). Iz slike 1 je razvidno, in to je bistve-
no, da podpike niso vedno enake barve, kot
pri modelu RGB, kjer so barve vedno v ena-
kem zaporedju. Tu se barvne podpike glede na
vrstice premikajo, kar pomeni, da po vertikali
barvne podpike niso vedno enake, temved so
zamaknjene za dve mesti. Enaka je torej vsaka
druga vrstica.

V wvrstici je torej za tretjino manj podpik,
kar banalno pomeni, da je lo¢ljivost zaslona v
podpikah temu primerno ni%ja, po drugi stra-

Cutilo vida se je z evolucijo razvilo do te mere, da je obcutljivejSe na spremembe jakosti
svetlobe (svetilnosti) kot odtenkov barv. Iz te ugotovitve izhaja osnova za tehnologijo PenTile!
Predvsem pa je popolnoma nepomembno, na podlagi katere tehnologije tekoCih kristalov jo

uporabijo. MoZna je na vseh.

4 vrstice

RGB

4 stolpci 2 stolpca
n l I
1 PIKI
Razlika med v razporeditvi in velikosti »podpik« pri klasi¢ni

tehnologiji RGB (levo) in tehnologiji PenTile RGBW

(desno). Poleg dejstva, da je dodana Se bela pika, so
pike treh osnovnih barv po Sirini za 30 odstotkov vecje. Zaradi tega je
manj neprosojnih povrsin okoli pik, kar pozitivno vpliva na prikaz slike! Res pa
je tudi, da je po Sirini podpik na enaki povr§ini manj.

RGBW

slika

4 vrstice

ni pa manj podpik pomeni tudi manj tranzi-
storjev, ti so lahko zato vedji, robustnejsi in
vzdriljivejsi. Pa Se nekaj je. Na sliki je vsaka
podpika obrobljena s ¢rnim robom. Narisati
je seveda mogoce marsikaj, papir prenese veli-
ko, vendar ta &mi rob pomeni realnost. Vsaka
podpika na zaslonu ima okoli sebe neprozoren
rob, ki preprecuje pot svetlobi. Tu nastopi po-
men razmerja med neprozornimi in prozorni-
mi povrsinami zaslona (aperture ratio). Ker so
podpike pri tehnologiji PenTile vegje, jih je na
dani povriini manj, sorazmerno manj je tudi
»&rnih robov« in razmerje je visje. Prek povrsi-
ne podpike gre ve& svetlobe, torej so kar glede
svetlobe u¢inkovitejse.

Iz signala RGB v RGBW

Bistvena prednost tehnologije je v manjsi
porabi energije. Ploski zasloni na tekoce kri-
stale ne veljajo za velike porabnike energije, so
torej Ze v osnovi energetsko u¢inkoviti, vendar

Na matriki 3 x 3 pike zelimo, da je pika v dru-
gi vrstici in drugem stolpcu bela. Belo barvo
dobimo tako, da v celoti »prizgemo« vse pod-

pike treh osnovnih barv. Pri tehnologiji RGBW pa isti u€inek
dosezemo z aktiviranjem ve€ pik, a z manjSo intenziteto.
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lahko po drugi strani v svetu mobilnih naprav
vsaka izboljSava pomeni daljsi ¢as avtonomne
uporabe. Se zlasti ker so ravno zasloni pri mo-
bilnih napravah najbolj »energetsko pozresen«
del. Zakaj pa mislite, da imajo mobilni telefoni
(in druge mobilne naprave) vdelane funkcije
za prilaganje osvetljenosti zaslona oziroma iz-
klju¢evanja zaslona pri dolo¢enem ¢asu ne-
uporabe. Poglejmo si konkreten primer. Zaslon
lo¢ljivosti 240 x 320 pik zahteva izvor svetlobe
(svetlobni izvor v zadnjem
delu zaslona za panelom
tekocih kristalov), sestav-
ljen iz dveh »zmogljivih«
belih LED-diod, ki vsaka
porabi 50 mW, ve&ji za-
slon lo¢ljivosti VGA (480
x 640) pa potrebuje med 8
in 10 belih LED-diod.

Pri tehnologiji PenTile, je trem osnovnim
pikam dodana Se Cetrta, bela. V bistvi gre za
prozorno povrsino, ki prepuséa svetlobo sko-
raj brez izgub, za razliko od drugih pik, kjer gre
svetloba e prek barvnih filtrov. Poglejmo si,
kaj to pomeni v praksi pri matriki 3 x 4 pike
modela RGB in povrsinsko enaki matriki mo-
dela RGBW (slika 2). Najprej Zelimo popol-
noma »prizgati« piko v drugi vrstici in drugem
stolpcu (mimogrede, dobimo popolnoma belo
piko). Pri tehnologiji PenTile enako doseZe-
mo z aktiviranjem vecjega Stevila podpik, kot
kaZe slika. V drugem primeru storimo enako,
le da to pot aktiviramo piko v tretji vrstici
in drugem stolpcu in v tretjem prizgemo obe
piki. Kaj to pomeni v praksi? Zaslon lo¢ljivo-
sti VGA, narejen po tehnologiji RGBW), je pri
uporabi enakega Stevila belih LED-diod za sto
odstotkov svetlejsi od zaslona RGB oziroma
je enako svetel pri pol manj$em Stevilu diod.
Pol manj diod pa pomeni obéuten prihranek
energije, kar je oditno.

Otitno je, da je podpik na enaki povrsini za
tretjino manj. Glede na obi¢ajno razumevanje

Druge prednosti

Kje naj bi bile poleg varCevanja energije prednosti tehnologije
PenTile? Pravijo naslednje: bela barva je bolj bela, ¢rna ne-
koliko temnejsa in besedilo je ostrejSe, kar je Se posebej po-
membno pri malih zaslonih.

podatka o lo¢ljivosti, ko govorimo o pikah in
ne podpikah, to pomeni, da je glede na orga-
nizacijo podpik, navpi¢na »pikovna« lo¢lji-
vost enaka, vodoravna pa za polovico manjsa
(namesto 3tirih pik sta le dve). Torej ena pika
RGBW zavzame povrsino dveh pik RGB. Kaj
to pomeni v praksi? Poglejmo si primer, kjer
se zana$amo na to, kar je povedal proizvajalec.
Ko prizgemo vse podpike, dobimo popolnoma
bel zaslon. Nato %elimo prikazati kar se da ve-

liko &rnih &rt, tako navpi¢nih kot vodoravnih.
Zaradi razli¢ne organizacije podpik oba zaslona
prikaZeta identi¢no sliko. Ceprav nista enake
locljivosti v podpikah, je vizualna locljivost,
tisto kar dejansko vidimo, enaka. Cisto mate-
mati¢no pa je lo¢ljivost niZja! Zakaj je temu
tako? Poglejmo si prikaz (slika 4) para bele
in ¢rne navpicne &rte. Razvidno je, da so za-
radi drugadnega vzorca razporeditev barvnih
podpik pri tehnologiji PenTile potrebni Stirje
stolpci, medtem ko model RGB za isto porabi
Sest stolpcev.

Naceloma ima tehnologija dve osnovni,
med seboj povezani prednosti: svetlejsi zaslon
pri enaki porabi ali manjso porabo pri enaki
svetilnosti. Tam, kjer ni te¥av z energijo, pri
ratunalniskih monitorjih ali ploskih zaslonih,
bo do izraza prisla prva, v mobilnem svetu pa
druga prednost. Ni pa odve& $e nekaj. Do zdaj
smo govorili o matrikah enake velikosti. Teh-
nologija PenTile dopus¢a tudi izdelavo fizi¢no
SirSega zaslona z istim $tevilom podpik.

Enako storimo s
piko v drugi vrstici in
tretjem stolpcu.

slika
4

TEKOCI KRISTALI - .
»KRATKA ZGODOVINA CASA«

Za vse je kriv Otto Lehmann, ki je leta 1904
izdal svoje delo o tekocih kristalih. Kaj pa so
sploh so tekoci kristali? Snov, ki ni ne v trdnem
in ne v tekocem stanju, temve€ nekje vmes
— je na prehodu med enim in drugim. Na prvi
pogled je kot tekoCina, vendar so v njej tudi
vegje urejene molekule. Kako vemo, da neka
snov kaze znaCilnosti tekoCih kristalov? Tako,
da jo pogledamo pod mikroskopom s polarizi-
rano svetlobo, hkrati pa jo e segrevamo. Ce
so v snovi kristali (molekule v kristalni struktu-
ri), se svetloba na njih lomi, kar vidimo!

Otto jih je torej odkril, Charles Mauguin pa leta
1911 tudi opisal strukturo in lastnosti tekocih
kristalov. Obstaja ve¢ vrst tekoCih kristalov,
vendar je za izdelavo zaslonov primerna zgolj
ena. TekoCi kristali se delijo na dve skupini,
na termotropske, ki reagirajo na spremembo
temperature in v€asih pritiska, in liotropske,
pri katerih je njihova reakcija odvisna od raz-
topine, v katero jih damo. Termotropski tekoCi
kristali se §e nadalje delijo na izotropske in
nematske. Pri prvih je struktura kristalov po-
polnoma nakljucna, pri drugih pa razporejena
v prepoznavne vzorce. Slednje delijo Se napre;.

Se primer, ko sta beli obe piki: Ker tehno-
logija PenTile ne zahteva » 100-odstotne«
prepustnosti svetlobe iz vira svetlobe v

ozadju zaslona, to pomeni dvoje. Pri enako mocni osvetlit-
vi je prikazana slika svetlejSa oziroma potrebujemo manj
zmogljivo osvetlitev. Zaslon je energetsko varénejsi!




AN
tehnologija RGBW

Za izdelavo LCD- zaslonov
so uporabne tiste vrste ne-
matskih tekocCih zaslonov,
ki imajo lastnost stalne raz-
poreditve molekul in je mo¢
predvideti njihov odziv na
elektriéno napetost.

Prvo prakti¢no uporabo te-
koCih kristalov je leta 1936
patentiralo podjetie Mar-
coni Wireless Telegraph,
in sicer svetlobni ventil na
tekoCe kristale (The Liquid
Cristal Light Valve). Nato
se kar nekaj ¢asa ni doga-
jalo ni¢ pametnega. Do leta
1962, ko dr. George W.
Gray izdal delo z naslovom
»Molekularna struktura in
lastnosti tekoCih kristalov«.
Prve tekoCe kristale, pri-
merne za izdelavo zaslona

Struktura LCDja

3 Vecplastni sloj tekocih kristalov

2 Steklena plast z elektrodami

1 Navpicni polarizacijski filter pred (za) izvorom svetlobe.

46 Odbojna
povrsinska plast

5 Vodoravni
polarizacijski filter

4 steklena plast z elektrodami

(cyanobiphenyl),  najdejo
leta 1960 v laboratoriju univerze v Hullu. Kar
bi lahko imenovali prvi zaslon, izdelajo Ameri-
¢ani leta 1968. Ti so krivi $e za en mejnik. Leta
1972 Peter Brody izdela prvi zaslon z aktivno
matriko. Od takrat gre razvoj zaslonov na tekoce
kristale skokovito naprej!

KAKO DELUJE LCD

»BoZanskosti« zaslonov na tekoCe kristale ne
bi bilo, ¢e ne bi veljale nekatere osnovne za-
konitosti: svetlobo je mogoce polarizirati (niha
oziroma valovi v doloCeni ravnini), tekoCi kri-
stali lahko prena$ajo ali spreminjajo polarizi-
rano svetlobo, strukturo tekocih kristalov lahko
spreminjamo s pomocjo elektricnega toka (s
tem pa vplivamo na prej$njo zakonitost) in ne-
kateri tekoCi kristali prevajajo elektricni tok.
Na Cisto osnovni in teoreti¢ni ravni je vsak LCD
sestavljen iz ve€ slojev. V ozadju je izvor sve-

tlobe, sledi steklena plos¢a z polarizacijskim
filtrom, nato je plast elektronike, v sredini plast
nematskih tekoCih kristalov, razporejenih v vec
slojev, spet plast elektrod in na koncu $e ena
steklena ploS¢a s polarizacijskim filtrom, ki je
orientiran pod drugacnim (to¢no doloéenim) ko-
tom glede na prvi filter.

Kako nastane slika na zaslonu, sploh ni tako
zapleteno, ko poznate sestavo LCD-zaslona.
Svetloba od izvora potuje prek prvega polariza-
cijskega filtra (tu postane polarizirana) do sloja
tekocih kristalov. Molekule vsakega sloja tekoCih
kristalov svetlobo prepuscajo do naslednjega slo-
ja, a ji pri tem spremenijo ravnino valovanja tako,
da se ta ujema z njihovo lastno postavitvijo. Ko
svetloba doseZe konec plasti tekocih kristalov, je
njeno valovanje zreducirano le Se na valovanje, ki
se ujema s postavitvijo zadnjega sloja tekoCih kri-
stalov pred drugim polarizacijskim filtrom. Tisti

RGB

slika
5

Locljivost v podpikah je pri tehnologiji PenTile pri
enaki povrsini zaslona sicer nizja, vendar to ne vpliva
na »locljivost« zaslona. Pa tudi! Zaslon z enakim Stevilom podpik

kot pri RGB zaslonu, je lahko Sirsi!

Zarki svetlobe, ki valujejo v pravi ravnini, gredo
skozi drugi filter, pika je bela, drugi pa ne, pika
je €rna. Obe plasti elektronike skrbita za spre-
minjanje vzorca v »pikah« tekoCih kristalov in
s tem, kar se na zaslonu prikazuje. Tu pride
do pomena odziv nematskih tekoCih kristalov
izpostavljenosti elektricnemu polju. Elektri¢ni
tok spremeni vzorec razporeditev molekul v
slojih plasti tekoCih kristalov, s tem pa se spre-
meni tudi ravnina valovanja izhodne svetlobe.
Razli¢no temne pike (odtenke sivine) dosega-
mo s spreminjanjem jakosti elektri¢nega polja
na elektrodah, saj tako lahko dosegamo tudi
stanja, v katerih celoten sistem svetlobo le de-
loma prepusca.

Kaj pa barvni zaslon? Podobno, le da je vsaka
pika, razdeljena na tri podpike. Pred vsako je
barvni filter, ki prepusca zgolj valovanja dolo-
¢ene valovne dolzine, s tem pa tudi barve. B

slika ——
6 Kljub
manj
podpi-

kam je locljivost,
kot jo razumemo
v praksi, enaka.
Primer kaze
prikaz navpicnih

Y in vodoravnih
¢rt. Navpicna
loCljivost v pod-
pikah je enaka,
pri vodoravni pa
eno belo oziroma

¢rno piko prika-
Zeta dve podpiki.

Rezultat: oba
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zaslona imata
enako locljivost.
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Dual-core.
Do more.

DOKAZANO
ENERGIJSKO

UCINKOVITA
TEHNOLOGIJA

sMeS B+ R0

Optiplex 745 MT (0037)

€834

199.860 SIT

Cena vsebuje DDV.

Intel® Core™2 Duo Processor

(1.86GHz, 2MB L2 cache, 1066MHz FSB)
Genuine Windows XP™ Professional
1GB 667MHz DDR2 SDRAM

160GB SATA 3.0Gb/s 7200 RPM trdi disk
grafiéna kartica Intel

Media Accelerator 3000 (GMA3000).

Za ve¢ informacij poklicite na
01/520 59 00,

ali poglejte na
www.d-1.si/partneriji

Iziemno zmogljivo poslovno
racunalnistvo brez kompromisov

Energijsko ucinkovit in popolnoma prilagodljiv Dell OptiPlex 745
nudi vrhunske zmoznosti ter tehnologije, obenem pa je popolnoma
prilagojen za rast z vasim poslovanjem. Namestitev po meri,
upravljanje na daljavo in prilagodljiva zas¢ita pomagajo pri
poenostavitvi vaega poslovanja in pri povecanju storilnosti, hkrati
pa za svojo ceno zagotavljajo odlicno vrednost.
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MonltOI‘. Kot vedno

poudarjamo, je treba monitor
kupovati z o€mi. Vedno si delujoc¢
monitor oglejte v primerjavi z
drugimi (cenovno primerljivimi) v
kaksni bolje zalozeni trgovini. OCi
namrec vidijo razlicno, in ker bodo
va$ monitor nato gledale le vase,
jim dajte moznost izbire.

Tiskalnik:

Laserji, tudi barvni, so
postali cenovno dostopni,
kakovost in hitrost

izpisa brizgalnih naprav
pa je dohitela lasersko
tehnologijo.

diski so ob poplavi podatkov tako rekoc
edina alternativa klasi¢nim medijem za
shranjevanje, poleg tega imajo pred njimi
kar nekaj prednosti, predvsem v hitrosti
dostopa do informacij.
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PiSe: Marjan Kodelja
marjan.kodelja@mojmikro.si

Graf zahteva razlago. Najprej o cenah. Te so v dolarjih, vendar veljajo za slovenski trg,
preprosto za to, ker analitska higa IDC, ki je §tevilke izracunala, uporablja omenjeno valuto.
Kakr$no koli preratunavanja nima smisla, saj je tecaj dolarja proti evru preve¢ spreminja in
bi se v tem primeru izgubila primerjalna vrednost med cenami na dolo¢ena ¢asovna obmog;ja.
Cene tudi se tudi ne nanagajo na konkreten rac¢unalnik dolocene konfiguracije, temvec gre za
povpreéne cene oziroma preprosto za deljenje vrednosti vseh prodanih ratunalnikov oziroma
prenosnikov v dolo¢en obdobju s 3tevilom prodanih enot. Velja pa pripomniti naslednje.
Razvidno je, da padec povpreénih cen ni zelo izrazit, gibanje gor ali dol je minimalno, kar
pomeni, da kupujemo &edalje zmogljivejse ra¢unalnike. Oziroma da smo za x dolarjev pred
letom dni dobili manj zmogljiv ra¢unalnik, kot ga za isti denar dobimo danes.

Kljub temu je opazen trend padanja, predvsem pri prenosnikih, kar seveda pomeni, da se
skozi ¢as ratunalniska oprema ceni. Se nekaj je razvidno iz grafa. Povpre¢ne cene prenosni-
kov so Se vedno bistveno visje od cen namiznih ra¢unalnikov, kar je mo#no tolmaciti takole:
vedja prodaja prenosnikov ni rezultat izenacitve cen, temve& dejstva, da so cene teh postale
primerne kupni moci!

Kaj pa prihodnost! Kot kaZe, ve¢jih pocenitev ni na obzorju! Kdo je krivec? Pravijo, da
Windows Vista, to pa zato, ker ta zahteva zmogljivejsi ratunalnik, da kolikor toliko normal-
no deluje. Pomeni, da se bo »povpre¢na« zmogljivost ratunalnikov prodanih v prihodnjih
dveh letih zvisala.

PRENOSNIKI — GROZNJA ZDRAVJU?

So prenosni ra¢unalniki nevarni za zdravje uporabnikov? Poskodbe, ki jim jih pripisujejo,
SO povezane z ergonomijo, natanéneje siljenje v drzo, ki naj bi $kodovala telesu. Tako trdijo
kiropraktiki, ki dodajajo, da so najdovzetne;jsi za poskodbe mladostniki!

TeZave, ki se kaZejo v boletinah, v skrajnem primeru pa tudi poskodbah hrbtenice, vratu
in ramen, so povezne z na¢inom, kako najveckrat uporabljamo prenosnik. PoloZimo ga na
kolena, nato pa sklonimo gornji del telesa, da je prenosnik mogoce kolikor toliko normalno
uporabljati, ko miza ni pri roki. Pri tem vztraja telo v dr#i, ki pove&uje napetost v nogah,
vratu in hrbtenici. Pri neki dvanajstletni deklici so ugotovili poskodbo Zivca, ker pa je do nje
prislo po tem, ko so ji starSi kupili prenosnik in ga je nekaj asa uporabljala, so posumili, da
je ta glavni krivec. Ni pa povezava med prenosnikom in nastankom omenjene poskodbe 3e
v celoti dokazana!

Zakaj so tezave diagnosticirali Sele zdaj? Ker $e nikoli prej ni tako veliko stevilo posamez-
nikov uporabljajo prenosnikov, predvsem pa to niso bili mladi. Cene prenosnikov so se pri-
blizale cenam namiznih rac¢unalnikov, ni¢ neobi¢ajnega ni, da imamo doma zgolj prenosnik,
ali pa tega kupimo kot drugi ratunalnik svojim otrokom.

Ze od malih nog so nas udili, kako po-
membna je za zdravja pravilna drZa, ni po-
membno, ali pri hoji ali pri sedenju. Zato-
rej lahko verjamemo, da lahko nepravilna
uporaba prenosnika, ki je povezana z nje-
govim nadinom uporabe, povzrodi opisane
tezave. ReSitev je enostavna. Na tak nacin
prenosnika ne uporabljajte. Tudi ko imate
doma zgolj prenosnik kot zamenjavo za na-
mizni racunalnik, vam svetujemo naslednje:
dokupite tipkovnico, misko in monitor ter
prenosnik uporabljajte tako, kot velevajo

\ pravila ergonomije. Ved o tem najdete na

D1 WO spletnem naslovu: www.mojmikro.si/artic-

BPrenosnik les/5-2006%20v_srediscu-17-23.pdf.

Racunalnik: .
potrebujemo domaci racunalnik
le za osnovno delo (internet,
pisarniska opravila, pisanje

in Solske dejavnosti, osnovno
delo z digitalno fotografijo),
potem lahko posezemo po
najosnovnejSih konfiguracijah
domacih racunalnikov ali pa po
najosnovnejSih konfiguracijah
prenosnikov, namenjenih
zamenjavi namiznikov.

; Graf: Dosedanje in predvideno
28 g o3 04 gibanje povprecnih cen namiznih
racunalnikov in prenosnikov.




nakup domacega racunalnika

Namizni racunalnik — da ali ne?

Ko prelistavamo prodajne kataloge
slovenskih trgovcey, se na prvi
pogled zdi, da res ni vec velikih

razlik med prenosnimi in namiznimi
racunalniki. Kaj izbrati za domaci
racunalnik? Na kaj je treba biti
pozoren ob prehodu iz namiznega
na prenosni racunalnik, pa so dileme,
na katere uporabniki dobijo odgovor
Sele po nakupu in tednih uporabe.

PiSe: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikro.si

er za velino to ne bo prvi radunalnik

v gospodinjstvu, temved drugi ali celo

tretji — od katerih je zagotovo eden %e

namiznik, velja razmisliti, ali morda ne
bi bilo ceneje nadgraditi obstoje¢i racunalnik.
Prav mo?nost nadgradnje oziroma zamenjave
dolocenih sestavnih delov (komponent) je pred-
nost, ki jo ponujajo izklju¢no namizni ratunalni-
ki. Pri prenosnikih te mo#nosti v takem obsegu
in prilagodljivosti nimamo.

Ce je ratunalnik mlaji od treh let in & Zelimo
le skotiti na trenutno optimalno konfiguracijo,
bo to verjetno tudi cenej$a in boljsa mo#nost. Ce
pa Zelimo konfiguracijo, ki bo najbolj$a ta hip, je
najbolje, da pozabimo na staro katlo in vse skupaj
kupimo na novo. MeSanje komponent razli¢nih
&asovnih obdobij, je — ¢eprav standardi in zdruzlji-
vosti lahko trdijo drugace — milo re¢eno, tvegano.
Tak ratunalnik se lahko zaradi neznanega razloga
zatne obeati, blokirati ali delovati potasneje, kot
bi moral, vse to pa vodi v nezadovoljstvo, in rese-
vanje je mucen in dolg proces, ¢e nam sploh uspe.

Ce nadgradnja ne pride v postev, smo znova
pred dilemo, ali se odlogiti za vstop v svet pre-
nosnikov. Temu botruje zlasti cena, ki se je v
zadnjih dveh letih spustila krepko pod magi¢no
mejo 500 evrov, Se posebej v zadnjih mesecih pa
lahko tudi pri nas opazimo prodajne akcije, kjer
je cena $e ob¢utno niZja.

PRENOSNIK ALI NAMIZNIK?

Ceprav so prenosniki in namizne zverine teh-
ni¢no primerljive, pa je krog uporabnikov ki ga
danes naslavljajo, Se vedno izredno razlicen. Pa
vendar — ali je prenosnik prava izbira za drugi (ali
celo prvi) ra¢unalnik v gospodinjstvu, v druZini?

Verjetno je varno predvidevati, da v kontekst
nadomestka domacega racunalnika ni treba vklju-
Cevati prenosnikov, ki merijo na zahtevne poslovne
uporabnike ali na veliko potrebo po mobilnosti,
kjer so glavne odlike ¢as avtonomije (koliko ¢asa
prenosnik deluje z vdelanimi akumulatorji, brez pri-
kljucka na omre#no napetost, ter te¥a prenosnika.

Pri prenosniku, ki bo zamenjava namiznega
racunalnika, najpogosteje najvecjo vlogo igrajo
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cena, zmogljivost ter funkcionalna zaokroZenost
(vmesniki, udobje dela, prilofena programska
oprema) ...

ZAKAJ PRENOSNIK

Glavni prednosti prenosnika sta seveda majh-
nost in mobilnost. Prenosnik imamo lahko, ko
ga ne potrebujemo, pospravljenega v predalu
ali na polici, medtem ko bo namizni ratunalnik
vedno zavzemal mizico ali svoj kot, kjer bo po-
stavljena Skatla, pa monitor pa tiskalnik in druga
periferija. Ce Zelimo, lahko prenosnik uporablja-
mo tudi na poti: otroci lahko na zadnjih sede?ih
avtomobila na njem gledajo risanke, lahko ga
vzamemo na obisk k prijateljem, da jim pokaZe-
mo slike z morja ...

Med prednostmi je tudi vdelana baterija, ki
rabi kot sistem UPS (sistem neprekinjenega na-
pajanja — &e zmanjka elektrike). Kot sem odkril
v zadnjih letih, je, ¢e ¥ivimo zunaj glavnih mest,
prav UPS izredno pomembna stvar, saj Elektro
Slovenije za kakovost storitev $e ni slisal.

Prenosniki so zaradi uporabe var¢nih, za mobil-
no delo prilagojenih komponent tudi precej ener-
gijsko varénejsi kot namizni racunalniki, kar za
seboj potegne tudi hladneje in tigje delovanje.

ZAKA] NAMIZNIK

Najvecja slabost prenosnikov je vsekakor dej-
stvo, da so v povprecju $e vedno manj zmogljivi
kot cenovno primerljivi namizniki. Ce smo za-
htevnejsi uporabnik ali pa ¥elimo v racunalni-
ku igrati noveje igre, pa je za zmogljivostno in
funkcionalno konfiguracijo, primerljivo z na-
miznim racunalnikom treba osnovnim modelom
pristeti $¢ najmanj 200 evrov.

Namizniki ponujajo tudi popolno prilagodljivost
in odprtost kar zadeva nadgradnjo. Star ra¢unalnik
smo lahko namre¢ odprli in z novejsimi zamenjali
posamezne stare komponente, kar pa je pri prenos-
niku prakti¢no nemogoe, saj omogoca le menjavo
oz. nadgradnjo pomnilnika in trdega diska.

Kot omenjeno, namizni raunalniki za nizjo

ceno ponujajo veé tudi za igri¢arje, o Cemer na
SirSe piSemo na sosednjih straneh. Nismo ome-
jeni ne z velikostjo monitorja, ne s kapaciteto.
V prenosniku Se nismo zasledili ve& kot 2 GB
sistemskega delovnega pomnilnika, niti trdega
diska, ve¢jega od 200 GB. Oboje se da v namiz-
nikih vsaj podvojiti, oziroma pri diskovju z na-
vezo ved diskov preseci tudi kak terabajt.
Najvedja, takoj vidna razlika pa je pri moni-
torju, saj so cene samostojnih LCD-monitorjev
dozorele in 19 -ali 20-palénega dobimo Ze za 200

Konfiguracija 1 (400 EUR)

Apple Mac mini Core Duo 1,66 GHz

Comtron Tron 5227 DB 428 €
DELL Optiplex 320 MT 399€
FujitsuSiemens Esprimo P2510 CD-352 464 €
HP Dx2300MT/E4300 480 €
Lenovo ThinkCentre A55 CD-351 479€
PackardBell Imedia 2350 571 €
PcPlus Gamer 467 €
Pex Exand X6 399€
SOLO Pro 445 €
Konfiguracija 2 (800 EUR)

Apple Mac mini Core Duo 1,83 GHz | 880 €
Comtron Tron CS 9967 DEX 862 €
Dell Optiplex 745 MT 834 €
FujitsuSiemens Esprimo Q5000 T2300E 844 €
HP Dc7700 E6600 888 €
Lenovo 3000110 790 €
PackardBell Imedia 9304 751 €
PcPlus White Business 829€
Pex Xtian Theta 670 €
SOLO Pro Plus 736 €
Konfiguracija 3 (1500 EUR)

Apple iMac 20" Core 2 Duo 2,16 GHz | 1.615 €
Comtron Tron CS 9977 Ultima 1.335€
Dell Dimension 9200 2.034 €

Opomba: Podatki so s spletnih strani treh domacih najpopularnejsih spletnin
trgovin. Pred nakupom preverite modele in cene, saj je mozno, da trgovine ne
oglasujejo celotne ponudbe. Za pravilnost podatkov ne odgovarjamo.
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evrov, medtem ko se 21- do 22-pal¢ni gibljejo
tam pri okoli 300 evrov in naprej. Na drugi stra-
ni bomo pri prenosnikih tezko nasli zaslon vecji
od 17 palcev, &e pa Ze, bo cena takega prenosnika
vsaj dvokratnik celotnega namiznega stroja.

KAJ JE ZAME?

Ce potrebujemo domaé radunalnik le za osnov-
no delo (internet, pisarniska opravila, pisanje in
Solske dejavnosti, osnovno delo z digitalno foto-
grafijo), potem lahko poseZemo po najosnovne;j-
$ih konfiguracijah domacih ra¢unalnikov ali pa
po najosnovnejsih konfiguracijah prenosnikov,
namenjenih zamenjavi namiznikov. Najver-
jetneje bomo z obema zadovoljni, upostevajod
prednosti in slabosti vsakega.

Pred nakupom tako ostane Se vprasanje kon-
figuracije in pa proizvajalca ratunalnika. V
nadaljevanju bomo predstavili nekaj nasih pri-
porocljivih konfiguracij ter primerjali prednosti
in slabosti ra¢unalnikov domacih proizvajalcev
in tistih, na ohisjih katerih se bohoti globalno
znana ra¢unalnigka firma.

KAKSNA KONFIGURACIJA

V osnovnem racunalniku, ki ni namenjen po-
sameznim specializiranim opravilom, pa naj bo
to obdelava video posnetkov oz. monta?a, ali pa
igricarskim podvigom v najnovejsih igrah, velja
nameniti pozornost predvsem delovnem pom-
nilniku ter procesorju in trdemu disku. To so
namre¢ tri komponente, ki bodo v naslednjih
treh letih, %ivljenjske dobe takega racunalnika
najbolj na udaru.

Ceprav je Ze tezko kupiti manj kot 1 GB pom-
nilnika, pa nekateri to napako vztrajno ponavlja-
jo. Medtem ko je v sistemu Windows XP veljalo,
da smo z 512 MB lahko e shajali, pa v Windows
Visti priporo¢amo najmanj 1 GB pomnilnika.
Pri procesorju izberite vstopne modele Intel ali
AMD. Za AMD bomo, tako kot sicer v vseh
cenovnih razredih, placali manj, a tudi dobili
manj. A ker nam je cena pomembna, velja vse-
eno izbrati AMD $e zaradi enega razloga — cenej-
Se platforme oz. mati¢ne plosce. Mati¢ne plosce
za AMD, to¢neje z vimesnikom AM2, so namred
precej cenejSe od LGAT775. Vse mati¢ne plosce
podpirajo vsaj 2, najpogosteje pa 4 GB pomnil-
nika, tako da je moZna tudi poznejia raziritev.

Nase priporotilo za nakup prenosnika name-
njenega, zamenjavi namiznega racunalnika, je,
da izberete prenosnik, ki je sestavljen iz dobrih
in zmogljivih komponent, za ceno, ki ne odsto-
pa zelo od podobnega namiznega ratunalnika.
Pri tem tipu ratunalnika proizvajalec ni kriti¢en.
Pozorni bodite na velikost zaslona, da ne boste
ugotovili, da je premajhen za vase udobno delo
(ali ¢rke predrobne za udobno branje). Ce zelite
varcevati, izberite malce stareja procesorja Intel
Pentium M ali AMD Turion, ¢e pa Zelite najveg,
posezite po procesorju Intel Core 2 Duo.

PRIZNAN ALI NEPRIZNAN
PROIZVAJALEC

Kot povsod drugod, se tudi pri racunalnikih
odlo¢amo med mnoZico proizvajalcev, kjer je
poleg znanih proizvajalcev, kot so HP, IBM/Le-

nakup domacega raCunalnika

PRIPOROCENE KONFIGURACIJE

Predstavljamo konfiguracije racunalnikov, ki jih za ciljne skupine priporoca urednistvo Mojega
mikro. Ker se cene iz tedna v teden spreminjajo, jih jemljite zgolj kot priblizek. Konfiguracije
smo sestavili po delih ter za vsak del v ¢asu pisanja poiskali najnizjo ceno. Velja opozoriti,
da programske opreme namerno nismo uvrstili na seznam in da potrebujete vsaj operacijski
sistem (Windows XP, Windows Vista), kar bo kon¢ni nakup podraZilo za vsaj 100 evrov.

Zmogljiv domadi racunalnik »HD«

— priblizno 1500 evrov

1x maticna plos¢a EVGA 680i (Intel)
1x Intel Core 2 Duo E6600

4x 1 GB DDR2-1066 (Corsair)

1x ATI HD 2900XT

1x Seagate 750 GB

1x ohisje s kakovostnim 800 W napajalnikom z aktivnim faktorjem moci (OCZ)

1x DVD-zapisovalnik NEC 7173A

Vsestranski domaci racunalnik
»za v dnevno sobo« — priblizno 800 evrov
1x mati¢na ploS¢a MSI P35 Neo Combo (Intel)

1x procesor Intel Core 2 Duo E4300 BOX

1x grafi¢na kartica Nvidia 7900GT / ATl 1950 (pasivno hlajena)

2x 1 GB DDR2 800 (0C7)

1x ATI TheatriX (Sapphire, dodaten TV-radio sprejemnik z daljincem)
1x Seagate 500 GB (HDD, Media Center Editon, tih)
1x ohi$je s kakovostnim 500 W napajalnikom z aktivnim faktorjem moci (Akasa)

1x DVD-zapisovalnik NEC 7173A

Domacdi/pisarniski internetni racunalnik

»namesto pisalnega stroja« — priblizno 400 evrov

1x mati¢na ploS¢a Asrock NF6G (AMD AM2, integrirana grafika)
1x AMD Athlon64 X2 4000+

2x 1 GB DDR2-800 (A-data)

1x trdi disk Seagate 200 GB

1x ohisje s 350 W napajalnikom
1x DVD-zapisovalnik NEC 7173A

novo, Packard Bell, Dell in drugi, na voljo Se
ogromno racunalnikov podobnih znacilnosti, ki
pa se od prvih locijo predvsem po neprepoznav-
nosti imena in bolj ali manj po ceni. Po funkci-
jah in specifikacijah so si vsaj na papirju racu-
nalniki »nevarno« podobni in marsikdo se ne
zna vet odloditi. Ce smo Se pred letom zapisali,
da univerzalnega odgovora ni, saj smo tudi sami
naleteli na primere, ko je racunalnik neznanega
proizvajalca delovala veliko dlje in bolje kot po-
doben model priznanih proizvajalcev, hkrati pa
je seveda Se pogosteje tudi obratno, pa smo letos
zaradi izenacitve cen drugadnega mnenja.
Dejstvo je, da vse komponente ne delujejo ena-
ko dobro z drugimi in da je za stabilnost in uglase-
nost ra¢unalnika potrebno ne le skrbno izbiranje,
ampak tudi testiranje komponent in sestavnih de-
lov. Zaradi sredstev, izkuen;j in odli¢ne povezave s
proizvajalci, imajo tako znani sestavljavci ratunal-
nikov tu prednost. Ker se je cena v zadnjem letu
izenaéila s ceno »doma sestavljenih« ratunalnikov

oziroma je razlika minimalna, hkrati pa je ob&utek
varnosti bistveno visji, oziroma je mo& poleg ra-
Cunalnikov (tako prenosnik kot namiznih) kupiti
Se vrsto storitev (razdiritev garancije, zavarovanja
...), poleg tega pa pri priznanih proizvajalcih do-
bimo 3e zagotovljeno podporo, urejene gonilnike
in profesionalno servisno mreZo, tako predlagamo
resen premislek in primerjavo ponudb tudi s pri-
znanimi imeni ra¢unalnikov.

Pa vendarle nas ne razumite narobe. Ceprav je
lahko napisati, da so prednosti ve¢jih tudi nadzor
kakovosti in uporaba kakovostnih komponent
pri priznanih proizvajalcih, je znano dejstvo, da
Se vedno vsi uporabljajo komponente kitajskih
proizvajalcev. Tako ostane pravilna izbira stvar
posami¢ne presoje od primera do primera, za-
gotovo pa ne morete zgresiti, ¢e obiscete servis
proizvajalca in »malo povohljate« oziroma &e se
odlotite za proizvajalca, ki ponuja najdaljSo ga-
rancijsko dobo (ta je od 1 do 3 let).

|
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UURUBI

domadi raCunalnik za igre

Kako najceneje do igralne

»zverinice«

Je va§ mulec uspesno zakljucil Solsko leto in
je zdaj na vas, da izpolnite obljubo? Morda

pa je to samo pretveza, da ocka koncno
pride do novega racunalnika? Kakorkoli
ze, izbira je velika in poglejmo si,
kaj danes zahteva racunalnik za
igranje iger in kako lahko do njega
pridemo najceneje.

PiSe: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikro.si

a razliko od razfirjenega prepricanja,

da igri¢arski ra¢unalnik stane celo pre-

moZenje in da so igricarske konzole

zato boljsa izbira, bomo tokrat pokaza-
li, kako povsem pripraven igri¢arski ra¢unalnik
sestavimo Ze za dobrih 600 evrov. OK, v ceno
bomo vsteli le ra¢unalnik, brez miske, monitor-
ja in tipkovnice — kar pove&ini Ze imamo doma
ozitoma lahko »podedujemo« od starega racu-
nalnika.

Ko govorimo o igri¢arskem racunalniku, ugo-
tovimo, da prav ta pojem industrija neprestano
zlorablja, saj je igri¢arstvo dejansko gonilna sila
vsega napredka racunalnigke strojne opreme za-
dnjih nekaj let, zato bi »igri¢arski ra¢unalnik«
Ce bi ga sestavili iz »best-of« komponent in de-
lov, zlahka dosegel ceno vet tiso& evrov.

A povsem spodoben igri¢arski ratunalnik (ki
bo poganjal vse najnovejse in prihajajoce igre
brez te¥av v najviji lo¢ljivosti naSega monitor-
ja, z u¢inki za bolj%o sliko in glajenje robov ...)
bomo sestavili, kot obljubljeno, za 600 evrov.
Pri tem bomo »stisnili zobe« in preZiveli brez
30-pal¢nih monitorjev ter brez v naveze pove-
zanih najnovejsih kartic, strojno zdruZljivih z
DirectX 10, ter brez najnovejsih zvo¢nih kartic

NOD3

anti us system

www.nod32.si WWW.outpost.si
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Bliskovitost.

Lahko lastnosti svojih
programov za racunalnisko varnost
tako opisete z enako gotovostjo?

s prostorskim zvokom. Vsega tega namre€ za uZi-
tek v igranju ne potrebujemo, a hkrati ne skodi,
Ce imamo ...

KAJ SPLOH POTREBUJEMO

Kaj sploh definira igri¢arski ratunalnik? Enosta-
ven odgovor, ki je pravilen v devetih od desetih
primerov je — namenska grafi¢na kartica. Da je
res tako, pri¢ajo tudi nase konfiguracije, kjer smo, z
Yeljo izbrati mo¢nejso grafiko, varéevali pri drugih
komponentah, ki niso tako kriti¢ne za igri¢arja.

Racunalnik

Vecinoma bomo osebni ra¢unalnik, name-
njen igri¢arjem, morali sestaviti sami, saj so ti-
sti, kupljeni s polic tehni¢nih ali drugih veg&jih

trgovin, povecini zasnovani tako, da niso zares
igricarski, ali pa gredo v drug ekstrem in proiz-
vajalci vanje zbaSejo vse, kar je mono, in tako
dobimo povsem predrag stroj.

Rac¢unalnik bomo zaceli graditi pri procesorju
in mati¢ni ploséi, saj sta to osnovna gradnika si-
stema, ki deloma narekujeta tudi nadaljnje kom-
ponente. Hkrati gre za, poleg grafike, najdrazja
kosa Zeleznine, zato je pravilna izbira osrednjega
pomena.

Procesor
Ce je AMD e lani ponujal ve& od Intela, pa
je razmerje letos obrnjeno, saj je Intel s svojim

Igricarski prenosniki

Stanje je podobno kot pred letom: igri¢arski prenosniki obstajajo, vendar je njihova cena vsaj
1500 evrov, Ce pa imamo posebne zahteve (vecji monitor, videli smo tudi ze 19-paléne) pa
Se ustrezno vel. Ljubitelji iger na prenosnikih bodo tako z modeli, ki imajo vdelane malce
mocnejSe grafike — recimo ATl-jev X1600 in mVidiin GeForce Go 7600 — lahko odigrali
marsikatero igro, le najagresivnejSin graficnih nastavitev in vseh bonbonckov verjetno ne

bodo mogli izkoristiti ...

Natancnost. Nepopustljivost.

1 crouomanx
DESKTOP

www.cloudmark.si

SISPLET d.0.0.,

Dolenjska . 76

1000 Ljubljana”
tel: 01428 94 05
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procesorjem Core 2 Duo cenovno, zmoglji-
vostno in termalno premagal konkurenco. Ce
bi se omejili in gledali samo na zmogljivost, bi
v nekaterih primerih sicer lahko z AMD-jem Se
privarevali, a smo se zaradi Intelovega nedavno
predstavljenega Core 2 Duo za niZji cenovni seg-
ment — E4300 premislili in bomo tako gradili na
platformi Intel. Procesor, ki stane okoli 100 ev-
rov, je namre¢ odli¢en tako v stabilnem in hlad-
nem delovanju kot pri potencialnem navijanju
- ki gre z igri¢arstvom z roko v roki...

Ceprav mnogi mislijo, da je za igri¢arski ra-
Cunalnik najpomembne;si osrednji procesor, pa
ni tako. Dale¢ najve¢ odpade na grafi¢no karti-
co, zato je izbira te najpomembnejse dejanje v
sestavljanju racunalnika. Kar zadeva procesor
—seveda, tudi ta doda svoje. A razlika med naj-
mo¢nejsimi in srednjimi pri celotni sliki je le 3
do 8 odstotkov. To pa je tako malo, da ni potrebe
po najzmogljivej§em procesorju, ki ga je moc do-
biti. Poglavitno pri igricarskem racunalniku je,
da je procesor dvojedrni, saj vse ve& iger %e locu-
je preratunavanja umetne inteligence (vodenje
likov, taktike nasprotnika ...) od same grafi¢ne
obdelave in drugih delov igre.

Mati¢ne plosce in vezni nabori

Ker smo se odloili za platformo Intel, bo tre-
ba paziti na izbiro veznega nabora — mati¢ne
plosce za Intel so namre¢ zadnjih nekaj let drazje
od AMD-jeve platforme. Ker smo si izbrali dokaj
osnoven procesor, lahko gradimo tudi na matic-
ni plos¢i srednjega razreda in z izbiro ne najno-
vejlega veznega nabora 965P (ki pa $e vedno
podpira vse najnovejie pritikline — pomnilnik
DDR2, grafi¢ni vmesnik PCIE x16 in prostor-
ski zvok 7.1 Dolby), smo prihranili kar nekaj
novcev. Ponudba plo$¢ na omenjenem naboru
je velika — ASUS, MSI, GigaByte ... Izbrali smo
najcene;jo plod¢o 965P, ki smo jo nasli, in to je
Gigabytov GA-965P-S3, &eprav bi se z malce
truda nasel $e cene;jsi Foxconn ali AsRock.

Grafika

V zadnjih petih mesecih smo na dolgo in $iro-
ko pisali o grafi¢nih karticah in o novi genera-
ciji knjiznice DirectX 10, a v nasi konfiguraciji
bomo vseeno gradili na starejsih grafikah. Raz-
loga sta dva. Prvi je cena, drugi pa dejstvo, da z

domadi raCunalnik za igre

PRIPOROCENE KONFIGURACIJE

Sestavili smo konfiguracijo optimalnega igri¢arskega racunalnika, ki bo brez tezav $e leto do
dve poganjal tudi prihodnje igre. Ker se cene iz tedna v teden spreminjajo, jih jemljite zgolj
kot priblizek. Konfiguracije smo sestavili po delih ter za vsak del v ¢asu pisanja poiskali naj-
nizjo ceno. Velja opozoriti, da programske opreme namerno nismo uvrstili na spisek in da
potrebujete vsaj operacijski sistem (Windows XP ali Windows Vista), kar bo kon¢ni nakup

podrazilo za vsaj 100 eur.

Igricarski racunalnik

1x maticna plosca Gigabyte GA-965P-S3 (105 €)
1x procesor Intel Core 2 Duo E4300 (110 €)

2x 512 MB DDR2-800 (50 €)
1x PCIE-grafika ATl X1950 Pro 256 MB (165 €)
1x trdi disk Seagate 160 GB (60 €)
1x ohisje z Akasinim zelenim napajalnikom 80+, 500 W (100 €)
1x DVD zapisovalnik NEC 7130A (35 €)

Ce bi se odlogili, da namesto platforme Intel gradimo na AMD-ju, bi lahko na mati¢ni
plos¢i podobnih zmoZnosti privarCevali Se 40 € (a se izbira zozi na Foxconn in Asrock),
ter priblizno toliko $e na procesorju (povsem spodoben AMD X2 3800+ dobimo Ze za
85 €). Ce se odloCimo Se za poceni ohisje in napajalnik, privar€ujemo dodanih 60 € in
se tako priblizamo skupni vsoti pod 500 €!

novimi grafikami v obdobju vsaj enega leta ne
bomo pridobili nobenih kriti¢nih prednosti (re-
cimo ekskluzivno delovanje nekaterih iger). Vsi
snovalci iger te piSejo tako, da bi delovale na kar
se da Sirokem krogu strojne opreme, zato nove
grafike ne bodo pogoj prav nikjer. Oklevali smo
sicer, ali bi izbrali nVidiino mno%i¢no grafiko
GeForce 8600GTS, vendar za isti denar dobimo
precej hitrejo in zmogljivejso ATT X1950Pro
oziroma, &e smo bolj privrzenec nVidie, GeFor-
ce 7900GS. Obe grafiki ponujata tudi vezavo v
dvojno vprego, a zavoljo cene in bolj smiselnega
prehoda v DirectX 10, te verjetno ne bomo izra-
bili. Proti grafikam, ki strojno podpirajo DirectX
10, govori $e dejstvo, da gre (tako pri nVidii kot
pri AMD/AT]I-ju) za prvo generacijo grafik in da

THINKCENTRE A60

« AMD Athlon 64 X2 4200+
* Pomnilnik 1GB
* Trdi disk 250GB

* Grafiéna kartica GeForce 7300LE

+ Vista Business Ang

* Garancija: 3 leta

Distribucija: www.diss.si

Cena:
669 EUR z DDV*

lenovo

Best engineered PC

bomo letos videli $e precej izbolj$av in novosti.
Ce ne drugega, pridejo v &asu vasega branja teh
vrstic na trg AMD-jeve grafi¢ne kartice za mno-
%i¢ni segment — HD 2600XT, za katere AMD
obljublja, da bodo ponujale ve¢ kot GeForce
8600GTS, za ni¥jo ceno. Ce bo AMD obljubo

uresni&il, velja premisliti o njej.

Pomnilnik

[zberemo %e omenjeni DDR2, a v primerjavi
s pisarniskimi racunalniki posefemo po hitre;j-
Semu DDR2-800. Ceprav je cena pomnilnika
padla, bomo Sele ob kon¢nem izratunu videli,
ali si ga lahko privos¢imo 1 ali 2 GB. Ce smo
omejeni s financami, lahko za¢nemo z 1 GB in
dodatnega dokupimo pozneje!
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Shranjevanje

Trdi diski $e vedno kraljujejo. Letos so dose-
gli 1 TB v klasi¢ni velikosti 3.5 palca, vmesnik
SATA 2 pa je postal standard. Zavoljo cene
bomo izbrali 160 GB disk z 8 MB predpomnil-
nika — proizvajalec ni pomemben, saj $karta na
tem podrodju na trgu e nekaj ¢asa ni vec.

Kaj pa monitor in zvocniki?

Ce potrebujete tudi nov monitor, veljajo
priporoCila iz sosednjega ¢lanka. Danes
S0 za igranje primerni pravzaprav vsi LCD-
monitorji, saj so Ze dovolj hitri da ne pov-
zroCajo sledenja in drugih artefaktov. Velja
premisliti o razmerju stranic 16 : 10, saj
nove igre prinasajo kinematske vlozke in
tudi igranje samo je naravnejSe na »razpo-
tegnjenem« zaslonu

Pri zvoku bodo povsem zadostovali zvoc-
niki 2.1, vsekakor je potrebna basovska
enota, saj vas bo to bolj kot karkoli druge-
ga prestavilo »v dogajanje«. Ce imate do-
volj prostora za namestitev zvocnikov okoli
sebe razmislite tudi o konfiguracijah 5.1,
naceloma pa se Sele pri teh lahko zacne-
mo ukvarjati z idejo o nakupu samostoj-
ne zvocne kartice — morda kak Creative
XiFi, namenjen prav igricarjem. Ce igrate
le s sluSalkami (za spletne ekipne igre pri-
porocamo take z mikrofonom), in stereo
zvocniki, pa bo na mati¢no plosc¢o vdelana
kartica povsem zadostovala.

Opticne enote

Se vedno smo v &asu DVD-jev. Pri izbiri eno-
te ni treba posebej paziti, ¢e pa se da, bi izbrali
enoto SATA (te so Se precej sveZe), Cisto zara-
di dejstva, da se izognemo Sirokim in nerodnim
kablom, s ¢imer bo nase ohisje tudi bolj zra¢no.
Zapisovalne enote, temeljece na modrem laserju
(Blu-ray in HD DVD), navkljub lanskim napo-

vedim e vedno niso prispele na mnozi¢ni trg.

Ohisje in napajalnik

Zadnji kos ratunalnika, ki pa mora biti prav-
zaprav prvi, saj ga sicer ne moremo sestaviti, je
ohisje, z njim pa je povezan napajalnik. Ce bi
morali navesti en sam razlog, zakaj ne bi za igra-
nje kupili Ze sestavljenega ratunalnika znanega
proizvajalca, ta ti¢i tukaj: prodajalci najveckrat
uporabijo poceni napajalnike, ki sicer delujejo, a
v mejnih primerih, kot je recimo stabilnost vro-
Cega sistema (pod polno obremenjenostjo grafic-
ne kartice, do katere v domacem in pisarniskem
okolju ne pride nikoli), ali pa pri navijanju (spet
se v normalnih razmerah to ne dogaja), se po-
javijo razlike med slabimi in dobrimi napajal-
niki. Zato smo izbrali Akasin zeleni napajalnik,
ki z 80 % ucinkovitostjo jamci tudi za energijsko
var¢no delovanje! Lahko bi izbrali tudi kak drug
napajalnik znanega proizvajalca, kot so Chief-
tec, Enermax, OCZ, Tagan, Thermaltake ...
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domacdi raCunalnik in monitoriji

KUPUJTE Z OCMI

Monitorji se na videz niso spremenili ze nekaj let, odkar je na trg mnozicno pridel
LCD. A Ce se poglobimo v novosti novih modelov, v njihove tehni¢ne znacilnosti
in navsezadnje, ¢e pogledamo sliko, vidimo, da so razlike ne le opazne, temvet
prav neverjetne. Kako torej danes kupiti monitor, ki bo dober, ne predrag in,

najpomembneje, ki nam bo sluzil vec let?

PiSe: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikro.si

ot vedno poudarjamo, je treba monitor

kupovati z o¢mi. Ne glede na to, kaj

preberete v revijah ali na internetnih

testih, vedno si delujo& monitor oglejte
v primerjavi z drugimi (cenovno primerljivimi)
v kaks$ni bolje zaloZeni trgovini. O& namred
vidijo razli¢no, in ker bodo va§ monitor nato gle-
dale le vaSe, jim dajte mo?nost izbire.

Za domadi racunalnik bomo dandanes izbirali
med LCD-monitorji, vedeti pa je treba, da se
tudi ti med seboj razlikujejo. Glavni del vsakega
televizorja je LCD-matrika, te pa se med seboj
razlikujejo po specifikacijah, proizvajalcih in po
nosilni tehnologiji. Prav tu se poleg elektronike
pojavljajo najvedje razlike med proizvajalci in
modeli ter tudi cenami. Razlike bomo opazili pri
enakomernost barv/osvetlitve, oCesu prijetni in
kontrastni sliki ter pri vidnem kotu. Danes prev-
ladujejo stiri tehnologije: TN+film, MVA, PVA
in IPS (S-IPS).

KAKO IZBRATI?

Preko 80 % ponudbe na trgu temelji na matri-
ki TN+film, saj je najcenejsa za proizvodnjo in
hkrati dosega veliko hitrost osve¥evanja. Zal iz-
stopa ozek vidni kot in tudi kontrast ni mo¢na
plat te matrike. Med vsemi Stirimi je omenjeni
najbolj omejen tudi s prikazom barv, a razlike so
tu Ze manjse.

MVA in PVA gradita na matriki TN+film,
a jima je z rahlo spremembo tehnologije uspelo
doseti neverjetno — veliko stvarnej$o ¢rno barvo
in s tem bolj Zive barve in boljsi kontrast, odlika
pa je vidni kot take matrike.

Najnaprednejsa pa tudi najdraja tehnologijaje
IPS, ki daje najboljse rezultate s polnim barvnim
razponom 16,7 milijona ter Sirokimi vidnimi koti
in enakomerno sliko. Zelo dobra sta tudi svetlost
in kontrast, vidni kot pa je le odtenek slabsi kot

pri najnove;jsi generaciji zaslonov PVA.

Na zadnjem Cebitu in nedavnem Computexu
smo videli tudi e nenapovedane monitorje, ki
prinaSajo moznost prikaza ve&jega barvnega raz-
pona — saj namesto z najved 10 biti naslavljajo
barve z do 14-imi. Novost, ki pa je Ze vidna v
svetu LCD-televizorjev, pa je tudi 100 Hz pri-
kaz slike, kar so dosegli s podvojitvijo hitrosti
izrisovanja. To pride prav predvsem pri ogledu
filmov oz. igranju iger s hitrimi spremembami
kadrov, a hkrati pozitivno vpliva na svetilnost
in kontrast. Se ena novost, ki si jo obetamo e
letos, je struktura matrike RGBW, ki bi prinesla
kopico izboljav in o kateri piSemo na sosednjih
straneh ...

NA KAJ PAZITI

Ce smo se 3e lani osredotocali le na hitrost
osveZevanja, svetilnost in kontrast, velja letos
dodatno pozornost nameniti $e velikosti in vme-
snikom monitorja. Hitrost osvefevanja je na-
mrec dosegla svoj vrh, in ne glede na tip matrike
je tudi video slika dovolj tekoca, ostra in brez ar-
tefaktov, da bi bila hitrost $e naprej pomembna.
Svetilnost in kontrast utegneta biti na papirju
zavajajoca, Se posebej ker imajo danes mnogi
monitorji t .i. dinami¢ni kontrast, kjer navaja-
jo stevilke 2000 : 1 ali celo 3000 : 1. Praviloma
izberite zaslon z vsaj 1000 : 1 ter s svetilnostjo
vsaj 260 cd/m?.

Glede na dejstvo, da so LCD-monitorji danes
cenovno dostopni tudi do velikosti 24 palcey,
velja razmisliti o tem, kak$no velikost potre-
bujemo. Poglavitna razlika med lanskimi in le-
to$njimi modeli in cenami je padec cen 20- in
21-palénih modelov. Ce smo le osnovni domadi
uporabnik in uporabljamo internet in pisarniske
aplikacije, nam bo verjetno dovolj Ze 19-paléni,
a zaradi podobne cene velja morda razmisliti tudi
0 20-palénem modelu. Ce pogosto gledate filme,
razmislite 0 modelu z razmerjem stranic 16 : 10.
[gri¢arji in napredne;jsi uporabniki bodo posegli

Model My Book My Book My Book My Book My Book Teac Teac PX-S080U
1U500Gb  1U320GB 1C 2T World 11 400 GB NAS 500 GB

Proizvajalec | Western Digital | Western Digital | Western Digital | Western Digital | Western Digital | Teac Teac Plextor

Cena 178,50 € 125,86 € 209,70 € 500,86 € 494,86 € 234,00€ 171,00€ 110,90 €

Kapaciteta | 500 GB 320GB 500 GB 1000 GB 1000 GB 400GB 500 GB 80GB

Priklop USB USB FireWire FireWire, USB | Ethernet USB, Ethernet | USB USB

Velikost 1705x141x |1705x141x [170,5x141x |175x160x |175x160x |136x60x 136 x 44 x 74,2 x128,6 x
57,2 mm 57,2 mm 57,2 mm 104 mm 104 mm 208 mm 222 mm 12,5 mm

Napajanje | lastno astno lastno [astno [astno [astno [astno USB

Opombe

moj mikro | 7/8 | julij/avgust | 2007




po 21- ali 22-palénih modelih, ki se cenovno za-
&nejo tam pri dobrih 400 evrih. Le najzahtevne-
j8i uporabniki oziroma uporabniki s specifi¢nimi
potrebami pa bodo posegli po ve&jih, od 24- do
30-palénih monitorjih, kjer so cene e vedno
astronomske.

VMESNIKI

Poleg klasi¢nih vmesnikov, analogne in digi-
talne povezave, Cedalje pogosteje, predvsem
pri ve¢jih monitorjih sre¢ujemo tudi nov tip
vmesnika, imenovan HDMI. Ta prek enega kab-
la omogoca prenos slike tudi v HD-lo¢ljivosti,
skupaj z do 8-kanalnim zvokom. Podpirale in
zahtevale ga bodo prihajajo¢e naprave, kot so
Blu-ray in HD DVD-predvajalaniki. Je nazaj
zdruzljiv z DVI-D (obstajajo tudi pretvorniki iz
enega na drugega). Podpira tudi nestisnjen digi-
talni video in ima vdelano podporo za HDCP
(beri naslednji odstavek). Bodite pozorni na to,
da je vmesnik HDMI razli¢ice 1.3 ali novejse, saj
je standard $ele v tej razlicici omogodil prenos pro-
gresivne slike lo¢ljivosti 1920 x 1080. Konektorji
so podobni Sirsemu USB- priklju¢ku, prednost pa
je ta, da jih ni treba vijaciti v priklopna mesta.
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Ce #elimo v monitorju uivati vet let, pred-
lagamo nakup takega, ki bo podpiral Intelov
standard zai¢ite video signala HDCP (High-
bandwidth Digital Content Protection), ki vse-
bine varuje pred nepooblas¢enim kopiranjem. Za
delovanje potrebuje vmesnik DVI ali HDMI. Ce
HDCP ne prepozna pooblai¢enega zaslona, na
zaslonu prikaZe sliko v znatno niZji lo¢ljivosti ali
pa je sploh ne prikaze (odvisno od informacij, ki
jih dobi od vira — iz TV signala oz. zapisa na HD/
Blu-ray filmskemu plos¢ku). Ce vam na namizju
pride prav priklju¢itev ve¢ USB-naprav, poglejte
$e, ali ima monitor vdelano USB-zvezdisce.

KAJ TORE]J KUPITI?

Ne glede na zahteve boste danes na sloven-
skem trgu nagli monitorje ve¢ proizvajalcev, od
najbolj znanih imen do tistih manj znanih. Iz-
bira naj ne bo glede na ime proizvajalca ali ceno,
temved kot Ze zapisano, glede na vase o¢i, saj je
pogosto med popolnoma neznanimi proizvajalci
moc najti bisere — in obratno, znano ime proizva-
jalca ni garancija za kakovost vsakega njihovega
modela!

|
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domaci racunalniki in prenosni diski

Podatki

4 Z menoj

Zunanji diski so ob poplavi podatkov
tako rekoc edina alternativa klasicnim
medijem za shranjevanje, poleg tega
imajo pred njimi kar nekaj prednosti,
predvsem v hitrosti dostopa do
informacij.

PiSe: Alan Orli¢ BelSak

alan.oflic@mojmikrosi

ed te naprave lahko Stejemo obo-

je, ohisja z vdelanim trdim diskom

ter USB-kljuce. Slednji namre& Ze

dosegajo kapacitete preko 4 GB,
kar je %e zelo spodobna koli¢ina pomnilnika.
Enote s trdimi diski imajo Se stokrat vigje ka-
pacitete, 500 GB oziroma najnovejse do 1 TB.
Za primerjavo: povpreéni diski v osebnih ragu-
nalnikih imajo kapaciteto od 160 do 320 GB, v
prenosnikih pa od 60 do 120 GB. Zunanje trde
diske lahko razdelimo po kapaciteti, velikosti
in nacinu napajanja. Vse to je ponavadi pove-
zano med seboj, vedja kapaciteta pomeni vedjo
enoto in s tem lastno napajanje.

VELIKOSTI

Trdi diski so ponavadi 3,5-paléni, slednje sre-
&amo v osebnih racunalnikih, ali 2,5-paléni, ki
so praviloma v prenosnikih. Kapaciteta prvih
je seveda vecja in so praviloma tudi hitrejsi pri
prenosu podatkov, a zahtevajo lastno napajanje.
Nekateri proizvajalci uporabljajo tudi 1,8-palé-
ne trde diske, ki so med najman;j§imi in imajo
tudi majhno porabo energije, kar je zanimivo
predvsem za uporabnike prenosnikov. Med naj-
manjie enote spadajo trdi diski Micro drive, ki
so po velikosti primerljivi s pomnilniskimi me-
diji CompactFlash. V zadnjem &asu so jih s ka-
paciteto dohiteli USB-kljuéi, zato ji sre¢amo le
Se poredko.

MOZNOSTI PRIKLOPA

Na rac¢unalnik lahko naprave priklopimo prek
vodila USB ali Firewire, nekatere imajo celo
oba. To seveda prispeva k ceni, a vmesnik Fi-

External Storage WD JetFlash JetFlash Maxtor Shared ~ Maxtor Integral ley Box Cruzer Titanium Cruzer Cruzer
3,5" Passport V10 V30 Strorage OTF Il TE P2 IB-351US U3 u3 Profile
Yakumo Western Digital | Transcend Transcend Maxtor Maxtor Akasa Asus Raid Sonic Sandisk Sandisk Sandisk
99,00€ 136,90 € 81,90€ 20,90€ 229,84 € 256,70 € 42,00€ 74,62 € 53,58 € 29,98 € 56,95 € 3573€
320GB 160 GB 8GB 2GB 300GB 600 GB - - 2GB 4GB 1GB
USB USB USB USB USB, Ethemet | USB, FireWire | USB USB, LAN, W-iFi | USB UsB USB USB
198x 125x 15x129.8x 64x21x10mm | 64x21x10mm 136x65x217 |136x65%x217 |218x 123«
33 mm 79,8 mm mm 33 mm
[astno USB USB USB |astno [astno [astno [astno [astno UsB USB USB

USB-kKljué USB-klju¢ |e ohisje le ohisje le ohisje USB-Kljué USB-klju¢ USB-Kljuc z biome-

triénim bralnikom
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domadi raCunalniki in prenosni diski

rewire veliko manj obremenjuje ra¢unalnik pri
prenosu podatkov, kot USB, tudi Applovi oseb-
ni racunalniki se z njim bolje razumejo. Neka-
tere naprave omogo&ajo priklop v ratunalnisko
omreZje in za delovanje ne potrebujejo priklopa
v osebni ratunalnik. Tako imenovane naprave
NAS (Network Attached Storage — omre?ni
hranilnik) so zanimive za tiste uporabnike, ki bi
radi do istih podatkov dostopali iz ve¢ racunal-
nikov in so v stalni uporabi. Za hiter dostop je
pomembno tudi samo omreZje, a nateloma so ti
zunanji diski pocasne;jsi kot tisti, ki jih priklopi-
mo neposredno v osebni racunalnik.

Priklop zunanjega diska je v vseh novejsih
operacijskih sistemih zelo enostaven, pravzaprav
so vsi v razredu »priklopi in uporabljaj«. Pazljivi
moramo biti le pri izklopu naprave, kjer je zaradi
zapisovanja podatkov pametno uporabiti varno
odstranjevanje zunanjih medijev. S tem opera-
cijski sistem ve, da e
naprava ve¢ ne bo
v uporabi in zapre
vse odprte datote- |
ke oziroma pocaka |
toliko casa, da se |
prenos podatkov za-
kljuci

OHISJE

Pri zunanjih di-
skih moramo biti po-
zorni $e na eno stvar,
na ohisje. Predvsem
se vedji diski z lastnim
napajanjem segreva-
jo, zato je ventilator,
ki poskrbi za hlajenje,
zelo dobrodosel. To pride
prav pri zunanjih diskih, ki so stalno pri-
klopljeni v osebni ra¢unalnik. Vi§ja temperatu-
ra namred kraj$a Zivljenjsko dobo trdega diska.
Zunanje diske lahko kupimo kot celoto, lahko
pa kupimo le ohisje in vanj vstavimo lastni trdi
disk. Ze sestavljena enota je sicer cenejia, a e
disk Ze imamo ali pa smo v osebnem ra¢unalniku
zamenjali trdi disk, je taka reSitev nadvse priro¢-
na. Pozorni moramo biti predvsem na vmesnik,
saj so diski SATA dandanes pogosteisi, v starej-
§ih racunalnikih pa se 3e vedno vrtijo klasi¢ni
diski ATA. Tudi tu je priporo¢ljivo, da izberete
ohigje z dodatnim hlajenjem, ki bo sicer malce
dra¥je, a zato primerneje za disk.

ARHIVIRANJE

Proizvajalci v&asih poleg zunanjega diska do-
dajo tudi kak program za arhiviranje, ki se ga
da s pridom uporabiti. Kadar koli priklju¢ite na-
pravo v osebni racunalnik, slednji poskrbi, da
se podatki samodejno prenesejo. Tako imamo
narejeno preprosto varnostno kopijo,v ki nam je
vedno na voljo in je hitro dostopna. Ce program
ni prilofen, se v internetu najde vrsta reSitev,
marsikatera je zastonj in odli¢no deluje. Ker so
zunanji diski hitri, jih lahko brez te¥av upora-
bimo tudi za normalno delo. V tem primeru je
sicer bolje razmisliti o navadnem disku, ki ga na-
mestimo v osebni ratunalnik, a nekatera manj-
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$a ohi¥ja, predvsem uveljavljenih proizvajalcev
(IBM, Dell, HP) tega ne dopus¢ajo. Zaradi velike
kapacitete so Se posebej primerni za hranjenje fo-
tografij ali video posnetkov. Ceprav so trdi diski
dokaj varen pomnilniski medij, vam toplo pri-
porotamo, da Se vedno izdelujete varnostne ko-
pije na DVD/CD-medije. Ce vam zunanji disk
pade po tleh, e zlasti Ce se to zgodi med delom,
imate veliko moznosti, da disk oziroma podatki
na njem ne bodo preZiveli. Za fotografije je pri-
porotljivo, da si ustvarite imenik oziroma orga-
niziran arhiv za laZje iskanje. Cez leta vam ne bo
%al, ko boste brskali po starih fotografijah in jih
boste lahko s klju¢nimi besedami ali urejene po
imenikih hitreje nasli.

DELOVNO OKOLJE V USB-KLJUCU
Seveda je aktualno $e eno vpraganje. Kaksno
kapaciteto sploh potrebujemo? Véasih je dovolj
Ye pomnilniski (USB) klju¢ s kapaciteto 2 do 4
GB ali kar MP3-predvajalnik, ki nam
tako zdruzi vet naprav v eni. Ce gre le
za pisarniske dokumente, lahko ta kapa-
citeta zadostuje za nekaj let ali celo ve&.
Poleg tega so USB-kljuci dovolj majhni,
da jih lahko brez tefav nosimo v denar-
nici ter tako prenasamo dokumente, kar

smo v&asih poceli z dobro staro disketo. Pri do-
volj veliki kapaciteti (1 GB) si lahko omislimo
celo lastno delovno okolje, kot sta PortableApps
ali U3. Slednji je %e naloZen v nekaterih enotah
(predvsem Sandisk), medtem ko moramo Porta-
bleApps sami naloziti na USB-klju¢. U3 je sicer
varnejsi in ima na voljo ve¢ aplikacij, a po drugi
strani je PortableApps enostavnejsi in v celoti
zastonj. Med programsko opremo velja omeniti
urejevalnik AbiWord Portable, ki je odli¢en na-
domestek klasi¢nega Worda, zasede pa 15 MB.
Ce vam ta ni dovolj, si lahko omislite OpenOffi-
ce Portable, a ta zasede krepko ve& prostora, oko-
li 200 MB. Med aplikacijami U3 se najde tudi
Skype, v PortableApps pa je za konverzacijo na
voljo Gaim oziroma Miranda. Ce obrnemo za-
devo e drugace: za to, da boste imeli v drugem
racunalniku svoje delovno okolje, je vse, kar po-
trebujete, USB-klju.

Kaksen zunanji disk si boste omislili, je torej
predvsem odvisno od vasih zahtev oziroma po-
treb. Za prenos vecje koli¢ine podatkov oziroma
arhiviranje na eni strani do oblikovanja lastnega
delovnega okolja oziroma shranjevanja doku-
mentov. Velikokrat celo oboje, a najpomemb-
nejse pri tem je, da zavarujete svoje podatke. So
namre¢ veliko vredne;jsi kot cena same naprave.

|

domacdi racunalnik in tiskalniki
Brizgalnik
ali

laser?

Izbira tiskalnika za mala podjetja

ali domaco rabo nas postavi pred
dilemo — kupiti brizgalno ali lasersko
napravo? Nekoc je veljalo: ¢e Zelite
hiter izpis ostrega in kakovostnega
besedila, posezite po laserju, Ce pa
imate omejen proracun in hkrati
potrebujete Se barvni izpis, se ozrite
po brizgalniku.

PiSe: UroS Florjan¢i¢
uros.florjancic@mojmikrosi

anes tako preprosta razlaga ni ved

mogoda, saj se je ostra meja med teh-

nologijama z napredkom otopila. La-

serji, tudi barvni, so postali cenovno
dostopni, kakovost in hitrost izpisa brizgalnih
naprav pa je dohitela lasersko tehnologijo. Kaj
torej izbrati, toner ali ¢milo, debata o tem je
nesmiselna in brez konca. Odgovor pa je kljub
vsemu dokaj preprost, za napravo se odlo¢imo na
podlagi svojih zahtev in pri¢akovanj in ne na-
zadnje denarja, ki smo ga pripravljeni vlo%iti v
nakup in vzdrZevanje.

KAJ IN KOLIKO BOMO TISKALLP?

Pred izbiro si postavimo vprasanje ali imamo
potrebo po tiskanju fotografij. Ce je odgovor
pritrdilen, je odgovor povsem jasen — brizgalni
tiskalnik. S kakovostjo izpisa fotografij brizgalnih
naprav cenovnega razreda 100 evrov se lahko
primerjajo le najdraZji barvni laserski tiskalniki.

Ce tiskamo predvsem besedila, tu in tam kaks-
no predstavitev in podobne manj zahtevne doku-
mente in je barva manj pomembna, je odlogitev
nekoliko te¥ja. Brizgalni tiskalniki so obi¢ajno
precej cenejsi od laserskih, a je zaradi vigjih cen
barve izpis z njimi dra¥ji kot pri laserskih tiskalni-
kih. A ti so seveda %e sami dra¥ji. Za kaj se torej
odlotiti? Vstopni modeli barvnih laserskih ti-
skalnikov, ki za nekaj ve¢ kot 200 evrov ponujajo
dober kompromis med ceno naprave, ceno izpisa
na stran ter kakovost, niso ved redkost. Z njimi
ne boste tiskali fotografij, so pa ve¢ kot dobrodos-
li za hitro izdelavo brogur, tiskanje dokumentov z
barvno grafiko, kot so vabila, poro¢ila in podo-
bno. Kako torej ugotoviti, kaj je za nas primerno?
Vse je odvisno od tega, kaj in koliko tiskamo.

TEKOCI STROSKI

Naj vas ob nakupu novega tiskalnika ne zave-
dejo nizke cene brizgalnih naprav, ki jih dobite
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e pod 50 evrov. Taksni tiskalniki imajo pona-
vadi najveéje stroske vzdrZevanja in ceno na
natisnjeno stran. Tak3ni tiskalniki obi¢ajno ne
vsebujejo lo¢enih kartus za barve in moramo zato
ob zasusitvi ali izrabi ene barve zamenjati celo-
tno kartuso, shramba za barvo je na¢eloma manj-
$a od dra%jih modelov in pomeni vigji strosek na
mililiter &rnila. Vse to pa zviSuje ceno izpisa, ki
je lahko pri poceni brizgalnih tiskalnikih v pri-
merjavi z laserskimi tudi do petkrat vigja. To pa
Ye upravi¢i nakup vstopnega laserskega modela
ali malo dra%jega brizgalnika.

Ce tiskamo zgolj nekaj strani na mesec, je na-
kup vstopnih brizgalnih modelov morda prava
reSitev, Ce pa tiskamo vsakodnevno, pa se raje
spoglejmo vsaj z malo bolj§imi brizgalnimi tiskal-
niki, po moZnosti z lo¢enimi barvnimi shramba-
mi, katerih cene se gibljejo od 100 evrov nav-
zgor.

Kadar tiskalnik potrebujemo za tiskanje deset
in veé strani na dan, je ¢as, da za¢nemo razmis-
ljati o laserskem modelu. Kakovosten ¢rno-beli
laserski tiskalnik najdemo Ze od 100 evrov dalje,
barvni laserski pa za dvakratno ceno monokro-
matskega. Kot rec¢eno, vstopni barvni laserski
modeli niso primerni za tiskanje fotografij, so pa

vsekakor dobrodosli tako doma kot v pisarni za
tiskanje barvnih dokumentov, brosur, internet-
nih strani, poro¢il in podobno. Za tak$na opra-
vila so seveda primerni tudi brizgalni tiskalniki
srednjega razreda, ki nastete naloge opravijo za
Salo, vendar je cena izpisa v primerjavi z laserski-
mi do trikrat vi§ja. Brizgalnik srednjega razreda
naj bo torej izbira manj zahtevnih uporabnikov,
ki tiskanje potrebujejo le ob&asno, nakup barv-
nega laserja obrestuje ob ve&ji uporabi, saj po-
gosta menjava barvila v brizgalnih tiskalnikih
skupaj z zacetno nalozbo hitro preseZe stroske
nakupa barvnega laserskega tiskalnika.

POCENI, KAKOVOSTNO, HITRO

Ali res nimamo na izbiro poceni tiskalnika, ki
bi bil primeren za celoten razpon uporabe? Zal
ne. Poceni brizgalni tiskalnik nam bo fotografijo
kakovostno natisnil, vendar bo za to potreboval
malo ve¢ Casa in drago barvo. Barvni laserski
tiskalnik nam bo natisnil ¢udovite barvne foto-
grafije izredno hitro, vendar bomo za tak model
potrebovali celo premoZenje. Izbira je torej na
vasi strani, kompromis med ceno, kakovostjo,
hitrostjo in potrebo.

Za tiskanje kakovostnih fotografij je nuja

Qosmict

domaci racunalnik in tiskalniki

brizgalnik, saj tudi desetkrat dra%ji barvni laser-
ski tiskalnik ne bo kos poceni 80 evrov vrednemu
brizgalnemu tiskalniku, oboroZenemu s fotokar-
tugo in namenskim papirjem. Seveda svoje pove-
sta spet cena in hitrost natiskane strani. Ce vam
bo fotografijo brizgalnik tiskal tudi pet minut, bo
%e vstopna barvna laserska naprava to delo opra-
vila pod minuto, seveda na ra¢un kakovosti. A
pri tiskanju fotografij hitrost ni na prvem mestu,
saj jih ne tiskamo v velikih koli¢inah. Tam je po-
membna kakovost.

Pri tiskanju besedila je brizgalna tehnologija
naredila ogromen napredek, a kljub vsemu je iz-
pis tudi na pogled pri laserskih napravah ostrejsi,
kar je Se zlasti opazno pri manjiem besedilu. Ne
glede na podatke proizvajalcev nikar ne nasedite
deklarirani hitrosti izpisa strani na minuto, ki
pri nekaterih brizgalnih izdelkih dosegajo tudi
30 in ve& strani. Ti podatki so malce prirejeni
in veljajo za najslabfo kakovost tiska. Laserski
tiskalnik je Se vedno prava izbira za hitro tiskanje
besedilnih dokumentov pri najve&ji kakovosti.

OMREZJE

Ker imamo doma in v malih podjetjih ponava-
di vsaj dva ali ve& ra¢unalnikov, je izbira tiskal-
nika z vdelanim omre?nim vmesnikom morda
%e nuja, saj tako zagotovimo vsem uporabnikom
nemoteno tiskanje kar prek omreZja. Na trgu se
najdejo tudi modeli z vdelano wi-fi podporo, ki
omogoca brezZi¢no tiskanje tudi lastnikom pre-
nosnikov in PDA-naprav. Ce izbrana naprava
nima omre?nega vmesnika, si lahko pomagamo
z usmerjevalniki (routerji) s podporo USB-vodi-
lu, prek katerega lahko v vecini primerov urad-
no ali neuradno priklju¢imo tudi tiskalnik in ga
tako damo v skupno rabo omre?nim uporabni-
kom. Pri zahtevne;jsih uporabnikih morda ne bo
odve& nakup modela s funkcijo dvostranskega
tiskanja, navsezadnje lahko tako privaréujemo
pri &asu in papirju, oboje pa seveda pomeni pri-
hranek denarja.

Ce vas mikata hitrost in cena izpisa laserske
tehnologije, hkrati pa se niste pripravljeni odre&i
domacemu tiskanju fotografij, je morda reSitev
nakup obeh naprav. Ob ceni izdelave fotografij v
foto studiih pa je veasih smiselno tiskanje foto-
grafij prepustiti prav njim. Na koncu 3e nasvet
vsem, ki vsaj ob&asno potrebujete fotokopirni
stroj, opti¢ni bralnik morda celo faks. Spoglejte
se z ve¢namenskimi napravami, na voljo so tako
tiste z brizgalno kot tudi z lasersko tehnologijo,
pri izbiri pa upostevajte zgornje vrstice. B
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Amebis BesAna 3.7

Digitalni lektor

Se morda motite pri pisanju predlogov? Imate teZave s sklanjanjem? Mora vsa vasa
besedila nekdo lektorirati? Bentite nad Microsoftom, ker slovnicno preverjanje 3e ni
vklju¢eno v slovenski Office? No, nekaj lahko zase storite Ze danes.

Pise: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikrosi

eveda, poleg uéenja slovenske slovni-
ce ... Podjetje Amebis, ki je za Micro-
softov slovenski Office in pozneje tudi
za slovenski odprtokodni OpenOffice
izdelalo in prispevalo modul za preverjanje
besed (¢rkovalnik), ima namre¢ tudi drug del
sestavljanke, modul za preverjanje slovni¢ne
pravilnosti. Tega tr¥i pod imenom BesAna, ki
je pravzaprav zlo¥enka od »besedna analiza«.
Razli¢ica 3.7 ima zbirko skoraj 6 milijonov be-
sed (300.000 besed lastnega besednega zakla-
da, zapisanih v 20 oblikah), vkljucuje pa tudi
pravila slovenskega pravopisa. Besedni zaklad
in slovni¢na pravila se stalno posodabljajo in
prilagajajo jezikovnim spremembam.

POZOR, RDECE IN ZELENO!

Program odkriva slovni¢ne in slogovne na-
pake v slovenskih besedilih ter hkrati najve-
krat tudi predlaga, kako jih popraviti. Podobno
kot smo tega vajeni pri ¢rkovalniku v Wordu,
se ob pisanju besedila prikazujejo rdee podér-
tane napake ¢rkovanja in nato zeleno oznaene
slovni¢ne oziroma slogovne napake. Program
lahko nastavimo tako, da preverja samo slovni-
co in povezane slovni¢ne napake (neustrezno
postavljene ali manjkajoge vejice, nepravilna
uporaba predlogov ali preglasov, napacen spol,
napadne besede, sklanjatve ...), ali da preverja
tudi slog. Preverjanje sloga je zanimiva funkci-
ja, kjer BesAna za napisano poisce in predla-
ga primernej$o besedo na podlagi slovenskega
pravopisa. Ob kliku na oznako o napaki se pri-
ka¥eta razlaga in predlog za popravek.

Ceprav BesAna ni namenjena popolni na-
domestiti lektorja, pa je odli¢no orodje za pi-
ljenje sloga in pisanja, pa tudi lektor nam bo
ob manjiem delu (in odsotnosti ponavljajo¢ih
se napak) hvaleZen. Z uporabo obeh mo¥nosti,
torej tako &rkovalnika kot slovni¢nega pregle-
dovalnika, se hkrati u¢imo slovenske slovnice,
&rkovanja in sklanjanja ter drugih jezikovnih
prvin.

Amebis BesAno neprestano razvija in raz-
Sirja seznam znanih napak. Nova razli¢ica tega
programskega paketa omogoa delo v doslej
znanih okoljih. Prvo je znotraj urejevalnika
besedil Word in tako tudi v Outlooku (BesAna
za Word), moZno pa je tudi delo z odloZis¢em,
kar je zlasti primerno za vse programe, ki nima-
jo moznosti oz. podpore za neangleske jezike
in integracija ni mo¥na. Novost je pregibnik
besedil, ki za vsako znano besedo prika¥e vse
mozne sklanjatve in bo v veliko pomot tako
Solarjem kot piscem.
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Navdugenje novopecenega uporabnika Be-
sAne je primerljivo z vzkliki ob ogledu prvih
filmov, kjer je bilo mo¢ videti, kako ratunalnik
v anglegki razlitici Worda samodejno poprav-

% Amebis Basiina Mini v S——
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Jaka Mele [ Jaka.Mele@mojmikro.si
DIGITALNI LEKTOR
Se morda motite pri pisanju predlogov? Imate teZave s sklanjanjem? Mora vse vase tekste nekdo
lektonrati? Bentte nad microsoftom, ker sliowvnitno preverjanje $e ni vidjugeno v slovensk office? No,
nekaj lahko zase storite Ze danes.
No, torej poleg u2enja pravi slovenske dovnio%’.. Podjetje Amebis, ki je za Microsoftov slvenski Office
ter kasneje tudi za slovenski odprto kodni OpenOffice izdelalo in prispevalo modul za preverjanje besed
(Erkowvalnk), ima namref tudi drug del sestavijanke, modul za preverjanje slovnifne pravinosti. Tega trd
pod imenom BesAna, ki je pravzaprav zloZenka besed "besedna analiza”®.
Program odkriva slovnifne in slogovne napake v slovenskih besedilih, ter hkrati najveckrat tudi predlaga,
kako jih popraviti. Podobno kot smo tega vajeni pri erkovalniku v Wordu se ob pisanju teksta
prikazujejo rdede podZrtane napake &rkovanja, ter nato zeleno oznafene slovnifne oziroma slogovne
napake. Program lahke naszavima;daipmv‘erja samo slovnico in po napake (|
postavijene ali manjkajote vejice, -j - mn.,I,“-,p‘.najtr?:mﬁu-_‘::“ liareglasov, napaten spol, napad

e zanimiva funkcija, kjer BesAna na
si na podlagi sl keg:

besede, sklanjatvel.), ail pa,da pre

Podig napisanegs poice n preda S HT e ke 05,
pravopisa. Ob kliku na oznako o napaki se prikaZe razlaga i predlog za popravek.

Ceprav BesAna nl namenjena pepolni nadomestiti lektorja, pa je oditno ordje za piljenje lastnega sloga
in pisanja, pa tudi lektor nam bo ob manjfem delu (in odsonost ponavijajodih napak) hvaleZen. 7
uporabo obeh opdij, torej take Erkovalnika kot slovnifnega pregledovalnika, se hkrati u@imo slovenske
slovnice, Erkovanja in skdanjanja ter ostalih jezikovnih prvin.

Amebis BesAno neprestano razvija in raz3irja seznam poznanih napak. Nova inacica tega programskega
paketa (to je 3.7) omogola delo v treh okoljh. Prve je znotraj urejevalnika besedil Word in posleditne

lja slovnico, in kjer si
je marsikateri Janez
le pihnil v brk in po-
mislil na »holivud-
ska« pretiravanja ...

BESANA MINI

BesAna Mini je sa-
mostojen program, ki
ga za delo ni potrebno
vklju¢iti v, recimo,
pisarnisko  zbirko.
Program  slovni¢no
preverja  odloZisce,
bodisi neprestano bo-
disi na zahtevo. Pro-
gram ponuja kopico
moznosti, od prikaza
v ospredju do finih

| Mogoge manjka veics

To% 1145

N Ceprav BesAna ni namenjena popolni
nadomestitui lektorja, pa je odlicno
orodje za piljenje sloga in pisanja, pa tudi
lektor nam bo hvalegen za manj dela.

BESANA ZA WORD

Najbr? bo tistim, ki redno pisejo besedila in
dopise, najprej padla v oko aplikacija BesAna
za Word. Gre za natanko tisto funkcionalnost,
ki jo sicer pogresamo %e leta, saj je funkcija
preverjanja slovnice na voljo le za svetovne je-
zike, angles¢ino, nems¢ino, franco$¢ino, §pan-
%¢ino in druge. Pregledovalnik deluje dovolj
nemotece in neopazno, in ¢e imamo racunal-
nik mlajsi od dveh let, tudi brez opaznih za-
kasnitev. Nastavitve BesAne upravljamo prek
Wordovega menija. Preverjamo lahko hkrati
z vnosom ali pozneje na zahtevo. Preverjamo
lahko tudi le dele besedila, ki smo jih ro¢no
oznadili. BesAna podértuje napake, in ob kli-
ku nanje pregledujemo sporocila in napotke.
Uporaba programa je preprosta in intuitivna,
ulenje ali izobraZevanje za delo s programom
ni potrebno.

Podarjamo vam stiri mesece BesAne

Na tokratnem MikroDVD-ju boste nasli polno razli¢ico programske
zbirke BesAna 3.7, ki bo namesto enega testnega meseca delovala
kar do 1. novembra. Na spletni strani podjetja Amebis so na voljo
tudi video predstavitve in navodila za uporabo programa. Celo-
ten postopek namestitve z DVD-ja in registracije s testno licenco

nastavitev. Simpatic-
no je prikazano tudi
preverjanje besedila,
saj je na listu papir-
ja, podobnem kot v
Solskem zvezku, pri-
kazano besedilo, na
njem pa so z rdefo
ro¢no pisavo vneseni
slovni¢ni znaki, ki bodo slehernika vrnili v dni
osnovne Sole in ur slovens¢ine.

BesAna 3.7 je verjetno najkoristnejsi pro-
gram, ki ga je za Slovence napisal slovenski
avtor. Program brez te¥av deluje tako pod
Windows Visto kot z novim Officeom 2007.
Ob tem nam ni jasno, zakaj programa Se ne
uporabljajo vse osnovne in srednje %ole, pa
navsezadnje tudi javni sektor. Sode& po dopi-
sih, ki jih prejemamo tako iz politi¢nih krogov
kot iz raznih javnih zavodov in organizacij, bi
jim BesAna lahko le koristila.

Qtitno je, da je program sad dolgoletnega
dela, ki ga ni nikoli konec, saj ga je treba ne-
nehno obnavljati, kajti jezik je %iv. A cena je
za povpreénega uporabnika previsoka, licenca
pa je vezana na letne osvefitve. Prepri¢ani
smo, da bi ob ni%ji ceni, ki bi bila primerljiva
z letnimi licencami protivirusnih programov,
BesAno uporabljali
veliko ve¢. Trenut-
na letna naro¢nina
za eno uporabnisko
licenco znasa 115,20
evra, omrezne in vec-
uporabnigke razli¢ice
pa ponujajo popuste.

mojmikro je preprost. Po namestitvi programa je treba za akti-
viranje izdelka le vpisati licencni klju¢: 740-298-330-531-101.
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CyberLink PowerDVD 73 Deluxe

Pripravijen tudi

na HD-video

Pri predvajanju DVD-filmov z racunalnikom

smo v zadnjih letih dodobra spoznali

in prisegali na dva programa =WinDVD in PowerDVD. Slednji je pod zaporedno
Stevilko 7.3 dozivel novo osveZitev, ki je v najmocnejsi izvedbi Deluxe pripravljena
tudi za predvajanje HD-vsebin s prihajajo¢ih medijev Blu-ray in HD-DVD.

PiSe: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikrosi

ZA: éeprav SMO na program najpogosteje na-
leteli v obliki okrnjene razlicice, ki je bila pri-
loZena grafi¢nim karticam ali nekaterim DVD-
pogonom, pa svoje prave prednosti in vrednost
PowerDVD pokaZe $ele v popolni razli¢ici. Ta
namre¢ prinasa podporo najnovejsim strojnim
tehnologijam, ki izboljSujejo sliko in prelagajo
delo ob dekodiranju videa na strojno opremo,
recimo najnovejSe procesorje grafi¢nih kartic.
Novi PowerDVD 7 Deluxe gradi predvsem na
HD-videu, ki ga podpira v popolnosti. Po-
leg vseh %e poznanih funkcij prinaga popolno
podporo za predvajanje filmov Blu-ray in HD
DVD, predvajanje v naprednih kodekih stis-
njene video (H.264, CLEV-2, CLPV, AVD) ter
avdio zapise (CLMEI-2, Dolby Pro Logic IlIx,
CLVS, Dolby Virtu-
al Speaker, CLHP,
Dolby Headphone,
Dolby Digital EX
7.1, Dolby Digital
5.1, MLP, DTS 5.1,
DTS 96/24, DTS-ES
Matrix in DTS-ES,
AAC). Seznam je
dolg in popoln, po-
meni pa, da predvaja .

Cpertink, (W

1

i o '
vse medije in vse ra- 7o [H.264) gi
¢unalniske formate, ——

o

APj

vklju¢no s H.264,

ni« v video tok), s &imer lahko film raztegne-
mo v celozaslonski na¢in. Povsem nova je tudi
podpora za predvajanje video vsebin drugim
napravam v naSem omreZju, prek protokola
UPnP.

PowerDVD 7 je med drugim dobil priznanje
CES Innovations 2007, kar pri¢a o tehnolo-
ki dodelanosti predvajalnika. Vse testne da-
toteke, ki smo jih vtaknili v predvajalnik, je
ta predvajal brez te¥av. Program je brez teZav
deloval tudi pod sistemom Windows Vista. Po-
hvaliti velja tudi na novo zasnovane uporab-
niske vmesnike, da, kar pet jih je — tako da bo
svoj popoln predvajalnik nasel Se tako izbir¢en
uporabnik.

PROTI: Predvajalnik smo hoteli preizkusiti
s predvajalnikom Blu-ray ali raunalniskim

predvajalnikom HD DVD, a slednjih v Slove-

CyberLink,

o we e e
CLPV™ CLEVY CEIMEIZ™ CLVS™
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DivX in Divx Pro,
WMV-HD, CPRM, faot
VCPS, DVD-VR,
DVD-RAM/RW,
DVD+VR, IFO ...
Med novostmi
razli¢ice Deluxe so funkcije niZje energijske
porabe med predvajanjem, kar pride prav
predvsem lastnikom prenosnikov (na strojni
opremi, ki to nudi), ter svojevrstna funkcija
See-It-All, ki med predvajanjem filma prera-
Cuna energijsko porabo oz. preostanek baterije
prenosnika, in na podlagi tega malce pohitri
(za 5 do 10%) predvajanje filma (skoraj ne-
opazno), tako da lahko film pogledamo v celo-
ti Se preden zmanjka energije. Ob tem lahko
v kotu filma vidimo tudi stanje baterije. Po-
sebnost je tudi gledanje ve¢ podnapisov hkrati
— recimo za dva razli¢na jezika, ali pa prosto
premikanje podnapisov (tudi ko si ti »zapece-

o o O | e =]
9@0 QP99 090D @@

IR

niji $e vedno ni mo& dobiti. Predvajanje filmov
DivX bomo $e vedno prepustili specializiranim
predvajalnikom, kot je recimo BSPlayer, saj
PowerDVD sam po sebi ne zna prikazati doma
narejenih podnapisov.

CyberLink PowerDVD 7.0 Deluxe

Kje: www.cyberlink.com

Za: Odlicen predvajalnik video vsebin, s podporo za
DVD in Blu-ray ter filme HD-DVD.

Proti: Le angleski vmesnik

Cena: 69,95 USD

UL d!
prenosni hi-fi zvocniki in iPod-prikljucek

Pleomax
PSP-5500

Skupna ocena: |
I

Spletni naslov: www.pleomax.com

Cena: 64,80 €

Konfiguracija: 2.1

Stevilo satelitov: -

Aktivni nizkotonec: -

cektifikat THX: ne

Daljinski upravljalec: ne

Moc: 2 x 5 W (RMS)

Drugo: zibka za iPod, povezava prek vmesnika USB

ali FireWire

ZA: v ot nam je padel nov zanimiv izdelek
podjetja Pleomax. Gre za preprost namizni
zvoénik, ki ima v enem, elegantno oblikova-
nem in kakovostno izdelanem sivo-¢rnem,
kockastem ohisju (cca 10 x 10 x 10cm) vdela-
na stereo zvo¢nika moci 5 W. Sam zvo¢nik ne
bi bil ni¢ posebnega, &e ne bi na zgornji strani
enote nasli Se re¥e za priklop prenosnega MP3
predvajalnika iPod. V kompletu najdemo Se
plasti¢ne nastavke, vmesnike $e za iPod nano,
mini, s katerimi dobimo zvoc¢nik e za novejse
izvedenke predvajalnikov iPod. V kompletu so
tudi vsi potrebni kabli (za napajanje ter za po-
vezavo enote z ratunalnikom za komunikacijo
ziTunes ...). Zvok, ki ga od sebe spravi majhna
zvo¢na kocka, ni slab, vsekakor pa ne tih. Za-
radi velikosti in te¥e je to odli¢en zvo&nik za
spremljevalca na potovanjih. Na voljo je tudi
model enakega videza, ki pa nima priklopa za
iPod in tudi ne potrebuje zunanjega napajanja,
saj se napaja prek USB-kabla iz ra¢unalnika,
medtem ko signal dobiva po obi¢ajnem kablu,
vezanem na zvo¢niski izhod PC-ja.

PROTI: 7l ni prilozen daljinski upravljal-
nik, vendar bomo morali, tudi ob predvajanju
datotek iz iPoda, vsekakor biti nekje v bli%ini
... Jakost zvoka in visoke in nizke tone krmi-
limo z gumbi na prednji strani naprave. Cena
napravice je zaradi povezave z iPodom preti-
rana (opa¥amo, da vsi, ki so vezani na Apple,
lepo sluZijo) a je osnovna razliCica brez tega
precej cenejsa. Jaka Mele

37



UL
medijski predvajalnik

Linksys KiSS 1600

ZA: Linksys KiSS 1600 je kljub novemu go-
spodarju, strojni in programski opremi po srcu
Se vedno dobri stari KiSS z vsemi prednostmi
in slabostmi. Zdaj govori slovensko in lahko
predvaja celo vrsto video in avdio formatov z
razli¢nih medijev (USB-klju¢/disk, CD/DVD
ter 802.11g brez¥i¢no in %i¢no omre%je). S pod-
poro standardu UPnP in z uporabo programa
Windows Media Connect ali priloZene pro-
gramske opreme PC Link nam pripelje Zelene
vsebine v nafo dnevno sobo. Z izdatno pod-
poro izhodnim AV-standardom, bo zadovoljil
Se tako zahtevne uporabnike. Raznovrstna
podpora razli¢tnim kodekom pokriva formate
DVD, WM9, WM9HD, MPEGI1-4, DivX/
XviD, H.264 AVC in Nero Digital. Ce naletite
na format, ki ga naprava ne predvaja, vam po-
maga priloZena programska oprema Nero Re-
code, ki poskrbi za popolno zdruzljivost z vsemi
moznimi video formati. Predvajalnik brez te-
%av predvaja tudi zvo&ne zapise v formatih, kot
so Ogg Vorbis, AAC-LC, AC3, MP3, WMA,
WMAO9-Pro in WAVS kombinacijo internet-
ne povezave in predvajalnika, pa v vasi dnev-
ni sobi ne bo nikoli ve& primanjkovalo glasbe,
saj na vas neprestano ¢aka ved tiso¢ internet-
nih radijskih postaj, prek interneta pa lahko
svoj prosti ¢as preZivljate tudi z igranjem iger,
branjem novic in uporabo drugih spletnih apli-
kacij. S predvajalnikom si boste lahko ogleda-
li tudi fotografije z dopusta, jih povecevali in
poljubno obracali.

Linksys KiSS 1600 je refitev vse v enem, ima
veliko prednosti, odli¢no podporo AV-poveza-
vam ter odli¢no podporo razli¢nim AV forma-
tom. Omogoca tudi pretvorbo DVD-vsebin v
format visoke lo¢ljivosti (do 720p), kar je ob
trenutnem pomanjkanju slednjih prava posla-
stica. Predvajanje HD-vsebin poteka brez zati-
kanj, &e pa naletimo na vsebino z DRM-zas¢i-
to, bo predvajalnik zatajil, pomagamo si lahko z
Windows Media Connectom. Ob pomanjkanju
nekaterih funkcij je dobrodo$la mo#nost poso-
dobitve programske opreme predvajalnika prek
interneta. Upravljanje z naravo je preprosto in
po zaslugi nove programske opreme, ki temelji
na »firmwaru« KNAS dokaj stabilno. Predva-
janje AV-vsebin preko omrezja ali USB-vho-
da deluje brez te¥av in je povsem primerljivo s
predvajanjem vsebin z DVD/CD-medijev.

38

| Skupnaocenaz: ~~ NEEEEEEEEE |

Razmerje cena /kakovost: HNEEEEEEEN
Cena: okoli 350 €

Omrezni vmesniki: brezzicni 802.11b/g z WEP/WPA,
Ethernet 10/100

Podprti video formati: DVD, WM9HD, WM9, H.264/
AVC, MPEG, MPEG-2, MPEG-4, DivX 3.11, DivX 4,
DivX 5, Nero Digital, XviD

Podprti avdio formati: CODA, WMA, WMA9, WMA9-
Pro3, MP3, MPEG, MPEG-2, AAC-LC, WAVE, Ogg
Vorbis

Podprti slikovni formati: JPEG, PNG, BMP, GIF
Video izhodi: HDMI 1.2 z HDCP, SCART —RGB,
kompozitni in komponentni video ter S-Video

Avdio izhodi: analogni stereo, opticni, koaksialni ter
S/PDIF

Drugi vmesniki: USB 2.0, Ethernet RJ45, 2 prikljuc-
ke za wi-fi antene

PROTI: Predvajalniku lahko zamerimo,
da tudi v tej izvedbi nima gumba za izklop/
vkop naprave in se tako tudi v stanju priprav-
ljenosti mo¢no segreva. Podvojene funkcije
posameznih tipk na daljinskem upravljalniku
ote¥ujejo uporabo, hkrati bi lahko dodali e
kak3no tipko (ogled videa po sli¢icah), ne-
katere neuporabljene (erase) pa odstranili.
Mocno pogresamo funkcijo »zoom« pri vseh
vrstah video vsebin, le upamo lahko, da bo v
prihodnjih razli¢icah programske opreme po-
manjkljivost odpravljena, prav tako ni moZen
ogled videa po sli¢icah. Pri hitrem predvaja-
nju videa moramo v ve&ini primerov kar ne-
kaj dolgih sekund ¢akati na ponoven prehod v
klasi¢no predvajanje. Tudi pregledovanje foto-
grafij je za resno uporabo prepocasno (resitev
je zmanjSanje lo¢ljivosti, kakovosti in veliko-
sti slik). Video vsebine lahko opremimo s slo-
venskimi podnapisi, ki pa jih ¥el ne moremo
sinhronizirati, povecati ali premikati po zaslo-
nu. Vdelani HDMI 1.2 omogoc¢a optimalen
prikaz HD-vsebin, vse do 1080i.Tudi Linksys
KiSS 1600 se ni otresel Ze tradicionalnega na-
povedovanja kasnejse nadgradnje funkcij, ki v
prejinjih predvajalnikih nikoli niso zagledale
ludi sveta — predvsem gre seveda za video na
zahtevo.

Uro$ Florjancic

hibridni TV-sprejemnik

Leadtek WinFast
PVR3000 Deluxe

Razmerje cena/kakovost:
Spletni naslov: www.leadtek.com

Cena: 84,20 €

Tehnicni podatki

Prikljucki: TV-antenski vhod, IR-vhod za daljinski
upravljalnik, vhod za FM-anteno, izhod za zvok,
komponentni video, S-video, kompozitni video
Programska oprema: lastni gonilniki, zajem videa,
zakasnjeno predvajanje

Drugo: daljinski upravljalnik radio, analogni spre-
jemnik

| Skupnaocena: =~ EEENENEENNE |
[TTTTIITITR

ZA: Windows Vista prinafa tudi priloZnost
za osveZitev strojne opreme in Leadtek je eden
prvih, ki je za novi operacijski sistem ponudil
osveZeno paleto kartic za sprejem in prikaz tele-
vizijskega signala. Pod imenom WinFast PVR3-
000 Deluxe se skriva (le) analogni TV-sprejem-
nik, ki pa mu je dodan 3e radijski sprejemnik.
Kartica je podobna predhodnicam, $e vedno pa
je zasnovana na vodilu PCI (&eprav bi bil PCIE
x1 povsem dovolj) in okoli ¢ipa Conexant 23-
416. Ta podpira strojno kodiranje v MPEG-2,
kar je %e videno. Za kakovost slike skrbi lo¢en
NEC-ov ¢&ip in prav kakovost prikazane slike je
edina odlika tega izdelka. Slika je namre¢ od-
li¢na, tudi ob hitro se premikajo¢ih kadrih ni
opaziti $uma ali motenj, ki smo jih bili vajeni iz
sveta internih TV-kartic. Programska oprema
kartice je tista, ki edina prepri¢a v nov nakup,
saj poleg ¥e videne asovne zakasnitve snema-
nja (sotasnem predvajanju) ter programirane-
ga zaletka snemanja (tudi prifiga ratunalni-
ka iz stanja S3/S4) in programskega zajema v
MPEG-1, 2 in 4 kon¢no omogota $e tokovno
pakiranje programa oz. lastnih posnetkov, ki jih
lahko predvajamo v internet, ter zajem videa iz
zunanjih virov (kamera, DVD ...). PriloZen je
$e programski paket Orb, ki omogoca pretvorbo
posnetega videa v format, primeren za poznejsi
ogled na dlan¢niku ali telefonu, ter snemanje
videa na DVD. Seveda je podprt tudi teletekst.

PROTI: Daljinski upravljalnik bi bil lahko ve-
liko kakovostnejsi. Skoda, da kartica omogoca
le sprejem analogne televizije, saj konkurenca
ponuja tudi digitalno in celo sprejem HDTV-
programov. Strojno pospesen zajem je mo¢ le
v format MPEG-2, kar ostaja vsaj pet let sta-
ra tehnologija.. Kartica je zdruZljiva s programi
Microsoft Media Center, ne pa tudi certificira-
na. Skratka, ni¢ zares novega. Jaka Mele
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videokamera v polni HD-lodljivosti

JVC Everio GZ-HD7E

ZA: JVC je eden prvih, ki je v vide-
okamerah ponudil snemanje na trdi
disk, a %al tudi tisti, ki je bil zaradi
padca kakovosti na ta racun vedno
v ospredju. Ali so se porodne te¥a-
ve koncale, smo preverili z novim
modelom kamere Everio, tokrat z
vrhom ponudbe, s prvo Full HD- ka-
mero, modelom GZ-HD7E. Kamera
v primerjavi s Panasonicovimi in So-
nyjevimi modeli za zajem HD-videa
ne uporablja novega, na MPEG-4 za-
snovanega H.264 oz. AVCHD, tem-
vet ostaja zvesta MPEG-2. Je edina

Skupna ocena:

Razmerje cena/kakovost:

Spletni naslov: www.jvc.com

Cena: 1599,90 €

Tip senzorja: 1/5" 3CCD

Locljivost senzorja: 3 x 570k pik

Snema na: trdi disk (60 GB); kartica SD HC
Zum: 10x

Zvok: stereo

Stabilizator slike: da, opticni

Zaslon: barvni, 2,8 palca, 207k pik
Vmesniki: poleg video izhoda, Se FireWire, USB 2.0
in HDMI 1.2

kamera, ki snema v polni HD-lo¢lji-
vosti 1920 x 1080, medtem ko vee-
ina konkurence goljufa in zajema le
v 1440 x 1080. Kakorkoli %e, vdelani
60 GB disk zado$¢a za 5 ur posnetkov v najvec-
ji kakovosti, to pa lahko tudi zmanj$amo (tudi
lo¢ljivost). Kamera, tako kot se spodobi za to
ceno, ponuja precej ro¢nih nastavitev, piko na
i pa dajeta ro¢no ostrenje in gumb FocusAs-
sist. Na ohisju so lo¢eni gumbi za nastavljanje
zaslonke (F1.8 do F8) in ¢asa (1/2 do 1/4000
sekunde). Na voljo je pet programov in §tirje
uginki. Krmiljenje poteka prek krmilne palici-
ce na LCD-zaslonu in dveh sosednjih gumbov.
Osvetlitev LCD-zaslona je mo¢ nastavljati.
Posnetki, narejeni ob sonénem dnevu, so od-
li¢ni, barve so polne . Pri posnetkih v slabsi
svetlobi je opaznejsi Sum, Ceprav barve po za-
slugi sistema AGC (Automatic Gain Control)
ostajajo polne.

PROTI: Previsoka cena. Le 10x opti¢ni
zum. Kamera malce nerodno le%i v roki, saj je
precej Siroka. Manjka izhod za slusalke, tako
da ne moremo nadzirati tona. Nastavljanje
osnovnih mo¥nosti preko menija zahteva raz-
misljanje, saj v nobenem trenutku ni jasno,
kaj bomo s kaksnim gumbom naredili. Ze na
papirju za namen Full HD vdelani CCD-sen-
zorji s po 3 x 570k pik ne obetajo ni¢ dobrega,
saj bi potreboval 3tirikrat toliko za polno HD-
lo¢ljivost. Kmalu izvemo, da tudi JVC malce
goljufa, saj z metodo zamikanja pik (senzorji
razli¢nih barv so malce zamaknjeni) dobi do-
volj informacij za polni HD, a zapis je $e ved-

Mere in teza: 70 x 73 x 120 mm, 750 g
Drugo: daljinski upravljalnik, standardni nastavek za
dodatke in vhod za mikrofon

no interpoliran (1080i). PriloZena
Cyberlinkova programska oprema
omogoca zapisovanje na diske Blu-
ray (za sre¢neZe, ki jih imajo), sama
monta¥a pa je precej ote¥ena. Preko
vmesnika FireWire nam z nobenim
standardnim programom ni uspe-
lo zajemanje videa, ob priklopu na
USB smo sicer datoteke TOD po
preimenovanju v MPG lahko pred-
vajali z Windows Media Playerjem,
a ne Ulead Video Studio ne Ado-
be Premiere nista hotela odpreti za
monta¥o, delo izklju¢no s PowerDi-
rectorjem pa ni nekaj, kar bi pri¢a-
kovali v tem razredu.

Jaka Mele

Xi5Un

videokamera

Panasonic SDR-H20

Skupna ocena: [ ] |
Spletni naslov: www.panasonic.co.jp

Cena: 510 €

Tip senzorja: 1/6” CCD

Locljivost senzorja: 680 K pik

Snema na: trdi disk (30 GB); kartica SD HC (512 MB prilozena)
Zoom: 32x

Zvok: stereo

Stabilizator slike: da, opticni

Zaslon: barvni, 2,7-palca, 123 K pik

Vmesniki: poleg video izhoda, Se USB 2.0

Mere in teza: 70 x 73 x 120 mm, 450 g

ZA: Panasonicove video kamere %e nekaj let slovijo kot
dobre, in eprav je bilo podjetje v preteklosti hitro pri pred-
stavljanju novih modelov (prvi z SD-kartico), so si pri raz-
kritju ponudbe z zmo#nostjo snemanja na trdi disk kar vzeli
&as. Ogledali smo si vstopni model, ki e na prvi pogled de-
luje solidno, saj je kamera SDR-H20 majhna, lepo v roko
se prilegajo¢a in kompaktna. Tudi cenovno je postavljena
precej konkuren¢no, in je ena redkih, ki v tem cenovnem
razredu ponuja opti¢ni stabilizator slike in opti¢ni zum do
32x. Ta kamera videa SD-kakovosti (standardni video) sne-
ma na 30 GB vdelani disk, ki je tudi zas¢iten pred udarci oz.
se izklopi pri tresljajih, tako da so posnetki kar najvarne;si.
Odvisno od kakovosti zajema lahko nanj shranimo med 7 in
27 ur posnetkov v zapisu MPEG-2. Kamera je izredno lahka
in odli¢na za zacetnike, saj je ena najenostavne;jsih, kar smo
jih videli. Nastavljanje osnovnih mo?nosti preko menija je
preprosto. Krmiljenje poteka prek krmilne pali¢ice in sre-
dinskega potrjevalnega gumba. Kamera ponuja neposreden
zapis filmov na DVD in ima prilofen programski paket za
montaZo videa. Mozno je tudi nastavljanje osvetlitve LCD-
zaslona, kar bo pri§lo prav na neposredni sonéni svetlobi.
Kamera obvlada tudi noéno barvno snemanje. Video po-
snetki, narejeni ob son¢nem dnevu, so odli¢ni. Pohvaliti
velja avtonomijo baterije, saj smo brez tefav naredili nekaj
ur posnetkov pred potrebo po polnjenju.

PROTI: Pogresali smo daljinski upravljalnik, ki bo prav
priSel pri predvajanju posnetkov na televizorju. Kakovost
videa je v slabse osvetljenih prostorih drasti¢no padla, ka-
kovost fotografskega dela pa je slaba v vseh razmerah. Za
oboje krivimo zelo osnovni 1/6-paléni CCD-senzor, ki bo
zadovoljil le popolne zaletnike, ki ne pricakujejo veliko,
kar je $koda, saj je kamera sicer zelo prijetna za delo. Kame-
ra tudi nima vdelane lugi. Jaka Mele
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UL
LCD-monitor

Samsung SyncMaster 940UX

SymeMaster 380 a

Skupna ocena: I HEEEEEEN
[TTTTT]
Spletni naslov: www.samsung.com
Cena: 340 €
Velikost diagonale: 19 palcev (48 cm)
Locljivost: 1280 x 1024 @ 75 Hz
Barvna globina: 16,7 milijona barv
Zorni kot: 160 stopinj vodoravno, 160 stopinj
navpicno
Svetilnost: 300 cd/m?
Kontrastno razmerje: 1000 : 1 (2000 : 1)
Osvezevanje: TFT, 5 ms
Vmesniki in prikljucki: D-sub, DVI-D, USB

:

ZA: Samsung 940UX je nekaj povsem nove-
ga. Gre za prvi monitor, ki poleg %e znanih ana-
lognih in digitalnih vhodov (D-sub in DVI)
prinaSa Se novo priklju¢no tehnologijo Dis-
playLink. Z njo je mo¢ prikljugiti monitor v
katerikoli ra¢unalnik vmesnikom z USB 2.0,
hkrati pa imamo lahko v en ra¢unalnik pri-
klju€enih do 6 takih monitorjev (skupaj z dve-
ma navadno prikljuenima, torej 8). Tudi er-
gonomi¢no je monitor na vrhuncu evolucijske
lestvice, saj obvlada vse nastavitve, vklju¢no s
sukanjem zaslona v pokoncen polozaj. Pogre-
Sali smo le moZnost nastavljanje visine zaslona.
Monitor je tudi sicer eleganten poslovne? odet
v sivo &rno kombinacijo in izdelan vrhunsko.
Menijski sistem je Ye poznan in preverjen, ne
prinaSa pa posebnih novosti. Namestitev po-
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teka hitro in eno-
stavno, monitor
se hitro pojavi na
seznamu prikljuce-
nih, nato pa lahko
nanj raztegnemo
obstoje¢e namizje
ali ga uporabimo
za  kopijo  pri-
marnega zaslona.
Ker je grafi¢na
logika  vdelana
v sam zaslon,
se vse procesi-
ranje slike odvija
v monitorju, zato je USB le pre-
to¢no grlo, gonilnik pa poskrbi za
vse drugo. Konéno je lahko moni-
tor od raCunalnika oddaljen tudi
10 metrov, saj je monitor brez teZav
deloval prek dveh 5-metrskih USB-
podaljskov. Monitor je opremljen s
t.i. dinami¢nim kontrastom, kar po-
meni da prilagaja svetilnost glede
na prikazano sliko. Vdelano je tudi
USB-zvezdis¢e z dvema priklju¢ni-
ma mestoma, kar pride prav, a hkrati
$e zmanj$a pasovno §irino za prenos
slike. Slika monitorja je odli¢na za
pisarnisko delo, za kaj ve¢ pa zgolj
povpreéna. Svetlost in kontrast sta
Ye s privzetimi nastavitvami dobri,
Ceprav bi si Zeleli »bolj ¢mo &mo
barvo«, matrika s 5 ms deklariranim
Casom osveZevanja pa se je izkazala
po pri¢akovanjih — brez opaznih te-
%av, artefaktov ali sledenja.

PROTI: Gonilniki z priklop v
USB so ta hip na voljo le za sistem
Windows 2000/XP, Samsung pa Ze
dva meseca obljublja tudi gonilnike
za Visto in druge sisteme. Opazili
smo, da USB kot kanal za prenos
podatkov na trenutke dose¥e svoje
omejitve, Se zlasti ko gre za predva-
janje HD-filmov (720p in naprej),
katerih predvajanje se zatika. Za
moderen monitor manjka tudi pod-
pora specifikaciji HDCP na digital-
nem vhodu, saj bi bil s tem monitor
zdruzljiv s predvajalniki HD-filmov.
Zaslon %al ne podpira palete sSRGB.
Zal monitor temelji na dokaj pov-
pre¢ni matriki TFT z zgolj povpre-
&nim vidnim kotom.

Jaka Mele

vecfunkcijska laserska naprava

Samsung
CLX-216

=_ SAMEUNG

Skupna ocena

: EEEEEEEEE @0 |
Razmerje cena/kakovost: HNEEEEEEEE |

Spletni naslov: www.samsung.com

Cena: 530 €

Locljivost (tiskanje, skeniranje, kopiranje): 2400 x 600 dpi,
1200 x 600 dpi

Hitrost tiskanja: 16 (¢b), 4 (barvno)

Format papirja: A4

Vmesniki: USB 2.0, Ethernet

Pomnilnik: 128 MB

Gonilniki za: MS Windows

Cena izpisa ene strani: 0,02 € ¢h: 0,1 € barvna

Kapaciteta vhodnega in izhodnega predala za papir: 150 + 1/ 100
Mere in teza: 413 x 353 x 333 mm, 16,5 kg

ZA: Samsungova ekonomi¢na razlitica veéfunkcijske
naprave za domade uporabnike v obliki barvnega laser-
skega tiskalnika je vsekakor zanimiva stvar, ki prej ko ne
nakazuje trend. Vsekakor je CLX-2160 najmanjsi barvni
laserski tiskalnik, kar smo jih videli, saj je samo ohisje
kompaktno in prijetno zaobljeno — tako da naprava ne
spominja strogo na delovno okolje. Tiskalnik ima na zgor-
njem delu tri velike in pet man;j§ih gumbov ter monokro-
matski LCD-zaslon. Takoj nad nadzorno plo$¢o se zatne
diskretno zakrit pokrov opti¢nega bralnika (programska
najvegja lo¢ljivost 4800 x 4800), le nekaj centimetrov
pod robom pa se skriva (pre)ozka odprtina izhodnega
predala za papir. Tiskalnik smo namestili hitro, gonilniki
poznajo tudi Windows Visto. Kakovost tiska je solidna,
Ceprav je Ze z velikostjo (miniaturne barvne kartuse ve-
likosti jogurtovih lon¢kov) kartu§ jasno, da je tiskalnik
namenjen predvsem &rno-belim izpisom, barvnim pa le
ob&asno. Delo z napravo je sicer pregledno in hitro, gum-
bi so postavljeni logi¢no. Zanimiv je USB-priklop na
sprednji strani, prek katerega lahko tiskamo dokumente
tudi iz USB-kljucev, diskov, ali fotoaparatov ...

PROTI: Najbolj smo pogresali samodejni podajalnik
listov, ki bi ob tudi odsotni enoti za dvostransko tiskanje
tiskalnik spremenil iz zanimivega v zelo uporabnega dru-
Yabnika vsake domace pisarne. Tudi faks bi bil lahko pri-
soten, e se Samsung Ze gre vecfunkcijsko napravo. Zagon
tiskalnika od vklopa do prve kopije traja slabo minuto, od
tega kar nekaj ¢asa odpade na segrevanje oz. pripravljanje
na delo — kar smo v svetu normalnih dra%jih laserjev od-
pravili %e pred ¢asom. Zamera bo ob kratki #ivljenjski dobi
barvnih tonerjev padla tudi na ceno natisnjene strani (¢b
toner 2000 strani, barvni tonerji pa le 1000 strani — cena
za komplet vseh novih tonerjev je okoli 200 evrov), kar
nakazuje, da strogki vzdrfevanja kmalu prerastejo ceno ti-
skalnika. Ob tem se lahko vpragamo le — ali tudi laserji
prehajajo v svet HP-jevih brizgalnikov? Jaka Mele
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brezzi¢na dostopna tocka

Linksys
WAP200

Razmerje cena/kakovost:
Spletni naslov: www.linksys.com

Cena: 140 €

Frekvenca in hitrost: 2,4 GHz, 54 Mb/s

Podprti protokoli: IEEE 802.11g/802.11b

Nacini upravljanja: spletni vmesnik, SNMP
Vmesniki: 1x LAN RJ45 10/100

Moznost vdelave dodatnih modulov: ne

Tehnologija MIMO: da

Dodatne funkcije: QoS, PoE, 2 zunanji anteni,
802.11F

Prilozeno: programska oprema, vmesnik za namesti-
tev, navodila

ZA: Linksys WAP200 je nova zanimiva dostop-
na toc¢ka, namenjena predvsem man;jsim pod-
jetjem oziroma pokrivanju podro&ij, kamor prej
brez¥i¢en signal ni prodrl. Deloma ji to uspeva z
tehnologijo RangeBoost, ki sicer ni ni¢ posebne-
ga in ne dela ¢udefev (&eprav Linksys obljublja
dvakratno povecanje podroja delovanja in 35
% visje hitrosti). Dostopna tocka dela bolje kot
druge zato, ker ima dve moéni dipolni anteni, ki
ju interno naslavlja kot polje MIMO 2x1 in ki
ju poleg vsega lahko tudi odstranimo in zame-
njamo z mo¢nejima. Edini #i¢ni vhod sprejema
tudi napajanje prek omre%ja, tako da lahko na-
pravico namestimo dejansko povsod, do koder
spravimo ethernetni kabel. Zanimivo je, da do-
stopna to¢ka aktivno podpira tudi mehanizem za
zagotavljanje kakovosti storitve (WMM QoS je
nadgradljiv na 802.11e), s ¢imer bo tudi IP-tele-
fonija brez teZav delovala brezZi¢no, velikokrat pa
bo prav prifla tudi moZnost lo¢evanja brezzi¢nih
omreZij, saj naprava podpira do $tiri BSSID hkra-
ti, poslovnim uporabnikom pa bo koristila tudi
preslikava 802.1Q VLAN na SSID. Med novosti
Stejemo tudi podporo najnove;jsi tehniki Sifrira-
nja prometa, 256-bitnemu protokolu WPA2, ter
podporo brezZi¢nemu roamingu (802.11F), avto-
matski izbiri kanala in porazdeljevanju bremena
med razli¢nimi paralelnimi prenosnimi potmi.
Dostopna tocka, ki je vec kot le to, poleg osnov-
nega obvlada $e delo kot ponavljalnik (repeater)
ali prehod (gateway).

PROTI: Skoda, da radijski del 3¢ ni nadgra-
jen na zadnjo razliico 802.11n, ki bi v navezi
z antenami MIMO omogocal precej vecjo po-
kritost in hitrost. Jaka Mele

prenosni tiskalnik etiket

Brother P-touch

Razmerje cena/kakovost:

Spletni naslov: www.p-touch.com

Cena: 186,85 €

Locljivost tiskanja: 180 dpi

Hitrost tiskanja: 10 mm/sekundo

Format papirja: 6, 9, 12, 18 ali 24 mm, dolzina ni
omejena

Vmesniki: USB

Pomnilnik: ni podatka

Gonilniki: za MS Windows

Mere: 238 x 127 x 76 mm, 1 kg

ZA: Brother je pred &asom kupil podjetje P-to-
uch, ki proizvaja tiskalnike etiket. Ogledali smo
si prenosni tiskalnik etiket PT 2480. Priro¢na
napravica, ki bo pri§la prav vsem profesionalnim
sluzbam, ki delajo na terenu in pri tem oznacuje-
jo naprave, prostore, dele ... Robustna, v gumo
odeta napravica velikosti starejSega ro¢nega
POS-terminala ima na prednji strani 56 tipk, po-
leg krmilnih in menijskih tudi celotno abecedo.
Naprava se napaja prek Sestih AA-baterij. V
napravo vtaknemo kaseto s samolepilnim papir-
jem, na voljo je ve€ Sirin papirja, do najve&je 2,4
cm. Tiskalnik zna tiskati monokromatsko, pol-
ne ali votle ¢rke, na voljo pa so tudi simboli in
slovenske ¢rke. Napravo lahko preko USB-vrat
priklju¢imo v racunalnik in besedila pisemo tudi
prek prilofene programske opreme, lahko pa
vanjo nalo¥imo tudi lastne simbole in grafike.
Tiskamo lahko &rtno kodo, spreminjamo oblike
in velikosti &rk, dodajamo slike ... Naprava tiska
hitro, s pritiskom na gumb pa trak tudi odreZe.
Natisnjena nalepka je odporna na vodo in tudi
takoj po tisku napisanega ni mo¢ zdrgniti ali
zmazati. Zato so tako narejene etikete idealne
predvsem za trajno oznacevanje tudi v vremen-
sko izpostavljenih razmerah. Tiskalnik dela ne-
sli¥no. Napravo dobimo v plasti¢cnem koveku, v
katerem so $e potrebni kabli, navodila in baterije
ter dva koluta samolepilnega traku.

PROTI: Naprava ponuja le monokromatski
tisk. Vmesnik in tipkovnica sta v nems¢ini. LCD-
zaslon ali tipkovnica nimata lastne osvetlitve, tako
da je delo v tema¢nih razmerah teZko. Jaka Mele

3D Mark 2006

8800 Ultra 8800 GTS320 8800GTX

(1280x1024x32)

3D Mark 2006 (SM2) 5533 3704 4521

al
graficna kartica

Leadtek nVidia
8800

-
. o

R

Skupna ocena |

I
Spletni naslov: www.leadtek.com.tw
Cena: 767 €
Graficni procesor: G80
Pomnilnik: 768 MB GDDR3
Hitrost procesorja/pomnilnika: 612/1080(2160) MHz
Vodilo: PCIE 16x
Dodatni prikljucki: 2x DVI, VIVO
Drugo: dve priloZeni igri

ZA: vidia je model 8800 Ultra napovedala e
maja, ko je bilo treba pokvariti napovedi kon-
kurenta, a v prvem mesecu je bilo v vsej Evropi
na voljo le nekaj deset grafi¢nih kartic, kar pri¢a
o morebitnih te¥avah, oziroma (pre)visoki ceni.
Vet kot mesec dni pozneje se je prva Ultra kong-
no pojavila tudi v Sloveniji. Leadtekova grafika
preseneti z dvema lastnostma — je nepri¢akovano
dolga (27 cm), in hkrati za¢uda lahka. Grafika
je namre¢ dalja od AMD-jeve HD2900XT, a
hkrati tudi vsaj polovico la¥ja. To pri¢a o hlad-
nem delovanju GPU-ja, kar tudi pri tej hitrosti
pri¢a, da je proizvodni proces vseeno dozorel.
Ultra pravzaprav gradi na podobnem procesor-
ju kot 8800 GTX, a je ta pridobil pri hitrosti,
precej pa je povecana tudi hitrost pomnilnigkega
dela, ki zdaj — $e vedno na GDDR3 — presega 2
GHz, kar je svojevrsten rekord! Hitrost so uspeli
povectati tudi vsem 128 preto¢nim procesorjem,
ki zdaj delujejo pri 1,5 GHz (prej 1,35 GHz),
skupna pasovna $irina pomnilniskega pretoka
pa se je povedala na 101,3 Gb/s. Kartica se med
delovanjem obnaga bolje kot predhodnice, saj
deluje hladno in tiho. Kartica obvezno potrebuje
dodatno napajanje, ki ga dovedemo preko dveh
priklju¢kov molex. Pri testu 3D mark 2006 smo
dosegli za 15 % boljse rezultate od najhitrejse
predhodnice, kar je lep uspeh in nakazuje, da se
razvoj gonilnikov pocasi le stabilizira. Leadtek v
kompletu prilaga Se dve igri, SpellForce 2 Sha-
dow Wars in UFT Joint Task Force.

PROTI: Cena. Igre za DirectX 10 lahko preste-
jemo na prste ene roke — prestel bi jih lahko celo
mesar, ki je imel nekaj nesreg z roko. Ze za jesen
lahko pri¢akujemo osveitev na prestolu — nami-
guje se na dvoprocesorsko 8950GX2 Jaka Mele

8800GTS NV 7950GX2 NV 7950GT  ATI X1950XTX

(CrossFire)

3680 3587 2039 2436 (4343)

3D Mark 2006 (SM3 HDR)|5536 3704 4647

3656 3869 2090 2735 (4615)

Testiranje v programu 3Dmark 2006. Rezultat je indeksni, vecja Stevilka pomeni boljsi rezultat. Platforma Intel: maticna
plosca Intel 975XBX2, procesor Intel Core 2 Duo E6700, pomnilnik Corsair 1024 GB DDR2-800 MHz.
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digitalizator analognega videa

Pinnacle PCTV To Go

ZA: sic si % kdaj
za¥eleli neprestan do-
stop do vsebin svojega
CATV- ali IPTV-po-
nudnika prek osebne-
ga rac¢unalnika’ Prek
racunalnika upravlja-
ti stari VHS- ali novi
DVD-  snemalnik?
Ne glede na lokacijo,
je to z napravo Pin-
nacle PCTV To Go
Basic Ethenet zdaj
mogoce!  Analogni
video, ki ga posredu-

| Skupnaocena: =~ EEEENENEEE |

Razmerje cena /kakovost: ENENEEEEEEN
Cena: 229 €

Tehniéni podatki

Namen: digitalizacija analognega videa

Omrezni vmesnik: RJ-45 Ethernet

Podprti formati: MPEG-2, MPEG-4

A/N-vmesniki: RCA video, SVHS, 2 x RCA avdio, 2

x SCART
Dodatki: IR Blaster

jemo prek prikljucka
SCART, SVHS ali
RCA, namre¢ napra-
va z vdelano strojno podporo za realno¢asovno stiskanje v format MPEG-2
in MPEG-4 digitalizira in ga prek omreZnega priklju¢ka posreduje odje-
malcem v domadem %i¢nem ali brezZi¢nem omreZju (¢e imamo brezZi¢no
dostopno totko), posredovanje pa je mono tudi prek interneta, vendar
le v formatu MPEG-4 z najvecjim skupnim tokom podatkov 1048 Kby/s.
Distribucija digitaliziranega videa v krajevnem omreZju poteka pri polni
lo¢ljivosti PAL. V PCTV To Go lahko priklju¢imo dejansko katerokoli
napravo z analognim video izhodom, prek priloZene programske opreme
in IR Blasterja pa tak§no napravo upravljamo tudi na daljavo prek racu-
nalnika. Izbiramo lahko med vrsto ¥e vnesenih naprav, %e pa Zelene na
seznamu ni, lahko v programski daljinski upravljalnik ro¢no prenesemo
vse ukaze originalnega daljinskega upravljalnika. V PCTV To Go priklju-
¢imo $e IR Blaster in ga postavimo v neposredno bliZino sprejemnika iz-
vora analognega videa (VHS, STB). V praksi se je izredno dobro obnesel
priklop STB-naprave IPTV-ponudnika, ki nam je omogo¢il spremljanje
[PTV-vsebin, v vseh omre?nih racunalnikih, brez dodatne strojne opreme.
V prid napravi lahko $tejemo posredovanje videa v na&inu multicast v
krajevnem omreZju (&e video vsebino sotasno spremlja ve& uporabnikov
hkrati, je vsebina pri vseh enaka), zaradi omejitev programske opreme,
ki je najverjetneje posledica poskusa »varovanja« avtorskih pravic, pa
sprejem videa prek interneta deluje le v na¢inu unicast, kar v praksi po-
meni, da je spremljanje video vsebine omejeno na socasni sprejem enega
uporabnika. Ce poteka distribucija videa v krajevnem omre¥ju v formatu
MPEG-2, se ta med spremljanjem prek interneta, prelevi v MPEG-4, ki
nam pri 1048 Kb/s ob nekoliko kovinskem zvoku daje popolnoma sprejem-
ljivo kakovost. PCTV To Go je povsem zdruzljiv tudi z Windows Media
Centrom in Visto. Ker naprava digitalizira analogni video in omogoca nje-
govo shranjevanje, je povsem uporabna tudi za digitalizacijo starih video
posnetkov. Ce Zelimo distribucijo videa opravljati tudi prek brez¥i¢nega
omreZja, se lahko odlo¢imo za Pinnacle PCTV To Go Wireless, ki nam za
dodatnih 60 evrov ponuja funkcijo. Distribucija videa preko wi-fi omre¥ja
ima enake omejitve kot distribucija preko interneta, zato sta morda bolj
smotrna nakup cenejie razlicice in uporaba brezZi¢ne dostopne tocke (ko
jo morda %e imamo v lasti), ki omogo¢i distribucijo videa po brezZi¢nem
omreZju pod enakimi pogoji kot v oZicenem delu. Delo z napravo je iz-
jemno preprosto.

PROTI: pCTV To Go brez pardona zamerimo nezmoZnost nastavitve
urnika snemanja. Trenutno snemanje je mo#no samo z izbiro funkcije
v programu, tudi omejitev $irine podatkovnega toka distribucije videa
prek interneta, je ob dana$nji dostopnosti hitrih internetnih povezav
nerazumljiva. Prav tako bi snovalci naprave brez tefav dodali tudi mo%-
nost internetnega ogleda videa z zamikom in shranjevanja za kasnejsi
ogled. Omejitev 3irine podatkovnega toka pri kodiranju v MPEG-4. Ce-
prav naprava ni ravno poceni, se ob uporabi vseh funkcionalnosti na
ceno ne bomo velikokrat spomnili. Uro$ Florjan¢i¢
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ultralahki prenosni racunalnik

Lenovo ThinkPad
X61s

ZA: Podjetje Le-
novo je po tem, ko
je pred dobrim me-
secem  napovedalo
osveZitev modelov v
vseh druZinah pre-
nosnikov, prve do-
bave v Sloveniji tudi
kon¢no  uresnicil.
Med prvimi novinci,
ki so Ze na voljo, je
tudi  ultraprenosnik
X61s. Ker gre le za
osveZitev  modelov,
saj platforma pre-
haja na Intelovo na-
slednjo  generacijo
Santa Rosa (nabor
GM965 Express), je
tako ohisje kot veg-
ina funkcij ostala
nespremenjena. 1o
pomeni, da imamo
Se vedno prenosnik
s te¥o 1.7 kg in z ul-
tradolgo avtonomijo,
ki zavoljo sprememb
v platformi in malce
udinkovitejSega pro-
cesorja Core 2 Duo
zdaj z osnovno, 8-
celitno baterijo, Ze
presega 6 ur! Ohisje
prenosnika je Se ved-
no izdelano iz kar-
bonskih vlaken, kar
pozitivno vpliva tako
na te¥o kot konstruk-
cijsko trdnost. X61s
ohranja vse tehno-
loske prednosti ThinkVantage, vdelan ima dober bralnik prstnih od-
tisov, tu je $e vedno aktivni sistem varovanja trdega diska. Tipkovnica
ostaja odli¢na in ena najboljsih lastnosti Thinkpadov! Komunikacijski
del se zavoljo Santa Rose in 4965AGN Siri in zdaj vkljucuje z antenami
MIMO 802.11n oziroma njegovo delovno razli¢ico. Za hitrejse delo Ze
tako hitrega 7200 rpm in 120 GB velikega diska prisko¢i na pomot 3e
Intel Turbo (bivsi Robson) z 1 GB bliskovnega pomnilnika. Na voljo
sta tudi dodatna baterija, ki ¢as avtonomije pribli¥a dvanajstim uram;
ter priklopna postaja z vdelanim DVD-zapisovalnikom. Odliko si spet
zasluZi zaokroZena in popolna programska podpora prenosnika, ki na-
slavlja varnost, za¥Cito in storilnost v celotnem Zivljenjskem ciklu.

B T TTTTTTTTH

Razmerje cena/kakovost:

Spletni naslov: www.lenovo.com

Cena: 1700 €

Procesor: Intel Core 2 Duo L7500, 1,6 GHz
Pomnilnik: 1024 MB DDR2; 533 MHz

Trdi disk: 120 GB

Vdelane pomnilniske enote: bralnik pomnilniSkih
kartic SD

Zaslon: 12.1«, 1024 x 768 tock

Graficna kartica: Intel X3100, do 256 MB deljenega
pomnilnika

Vmesniki: VGA, 3 x USB 2.0, 56 K modem,
10/100/1000 LAN, mikrofon,

PCMCIA, Wi-Fi 802.11a/g/n, zvocniki, Bluetooth
1.2, FireWire, biometriéni senzor, Intel Turbo
memory 1 GB

Delovanije baterij: 6:35; BatteryMark

Mere in teza: 274 x 244 x 32 mm, 1,7 kg
Programska oprema: Windows Vista Business

PROTI: Lenovo za zatetek leta 2008 nadrtuje popolno prenovo serije
X, kar najverjetneje pomeni nov model, torej X70 ali celo X80. Dodat-
na baterija hitro povea skupno te%o prenosnika. Integrirana Intelova
grafi¢na kartica je spet ozko grlo, a v tem razredu ne bomo gnjavili s po-
trebo po samostojni (potratnejsi) grafiki. Konkurenca je tudi v ultrapre-
nosnem razredu zmo¥na v prenosnik vdelati opti¢no enoto, Lenovo ne.
Cena za ponujeno ostaja visoka. Vdelani zvo¢nik je le mono! Ceprav je
zasnova odli¢na, pa zaslon razmerja stranic 4 : 3 in lo¢ljivosti le 1024
x 768 polasi postaja zastarel; pa tudi bralnik pomnilniskih kartic s pod-
poro &e SD (4 v 1) je nekaj let stara zgodba ... Jaka Mele
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pametni daljinski upravljalnik

Logitech
Harmony
1000

LIITTTTTTH
Razmerje cena/kakovost:

Spletni naslov: www.logitech.com

ZA: Logitech nepre-
stano razvija druZino
Harmony in kon¢no

je do nas prisel tudi Cena39€ .
na Cebitu napoveda- Tehni¢ni podatki
Vmesnik: USB

ni model Harmony
1000. Gre za spre-
membo oblike, ki smo
je pri univerzalnem
daljinskem upravljal-
niku vajeni, saj ta ni
po vzoru klasi¢nih da-
ljincev, temved gre za
plosato, za velikosti
skatlice CD-jev veliko napravico, odeto v imitacijo brufene kovine, pre-
ko ve&jega dela katere se razteza barvni, na dotik ob&utljivi LCD-zaslon.
Poleg zaslona ostaja 8 osnovnih gumbov za upravljanje z meniji, potrje-
vanje, vratanje, premik naprej nazaj, med kanaloma in nastavljanje glas-
nosti. Vse druge funkcije upravljamo prek zaslonskega menija, ki so¢asno
prika¥e Sest velikih ikon, oziroma vrsto razpolozljivih ukazov. Prikli¢emo
lahko $e pomog, tipkovnico, shranimo dolo¢ene ukaze v hitro dostopen
meni priljubljenih ... Poleg aktivnosti, ki jih %e poznamo, so tudi uka-
zi posameznih naprav Se vedno porazdeljeni po strukturiranemu meniju.
Harmony 1000 v sebi skriva vse napredne funkcije predhodnika, pove¢ana
pa je tudi avtonomija vdelane litijeve akumulatorske baterijo. V kompletu
dobimo e elegantno, &rno polnilno postajo, v katero plostati daljinec po-
stavimo, tako da nas pri¢aka v pokon¢nem poloZaju. Kot smo %e vajeni,
lahko z napravo upravljamo do 15 naprav, nastavljanje naprave pa poteka
prek priklopa v PC, kjer nato v navezi s spletnimi zbirkami Logitecha
poisemo svoje naprave ter njihove profile nalo¥imo v daljinec. Tudi ta
upravljalnik lahko programiramo neposredno. Oddajani infrardedi signal
je mocan, tako da daljinca ni treba usmerjati neposredno proti napravam.
Kot dodatni nakup je na voljo RF Extender, ki omogo¢a krmiljenje na-
prav v drugem prostoru. » - :

PROTI: Cena, ki je se 100
Ur3¢n+ _

evrov vi§ja od prej najdraz-
== XDUD

jega modela, verjetno ne
bo privabila veliko kup- / “‘“\-"‘

Delovanje preko: Ir-DA

Stevilo naprav: do 15

Moznost ucenja: da

Moznost makrov: da — Smart State Technology
Osvetlitev tipk: da

Zaslon: barvni 3,5-paléni (9 cm) LCD-zaslon
Mere: 140 x 105 x 15 mm

: UL AVGUSTI2007)

cev. Ob tem nekateri
konkuren&ni  daljinci -
omogodajo nastavlja- | ' S A inskis R

. Lo . in BerAno Pregibnik
nje prek wi-fi omre¥ja, | « Prgromizosbdlre
&esar Harmony ne zna. « Power OVD

* Calin McRoe: DIRT

Jaka Mele :
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drobni pripomocki

trpezni USB-kljuc A-Data
in nenavadni USB-zvocnik

Pleomax

Razmerje cena/kakovost: USB-klju¢ A-Data

Skupna ocena: USB-zvoénik Pleomax

]

| HEEEEEN]
Razmerje cena/kakovost: USB-zvocnik Pleomax MEEEEEEN|
Spletni naslov: www.adata.com.tw, www.pleomax.com
Cena: 19,90 €; 24,50 €

USB-klju¢ A-Data

ZA: A-Data je eden
vetjih proizvajalcev pom-
nilnika na svetu, zato nas
ni ¢udilo, ko smo prejeli 2
GB USB-klju¢ z oznako RB19.
USB-kljucki seveda niso ni¢ ve&
posebnega in ob kapacitetah 8 in ve&
GB ta 2 GB model ne bi bil ni¢ poseb-
nega — Ce seveda ne bi bil razgirjen s pod-
poro za Windows Vista ReadyBoost, obenem pa je strukturno ojacen,
tako da je odporen na udarce in na vodo. Kljutek je namre& odet v
gumijasto prevleko, ki ga §¢iti pred vodo, bliskovni pomnilnik pa je Ze
tako ali tako odporen na tresljaje in udarce. Podpora za ReadyBoost je le
marketinska kampanja, saj so nateloma vsi pomnilnigki mediji zdruZljivi
s tehnologijo (celo na firewire prikljuckih!), edini pogoj je (zaradi pogo-
stega pisanja in prepisovanja) dolga Zivljenjska doba takega pomnilnika
(bliskovni pomnilnik ima razli¢no Zivljenjsko dobo, cenejsi moduli le
nekaj sto prepisovanj, dra¥ji pa nekaj deset tiso¢). Cena na ravni drugih
enot je dodaten kriterij, ki nas prepri¢a, in tudi hitrost zapisa je spodob-
na (100 MB datoteko zapifemo v manj v 24 sekundah (Seagatov disk pa
je za to porabil 17), branje pa dosega 5,1 MB/s.

PROTI: Lzvedba gumijaste za¢ite bi bila lahko boljsa, saj je mo¢ z
nohtom gumo privzdigniti in takrat napravica verjetno ni ve& nepre-
pustna za vodo. A »¥ivljenjska« garancija je dovolj, da se s tem ne bomo

ubadali.
Zvocnik Pleomax

ZA: Kdorkoli na mizi zagleda nov zvo&nik pod-
jetjia Pleoxmax, ga velinoma ne prepozna kot
zvotnik. Pleomax nadaljuje svoj koncept stereo
zvoénikov v enem ohisju. Tokratni model je ob-
likovan kot stolp, ki ima gumb za vklop/izklop
prikladno names¢en kar kot pokrov, kar pomeni,
da ga le potrepljamo in ugasimo ... Se veg, ko je
vklju€en, v notranjosti pod malce dvignjenim po-
krovom diskretno sije oranfna topla svetloba, ki
malce razsvetli popolnoma temno sobo. Ohisje po-
nuja Se hitro nastavljanje jakosti zvoka ter jakosti
visokih in nizkih tonov — vse kot kro?ni drsnik,
namescen kot del ohi§ja. Pametno in uporabno.
Zvo¢nike priklopimo na avdio izhod rac¢unalnika,
napajajo pa se prek USB-kabla.

PROTI: Sam zvok ni ni¢ posebnega, tak$nega
bomo dosegli kjerkoli v tem najnifjem cenov-
nem razredu. A &e potrebujete zvo¢nike ravno
toliko, da jih imate, potem bodo ti eni lepsih,
zagotovo pa najbolj izstopajo¢ih na vasi mizi.

-
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al
napajalnik

ZEN 300W _

|_Razmerje cenalkakovost: |

|
Razmerje cena/kakovost: M|
Spletni naslov: www.fsp-group
Cena: 81,90 €

Tehnicni podatki

Izhodna mo¢ (W): 300 W

Tip prikljucka: ATX12V Rev:2.0

Mere: 150 x 86 x 140 mm, 4,5 kg
Vhodna napetost: 200-240 VAC
Hlajenje: brez ventilatorja, glasnost 0 dB

.com

ZA: rsp Group je v Sloveniji popolnoma ne-
znan proizvajalec, eprav v svetu veljajo za vo-
dilne inZenirje na podro&ju zahtevnih napajalni-
kov. Po letu od zadnjega testa podobne naprave
smo se odlo¢ili ponovno poblifje ogledati za nas
vedno zanimivo temo — nesli¥ni napajalnik. V
tekmi pripraviti ra¢unalnik na delovanje s &im
manj hrupa ostajata nepremagljivi oviri pred-
vsem hlajenje napajalnega dela in $um delo-
vanja trdih diskov. Napajalnik ZEN je na mo¢
podoben zadnjemu preizkusenemu modelu Mi-
case LR350, a tokrat je odet v modro barvo in
ima vrsto izboljsav. Poglavitna razlika je v teZi
napajalnika, saj je ZEN s skoraj petimi kilogra-
mi dvakrat masivnejsi. Vegji del te tefe odpade
na hladilne elemente in na novo konveksno
zasnovo, ki toploto oddaja iz ohigja, namesto v
vse smeri, kot so to poceli do zdaj. Ceprav je na-
zivna mo¢ le 300 W, pa je ZEN tudi prvi tovrstni
napajalnik, ki ima dve lo€eni kretnici, s ¢imer
je stabilnost sistema precej bolj$a od preteklih
izvedb, manj tefav pa je tudi ob konicah (vklo-
pi racunalnikov), ki jih ZEN prefivi uspesno. Z
uporabo pametne zasnove je ZEN tudi »ultra-
ucinkovit«, saj se ponasa s kar 89 % odstotki
ucinkovitosti, zaradi Cesar se tudi manj segreva.
Podobno kot predhodniki obvlada aktivno ko-
relacijo faktorja moci, ima pa tudi vrsto zas¢it
pred kratkim stikom, pregrevanjem, padci in ko-
nicami vhodne napetosti, preobremenitvijo...
Ponuja potrebne kable za prikljutitev najnove;j-
§ih Intelovih platform, vklju¢no z napajalnimi
prikljucki za naprave Serial-ATA. Med delova-
njem je zadeva delovala brezhibno.

PROTI: Omejitev mo&i na 300 W in moé&i po
obeh 12 V kanalih na 14 A in 8 A pomeni, da
napajalnik ni primeren za mo¢nejSe dvojedrne
ali celo $tirijedrne sisteme ali vzporedne konfigu-
racije grafi¢nih kartic, saj enostavno nima dovolj
modi. Pogresali smo tudi ve&ji nabor najmoder-
nejsih prikljuckov, recimo za grafi¢ne kartice...
Napajalnik bo odli¢na izbira za dnevnosobne in
osnovne domace in pisarniske sisteme, za zahtev-
nejse konfiguracije pa %al ne. Jaka Mele
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napajalnik

OCZ
GameXStream

LILITITITE
Razmerje cena/kakovost:

Spletni naslov: www.ocztechnology.com
Cena: 169,90 €

Izhodna mo¢ (W): 850 W

Tip prikljucka: ATX12V Rev:2.2

Vhodna napetost: 100-250 VAC
Hiajenje: tih 12 cm ventilator
Garancija: 3 leta

ZA: Ceprav podjetje OCZ vetina pozna po
pomnilnigkih modulih in opremi za navijanje,
pa OCZ mocno in pogumno vstopa tudi v svet
napajalnikov in hladilnikov. Podjetje pripravlja
kar nekaj zanimivih in, obljubljajo, revoluci-
onarnih resitev, ki bodo na trgu %e konec leta.
Da to niso prazne obljube namiguje tudi nedavni
nakup podjetja PC Power & Cooling. Do takrat
pa si poglejmo osnovni gradnik ponudbe napa-
jalnikov, 850 W tih in zelen napajalnik GameX-
Stream. Napajalnik je obi¢ajnih mer, odet v &mo
ohigje, na spodnji strani (ki gleda proti drobovju
racunalnika) zagledamo velik 12-centimetrski
ventilator, iz katerega ob vklopu zasije modra
svetloba. Napajalnik se ponasa s 83 % izkorist-
kom, kar ga uvrs¢a v najvisji razred, hkrati pa z
obilico mo¢i (v konicah napajalnik vzdr¥i do 900
W) zagotavlja stabilno delovanje tudi v najmog-
nejsih konfiguracijah s stirijedrniki, mno%ico tr-
dih diskov, v paru delujo&ih grafi¢nih kartic. Med
delovanjem je napajalnik skoraj neslisen, za kar
skrbi zelo kakovosten ventilator, ki ga na podlagi
termalnih senzorjev vodi inteligentno vezje. Na-
pajalnik ima dve lo¢eni 12 V kretnici in vse pri-
kljucke, ki bi jih utegnili ugledati v danagnjih ra-
Cunalnikih (20/24-no%i¢ni napajalni prikljudek,
dva 4-no#i¢na priklju¢ka za napajanje procesor-
ja, napajanje za grafike PCIE in diske SATA ...).
Napajalnik je zai¢iten pred kratkim stikom in
prenizko/previsoko vhodno napetostjo. Obvlada
aktivno korelacijo faktorja mo¢i in se samodejno
prilagaja vhodni napetosti, ki je lahko med 100
in 250 V. Napajalnik nosi certifikacijo nVidia
SLI-Ready. Triletna garancija je mocan kazalec,
da OCZ ne bo izginil &ez noé.

PROTI: Zcleli bi si malce niZjo ceno.Morda
manjka modularna zgradba za priklop dodat-
nih kablov po potrebi. Jaka Mele

zunanji ohigji za trdi disk
RaidSonic IcyBox
in Akasa Integral

[TTTITITTH
Spletni naslov:www.raidsonic.de, www.akasa.com.tw
Cena: okoli 50 €, 44,90 €
Stevilo diskovnih mest: 1
Prikljucek za disk: SATA
Vmesnik: USB 2.0, eSATA
Mere, teza: 218 x 123 x 33 mm, ~300 g

ZA: Nemio podjetje RaidSonic %e poznamo, saj
je na nafem trgu prisotno Ze dlje ¢asa, medtem ko
je Akasa pri nas $e vedno novinec. Ogledali smo
si dve primerljivi ohiji za zunanje diske s priklo-
pom SATA. IcyBox, ki smo ga preizkusili, je po
sestavi in zgradbi podoben prednikom — opaziti je
poenostavitev v procesu izdelave, saj so zdaj stene
ohigja (aluminijasta mre¥a) le zataknjene v nosil-
ce, a sama konstrukcija s tem ni ni¢ slabga. Disk je
treba kar natakniti na fiksna prikljutka za SATA
in napajanje, nato pa ga lahko Se privija¢imo v
ohigje in ga s tem fiksiramo. Ker je disk tako reko&
pri¢vri¢en na dno, nas je skrbelo segrevanje, a se
prek stranskih mre¥ic dovolj hladi, da nismo nale-
teli na te¥ave. Podobno, a precej trdneje in s tem
%al tudi nepredusno, je skonstruirano Integralovo
ohigje, ki pa je precej lepse na pogled. Z le dve-
ma vijakoma ga je tudi la¥je odpreti in v izvle¢ni
nosilec pritrditi disk. Verjetno najve&ja prednost
obeh napravic je dvojni komunikacijski kanal,
saj je mo¢ disk povezati z racunalnikom bodisi
prek USB 2.0 bodisi preko novejSega in precej hi-
trejSega vmesnika e-SATA. Slednjega $e ne pod-
pirajo vsi ra¢unalniki (oz. mati¢ne ploite), a je
izredno uporaben, saj ponuja hitrost SATA brez
upocasnitev (USB, firewire) in brez nepotrebne-
ga procesiranja in premes¢anja podatkov iz enega
vodila na drugo. Obe napravi lahko le¥ita na mizi
ali pa s prilofenim podstavkom stojita pokon&no.

PROTI: pri obch napravah nas je zmotil velik
zunanji napajalnik, ki je s transformatorjem po-
vezan z debelim nerodnim kablom, ki je venomer
v napoto (priznati je treba, da je Akasin malce
o%ji). Pri Akasi je treba na ohigju preklopiti med
prenosom USB in eSATA, medtem ko RaidSo-
nicov priklju¢ek zazna samodejno (ne moreta pa
biti oba hkrati). Ceprav lahko na noge ohi§ja
pri¢vrstimo gumijaste podstavke, pa ohisje ne
daje disku nikakrine zas¢&ite pri udarcu ali padcu
z mize, zato svetujemo, da ga namestite v varen
kot mize pri steni, stran od rok in robov. Jaka Mele
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Naprej v preteklost

Windows System Restore je gotovo ena boljSih pogruntavicin. Vrne nas nazaj v

¢as in nam pomaga reSiti tezave z racunalnikom, ko nalozimo slab gonilnik, virus in
podobno. A orodje je pomanjkljivo, saj ne deluje, dokler se ne nalozi Windows. Prav
tako varuje le sistemske datoteke, nasih »izdelkov« pa ne. Tu nastopi Rollback RX, ki
z osmo razli¢ico izpopolnjuje svoj revolucionarni pristop k vracanju v Cas (zavedati
se moramo seveda, da revolucije niso vedno prinesle samo pozitivnih sprememb).

RollBack Rx Professional8

obéutki. Po eni strani omogo¢a zanesljivo vrata-
nje nazaj v &as, izdelavo slik sistema, deluje tudi
¢e sesujemo Windows, iz »preteklosti« lahko
»re§imo« tudi posamezne datoteke in podobno.
Po drugi strani pa smo pri zagonu in aktivnem
delu racunalnika opazili pocasnej$o odzivnost
racunalnika, vracanje slik v sistem je zapleteno,
varovanje pa omejeno na sistemski disk.

Za tiste, ki radi »podremo sistem« in veliko
name$¢amo/odstranjujemo, je orodje zelo priro¢-
no, eprav bodo nekateri raje vsak teden naredili
sliko s konkuren&nimi orodji, za trenutno varo-

Pise: Ie rne i Pe¢ i ak Sniapshot backup wizard x @ Rollback Rx =10/ x]
jernej.pecjak@mojmikro.si Rollback Rx
Jemegpedaimol DO
. L. Common Tasks 0 | B
odatki na papirju ) Teke gt Tiskoe Vi | ToViow] RE—
s . &) Rlback e i S St 1| Crvted 1 EETRA Y]
razkrijejo  skoraj Snapshot Backup &) Romack H ot TESME Locked  OS/0A/2007 134D Baseios
g B Riecoves fles B pednamesitvie 45ME Uniocked DSAS/2007 1404 User
neverjetne  last- e o @ Snapshes oy
. file which cam b stored offsite for systen
nosti programa: rsoney itk syl 02t e R Advanced Tasks D |
Vratamo se lahko v &as, za -
shranjevanje sprememb pa [ Deiog srspibets
. P T Manage baseine
ne potrebujemo skoraj ni& :
) Control Panel 23
prostora. Zakoni matema- e ) ocess cord et
tike in fizike nam seveda IR e o B} £ Sl
.. i h . . &) Program seltings
govorijo, da kaj takega ni  Rollback Rx 8 je program za varovanje ) Evert g
mogoce. Podrobna preuci-  sistema z zmoZnostjo »vrnitve v il i
tev smte;ma, ki ga program  €as, ka.r zna resiti marsikatero slabo O
uporablja, razkrije, daresni  namestitev programov. | oy Frene] [
vse zlato, kar se sveti. @ r‘mm
Sama aplikacija je sodobna, dostop do varnih ~ dobrega, ¢e nismo
to¢k je mozen prek koledarja ali seznama. To¢-  uporabljali $e drugih ~ Novost razli¢ice 8 je shranjevanje slik na zunanji medij, kar
ke se ustvarjajo samodejno glede na nastavitve,  varovalnih  metod, omogo¢a vraéanje sistema tudi pri okvari trdega diska.

lahko pa jo ustvarimo tudi ro¢no. Sistem lahko
vrnemo na katerokoli tocko, iz nje pa lahko
pois¢emo tudi datoteke, ki smo jih po pomoti
izbrisali ali unicili. Posebnega datote¢nega revi-
zijskega shranjevanja RollBack RX ne omogo¢a,
datoteke shrani le v okviru varnih tock.

Rollback namre¢ ne uporablja klasi¢ne me-
tode preslikave spremenjenih podatkov na drug
razdelek, ampak se postavi med trdi disk in Win-
dows ter spremembe le navidezno izbrie. De-
nimo, da smo narediti t.i. »varno toc¢kox, torej
trenutek v &asu, na katerega se lahko vrnemo. Po
tem izbriSemo neko namestitev, denimo Office
2003, in ponovno naredimo »varno to¢ko«. Ves
postopek res potrebuje le nekaj sekund, a prostor
na trdem disku, kjer je bil names¢en program,
v resnici ni izbrisan. Rollback ga zaznamuje kot
zasedenega, ¢eprav Windows »pisarne« ne vidi
vel. Hitrost takega nacina varovanja je res zelo
velika, prostora na disku pa je seveda vse manj,
saj Rollback prostor, ki je spremenjen ali izbri-
san, ne dovoli ve& uporabljati (z namenom, da ga
lahko hitro sprosti, &e Zelimo nazaj). Z dolgotraj-
no uporabo tako dobimo veliko neizkoris¢enega
prostora, in ko briSemo prej$nje »varne tockex,
je smotrno opraviti defragmentacijo, torej po-
stopek s katerim se vrne neizkori§en prostor
sistemu. Ideja seveda ni slaba, ¢e poznamo njene
omejitve.

Dobrodosla lastnost je tudi zapis na sistemski
sektor, kar omogoca, da se vrnemo v &as, tudi
&e odpove sistem. Vseeno pa je potrebna po-
zornost. Rollback varuje le sistemski trdi disk,
in &e nam ta fizi¢no odpove, se nam ne pise nic

kot jih ponuja pro-
gram True Image ali Ghost, torej izdelave slik
sistema, ki je spravljen nekje na plos¢ah DVD
ali dodatnih diskih. No, Rollback 8 se skuga uve-
ljaviti tudi na tem podro¢ju. Najve&ja novost
»osmice« je moznost, da iz vsake varne tocke v
&asu naredi sliko sistema in jo shraniti na zu-
nanji medij. Uporaba dodatnih programov tako
ni ve& potrebna. Omeniti pa velja, da je refitev
precej $partanska, saj je postopek izdelave za-
gonskega CD-ja, s katerim lahko sliko spet spre-
menimo v sistem, zelo zapleten. Sneti je treba
nekaj orodij in izdelati zagonski disk, brez tega
nam slike ne pomagajo kaj dosti, saj jih ni mo-
gole odpreti iz programskega vmesnika v Win-
dows. Avtorji obljubljajo, da bodo v prihodnjih

razlicicah  naredili

vanje svojega dela pa uporabili namenski pro-
gram (denimo AJC Active Backup). B

Rollback RX Professional 8

Kaj: Program za varovanije sistema z moznostjo pri-
klica prejSnjega stanja.

Za: Pregleden vmesnik, hitro shranjevanje varnih
tock, ne potrebuije sistema za vrnitev v Cas.

Proti: Podatke shranjuje le s sistemskega diska na
sistemski disk, zapleteno vracanije slik, po¢asnost
pri delu.

Operacijski sistem: Windows 98-Vista.

Cena: 69 dolarjev.

Proizvajalec in spletni naslov: Horizon DataSys Inc.,
www.horizondatasys.com

zagonski CD, ki bo (
temeljil na Linuxu,
ne ved na Windows
(zaradi licenc mora-
mo uporabniki CD
narediti sami).
Pomanjkljivost je
tudi ta, da moramo
imeti sistem na pr-
vem razdelku trdega
diska (po domale
povedano,  sistem
mora imeti oznako
C), sicer se Rollback
Rx ne bo namestil.
Rollback nas je

pustii z meSanimi

pol0 KR4,
97,3 MH,

CORENTSKI NECASRCEL

RADIO KRANJ d.o.o. )

Stritarjeva ul. 6, KRANJ
TELEFOM:

(04) 2812-220 reonkcin
(04) 2812-221 rzene

(04) 2022-222 rrocaam
(051) 303-505 rrocramGsM

FAX:
(04) 2812-225 reoakcun
(04) 2812-229 wiene

E-posta:
radiokranj@radio-kranj.si
spletna stran:
www.radio-kranj.si

\IRJBOLJ POSLUSANA RADIJSKA POSTAJA NA GORENJSKEM )
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Acronis True Image 10 Home

Preprosto do rezervnih kopij

Doma za svoje raCunalnike ponavadi skrbimo sami ali kak bliznji prijatelj. Prav zaradi tega, ker ni kaksne predpisane procedure
za izdelavo rezervnih kopij, pa se nam dogajajo tudi izgube podatkov in dolgotrajna vzpostavljanja sistema na novo.

PiSe: Ale$ Farkas
ales.farkas@mojmikrossi

eveda je doma vsak svoj gospodar, in

&e je uporabnikov veg, je ponavadi

tudi vsak administrator. To lahko kaj

hitro privede do kolapsa sistema, nato
pa jokanja in tarnanja. Vendar reSitve obstaja-
jo. Danes, v &asu vse cenejsih zunanjih diskov
pa so nam Se toliko bolj na dosegu roke.

Program Acronis True Image smo si pred
kaksnim letom Ze ogledali. Takrat v razlicici za
stre?nike, danes pa ste na vrsti domaé&i uporab-
niki. Zato tudi oznaka Home. Tako kot vetina
novodobnih aplikacij tudi Acronis %e zna dela-
ti z Windows Visto, eprav je sam uporabniski
vmesnik prilagojen staremu dobremu XP-ju.

Acronis True Image bo poskrbel za celovi-
to »zad¢ito« vaega raCunalnika oziroma po-
datkov. To mu seveda uspeva na ve nainov.
Celoten sistem preprosto prekopira v sliko
(stisnjen zapis v eni datoteki). To stori po na-
&elu sektor po sektor. To je le eden od naginov,
najpreprostejsi in najucinkovitejsi, ko gre kaj
narobe. Ce se sistem iz taksnih ali druga¢nih
vzrokov sesuje, lahko dobite nazaj stanje na
dan izdelave kopije. Sliko priblifno 100 GB
diska vam bo program izdelal v 10 do 11mi-
nutah. Kar je zanemarljivo glede na &as, ki bi
ga morali pozneje porabiti za ponovno nalaga-
nje vseh bolj ali manj nepotrebnih programov.
Sama obnovitev z vzpostavitvijo sistema pa
lahko traja kaksno uro, ne vec.

Seveda je naslednja reSitev izdelava slike
samo kriti¢nih podatkov. Se pravi dokumen-
tov, e-poste, celotnih lokalnih nastavitev in e
Cesa. Vendar pozor. Uporabniki ponavadi po-
zabljajo, da uporabljajo tudi certifikate. Teh
vam ne bo povrnil v stanje delovanja nihce, ¢e
ne boste izdelali kopije nekam na disk (vkljue-
no z zasebnim klju¢em). Razen &e seveda ne
zmorete obnoviti celotnega sistema. Kot za-
dnjo moZnost pa vam program ponudi izdelavo
kopije samo postnih sporoéil. Zal zna sodelo-
vati samo z druzino OQutlook in njenimi deli
— nastavitvami, uporabniki, stiki.

Program seveda tudi ni vsemogo&en. Pri
shranjevanju lokalnih nastavitev se opira na
privzete nastavitve, ki jih ima v svoji zbirki,
malo pa tudi pogleda v registre. Ce Cesa ne
najde, vam ne ostane drugega, kot da naredite
popolno varnostno kopijo. Prav tako pri shra-
njevanju »samo moji podatki« ne zna pogle-
dati malo SirSe. Se pravi v kak$no drugo mapo,
razen Moji dokumenti. Kar precej uporabni-
kov svoje podatke shranjuje anarhi¢no vse-
povsod po disku. Se strinjam, da so si potem
sami krivi, e jih morajo poiskati in odkljukati.
Program zna tudi iskati po dologeni priponi in,
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premajhen, ga lahko klo-
nirate na vedjega. Seveda
bo treba nekaj telovad-
be in nastavitev particij.
Vendar stvar deluje, pa
tudi sistem se potem lepo
postavi nazaj z vsemi stari-
mi nastavitvami.

Ker pa ima vsaka akcija
za posledico reakcijo, je
v&asih treba podatke po-
vrniti v prvotno stanje.
Dovolj je %e, da poznate
lokacijo svojih arhivskih
datotek in Acronis vam
bo med Ze obstojece diske
stisnil Se enega, virtualne-
ga. S pregledovalnikom se

7 Ho Opesation started

glej ga zlomka, tudi po omre#nih diskih.

Shranjevanje podatkov v sliko poteka po
nacelu celotne nove slike. Se pravi, da imate v
sliki zape&eno samo zadnjo razli¢ico. Potem pa
po nalelu povelevanja, se pravi, vse novejse
razli¢ice se zapiSejo v drugo datoteko. Seveda
morate %e prej imeti narejen popolno varnost-
no kopijo. TeZava tega je, da hoge program
imeti stare podatke »na dosegu roke«. Kar po-
meni, da odpade izdelava na CD ali DVD. Prav
tako morajo biti vsi arhivi v eni mapi. Mo?nost
je seveda Se po nacelu razli¢nosti. Shranijo se
samo spremenjene razli¢ice. Za kar porabite
vel prostora, a so vse spremembe prej vidne
in na voljo.

Naslednja mo#nost pri izdelavi kopij so do-
datne nastavitve, zaklepanje arhiva z geslom,
izvrSevanje dolo¢enih ukazov pred izdelavo
kopije in po njej (recimo ustavljanje dolocene
storitve, ki dr¥i datoteko v »zraku«). Potem sta
tu Se stopnja stiskanja podatkov in prioritetna
izdelava varnostne kopije v sistemu. Torej, ce
lahko sistem po¢ne poleg varnostnega kopira-
nja Se kaj drugega ali pa ima ta proces najvi§jo
prioriteto in z drugimi skorajda ni mogoce de-
lati v Casu izdelave kopije. Ne manjka niti iz-
delava kopije na ve¢ datotek, ki so prilagojene
vasim CD/DVD-pekacem.. Potem je tukaj Se
obves¢anje o koncu in morebitnih napakah po
e-posti ali po drugih sporogilnih sistemih. Kot
se Sika, pa lahko preveri tudi arhiv po koncu
oziroma ali je z datotekami vse v redu.

Seveda si vse skupaj lahko pripravite tudi s
&asovnim zamikom in varnostno kopiranje se
bo lahko izvrsilo, ko boste odsotni. Prav tako
ne manjka niti pregledovalnik dnevnigkih da-
totek, kjer lahko zveste, ali je bilo kopiranje iz-
vrieno oziroma zakaj je prislo do napak in kje.

potem premikate po sliki
prej¥njega stanja in obno-
vite kos ali kar velik del sistema. S ¢arovni-
kom lahko dolocite, da se pred vzpostavitvijo
sistema najprej za¥ene Acronisov pomo&nik,
ki vam pomaga obnoviti celoten sistem. Ver-
jetno mi ni treba poudarjati, da se najprej
kopija ne bo naredila na primarni disk, kakor
tudi s tega ne bo potekala obnovitev, saj bi
bile sicer stvari prepisane.

ZAcronisom si lahko pripravite tudi varo-
vano podro¢je diska, na katerega potem si-
stem ne bo imel vpliva. Ta del vam bom rabil
kot skladis¢e vasih kopij.

Kot sem %e omenil, zna Acrosnis True Ima-
ge delati varnostne kopije na razli¢ne medije.
Poteg CD/DVD-enot so tukaj 3e tudi prenosni
diski na vodilih USB (1.0 in 2.0) in FireWire
ter drugih pomo?nih karticah. Prav tako lah-
ko vse skupaj zapelete na magnetno-opti¢ne
diske, &e jih premorete. Ce imate domale
omre¥je, pa se kopije lahko hranijo tudi tu.
Zadnja, a najmanj priporo¢ljiva mo?nost pa
je, da kopije hranite kar znotraj ratunalnika
na drugem disku.

Ceprav doma najbr? ne hranite na tone po-
slovno kriti¢nih dokumentov, aplikacij in $e
&esa, vam priporo¢am da &as, ki bi ga zabili
pred ra¢unalnikom za vzpostavitev sistema na
novo oziroma obnovitev podatkov, raje na-
menite za prijatelje in bliZnje.

|

Namenjen: Izdelavi taksnih ali drugacnih kopij
podatkov

Za: Hiter, pregleden, enostaven.

Proti: Malenkosti, ki so zanemarljive.

Cena: 49,99 €

Spletni naslov proizvajalca: http://eu.acronis.com
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Microsoft Expression Studio

Spletna dinamika v paketu

Narediti spletne strani, da bodo v skladu z najmodernejsimi smernicami. Podjetja, ki se s tem ukvarjajo profesionalno,
imajo v svojih vrstah razlicne profile ljudi, ki za svoje delo potrebujejo tudi razli¢na orodja ni enostavno.

PiSe: AleS Farkas
ales.farkas@mojmikrosi

icrosoft je verjetno po nekaksni

analizi ugotovil, da teh orodij nima

in da mu konkurenca odjema sko-

rajda ves trini dele?. Prav tako so
njihova obstojeca orodja postala »stara« in upo-
rabna le $e s kopico drugih. Zato je bil %e ¢as, da
prenovijo tudi te. In ustvarili so dru¥ino Expres-
sion, skupek $tirih programov, kjer vsak skrbi za
svoje podrogje. Web je za urejanje spletnih stra-
ni, Blend za izgradnjo dinami¢nih vsebin, Me-
dia za organizacijo in urejanje digitalnih slik ter
Design za risanje z vektorsko grafiko. Kot vidite,
so s celotnim paketom krepko posegli na teren
Adoba in njegovih res vrhunskih orodij, po drugi
strani pa nekaj tudi na stran Corela.

WEB

Edino Microsoftovo orodje za urejanje splet-
nih strani, FrontPage, je postal malce vsakdanji
in ne dovolj zmogljiv. Zato so §li v izdelavo (pre-
delavo) novega ter ga poimenovali Web. Zelo
domiselno, vendar bodo zdaj uporabniki vsaj ve-
deli, kaj je za kaj. Web je v osnovi namenjen ob-
likovanju v vizualnem nacinu ter urejanju, ki naj
bi bilo &imbolj enostavno in prijazno. Izdelane
strani pa so prijazne tudi do drugih — konkurent-
nih brskalnikov.

Web nima spremenjenega grafi¢nega okolja v
toliksni meri kot Office, pa¢ pa se dri starih, pre-
verjenih smernic z meniji in hitrimi stranskimi
vrsticami. V primerjavi s predhodnikom boste
zdaj dele?ni tudi pladnjev, ki rabijo za urejanje
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kode, slogov in raznih nastavitev. Sicer pa je na
prvi pogled tukaj vse, kar potrebujete za hitro
delo.

Ce je bil FrontPage po definiciji usmerjen
na statine strani, pa se Web %e v celoti spozna
na miselnost .net. Tako so tukaj tudi dinamié-
ne predloge — strani, ki so navzven kot HTML,
vendar se s pomo&jo metapodatkov spremenijo v
dinami¢ne. Niso pozabili niti na povezavo s po-
datkovnimi skladis¢i ter navigacijo po spletnih
straneh, uporabniske kontrolnike (HTML, ASP.
net) ter seveda XML in CSS, ki z .netom postaja
prevladujoci element. Novinci ne boste razo¢ara-
ni, hitro se da ustvariti strani in kodo %e samo z
vleCenjem in metanjem na strani. Urejanje pride
na vrsto pozneje. Lo¢evanje konteksta strani od
navigacije, barvanja in drugih elementov vam bo
omogotilo hitro in pregledno urejanje strani. CSS
postaja standarden za vsako stran, ki jo ustvarite.

Seveda boste kot uporabniki veseli tudi teh-
nologij IntelliSense in Code Snipper kakor tudi
takojS$nega preverjanja kode. Potem je tukaj e

urejevalnik slogov, ki je velik napredek glede
na prej¥njega, ima pa tudi v redu izdelan predo-
gledni panel. Prav tako boste vse svoje obstoje-
e projekte lahko prebrali, pa naj si bo to prek
razSiritve za FrontPage, WebDAV-a, protokola
HTTP, FTP-ja ali kar z diska. Zaradi zdruZljivosti
za nazaj sta tukaj tudi urejevalnika za JScript in
VBScript kakor tudi urejevalnik makrov. Zraven
pride kar nekaj predlog, ki bodo koristile pred-
vsem domacim uporabnikom in manj$im podjet-
jem, da sploh zatnejo.

Porotila po nivojih so dodelana le malenkost.
Kaksne znatne informacije tu Se vedno ne pri-
Cakujte. Enako je s povezavami, kjer pa so strani
le prikazane v vet nivojih, a Se vedno zelo ne-
pregledno. Le kako ne znajo narediti normalne
drevesne strukture?

Ce ste morda poznavalec Dreamweaverja bo-
ste preprosto znali delati tudi z Webom. Vendar se
morate tako kot vsi, ki bodo presli s FrontPagea,
le pripraviti na u¢enje in navajanje, ¢e ne druge-
ga druga&ne strukture strani z druga¢no filozofijo
za seboj. Web je soliden program za ustvarjanje
precej dobrih spletnih strani na osnovi specifi-
kacije Web 2. Porazna pa je pomog, kjer bodo
novinci imeli kar precej teZav.

BLEND

Je interaktivni urejevalnik, ki naj bi bil »ubi-
jalec Flasha«. Grafi¢ni vmesnik je nov in dose-
danjim uporabnikom, vajenih bele podlage, dru-
galen. Vse je érno in Ce so smernice tak$ne tudi
za naprej, se ne bomo branili. Blend je mogoce
preprosto uporabiti za ustvarjanje spletnih ali na-
miznih video animacij, kakor tudi za spreminja-
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nje uporabniskih vmesnikov ter $e za marsikaj

Za delovanje uporablja novo knjiznico Win-
dows Presentation Foundation ter na XML-u
temeljed jezik XAML (Extensible Application
Markup Language), ki je mimogrede zapeen
skoraj v vse dele paketa.

Uporablja tako vektorsko kot tockovno grafi-
ko, seveda pa zna uporabiti tudi avdio zapise in
besedilne podatke. Se pravi vse na enem mestu.
Urejevalnik je narejen v slogu, kar vidis, to do-
bis. Podobno kot v Flashu se obnasajo tudi druge
zadeve, Casovnice, animacije ... Blend podpira
tudi HD-video zapise oziroma lahko svoje ani-
macije prilagodite temu formatu. 3D- modele
lahko urejate kar v Blendu ali jih preprosto uvo-
zite od drugod. Tako lahko potem popravljate
poloZaj kamer, svetilnost, materiale in drugo. Na
voljo je tudi precej kontrolnikov, od najosnov-
nejSih gumbov do %e naprednih in programsko
nastavljivih vmesnikov. Dobrodoslo bo povezo-
vanje s spletnimi servisi tudi brez pisanja kode
kakor tudi »#ivi« predogled narejenega.

Blend se dobro povee tudi z Visual Studi-
om, kjer je njegova naloga predvsem izdelava
podlage za razvijalce. Vendar zna tudi drugace
prisostvovati izgradnji. Predvsem je v tej smeri
pomembna uporaba formata XAML. Odli¢no
se znajde tudi pri skupinskem delu, pa naj si
bodo to razvijalci ali kreativci. Slednje se mi zdi
Se kako pomembno, saj do zdaj $e nisem videl
enih ali drugih, ki bi obvladovali oba sveta. V
pripravi je %e tudi »dvojka«, ki naj bi odpravila
dolo¢ene pomanjkljivosti in izboljsala delo.

MEDIA

Microsoft je pred kaks-
nim letom kupil program
iView podjetja MediaPro
in Expression. Media je
nastal iz tega programa.
Spremenili so grafi¢no po-
dobo in jo poenotili z upo-
rabniskim vmesnikom pro-
grama Design in Blend.

Osnovna znadilnost je

upravljanje digitalnih vse- e
bin na enem mestu. S tem S o

#orckations Sae O bytes
Metadaty s 58 bycas
FRaconding Size 0 iten

postanejo digitalne vsebi-
ne obvladljive. Mogoce je
izdelati katalog iz razli¢nih
digitalnih medijev. Iskal-
nik je tukaj predvsem po-
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memben in ve, kaj mu je storiti. Prav
dobro deluje tudi z izmenjevalnimi
mapami, ki so v¢asih lahko tudi ne-
dosegljive. Svojo vsebino potem pre-
nese na pravo v trenutku, ko postane
mapa dosegljiva. Sam program ni ne-
kaksna revolucija, saj obvladuje ve&
ali manj vse osnovne moznosti, ki jih
tovrstni programi ponujajo (vrtenje,
razsiritev, barvno urejanje).

Med bistvenimi lastnostmi je treba
poudariti hitro pretvarjanje vsebine
med razli¢nimi formati zapisov. In Me-
dia jih obvlada ¢ez 120. Prav tako vas
bo program vodil prek ¢arovnikov za
ustvarjanje galerije ali filmov. Za razliko od drugih
delov paketa pa Media pozna tudi Macovo okolje.

Pri branju razli¢nih vsebin iz prenosnih medi-
jev se vam bo samodejno dodal tudi zapis EXIE
Te podatke lahko pozneje tudi urejate. Prav tako
sta na voljo skriptna pretvorba dolo¢enih ele-
mentov in vedje koli¢ine datotek ter seveda ar-
hiviranje. Media Encoder je dodatek, s katerim
boste obstojec¢im video vsebinam dodajali svoje
elemente ali te optimirali te za predvajanje na
razli¢nih platformah in napravah. Posega pa tudi
na podrocje predstavitev, saj zna narediti iz vseh
obstojecih elementov vizualno odli¢ne predsta-
vitve. Precej je tudi Ze dodelanih predlog.

DESIGN

Design poskusa zdruZiti tako bitno kot vek-
torsko grafiko. Ce pomislim, da sta mu glav-
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na konkurenta Photoshop in Illustrator, in to
v enem paketu ... Z zdrufevanjem dobite ne-
kaksen hibridni dokument. Vendar stvar kar
deluje.

Nastel bom ¢isto osnovne stvari, ki jih po-
leg vsem znanih funkcij Design premore, saj
bo ve& podrobnosti v samostojnem ¢&lanku.
Prebrati zna ve&ino vektorske grafike. Prav
tako zna izvoziti to, kar se pa& da. Za sode-
lovanje v skupini pa je pomembno, da zna
izvoziti v kodo XAML. Uporabniski vmes-
nik je kar se da enostaven, vendar zmogljiv.
Seveda orodje ni namenjeno nepismenim v
racunalniski grafiki, pa¢ pa profesionalcem.
Design za svoje delovanje %e potrebuje oko-
lje .Net 3.0. Vsi drugi deli paketa pa »samo«
2.0.

O vsaki od nastetih aplikacij bi se dalo pisati
$e na dolgo in giroko. Gotovo sem tudi kaj iz-
pustil zaradi omejenosti prostora, poskusil sem
vam podati vsaj priblizno sliko tega, kar lahko
pri¢akujete. Dobrodoslo je, da si je mo?no po-
samezen program ali kar vse skupaj prenesti z
Microsoftove spletne strani ter preizkusiti, pre-
den se odlotite za prehod oziroma uporabo.

Najvedja te¥ava je seveda cena posameznega
izdelka. Vendar se Microsoft dr#i v konkurenc-
nih vodah. Studio kot komplet je cenovno
najugodnejsi.

Dvomim pa, da bodo kar vsi zdaj zaceli pre-
hajati na novi paket. Zato bo potreben &as,
pa tudi Microsoft bo moral izdati Se kak po-
pravek in dopolnitev. Po drugi strani pa, Ce se
jim bo uspelo vsaj nekoli-
ko priblifati konkurenci,
bodo tudi njihova orodja
postala dostopnej$a na-
vadnim smrtnikom. Saj v
tem pa je Car konkuren-
ce. Microsoft Expression
Studio navsezadnje ni kak
»nadnaravni«  program-
ski izdelek. Funkcionalno
je nekje tam, kjer je tudi
konkurenca. Morda ima
kakino moZnost ve&, a
pravo vojno lahko 3ele
pri¢akujemo z nadaljnjimi
razvojem tako na eni kot
na drugi strani. Dokler pa
Microsoft vsega paketa ne
bo ponudil tudi za Macovo okolje, bo kraljeval
Adobe, ki je tukaj tradicionalno najboljsi.

Microsoft Expression Studio

Namenjen: Razvijalcem, kreativcem, multimedijskim
ustvarjalcem ...

Za: Novo, sveze, sodelovanje med programi, skupin-
sko delo, doloCeni deli zelo inovativni, zdruzevanje
ve€ razlicnih programov po eno streho ...

Proti: Paket je Se svez, pocakati bo treba na nadaljnji
razvoj.

Cena: 599 USD

Spletni naslov proizvajalca: www.microsoft.com
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PHP Designer 2007 - Professional

Vec kot le urejevalnik

kode

PHP Designer je

zmogljivo razvojno
orodje (IDE)

za zaCetnike in
profesionalce, ki ne
podpira le jezika PHP,
ampak tudi HTML,
MySQL, XML, CSS,
Javascript, VBScript,

el g

Java, C#, Python in

P i B i - o,
g

Ruby, pogresali smo le
Microsoftov ASPNET

R

PiSe Jernej Pecjak

jernej.pecjak@mojmikrossi

oenostavljeno povedano, je PHP De-

signer 2007 v svoji osnovi urejevalnik

kode, a $¢ mnogo ve¢ kot to. Samo-

dejno zaklju€evanje kode, poudarjanje
sintakse, mo?nosti vnosa celotnih funkcij in
delov kode, podpora najnovejsi razlicici PHP
5.2, nasveti pri pisanju in podobnonaredijo
program zelo uporaben tako za tiste, ki se s
PHP-jem Sele spoznavajo, hkrati pa pospesijo
delo tistim, ki jezik dobro obvladajo. Glavna
lastnost, ki ga lo¢i od preprostih urejevalnikov
je tako imenovani razhroi¢evalnik (debug-
ger), ki sporo¢a napake v izvajanju PHP-kode.
Seveda moramo imeti za uporabo te moZnosti
name$¢en PHP, v racunalniku pa mora tedi
vsaj osnovni spletni strefnik.

Kaj: Razvojno orodje za programerje v PHP-ju in
drugih spletnih jezikih.

Za: Veliko prepoznanih jezikov

Proti: Pogresali smo ASP in ASP.NET.
Operacijski sistem: Windows XP/Vista.

Cena: 39 EUR.

Spletni naslov proizvajalca: www.mpsoftware.dk

n miCdEm o e

PHP Designer 2007 Professional je zmogljivo razvojno orodje
za razlicne spletne jezike, s poudarkom na PHP-ju.

Delo s programom je zelo preprosto, po za-
slugi informacij o ve¢ kot 3000 PHP-funkci-
jah, ki jih dobimo s pritiskom na gumb. Tudi
Unicode je polno podprt.

Nova razli¢ica 2007 vsebuje pomembne no-
vosti, ker omogoca sintaksno oznacevanje gle-
de na lokacijo kode. V praksi to pomeni, da
del, ki je napisan v PHP-ju, spozna kot takega
in ga oznadi z ustreznimi barvami, del, ki je v
HTML-ju prav tako prepozna kot drug jezik in
ga primerno oznaci.

Omeniti velja tudi zmogljiva orodja, kot je
PHP Code Beautifier. Ta modul lahko izboljsa
preglednost nase kode z dodajanjem presledkov,
odstavkov in zamikov, kjer je to potrebno.

Za vse, ki programirajo v jeziku PHP, je PHP
Designer eno boljsih razvojnih orodij. Ce se zdi
39 evrov previsoka cena, je na voljo tudi brez-
pla¢na razliCica, ki ima nekaj funkcij manj. B

POSKRBITE
ZA ZASCITO!

Brezprekinitveni napajalnik INFORM
GUARD Series 800 AP
e Kapaciteta 800 VA

e Line interactive wlorm
tehnologija <
® Regulacija
izhodne napetosti
e Zascita pred

(RRRRREY

napetostnimi konicami
e Garancija 2 leti

Cena z DDV: 69,30 EUR
(16.607 sit)

Brezprekinitveni napajalnik APC
SUA 750i

® Smart UPS

» Kapaciteta / moc:
T50VA / 500W

e Line-interactive
tehnologija

¢ \Vhod 230V/Izhod 230V,
sinusoidna krivulja

¢ 0.3% |EEE prepustnost
sunkov preko filtra napetosti

e 6x brezprekinitveni AC prikljucki

e \/mesniki: DB-9 RS-232, USB, SmartSlot

» Boost and Trim avtomatska regulacija napetosti
(AVR), hladen zagon, Hot swap baterija, nadzor

CenazDDV: 236,88 EUR
(56.766 sit)

Brezprekinitveni napajalnik INFORM

SINUS SS 210

o Kapaciteta 1000VA

» TRUE On-ine
double conversion
tehnologija

» Sinusna oblika
izhodne napetosti

e AVR - aviomatska
regulacija izhodne H“
napetosti

® RS232 vmesnik ““ l“

» Advanced Battery |
Management ll\“m mmm

o Garancija 2 leti

CenazDDV: 264
(63.409 sit)

o
m
=
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Dodatni popusti in nagrade v
nasi spletni eTrgovini!

//\romme

AskerGeva 4a, 3310 Zalec EMG, Celovika 136, 1000 Ljubljana
tel: 03/ 712 15 00; fax: 03/ 712 15 66 tal: 01/ 500 74 20; fax: 01/ 500 74 25

MIKROPIS Holding

Vsi izdelki so na voljo tudi v nasi spletni trgovini:
www.mikropis.si

Cene so informativie i valjafo za tekojénje pladilo do razprodaje ralog. Sike so simbalidne.
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Novell
in Linux

Novell se je med uporabniki informacijskih
tehnologij trdno zasidral kot ponudnik
infrastrukturne programske opreme.

Jack Messman, Novellov izvr$ni
predsednik, je podjetie na kratko oznacil
kot nekoga, ki omogoca da stvari

medsebojno — delujejo. Delujejo na ravni
medsebojne komunikacije med napravami,
kar je v sodobnem svetu potreba in nujnost,
A to ni dovolj. Potrebno je nekaj vec.

Novell o nag Spremlievalec Stanje na trgu se je na prelomu tisoCletja zacelo

hitro spreminjati in Netware ni bil ve¢ dovolj. Pri
Novellu so svojo priloZznosti videli v vzhajajoCi

SkOZi Omreini éas zvezdi — Linuxu. Odlo€ili so se, da omrezne servise,

ki so jih imeli v svojem Netwareu 5, torej datotecne,

Podjetje se je prvih nekaj let svojega obstoja ukvarjalo z izdelavo racunalni- imeniske tiskalniSke in komunikacijske storitve, vklju-
kov in operacijskega sistema zanje. Operacijski sistem se je imenoval Share- ¢ijo v Linux. lzdelovalci strojne opreme so bili nad ide-
Net, njegovo jedro pa je bil omrezni operacijski sistem. Ze takrat so spoznali, jo navduseni, saj so pogresali koga, ki bi trgu ponudil
da prava vrednost racunalnika, ¢etudi gre le za osebni racunalnik, ni v njegovi nekaj, kar bi uporabnike privabilo h kupovanju strojne
samostojnosti, ampak je pomembna povezljivost. opreme. A pri tem sta nastopili dve tezavi — na trgu
Razlog za Zeljo po povezljivosti se je nanaSal predvsem na povezavo poda- ni bilo dovolj programske opreme, ki bi delovala na
tkov na takrat zelo dragih trdih diskih. A ideja se je pokazala za odli¢no tudi za Linuxovem jedru, hkrati pa je manjkal tudi kdo, ki bi
medsebojno sodelovanje povezanih racunalnikov in leta 1983 je Novell izdal ponujal podporo, servis in pomo¢ za to programsko
prvo razlicico zdaj Ze legendarnega omreznega operacijskega sistema NetWa- opremo in omogocal vodjem informatike lazji spanec.

re. To je bil prvi komercialni operacijski sistem za omrezja osebnih racunalni- In Novell se je videl prav v tej viogi.
kov, kar je svetu informatike pravzaprav predstavilo pojem krajevnega omrezja MoZnost za dosego
(LAN — local area network). NetWare je omogocal funkcionalnost, ki je bila tega cilja je bila izdelava
takrat na podro¢ju osebnih racunalnikov novost. Poleg povezljivosti posamez- lastne distribucije Li-
nih delovnih mest je namre¢ omogocal tudi nadzor dostopa, delitev datotek in nuxa. Ker je takrat SCO
tudi delitev tiskalnikov. Modra in enkratna odlocitev je bila tudi odloCitev za ne- trdil, da je Linuxova koda
odvisnost od strojne osnove — NetWare je deloval tako preko omrezij Ethernet »kontaminirana« z Uni-
kot tudi preko ARCnet in Token Ring. xovo kodo, katere lastnik
Ideja je bila tako dobra, da so krajevna omreZja zacela rasti kot gobe po dez- je bil SCO, so se pri Novellu zaleli igrati z idejo, da bi
ju. Brez Novella verjetno ne bi bili prica izrednemu razmahu uporabe osebnih naredili lastno distribucijo. Poimenovali bi jo Cleanex,
racunalnikov v osemdesetih in devetdesetih letih. Se ve¢ — krajevna omrezja kar naj bi oznacevalo, da je njihova koda »lista« in
< so nasla pot tudi v poslovne sisteme in pojem LAN se je za vedno ugnezdil da z njo ne bo tezav z avtorskimi pravicami. V svoja
8 v racunalnisko zgodovino. Novell je z nakupom nekaterih podjetij, ki so iz- razmisljanja so vkljucili tudi velike igralce na podrocju
= delovala omrezne vmesnike, dosegel tudi to, da so se cene omrezne opreme informacijskih tehnologij. In takrat je pri§lo do, zdaj Ze
= znizale, kar je pomenilo Se dodatno spodbudo razvoju krajevnih omrezij. Ta so lahko re¢emo zgodovinskega sestanka v Chicagu, na
g od LAN zacela rasti v SirSa omrezja WAN, ki so omogocala poenotenje poslov- katerem se je zbralo nekaj velikih proizvajalcev strojne
% nih sistemov. In prav Novell je to znal najbolje, saj je obvladoval trg omreznih in programske opreme. Namen sestanka je bil pol-
IS operacijskih sistemov s skoraj 70-odstotnim trznim delezem. oziti temelje za, poleg distribucij Red Hat in SuSE,
g S pojavom interneta so se razmere na omreznem podrocju precej spremenile tretjo veliko distribucijo Linuxa. A namen sestanka se
o Novell je leta 1997 nanje odgovoril s sistemom NetWare 5, ki je podpiral tudi je sfizil. In to v pozitivno smer. Proizvajalci opreme so
a protokol IP in s tem stopil na dokaj novo pot ... namrec rekli, da jim ni do treh velikih distribucij. Imeti

i
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le Red Hat je premalo, saj bi se ta lahko zacel mono-
polno obnasati, ¢e pa bi imeli tri ali ve¢ distribucij, bi
to pomenilo prevelike stroSke na strani proizvajalcev
opreme. Ti proizvajalci so bili tudi veliki investitorji, in
vedeli so nekaj, ¢esar Novell takrat ni — da je SuSE
naprodaj. Predlagali so, da je bolje iti v nakup tega
podjetja kot pa izdelati Se eno konkurenéno distribuci-
jo. Novell je priloznost hitro zgrabil in januarja 2004
je SuSE postal Novellov.

S tem nakupom je Novell ubil ve¢ muh naenkrat. Naj-

pomembnejsa je ta, da je s prevzemom Novell

SuSE pridobil enovito platformo, ki ima :
skupno programsko osnovo na celotni érti Suite
- od namizja preko streznikov do velikih
mainframe sistemov. Ker gre pri Linuxu
za odprt sistem, je Novell dobil priloz-
nost, da vanj vkljuci tudi svoje izdelke in
veC kot dvajsetletne izkuSnje z omreznimi
servisi. Ker gre pri Novellu za veliko in iz-
kuseno podijetje, se je to zlahka prilago-
dilo novim razmeram in lahko ta sistem
tudi vzdrzuje, ponuja tehni¢no pomo¢ in
vse drugo, kar tak sistem potrebuje. To
podporo lahko ponuja preko Ze izdelane
mreze, ki vkljuCuje tako izobraZevanje kot
tudi sodelovanje na krajevnem nivoju pre-
ko prodajne mreze in tudi mreZe prodajal-
cev z dodano vrednostjo (VAR).

Tak nacin razmisljanja se je tudi obrestoval. Novell
zdaj zaposluje ve¢ kot 650 ljudi samo v tehni¢ni pod-
pori, kar je ve¢, kot ima Red Hat zaposlenih, hkrati pa
ponuja reSitve ve¢ kot 50.000 podjetjem v 43 drza-
vah po svetu.

Vse na enem mestu

Vse, kar je bilo opisano v uvodni predstavitvi pod-
jetja in o njegovi usmeritvi k Linuxu, lepo ponazarja
izdelek, ki nosi ime Novell Open Workgroup Suite.
Na kratko bi ga lahko opisali kot reSitev, ki omogoca
podjetjem varno, zanesljivo, stroskovno ucinkovito in
uporabnikom prilagojeno IT-infrastrukturo, skupaj s
preizkuSenim naborom storitev za skupinsko delo. Je
prilagodljiva programska oprema, ki dosledno deluje
na osnovi standardov, ki veljajo v informacijski tehno-
logiji. Gre za kompletno infrastrukturno in produkcij-

Open Workgroup

sko reSitev, ki vkljuCuje vse komponente za strezniski
del potrebne programske opreme in po Zelji $e polno
funkcionalno reSitev za delovne postaje.

Open Workgroup Suite je torej Novellova reSitev
vrste vse na enem. Namenjena je gradnji program-
skega okolja sodobne pisarne, saj vkljucuje vse, od
najpomembnejSih strezniSkih storitev do funkcional-
nega in zmogljivega operacijskega sistema za delovne
postaje. Organizacijam zagotavlja varno, prilagodljivo
in stroSkovno ucinkovito infrastrukturo ter preizkuseno

® 1,2 milijarde USD prometa
® Vel kot 100 pisarn po svetu
® Ve kot 5000 zaposlenih

® Lastnik ve¢ kot 421 patentov po vsem svetu

® 3200 partnerjev — ponudnikov reSitev
@ 800 partnerjev na podrocju tehnologij

® 900 partnerjev na podrocju izobraZzevanja
® Prvi proizvajalec omrezne programske opreme

® Kljucni dejavnik pri razvoju jedra Linux
® Vodilno podjetje pri sprejemanju odprtih

standardov

Novell. ~ zbirko storitev za delo-
vne skupine. Strezniski
del sestavljajo Open En-
terprise Server, GroupWise 7 ter ZENworks 7, od-
jemalski oziroma pisarniski del pa pisarniska zbirka
OpenOffice.org ter namizje Novell Linux Desktop.

Open Enterprise Server

Novell Open Enterprise Server je varna zbirka stori-
tev za visoko raven razpolozljivosti, ki zagotavlja preiz-
kusene omrezne storitve ter storitve za komuniciranje
in sodelovanje. Gre za odprto in za uvajanje preprosto
okolje. Za razliko od drugih strezniSkih platform, ki
zahtevajo vezavo na doloenega ponudnika ali niso
podprte v tolikSni meri, kot to zahtevajo poslovni upo-
rabniki, Open Enterprise Server ponuja najboljSe last-
nosti odprtih reSitev in poslovnih reSitev za omrezja
vodilnih ponudnikov.

Open Enterprise Server zdruzuje NetWare, reSitev

PROMOCIJSKA PRILOGA
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za varne omrezne storitve, in SuSE Linux Enterprise
Server, odprto platformo za zagotavljanje poslovnih
aplikacij. Kaj lahko torej podjetje pridobi s streznikom
Open Enterprise Server? Pravzaprav marsikaj pove
7e njegova sestava — vse moznosti in storitve, ki jih
ponuja omrezni operacijski sistem Netware, vse kar
ponujajo SuSE Linux Enterprise Server ter zmogljiva
skupna upravljavska orodja, ki omogocajo sodelovanje
in upravljanje vseh podprtih platform. Torej pri strez-
niku Open Enterprise Server ne gre le za standardna
orodja, ki so na voljo v operacijskem sistemu Linux,
pa¢ pa za mnogo vecC.

Nova razli¢ica Open Enterprise Server 2 prinasa Se
nekatere novosti:
® popolna podpora 64-bitnim procesorjem in to tako
enojedrnim kot tudi dvo- in veCjedrnim, ne glede na
to, ali jih je izdelal Intel ali AMD;
® omogoca tudi virtuali-
zacijo streznikov, kar po-
meni, da je na enem fi-
ShoTTT—o) ) zinem strezniku mogoce

e 00 v
c [zberite
tehnologijo, ki
najbolj ustreza

vasim poslovnim

potrebam. ,
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v
N

zaganjati ve¢ namenskih
streznikov v virtualni ob-
liki;

® v sistem je vgrajena
tehnologija  dinamicne-
ga shranjevanja poda-
tkov (Dynamic Storage
Technology). Ta znatno
zmanj$a stroSke uprav-
ljanja shranjevanja po-
datkov, saj onemogoca
redkeje uporabljanim
podatkom zasedanje
prostora v najdrazjih in najzmogljivejSih napravah za
shranjevanje podatkov. Skrbnikom sistema namrec
omogoca doloCanje, kateri podatki so aktivni in ka-
teri ne, in glede na ta pravila se dolo¢ita tudi mesto
shranjevanja teh podatkov in interval rezervnega ko-
piranja. Aktivni in bolj kriticni podatki se varujejo po-
gosteje, manj kritiéni pa redkeje:

® domenski servisi za Windows, ki omogoc€ajo strezni-
$ki nacin avtorizacije uporabnikov, ki se lahko prijavijo
tudi v Novellove streznike, in to s protokoli, ki so lastni
sistemom Windows. Sistem hkrati omogo¢a medse-
bojno avtentikacijo med Microsoftovim sistemom Ac-
tive Directory in Novellovim eDirectory, kar omogoca
Se lazjo medsebojno integracijo sistemov;

® omogocen je prehod iz obstojece infrastukture DNS
in DHCP iz sistema Netware v sistem Linux, pri Ce-
mer sistem administriranja ostaja enak kot je bil pri
Netware;

Z Open Enterprise Serverjem podjetja torej dobijo
skupna orodja za upravljanje, storitve, ki temeljijo na
identiteti, in celoten ekosistem Novellove podpore.
Najvecja vrednost Open Enterprise Serverja je zmoz-
nost ponuditi vse storitve tudi v kompleksnih, distri-
buiranih okoljih.

bt e m vk g

GroupWise 7
- varna in zanesljiva reSitev za sodelovanje
GroupWise 7 je reSitev za sodelovanje, ki s pod-
poro za razli€ne platforme pomaga organizacijam za-
gotoviti varne komunikacije s potrjevanjem pristnosti,
tako znotraj poslovnega okolja kot tudi s podjetji in
posamezniki na drugi strani pozarnega zidu. ReSitev
deluje s klasi¢nimi spletnimi in brezzi¢nimi odjemalci,

uporabnikom pa zagotavlja integrirane moznosti za e-
posto, neposredno izmenjavo sporo€il in ¢asovno na-
¢rtovanje ter ponuja moznosti za upravljanje opravil,
stikov in dokumentov. Enako pomembne so tudi var-
nostne zmoznosti in preizkuSena zanesljivost, ki oseb-
ju za IT zagotavljajo miren spanec.

ZENworks 7
- orodje za upravljanje sistemov s podporo
zarazli¢ne platforme

ZENworks 7 omogoca preprosto uvajanje, upravljanje
in vzdrzevanje sredstev IT v sodobnih raznolikih okoljih
IT. Ponuja integrirano zbirko orodij s podporo za razli¢-
ne platforme, ki omogocajo avtomatiziranje upravljanja
v celotnem Zivljenjskem ciklu namiznih sistemov, pre-
nosnih racunalnikov, streznikov in ro€nih naprav. ZEN-
works omogocCa poenostavitev upravljanja in znizanje
stroSkov IT. Zagotavlja sredstva IT, ki jih uporabniki
potrebujejo in ko jih potrebujejo, pri tem pa dostop te-
melji na identiteti. Prav omenjene lastnosti so tiste, ki
so do zdaj v uporabo prepri¢ale ve¢ kot 40 milijonov
uporabnikov, ki upravljajo z ve¢ kot milijon sistemi Li-
nux. Zanimivo je tudi dejstvo, da je kar 60 odstotkov
novih uvedb ZENworks na sistemih Windows.

ZENWorks vsebuje vel razli¢nih servisov, ki skrbni-
kom sistemov olaj$ajo vsakdanje delo.

ZENworks Desktop Management znizuje skupne
stroSke lastniStva namiznih sistemov in prenosnih
racunalnikov, tako da skrbnikom omogoca avtoma-
tizirano in pregledno konfiguriranje, posodabljanje in
odpravljanje tezav z delovnimi postajami s katerega
koli mesta, tako z notranje kot tudi z zunanje strani
pozarnega zidu.

ZENworks Patch Management je zmogljiva avto-
matizirana reSitev za upravljanje popravkov, namenje-
na razlicnim platformam. Po zaslugi popolne podpore
za popravke za Novell NetWare in Microsoft Windows
lahko skrbniki hitro ugotovijo, kateri popravki so pravi
za njihovo organizacijo, in jih samodejno uporabijo v
celotnem poslovnem okolju.

ZENworks Server Management znizuje stroSke
upravljanja razliénih streznikov, tako da z uporabo
avtomatizacije, ki temelji na pravilnikih, poenostavi
rutinska opravila pri upravljanju streznikov. ZENworks
Server Management odpravlja odvecna skrbniSka
opravila ter omogoCa skrbnikom upravljanje in kon-
figuriranje geografsko razprSenih streznikov ali skupin
streznikov, ki temeljijo na razlicnih strezniskih plat-
formah, vkljuéno z Windows, Linux in NetWare, tako
z notranje kot tudi z zunanje strani pozarnega zidu
organizacije.

ZENworks Linux Management je zmogljiva in varna
reSitev za upravljanje programske opreme za Linux, ki
omogoca organizacijam centraliziran nadzor nad kon-
figuracijami programske opreme za Linux v celotnem
poslovnem okolju. Avtomatizirane inteligentne analize
odvisnosti paketov za Linux, razreSevanje sporov, nad-
zor nad podrobnostmi in nacrtovanje so funkcije, ki
zagotavljajo enostavno namescanje programske opre-
me ter hkrati znizujejo stroSke in poenostavljajo uprav-
ljanje posodobitev programske opreme za Linux.

ZENworks Handheld Management zniZuje stroske
lastniStva, zviSuje raven varnosti in povecuje storilnost
uporabnikov napravic, kot so Palm, Windows CE, Po-
cketPC in RIM BlackBerry. Skrbniki lahko zdaj avto-
matizirano in z enega mesta uvajajo programsko opre-
mo in vsebino za mobilne napravice.
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ZENworks Data Management avtomatizira uskla-
jevanje, varnostno kopiranje in dostop do uporabni-
Skih podatkov ob vsakem &asu, pa naj bo to v pisarni,
doma, z uporabo prenosnega racunalnika brez pove-
zave ali prek spleta. Podatki se samodejno varnostno
kopirajo, tako da so datoteke in podatki vedno zava-
rovani in jih je mogoce v primeru izgube lokalnih po-
datkov enostavno obnoviti.

OpenOffice for Windows
- odprtokodna pisarniska zbirka

OpenOffice je pisarniSka zbirka s podporo za razli¢-
ne platforme in jezike. Vklju€uje urejevalnik besedil z
vsemi funkcijami, program za ustvarjanje predstavitev
in delo s preglednicami, urejevalnik HTML, risarsko
orodje in podatkovno zbirko. OpenOffice ponuja Ste-
vilne podprte oblike zapisa datotek, tudi dokumenti
zbirke Microsoft Office, zato lahko uporabniki svoje
datoteke preprosto delijo z uporabniki drugih platform.
Uporabniski vmesnik programske opreme je vedno na
voljo v jeziku drzave, v Kkateri je uporabnik. To velja
tudi za Slovenijo, za katero je na voljo tudi integrirani
odprtokodni slovar za preverjanje ¢rkovanja.

Novell Linux Desktop
- odprtokodno namizje

Novell Linux Desktop je okolje, ki omogota vecjo
storilnost konénih uporabnikov in je zasnovano tako,
da spodbuja organizacije k uporabi Linuxa in odprto-
kodnih reSitev. Novell Linux Desktop je mogoce uvesti
kot platformo za namizje za sploSne potrebe ali pri-
lagoditi uporabi za informacijske kioske, terminale v

klicnih sredis¢ih ali kot postaje za obcasne uporab-
nike PC-jev. Poleg tega Novell Linux Desktop ponuja
tudi odli¢no alternativo dragim delovnim postajam,
ki temeljijo na sistemih Unix. Uporabniki, ki se Zelijo
pri namiznih sistemih izogniti reSitvam, pri katerih so
vezani na dolo¢enega ponudnika, lahko brez tezav so-
delujejo z uporabniki sistema Windows, tako znotraj
organizacije kot tudi med organizacijami.
|

OPEN WORKGROUP SUITE

ZA CELOVITO IN MODERNO IT OKOLJE, POTREBUJETE

SAMO SE STROJNO OPREMO IN POSLOVNO APLIKACLJO!

Novell SEE vam ponosno predstavlja ponudbo z novim produktom,
ki je najbolj dodelan od vseh do sedaj na trZiicu in je koncept
integracije mreznih reditev s pisarniskimi programi.

Zakaj bi se odlocili za Novell Open Workgroup Suite?

- Aplikativni in sistemski pristop za vse strezniske funkcionalnosti v obliki
produkta Open Enterprise Server (varianta SUSE Linux Enterprise Server)

- Nov komplet resitev za skupinsko delo s podporo za mobilne
naprave - postni sistem GroupWise

- Popoln nadzor in upravijanje namiznih sistemov, prenosnih racunalnikov,
streznikov in roénih naprav - ZENWorks Suite

- Polno funkcionalen pisarniiki set programov za Windows uporabnike

- Delovna postaja na osnovi Linux kot alternativna resitev ter popolna
podpora Windows odjemalcem

Novell Open Workgroup Suite omogoca podjetiem varno, zanesljivo, stroskovno
uéinkovito in uporabnikom prilagojeno IT infrastrukturo. Produkt je narejen kot
fleksibilna programska oprema, ki deluje na osnovi IT standardov. Je kompletna
infrastrukturna in produkcijska resitev, ki vklju¢uje vse komponente za strezniski
del programske opreme in po Zelji $e polno funkcionalno resitev za delovno postajo.

OPEN WORKGROUP SUITE DOBITE DO 31.0KTOBRA 2007 PO ZELO
UGODNI PROMOCIISKI CENI: 59 EUR + DDV (PO UPORABNIKU)*,

*Cena velja za IT sisteme do 100 uporabnikov.

% Ta vse informacije se prosim obmite na

CHS d.o.0. (Novell Platinum Distributor)
senca  e-posta: novell@chs.si;

cere - telefon: 014759502

Novell

This Is Your Open Enterprise.
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novi fotoaparati

Poletna brezskrbnost

Se Zelite podati na dopust z novim fotoaparatom? Predstavljamo nekaj novih

zanimivih modelov,

PiSe: Alan Orli¢ BelSak
alan.orlic@mojmikro.si

Olympus E-510

aj vse se lahko stisne v majhno ohigje? Ve-

liko, med drugim tudi umirjevalnik slike.
Olympus je to leto za&el po eni strani skromno,
a po drugi zelo ofenzivno. Na sejmu PMA so
predstavili kar dva zrcalnorefleksna modela, za
jesenski ¢as pa napovedali dolgo pri¢akovanega
naslednika E-1. Tokrat preizkuSeni novinec %e
nakazuje, kaj lahko pri¢akujemo, a do takrat je
Se nekaj mesecev. Na prvi pogled ni¢ pretreslji-
vega, a podrobnosti se skrivajo v drobovju. Ohis-
je se zelo dobro prilega roki, tudi gumbi so dobro
razporejeni. Zal je veliko nastavitev dosegljivo le
prek menija, a ker je fotoaparat namenjen ama-
terski rabi, to niti ni tako pomembno. Ima pa zato
gumb, ki mu lahko nastavimo funkcijo in imamo
tisto, kar najveckrat uporabljamo takoj pri roki.
Se ena malenkost - majhno in dokaj temno iska-
lo. Pozabite na ro¢no ostrenje, ker se je zelo tetko
zanesti nanj, razen pri makro posnetkih, kjer se
Se da kolikor toliko oceniti razdaljo. Zato pa ima
E-510 ziv pregled slike, podobno kot Panaso-
nicovem modelu DMC-L1 ali Canonovem 1D
mark III. V primerjavi z modelaom E-330, ki ima
dodatno tipalo v prizmi, tu vidimo to&no tisto,
kar bo na posnetku saj gledamo sliko iz tipala.
Ce ho¢emo fotografirati v tem na¢inu, moramo
biti malce potrpeZljive;jsi. Fotoaparat po pritisku
na spro¥ilec najprej spusti zrcalce nazaj v osnov-
no lego, poise ostrino ter nato zajame posnetek.
Zelo uporabno predvsem za fotografiranje z Zabje
ali pti¢je perspektive. Drug pomemben dodatek
je umirjevalnik slike, ki premika tipalo, podobno
kot to imata Pentax in Sony. Tako je tudi Olym-
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pus kot zadnji izmed velikih stopil na »umirjena«
tla. Umirjevalnik deluje zelo dobro in si lahko
dovolite veliko daljse ¢ase, kot bi si jih sicer. Zna
delovati tudi v tako imenovanem nacinu potega
(panning), ko se ena smer umirjanja izklopi ter
umirjevalnik deluje le po eni osi. Olympus se je
potrudil tudi pri kakovosti slike, ki je bolj-
$a, kot pri predhodnikih. Tudi pri visokih
ISO-obtutljivostih se fotoaparat dobro
obnese in je konkurencen tekmecem.
Glavno podrogje, kjer bo moral
Olympus e dohiteti druge, je avto-
matsko ostrenje, saj v slabsih sve-
tlobnih razmerah za¢ne delovati po-
Casneje oziroma ne najde prave tocke
ostrenja. Lahko bi recimo dodali na
objektive oziroma v fotoaparat moz-
nost, da v roénem nacinu sporoci raz-
daljo, na katero je nastavljen. S tem
bi zelo olajsali ro¢no ostrenje. Kljub
temu je Olympusu uspelo narediti zelo
dober fotoaparat, ki ima pred konku-
renco kar nekaj prednosti. Ali bo to dovolj
za prepri¢evanje kupcev, pa bomo $e videli.

Fujifilm F40fd

Medtem ko vetina proizvajalcev stavi na
umirjevalnik slike, gre Fujifilm svojo pot
z visoko ob&utljivostjo. Model F40fd je zadnji iz
te serije, a po funkcijah je korak nazaj glede na
F31fd. Oblika je ostala podobna, kar pomeni,
da ga boste brez tefav imeli vedno s seboj. Tudi
objektiv se ni veliko spremenil, 3x spremenlji-
va gori$¢nica je kar stalna praksa pri tej seriji.
Glavna novost je seveda vedje $tevilo pik, ki
jih je po novem 8 milijonov. Kljub temu je sno-
valcem uspelo ohraniti kakovost slike, kar mar-
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sikateremu drugemu proizvajalcu ne uspe. F40fd
je zopet Cisto klasi¢ni kompaktni fotoaparat,
kajti v primerjavi z F31fd nima polavtomatskih
programov, ampak le avtomatske in scenske na-
stavitve. Med slednjimi je zanimiv nacin za fo-
tografiranje ljudi, namre¢ naredi dva posnetka,
enega z ibliskavico in drugega brez nje. Katera
je bolj3a, lahko presodimo kasneje. Snemanje
videa Fuyjifilmu nikoli ni povzrotalo tefav, tudi
ta model zmore 640 x 480 pik pri 30 posnetkih
na sekundo. Zal pri tem ne moremo spreminjati
goris¢nice, tako da se moramo znajti drugace.
Samodejno prepoznavanje obrazov je mo#nost,
na katero stavijo tako reko¢ vsi, tudi Fujifilm.
Uporabna je predvsem pri fotografiranju ljudi
pred ozadjem, ki rado zmede avtomatsko ostre-
nje. Za konec pa $e k umirjanju slike, ki ga F4-
0fd nima, ima pa zato obcutljivost ISO 1600, ki
je &isto uporabna. Seveda ni primerljiva z zrcal-
norefleksnimi fotoaparati, a je veliko boljsa, kot
pri vetini drugih kompaktnih. Idealna bi bila
kombinacija obojega, a na tak fotoaparat bomo,
kot kaZe, $e ¢akali.

Fujifilmu je uspelo narediti spodoben kom-
paktni fotoaparat, ki bo kljub pomanjkanju
napredne;jsih funkcij zadovoljil tudi zahtevne;j-
$e uporabnike, na svoj ratun pa bodo prisli tudi
tisti, ki jim je modna oblika pomembnejsa od
vsebine.

Fujifilm S5 Pro

aponci imajo 3tevilko 4 za nesre¢no, zato se
J je marsikateri proizvajalec pri poimenovanju
svojih modelov preprosto izogiba. Med njimi je
otitno tudi Fujifilm, ki je v seriji S Pro skocil kar
na 5. Ali pa so menili, da je skok tako velik in
Steje za dodaten korak naprej? Vsi dosedanji fo-
toaparati so imeli za osnovo Nikonovo ohisje, S5
Pro ni izjema. Le da jim je tokrat kon&no uspelo
dobiti osnovo, ki je vredna notranjosti. Pri pre;js-
njih modelih je bil osnova za ohije Nikon F65,
tokrat pa je kar enako, kot ga ima Nikon D200.
O njem nam ni treba zgubljati veliko besed, ker
med je najboljgimi, tako glede ergonomije kot
mo#nosti nastavitev. Vse pomembne funkcije
so hitro dostopne, v menijih pravzaprav nima-
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mo kaj iskati. Pograjamo lahko le preklopnik
za avtomatsko oziroma ro¢no ostrenje, ki se ob
nepazljivem rokovanju hitro premakne v nacin
ro¢nega oziroma stalnega ostrenja. Meni je v ce-
loti posve&en nastavitvam slike in ga lahko na-
stavite po svojih Zeljah. Med drugim zna S5 Pro
oponagati klasi¢ne fotografske filme, pove¢amo
mu pa lahko tudi dinami¢ni obseg. Pri slednji
mo?#nosti je opazna razlika predvsem v svetlih
delih, saj nimajo tako imenovanih prefganin.
K temu najve¢ pripomore dodatna manjsa pika,
ki zajame manj svetlobe in lahko s tem dolo¢i
vrednost. Tudi nastavitev fotoaparata je veliko,
podobno kot pri Nikonu D200. A da so snoval-
ci vseeno kaj pustili, ima S5 Pro omejitev hi-
trosti na dva posnetka oziroma en posnetek na
sekundo. Z njim pac ne boste delali zahtevnejse
Sportne fotografije, ampak bo treba poseti po
hitrejiemu modelu. O kakovosti slike smo Ze
nekaj malega zapisali, zato je ¢as, da se ji polno
posvetimo. Tipalo ima res 12 milijonov pik, a
so v resnici podvojene, druga polovica odpada
na manjse pike, ki so poleg velikih in skrbijo za
povecan dinami¢ni obseg oziroma predvsem za
svetle dele. 12 milijonov pik se sicer slisi lepo,
a v resnici je uporabnih le polovica, ¢eprav Fu-
jifilm interpolira na to velikost. To sicer opravi
dobro, a je vidna razlika med takim in klasi¢nim
12-milijonskim tipalom, seveda v korist slednje-
ga. Snovalci so na sreco krepko zmanjgali dato-
teko RAW, ki je bila pri prejsnem modelu velika
36 MB, sedaj pa znosnih 10 MB, ¢e ne vklopi-
mo povelanega dinami¢nega obsega. S Sumom
fotoaparat dobro opravi, tako da lahko brez te-
%av slikate tudi pri vigjih ob&utljivostih, do ISO
3200. Odli¢no se zna spopasti tudi s samodejno
izravnavo beline, kjer prakti¢no nismo bili ra-
zoCarani. Ko vse skupaj zaokro?imo, bistvenih
razlik med tem fotoaparatom in Nikonom D200
ni, razen seveda v tipalu in obdelavi posnetkov.
Poleg tega je D200 Se cenejsi, kar ni ravno voda
na Fujifilmov mlin. Glavna prednost je v sami
obdelavi posnetkov v fotoaparatu, kajti kon¢ni
rezultat v JPEG-u je zelo dober. Pravzaprav niti
ne potrebuje kaj dosti dodatne obdelave, in ¢e
pomislimo na poro¢ne fotografe, ki poslikajo

. tudi preko 1.000
4 posnetkov na
eni poroki, je
to zelo dobro-
doglo.  Tudi
\ strahu, da bo
| bela poroc-
na obleka le
bela lisa ni.
Fujifilm S5
Pro je foto-
aparat, ki
je bolj tr¥fna
nisa kot resen
konkurent dru-
gim, in tisti, ki
vedo, kako ga izkori-
stiti, jim ne bo %al za nov model. Hitrost delo-
vanja in predvsem novo spodobno ohije so ve
kot zadovoljiv razlog za nakup.

Sony DSC H9

Revolucija, ki jo je zatel Olympus, se po-
&asi Siri tudi med drugimi pro-
izvajalci. Drugace povedano,
12x spremenljiva gori¢nica
je preteklost, sedaj so modi
vsaj 15x. S tem se pona-
$a tudi Sonyev novinec,
ki prinaSa Se eno novost
v primerjavi s predhodni-
kom - gibljiv zaslon. Ne
moremo ga sicer vrteti v
vse smeri, a ze to, da si
ga lahko prilagodimo pri
fotografiranju iz pticje
ali abje perspektive, je
veliko. Oblika je ostala
klasi¢na in ne izstopa od
drugih iz serije H. Ima pa
zato po novem litijevo ba-
terijo namesto dveh AA,
kar je po eni strani dobro,
zaradi kapacitete, a za popo-
tnike to pomeni, da morajo ku-

novi fotoaparati

piti dodatno (seveda draZjo) baterijo. Objektiv
je res pridobil nekaj milimetrov, a kar bi bilo za
marsikoga Se posebej uporabno, lahko bi imel
$irsi kot. 31 mm je sicer veliko bolje kot 35, Se
kak milimeter ve& ne bi $kodil. H9 ima paleto
razli¢nih mo#nosti za fotografiranje, zelo dobro
je poskrbljeno za video, ki je tekog, prav tako
lahko spreminjamo gori§¢nico med snema-
njem. Za ljubitelje posnetkov v temi ima pose-
ben no¢ni nacin, s katerim lahko fotografirate
oziroma snemate v popolni temi. Ima namrec
svoj izvor infrardece svetlobe, kar mu omogoca
pogled v Cisti temi. Pri kakovosti slike lahko
zapiSemo le to, kar %e ves as opozarjamo, z vi-
Sanjem Stevila pik ta pada. Pod drobnogledom
je namre¢ mo?no opaziti $um Ze pri ni%jih ob-
Cutljivostih, ISO 3200 pa je bolj ali manj le
za zelo nezahtevne uporabnike. Tako novinec
kljub nekaterim izboljSavam ne prinasa revolu-
cije. Vseeno pa je dovolj zanimiv in za priha-
jajoce potitniske dni dober spremljevalec ter
bele?nik spominov. W

Proizvajale e 0 n 0

odela 0 401d 0 ) 9
Spletni naslov Www.olympus.com www.fujifilm.com www.fujifilm.com WWW.S0ny.com
Cena 940 € 320€ 1890 € 539 €
a umirjevalnik slike kakovost slike kakovost slike gorisnica, moznosti
Proti iskalo le 3x spremenljiva cena baterija, Sum v sliki

goriscnica

Tehnicni podatki
Najvisja locljivost 3648 x 2736 3296 x 2472 4256 x 2848 3264 x 2448
Locljivost tipala in velikost 10 M 8M, 1/1,6" 23 x15,5mm 8M, 1/2,5"
Objektiv (mm) bajonet Olympus 36-108 mm bajonet Nikon AF 31-465 mm
Razpon casa 605-1/4000s + B 35-1/2000 s 305-1/8000s + B 305-1/4000 s
Obcutljivost ISO 100-1600 100-2000 100-3200 80-3200
Zaslonka - 12,8-5,1 - f2,7-4,5
Pomnilniska Kartica XD, CompactFlash xD, SD CompactFlash Memory Stick Duo
Vmesnik USB USB USB USB
Teza 490 g 181l¢g 920 ¢ 440 ¢
Baterije Liion Liion Liiion Liion
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Portrait Professional/MAX 5

B P ke e o0

Brez licila, le nasmeh, prosim!

=g

Ste se kdaj

P e e |

stane gladka in brez barvnih lis, program zna
popraviti tudi belino zob. Popravi tudi geome-

o 1Ty e B el e L —

spradevali, ali so
lepotice v oglasih
res tako lepe

ali jim pri tem
pomagajo maskerji,
fotografi in
oblikovalci? Koliko
je res naravne
lepote in koliko
je popravljanja z
raCunalnikom?

Pise: Alan Orli¢ BelSak

trijo obraza, ga po potrebi malo stisne ali razsi-
ri, rezultat je lep$a oblika. Vse to je opravljeno
v, verjemite ali ne, dobri minuti. Ce je na sliki
vet oseb, ki bi jih radi popravili, lahko izbere-
mo moznost popravljanja druge osebe oziroma,
&e nam je rezultat viec, ga shranimo.

Program je tako preprost, da ga lahko upo-
rablja vsakdo, ne le tisti, ki imajo veliko izku-
Senj v programih za obdelavo posnetkov. Zani-
miva je tudi cena, saj stane osnovna razli¢ica
le 50 USD, razli¢ica Max, ki ima to prednost,
da bere tudi datoteke RAW, pa slabih 100 ze-
lencev. Snovalci so se namre& potrudili, da je
cena nizka in je tako program dostopen $iro-
kim mnoZicam, a za to je treba placati majhno
ceno — za obdelavo obraza se namre¢ poveZe s
spletnim streZnikom, ki preveri licenco ter po-

maga pri nastavitvah

=lald . .
za popravljanje obra-

alan.orlic@mojmikro.si

il

S Photoshopom se da narediti &ude?e, le ne-
kaj znanja in veliko &asa si je potrebno vzeti.
Seveda se da to narediti tudi v katerem od
drugih programov, a je potrebno Se vel Casa.
Tu nastopi program Portrait Professional,
ki opravi to zamudno delo. Zasnovan je zelo
preprosto. Najprej izberemo portret, ki bi ga
radi popravili. Naslednji korak je oznatevanje
glavnih to¢k obraza, odi, nosu ter ustnic. Sledi
natan¢no nastavljanje teh to¢k, v naslednjem
koraku pa %e imamo popravljeno sliko! Pre-
ostane nam le $e poigravanje z detajli, recimo

Portrait Professional 5
Zaloznik: Anthropic Technology

Spletna stran: www.portraitprofessional.com
Cena: 50 USD

Za: Enostavna raba

Proti: Dnevna raba le za tiste, ki si s tem sluzijo
kruh.

Kih julij
Zev
prodaji

jid

4

THTT
| &FE | |aa

dologanje, koliko naj se o¢&i svetijo, zglajenost
koZe in poudarjenost ustnic. Vse to opravimo z
drsniki. Z obraza izgine ve¢ina gubic, ko¥a po-

Posebni izdaji Kiha na 80 straneh:
* KRIZANKE * ZANIMIVO BRANJE * BOGATE NAGRADE

za. Snovalci so nam
zatrdili, da program
potilja le osnovno ob-
liko obraza, brez bitne
slike, kajti drugo bi
bilo %e zelo vpraslji-
vo. Koné¢ni rezultat
je odli¢en. &eprav bo
marsikdo  pripomnil,
da je preve podoben
mladenkam iz oglasov
ali mogkih revij. Tako
mimogrede, program
dobro opravi tudi z
moskimi obrazi. A
nanj se ne zanasajte
prevet, e je foto-
grafija slaba, Portrait
Professional ne bo ve-
liko pomagal. Z malce truda pa lahko navdusite
svojo boljSo polovico in jo pomladite za nekaj
let. Ce ni¢ drugega, vsaj na fotografijah. B

Nagradni sklad za krizanke:

2-000 € (479.280 SIT).

Nagradni kviz: , :
Kih avgust

1.200 € 87568 s VP

denarnih nagrad.

PRAVA REVUA ZA PRAVE UGANKARIE fﬂmfnlﬁf
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Optiplex™ 740 MT (0129)

€662,40

158.737,54 SIT

Cena vsebuje DDV.

AMD Athlon™ 64 X2 dual-core processor 4000
Genuine Windows Vista™ Business

1GB 667MHz DDR2 SDRAM

250GB SATA 3.0Gb/s 7200 RPM trdi disk
grafiéna kartica nVidia Quadro NVS 2105

AMD

Athlon’X2

Za ve¢ informacij poklicite na
01/520 59 00,

ali poglejte na
www.d-1.si/partnerji

Tehnologija za poslovne
uporabnike, ki prihrani vas denar
IN naravne zemeljske vire.

Izbolj$ajte energijsko u€inkovitost z NOVIM OptiPlex 740, ki porabi
do 70 odstotkov manj energije kot prejSnje generacije namiznih
racunalnikov. Z dvojedrnimi procesorji AMD Athlon 64 X2
poenostavi poslovanje, poveca storilnost in za svojo ceno
zagotovi Se vecjo vrednost kot kadarkoli prej.

DELL

& 2007 Dell Corporation Limited. Dell, Dellov logotip, Di ion so registri bilag znamke ali b znamke podjetja Dell Inc. Microsoft, MS in Windows
so registrirane blagovne znamke podjetja Microsoft Corporation. Druge blagovne znam‘ke ali imena, up j se lahko Sajo na podjetja, ki
so lastniki blagovnih znamk in imen svojih i. Dell zanika | idtvo blag: h znamk in imen lzﬁalko\r druglh pedjetij. AMD, logotip AMD, AMD Athlon, AMD

Sempron, AMD Turion, AMD Opteron, AMD LIVE! in inacija teh imen so blag namke podjetja Advanced Micro Devices, Inc.

*Temelji na povpreénih meritvah napajanja iz umrem z uporabo di i g ilnil g ih jalnim testom SYSmark 20045E,
izvedenim v Dellovih laboratorijib avgusta 2006. P je bila izvedena med racunalnik OplnPIex 745 s pmcesnuem Inlel [:mre 2 Duo EG300, 1 GB gnmmlmka
DDRZ (dvokanalni), disk SATA z zmogljivostjo 80 GB (7.200 RPM), integrirana grafiéna kartica Intel GMA3000, op ijski sistem Wind, XP Professional SP2,
tehnologija upravljanja z energijo Dell Energy Smart, 17-paléni ploski zaslon in OptiPlex GX620 s procesorjem Intel Pentium D 830, 1GE pnmmrmka IJI!RZ{dml(analml
disk SATJQumg!mwtiuWGB{?.ZWﬂPM} mwulrrana grafiéna kartica Intel GMA350, uperacusl:l sistem Windows XP Professional SPZ, brez

z gijo ter 17 ka poraba gije se lahko s inja glede na konfi ijo, uporabo in raznolikost v proizvodniji.




(Nadaljevanje s strani 12)

Iz sveta metamaterialov

BOLJS!
SILICIJEV LASER?

Sele leta 2004 je znanstvenikom uspelo
»prepricati« atom silicija, da odda foton,
pa Ceprav so Ze dlje ¢asa poznali postopek
oziroma tip laserja (Raman), ki je na kocu
to omogocil. Prej so preprosto mislili, da
iz silicija, ki je osnovni gradnik vsakega
mikroelektronskega vezja (Cipa), laserja ni
moc¢ narediti.

Laserji, ki jih dobite v trgovini in se ve€ ali
manj uporabljajo za prikazovanje pik na
bolj ali manj primernih mestih, so iz pol-
prevodnikov, ki elektricni tok pretvarjajo
v svetlobo (ko elektron zaradi toka zame-
nja orbito, se pri tem sproti foton). Takega
laserja iz silicija ni mogoce narediti. Edina
moznost je postopek, ko silicij obsevajo z
intenzivno svetlobo, zaradi ¢esar zacnejo
njegovi atomi nihati. Energijo nihanja pa
je moc¢ spremeniti v fotone. Nastane tako

imenovana sekundarna svetloba, ki pa je
drugacne valovne dolzine od tiste, s ka-
tero so spodbudili njen nastanek. Zakaj
bi se sploh trudili? Odgovor je preprost.
Silicijev laser daje svetlobo uporabne va-
lovne dolZine (ki jo je sicer tezje prido-
biti), pa Se v Cipe je tak laser preprosto
»vgraditi«.

Prvi silicijevi laserji niso dobro delovali,
dajali so zgolj impulze svetlobe in veliko
fotonov je absorbiral material sam, Se pre-
den so prisli iz njega. Zaradi absorpcije
so imeli tezave s segrevanjem laserja. Ze
leta 2004 je Intel izdelal silicijev laser,
ki je lahko oddajal nepretrgan zarek. To
so naredili tako, da so na »silicij« dodali
»svetlobni tunel« (wave guide ), ki je do-
voljeval, da je svetloba skakala sem ter
tja in tako pridobila jakost (intenzivnost).
Na vsaki strani tunela je dioda, ki, ko je
vkljuéena, »izsesa« iz tunela odvecéne
elektrone, ki obicajno motijo razSirjanje
svetlobe.

LetoSnji Intelov dosezek pomeni do-
datno izboljSanje silicijevega laserja,
ki je energetsko ucinkovitejsSi in hkrati
oddaja izjemno barvno Cisto svetlobo
(svetlobo le iz ozkega intervala iz spek-
tra valovnih dolzin) blizu infrardece-
ga podrocja. IzboljSali so »delovanje«
svetlobnega tunela, tako da so njegove
povrSine prevlekli z materialom (borovo
fosfornatovo silicijevo steklo), ki pre-
prec€uje izgubljanje svetlobe in izboljsali
delovanje diod pri odstranjevanju od-
vecnih elektronov.
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Srebrna
svetloba
in racke

Microsoftov Silverlight je osnova
spletne storitve Popfly, ki Ze vzbuja
veliko pozornosti, Ceprav je Sele v
alfa razlicici.

PiSe: Jan Kosmac¢
jan.kosmac@mojmikro.si

dobov Flash je povsod tam, kjer zno-

traj spletnega brskalnika potrebuje-

mo veépredstavnost in interaktiv-

nost. Microsoftov Silverlight je isto,
le da so nekaj bistvenih delov razvojnih orodij
izdali pod licenco Shared Source, kar pomeni,
da lahko programerji zanj izdelujejo aplikacije
v katerem koli programskem jeziku. Silverlight
je osnova spletne storitve Popfly

KAJ JE POPFLY

Poplfy je trenutno v alfa razlicici, a iz te je
Ye mogoce sklepati o zmogljivosti tehnologije
Silverlight. Omogoca kanaliziranje, zdruzeva-
nje in mesanje virov spletnih vsebin (mashup
spletne strani ali aplikacije) skozi filtre, ki jih
uporabnik sam dolo¢i. Glede tega je Popfly
podoben Yahoojevi storitvi Pipes, le da po-
nuja atraktivnejse 3D-okolje. Uporabnik ima
na voljo 25 MB pomnilnika in poleg »sestav-
ljenk« lahko izdeluje tudi spletne strani (web
page creator). Morda najbolj bistvena pri vsej
zadevi je %elja po vzpostavitvi spletne skupno-
sti uporabnikov, ki se znotraj Popflya zabavajo
in izmenjujejo svoje stvaritve.

PREPROST VMESNIK

Uporabnigki vmesnik je enostaven, saj malce
spominja na Windows Visto, oblikovanje splet-
ne strani pa deluje po na&inu »kar vidite, to do-
bite«, s poudarkom na enostavni uporabi. Veg-
ina dela poteka preko nacina povleci in spusti,
tako da je uporabniku prepus¢eno na eni strani
veliko svobode, na drugi strani pa mu omogoca
izdelavo spletne strani tudi v primeru, ko se mu
o jeziku HTML Ze sanja ne. Podobnih ¢arovni-
kov, storitev za oblikovanje spletnih strani je v
spletu veliko. Popfly ni edina, pa tudi verjetno
najboljsa ne. Smisel storitev dobi, ko Zelimo
narediti sestavljanko — mashup.

Kaj je mashup

Sestavljanka ali po anglesko mashup je splet-
na stran, aplikacija ali dodatek (gadget), ki
prikazuje oziroma manipulira s podatki, pri-
dobljenimi iz razli¢nih virov podatkov.

KAKO SESTAVLJAMO

Tudi pri mashupu, torej sestavljanki, je po-
udarek na preprosti izdelavi, brez znanja progra-
miranja. A saj veste, kaj pravijo Ameri¢ani: ni
zastonj kosila, vse ima svojo ceno! Podobno velja
tudi tu. Ni¢ ni tako enostavno, da ne bi zahteva-
lo vsaj nekaj znanja. Tudi v konkretnem primeru
morate vedeti, kaj Zelite narediti. Na desni stra-
ni so nanizani dosegljivi izvori podatkov v obliki
3D-kock, ki jih povlecete na osrednje delovno
polje in nato med njimi riSete relacije. Te pove-
do, kak$no funkcijo bo sestavljanka izvajala.

Za ilustracijo vzemimo primer, ki ga korak za
korakom predlaga storitev. Najprej povle&ete blok
Twitter — to je spletna storitev, ki vrne nekaj za-
dnjih sporo&il uporabnikov (kaj so povedali). Sledi
blok VirtualEarth, ki naj bi prikazal, kje je upo-
rabnik, ki je sporocilo poslal. Potreben je se blok
GeoNames, ki zna iz podatkov prvega izratunati
geografske podatke, ki jih potrebuje drugi. Vse, kar
je Se treba storiti, je povezati bloke med seboj in
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Popfly
N Spletna povezava:

www.popfly.com

preveriti pravilnost povezav, rezultat pa
vidimo na zemljevidu.

Je res tako enostavno? Dejali smo,
da Popfly zahteva od uporabnika pred-
vsem to, da ve, kaj Zeli storiti. Vedeti
mora tudi, kako zadeva deluje. Blok je
namre¢ le ¢rna skatla, ki ima vhode
(prek njih dobi podatl(e) in izhode (iz
njih daje podatke). Ce blok zahteva
vhodne podatke, pa mu tega niste za-
gotovili, se znotraj njega prikaZe opo-
zorilni znak (klicaj). Pogledati morate,
kaj mu manjka. Enostavno povecate
blok in prek spustnih menijev optimi-
rate njegovo dejanje. Blokov je veg,
eni »dobavljajo« podatke z razli¢nih
spletnih mest, drugi spreminjajo ali
filtrirajo podatke, tretji pa izvajajo do-
lo¢eno nalogo (na primer prikaz foto-
grafij na navidezni krogli).

POMEMBNA JE IDEJA

Oblikovanje sestavljanke je eno-
stavno, kar je po svoje dobro. Ideja je
namre¢ tisto, kar odlikuje izdelek. V
konkretnem primeru to pomeni, da
dobre ideje zaradi neznanja ne bodo
ve¢ ostale neuresni¢ene. Omejitev sta
le domisljija in kreativnost uporabni-
kov, kako dobra je njihova ideja, pa
bodo prek mo#nosti glasovanja pove-
dali vsi drugi uporabniki Popflya.

Kako zadevo uporabiti?

Najprej se morate prijaviti na
Cakalni seznam in pocakati, da
vas povabijo med preizkusne
uporabnike. Sele nato lahko po-
gledate, ali vam je zadeva vSec!
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1z sveta metamaterialov

BREZ ODBIJANJA
SVETLOBE!
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NezZelen odboj (refleksija) svetlobe omeju-
je zmogljivosti naprav, kot so na primer
soncne celice, lece fotoaparatov in OLED-
diod. Pri ploskih monitorjih se veliko sve-
tlobe zaradi odboja ujame v notranjosti,
zaradi Cesar je zaslon manj energetsko
ucinkovit. Pred kratkim sta institut RPI
(Rensselaer Polytechnick) in podjetje Cry-
stal s skupnimi mo¢mi razvila prevleko iz
nanostrukture (metamaterial), ki skoraj v
celoti odpravi odboj svetlobe. Drugace kot
obicajnejSe prevleke (na primer tiste na
soncnih ocalih), ki preprecujejo odboj sve-
tlobe ozkega dela valovnega spektra (ene
barve), nova prevleka preprecuje odboj na
SirSem svetlobnem spektru (skoraj ves
vidni spekter in del infrardeega spektra)
in iz ve¢ smeri oziroma vecjega vpadnega
kota svetlobe.

Da bi naredili manjSo refleksijsko povrsi-
no, so strokovnjaki izdelali vecplastno po-
rozno prevleko, ki svetlobi olajSa prehod iz
zraka v trden material oziroma obratno pri
LED-diodah. Pri prvem primeru vsaka na-
slednja plast nekoliko bolj lomi svetlobo,
pri drugem pa ravno nasprotno, nekoliko
manj. Plasti previeke sestavljajo nanovalji
(angl. nanorods), kako lomijo svetlobo, pa
je odvisno o kota, pod katerim so ti po-
stavljeni. Prva plast prevleke ima lomni
koli¢nik 1,05, kar je blizu koli¢nika zraka,
vsaka naslednja pa nekoliko veC, tako da
je koli¢nik zadnje nekoliko nizji od koli¢ni-
ka snovi, na kateri je prevleka (aluminijev
nitrit, na katerem so previeko poizkusili,
ima koli¢nik 2,05). V konkretnem primeru
ima prevleka pet plasti.

59



Preidimo iz teorije v prakso! Na Madzarskem smo preizkusili delovanje
sistema za komunikacijo med avtomobili, pa tudi med avtomobili in
obcestno infrastrukturo. Ni kaj, vse skupaj prav zares deluje. Ze danes. Do

dejanskega zacetka uporabe v vsakdanjem prometu je vseeno e dolga pot.

Pise: Bo3tjan Okorn
bostjan.okorn@mojmikro.si

PROBLEM

Na cestah se vsakodnevno ubije veé kot tiso¢
ljudi, kar sicer le redke gane, a to kruto Stevilko je
treba &imprej zmanjSati. Ker smo ljudje bolj kot
ne egoisti¢na bitja in se preredko vedemo racio-
nalno in razumno, v povecanem prometu boljsih
reSitev od sodobne infrastrukture skorajda ni vec.
7 najrazli¢nejsimi sistemi je mogoce predvideti,
da bo na cesti prislo do te¥av in nanje opozoriti
voznike pravocasno in predvsem na pravi nacin.

Da bo novi sistem uporaben, mora biti vdelan
v &imved vozil. Prav zato tudi najve&ji optimisti
ne predvidevajo, da bi ga zaceli redno uporabljati
prej kot v letu 2012. Do takrat si bodo v okviru
Stevilnih projektov, ki jih izvajajo na temo ko-
munikacije v cestnem prometu po vsem svetu,
prizadevali predvsem dosedi standardizacijo
vmesnikov in opreme, ki bi jo nato zaceli vgraje-
vati v vse novo izdelane avtomobile.

V2V

General Motorsov projekt V2V (Vehicle to
Vehicle) je torej le eden od mnogih, a hkrati do-
bro nakazuje, kaj vse se bo v prihodnsoti dogaja-
lo med vo#njo. Prva naloga razvijalcev je &imbolj
zmanjsati vpliv najrazli¢nejsih sporotil na zbra-
nost voznika. Zato je sistem inteligenten in za-
¢ne opozarjati ele, ko se avtomobil zares pribliza
nevarnemu odseku.

Glavni gradnik sistema je osrednja enota, v ka-
teri se zbirajo vse informacije, pridobljene s strani
drugih vozil in cestne infrastrukture. Prav ste pre-
brali: osrednjega sistema v projektu V2V ni, vse
se dogaja na cesti, komunikacija poteka priloz-
nostno (ad hoc), med posameznimi udeleZenci, ki
informacijo nosijo s seboj, dokler je to potrebno.

Za prenos podatkov je uporabljen standard wi-
fi, a se hekerji ne smete veseliti prekmalu: jasno
je, da v avtomobile ne bodo vgrajevali podpore
%e znanim protokolom a, b ali g, ki jih uporablja-
mo za povezovanje v ratunalniska omreZja, pad
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pa bo §lo za bolje varovan in zaititen protokol
802.11p. Poleg tega bo moral imeti vsak avto-
mobil vdelan sprejemnik GPS, saj je ugotavlja-
nje lokacije bistveno pri dolo¢anju, kak$no opo-
zorilo bo posredovano vozniku.

PREIZKUS

Da bi novinarjem ¢imbolj plasti¢no prikazali,
kako sistem deluje, so pri General Motorsu razvi-
li sedem scenarijev, ki ponazarjajo vsakodnevno
dogajanje na cestah. Sistem je deloval v Stirih
avtomobilih znamk, ki sodijo pod okrilje Gene-
ral Motorsa, ustrezne oddajnike so postavili e na
simulirano gradbis¢e in z njimi opremili policij-
sko vorzilo.

Prikaz delovanja smo zaleli z opozorilom na
mrtvi kot. Kdor vozi avtomobil visjega razreda,
morda tak$no opozorilo %e pozna, a gre v tem pri-
meru za sistem, ki je vdelan v avtomobil in (de-
nimo s kamero) zaznava, ali je ob njem $e kaks-
no vorzilo. Pri opozarjanju na mrtvi kot v okviru

V2V pa avtomobila komunicirata med
seboj, ob nameravani spremembi smeri pa

sistem ugotovi, da brez nezgode ne bo $lo in na
to voznika opozori z lu¢ko na vratih v visini zu-
nanjega vzvratnega ogledala (na notranji strani,
seveda). Vozniku ob tem zavibrira sede? na stra-
ni, kamor je Zelel zaviti.

Ne ravno vsakodnevno, a prav lahko se vam
na poti zgodi, da 3ele tik pred zdajci ugotovite,
da avtomobil pred vami na cesti stoji — denimo
zaradi okvare. Tudi v tem primeru lahko komu-
nikacija med voziloma preprec¢i nalet: voznika
opozori z zvoénim signalom, grafiko na zaslonu
in vibriranjem sprednjega dela sede¥a. Na oviro
je avtomobil pozoren Ze dosti prej, saj mu infor-
macijo prenesejo nasproti vozeci. Tu bi lahko iz-
koristili tudi podatke s tipal, ki so v avtomobilih,
denimo zavornega sistema ABS, saj se ta navad-
no vklju¢i ob mo¢nem zaviranju zaradi nenade-
janega zastoja na cesti.

Podobno bi se obnesel tudi signal s tipal, ki
skrbijo, da sistem za nadzor stabilnosti ESC (po-
navadi ga oznaCujemo tudi z ESP) prepreti zdrs
vozila. V obicajnih okolis¢inah se ESC vklju¢i
ob prehitri vo#nji skozi ovinek, lahko pa tudi
zaradi spolzkega ali ledenega cestis¢a — v tem
primeru bi bili nasproti voze¢i avtomobili hitro
obves¢eni o lokalni nevarnosti (ne pozabimo, v
avtomobilih so predvideni sprejemniki GPS), to
informacijo pa bi nato prenesli $e do tistih vozil,
ki se vozijo v isti smeri kot vozilo, ki je imelo
te¥ave s stabilnostjo.

Zanimiv je bil prikaz delovanja sistema, ko je
v bliZini avtomobila vozilo s prednostjo (resil-
no, policijsko ali gasilsko vozilo). Ze res, da nanj
opozarja vklju¢ena sirena, a dejstvo je, da se
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mnogo voznikov zmede, ker ne vedo natan¢no,
od kod prihaja zvok. Ce vozila komunicirajo med
seboj, to ni tezko ugotoviti: smer prihoda in od-
daljenost vozila s prednostjo se zaride na zaslon in
voznik lahko sam oceni, kako hitro oziroma ali se
sploh mora umakniti.

Kot dodatek smo se lahko zapeljali Se po si-
muliranem gradbis¢u, na katero smo bili pravo-
Casno obvesCeni (pa &eprav je bilo za ovinkom),
na zaslonu se je to¢no zarisalo, da se bo treba pre-
makniti na sosednji voznik pas, ob tem je bila
dodana informacija o veljavni omejitvi hitrosti.
Predvsem pred gradbis¢i se dostikrat dogaja, da
prihaja do nenadnih zastojev, zato ni bilo odve&
preveriti, kaj se zgodi, ko vozniki pred teboj za-
¢nejo divje zavirati. Postopek je podoben kot
pri na voznem pasu ustavljenem vozilu: sistem
opozori zvotno in na zaslonu, doda vibriranje
sprednjega dela sede?a, hkrati pa za¢nejo utripa-
ti zadnje luci spredaj vozecega (ali Ze stojecega)
vozila. Informacij, da gre nekaj narobe, je torej
vet kot dovolj, njihovo neupostevanje pa skoraj
neopravicljivo.

PRIHODNOST?

Ob vse ve&jem prometu in vse bolj raznolikih
udeleZencih se postavlja vpraganje u¢inkovitosti
tovrstnih sistemov. Vedeti namre¢ moramo, da
vse skupaj ne bo poceni, hkrati pa se bodo morale
avtomobilske tovarne potruditi in takSen sistem
veraditi tudi v najcenej$a vorzila, kar pomeni, da
ga kon¢nim kupcem ne bodo smele prav drago
zaratunavati. Seveda bo najprej treba dolo¢iti
skupne standarde, saj bo morala komunikacija
brez te¥av potekati med vsemi avtomobilskimi
znamkami, vkljuditi se bodo morali tudi izdelo-
valci (ob)cestne opreme.

Projekt V2V bo v prihodnjih mesecih zaZivel
na obi¢ajnih cestah v okolici Frankfurta, kjer
bodo med trajanjem preizkusa sodelovali tudi z
lokalnimi radijskimi postajami in tako zagotovili
javno obvestanje tudi tistim, ki sistema nima-
jo. Tako bi avtomobili z V2V lahko porotali o
dolini kolone, nevarnosti naleta, slabih voznih
razmerah (megla, spolzko cestis¢e in podobno),
seveda pa bi v tem primeru za realno obves¢anje
potrebovali podoben signal z ve¢ avtomobilov,
saj bi le to lahko zagotovilo to¢nost informacije.
Verjamemo, da bodo po koncu testiranja objavili
izsledke, takrat pa bomo tudi bolj natan¢no izve-
deli, kdaj in kako se bodo lotili projekta komuni-
ciranja med vsemi avtomobili.

NA KRATKO

Za Se vec podatkov (in udobja)
Check Temp dodatno obvesca potnike v avto-
mobilu Ze dovolj ¢asa, da so zdaj razvili tretjo
generacijo naprave, ki je navzven razpoznavna
predvsem z zaslonom — ta zdaj lahko sveti v
beli, modri, rdeci ali zeleni barvi. Vse skupaj
meri 5 cm v Sirino in 3,35 c¢cm v visino, zato
naj bi bilo prostora za zaslon dovolj na vsaki
armaturni plosci. Poleg prikaza temperature v
notranjosti in zunanjosti avtomobila (zdaj tudi
z zvocnim in vidnim opozorilom na nevarnost
poledice) zna Check Temp Il prikazati uro in
datum, ima osnovne funkcije potovalnega ra-
cunalnika, zelo zanimiva pa bi bila lahko funk-
cija samodejnega vklopa/izklopa sicer rocne
klimatske naprave. Prav zato velja biti pazljiv
pri vgradnji in jo prepustiti strokovnjaku.

Pametni telematski sistem

v sodobnih Toyotah

Na Japonskem lahko kupci Toyotinih avto-
mobilov naroCijo novo telematsko storitev, ki
so jo poimenovali G-book mX. Gre za nad-
gradnjo dosedanjega sistema, ki med drugim
omogoca samodejno posredovanje spreme-
njenih podatkov zemljevidov v avtomobilske
navigacijske sisteme. Hkrati omogoca pred-
vajanje prometnih informacij iz drugih vozil,
ki uporabljajo novo storitev. Storitev je na
voljo v dveh razliCicah. Osnovna je brezplac-
na in standardno prilozena novemu naviga-
cijskemu sistemu s trdim diskom, profesio-
nalna pa ponuja Se dodatne storitve, denimo
varnostno in pogovor z operaterjem. V obeh
primerih Toyota zagotavlja zemljevide teden
dni po odprtju nove cestne smeri, pri pro-
fesionalni razliCici se nadgradnja izvede sa-
modejno. Pozneje bodo dodali tudi moznost
prenosa posodobljenih podatkov ne samo
neposredno v avtomobil (za to uporabnik po-
trebuje povezavo v mobilno omrezje), pac pa
tudi v raunalnik, od koder bi jih uporabnik v
sistem prenesel na disku CD. G-book mX vse-
buje Se podporo bluetoothu in glasbeni paket
G-sound z 900 prednalozenimi skladbami, ki
so na voljo takoj, ko uporabnik nalozi kodni
klju€. Pri Toyoti nacrtujejo, da bodo G-book
mX kmalu ponudili Se na Kitajskem, o Evropi
pa trenutno Se ne govorijo.

Glej, mama, kar brez voznika!
Volkswagen passat, ki se je oni dan vozil po
parkiris¢u v kalifornijskem Mountain Viewu

A
tehnologije v vozilih

navzven ni kazal kaksne posebnosti. Podro-
ben pogled pa je razkril nekaj, zaradi esar
bi veCina hitro odskoCila s ceste za kaks$no
¢imbolj trdno ograjo: v avtomobilu ni bilo ni-
kogar! Junior, kot so vozilo poimenovali na
stanfordski univerzi, se je kljub vsemu lepo
izkazal: trikrat se je samostojno peljal do
vnesenega cilja, na poti pa je lepo uposteval
stop. Seveda se Studentje in njihovi profesor-
ji projekta niso lotili samo za lastno zabavo,
pac pa predvsem za sodelovanje na posebni
dirki Urban Challenge, na kateri lahko nasto-
pajo samo vozila brez ¢loveske posadke. Pro-
jekt naj bi pripeljal do varnejsih avtomobilov,
ki bi se znali sami -~ .-

prilagajati trenut- °
nim razmeram na
cesti. Znanstveni-
ki ze razmisljajo,
da bi to dodobra
spremenilo teme-
lie druzbe, a tudi
omogoCilo  bolj
optimalno voznjo 4
od tocke A do toc-
ke B. V Juniorja
so vgradili podo-
bno  tehnologijo
kot pred dvema
letoma v njego-
vega predhodni-
ka: samostojnega
premikanja je
sposoben po za-
slugi sprejemnika
GPS in Stevilnih laserjev, kamer in druge
opreme. Seveda so zdaj vse skupaj dodobra
izpopolnili: laserji (vdelanih je osem siste-
mov Lidar) vidijo dlje, tisti na strehi celo 100
metrov naprej, podatke obdelujeta dva Inte-
lova 2,3 GHz procesorja s po Stirimi jedri.
Podatki z natancnega sprejemnika GPS so
dopolnjeni s tipali, ki merijo zavrtljaje koles
in dolocajo smer premikanja — vse skupaj
omogodi, da je Juniorjev polozaj dolocen na
30 cm natanéno. Pomembna novost je vecja
inteligenca, ko je treba obdelovati podatke iz
okolice, kot so kriziS¢a ali drugi udelezenci v
prometu. Vdelanih je priblizno 500 razli¢nih
verjetnostnih algoritmov, ki na osnovi po-
datkov s tipal v. manj kot 300 milisekundah
zagotovijo izvedbo najboljSe mozne operaci-
je v danem trenutku. To je dovolj hitro za
upocasnitev voznje ali zamenjavo voznega
pasu, ¢e se pred Juniorja vrine drugo vozilo.
Juniorja bodo naslednji¢ preizkusili oktobra,
tekmovanje Urban Challenge pa bo v zacetku
novembra letos.
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ideje za podjetja prihodnosti

Med genialnostjo
in norostjo
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Pise: Esad Jakupovié

esad.jakupovic@mojmikrosi

ed informacijskimi tehnologijami,

ki jih raziskovalci stalno razvijajo,

obstajajo tudi taksne, ki jih imajo

eni za brezplodne in nesmiselne,
drugi pa za pametne in obetavne. Nekatere
tak$ne zamisli, ki nihajo med neumnostjo in
genialnostjo, obljubljajo, da bodo pretresle
temelje podjetij bliznje prihodnosti. Nena-
vadne tehnoloske ideje, od katerih njihovi
iznajditelji ali razvijalci pri¢akujejo, da bodo
premaknile meje verjetnega, hitro pritegnejo
naso radovednost, njihovi predlagatelji pa po-
stanejo predmet ob&udovanja ali tudi posmeha.
Ko poskusajo s ¢udnimi idejami reSevati velike
probleme stvarnega sveta, se tak$ni »svobod-
ni misleci« pogosto gibljejo po zelo ozki vrzeli
med ¢udagkim in vizionarskim. Ko pa njihove
»nore« zamisli potrdi tehnoloski napredek, ki
preoblikuje nage pojmovanje sveta, se nezaupa-
nje pretvori v ob&udovanje.

Inovativne ideje, ki prinaSajo napredek, ko
jih uporabimo za scenarije resni¢nega sveta,
potiskajo naprej informacijske tehnologije kot
industrijo v stalni aktivnosti, vrenju in plimo-
vanju. Seveda ne prinasa vsaka revolucionarna
zamisel novega plamena v IT. Toda na vsak du-
cat »izpahnjenih« idej, kot je pomnilniska na-
prava, zasnovana na papirju, ki naj bi na veli-
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V [T-svetu obstaja vrsta zamisli,
namenjenih podjetjem prihodnosti.
Nekateri jih imajo za neumne, drugi za
genialne. Kaj o najbolj znanih tovrstnih
idejah pravi danasnja znanost?

kosti DVD-plos¢e hranila do 450 GB podatkov
po desetkrat ni%ji ceni in bi namesto ratunanja z
enicami in ni¢lami uporabljala geometrijske ob-
like in barve, pride tudi kak ARPAnet in znova
napise zgodovino informacijskih tehnologij, te-
melje¢ih na internetu. Devetim idejam, o kate-
rih piSemo, je skupno, da so namenjene tudi ali
ravno podjetjem in so bile ali so $e zmeraj pred-
met ¢udenja in dvomov. Kljub temu je mogod&e,
kot bomo videli, »podjetniski potencial« vsake
od njih oceniti tudi z vidika znanosti.

SUPERPREVODNO RACUNALNISTVO

Superprevodno vezje brez trenja in ustvarja-
nja toplote bi delovne frekvence procesorjev za
vselej osvobodilo pritiska segrevanja. Toda kdo
ima toliko denarja, da bi hladil vezje s teko&im
helijem? Se huje, kako bi ustvarili skrajno zaple-
tene sheme, nujne za povezovanje taksnega vez-
ja s komponentami ratunalnika, delujocega pri
sobni temperaturi? Od vseh zamisli, predlaganih
v zadnjih 50 letih, se je superprevodnisko racu-

Y
Y
/3

nalni$tvo najdlje ohranilo. V IBM-u so za&eli to-
vrsten program v Sestdesetih letih in ga prekinili
akih 20 let pozneje. Na Japonskem je minis-
trstvo za trgovino in industrijo zalelo razvijati
superprevodni glavni ra¢unalnik v devetdesetih
letih in projekt opustilo nekaj let pozneje. V
obeh programih je raziskovalcem uspelo priti do
delovnih frekvenc reda nekaj gigahercov.
Kljub temu so sanje ostale v obliki programa
HTMT (Hybrid Technology Multi-Threaded),
v katerem so izkoristili napredek na podrogju su-
prevprevodne hitre enofluksne kvantne logike,
ki naj bi pripeljala do delovnih frekvenc reda 100
GHz. V predlo¥eni arhitekturi NUMA (Non-

Zaenkrat dalec od uporabe:
Superprevodniski ¢ip za kvantni racunalnik
z vec sto kvantnih bitov podjetja D-Wave.
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Uniform Memory Access) so pri iskanju zmoglji-
vosti reda petaflopsov uporabljali superprevodne
procesorje in polprevodne predpomnilnike, pol-
prevodne predpomnilnike cryo-SRAM (stati¢ni
RAM), polprevodni glavni pomnilnik DRAM
in opti¢no holografsko skladis¢enje. Glavni
problem je bil delovni cikel, ki je bil kraj§i od
Casa, potrebnega za prenos signala skozi celoten
&ip. Torej ne pricakuijte hitrih koristi od super-
prevodnega raunalnistva, razen e ste agencija
NSA (National Security Agency), ki je zahte-
vala 400 milijonov dolarjev za razvoj prototipa,
zasnovanega na HTMT. Potencialna korist za
podjetja pa je zaenkrat enaka nicli.

POLPREVODNISKI
TRDI DISKI

Mnogi so imeli pol-

Y

prevodniske pomnil-  Pohod

niske naprave — tako  SSD

tiste, zasnovane na  diskov:
RAM-u, kot tudi 1,8-.paléni
tiste, temeljece na  polprevodniski
bliskovnem (flash) 32 GB trdi disk

pomnilniku  NAND
—za potencialno do-
bro zamenjavo za konvencionalne trde diske,
Ceprav so spet drugi o tem dvomili. Njihova
integracija v I'T pa bo mogota $ele takrat, ko bo
ta tehnologija razvila ves potencial in postala
»glavni tok« (mainstream). V zadnjem dese-
tletju sta Ahilova peta naprav, temelje¢ih na
zunanjem pomnilniku samo za branje (RAM),
neobstojnost podatkov v pomnilniku in visoki
stroski proizvodnje. Mnogi prihajajo s stan-
dardnim pomnilnikom DIMM (Dual In-line
Memory Module), baterijami in morebiti tr-
dim diskom, pri ¢em je vse povezano na vodilo
SCSI. Napredne;jsi modeli lahko brez napajanja
delujejo dovolj dolgo, da se podatki z RAM-a
prenesejo na zunanje diske brez izgub. Pri teh
zelo dragih napravah lahko zdaj pri¢akujemo
izboljsanje hitrosti, zaradi katere je doslej izgub-
ljala boj s hitrejSimi diski SCSI in SAS.

Podobno kot pri polprevodniskih napravah,
zasnovanih na bliskovnem pomnilniku, so osta-
le zgodnje tefave— nizka hitrost zapisovanja in
omejeno $tevilko zapisov po sektorju. Napredek v
bliskovnih tehnologijah je slabosti zmanjsal. Na-
prave, zasnovane na NAND-u, zdaj prihajajo v
velikostih, ki omogo&ajo uporabo za prenosne ra-
Cunalnike in celo stre?nike. Najnovejsa ponudba
Samsunga in nekaterih drugih proizvajalcev vklju-
Euje SSD (polprevodniske disk) pogone v veliko-
sti 32 GB in 64 GB. z vmesniki IDE in SATA.
S ceno 1800 dolarjev za razli¢ico 32 GB zaenkrat
niso poceni, a se bodo cene s poveevanjem proiz-
vodnje precej znizale. Hitrosti tak$nih trdih diskov
niso niti blizu svojim zelo hitrim tekmecev RAM,
a je hitrost branja dokaj vigja kot pri standardnih
trdih diskih. Diski SSD sicer Se niso pripravljeni
za Siritev po podjetjih, kot se nekaterim zdi, a so
vendarle bliZje, kot menijo dvomljivci.

AVTONOMNO RACUNALNISTVO

Podatkovno sredis¢e z lastnim umom ali, Se
natan¢neje, z mozganskim deblom, ki bo skrbe-

podjetja Sandisk

Ideja
avtonomnega
racunalnistva:

V kompleksnih
heterogenih
sistemih lahko
samostojno
delovanje zmanjsa
rastoce Stevilo | RO T TR
cloveskih napak in tudi stroske lastnistva.

lo za ratunalniske ekvivalente srénega utripa,
telesne temperature in drugega — tako je IBM
opisal zadevo, ko je leta 2001 predstavil svojo

’é 9% pobudo avtonomnega racunalnistva. Od stirih
D

. stebrov ideje — samokonfiguriranja, samoop-
\\ timiranja, samozascite in samozdravljenja

. —je to zadnje spodbudilo najve& govoric.
. Zamisel je bila, da bi IBM posul s ¢a-
"\ robnim prahom avtonomnega ratu-
. nalnistva vrsto svojih izdelkov, ki

bi potem delovali skupaj, s ciljem
zmanjsanja stroskov vzdrievanja in

optimiranja uporabe podatkovnega sredis¢a
brez posegov ¢loveka.

V IBM-u e zmeraj zanikajo, da je avtonom-
no racunalnidtvo mrtvo. Verjetneje je, da vas
bodo prepricali, da so njihova izboljsanja izdel-
kov (DB2, WebSphere, Tivoli) ali standardov
(Web Services Distributed Management, IT
Service Management) pravzaprav del razvoja s
stopnjevanjem avtonomnosti. Ce pa bomo po-

A
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gledali globlje, bomo videli tudi izdelke, kot je
IBM-ov Log and Trace Analyzer, ki bi jih res
terko povezali z avtonomnim delovanjem. V
bistvu je virtualizacija ukradla dober del vred-
nosti pobude avtonomnega ratunalni§tva, na
primer optimiranje virov ali u¢inkovito uprav-
ljanje navideznega strefnika. Vse to pa $e zmeraj
vkljucuje ¢loveka. No, roko na stce: ali bi sploh
katero podjetje dovolilo resni¢no avtonomnost
podatkovnega sredica?

ENOSMERNO NAPAJANJE

InZenirji podatkovnih sredis¢ si Ze dolgo pri-
zadevajo zmanjsati izgubo energije, do katere
prihaja pri pretvarjanju izmeni¢nega toka, ki ga
imamo v steni, v enosmerni tok, ki ga uporablja
naga elektronika. Izguba je pogosto dvojna: prvi¢
pri poganjanju opreme, v kateri prihaja do segre-
vanja oziroma spro$¢anja toplote, in drugié pri
poganjanju opreme za hlajenje. Nekateri vidijo
reSitev v ustvarjanju osrednjega napajanja, ki bi
zagotavljalo enosmerni tok za omare ra¢unalni-
kov. Ali bi izkljugitev pretvornikov zares pome-
nila varéevanje? Raziskovalci oddelka za energijo
pri Nacionalnem laboratoriju Lawrence Berke-
ley so naredili prototip omare racunalnikov, ki
jih je poganjal enosmerni tok s napetostjo 380
V. Sistem je porabil 15 odstotkov manj energije
kot ekvivalent zelo u¢inkovitih streznikov.

Prihranek v podjetjih bi bil e vegji, ko bi
bili zamenjani starej$§i modeli. Pravzaprav bi
bil prihranek Se ve&ji, ker bi se za 15 odstotkov

TOSHIBA

#_.,,-—* ~

(ctive Vision M!OO

Tehnologija v sluzbi BARV

s serijo polnih HD LCD televizorjev Z1000 z tehnologijo
Metabrain Pro, ki temelji na sistemski tehnologiji LSI in
digitalni video-procesorski tehnologiji.

Glede na izjemno rastoci svetovni trg televizorjev - svet danes
potrebuje 150 milijonov televizorjev na leto, v vrednosti med 52
in 65 milijonov evrov verjame podpredsednik korporacije Toshiba
ter direktor oddelka Digital Media Network Yoshihida Fuiji), je
znamka Regza garancija podjetja, da si vedno znova zagotovi
sam vrh zahvaljujo¢ tehnolodkem znanju

Toshibina strategija temelji na pospeSevanju prodaje LCD
televizoriev v velikostih do 62 palcev, hkrati pa tudi na razvoju
26- in 23-palcnih televizorjev s polno visoko locljivostjo (full-HD).

prilagodljive TIFT  biroinZeniring d.o.o.
Kamnigka 41, 1000 Ljubljana

TOSHIBA T-01/600 1020, F; 01/257 37 58
reditve dobrodosli@tift.si, www.tift.s
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Varcevanje

Z energijo:
Sodobni sistem
Za napajanje
racunalnika z
enosmernim
tokom

zmanjSale tudi potrebe po hlajenju. V drugih
raziskovalnih sredis¢ih razvijajo tudi druge po-
stopke varfevanja z energijo. Ena reSitev je si-
stem, sestavljen iz mreZe solarnih panelov na
strehi, in ra¢unalniske strojne opreme, napajane
z enosmernim tokom. Tako so zmanjsane iz-
gube energije pri pretvarjanju sonéne energije
v izmeni¢ni tok in potem znova v enosmerni v
sami raunalniski opremi. Sistemi za enosmer-
no napajanje ratunalnikov so oditno resitev, ki
zmanj§uje porabo energije.

HOLOGRAFSKO SHRANJEVANJE
PODATKOV

Danasnje fantazije o terabitnem obesku na
vratu postajajo resni¢nost jutrisnjega dne po
zaslugi pomnilnika s »spremembo faze« (pha-
se-change) in holografskega shranjevanja.
Tehnologija shranjevanja podatkov na podlagi

Prihaja na trg: Holografski pogon Tapisery
200R s 405 nm laserjem in hitrostjo prenosa
20-160 Mb/s ter medij velikosti 13 cm s
kapaciteto 300 GB in trajanjem 50 let

spremembe faze, ki jo razvijajo podjetja In-Pha-
se Technologies, IBM, Macronix in Qimonda,
bo prinesla okrog 500-krat vecje hitrosti in red
velikosti, manjsi od tradicionalnih »plavajocih
vrat« bliskovne tehnologije. Medtem ko bli-
skovni pomnilnik vkljuCuje ujetje elektronov,
pomnilnik s spremembo faze dose¥e svojo hitrost
s segrevanjem zmesi halogenida, spreminjajo¢ se
iz kristalnega stanja v amorfno. Tehnologija se
utegne pokazati kot kriti¢na za vdelane racu-
nalniske aplikacije, saj je degradacija pomnilni-
Skih celic prisilila razvijalce naprav k dodajanju
dragega NVRAM-3, to je neobstojnega RAM-a
(NV prihaja od besede nonvolatile — neobsto-
jen) s ciljem shranjevanja informacij o konfi-
guraciji, da ne bi tvegali prezgodnjih napak bli-
skovnega pomnilnika.

Tak3na razvita tehnologija lahko pripelje do
dramati¢nega zmanj¥anja cen naprav in raz-
voja novih zmo?nosti, pomembnih za podjetja.
Holografski spomin pa lahko spremeni nag pri-
stop do opti¢nih plos¢ CD in DVD tako hitro,
da bodo podjetniski arhivi preskocili pocasne
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dvoslojne opti¢ne pogone in neposredno uvedli
holografske pomnilnike. In-Phase %e ponuja in-
Yenirske prototipe holografskih plos¢ s 60-krat
vedjimi kapacitetami od danasnjih plos¢ DVD.
Uvedba 3D-opti¢nega shranjevanja napoveduje
novo obdobje posiljanja kopij celotnih podjet-
niskih podatkovnih zbirk. Lahko si zamislimo,
kaj vse bo prineslo holografsko shranjevanje
na podro&ju uporabe osebnih podatkov, kjer
bo lahko ID- kartica vsebovala, na primer, vse
medicinske podatke. Ne glede na to, katera teh-
nologija bo pri§la prva, bodo podjetja od obeh
imela ogromne koristi.

RAZVO] UMETNE INTELIGENCE

Malo je izrazov s tolik§nim Custvenim in teh-
nologkim pomenom, kot je umetna inteligenca
(artificial intelligence — Al). Medtem ko pisate-
lji znanstvene fantastike raziskujejo metafizicne
meje umetne inteligence, raziskovalci prinasajo
prakti¢ne rezultate. Morda nimamo robotov
za vsa opravila, imamo pa mobilne telefone,
ki se odzivajo na na$ glas, podatkovna orodja,
ki optimirajo celotna podjetja, in tisofe dru-
gih merljivih vplivov ratunalniskih izbolj$av z
umetno inteligenco na celovito delovanje pod-
jetij. Umetna inteligenca sama po sebi ostaja
neobvladljiva, je pa definiranje njenega mesta
na lestvici podjetniske uporabnosti pravzaprav
odvisno od mesta, na katerem si zastavimo ci-
lje. Medtem ko so ra¢unalniki omejeni na upo-
rabo predlog in natan¢no dologenih teoremov
za skupine podatkov z natan¢nimi definicijami,
so postali zelo »izkuSeni« v uporabi statistike za
ocenjevanje sveta. Ceprav programska oprema
za prepoznavanje glasa $e ne zmore poslusati
resni¢nih sporocil, karkoli naj to bilo, vedo, da
dologeni obrazci zvoka in frekvenc skoraj brez
izjem ustrezajo posamezni besedi.

Uporaba inteligence: Integrirani
diagnosticni sistem (IDS) zbira podatke
v realnem casu iz razli¢nih virov, kot so
sistemi za diagnostiko na letalih, zapisi o
intervencijah, podatki o razpolozljivosti
delov in podobno, s ¢cimer tehnikom
pomaga pri popravkih.

Raziskovalci so prej verjeli, da morajo re-
Sevati probleme tako, da razumejo, kako jih
redujejo ljudje, in potem napiSejo program, ki
bi naredil tisto kar delajo ljudje. Tak$na me-
todologija je pripeljala do velikih uspehov, a

tudi manj prefinjeni statisti¢ni algoritmi, ki
jih u&ijo ugibanj, postajajo edalje natancnej-
§i. Nekateri od najboljsih algoritmov za prepo-
znavanje predmetov in slik, na primer, i§¢ejo
pomembne znadilnosti, dokler ne prepoznajo
dovolj kljuénih detajlov. Tak3ni algoritmi lah-
ko denimo prepoznajo avtomobil ford sedan
z razli¢nih kotov, ne zmorejo pa uporabiti te
uporabiti izku$nje, da bi prepoznali na primer
chevrolet. To je Sele napoved inteligence, a je
e uporabna na mnoge nadine. Podjetja bodo
zagotovo %e kmalu izkorid¢ala podobne racu-
nalniSke paradigme, navdihnjene z umetno
inteligenco.

ELEKTRONSKE
KNJIGE

Biti ali ne biti:
Sony Reader bi
lahko prisel

tudi v podjetja,

ce bo uporaba
elektronskih knjig
izboljsana in poenostavljena.

Ali se Se spomnite razvpitega koncepta brezpa-
pirne pisarne? Ce se, lahko prikliete v spomin
tudi bliZnjega sorodnika — elektronske knjige. Te
so obljubljale dostop do celotnih knjiznic v lah-
ko berljivih formatih, kar bi zelo koristilo pod-
jetniskim »delavcem z znanjem«. Tako kot mno-
ge druge ideje iz Casov napihovanja »pikakom«
(.com), je zamisel na tej ravni spektakularno pro-
padla. Toda ali so elektronske knjige res mrtve?
Ce obis¢ete Sonyjevo spletno mesto Connect
eBooks (ebooks.connect.com), boste videli, da
ideja Se kako Zivi. Na Sonyjevi internetni loka-
ciji lahko za 350 dolarjev dobite napravo Sony
Reader in zacnete izbirati med 11.000 naslovi
knjig. Toda kaj ima knjiga Michaela Crichtona
v vaSem Zepu opraviti s podjetji?

Podobno kot pri uvajanju mnogih drugih na-
prav v dana$njih mobilnih podjetjih bo tudi faza
»dokazovanja koncepta« elektronske knjige odig-
rala svojo vlogo na potrosniski sceni. Morda bosta
dolgotrajno prihodnost e-knjige prej dologili za-
§¢ita avtorskih pravic in regulacija distribucije
kot pa recimo sama debata »papir proti ploskim
zaslonom«. Poleg visokih stroskov in okorne na-
rave e-dokumentov njihovi prihodnosti grozi tudi
obveza podpisovanja ogromnega $tevila pogodb,
Se preden e-knjiga sploh pride na sceno. Pojav-
lja se namre¢ problem ne le pravic uporabnika,
temve¢ tudi zalonika glede na lastnika avtorskih
pravic. Ce takéni problemi ne bodo zmanjani,
trgu elektronskih knjig sploh ne uspelo pritegniti
nalozb, potrebnih za premagovanje tehnologkih
tezav in izbolj$evanje uporabnosti e-knjig.

PROJEKT CRNA SKATLA

Prenosno podatkovno sredi¢e se nam lahko
zdi kot »golob na strehi«, torej nedosegljiva ide-
ja, vendar pa Sun Microsystems Ze razvija Pro-
ject Blackbox, ki ga je poimenoval kar »prvo
navidezno podatkovno sredis€e«. V prvih ko-
mentarjih je koncept opisan kot »ocarljiv«. Gre
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A Podatkovno
sredisce za vse
case: Project
Blackbox podjetja

za kontejner, velik okrog 6
m, opremljen z integrira-
nim hlajenjem, dodatnimi
priklju¢ki za vro¢o in mrz-
lo vodo, izmeni¢nim 208
V napajanjem, omreZjem
ethernet, integriranimi ti-
pali, alarmnim sistemom
in napravo GPS. Znotraj je
names¢enih osem 19-palg-
nih omar streznikov — 120
Sun Fire T2000 ali 250
Sun Fire T1000 — s skupaj
tiso¢ procesorskih jeder, 7
TB pomnilnika in $¢ 2 PB
prostora za shranjevanje.
Konfiguracija lahko po Sunu isto¢asno podpre
10.000 ra¢unalnikov brez kakr$negakoli admi-
nistriranja in se lahko namesti kjerkoli: na stre-
ho, v garao, v skladis¢e. Sistem je mo¢& pripeljati
kamorkoli — na prizoris¢e kaksnega velikega do-
godka ali katastrofe. Po Sunu stane podatkovno
sredis¢e Project Blackbox desetkrat manj kot
standardno podatkovno sredis¢e, pa Se ga je mo&
zagnati ali konfigurirati v enemu dnevu. Ce torej
podjetje nima moznosti zgraditi, napajati ali hla-
diti podatkovnega sredi3¢a, ki bi ustrezalo infor-
macijskim potrebam njegove rasti, ali pa mu je
potrebno podatkovno sredisée za oddaljeno loka-
cijo ali za selitve z ene lokacije na drugo, tedaj je
lahko resitev, kot je Project Blackbox, najboljsa.

KVANTNO RACUNALNISTVO

Na morebitno manipuliranje podatomskih
delcev na kvantni ravni mnogi ra¢unalnikarji $e
zmeraj gledajo zviska, Ceprav so v ratunalni§tvo

MirRAI

experience the future

DTL-642E500
42” / 107 cm LCD TV

$e vkljuleni razli¢ni pristopi kvantne mehanike
z razlinimi stopnjami uspeha. Najrazvitejse je
podro¢je kvantne kriptografije, nekoliko ne-
sre¢no poimenovane veje kriptografije, ki nima
nobene povezave s tradicionalnimi kodami in
Siframi. Namesto zaklepanja podatkov v »mate-
mati¢ni trezor«, tehniki v tem primeru uporab-
ljajo za njihovo Sifriranje spreminjanje kvant-
nih lastnosti fotonov: 1 se lahko spremeni v
foton z »levim« vrtenjem, O v foton z »desnim«
vrtenjem. Postopek zagotavlja varnost, saj je od-
kritje vrtenja fotona nemogoce brez njegovega
unicenja ali znatne spremembe. Pri poskusu
degifriranja bo vsak potencialni »desifrator«
sporocilo enostavno unidil ali ga tako spreme-
nil, da bo to sprejemnik takoj vedel. Vodilna na
tem podrocju sta IBM in Los Alamos National
Laboratory, ki sta zgradila delujoge naprave in
prikazala prenos fotonskih tokov po opti¢nih
vlaknih ali tudi po zraku.

CLipigik 1 3 leta

Velikost zaslona: 42" (107 cm)
Locljivost: 1920 x 1080
Full HD - 1080p
Odzivni ¢as: 6.5 ms
Kontrastno razmerje: 1200:1

Svetilnost:
Dual HDMI...

Zastopnik in uvoznik za Slovenijo

1ZID, d.0.0. Jesenice

500 cd/m?
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Kvantno racunalnistvo kot druga tehnolo-
gija, zasnovana na nacelih kvantne mehanike,
poskusa modelirati ra¢unalniitvo na osnovi
kvantnih stanj. To podroc¢je daje presenetljive
teorijske rezultate, ki kaZejo, da bi tovrstni racu-
nalnik lahko skoraj v trenutku resil nekatere od
najbolj zapletenih problemov naSega asa, kot
je faktoriranje izredno velikih $tevil. Kvantno
racunalnistvo je dale¢ od tega, da bo vplivalo
na delo laboratorijev ali podjetij, razen na po-
drogju kvantne kriptografije. Nih&e Se ni zgradil
uporabnega kvantnega ratunalnika, kljub dej-
stvu, da so nekatera raziskovalna sredis¢a razvi-
la »stroje«, ki delajo z enim ali dvema bitoma.
Neka skupina je nedavno objavila, da gradi stroj
za reSevanje problemov, za katere je potrebno
okrog 1000 bitov, da bi jih opisali. Kakorkoli Ze,
tudi to bo pomemben korak v razvoju kvantnih
ratunalnikov.
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blogi in ogladevanje

Kako zasluziti z blogom

Se tako vsebinsko dober in
oblikovno vsecen blog je brez
financne vrednosti, e nima
obiskovalcev. Prvi korak na poti
k »monetizaciji« bloga je tore]
pritegnitev obiskovalcev na
spletno stran, kar je osnovni
pogoj, da postane blog zanimiv
tudi oglaSevalcem.

Pise: Rados Skrt

rados.skrt@mojmikro.si

sak pisec bloga si
prej ali slej posta-
vi vprasanje, kako

privabiti internetne upo-
rabnike na svojo spletno
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stran. Ker moramo najprej
poskrbeti za »vidnost« blo-
ga, torej za to, da bo do-
stopen prek iskalnikov, kot
sta Google in Najdi.si, je
poglavitna naloga pri pro-
mociji bloga njegov vpis v
najpomembnejSe imenike

Svate osveten 5l blogi

Blogorola

Blogerski agregat Blogorola.com ponuja poleg po-
drobnejSega pregleda blogosfere nekdanje skupne
drzave tudi ocenjevanje zapisov in spremljanje pri-
ljubljenosti slovenskih, hrvaskih, bosanskih in srb-
skih blogov.

in iskalnike. Medtem ko
lahko v najve&jem sloven-
skem iskalniku poskrbimo
za vpis strani v nekaj pre-
prostih korakih, saj mora-
mo posredovati le naslov,
kratek opis in povezavo
do bloga, pa povezave na
Google ne moremo ne-
posredno dodati. Ce se
elimo pojaviti v Googlu,
moramo poskrbeti, da Go-
oglovi iskalni roboti sploh
najdejo naso spletno stran.
Ce boste spletno stran vpi-
sali v Najdi.si, bodo Goo-
glovi roboti kaj hitro nasli
vaso stran in jo vkljucili v
Googlovo zbirko indeksi-
ranih strani. V naslednjem
koraku je priporo¢ljivo po-
skrbeti tudi za vpis v dru-
ge ve&je domade in tuje
spletne imenike (Matkur-
ja.com, Slowwwenia.com,
Dmoz.org).

V SVOJEM BLOGU
IMEJTE RSS-VIR
Poskrbite, da bo vas blog ob
vsakiobjavinovega prispevka
samodejno ustvaril RSS-vir
(RSS feed) - obicajno je ta
funkcionalnost e vklju¢ena
v blogerske platforme —, na
katerega se bodo lahko prija-
vili obiskovalci vaSe spletne
strani. Velik korak naprej za
promocijo svojega bloga pa
boste naredili, ¢e boste svoj
RSS-vir vpisali v &im vec-
je Stevilo RSS- imenikov in
e boste poskrbeli, da se bo
vsak nov prispevek samo-
dejno razposlal na blogerske
agregate, kot so: www.siblogs.
com, www.sloblogi.net, www.
blogorama.si, www.blogorola.
com,  www.technorati.com
in podobno. Ce uporabljate
WordPress, vam priporoca-
mo, da si priskrbite seznam
povezav do RSS-imenikov
(enega izmed tovrstnih sez-
namov najdete na naslovu
www.optiniche.com/blog/113/
update-services/) in ga vnesite
v polje Update Services, ki
je pod mo#nostjo Options/
Writing. WordPress bo nato
samodejno ob objavi nove-
ga prispevka tega razposlal
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na vse naslove iz seznama.
Tistim uporabnikom, ki ne
uporabljajo WordPressa, pa
svetujemo uporabo servisa
Pingomatic (http://pingoma-
tic.com/), prek katerega boste
izbrane iskalnike in imenike
opozorili na nov prispevek in
na svoj RSS-vir.

SOCIALNI
ZAZNAMKI

Glavni namen spletni
servisov, namenjenih so-
cialnim zaznamkom (social
bookmarks) je, da lahko
uporabniki dostopajo do
svojih priljubljenih zaznam-
kov, ki jih imajo shranjene
v svojem racunalniku, tudi
prek spletne strani, in da
lahko hkrati te iste zaznam-
ke delijo tudi z drugimi upo-
rabniki. Ker lahko vsebino
spletnih strani, ki jih doda-
mo med zaznamke, oprede-
limo z dodatnimi oznakami
(tags), ki so nekaksne kljuc-
ne besede izbrane strani,
lahko drugi uporabniki raz-
meroma enostavno iscejo
zaznamke tudi po besedah,
za katere ni nujno, da so v
imenu zaznamka. Na servisu
del.icio.us, ki med drugim
omogoca shranjevanje in
oznacevanje spletnih stra-
ni, si lahko tako na primer
s premeteno uporabo tagov,
ki vsebujejo tako splosne
kot specifi¢ne klju¢ne be-
sede, ki se nanaSajo na ob-
javljen prispevek na vaSem
blogu, poveéate dotok obis-
kovalcev na spletno stran.

Do dodatnih obiskovalcev,
predvsem pa do dodatnih zu-
nanjih povezav, ki so sila po-
membne za uvrstitev spletne
strani v iskalnikih, lahko pri-
dete tudi tako, da pod vsak
prispevek, ki ga objavite v
blogu, dodate ikone (glej-
te spodnjo sliko), ki bodo
uporabnikom  omogotale,
da si bodo lahko dodali pri-
spevek v kateregakoli izmed
ponujenih servisov za shra-
njevanje socialnih zaznam-
kov, kot so Digg.com, Del.

lestvici priljubljenosti, vecje
Stevilo klikov dobijo. In ved
klikov ko dosegajo zaznamki,
vedji je pritok obiskovalcev
na spletno stran.

PODPISI V
FORUMIH, BLOGIH
IN POSTNIH
SPOROCILIH

Do dodatnih zunanjih
povezav, ki so pomembne
predvsem za uvrstitev splet-
ne strani v iskalnikih, lahko
pridete tudi tako, da dodate

“ Glavni namen spletni servisov, namenjenih
socialnim zaznamkom (social bookmarks),
je, da lahko uporabniki dostopajo do
svojih priljubljenih zaznamkoy, ki jih imajo
shranjene v svojem racunalniku, tudi prek
spletne strani, in da lahko hkrati te iste

” zaznamke delijo tudi z drugimi uporabniki.

tev vaSega bloga med izpisi
rezultatov iskanj v iskalni-
kih. Ce je blog posveten
optimiranju spletnih strani,
bi bilo najboljse, da bi va3

posredovanega oglasa. Pridobljeni podatki nam sluzijo kot podlaga za ovrednotenje nase
investicje, ponujajo pa nam tudi smernice za odpravo napak in zboljiSanje udinkovitosti

celotnega projekta.

Bookmark to:

“Hel . |
HEEGEBEES @
icio.us, Reddit.com, Furl. it s
net, Rojo.com, Technorati‘ Te podathe bode lahke vidali vai
. g P . v ICQ Stevilka: I
com in drugi. Ce je va§ blog i
) 4 AIM - A0L Instant - naslav: I
postavljen na WordPressovi | sy messenger - nasiov: [ —
platformi, vam priporoamo | vanoo Messenger - nasiov:
namestitev dodatka »Social Spletna stran: Ihttp:a’r’www.nasvet.cnm
Bookmarks« (www.dountsis. ¥ I
9 Poklic: |
com/wordpress/social-book- ——
1 Zanima me: Ilmmnnl rnarketing, SEQ
marks-32.php), ki bo pod | poums:

vsak objavljen prispevek do-
dal ikone s povezavami do
servisov za socialne zaznam-
ke, ki jih boste sami izbrali.
Naj omenimo $e to, da se
kakovost tovrstnih servisov
velikokrat gradi na tem, da
imajo uporabniki mo¥nost
ocenjevanja vseh zaznam-
kov, ki jih obis¢ejo. Bolj re-
levantni kot so zaznamki za
uporabnike, vi§jo oceno do-
bijo. Vigje kot so zaznamki na

] T =

Del.icio.us - eden najpriljubljenejsih servisov za

shranjevanje zaznamkov

i
Podpis ju basadile, ki se d

doda na konou viake vafe objave.
Dolfina besedila je omajana na 200 &

HTML je izkioplian
(Havodila) Bhkeds i o vhloplisns
Srmadki so izklophen

url=http://www nasvet, oon'\.-’]Nuvet com[/ur],
5i]
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Kreiranje podpisa na forumu

Sej e ni skrival, se clo reklamo je nosu na hrbtu ;) pa neki je smirkiru 2 novim telefonom 333

Lk

He, he... jealous? 1)

MARTIN

Komentiraj

optimizacija spletnih strani

Ima (zahtevana)

E-podtni naslov (zahtevano)

hittp: ffwww.optimizacia-strani.sif

Wa# komentar

Primer kreiranja podpisa na blogu.

[“Komentiraji ]

Vaia spletna stran

Kreiranje podpisa na blogu

povezavo do svojega bloga
v svoj podpis pod vsakim
sporodilom, ki ga napisete
na forumih, ali pa nad obja-
vo komentarja v blogih. Pri
tem je vsekakor koristno, da
na povezavo nalepite kljug-
no besedo oziroma besedno
zvezo, ki je najpomembnejsa
za va$ blog, saj boste s tem
vplivali tudi na visjo uvrsti-

podpis  vseboval besedno
zvezo »optimiranje spletnih
strani«, ki bi bila povezana
z vaSim blogom. V prak-
si bi bilo to videti takole:
<a href=<http:/fwww.dome-
na_vasega_bloga.com«>Opti-
miranje spletnih strani</a> .
Priporo¢amo vam, da ste
aktivni tudi v sami blogosfe-
ri. Pri tem ne mislimo samo

na prebiranje blogov, temved
tudi na aktivno sodelovanje
s komentarji na objavljene
prispevke. Ce boste v blogih
puscali komentarje s podpisi,
ki bodo vsebovali povezavo
do vaSega bloga, boste po-
vedevali Stevilo zunanjih po-
vezav do svojega bloga, kar
ponovno pozitivno vpliva na
uvrstitev vasega bloga med
prikazanimi iskalnimi rezul-
tati v iskalnikih. In ne samo
to - z relevantnimi komen-
tarji na objavljene prispevke
lahko prepri¢ate mnoge obis-
kovalce bloga, v katerem ste
pustili komentar, da se splata
obiskati tudi vas blog.

Ko smo Z%e pri podpisih,
naj omenimo, da lahko na
svoj blog opozorite tudi vse
prejemnike svojih  sporo-
&il, ki jih posredujete prek
e-poste. Vse, kar morate
narediti, je to, da si v svo-
jem poStnem odjemalcu
ustvarite podpis s povezavo
do svojega bloga. Ce na pri-
mer uporabljate Microsoftov
Outlook, kliknite v orodni
vrstici Orodja (Tools) in iz-
berite Moznosti (Options).
V oknu, ki se vam bo od-
prlo, izberite jezi¢ek Podpisi
(Signatures). Kliknite Nov
(New) poimenujte podpis in
v okno, ki se vam po odprlo,
vpiSite na primer pozdravno
sporotilo, svoje ime in pove-
zavo do svojega bloga.

PRIDOBIVANJE
IN [ZMENJAVA
POVEZAV

Z BLOGERJI

Ker ena izmed vasih cilj-
nih skupin tudi drugi blo-
gerji, mora biti eden izmed
klju¢nih ciljev pri promociji
vaSega bloga tudi pridobitev
&im vedjega Stevila pavezav s
strani vasih blogerskih kole-
gov. Poleg klasi¢nih izmenjav
povezav lahko uporabite tudi
naslednji recept: v svojih pri-
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spevkih komentirajte druge
bloge in objavljate tako ime-
novane sledilne (trackback)
povezave do njihovih strani.
Prek sledilnih povezav boste
opozorili lastnike blogov, da
ste objavili prispevek s pove-
zavo do njihove strani. Obi-
¢ajno boste dobili s sledilno
povezavo, ki jo pri Word-
Pressu vnesete v polje »Send
Trackbacks To« (slika 1),
tudi objavo med komentarji
na prispevek, na katerega se
navezujete, kar pomeni, da
boste dobili zunanjo poveza-
vo do svojega bloga, ki lahko
pripelje dodatne obiskovalce
na vaso stran.

Kako sploh priti do sledilne
povezave! Obi¢ajno je ta pod
vsebino in nad komentarji

vega bloga, obstaja namrec¢
precej$nja verjetnost, da si
bo lastnik bloga ogledal vaso
spletno stran oz. konkreten
prispevek, v katerem je po-
vezava do njegove strani. Ce
bo lastnik bloga sodil, da je
vas blog »cool«, se lahko kaj
hitro zgodi, da bo v svojem
blogu dodal stalno povezavo
do vage strani.

RAZMISLJATE O
ZASLUZKU?

Sele ko boste res dobro
poskrbeli za promocijo svo-
jega bloga in ko boste imeli
vsaj nekaj sto razlicnih ob-
iskovalcev dnevno, lahko
zatnete resno razmisljati o
trfenju oglasnega prostora
v svojem blogu. Naceloma

sredino zgornjega dela strani,
pasico velikosti 160 x 600 pa
v zgornji desni kot strani.
Zavedati se morate, da boste
s pravilno in logi¢no posta-
vitvijo oglasov poveéali nji-
hovo uginkovitost, kar po-
meni, da boste povecali tudi
zadovoljstvo  oglasevalcev.
To vam mora biti vsekakor
poglavitni interes, zlasti ce
si Zelite dolgoro¢nega so-

Ni¢ lafjega. Ce objavljate
prispevke v slovenskem je-
ziku, stopite v stik s spletni-
mi oglasevalskimi mreZami
ToboAds, Central Iprom in
Httpool, &e pa objavljate pri-
spevke v angleskem jeziku,
pa je najboljse, da si odprete
racun Google AdSense, prek
katerega zatnete objavljati v
svojem blogu oglase podje-
tij, ki sodelujejo v Googlovi

ToboAds

S prikljucitvijo v oglasno mrezo ToboAds lahko dobi
lastnik spletnega mesta za vsak obiskovalCev klik
0,12 evra, ki oglasevalca stane 0,25 evra. Zanimi-
Vo je, da je med oglaSevalci tudi mnogo blogerjev, ki
svoj zasluzek od prikazovanja oglasov neposredno
pretvorijo v oglasevanje svojega bloga.

Send trackbacks to: |http://mobilnipolog.siol.net/prihodnosti-interneta/trackback/

multiple URLs with spaces)

{Separate

Se ena teza: naloge, ki trenutno pristajajo na mizah internetnih

managerjev, bodo vedno bolj naloge direktorjev podjetij. Ne
naredimo napake, revolucija bo prinesla spremembe Ze hitreje kot si
upamo misliti,

()

~

@ Ptk Aea

prispevka, na katerega se na-
vezujete (slika 2). Sicer pa
vam pri uporabi WordPres-
sa naceloma sploh ni treba
iskati sledilnih povezav, saj
ima WordPress funkcijo z
imenom pingbacks, ki omo-
goca, da %e z zgolj z vnosom
neposredne povezave v pri-
spevek opozorite drug blog.
Vse, kar morate storiti v tem
primeru, je to, da omogodite
izvajanje pinganja URL-na-
slovov v objavljenih pri-
spevkih. V meniju Options
| Discussion imejte oznaceno
naslednjo mo#nost: Attempt
to notify any Weblogs linked
to from the article (slows
down posting.).

Poleg omenjenega vam
lahko objavljanje povezav
do drugih blogov prinese 3e
eno korist. Ker bo lastnik
bloga dobil informacijo o
tem, da je bil objavljen pri-
spevek s povezavo do njego-
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velja naslednje pravilo: veé¢
unikatnih obiskovalcev
imate oz. vedji je doseg va-
Sega bloga, vedje so mozno-
sti za zasluzek. Ker velina
oglagevalcev placuje oglasni
prostor po ceni na prikaz,
je zelo pomembno tudi to,
koliko prikazov ustvari vasa
spletna stran na dnevni in
mesecni ravni.

Kaksne naj bodo mere
oglasov in kje na spletni
strani se bodo ti prikazova-
li, je popolnoma odvisno
od oblikovne podobe in
strukture vaSe strani. Vse-
kakor vam priporo¢amo,
da namenite potencialnim
oglaSevalcem taksen prostor
na spletni strani, ki ga bodo
obiskovalci strani opazili in
od katerega bodo imeli tudi
oglasevalci najve¢ koristi.
Nikakor ne bo zgreSeno, &e
boste npr. oglasno pasico ve-
likosti 468 x 60 namestili na

delovanja in stalnega pri-
liva oglasevalskega denarja.
Utinkovitost oglasov, ki je
v veliki meri odvisna tudi od
njihove postavitve na splet-
ni strani igra $¢ pomembno
vlogo v primerih, ko proda-
ja lastnik spletne strani svoj
oglasni prostor po ceni na
klik. Ker je pri tem modelu
zakupa oglasnega prostora
vag zasluzek premo sorazme-
ren s Stevilom klikov, je Se
zlasti pomembno, da obisko-
valci klikajo na oglase. Na
klike pa poleg privla¢nosti
oglaevane ponudbe in kre-
ativnosti oglasa vpliva tudi
umestitev oglasov na spletni
strani (vedje pozornosti so
dele?ni oglasi, ki so v vidnem
polju zaslona) ter vsebinsko
ujemanje oglasa s spletno
stranjo.

Zdaj bo verjetno marsikdo
rekel: »Vse lepo in prav, toda
kako priti do oglagevalcev?«

oglasevalski mre%i. Pri Ad-
Sensu je Se zlasti privlatno
to, da je lahko vrednost kli-
ka, od katere dobi zaloZnik
spletne strani doloen dele?,
nekajkrat visja od cene na
klik pri slovenskih oglase-
valskih mrezah. Cena klika
je namre¢ odvisna predvsem
od povprasevanja po doloce-
nih kljuénih besedah, s ka-
terimi oglasujejo oglasevalci
v Googlovi  oglaSevalski
mreZi. Ve kot je zanimanja
za dolo¢eno kljuéno besedo,
ve¢jo ceno dosee klik na
oglas, kar pomeni, da je po-
sledi¢no vedji zasluzek splet-
ne strani, ki prikazuje oglase.
Do oglasevalcev lahko pri-
dete tudi prek partnerskih
oz. posredniskih (affiliate)
programov, pri katerih ste
nagrajeni z dolo¢enim od-
stotkom od vredmosti proda-
je. V Sloveniji se lahko tako
na primer poveZete s spletno
stranjo Enaa.com, ki omo-
gota pristop tako podjetjem
kot posameznikom, ki imajo
spletno stran.

Nekaj dodatnih evrov si
lahko prisluZite tudi z objavo
povezav do spletnih strani
oglagevalcev. Vrednost po-
vezave je odvisna predvsem
od dveh dejavnikov: &e je
poglavitni interes oglaseval-
cev pridobivanje zunanjih
povezav zaradi potrebe uvr-
$¢anja v iskalnikih, jim bo
pomemben predvsem Page
Rank strani (ve¢ji PR po-

meni vi§jo ceno);. &e je po-
glavitni interes oglasevalcev
pridobivanje  neposrednih
obiskovalcev, jim bo po-
memben predvsem obisk
strani (vegji kot je obisk, vis-
ja je lahko cena sponzorirane
povezave).

Nekateri blogerji prido-
bivajo oglaSevalske cekine
tudi z objavo posebnih PR-
prispevkov, ki so v angle-
Skem jeziku poznani tudi
pod imenom sticky posts.
Potencialnim oglasevalcem
lahko namre¢ v zameno za
placilo ponudite moznost
objave prispevka v katerem
bo izpostavljeno oglasevano
podjetje ter njegovi proiz-
vodi oziroma storitve, in ki
se bo prikazal kot prvi zapis
med vsemi objavljenimi pri-
spevki na vasem blogu.

SPREMLJANJE
OBISKANOSTI

Za konec se bomo dotak-
nili Se teme, ki bi jo pravza-
prav morali omeniti Z¢ na
zatetku. Se pred aktivno
promocijo bloga je namred¢
ved kot priporotljivo, da si
priskrbite primerno orod-
je oz. programsko opremo
za spremljanje obiskanosti
svojega bloga. S spremlja-
njem dejavnosti in z ana-
liziranjem podatkov boste
lahko npr. vsak trenutek
vedeli, koliko obiskovalcev
je v izbranem &asovnem
obdobju obiskalo va$ blog,
kateri prispevki so med ob-
iskovalci najbolj priljublje-
ni, prek katerih iskalnikov
in prek katerih besed pride
na va$ blog najve¢ obisko-
valcev, in ne nazadnje boste
lahko natan¢no ovrednotili
tudi to, koliko novih obis-
kovalcev ste pridobili na
radun povelanega oglaSeva-
nja. Da z iskanjem ustrezne
programske resitve ne bi po
nepotrebnem izgubljali pre-
ved¢ dragocenega Casa, vam
toplo priporo¢amo uporabo
brezplaénega in pred do-
brim mesecem dni poso-
dobljenega orodja Google
Analytics.
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Adobe Dreamweaver CS3 - izkusnja kupca

Kako se ne dela z legalnimi
kupci programov

Ali kako sem usposabljal Dreamweaver,

namesto da bi ga testiral ...

PiSe: Milan Sim¢ic¢
milan.simcic@mojmikrossi

animivo, kako se stvari
z leti spreminjajo. Ne
spomnim se, katera je

bila prva razli¢ica programa
Macromedia Dreamweaver,
ki sem jo preizkusal. Mislim,
da je bila Stirica. A tako kot
se dan spremeni v no&, tudi
ni¢ drugega ni ve¢no. Lansko
leto je Adobe odkupil Macro-
medio, s tem je dobil tudi vse
njihove programe. Ce kon-
kurence ne more§ uniciti, jo
kupi, je splosno uporabljeno
pravilo. GoLive pa¢ Dream-
weaverju ni priSel do gleZnjev
pri izdelavi spletnih strani.
Kot prvo programa ni bilo
mogoce narotiti prek spletne
strani. Naro¢ilo elektronske
razli¢ice iz ZDA ne deluje,
treba se je bilo prijaviti iz
»Vzhodne Evrope«. Kjer
sem bil hitro obve$¢en, da
moram program narociti pri
podjetju Mediji, d.o.0. Torej
pri nafem zastopniku (med-
tem so ze dodali mo?nost
elektronskega narocanja iz
Slovenije). A $e vedno je
tefava pri ceni. Poglejmo za
Dreamweaver, a podobno
razmerje velja za vse izdelke
iz paketa Adobe CS3. Cena
polne razli¢ice v ZDA je 304
€, nadgradnje pa 152 €, naro-
&ilo s spletne strani (»Vzhod-
na Evropa«) nas bo olajsalo
za 579 € za polno razlicico
oziroma 240 € za nadgradnjo.
Polno razli¢ico torej v Evropi
platamo 90 % drazje kot v
ZDA. Slovenci pla¢amo Se
poseben »davek«. Pri Medi-
ji, ki naj bi bili Adobov part-
ner, je polna razli¢ica 634 €,
nadgradnja pa 279 €, Torej
je spletna cena e zasoljena.
Resnici na ljubo pri nas do-
bimo »8katelno razliico,

iz interneta pa le datoteko.
Ampak ... to skatlo platamo
precej drago (16 % vel), e
pomislimo, da je v Skatli le
CD in nobenih navodil. Se-
veda je nakup iz ameriske
spletne trgovine (ki ima pre-
cej niZje cene) nam onemo-
goen, Adobova trgovina je
otitno precej »naprednejia,
kot je bila Macromediina.

NI NATISNJENIH
NAVODIL ...

Prva stvar, ki &loveka po-
greje, je, da ni ve¢ natisnje-
nih navodil. Ni jih! Je pa
PDE ki ga lahko natisnem in
dam v knjigoveznico, da mi
ga zvezejo.

... NAMESTITEV
PA NE DELUJE!

Tezave se s samim naku-
pom niso koncale, ampak
Sele zacele. Kot sem ugotovil,
v svoj racunalnik ne morem
namestiti nobenega progra-
ma iz paketa CS3. Namestit-
veni program pa¢ pocepne
in se sesuje. Sledi iskanje
tehni¢ne pomoéi pri Adobu
in prek forumov, kjer se hitro
opazi, da ima velik odstotek
uporabnikov“iste tefave. Ne
glede na to, ali uporabljajo
Windows XP ali Visto, ne
morejo namestiti programov.
Odgovori tehni¢ne pomoci
so neuporabni (ponovno na-
mestiti Windows - kot da
je to pocetje za pet minut!),
ker je z mojim ratunalnikom
otitno nekaj narobe. Halo!
Programe preizkuSam vsak
mesec in $e nikoli nisem imel
te¥av z namestitvijo. Napaka
naj bi bila pri meni, eprav
so novi Adobovi programi
edini, ki jih ne morem na-
mestiti! Zdrava pamet pravi,
da je nekaj narobe s progra-
mom za name$Canje. V re-

viji ni prostora, da bi
opisoval, kaj vse sem
v tednu dni preskusil.
Na koncu mi je uspelo,
ampak ne na nacin, ki
bi ga priporocil pov-
pre¢nemu  uporabniku
(names¢anje prek drugega
racunalnika).

KRIZEV POT
AKTIVIRANJA
IZDELKA

Novost razli¢ice CS3 je ta,
da je potrebno aktiviranje,
kar sicer ni ni¢ novega v pro-
gramski opremi velikih. Ne-
kaj dni po tem dogodku sem
dobil vegji trdi disk, starega
pa sem presnel na novega.
Ko sem vse zamenjal, me je
&akalo neljubo presenecenje.
Ponovno aktiviranje Dre-
amweaverja. Ko sem nekaj
dni pozneje zagnal Dream-
weaver, sem spet naletel na
znani prizor: Potrebno je akti-
viranje. Kako, saj je 7e aktivi-
ran? E, ni¢ ve¢. Ampak tokrat
avtomatika prek interneta ni
delovala, ker sem porabil vsa
dovoljena aktiviranja, ki sta
dva. Prvi¢ ga nisem odstranil,
drugi¢ pa je aktiviranje od-
neslo neznano kam. Ker se
mi mudi, se najprej obrnem
na Adobovo tehni¢no po-
mo&, ki me usmeri na Medi-
jo, ki so njihov zastopnik za
Slovenijo. Ti mi le odpisejo,
da me ne morejo aktivirati
(poskrbeli so za provizijo, a
ne za moznost aktiviranja),
poklicati moram v angleski
center. Zaradi nedosegljive
Stevilke sem na koncu konéal
pri 40 minutah telefonskega
pogovora z ZDA in njihovim
centrom za aktiviranje. Ce-
prav me niso obravnavali kot
kriminalca, sem se pocutil
podobno. Kaj se je zgodilo, v
koliko ra¢unalnikih imate na-

meSeno opremo in podobno
so bila vpraSanja, nato pa so
mi le povedali kodo, po tem,
ko sem jim narekoval serijsko
Stevilko in kodo mojega racu-
nalnika. In glej ga zlomka, iz-
brisali so mi le eno izgubljeno
aktiviranje, drugega pa ne,
in ko sem Zelel program na-
mestiti v prenosnik (tokrat
je uspelo Ze prvi¢), programa
spet nisem mogel aktivirati.
Tokrat klic v Anglijo in spet
spoved, kaj sem delal in ko-
liko imam racunalnikov ...
In spet porabljeni impulzi. Iz
Slovenije pa¢ ni brezplacne
Stevilke. Nazadnje sem jih
vpraSal Se, kaj pa v prime-
ru ko imam tri raunalnike,
namestim pa lahko le v dva,
nakar sem dobil ne prav pri-
jazen odgovor, da sem prebral
licenco EULA, kjer lepo pise,
da smem imeti le dva.

ZAKAJ
MACEHOVSKO
OBNASAN]JE?

Ceprav sem  programe
posteno placal, se Adobe do
mene obnaSa kot maceha.
Ceprav sem le ena oseba, ne
smem programa uporabljati
v ved kot dveh ratunalni-
kih (mislijo morda, da lahko
tipkam na tri hkrati), nji-
hov sistem aktiviranja, ki ga
Macromedia ni izvajala, pa
je kot v posmeh legalnemu
uporabniku. Namen naj bi
bil zatiranje piratstva. Zato
naj bi legalni uporabniki pa&
malce potrpeli.

Pa je temu
res tako? Malce
raziskovanja takoj odgovori
na vprasanje. lzdelovalec ak-
tivacijskih kod je bil menda
na pravih kanalih na voljo
pred izidom programa, »po-
pravljena« izvr$na datoteka,
ki ne zahteva aktiviranja, pa
tudi. Toliko o tem, kako to
te¥enje z aktiviranjem ome-
juje nelegalne uporabnike.
Vprasal sem se tudi, ali ni
Skoda vseh teh operaterjev
po svetu, ki no¢ in dan govo-
rijo nove kode ... Koliko ce-
nejsi bi bil lahko program, ¢e
bi to ukinili? Morda bi bil za
ta denar lahko priloZen pri-
ro¢nik, ki ga tako prodajajo
posebe;j. Ker kot novinar ve-
liko menjam opremo, me kar
stiska pri srcu, &e pomislim,
kaj bo v primeru, da me Ze
jutri spet pri¢aka moja tem-
pirana bomba — torej napis,
da moram aktivirati Dream-
weaver, ali pa mi crkne disk,
dobim virus ... Skoraj sem
preprican, da se bodo nekega
dne na drugi strani (drage)
Yice naveli¢ali mojih pro-
Senj in bodo ocenili, da prav
gotovo trgujem z njihovim
programom, da sem ga e de-
setkrat aktiviral.

Preplatana  programska
oprema, izgubljen ¢as za na-
mestitev, vse tefave (tudi
denarne) z aktiviranjem ...
Cloveka kar ima, da bi jih
prijavil na BSA zaradi pirat-
stva nad legalnimi kupci. A
kaj ko BSA zastopa le svoje
¢lane. In Adobe je ¢lan, jaz
kot mali ¢lovek pa /nisem.
Vse, kar ostane, je le, da se
poniZzno privezem v vprego
in pa¢ potrpim. Beeee ...

|
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napacne odlocitve pri uvajanju IT-tehnologij

Krivci so:
neznanje,
klientelizem
in korupcija!

Svetovalec ugledne mednarodne svetovalne
korporacije se je nedavno sestal z [T-direktorjem

iskrenim navdusenjem predstavil najnovejse dosezke
na podrocju informatike v druzbi. Svetovalec je bil
v zadregi. ReSitve, ki jih v svoji dejavnosti vodilna

evropskih trgih druzbe uvajale pred petnajstimi leti in
s0 od takrat naredile Ze nekaj razvojnih korakov naprej.

Pise: Dusan Caf

odobna zgodba se je
Pponovila v drugi veliki
druzbi, prav tako vodil-
ni na svojem podro¢ju v Slo-
veniji, kjer ve¢ let zamujajo
z informatizacijo klju¢nega
poslovnega procesa. V obeh
druzbah je drzava lastnisko
pomembno prisotna.
Opisana primera nikakor
nista osamljena. Prime-
ri in analize opozarjajo na
resne probleme v sloven-
skem gospodarstvu. Ugod-
na gospodarska gibanja in
veliki uspesni projekti, kot
je vkljutitev v Evropsko
unijo, so potuha menedzer-
jem in prikrivajo dejansko
potrebo po korenitejsih
spremembah, ki bi okrepile
mednarodno  konkureng-
nost gospodarskih druzb (v
nadaljevanju: druzbe). To
Se zlasti velja za druzbe, v
katerih je drfava lastnisko
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prisotna. Po Ajpesovih po-
datkih se je od leta 2003 do
2006 Ze sicer majhno $tevilo
gospodarskih druzb zmanj-
Salo kar za 10 %. Pri¢a smo
tudi pospesenemu oblikova-
nju kapitalsko mo¢nih sku-
pin. Ker je drfava klju¢ni
lastnik znatnega dela naj-
pomembnejsih  slovenskih
druzb, kaj hitro ugotovimo,
da postaja drfava v gospo-
darstvu vse pomembne;jsi
akter. Vzpostavljajo se raz-
mere, ki olajSujejo oblikova-
nje mehanizmov prikritega
nadzora nad gospodarstvom
ter klju¢nimi dejavnostmi
znotraj tega, in to z razme-
roma majhnim S$tevilom
»posvedenih« predsednikov
uprav, blizu vladi. Le redke
dejavnosti so izpostavljene
zdravi in mo¢ni konkuren-
ci, zato lahko mened’ment
s spretnim oblikovanjem in
manipuliranjem javne podo-
be ter ob podpori drzave kot

najpomembnejSega lastnika,
zamegljuje dejansko stanje
in nekonkuren¢nost druzb.

VELIKO DENARJA,
A MALO ZNANJA

Prepozna  informatizacija
klju¢nih poslovnih procesov
ali uvajanje zastarelih reitev
kaZe na specifiko slovenske-
ga gospodarstva. Gospodar-
ske druzbe za IT namenja-
jo velike vsote denarja, a
vpradanje je, ali so nalozbe
modre in poveujejo njiho-
vo konkurenénost. Strokov-
njaki opozarjajo na pomanj-
kanje znanja, ki je vzrok za
napacne odlotitve, zgreSene
nakupe, zavozene projekte,
organizacijsko nezrelost in
nekonkuren¢nost. A pro-
blem je globlji. Driava, ki
obvladuje klju¢ne slovenske
druzbe, marsikje ni sposobna
zagotoviti kompetentnih po-
slovodstev z dovolj uprav-
ljavskega znanja, veiin




in Sirine, ki bi nase druzbe
preobrazila v mednarodno
konkuren¢na podjetja. Ne-
ustrezno kadrovanje na visji
ravni se prenasa na niZje
ravni. Posledica so pomanj-
kanje znanja, nekompetent-
no vodenje ter ne nazadnje
neustrezen razvoj druzb in
njihova nekonkuren&nost na
razvitih mednarodnih trgih.
Zelo razSirjeni so nepotizem,
klientelizem in korupcija.

SALE, KI NISO
SMESNE

Med poznavalci  kroZijo
zgodbe in Sale o slovenskih
druzbah, ki kupujejo naj-
drazje informacijske sisteme,
namenjene velikim med-
narodnim korporacijam. Pri
tem pa sploh ne vedo, kako
jih bodo izkoristile. O tem
zanejo razmisljati Sele po
njihovem nakupu in name-
stitvi. Z velikimi informa-
cijskimi sistemi druzbe sicer
lahko pokrijejo svoje celo-
tno poslovanje, a ti pogosto
krepko presegajo njihove
dejanske potrebe. Velik del
informacijskih sistemov
ostane neizkoris¢en, enak
ucinek pa bi druzbe dosegle
z mnogo cenejsimi reSitvami.
Marsikatera druzba je kupila
tako drage in neuporabne ra-
Cunalniske sisteme, kot bi si
raznafalec ¢asopisa za oprav-
ljanje svojega dela kupil to-
vornjak, namenjen prevozu
vedjih tovorov. Na koncu je
za vse tezave zmeraj kriv in-
formacijski sistem — le redko
poslovodstvo.

VEC KOFLE
NEZNANJE
MENEDZERJEV
Oglejmo si primer, kjer
neracionalna poslovna od-
lo¢itev ni bila zgolj odraz
neznanja menedzerjev. Pri-
mer je izmiSljen in je nastal
na podlagi pogovorov s sve-
tovalci in kolegi o resni¢-
nem dogajanju v razli¢nih
druzbah. V vedji slovenski
druzbi je projektna skupina
v sodelovanju z ugledno tujo
svetovalno druzbo na podlagi
poslovnih zahtev in temelji-
te analize poslovodstvu pred-
lagala postopno uvajanje
kompleksnega  informacij-
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skega sistema. Odgovornemu
podro¢nemu mened?erju pa
predlog ni ustrezal in si je pri-
dobil mnenje drugih, manj
uveljavljenih svetovalcev, ki
so svetovali celovit pristop.
S svojimi najtesne;jsimi sode-
lavci je podro¢ni menedzer
Sikaniral in diskreditiral pro-
jektno skupino in svetovalno
druzbo, ki sta predlagali raci-
onalnejsi, postopni pristop.
Poslovodstvo druzbe je »po-
zabilo« na njihove nasvete in
na predlog podro¢nega me-
nedZerja sprejelo odlogitev
o »celovitem« pristopu. Pro-
jekt je bil zaradi tega obsez-
nejsi in odmevnejsi, nakup
aplikacije pa ob¢utno draZji.
Ker v druzbi niso imeli dovolj
lastnega znanja, so za vode-
nje projekta najeli zunanjega
vodjo projekta. Po enem letu
se je pokazalo, da se je pro-
jektna skupina zaradi velike
kompleksnosti in zahtevno-
sti projekta ter ne nazadnje
tudi nepripravljenosti druzbe
za uvedbo informacijskega
sistema, osredotodila le »na
del« prvotno predlaganega
segmenta, ki bi upraviteval
cenejSi, postopni pristop.
Nadzor projekta ni bil ustre-
zen, zato poslovodstvo druzbe
ni sprejelo nobenih ukrepov.
Na morebitne nepravilnosti
na projektu in oSkodovanije
druzbe so opozorili 3ele ne-
kateri zaposleni, ki jih je po-
slovodstvo hitro utialo ter
diskreditiralo in Sikaniralo.
Poslovodstvo je prepreéilo
tudi revizijo projekta. Nad-
zorni svet druzbe, ki je bil
seznanjen z dogajanjem pri
projektu, ni ukrepal, &eprav
bi moral na podlagi ravnanja
poslovodstva sam spro¥iti re-
vizijo projekta.

SISTEMI PO SEBI
NISO RESITVE

V slovenskih druzbah ne
obvladajo procesov, projek-
tnega vodenja in metodologij
za odlo¢anje o kompleksnih
nalozbah v IT. Menedzerji so
pogosto prepric¢ani, da bodo
z nakupom dragih informa-
cijskih sistemov resili svoje
organizacijske tefave in pri-
dobili ustrezna tehnoloska
in organizacijska znanja, kot
se je to dogajalo ob nakupih

proizvodnih strojev v indu-
striji. A to je popolna zablo-
da. Sistemi sami po sebi ne
reSujejo problemov, niti ne
povecujejo konkurenéne spo-
sobnosti druzb. Zato nakup
sistemov, ki niso prilagojeni
potrebam, urejenosti in zre-
losti organizacije, nikakor ne
more biti donosna nalozba.
[zkuSnje in raziskave ka-
%ejo, da slovenske druzbe
organizacijsko zaostajajo za
druzbami iz tujine. Prevladu-
je sektorska organiziranost s
»silosi«, ki druzbam ne omo-
gota, da bi z uvedbo sodo-

Druzbe, ki organizacijsko
niso pripravljene na uvedbo
sodobnih, procesno in sto-
ritveno usmerjenih informa-
cijskih sistemov, bi se morala
uvajanja novih sistemov lo-
tevati pilotno in postopno.
Prehod iz funkcijske v pro-
cesno organiziranost je velik
zalogaj za celotno druzbo, zato
se mora na spremembo dobro
pripraviti. Izkusnje kaZejo, da
bi morale druzbe in organi-
zacije pred uvedbo procesno
in storitveno usmerjenih in-
formacijskih sistemov urediti
organizacijo in upravljanje

Dokler bo drzava igrala klju¢no vlogo

v gospodarstvu in ne bo zagotovila

mehanizmov za nadzor konkurence, dokler

se bosta bohotila klientelizem in korupcija,
” vse dotlej pozitivnih sprememb ne bo.

bnih sistemov za upravljanje
virov podjetja (ERP) dosegla
enake u¢inke kot jih prido-
bi sodobno, procesno / pro-
jektno organizirana druzba
v razvitem okolju. Slovenski
mened?erji nimajo ustreznih
organizacijskih znanj, ki bi
omogotala izkorii¢anje pred-
nosti informacijske tehnolo-
gije. Obsedeni z najnovejsimi
tehnologijami in reSitvami,
zadnji hit so na primer storit-
veno usmerjene arhitekture
(SOA), kupujejo opremo in
uvajajo resitve, ki so ve¢ ge-
neracij pred njihovimi dejan-
skimi organizacijskimi znanji.
Pri uvajanju IT-tehnologij
i¥¢ejo bliznjice, namesto da
bi razvoj teh uskladili z orga-
nizacijskim razvojem.

NEGATIVNI UCINKI
ISKANJA BLIZNJIC
Iskanje bliznjic in uvajanje
preved naprednih informa-
cijskih sistemov ima lahko
negativne ulinke. Projekti
se hitro sprevriejo v noéno
moro, veckratno presezejo
zastavljene roke in proratun
ali pomenijo veliko tveganje
za poslovanje. Tipi¢ni primer
so projekti SOA v kriti¢nih
sistemih za odnose z uporab-
niki (CRM), ki pomenijo
veliko tveganje za delovanje
in ugled druzbe, saj uporab-
niki in partnerji napake ne-
posredno vidijo in ob&utijo.

poslovnih procesov ter inte-
gracijo poslovnih aplikacij.
Prav to pa je segment, ki ga
slovenski menedzerji najmanj
obvladajo. Zato ne preseneca
brezbriznost, ki je posledica
pomanjkanja organizacijskih
in poslovnih znanj, s katero
se slovenske druzbe lotevajo
uvajanja najnovejsih infor-
macijskih sistemov.

POUDAREK ZNANJU
IN KONKURENCI

Povedanje u¢inkov nalozb
v IT in povetanje konku-
renénosti slovenskih druzb
zahteva  korenito  spre-
membo odnosa do znanja.
Druzbe bodo morale vedji
poudarek dati upravljanju
razvoja organizacije in po-
slovnih procesov, metodo-
logijam za razvoj in uvajanje
aplikacij, pripravi projektov
ter obvladovanju tveganj.
Teh stvari ni mogote zgra-
diti &ez not, zato bo pot do
uspeha in zrelega [T-trga tr-
nova. Najmocnejsa gonilna
sila, ki lahko spro%i korenite
spremembe, pa je zdrava in
moé¢na konkurenca. Dokler
bo drzava igrala klju¢no vlo-
go v gospodarstvu in ne bo
zagotovila mehanizmov za
nadzor konkurence, jdokler
se bosta bohotila klienteli-
zem in korupcija, vse dotlej
pozitivnih sprememb ne bo.
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Predstavitev nove serije izdelkov ITys

do 10 kVA

Zanesljivo nemoteno
elektricno napajanje
za profesionalne
delovne postaje,
streznike in omreZja,
podatkovna
skladisca, industrijsko
avtomatizacijo,
varnostne in

Model " Model

T Tvs telefonske sisteme.
3 kVA 1 kVA

Power Supply) za nemoteno napajanje je za- ALI»STALNO DELOVANJE UPS-a«

§cita obcutljivih in kriticnih porabnikov pred V normalnem delovanju je UPS stalno delujoc, kar
elektricnimi motnjami, ki lahko ogrozijo pravilno de- pomeni, da ves €as napaja porabnike prek usmer-
lovanje njihovih naprav. Z izrazom elektricne motnje  nika in razsmernika (dvojna pretvorba energije, iz-
pojmujemo nihanja elektriéne napetosti in frekvence  meni¢na v enosmerno ter enosmerna v izmenic¢no) ter
napajanja, prenapetosti (surges), podnapetosti (sags), s tem zagotavlja idealno kakovost izhodne napetosti.
Sumi (noise), hitre napetostne sunke (spikes), izpade  Samo pri nepredvidljivih napakah na omreznem na-
elektricnega omrezja (blackuots), atmosferske raze-  pajanju (vhodna napetost izven predvidenih toleranc,
lektritve, elektrostati¢ne razelektritve ... frekvenéno nestabilna napetost ...) UPS-naprava brez

Na trgu je prisotnih veliko naprav razli¢nih svetovnih  kakrSnekoli prekinitve oskrbuje porabnike z energijo
proizvajalcev in najrazli¢nejSih tehnologij z ozirom na to, iz akumulatorjev. Tehnologija on-line tako zagotav-
pred kak$nimi vrstami navedenih tezav Zelimo zaSctiti  |ja napetostno in frekvenéno stabilno napajanje po-
porabnike (off-line, line interactive, on-line). Tehnologija,  rabnikov, kar je pogoj za napajanje kriti¢nih naprav
ki &Citi pred vsemi motnjami v elektricnem omrezji je on- kot npr. v IT, telekomunikacijah, medicini, procesni
line, kot jo opisuje standard EN 62040-3 VFI-SS-111. industriji ...

Glavni namen naprav UPS (Uninterruptible TEHNOLOGIJA ON-LINE

Tehnologija Off-line Line interactive On-line
TEHNOLOGIJA
OFF-LINE ALI »UPS V Uporaba UPS malih moci; manj Priporocljivo za UPS-e UPS srednjih in velikih moci;
pomembni el. porabniki <2 kVA moci; kritiCni el. porabniki
PRlvlldeAVLJIENOdS;"« zahtevnejSi el. porabniki
ed normalnim delova-
n jem so elektriéni porab- Potreben preklopni ¢as ob da da ne

. .. izpadu omrezZne napetosti
niki napajani neposredno

iz omreZja. Pri prekinitvi

omreinega napajanja ali Frekvenéna neodyisnot ne ne da
pri podnapetosti /prena- Napetostna nedvisnost ne da da
petosti, se vkl juéi UPS Flitriranje napetostnih Spic ne nekatere popolno
, ki poskrbi za napajane
porabnikov z energijo iz Napajanje porabnikgv ob iz omrezja iz omrezja iz UPS-a
. normalnem delovanju
akumulatorjev. Tehnolo-
gija je primerna za UPS-e Napa!'anje med izpadom ivz akumulatorjev s preklopnim ivz akumulatorjev s preklopnim | iz akumulatotjev brez
; Y. omrezne napetosti casom <10 ms Casom <4 ms preklopnega Casa
malih moci.
LINE INTERACTIVE ITYS - NOVA BLAGOVNA ZNAMKA
: Poznana je kot tehnologija »aktivne pripravljenost Socomec Sicon UPS ponuja ITys, druzino UPS-ov z

UPS-a«. Med normalnim delovanjem so porabniki napa-  enofaznim izhodom. Ze samo ime ITys pove, da so novi
jani iz omrezja, pri ¢emer UPS-naprava korigira vhodna  UPS-i namenjeni napajanju naprav najrazli¢nejSe infor-
napetostna nihanja in s tem zagotavlja napetostno stabil-  macijske tehnologije (IT). Gre za UPS-e moci od 1 kVA do
no izhodno napetost. Pri prekinitvi omreznega napajanja 10 kVA, razvite v on-line tehnologiji z dvojno pretvorbo
se vkljui UPS-ov razsmernik, ki poskrbi za napajanje  energije in sinusnim zajemom elektri¢nega toka. Navede-
porabnikov z energijo iz akumulatorjev. na tehnologija pomeni, da so porabniki vseskozi napajani

PROMOCIJSKI CLANEK

~
N
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na visoki ravni.

Socomec Sicon UPS, eden vodilnih proizvajalcev sistemov za nemoteno napaja-
nje, se znova in znova predstavlja trgu z druzinami inovativnih in zanesljivih UPS-
ov. Pri svojih kupcih uziva ugled ponudnika zelo kakovostnih resitev napajanja
z elektriCno energijo. Zaradi tega tovarna izpoljnjuje tudi vrzel pri povprasevanju
tistih strank, ki jim je cena osnovnega pomena ob znacilnostih, ki so Se vedno

prek naprave za nemoteno napajanje. Torej porabnik ni
podvrzen tveganju zaradi napetostnega in frekvencnega
nihanja napajanja ter preklopnega ¢asa ob morebitnem
izpadu omreznega napajanja. To pa seveda pomeni za-
nesljivo in stabilno sinusno izhodno napetost. Druzina
ITys vsebuje skupno pet modelov (1, 2, 3, 6 in 10 kVA),
v pokoncénem (tower) ohisju in integriranimi akumulatorji
Z avtonomijo delovanja (back up time) od 10 do 15 mi-
nut pri 75 % nominalni moci. Glede na Siroko toleranco
vhodne napetosti (med 160 V in 300V za modele 1, 2 in
3 kVAtermed 176 Vin 276 V za modela 6 in 10 kVA) je
minimirano Stevilo nepotrebnih preklopov na akumulator-
je, kar pripomore k daljsi Zivljenski dobi baterij.

Vsi modeli so opremljeni s samodejnim by-passom (si-
stem, ki pri trenutni preobremenitvi UPS-a oziroma nepred-
vidljivih napakah) brezprekinitveno preklopi porabnika ne-
posredno na omrezno napajanje), modela 6 in 10 kVA pa
tudi z ronim by-passom za lazje vzdrZevanje in testiranje
naprave. Vdelana je tudi vhodna magnetno termi¢na zasci-
ta. Bistveno je tudi zmanjSanje mer naprav, ki so pomembne
za aplikacije predvidene za druzino ITys. Nizki stroski na tej
druZini izdelkov so posledica ponudbe z osnovnimi modeli v
definiranih konfiguracijah, ki ponujajo vecino izbir kupcev.

ENOSTAVNA NAMESTITEV
IN LAHKA UPORABA

UPS-i ITys so pripravljeni za takoj$en priklop z vgraje-
nimi in napolnjenimi baterijami. Funkcija samodejnega
ponovnega zagona zagotavlja takojSen ponovni zagon
tudi v primeru, ko UPS-naprava daljsi ¢as ni bila pri-
klopljena. Sama namestitev UPS-naprave ITys ne za-
hteva posebne priprave elektricne instalacije. Nadzorni
panel, nameséen na prednji strani UPS-a, je enostaven
za uporabo in zelo nazorno prikazuje pretok energije,
nivo obremenitve in stanja baterijskih akumulatorjev, kar
ustreza uporabnikom, ki zahtevajo enostavno in zaneslji-
VO napajanije svojih porabnikov. Pri celotni druzini naprav
je moC prikljuciti tudi programsko opremo (UniVision,
UniVision PRO ali Net Vision) za komunikacijo v omrez-
jih LAN ali za preprost nadzor prek omreznih brskalnikov
ter za avtomatsko zaklju€evanje (shudown) v streznikih

in priklju€eni opremi. Izbirno se lahko dogradi tudi vmes-
nik z breznapetostnimi kontakti, ki omogocajo posredo-
vanje signalov o stanju UPS-a (kot npr. napaka UPS-a,
generalni alarm, rezim by-pass, razsmerniski rezim, iz-
pad omreZja, skorajSnja izpraznjenost akumulatorjev ..)
zunanjim varnostnim napravam ali sistemu SCADA.
Tipicni primeri uporabe predstavljene druzine ITys so
za zasCito profesionalnih delovnih postaj, streznikov, in-
formacijskih omrezij, podatkovnih skladis¢, v industrijski
avtomatizaciji, varnostnih in telefonskih sistemih ... Po-
sebna pozornost je namenjena kupcem, ki potrebujejo
brezprekinitveno napajanje z UPS-i, kjer razen robustno-
sti in zanesljivosti niso zahtevane posebne lastnosti. Gre
torej za trzni segment, ki ga Socomec Sicon UPS do zdaj
ni pokrival v celoti, je pa zelo pomemben po obsegu. ®

Izdelek
Mot VAW 1000 VA/

700 W

VHODNI DEL
Vhodna napetost (izmenicna)

230V (160+300V, do 110V
pri 60 odstotni obremenitvi)

Za ve¢ informacij o
druzini naprav ITys
ali podjetju Socomec
Sicon UPS, d.o.0., ki
posluje kot podruznica
francosko italijanske
grupacije  Socomec
Sicon in je zadolzeno
za promocijo, prodajo
in tehni¢no podporo
navedenih izdelkov
v Sloveniji in celotni
Srednji in  Vzhodni
Evropi, obiscite splet-
no stran www.soco-
mec.si.

ITY-TWO10B ITY-TW020B ITY-TWO30B ITY-TWO60B ITY-TW100B

2000 VA/ 3000 VA/ 6000 VA/
1400 W 2100 W 4200 W

10000 VA/
7000 W

230V (176+276V)

Frekvenca

50/60 Hz (nominalna)

Faktor mogifizh. napetost
IZHODNI DEL

Izhodna napetost (izmenicna) 230 V ( nastavljiva na 220/240V) + 1,5%

0,98/sinusna

230 V ( nastavljiva na 220/240V)

+1%

Stabilnost izhodne frekvence (50 Hz) obmocje 46-+54 Hz (50+0,2 Hz baterije) obmocje 46+54 Hz (50+0,05 Hz

baterije)
Preobremenitev do 150 % najvec 30 sekund do 130 % najvec 10 minut
Izkoristek do 90 %
Vrdni faktor toka Zell
Vmesnik RS 232 in vti¢ DB9
Avtonomija akumulatorjev v primeru:
50 % obremenitve (min) 20 30 18 26 18
75 % obremenitve (min) 10 17 9 13 9
100 % obremenitve (min) 7 11 6 9 6

DRUGI PODATKI

Hrup (na razdalji 1 metra) 45dB 55 dB
Mere (Sirina x globina x viSina) 145 x 400 x 200 192 x 460 x 350 260x570x 715
Teza (kg) 14 R 8 | @

PROMOCIJSKI CLANEK

|
w
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reSitve v slovenski informatiki: OneSMART Web in druge resitve sistema Activa

rihodnost
articnega
oslovanja

Zaradi stalnega razvoja in izjemne
inovativnosti se sistemu Activa v svetu

bancniStva na globalni ravni priznava

status gonilne sile. Ermmm

PiSe: Tomaz Lukman
tomaz.lukman@mojmikro.si

istem Activa, ki zdruZu-
Sje vel slovenskih bank

in je najve¢ji karti¢ni
sistem v Sloveniji, je prej§nji
mesec na poslovni konferenci
v Portorozu praznoval 15-let-
nico delovanja in ob tej pri-
loznosti premierno predstavil
refitve, povezane s karti¢nim
in bankomatskim poslova-
njem. Prikazane nove storit-
ve sO povezane s pametnimi
karticami in z brezsti¢nim
poslovanjem, med njimi pa
sta tudi OneSMART Web za
varno shranjevanje in spletno
uporabo osebnih podatkov
na pametni kartici ter reitev,
namenjena avtentikaciji za
slepe in slabovidne.

OneSMART Web

To storitev smo v njeni
razvojni fazi Ze predstavili v
lanski aprilski Stevilki Mo-
jega mikra, tokrat pa je pri-
pravliena za komercialno
uporabo. Spletni pomocnik,
kot lahko aplikacijo $e ime-
nujemo, je namenjen inter-
netno aktivnim uporabni-
kom pametnih kartic, ki za
dostop do spletnih storitev
uporabljajo razlicna gesla
in druge zasebne podatke.
OneSMART Web omogota
varen in enostaven nacin
shranjevanja osebnih po-
datkov na pametno kartico,
ti so zato prenosljivi ter do-
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stopni, kjerkoli jih uporabnik
potrebuje.

OneSMART Web sestav-
ljata dva modula: aplikacija
na pametni kartici in odje-
malec, name$¢en v osebnem
ra¢unalniku. Karti¢na apli-
kacija omogoca Sifriranje,
stiskanje in hranjenje upo-
rabnikovih podatkov, ki zaje-
majo informacije o kreditnih
karticah, priljubljene spletne
povezave ter gesla za dostop
do zas¢itenih spletnih strani.
Spletni vmesnik poskrbi za
dostop in urejanje podatkov
ter za, kar je $e posebej prirod-
no, samodejno izpolnjevanije
obrazcev na spletnih mestih.
Inteligentni vmesnik sam
prepozna obiskano spletno
stran in nam ponudi ustrez-
ne podatke za prijavo vanjo
ter tako obCutno poenostavi
spletno poslovanje.

Pametne kartice oziroma
podatki na njih so v osnovi
najvarnejse plailno sredstvo
v sistemu brezgotovinskega
poslovanja, zato so podatki
v aplikaciji OneSMART
Web povsem varni. Podatki
so na karti¢nem Cipu zasCite-
ni z osebno 3tevilko PIN, ki
je hkrati tudi bankomatski
PIN, kar preprecuje njihovo
zlorabo. Ko je kartica vstav-
ljena v bralnik, povezan z ra-
¢unalnikom, je treba 3tevilko
PIN vnesti prek bralnika, in
ne racunalnika, kjer bi lahko
prislo do tako imenovanega
keylogginga oziroma beleze-
nja pritisnjenih tipk.

Spletni pomo¢nik doka-
zuje, da so moznosti uporabe
pametnih kartic v druge na-
mene, kot sta samo placeva-
nje storitev oziroma brezgo-
tovinsko poslovanje, odprte.
V sistemu Activa pa znova
dokazujejo, da je bila pred
leti sprejeta strategija razvoja
uporabnikom povsem prila-
gojenih refitev prava in da
bodo v tej smeri nadaljevali
tudi v prihodnosti.

AVTENTIKACIJA ZA
LJUDI S POSEBNIMI
POTREBAMI

V Portoro?u je bila prvi¢
na svetu v %ivo predstav-
ljena refitev, namenjena
avtentikaciji slepih in sla-
bovidnih v neposrednem
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banénistvu. Regitev deluje
na enak nacin kot navadna
avtentikacija, drugaten pa
je bralnik kartice, ki deluje
s tehnologijo »Chip-to-Spe-
ech«. Prvi tovrstni bralnik
na svetu, Xiringov Xi-SIGN
4500, razvit posebej za ose-
be s posebnimi potrebami,
ima prilagojeno tipkovnico
z vedjimi in znadilnimi tip-
kami, vegji grafi¢ni zaslon
ter vdelan zvo¢ni vmesnik,
ki prek slusalk posreduje vsa
sporotila, prikazana na za-
slonu bralnika. Banke zarac%i

“ Pametne kartice
oziroma podatki
na njih so v
osnovi najvamnejse
placilno sredstvo
v Sistemu
brezgotovinskega
poslovanja, zato so
podatki v aplikacij
OneSMART Web
povsem varni.

porasta spletnega in telefon-
skega ban¢nistva potrebujejo
avtentikacijo na daljavo za
vse uporabnike, ne glede na
njihove omejitve. V Evropi
namre¢ velja zakon o nedi-
skriminaciji ljudi s poseb-
nimi potrebami (Disability
Discrimination Act— DDA),
ki daje ljudem s posebnimi
potrebami pravico dostopa
do vsakdanjih storitev, po-
nudnikom storitev pa veleva
razumne prilagoditve njiho-
vim potrebam.

Zahteve ¢lanic  sistema
Activa so bile slepim in sla-
bovidnim omogogiti varno
uporabo sodobnih placilnih
instrumentov in storitev ter
na enak nadin kot drugim
uporabnikom. Bralnik je zato
skladen s standardom CAP
(Chip Authentication Pro-
gramme), ki zagotavlja mogno
avtentikacijo (Strong Autent-
hication) in pomeni svetovni
standard MasterCarda in Vise.
Avtentikacija dveh faktorjev,
kot jo Se imenujejo, zahteva
kartico in edinstven PIN, ki
ga pozna samo imetnik karti-
ce. Banka Koper, ki je med pr-
vimi na svetu uvedla mo¢no

avtentikacijo, je leta 2005 na
Tajvanu prva na svetu izvedla
medcelinsko transakcijo s po-
modjo te tehnologije.

Funkcionalnost  bralnika
tudi ni smela odstopati od
obstojecih bralnikov, ki so
v uporabi v sistemu Activa,
zato je njegova uporaba eno-
stavna. Odslej je mogole
standardno bantno kartico
uporabljati v razli¢nih banc-
nih kanalih na daljavo na
povsem varen nacin. Clanice
sistema Activa so med prvi-
mi v svetu, ki uporabljajo to
refitev v spletnem banéni-
$tvu, spletni trgovini, uvaja-
jo pa jo tudi v telefonskem
ban¢nitvu.

DRUZBENA
ODGOVORNOST

Banka Koper, ki je resitev
razvijala, bo za spoznavanje s
to novo tehnologijo bralni-
ka paketa Maestral razdelila
medobginskim  zvezam za
slepe in slabovidne ter ne-
kaj uporabnikom na dom.
Programska oprema bralnika
trenutno omogoca samo ko-
munikacijo v angleskem jezi-
ku, ¢e pa jo bo Zveza slepih
in slabovidnih potrdila, bo
druga faza projekta zajela tudi
poslovenjenje  govornega
vmesnika. Clanom zveze, ki
so tudi komitenti Banke Ko-
per, pa je brezplatno na voljo
naprednej§i paket Burja, ki
s tehnologijo javnih in za-
sebnih kljugev (Private Key
Infrastructure — PKI) poleg
dodatno varovanega dostopa
do spletne banke omogota
shranjevanje treh digitalnih
potrdil in naprednejse poslo-
vanje. »Pri¢akujemo, da bo-
sta v bli¥nji prihodnosti prav
tehnologija digitalnih po-
trdil in mo¢na avtentikacija
omogotili predvsem slepim
in slabovidnim enakoprav-
nejse vkljuevanje v druzbo
z uporabo spletnih storitev
v elektronskem ban¢niStvu
in spletni trgovini in tudi na
drugih podrogjih in jim tako
olajiala tegobe dnevnega Ziv-
ljenja, saj bodo vrsto storitev
lahko samostojno opravili na
daljavo,« je pojasnil Gojmir
Nabergoj, poslovni sveto-
valec za karti¢no poslovanje
Activa v Banki Koper. B

NConstruct

30 let Zorka

novice

23. maja je podjetje Biro M&T izdalo prvo razlicico

programskega orodja NConstruct, ki je namenjeno

hitremu razvoju poslovnih informacijskih sistemov

na platformi Microsoft .NET. S pomocjo programa

NConstruct, ki analizira relacijsko podatkovno zbir-

ko, dobi razvijalec v izredno kratkem ¢asu - navadno

zadostuje nekaj minut - celotno izvorno in izvrSno

kodo aplikacijskega streznika ter Windows ali splet-

nega odjemalca, ki se lahko samodejno ustvari na

podlagi pridobljenih informacij podatkovnega mo-

dela. Izdelek je uporaben kot prototip, za takoj$nje

delo, kot tudi za nadaljnjo morebitno nadgradnjo.

V informacijski sistem se samodejno integrirajo do-

lo¢eni administrativni moduli (avtentikacija, vloge in

pravice uporabnikov, nacin zaklepanja objektov, S|stemsko pruavljanje .) in obilo
splosnih funkcionalnosti odjemalca, tako da razvijalec razvija le Se specifi¢no po-
slovno logiko, dele graficnega vmesnika za posebne namene in druge posebne
zahteve narocnika. Razvijalec lahko v odjemalcu zelo enostavno uporabi svoje
priljubljene graficne komponente, Ceprav celoten sistem deluje tudi brez teh, ali
izdela poljubno Stevilo jezikovnih razlicic informacijskega sistema.

Izvorna koda je v celoti generirana v jeziku C# in ASP.NET (za .NET Framework
2.0) in jo lahko razvijalec poljubno spreminja ali dopolnjuje. Zasnovana je po
najsodobnejSih konceptih objektnega programiranja in arhitekture informacijskih
sistemov (MDA, Design Patterns, NHibernate O/R mapping, AJAX ...), kar naredi
konéni izdelek profesionalen ne le po videzu, temvec tudi v drobovju.
Www.nconstruct.com.

2. junija 2007 je malodane neopazno mi-
nilo 30 let od izdaje igre, ki v industriji iger
velja za podoben mejnik kot Vojna zvezd
v filmu, a je zaradi pregovorno hitrejSega
razvoja v racunalniski industriji dandanes
videti kot film, ki so ga posneli pred 100
leti: igre se spominjajo le Se zgodovinarji.
Medtem ko so junija 1977 pred kinema-
tografi stale mnozice ljudi, so v zakotnem
delu slavnega MIT-a Stirje mladenici prav
tako spreminjali zgodovino, Ceprav veliko
tiSje. Industrija, v kateri so delovali, je de-
setletja pozneje zasencila glamurozno film-
sko industrijo. Gre seveda za industrijo racunalniskih iger.

Marc Blank, Tim Anderson, Bruce Daniels in Dave Lebling so neumorno ustvarja-
li igro po imenu Dungeon. Slo je za $e eno razli¢ico praigre Adventure, ki pa so jo
pozneje zaradi spornega imena na zahtevo podjetja Dungeons and Dragons morali
preimenovati. OdloCili so se kar za delovno ime: Zork (beseda sicer nima pome-
na). Ta fantazijska igra je racunalniSke pustolovscine priblizala Sirokim mnozicam
ljudi. S tega vidika je Zork ena izmed kljucnih iger, ki je v marsi¢em pripomogla
oblikovanju industrije racunalniskih iger.

Zork so napisali v jeziku MDL (MIT Design Language), ki je bil izpeljanka LISP-a,
in sicer z racunalnikom PDP-10. Ne pozabimo, to je bilo v ¢asih, ko so si tovrstne
»superracunalnike« lahko privoscile le univerze, korporacije in vladne organiza-
cije z globokimi Zepi. Fantje so v teh Casih, ko je bilo trzenje raunalniskih iger
tako reko¢ nesmiselno, ustanovili podjetje Infocom, toda preteci so morala Se tri
debela leta, preden je Zork pristal v prvem hisSnem mikroracunalniku — $lo je za
TRS-80 Model I. Neobstojecemu trgu navkljub se je Zork izjemno dobro prijel. V
naslednjih treh letih je pravzaprav pristal na skoraj vsaki tedaj obstojeci racunal-
niSki platformi: Atari, Commodore, Apple, TRS-80, Texas Instruments, IBM PC in
ducat drugih, celo na CP/M in Epson QX-10, zaradi ¢esar so ga prodali kar milijon
izvodov — dosezek, ki je za zgodnja osemdeseta prav neverjeten in ki Se danes,
ob neprimerno vecjem trgu, velja za mnogokrat nedosezen cilj mnogih ustvarjalcev
iger. Takrat je bilo prvi¢ priljubljeno biti racunalnikar — navsezadnje je Playboy
igro Zork razglasil za izdelek leta (1982).

Your greatest challenge
lies ahead-and downwards

75



kibernetski terorizem

Napad na

Vrocega

poletnega

dne v Casu

Solskih pocitnic,

gnece na avtocestah

in letaliscih pride

do nenadnega izpada
elektricne energije.
Istocasno nekje nad glavnim
mestom strmoglavi potnisko
letalo, medtem ko se telefonski

Stevilki 112 in 113 prenehata odzivati

na klice. Takrat se zaCnejo usluzbenci
obrambnega in notranjega ministrstva
spradevati, zakaj se njihova elektronska

posta in telefoni ¢udno obnasajo in

obcasno ne delujejo. ...

PiSe: Tomaz Bratusa
tomaz.bratusa@mojmikrosi

... Na drugem koncu drzave se usluzbenci
jedrske elektrarne spraSujejo, zakaj se je zacel
¢udno obnagati centralni sistem SPDS (Safe-
ty Parameter Display Sistem), ki nadzira hla-
dilni sistem, temperaturo reaktorjeve sredice,
senzorje za nadzor zunanjega sevanja. Med po-
sameznimi incidenti se za¢ne dogajanje seliti
tudi na borzo, kjer pri¢nejo te¢aji drseti nav-
zdol in med prebivalci pa narai¢a panika.

Opisano je $e kako mogo&e in se je tudi de-
jansko zgodilo, Ce izvzamemo strmoglavljenje
letala, elektronsko povzroc¢en borzni zlom (ta se
ob&asno sesuje kar sama od sebe) ter nekaj po-
drobnosti iz nesrete nuklearke. Ze leta 1997 je
namreé NSA (National Security Agency) naj-
ela skupino 35 hekerjev, ki so izvedli simultan
napad na elektronsko infrastrukturo ZDA.
Operacija je imela tajno ime Eligible Receiver,
med njo pa je hekerjem uspelo pridobiti »root«
dostop v 36 izmed 40.000 omreZij obrambnega
ministrstva. Napad je prav tako povzro&il iz-
klop delov elektro-energetskega sistema in $te-
vilke za nujne klice 911 v okrozju Washington.
Hekerjem je poleg tega uspelo prodreti celo v
racunalnigki sistem ene izmed bojnih ladij, ki
je bila v tistem ¢asu na pohodu.

Rezultat tovrstnega testiranja je bilo odkrit-
je, da kar dve tretjini vladnih racunalnikov
vsebuje varnostne pomanjkljivosti.
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IN BILA JE TEMA!

Pred ¢asom je prislo v Severni Ameriki do
tako imenovanega »elektri¢nega mrka«. Za-
nesljivih vzrokov za popoln izpad elektri¢ne
energije niso nikoli odkrili, po dozdaj znanih
podatkih pa je bila glavni povzrogitelj napaéna
komunikacija med posameznimi elektrarnami
v ZDA in Kanadi. Napa¢no komuniciranje oz.
potvorjenje podatkov je povzrodilo domino
udinek, v katerem so se preobremenili glavni
elektri¢ni vodi, kar je privedlo do izpada elek-
tricne energije Sirokega obsega.

Iz te zgodbe se lahko nau¢imo marsikaj upo-
rabnega, predvsem pa to, da so posamezne
elektrarne, nadzorni centri in elektro podjetja
medsebojno povezani z najetimi telefonskimi
linijami kakor tudi s T1, brezZi¢nimi in opti&-
nimi omre¥nimi povezavami. Naslednji po-
datek pa je verjetno $e pomembnejsi, saj so
nekatera ameriska elektropodjetja (npr.FirstE-
nergy Corp.) povezana s svojimi pogodbenimi
partnerji (elektrarne) preko omre%ij LAN, pri
Cemer je med sistemi vzpostavljen visok nivo
zaupanja, kar pomeni, da poZarni zidovi pro-
meta med zaupljivimi sistemi ne filtrirajo tako
zavzeto.

V raziskavi nedavnega elektri¢nega izpada
pa je prislo na dan tudi dejstvo, da so posamez-
ni ratunalniki in njihovi operacijski sistemi
zastareli in niso redno posodabljani.

Do opisanih odkritij je med drugim prislo,
ko je pred asom pustofila nova razli¢ica in-

Slovenijo?

Popolne zas¢ite ni

Namestitev pozarnih zidov, protivirusnih
aplikacij in sistemov za odkrivanje vdorov
so nacini, s katerimi obi¢ajno varujete svo-
ja omrezja. Tovrstne aplikacije pa vas pred
vdori ne bodo nikoli 100-odstotno zavaro-
vale. Kdor trdi, da je z uporabo teh tehno-
logij vaSe omrezje 100-odstotno varno, ne
pozna bistva hekerjev. To so namre€ ljud-
je, ki jim je premagovanje ovir v zabavo in
vse skupaj vidijo kot izziv. Skratka, vec ovir
pomeni za njih ve€ zabave in pri uspeSnem
prodoru tudi pridobitev ustreznega sposto-
vanja in predvsem materialnih koristi.

ternetnega ¢rva, imenovana Slammer. Crv je
vstopil v sistem podjetja FirstEnergy Corp.
prek omreZja ene od pogodbenih partneric, od
koder se je prek linije T1 prenesel v sistem je-
drske elektrarne David-Besse. V elektrarni je
nato prislo do preobremenitev omre¥ja in 5-
urnega izpada centralnega racunalnika SPDS
(Safety Parameter Display Sistem), ki nadzira
hladilni sistem, temperaturo reaktorjeve sre-
dice, senzorje za nadzor zunanjega sevanja itd.
Edino nakljug¢je, ki je resilo podjetje FirstE-
nergy pred katastrofo, je bilo to, da reaktor ne
deluje od februarja 2002, saj so na reaktorjevi
lupini odkrili razpoke.

Drug podoben primer se je zgodil, ko so v
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podjetju Neutralbit odkrili varnostno luknjo,
prek katere bi lahko napadalci ogrozili kritic¢-
no nacionalno infrastrukturo. Pomanjkljivost
je bila namre& odkrita v strezniku NETEIB
OPC, ki omogo¢a nadziranje klju¢nih siste-
mov SCADA (Supervisory Control and Data
Acquisition). Tovrstni sistemi sodelujejo pri
nadziranju: elektri¢nih omre%ij, jedrskih elek-
trarn, vodnih zajetij, ZelezniSkega prometa,
naftnih rafinerij in letalskega prometa.

OPC (OLE for Process Control) je prav-
zaprav standard Microsoft Windows, ki pro-
gramerjem omogo¢a enostavno izdelovanje
aplikacij GUI za nadzor sistemov SCADA.
Strezniki OPC so tako najveckrat uporabljeni
za pridobivanje in nadzor podatkov terenskih
senzorjev ter njihovo primerjavo z drugimi
omre?nimi podatki. Ravno v tem grmu pa tici
zajec, saj odkrita pomanjkljivost omogo&a od-
daljen napad na streznik OPC, pri ¢emer lah-
ko napadalec potvori podatke ali pa napravo za
nadzor preprosto onemogod&i (DoS).

ZASTARELOST KLJUCNIH SISTEMOV

Ker veclina sistemov SCADA izvira Se iz
&asov, ko za Windows $e nismo sligali, je var-
nostna problematika $e toliko vecja. Tovrstni
sistemi imajo namre¢ izredno pomanjkljive
avtentikacijske mehanizme, zaradi &esar na-
padalcu najveckrat sploh ni treba vdirati z iz-
koris¢anjem varnostnih lukenj. Vse, kar mora
napadalec storiti, je to, da najde vstopno
tocko v omreZje, v katerem delujejo sistemi
SCADA - od tam naprej pa se vam najbr? Ze
svetlika kako in kaj. Se sprasujete, kako bo pa
terrorist nasel vstopno tocko? Zelo enostav-
no! Nekatera nasa podjetja namre¢ podatke o
posodobitvah informacijskih sistemov in po-
drobnosti glede names¢anja objavljajo kar na
svojih spletnih straneh. Ne verjamete? Pogle;j-
te si stran www.slo-zeleznice. sifslfinfrastruktura/
zelexnisko_omrezje/telekomunikacije/ in izvedeli
boste, kje se lahko priklopite na analogne lini-
je, kje na opti¢ne povezave ...

Direktor podjetja Axcent

Technology, ki skrbi za
varnost Pentagonovih omregij,
je pred kratkim izjavil, da
vsak dan zaznajo med 60 in
80 napadov, véasih pa tudi
nekajkrat vec.

TUDI PODMORNICE NA UDARU

Se eden izmed vrste teh dogodkov. Pred mese-
ci eden izmed pogodbenih partnerjev ameriske
mornarice v ratunalnigki sistem, namenjen na-
vigaciji podmornic, namestil zlonamerno kodo
in tako onesposobil tri izmed petih ra¢unalni-
kov. Podmornice imajo namre& med gibanjem
zelo omejeno zmo?nost zaznavanja predmetov,
ki se nahajajo neposredno pred njimi zato so v
veliki meri odvisne od ra¢unalniskega omreZja.

Med gibanjem podmornice je zaznavanje
predmetov s sonarjem moteno zaradi gibanja
vode ob trupu podmornice. Ce bi si napadalec
Richard F Sylvestre prizadeval zgolj za potvar-
janje podatkov in ne toliko za onesposobitev

kibernetski terorizem

raCunalniskega sistema, bi se lahko zgodilo, da
bi prislo do tréenja med dvema jedrskima pod-
mornicama. Ker se je napad zgodil v italijanski
vojaski bazi, v kateri je stacionirana ameriska 6.
flota, bi morebitno tréenje podmornic ogrozilo

Ocitno se v ZDA zavedajo tovrstnih nevarnosti in se jih

trudijo preprecevati, medtem ko se pri nas odgovorni
obnasajo kot, da nimamo v lasti jedrske elektrarne in je testni
reaktor blizu Ljubljane le igraca za otroke.

Mobilniki so varni? Poglejmo dejstva!

Mobilni telefoni imajo vse bolj zmogljive procesorje, podporo za brezzicno povezovanje, neka-
teri pa celo uporabljajo Javo. Po nekaterih ocenah polovica proizvedenih telefonov uporablja
eno od razlicic operacijskega sistema Symbian, ki pridobiva priljubljenost, saj ga uporabljata
tako Nokia kot tudi Sony Ericsson. Letos naj bi po nekaterih ocenah presegli Stevilko 1,5
milijarde uporabnikov mobilnih tehnologij.

Okuzba z mobilnim virusom prek tehnologije bluetooth je presenetljivo podobna okuzbi ¢lo-
veka. Tovrstno Sirjenje namre€ zahteva blizino naprav, kar isto¢asno pomeni tudi omejitev pri
konénem dometu virusa in njegovi ucinkovitosti.

Prvi dokaz koncepta med mobilnimi virusi je bil znan junija 2004 pod imenom Cabir in je
napadal ravno prej omenjeni operacijski sistem Symbian. Cabir je za Sirjenje uporabljal teh-
nologijo bluetooth, pri ¢emer se je Siril v vse vrste naprav z bluetoothom, med drugim tudi v
tiskalnike. Cabir razen tega, da je z neprestanim iskanjem naprav bluetooth obutno skrajsal
delovanje baterije, ni imel Skodljivih funkcij. Nedavno so v Kaliforniji s pomocjo bluetootha
uspeli povezati mobilni telefon in prenosni racunalnik na razdalji 1 km, kar zagotovo pomeni
nov mejnik v zmoznostih Sirjenja tovrstnih virusov, saj bo lahko potencialni napadalec tako
zajel mnogo ve€ naprav.

S tem, ko postajajo mobilni telefoni ¢edalje pametnejsi, se vse bolj bliza trenutek, ko bodo
virusi pridobili sposobnosti Sirjenja prek GPRS-a. Kaj motivira pisce tovrstnih virusov? Od-
govor je: denar.

Novodobni virusi bodo imeli namre¢ poleg sposobnosti klicanja placljivih telefonskih Stevilk
tudi zmoZnosti mobilnega nakupovanja (naenkrat boste postali sre¢ni lastnik 100 novih
melodij zvonjenja, ozadij in iger). Prav tako Stevilna podjetja razvijajo moznosti novodobnega
mobilnega marketinga, s pomocjo katerega se bomo znebili postnih predalov, polnih papirja,
in 8e nekaj dreves bo verjetno prezivelo.

Vsekakor bo na pravo epidemijo mobilnih virusov treba Se nekaj ¢asa poCakati, saj uporabniki Se
nismo dosegli tako imenovane kriticne mase. Ta je namreC razlog, da je vecina sedanjih racunal-
niskih virusov usmerjenih predvsem na sisteme Windows. S prevlado enega proizvajalca oz. ope-
racijskega sistema pa se bo zgodba prav gotovo prenesla tudi med uporabnike mobilnih naprav.
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predvsem Zivljenje na podro¢ju Sredozemlja.

DEMOKRATIZACIJA HEKERSTVA

Internet se je razvil do te mere, da trenut-
no obstaja okrog 30.000 hekerskih spletnih
strani, na katerih so dostopna raznovrstna
orodja, katerih namen je predvsem poenostav-
ljeno ustvarjanje napadov. Stvari so prisle tako
daleg, da za napad ne potrebujete nikakrinega
programerskega znanja, temvel samo nekaj
prostega Casa, dobre volje in klikanja z misko.

Bli%a se demokratizacija hekerstva! Blizamo
se razmeram, ko nevarnost ne preZi le s strani
tujih vlad in teroristi¢nih skupin, temved tudi
s strani hrékov, veveric in kmetov ...

Nevarni kmetje, hrcki in veverice

Leta 1995 je nekemu kmetu v New Jerse-
yu uspelo prekiniti telefonske kable in one-
mogociti 60 % lokalnega in mednarodnega
prometa mesta New York. Hkrati je one-
mogoCil tudi sisteme za kontrolo letenja v
New Yorku, Washingtonu in Bostonu.

OK, kmete Se razumem, kaj pa hrcki in
veverice? Leta 1996 je v mestu Palo Alto
v Kaliforniji hréek pregriznil kabel in s tem
Silicijevi dolini za ve¢ ur onemogoCil do-
stop do interneta. Se ena od oéitnih pred-
nosti brezzitnega omreZja je ta, da lahko
va$ glodalec brezskrbno leta po stanova-
nju in grizlja kable. (Slednja marketinska
ideja je izkljucna last avtorja ¢lanka!)

INTERNETNO VOJSKOVANJE

Leta 1998 je direktor CIE priznal, da Ze ne-
kaj ¢asa razvijajo programsko opremo in orod-
ja, s katerimi bi lahko izvr3ili internetni napad.
Vlada ZDA predvideva, da trenutno orodja za
internetno vojskovanje razvija okrog 120 dr-
7av. Med njimi so v ospredju poleg ZDA prav
gotovo Francija, Izrael, Rusija in Kitajska, ki
tovrstna orodja ravno tako Ze imajo.

Potrditev nam dajo napadi ruskih hekerjev
na Estonijo, pri Cemer je $lo v bistvu za pravo
internetno vojno. To je pravzaprav vojna, ki
namesto na klasi¢nem oro%ju temelji na napa-

Virusi, ¢rvi in trojanski konji - kdo jih pise in zakaj

Racunalni$ki strokovnjaki so preimenovali leto 2003 kar leto érvov. Ze januarja je namre¢ pohod
¢rva imenovanega Slammer v desetih minutah okuzil 75.000 ranljivih streznikov, pri cemer je med
drugim onemogocil sisteme bankomatov in povzroCil zamude na letalis¢ih. Slammer je izkoriscal
ranljivost Microsoftovih SQL streznikov, ki jih podjetja pogosto uporabljajo v povezavi z zbirkami
podatkov. Crv je izkoristil napad tipa buffer overflow (prekoracitev medpomnilnika), o katerih smo
govorili v prej$nji Stevilki, in tako omogocil, da je uspesno okuzeni streznik Siril ¢rva napre;.

V poletnih dnevih istega leta se je pojavil ¢rv Blaster, ki je za Sirjenje uporabljal ranljivost sistemov
Windows, pri tem pa je okuzene racunalnike uporabljal za napad na Microsoftove spletne strani.
Avgusta pa je na bojisce vstopil ¢rv, imenovan Sobig.F, ki je za Sirjenje uporabljal elektronsko
posto, pri Cemer je okuZeni Zrtvi ukradel naslove elektronske poste in se nato razposlal naprej. V
nekem trenutku je bil ¢rv tako razsirjen, da je bilo z njim okuzeno vsako sedemnajsto elektronsko
sporoCilo. Po nekaterih ocenah naj bi Sobig.F, vkljuéno s stroSki njegovega odstranjevanja in iz-
gube storilnosti, podjetjiem povzrocil za 82 milijard dolarjev Skode.

Ko smo mislili, da je najhujSa kuga Ze za nami, pa je na sceno vstopil Mydoom.A, ki se je razsiril
tako mocno, da je bilo z njim okuzeno vsako peto elektronsko sporocilo. Tudi ta Skodljivec je oku-
zeno zrtev zlorabil za napad na razli¢ne spletne strani.

Sledilo je nekaj aretacij in sodnih epilogov.

Kot odgovor je sledila prilagoditev piscev virusov, ki zdaj uporabljajo nov natin razsirjanja spletne
golazni. Skodljivo kodo, navodila za njeno Sirjenje in orodja za izdelavo namre¢ avtorji objavljajo
na razliénih spletnih straneh, od koder jo prevzamejo manj izkuseni uporabniki. TakSni manj
izkuSeni uporabniki nato sestavijo vsak svojo razliCico virusa in ji dodajo nekakSen osebni prizvok
(podpis). Nenadoma smo delezni epidemije razliCic istega virusa, kot je npr. Bagle od A do Z in
naprej. Na koncu za reSetkami pristanejo posamezniki, ki niso pravi avtorji, temve¢ so zgolj zrtve
svoje neumnosti. Resni¢ni pisci virusov se ob teh primerih samo nasmehnejo in ponavadi recejo:
»Mi smo poSast samo ustvarili, vi pa ste jo spustili na prostost.«

dih s pomog&jo bitov in bajtov, nekaj rezultatov
pa lahko trenutno vidite na estonskem delu
interneta. Zadevi trenutno e ni videti konca
in nekateri pravijo, da gre celo za novo obliko
hladne vojne, saj so se vmesale tudi ZDA.
Zaradi posledic v estonskem gospodarstvu
naj bi NATO v Estonijo celo poslal svoje stro-
kovnjake za informacijsko varnost, ki bodo po-
skusali ruske napade omejiti. Estonske banke
so npr. blokirale ves internetni promet, ki do
njih prihaja iz tujine, tako da lahko do splet-
nih bank trenutno dostopajo samo racunalniki
znotraj Estonije. Napadenih je bilo veg tiso¢
spletnih strani, pri Cemer so nekatere preje-
male promet tudi po 1000 obiskov na sekundo
(prej so imele npr. 1000 obiskov na dan).
Kljub omenjenim ukrepom se bodo Estonci
po vsej verjetnosti morali za nekaj ¢asa po-
sloviti od spletnega ban¢nistva, spletnih na-
kupov, obiskovanja
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V letu 2005 izbran za najboljsi sistem
za poslovno zascito /ameriska izdaja PC Magazine/
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+ VPN & Pozami zid
» Zascita pred nezeleno e-posto

* Antivirusna zascita

* Zascita pred vdori
* Nadzor nad brskanjem

svetovnega spleta
in prebiranja poste.
Rusija je namrec
velesila tudi na
podro&ju kibernet-
ske vojne, zato se
majhna odcepljena
republika, kot je
Estonija prakti¢no
ne more ucinkovi-
to braniti.

LT Najbolj grozljivo

| dejstvo pa je, da o
pravih in uspe$no
izvedenih napadih
ne bomo nikoli
brali v ¢asopisih,
saj se dogajajo v

secunri :_.
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Informacijske tehnologije d.o.o.

strogi tajnosti, za njihovo razkritje pa tudi
ni motiva s strani Zrtev. »Analyzer« je bil na
primer ujet potem, ko se je o svojem podvigu
hvalil na IRC-u. Bojimo se lahko tistih, ki se
o tovrstnih podvigih ne hvalijo, ob enem pa
spretno prikrivajo sledi svojega podtalnega de-
lovanja. B

Posten heker je (lahko) zlata vreden

Podjetja se pri nas Se niso zacela zave-
dati dejstva, da lahko z zaposlitvijo ene-
ga izmed eticnih hekerjev pridobijo vecjo
varnost, kot pa bi jo z milijonskimi na-
kupi varnostne opreme. Avtor Clanka je
pred ¢asom odgovorne na portalu www.
finance.si obvestili, da ima njihov portal
ogromne varnostne luknje, zaradi katerih
so v nevarnosti zlasti osebni podatki in
premozenje obiskovalcev portala. Na Fi-
nancah se na opozorila sprva sploh niso
odzvali, pozneje pa so ocitno ugotovili, da
morajo za varnost osebnih podatkov svojih
obiskovalcev le poskrbeti in so eno izmed
lukenj potihem odpravili. Ko so pozneje z
varnostnih novic obvestili urednika, da je
bila pomanjkljivost, na katero so jih opo-
zorili, potihem odpravljena, vendar je zdaj
nastala nova luknja, jih je urednik napotil
na njihovega odvetnika. Hmm.

Ocitno na Financah za varnost uporabni-
kov spletnega portala skrbi »njihov« od-
vetnik, ne pa programerji_in strokovnjaki
za informacijsko varnost. Se ena potrditev
ve¢, da moramo varnost zahtevati uporab-
niki, saj na drugi strani ponudnikom Steje
zgolj in samo dobicek.
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Dosti za malo

napravo? Na enem mestu smo zbra
brezplacnega programa, in ugotavljali, ali

aj kar takoj povem, da se na tem me-
stu ne bomo spustali v epske boje
med operacijskimi sistemi in tudi ne
na dolgo in Siroko razpredali o smis-
lih ali nesmislih uporabe licen¢ne ali brezpla¢ne
programske opreme. Tak§nih debat in razmisljanj
imate verjetno e preko glave. Ne. Tokrat se
bomo posvetili praksi in izdelali nekak pregled,
test ali nasvet, kakor koli pa& Zelite, kjer bomo
sestavili seznam programov, ki jih je mogoce

Ime Namen Opis

programa

brezplatno prenesti iz spleta in jih uporabiti pri
vsakdanjem delu z ra¢unalnikom. Tokrat tudi ne
bomo govorili o varnosti, torej ne bomo opisova-
li protivirusnih programov, pozarnih zidov in po-
dobnih, saj smo tudi o tem %e veliko pisali. Tokrat
se bomo omejili zgolj na vsakdanjo uporabo.

SMISELNOST ZASTONJKARSTVA

A pred tem ne moremo mimo vpraSanja, ali
je uporaba brezpla¢nih programov sploh smi-

Ime Namen

programa

PREZIVETIZ ...

brezplacni programi

selna. Delujejo? So varni? So dovolj kakovost-
ni? Pravzaprav je na vsa tri vprafanja mogoce
kar enostavno odgovoriti pritrdilno, a nekaj
besed je kljub temu treba povedati. Tefava so-
dobnega uporabnika ra¢unalnikov je v tem, da
je razvajen in da v vecini primerov uporablja
orodja, ki krepko, celo preve&, prekasajo ra-
ven uporabe. Poglejmo si primer — vetina upo-
rabnikov tako v svetu kot pri nas, uporablja
Microsoftov urejevalnik besedil Word. Z njim

Opis

OpenOffice. | Pisarniski paket 7ZIP Stiskanje datotek
org — 7 | PisarniSki paket, preveden v 721 Flle Wanager Program za delo z datotekami ZIP.
- | slovenscino, ki vsebuje program el e Mg Ker se pri delu z raCunalnikom
za urejanje besedil, elektronsko :E: Sl et c'; m': ,,,’,:, I,E; velikokrat sre¢amo s stisnjenimi
preglednico, podatkovno zbirko, ¥ ceiProgam Fles\7 ol i “ | | datotekami, je program, kot je
g g See Modfied Cre s B v
program za izdelavo predstavitev os aoezas2ses 20 | | 7ZIP,nujno potreben. Omogoca
in Se kaj. Gre torej za kompleten oo moriassme wo | | Stiskanje v svoj format 7z, poleg
. vy . o 0B 2004-12-1323:48 200 v .
pisarniski paket, ki se lahko v veliki e aownzzos oo | | t0ga pa e ZIP, GZIP, TAR, odpira
| meri kosa z vsemi komercialnimi 2k moriisiwes m | | pa Se datoteke RAR, CAB, 150 in e
izdelki. Vsebuje tudi slovenski K aoviiieois B L aterepa.
érkovalnik. 2 mhenoe
Mozilla Spletni brskalnik Audacity
Firefox | [E———— Firefox je glavni konkurent [ | Dober brezplaten program za
- | Internet Explorerju, ki ga dobimo L W) ») | ] obdelavo zvoka. Omogoca snemanje
skupaj z operacijskim sistemom. e | 2voka v Zivo, prenasanje kaset in
Firefox ponuja obilico dodatkov, === plos¢ v digitalne posnetke ali na
ki omogocajo enostavno in CD, urejanje zvocnih datotek MP3,
ucinkovito brskanje po spletu. Je Ogg in WAV, izrezovanje, kopiranje,
tudi poslovenjen, kar smo pri nas rezanje in meSanje zvokov,
ocitno dobro sprejeli, saj naj bi spreminjanje hitrost ali visine tona
kar okoli 40 odstotkov slovenskih i =] -5 | in Se kaj. Tudi Audacity govori
* | uporabnikov uporabljalo Firefox. RS S e s e slovensko.
Mozilla FileZilla Odjemalec FTP
Thunderbird Omogoca posiljanje in sprejemanje T Prej ali slej se je pri delu z
“ | elektronske poste, spremljanje e . | internetom treba spopasti tudi s
novicarskih skupin, virov RSS in 1 | prenosi FTP. Brskalniki to naceloma
blogov. Je dober nadomestek za = — * | omogocajo, a vedno ne gre vse tako,
- QOutlook Express, ki ga dobimo i kot bi moralo. Zato je odjemalec
= skupaj z operacijskim sistemom. Je FTP vedno dobrodosla zadeva.
e st tudi poslovenjen.
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ni ni¢ narobe. Je dober, zanesljiv, funkcionalen
in pregleden. A kaj z njim delamo? V devet
od desetih primerov ga uporabljamo za pisanje
gisto navadnih besedil, v katera le redko vsta-
vimo kaksno sliko, da o naprednih funkcijab,
ki jih ponuja program, niti ne govorimo. Ze
pred leti je bila izdelana raziskava ki je pokaza-
la, da povpre&en uporabnik uporablja le nekaj
ved kot deset odstotkov zmogljivosti Worda,

pri Excelu pa je ta Stevilka Se niZja. In zakaj
to po¢nemo! Je to logi¢no? Pravzaprav ne.
Obnasamo se kot tisti Tim v nanizanki Home
Improvement, kjer glavni junak zadovoljno
kruli, ko dobi v roke najzmogljivejo elektri¢-
no napravo. Ali res potrebujemo traktorsko
kosilnico za dvajset kvadratnih metrov zele-
nice? Ne! A prav to po¢nemo, ko govorimo o
rac¢unalniku. Trudimo se nabaviti najboljsa in

najzmogljivejSa orodja, a od njih zahtevamo le
najosnovnejso funkcionalnost.

Smo za tak$no stanje krivi mi, uporabniki?
Ne, nismo. Kriva je marketinska strategija pro-
dajalcev programske opreme, ki nas ¥e dobri dve
desetletji bombardirajo s tem, kako so njihovi iz-
delki nekaj, brez ¢esar ne moremo Ziveti. In smo
jim nasedli. Nasedli do te mere, da zdaj ho¢emo
vsi traktorske kosilnice, saj mislimo, da brez njih

Ime Namen Opis Ime Namen Opis
programa programa
FileZilla Streznik FTP InkScape | Vektorska grafika
Server | Y—n =—- e ZahtevnejSi uporabniki bodo T = | Program je namenjen delo z
svoje datoteke dali na voljo tudi o e + | vektorskimi slikami in je brezplacen
drugim. Sicer je to mogoce na . B o i | nadomestek za programe, kot so
e razlicne nacine, tudi prek omrezij 4 T B 2 . CorelDraw, Freehand, Xara X in
e P2P, programov za neposredno i = v = | | podobni. Podpira standard SVG, ki
M7 I | sporacanje in $e kako, a je BT e e \ ‘=== | | je priznan s strani W3C, podpira pa
EEREE=S vzpostavitev streznika FTP $e vedno T et tudi standarde XML in CSS, tako da
[T e najzanesljivej$a moznost. . ! """" e 0D = | jeres vsestranski.
e — - Juice Podcast
Free Mind | Miselni vzorci in diagrami O R T T @ | Program je namenjen spremljanju
[ — Program omogota izdelavo miselnih i i PR S || tako imenovanih podcastov.
: " | vzorcev, ki omogocajo lazje = || Podcasti so zvotni posnetki,
. ucenje, saj z lahko njimi nazomeje | | nekaksne radiiske oddaje, ki jih
| prikazemo razvejene tematike. Prav najdemo v internetu in Cakajo na to,
| | bo prisel predvsem Solarjem, ki se da jih kdo poslusa. Taksnih oddaj je
| teh natinov u&ijo Ze v osnovni $oli. v spletu na tisoce in z Juiceom jih je
mogoce poslusati.
Gimp Obdelava-bitnih slik VirtualDub | Obdelava filma
= =L Gimp je eden najstarejSih in tudi VirtualDub je eden najuporabnejSih
najbolj dodelanih programov za programov za osnovno obdelavo
obdelavo bitnih slik. Kljub nekoliko videa, njegova najvecja odlika pa je
nevsakdanjem uporabniSkem moznost ponovnega kodiranja filmov
vmesniku, se ga uporabniki hitro ter sprotna obdelava tako slike in
navadijo in obdelajo slike tako, da | zvoka. Ce spremljate naSo rubriko
ustrezajo njihovim potrebam. V praksi, ste verjetno Ze veckrat
zasledili, kako se s programom dela.
Media
Coder == | Program je namenjen pretvorbi
. | | razlicnih vrst medijskih datotek, pa
Paint || naj gre za zvok ali video. Ce imate
DotNet Tudi PainDotNet je namenjen kak film, ki ga ne morete pogledati
obdelavi bitnih slik, vendar gre za na vaSem predvajalniku, ga z Media
program novejsega datuma. A to, Coderjem lahko pretvorite v format,
da je novejsi ne pomeni, da je kaj ki ne bo delal tezav. Podpira preko
slabsi. Z njim je prav tako mogoce 40 razlicnih formatov, tako da lahko
narediti vse, kar potrebujete za || res najdete tistega, ki vam najbolj
: polprofesionalno obdelavo slike. ustreza.
l_ Media Medijski predvajalnik
Handbrake | Pretvorba DVD Player JESS————— - | Gre za predvajalnik, ki je na zunaj
r— Program Handbrake je brezpladen Classic [— . T—— videti kot stari Media Player v
pretvornik filmov DVD v formate Windows, a je nekaj vec. Zna
MP4, AVI ali OGM. Video zapis namre¢ »pozreti« skoraj vse formate
lahko spremeni v MPEG-4 ali H.264, datotek, vkljuéno s podnapisi,
2vocnega pa v AAC, MP3, Vorbis ali zraven pa je Se popolnoma
AC3, Kjer je omogoteno kodiranje enostaven, saj sploh ne zahteva
tudi ve¢ zvotnih stez. Omogoca tudi namestitve.
odstranjevanje prepletania, izrez
in spreminjanie velikosti slike ter
osnovno delo s podnapisi.
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ne moremo. In &e je ne moremo kupiti, jo pa&
ukrademo. Ti¢i tu razlog za tako visoko stopnjo
piratstva? Ta je, zanimivo, zelo tesno povezana s
kupno mogjo prebivalstva. Vredno razmisleka.
Druga stvar, o kateri je treba nekaj redi, je
filozofija programske opreme. Marsikje je raz-
log za uvedbo licenéne programske opreme, pri
Cemer mislim predvsem na pisarniske pakete,
ki so najbolj univerzalen zgled, to, da ljudje raz-

misljajo na nacin, da &e v podjetjih uporabljajo
dologen paket, potem je bolje, da ga uporablja-
mo tudi doma ali v 3oli, saj se bomo potem la%e
prilagodili na delovnem mestu. Tak$na trditev
je morda logi¢na, 7al nima realne vrednosti.
Dejstvo je namret, da so si pisarniski paketi zelo
podobni. Podobni zato, ker imajo vsi enako fi-
lozofijo. In &e imajo vse podobno filozofijo, po-
tem prehod sploh ne more biti tezak. Ce imajo

Ime
programa

QuickTime
Alternative 3 | QuickTime Alternative omogoca
predvajanje datotek QuickTime brez
b e st o namestitve Applovega predvajainika.
R T ———— O Z njim je mogoce predvajati
S 332 || datoteke MOV, QT in 3GP, hkrati pa
e %2 || se ugnezdi tudi v spletni brskalnik in
omogoca neposredno predvajanje iz
bttt | spletnih strani.
VLC Media | Medijski predvajalnik
Player e — Program VLC je Se eden
i »multipraktikov, ki zmore
predvajati vrsto multimedijskih
datotek, vkljucno z DVD, VCD in
tudi pretocnimi vsebinami. Poleg
' | tega ga lahko uporabite tudi kot
(= streznik za te vsebine.
WinAmp Medijski predvajalnik
WinAmp je eden najstarejsi
multimedijskih predvajalnikov
sploh. Zacel je kot predvajalnik
MP3, nato pa so mu z leti dodajali
funkcionalnost in zdaj gre za enega
4 | najpopolngjSih predvajalnikov, ki
omogoca predvajanje vseh mogocih
multimedijskih datotek, izdelavo
datotek WAV za kasnejSo pretvorbo
v glasbeni CD, predvajanje pretocnih
vsebin ShoutCast in Se kaj.
Web- Postavitev spletnega streznika
Developer | e R ] | Zahtevnej$i uporabniki, ki imajo
i Sover e Sirokopasovne povezave v internet,
Server Site :L:':’.:_:T J si veckrat zazelijo tudi izdelati lastno
P — stran. Zanjo potrebujejo le registracijo
e domene in programsko opremo za
e postavitev strani. Ena taksnih je Web-
ke ——e Developer Server Suite, ki vsebuje
OF ol o=k et B streznik Apache 2.2, MySQL 5.0,
- . PHP5.2, Perl 5.8 ter kup aplikacij
e e e | | I Spletnih orodij, ki bodo uporabna
pri izdelavi tudi najobseznejsih in
zapletenih spletnih streznikov.
Pidgin Neposredno sporo¢anje
Hud i Pidgin je bil do pred kratkim na
Buddies  Accounts  Tools voljo pod imenom Gimp. Gre za |
- Work . program za neposredno sporocanie,
@ Dpaniel s katerim je mogoce z enim
Mg ' samim programom komunicirati z
. W uporabniki storitev AIM, ICQ, MSN
@ sw E, Messengerja, Yahoo Messengerja,
® Eth’r.', Novell GroupWise, Lotusi Sametime
e in Se kom.
@ Luke
(@ Richard @
Gary
= Sadrul g

brezplacni programi

programi enake ali podobne ukaze, ki so le na
drugih mestih, je neumnost trditi, da je prehod
z enega na drugega tetaven. Ce uporabnik po-
zna osnove dela, se bo izredno hitro prilagodil.
Tudi v primeru, ko gre za napredne funkcije.
Ce teh ni uporabljal v svojem vsakdanjem Ziv-
ljenju, se jih bo v poslovnem moral nauéiti ne
glede na to, kateri paket uporablja.

Iz zapisanega lahko sklepamo, da na poti brez-
pla¢ne programske opreme ni nobenih ovir. A
ni &isto tako. TeZava je v tem, da se vse, kar je
brezplagno, seveda ne sveti. Pravzaprav je tako,
da je v morju izdelkov tezko naijti tiste, ki iz-
stopajo in ki so res dobri. Veliko jih je namre¢
tak$nih, ki v opisih obljubljajo vse mogoce, v
praksi pa te funkcije ne delujejo, programi se
»sesuvajo« ali pa delujejo, blago re¢eno, ¢udno.
Prav zato smo se odlo¢ili, da poskusimo nekako
logiti zrnje od plev. Vse opisane programe lah-
ko seveda najdete tudi na Mikrovem DVD-ju.

BREZPLACNA
NIRVANA?
Kaj povpreen uporabnik sploh po-
&ne z ratunalnikom? Seveda obdelu-
je razli¢ne vrste besedil, se zabava
z elektronskimi preglednicami,
obdeluje slike iz fotoaparata,
poslusa glasbo, gleda filme,
sprehaja se po internetu,
prek interneta komuni-
cira in Se kaj. In kaj vse
potrebuje, da bi to lahko
pocel? Marsikaj. Nekaj
tega mu ponuja Ze ope-
racijski sistem, v nasem
primeru bomo govorili
o Windows, nekaj pro-
gramov ali bolje re¢eno
programskih paketov pa
je treba namestiti na-
knadno. Kaj lahko torej
najdemo brezplaénega
in pametnega’
Poskusili smo zbrati
programe z razli¢nih po-
drotij, od brskanja po sple-
tu, programov za pisarnisko
delo, obdelavo slik, komu-
niciranja in tako naprej. Nage
predloge smo spravili v tabelo.
Tak nacin se nam je zdel primerne;jsi
od suhoparnega opisovanja. In prosim,
ne jemljite naSega izbora kot nekaj, kar je
povedano. V spletu je Se veliko drugih pro-
gramov, tudi s podroéij, ki smo jih izbrali mi,
ki lahko opravijo zelo dobro delo. V seznam bi
lahko vklju¢ili na primer tudi programe za P2P,
pa pakete kodekov za predvajanje in stiskanje
razli¢nih vrsta datotek, kak$no razvojno orod-
je, pa programe za tridimenzionalno modelira-
nje in Se kaj. A kot smo Ze rekli — gre za mno%i-
co programske opreme, kjer se je tezko znajti in
kjer vsak lahko najde kaj za svojo »dugo«.
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PREZIVETIZ...

racunalniska forenzika

Stopiti na prste kiber
kriminalcem

Nasa Zivljenja se vse bolj digitalizirajo in v splet se

selijo kriminalci in kriminalne zdruzbe. Kibernetski
prostor je zaradi nizkih stroSkov, enostavne
uporabe in vsaj navidezne anonimnosti postal leglo
kriminalnih dejanj. Sodec po raziskavi ¢asopisa
Business Week je vec kot 90 odstotkov sodobnih
podatkov ustvarjenih v elektronski obliki. Ti podatki

so Cedalje pogosteje tarca, njihovi lastniki pa zrtve

racunalniskih kiber kriminalcev.

PiSe: Zoran Banovié¢, Mojca Sim¢ic

zoran.banovic@mojmikro.si, mojca.simcic@mojmikro.si

atera kriminalna dejanja so najpogostej-
$a? Vdori v informacijske sisteme, kraja
identitete, otroska pornografija, krsitve
avtorskih pravic, &e jih nastejemo le ne-
kaj ... Vsa ta kriminalna dejanja pus€ajo v radu-
nalnikih sledove, preko katerih so bila storjena.
Z ne¥elenim brskanjem po vsebini nasih racu-
nalnikov se ukvarja raunalniska forenzika, ki
je v Sloveniji $e bolj v povojih. Slovenska poli-
cija na primer sploh e nima laboratorija za racu-
nalnigko forenziko. Se pa z ra¢unalnisko forenzi-
ko ukvarjajo nekatera podjetja, med katerimi je
na primer podjetje Sismentor, ki na dokaj ne-
razvitem in nepoznanem podrodju ra¢unalniske
forenzike orje ledino.

KDO, KAJ, ZAKAJ?

Poklic ra¢unalniski forenzik je pri nas $e malo
poznan, vendar se znanost, ki se je razvila v Ame-
riki, prebuja tudi v Evropi. Izraz raunalniska fo-
renzi¢na znanost so leta 1991 skovali ameriski
strokovnjaki prostovoljne neprofitne korporacije
ISTS, ki deluje v okviru organizacije strokovnja-
kov za raunalnigki kriminal.

Osnovni namen racunalniske forenzike je
iskanje dokaznega gradiva v racunalnigkih si-
stemih. Prvi certificirani ratunalniski forenzik v
Sloveniji, Marko Malovrh iz podjetja Sismentor
pravi, da je ratunalnigka forenzika kombinacija
tehnologije in umetnosti. S pomo&jo podatkov,
ki jih strokovnjak za ra¢unalnisko forenziko pri
svojem delu analizira, lahko »zavrti &as nazaj« in
ugotovi namen uporabe sistema veraj, pretekli
teden, mesec ali preteklo leto. Raziskuje, ali so
bili podatki spremenjeni oziroma zbrisani, pri
tem pa odgovarja na vpraSanja, kdo, kaj in zakaj.
Na podlagi analize podatkov naredi porotilo, ki
ga lahko naro¢nik uporabi tudi kot dokazno gra-
divo na sodis¢u.

Prizor, ko preiskovalec s pritiskom na nekaj
tipk pride do obremenilnih dokazov, ki jih je
osumljenec zbrisal Ze pred leti, je le filmska in-
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terpretacija realnosti. Oziroma, kot
pravi Marko Malovrh, bi ena na-
daljevanka trajala bistveno dlje, ce
bi sledila realnemu procesu forenzi¢ne
preiskave.

NA KRAJU ZLOCINA

Racunalniski forenzik se mora pri svojem delu
drzati istih pravil kot vsi drugi preiskovalci me-
sta zlo&ina. Bistveno je, da se podatki ne izgubijo
ali kompromitirajo. Ra¢unalniski forenzik mora
pridobiti podatke iz elektronskega medija tako,
da postanejo izvorni podatki nespremenjeni.
Osumljenca mora obravnavati kot profesional-
ca, ki obvlada prekrivanje podatkov in pozna vse
ukane forenzi¢nih strokovnjakov. Z racunalni-
kom mora ravnati tako, kot bi ravnal osumljenec
pri njegovi normalni uporabi. Majhna napaka
lahko za¢ne unicevati podatke na disku.

Da mora biti znanje forenzika o programski in
strojni opremi na visoki ravni, je samo po sebi
umevno, opremo, ki jo preucuje, pa mora poznati
do popolnosti. Kot re¢eno, cilj forenzika je ohra-
nitev digitalnih podatkov, zato je zelo pomemben
potek raziskave. Najpomembnejsi je prvi korak,
tj. dober naért. Forenzik si mora odgovoriti na
vprafanja: katero opremo bomo uporabili, bo
strefnik med delom ugasnjen ali bo preiskava
potekala med delovnim &asom, bomo kopirali
celoten disk ali samo dolo¢eno mapo ... Kljuten
pa je zajem podatkov — tu enostavno ni¢ ne sme
iti narobe. Proces kopiranja podatkov mora biti
verodostojen, tako da je popolnoma nedvoumno,
da je kopija enaka originalu. To izvedejo z dva-
kratnim branjem, primerjanjem rezultatov med
sabo in uporabo posebnih algoritmov. Po koncu
kopiranja spravijo originalni disk na varno mesto,
kjer ima do njega dostop le omejeno $tevilo ljudi.

Trajanje forenzi¢ne preiskave je odvisno od
velikosti trdega diska in zahtev naro&nikov, kaj
so pravzaprav narocili, da se is¢e — slike, poda-
tkovne zbirke, elektronsko posto ... Za predsta-

A

fih je osumljenec zbrisal
W Zepred leti, je le
mska interpretacija

realnosti.

vo: kompleksna preiskava na 100 gigabajtnem
disku traja okoli enega tedna.

PODATKI POVEDO VSE ...

Z ratunalnisko forenziko se torej lahko izogne-
mo izgubi ali okvari podatkov, moznosti, da poda-
tki niso obnovljeni v celoti. Pridobimo moznost,
da bodo dokazi, pridobljeni z raziskavo, priznani
kot dokaz na sodis¢u ali v drugih postopkih, ter
se izognili tozbi, ker so bili pomembni podatki,
dokumenti ali oprostilni dokazi uni¢eni ali niso
bili najdeni. Da kdo naroéi forenzi¢no raziskavo,
mora imeti za to podlago: sodno ali podlago v
pravilniku podjetja, ki to dovoljuje. Vsakega raz-
iskovalca pa obvezuje pogodba o nerazkrivanju
podatkov (NDA).

Prvi so zaceli uporabljati racunalniske forenzic-
ne raziskave organi pregona, torej policija in voj-
ska. Potem pa se je preselila tudi v zasebno sfero.
Zavarovalnice prek nje dokazujejo primere prevar
pri odskodninskih zahtevkih, odvetniske pisarne
in pravniki z njimi razkrivajo primere goljufij, lo-
&itve, nadlegovanja. Podjetja najemajo forenzike,
kadar sumijo na izdajo poslovnih skrivnosti, na-
dlegovanje na delovnem mestu, zlorabo poloZaja
ali notranjih informacij, uveljavljanje konku-
ren¢ne klavzule ali za dokon&en izbris podatkov
s trdih diskov. Ratunalniske forenzi¢ne raziskave
so v pomot tudi pravosodju pri dokazovanju raz-
li¢nih kaznivih dejanj, na primer poneverbe, fi-
nancne prevare, otroske pornografije ...

Forenzika tudi pomaga pri izsleditvi pogresa-
ne osebe. Forenzik lahko razis¢e vso elektronsko
posto, ki jo je prejela ali poslala oseba, pregleda
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vso zgodovino mns-pogovorov. Iz glave poste
se da o po#iljatelju prebrati ogromno podatkov,
vsa elektronska posta pa je obnovljiva, vse do-
kler zbirka ni strnjena oziroma prepisana z drugo
vsebino. Forenzi¢na preiskava ralunalniskega
sistema je koristna tudi pri sledenju pogresanih
oseb — s kom so komunicirali, o &em, kako so raz-
misljali, so opravili kaksne nakupe prek spleta?
Vse te informacije lahko pomembno prispevajo
k razkrivanju ali celo osebo izsledijo. S foren-
zi¢no raziskavo so preudevali tudi zadnje dneve
24-letne $tudentke Chandre Levy, ki je 30. aprila
2001 izginila v Washingtonu in so jo pozneje na-
8li mrtvo v washingtonskem parku.

... IN SO TRDOVRATNI

Racunalniski sistem je torej prava zakladnica
podatkov in informacij, saj brisanje datotek in
praznjenje kosa Se zdale¢ ne pobriseta datotek s
trdega diska. Rac¢unalniski sistem teh podatkov
fizi¢no ne odstrani z diska, ampak odstrani le po-
vezave do njih. Dokler jih ne prepiSemo z novi-
mi podatki, jih je mogoce z ustrezno programsko
opremo obnoviti. Prav tako je obnovljiva vsa elek-
tronska posta, e je nismo strnili oziroma prepisali
z drugo vsebino. Studenta s tehnoloskega intituta

3

iz Massashusettsa (MIT) sta pred leti zbirala stare
in zavrZene trde diske in na njih iskala uporabne
podatke. Od 129 e delujocih diskov jih je 69
vsebovalo zbrisane datoteke, ki jih je bilo mo?no
obnoviti, na 49 pa sta nagla celo osebne podatke
prej¥$njih lastnikov. In $e pornografsko vsebino,
ljubezenska pisma, podatke o zdravstvenih stanjih
in celo pet tiso¢ kreditnih kartic. Na to, da so po-
datki obnovljivi, je dobro pomisliti takrat, ko se
odreemo staremu racunalniku. Formatiranje ali
brisanje podatkov ne uniéi. Podatke zbrisete $ele,
Ce jih prepisete z novimi podatki.

Ce pride star racunalnik pod roke kiber kri-
minalcem, nam ti, vsaj hipoteti¢no, lahko ukra-
dejo identiteto, in prav kmalu lahko prejemamo
racune za stvari, ki jih nismo kupili. Najmanj!
Preden torej zamenjate star racunalnik z novim,
dobro premislite, e ne zaradi drugega, vsaj zato,
da ohranite svojo zasebnost. B

racunalniska forenzika

LABORATORIJA NIMAMO,

STROKOVNJAKOV PA TUDI NE!

Seveda nas je zanimalo, kako je slovenska
policija pripravljena na tovrstne nove izzive.
Poslali smo jim nekaj vprasanj in odgovori so,
vsaj po mnenju avtorja, zaskrbljujoci. V na-
slednjih vrsticah preberite, kaj smo spraSevali
in kakSne odgovore smo dobili. Odgovori so
objavljeni tocno taksni, kot smo jih dobili, le
nekaj tipkarskih napak smo popravili.

Kako je slovenska policija opremljena na
podro¢ju? Kaksno strojno in programsko
opremo uporabljate in ali je te opreme do-
volj?
Policija pri svojem delu uporablja zmogljivejSe
standardne osebne in prenosne racunalnike
z veéjo kapaciteto trdih diskov in dodatnimi
zunanjimi trdimi diski. Razvoj na podrocju
strojne opreme je zelo hiter, zato strojno opre-
mo obcasno dopolnjujemo z dodatno strojno

NN
opremo, vsake 2 do 4 leta pa zamenjamo ob-
stojeo strojno opremo z novo. Uporabljena
programska oprema je kupljena pri razli¢nih
proizvajalcih oziroma je rezultat lastnega raz-
voja. Pri nabavi strojne in programske opreme
smo vezani na drzavni proracun.

Ali je v Sloveniji na voljo dovolj strokovnja-

kov s tega podrocja?
Kriminalistov, ki se ukvarjajo s preiskovanjem
racunalniske kriminalitete, primanjkuje. Ra-
zen na Policijski upravi Ljubljana, kjer imajo
kriminaliste zadolzene samo za preiskovanje
raCunalniSke kriminalitete, so na vseh drugih
Policijskih upravah to kriminalisti, ki se poleg
svojega rednega dela ukvarjajo Se s preiskova-
njem racunalniske kriminalitete.

Ali imamo v Sloveniji sploh kak zakon ali

ustrezen akt, ki ureja to podrocje, torej pri-
znavanje izsledkov racunalniske forenzike,
ali so definirana orodja in nacini pridobiva-
nja forenzi¢nih elektronskih podatkov, da
so ti priznani s strani sodisc?
Za podrocje preiskovanja racunalniske krimi-
nalitete se, kot za vsa ostala podrocja dela
policije, uporabljajo razlicni zakonski in pod-
zakonski akti.

Ali imamo v Sloveniji definirano, kdo je

lahko sodni izvedenec na tem podrocju, jih

sploh imamo in koliko jih je?
Pravilnik o sodnih izvedencih in sodnih cenil-
cih (Ur.l. RS, st. 7/2002, 75/2003, 72/2005)
podrobneje ureja nacin imenovanja in razresit-
ve sodnih izvedencev oziroma sodnih cenilceyv,
vsebino in nacin opravljanja posebnega pre-
izkusa strokovnosti in posebnega preizkusa
znanja izvedencev oziroma cenilcev, tarifo za
placevanje nagrade za izvedensko oziroma
cenilsko delo in povrnitev stroskov, ki jih je
izvedenec oziroma cenilec imel v zvezi z izve-
denskim oziroma cenilskim delom. Seznam je
dostopen na spletni strani Ministrstva za pra-
vosodje www.mp.gov.si/si/zbirke_podatkov/.

Zanima me tudi, ali bi si bilo mogoce ogle-

dati forenzicni laboratorij in ga tako poblize

predstaviti bralcem.
Policija forenzi¢nega laboratorija za preiskova-
nje racunalniske kriminalitete nima.

*k%

Iz odgovorov lahko torej sklepamo, da sloven-
ska policija za forenzi¢ne raziskave uporablja le
obi¢ajne osebne racunalnike, torej nobene do-
datne namenske opreme, da se z racunalnisko
forenziko ukvarjajo kar obiCajni kriminalisti, ki
S0 jih »priucili« in da za to v nasi drzavi sploh
nimamo nobenega laboratorija. Hmm. Sta-
nje, ki ni ravno roZnato. Nekako si ne znamo
predstavijati, da bi z razpoloZljivo opremo, Se
manj pa z obstojecim znanjem, lahko nasli in
morda celo obsodili kaksnega racunalniskega
kriminalca. Z vsem dolZnim spostovanjem do
kriminalistov namrec trdim, da nekdo, ki se je
racunalniske forenzike priucil, ne more biti kos
sodobnemu racunalniskemu kriminalu. Kdo je
Kriv za takSno stanje? Policija? Ustrezno minis-
trstvo? DrZava? »Riba smrdi od glave« in zato
mislim, da Policije ne gre kriviti. Oni se verjetno
zavedajo, kajimajo in éesa ne. Ce pa se drzava
ne zaveda, kaj pomeni racunalniski kriminal,
pa je to zelo zaskrbljujoce. Na podrocju infor-
matike zadeve potekajo zelo hitro in kaj lahko
se zgodi, da bo Slovenija zaradi pomanjkanja
razumevanja problematike s strani drzave po-
stala center racunalniskega kriminala.
[ |

83



na pocitnice prek spleta

Slovenski spletni
turizem leze iz povojev

Svetovni turizem je z razvojem in popolnim prodorom spletnega poslovanja doZivel
nov razmah. Naokoli se $e nikoli ni potepalo toliko ljudi, v zadnjih dveh letih obakrat
ve¢ kot 800 milijonov. Zanesljivo tudi zato, ker so vse informacije in predvsem
moznosti rezervacij in nakupov dostopne v e-obliki,

PiSe: MatjaZz Ropret

redvsem pa ljudje zdaj potujejo veckrat
in za krajSe obdobje. Trend tako imeno-
vanih »short break« potitnic je sicer po-
sledica Se nekaterih drugih dejavnikov,
a vsekakor so k temu veliko pripomogli rezerva-
cijski portali, nizkocenovni prevozniki s spletnim
nakupom vozovnic in druge poenostavitve orga-
nizacije potovanj. Kako pa vsem tem trendom in
zahtevam sledijo slovenski turisti¢ni ponudniki?
Je tudi pri njih e-poslovanje Ze glavno? Poglejmo.

REZERVACIJE NAMESTITEV

[ g g P TRRET N T RE TTS I e e

CRS ali centralni rezervacijski portal
(slovenia.info)

Dale¢ najvedji in po mnenju vodilnih v slo-
venskem turizmu tudi najpomembneji tovrstni
projekt v zadnjem Casu je zaletek delovanja cen-
tralnega rezervacijskega sistema (CRS). Ta je
po vsaj dveh letih napovedovanj, zavladevanj in
propadlih razpisov koné¢no zaZivel sredi januarja.
Namen 388 tiso¢ (proracunskih) evrov vrednega
projekta je seveda na enem mestu ponuditi vse
namestitve v nasi dr¥avi in pozneje tudi drugo
ponudbo. Posebni izleti oz. paketi naj bi bili na
voljo kmalu, pozneje pa morda $¢ najem avto-
mobila in drugo. Ta ¢as po navedbah upravljavca,
turisti¢ne agencije Odisej, CRS zajema nekaj ve
kot 20 tiso¢ postelj, na zadetku jih je bilo 13 tisog,
do konca oktobra prihodnje leto pa naj bi bile v
njem vse turistiéne namestitve v dravi (priblizno
65 tiso¢). V prvih treh mesecih delovanja so ime-
li od 30 do 100 povprasevanj na dan, tehni¢nih
te¥av pa naj uporabniki ne bi imeli. Tehnologko
platformo za sistem je izdelalo avstrijsko podjetje
Feratel, ki je eden glavnih ponudnikov tovrstnih
sistemov, in ga je %e pred tem postavilo za desti-
nacijo Julijske Alpe. CRS je integriran v osrednji
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slovenski turisti¢ni portal www.slovenia.info,
ki ga vzdriuje Slovenska turisti¢na organizacija.
Na vstopni strani je na voljo hitro iskanje, ob-
staja pa Se napredno, kjer se da dolotiti dodatne
kriterije in zoZiti ponudbo. Ce so sobe proste, jih
je mogoce z nekaj kliki rezervirati, v vsakem pri-
meru pa lahko posljete poizvedbo (request) in v
24-ih urah vas obvestijo, ali je soba prosta ali ne.
V Odiseju poudarjajo, da so zaradi ve&je razumlji-
vosti zamenjali prvotni ikoni kogarice in pisemca
z ukazoma Book in Request. Zdaj na sreco tudi
ni ve¢ dveh drsnikov za premikanje dol in gor.
Upravljavec priznava, da postopek rezervacije za-
hteva nekaj klikov prevet, a dodajajo, da je razlog
v zelo raznoliki ponudbi namestitev. CRS je na-
mred predvsem namenjen manjsim ponudnikom,
zato je kompleksnejsi, kot ¢e bi ponujal samo
hotelske sobe. Po pravilih njegovega delovanja
cene v njem ne smejo biti visje od tistih, ki jih
imajo ponudniki na svojih spletnih straneh. Za
kakr$na koli vprasanja ali odpravo nejasnosti pa
ima upravljavec tudi klicni center. Zadeva torej
kon¢no deluje, manjkajo le $e nekatere izpopol-
nitve in popolnitev ponudbe.

NAKUP LETALSKE VOZOVNICE

Nizkocenovnih letalskih prevoznikov, ki so %e
na zaletku zaradi klestenja stroskov vozovnice
prodajali samo po spletu, Slovenija nima. Ima
pa svojega nacionalnega prevoznika, ki se trudi
biti nekaj med klasi¢nim in nizkocenovnim. Ob
tem, ko se pocasi uveljavlja prava elektronska
vozovnica, je morala reagirati tudi Adria. Za
zdaj je e-vozovnico uvedla na nekaterih letih,
kjer je sistem za sprejem in odpremo potnikov
temu prilagojen. Se letos pa naj bi zadeva zaZive-
la na vseh progah. Tako se bo verjetno tudi po-
vedal dele? tovrstnih vozovnic, ki so ga $e konec
lanskega leta merili v enostevilénih odstotkih.

P
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Nakup letalske vozovnice (Adria.si)

Kaksne prednosti pa e-vozovnica prina$a? Pred-
vsem to, da je shranjena v streznikih letalske
druzbe, na let pa se prijavimo s potnim listom.
Se dodatna in prava prednost pa je prijava na let
(check in) Ze pred odhodom od doma, na leta-
li¢u pa gremo lahko z natisnjenim kuponom za
let kar neposredno k varnostnemu pregledu. Ce
imamo samo ro¢no prtljago seveda, z vsako vec-
jo, pa se bo Se vedno treba oglasiti pri prijavnem
pultu. Zal pa Adria ¢asu napredku ne sledi po
oblikovanju strani, rezervacije namre& Se vedno
potekajo zgolj nekako v polovici okna, tako da
se je treba ves as pomikati v vse smeri, da lahko
razberemo vse pomembne informacije. Skratka,
zelo nerodno in nepriro¢no. Da je spletna stran
prevedena samo v angles¢ino, pa niti ne prese-
neda, saj slovenski nacionalni prevoznik za tujce
ni posebej zanimiv.

NAJEM AVTOMOBILA,
VLAKI, AVTOBUSI

Je pa za tujce lahko pomembna zadeva najem
avtomobila. Se zlasti ker so nase Zeleznice ne-
koliko za ¢asom. Tako glede vlakov, pogostosti
njihovih voZen;j in usklajenosti z avtobusi kot
tudi glede spletne podpore. Vozni red, zadnji
podatki o zamudah in druge informacije so res
na voljo, toda spletne prodaje vozovnic ni.
Glede na to, da so razdalje kratke, da no¢nih
vlakov prakti¢no ni in da tudi polno razprodani
niso, to ni ve&ja tezava. Bilo pa bi vseeno lepo,
&e bi se dalo od doma kupiti karto do Miinch-
na, Dunaja ali Benetk. In &e je e-prodajo lahko
uvedla Avtobusna postaja Ljubljana, tudi za
Yeleznitarski konglomerat najbr? to ne bi smela
biti prezahtevna naloga. Glede storitve rent-
a-car je spletna podpora boljsa. V Sloveniji
namre¢ delujejo podruZnice veine najvedjih
svetovnih izposojevalcev avtomobilov, ki ima-
jo e-rezervacije prilagojene tudi za nao dravo.
Za manjSe domade ponudnike pa je to o&itno
prevelik zalogaj in $e vedno uporabljajo kon-
vencionalne poti.

SPLETNE TURISTICNE AGENCIJE

Kaj pa klasi¢na, agencijska ponudba? Seveda
se agencije zavedajo pomembnosti spleta, zato
na njem ponujajo vsaj informacije in slikovne
priloge o potovanjih, ki jih organizirajo. Ve&je
jasno ponujajo nepostedno moznost rezervaci-
je, medtem ko so iskalniki, sploh taki v smislu
rezervacijskega sistema, redki. Zanimiva je pred-
vsem razlika med agencijama Odisej in Kompas,
pri obeh je namred glavni lastnik hrvaska agen-
cija Adriatica.net. Ta je $e posebej poznana po
izvrstni spletni podpori, s tem je tudi uspela in
prav izboljSanje spletne ponudbe naj bi bil eden
glavnih razlogov, da so se lastniki Kompasa od-
lotili za prodajo. Toda Kompasu se zaenkrat nic¢
ne pozna povezava s Hrvati, njegova stran je Se
vedno taka kot pred prevzemom. Odisejeva pa,
podobno kot tista hrvaskega lastnika, temelji na
nacelu iskalnika in ponuja podrobnejse infor-
macije. Kakr$ne koli Ze so strani in rezervacijske
poti, pa je moznost, da vasa pri¢akovanja ne
bodo izpolnjena, priblizno enaka, kot e se zana-
Sate samo na kataloge. Se vedno se je najbolje
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Dvdata Pttt

Spletne turisticne agencije (kompas.si)
pozanimati vsaj pri predstavnikih agencije, pa
seveda pri znancih in na spletnih forumih. Kajti
turist eno no¢ e potrpi v slab§ih razmerah, cele
pocitnice pa teZe.

: I Glede informacij je slovenski turizem v e-prostoru kar
dobro zastopan, glede e-poslovanja je tudi naredil ze
nekaj korakov naprej, nekaj pa jih bo se moral.

DRUSTVA IN DRUGI PONUDNIKI
Obstaja pa $e na desetine strani turisti¢nih
drustev, lokalnih turisti¢nih organizacij in
raznih ponudnikov (namestitve, gostinstvo,
adrenalinska zabava ...). Ve&ina od teh ponuja
kar precej podrobne informacije in stike, kjer
lahko spragujete naprej. Ne nazadnje pa so tu

San)Jisk

STORE YOUR WORLD IN OURS*®

Sansa e200
2GB - 8GB

na poCitnice prek spleta

Prekletstvo spleta?

Poznam prijatelja, ki po odloCitvi za poCitnice vse potrebno uredi prek spleta. Se mu pac to
ljubi. Sam sem bolj razvajen in Ce turisticne agencije ze zaposlujejo in placujejo agente v svo-
jih poslovalnicah, potem naj ti zasluzijo svojo placo in naj mi bodo na voljo. Spletna ponudba
po mojem je zgolj nadgradnja klasi¢ne! V spletu pogledam, kaj je na voljo, izberem agencijo
ali dve, ki sta mi najbolj pri srcu, nato pa grem v poslovalnico z ze oblikovano Zeljo in goro
vprasanj. Tak sem pac! Staromoden in brez obutka za internet. Pa kaj Se. Zelo dobro vem,
kaj splet omogoca in kakSne so njegove prednosti. Predvsem pa se mi ne da prek elektronske
poste urejati placilnih pogojev. Koliko popusta mi daste na takojsno placilo, kako je s tem in
onim in tako naprej. Bi tudi to pocel, a zgolj v enem primeru: ko bi bilo omogoceno nepo-
sredno sporazumevanje, ne le zgolj prek elektronske poste. Saj poznate! Odgovor dobite, ko
ima oni na drugi strani zice ¢as in voljo za odgovarjanije.

Hrvaska spletna agencija adriatic.net se je po lastnih besedah odlocila za nakup Kompasa
zato, ker ima ta vecje Stevilo poslovalnic po Evropi. Zgovorno samo po sebi. Ljudje smo do
neke mere razvajeni in ¢e ne poznamo kraja, v katerega zelimo potovati, potem imamo goro
vprasanj, na katera zelimo odgovor na Stiri o¢i. Pa tudi ¢e ta blefira in dejansko zgolj hvali
izbran turisti¢ni paket. (Marjan Kodelja)

korakov naprej, nekaj pa jih bo e moral. Vegji
ponudniki bodo morali strani prenoviti tako
oblikovno kot glede funkcionalnosti, medtem
ko bodo morali tudi manjsi ponujati e-rezer-
vacije, sami ali pa v okviru ve&jih sistemov,

tudi tematski portali (kolesarjenje, smucanje
...). Vse te strani utegnejo biti precej uporab-
ne, kot vedno na internetu pa je treba uposte-
vati mo¥nost, da informacije ne bodo povsem
to¢ne ali afurne. Glede informacij je torej
slovenski turizem v e-prostoru kar dobro zasto-
pan, glede e-poslovanja je tudi naredil Ze nekaj

kakrsen je CRS. Seveda pa je Se vedno glavno,
da bodo takrat, ko bo gost dejansko prisel, vsaj
izpolnili, &e ne presegli njegova pri¢akovanja.
Konkurenca je v turizmu e posebej huda.

_ MiecroSD Ultra I1
Sansa c200 1GB - 2GB
1GB - 2GB
Sansa Express
1GB - 2GB

ultrasn

1.0 »
m

edvajanja (Li-polymer baterija)
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udible files
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fotografiranje v praksi

Kako izboljsati svoje -
pocitniske fotografije?

Koli¢ina fotografij
se v Casu pocitnic
mocno poveca, saj

_je priloznosti za
fotografiranje ogromno.

Ci ih bodo

digitalnin Kammer g
zacetniki, ki svet
digitalne fotografije
Sele spoznavajo. Zato
pojdimo lepo po vrsti,
da bo jeseni in pozimi
pogled na pocitniske
fotografije ¢im lepsi.

PiSe: Jure Frelih

jure.frelih@mojmikrosi
Fotografije: Alan Orli¢

alan.orlic@mojmikro.si

aj vas najprej opozorimo na energi-

jo. Energijo iz baterij, ki jo digital-

ni fotoaparati 3¢ kako potrebujejo,

saj so je ve& kot la¢ni. Zato se pred
odpravo na dopust v eksoti¢ne kraje temeljito
pripravite na to. Ve&ini, ki se odpravljate v tu-
jino bo zelo dobrodosel tudi adapter, ki bo resil
nezdruZljivost vaSega vtikaca z vti¢nicami, ki
so lahko v tujini drugaéne kakor v Sloveniji.
Tovrstni adapterji so poceni, a nujna refitev,
e potujete %e samo po Evropi, saj se spreminja
tudi mo¢ elektri¢nega toka, zato bodite pozor-
ni na to, da ima adapter mo¥nost nastavljanja
moci od 100 do 240 voltov.

Drug tehni¢ni vidik, na katerega morate biti
pozorni, je velikost pomnilniske kartice, ki jo tre-
nutno uporabljate. Na dopustu, kjer bo lepih mo-
tivov obilo, se bo Stevec posnetkov Se kako hitro
vrtel, zato se pred odhodom opremite z zadostno
koli¢ino pomnilniskih enot. Lahko je reSitev na-
kup dodatnih pomnilniskih kartic, $e elegantnej-
%a reSitev pa je nalo¥ba v razne naprave, zdrufene
pod imenom Image Tank, ki vam bodo omogotile
shranjevanje ogromnih koli¢in fotografij, saj se jih
vedina pohvali z vsaj 40 GB pomnilnika.

Ob tehni¢nih te¥avah pa ne pozabite niti na
nastavitve v vaSih kompaktnih kamerah, kajti
pravilne nastavitve so tudi osnovni pogoj za lepe
fotografije, ki vam bodo ez &as vzbujale spomine.
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ISO-NASTAVITVE

V veliko kompaktnih kamerah je ISO-na-
stavitev nastavljena na »auto«, kar najve&-
krat povsem zadovolji povpre&nega uporab-

——

KAKO POPRAVLJATI FOTOGRAFIJE

o

nika. Ker pa e samo ime pove, da je vmes
avtomatika, je velika verjetnost, da se bodo
aparatovi »mo¥gani« v nekaterih okolis&i-
nah tudi zmotili. Predvsem zvecer, ko javna

1
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Za zacetek bomo naredili manjsi

, da fantica malce priblizamo, a Se vedno povemo, kaj pocne.
Ker je slika lepo osvetljena, se s tem ne ubadamo in gremo takoj v naskok na

. Izberemo

orodje, oznacimo rdece oci, pri tem pa smo pazljivi, da oznacimo ¢im manjsi del in se osredotocimo

le na odi,

. V nasprotnem primeru odpravljanje ucinka ne bo ucinkovito.
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so tipicni za poletno fotografiranje, a ¢e hocemo
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zahodu. Zdaj pa naredimo vse skupaj bolj dramaticno, preprosto

narediti vtis, jih moramo narediti . Za zacetek se premaknemo drsnike za osvetlitev svetlih in temnih delov
poigrajmo z » morja je na sliki obcutno prevec in ne (oboje) ter tako na sliki. Ker zelimo res
prispeva nicesar k dobri sliki. Zato ga pustimo le tretjino v dramaticne barve, povecajmo y @ pazimo, da pri tem ne
spodnjem delu, s tem dobimo poudarek na oblakih in sonénemu pretiravamo.

razsvetljava na ulicah daje vtis, da je svetlo-
be dovolj, se z roéno nastavitvijo ISO-vred-
nosti (vrednost 100-200 dvignite na 400)
lahko resite pretemnih slik. Vendar pozor!

Pri ve&ini kompaktnih kamer vrednost ISO
400 dostikrat mo&no pokvari kakovost za-
pisa, zato se na slikah pojavi dokaj mote&
digitalni um v obliki prekomerno zrnate sli-

ke. Zato vsem, ki %elijo posneti kakovostne
no¢ne posnetke, ne preostane drugega kot
fotografiranje s stativom pri ISO- vrednosti
100.

NASTAVITEV
BELINE

Ste opazili, da so vase
fotografije pod domalo
svetilko rumeno obarvane?
Samodejna nastavitev beli-
ne (white balance — WB),
ki jo ima vedina aparatov
standardno vkljugeno,
ve¢inoma deluje pravilno.
TeZave nastanejo ob mesa-
ni svetlobi, na primer na
vecerni terasi pred hotelom
ali na razsvetljeni ulici, kjer
se meSajo razlitne barvne

temperature, ki jih odda-
jajo razli¢ni viri svetlobe(
neonske ZYarnice, navadne
Yarnice, javna razsvetljava,
reklamni panoji ...). Zato
se je takrat najprimerneje
odlogiti za roéno nastavi-
tev beline. Vetina aparatov

= P =

Hribi in polje olj¢ne repice so lep motiv, a je

nebo rahlo presvetlo. Za zacetek bomo popravili
(saturation), da bo rumena barva se

omogo¢a, da nastavitev
beline opravite tako, da po-

bolj izstopala. Zdaj izberemo orodje , snamete referen¢no foto-
ga postavimo na nebo, rahlo obarvamo modro in grafijo, kjer je treba posneti
delo je konéano. Razlika ni drasti¢na, a je vidna. fotografijo tako, da aparatu

dopovemo, da je tisto, kar
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ste mu pokazali (ponavadi bela stena) belo. Bo-
dite pozorni, da pred naslednjim fotografiranjem
ne pozabite beline (WB ) nastaviti na standard-
no vrednost.

MERJENJE SVETLOBE

V zelo kontrastnih okoljih, kot so poletno
morje in gore, se nam dostikrat zgodi e ena te-
Yava. Slike so ali presvetle na svetlih delih ali
pa povsem ¢érne v sencah. ReSitve so tukaj raz-
li¢ne, saj portret, posnet v nasprotni svetlobi,
lahko resimo tako, da sredi belega dne uporab-
ljate bliskavico, ko pa ho¢emo posneti na primer
pokrajinsko fotografijo, se nam lahko zgodi, da
bo pokrajina pretemna, medtem pa bo nebo pre-
svetljeno. Dostikrat je refitev kar to¢kovno mer-
jenje svetlobe, ki jo ve¢ina aparatov omogoca. V
tem primeru aparat meri svetlobo na zelo majhni
povrsini fotografije, in to v sredi§¢u motiva. Sami
le s polpritiskom na sproZilcu pomerite svetlobo

Pred nevihto so oblaki izjemno zanimivi za fotografiranje, tokrat smo imeli Se sreco, na motivu, ki je za vas pomemben, in s tem bo
da imamo na sliki gospoda, ki jih zaskrbljeno opazuje. Z orodjem Shadows bomo tudi pravilno osvetljen.

Se dodatno poudarili grozece oblake, nato pa sliko spremenili v crno-belo. Za to

bomo uporabili orodje Filtered B&W, za filter pa izbrali rdeco barvo. Sliko bomo se SAMODEJNO OSTRENJE IN NEOSTRE
malenkost potemnili in s tem poveéali dramatiénost, za konéni uéinek pa jo z orodjem SLIKE

Color Temperature, ki ga sicer uporabljamo za izravnavo beline rahlo obarvamo Aparat pogosto enostavno ne bo pravilno iz-
modro. Nismo Se koncali, Se malenkostni izrez, da poudarimo gospoda. Opravljeno. ostril motiva. Najveckrat je tefava ravno v tem,

da fotograf poskusa izostriti
aparat na napa¢nem moti-
vu. Motiv, ki ga bo samo-
dejno ostrenje (avtofokus)
pravilno zaznalo, mora biti
namre¢ kontrasten. Re-
Sevanja teh tefav se lotite
tako, da si izberete bolj
kontrasten motiv, na ka-
terem bo aparat natan¢no
ostril. Pozorni morate biti
le na to, da je motiv, na
katerem ostrite, na isti raz-
dalji kot va$ prvotni motiv,
in z enostavno rekompozi-
cijo bo glavni motiv tam,
kjer ga Yelite posneti, in to
ostrega!

»POST FESTUM«
Zdaj, ko znate posneti

tehni¢no brezhibno foto-

grafijo, pa se »krifev pot«

Tukaj res nimamo veliko dela, pogled na Polhov Gradec je lep, moti ga le grmovje na desni strani. Brez tega Sele zalenja. Nikar se ne
postane posnetek cistejsi in prijetnejsi na pogled. Ce bi hoteli Se popolnejso sliko, bi v desni spodniji del ustragite, saj vam bomo po-
umestili pohodnika ali kolesarja, ki se razgleduje. A o tem je treba razmisljati ze takrat, ko smo tam, ne doma. magali z nekaj nasveti, ki

Za popravljanje perspektive je najprimernejse
orodje Crop (lzrez) v programu Photoshop
Elements. Za zacetek oznacimo sliko tako,

da spodnji del zajame tisto, kar zelimo, da na
sliki ostane. V nasem primeru do roba obeh
klopi, drugo nas ne zanima. V orodju Crop
odkljukamo Perspective in zdaj lahko robne
tocke premikamo po svoje. Premaknemo jih
proti sredini, tako da so linije poravnane, in
potrdimo nase spremembe.
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bodo pripomogli vasim po&itniskim fotografijam
zasijati v vsem sijaju, kakor da jih je posnel pro-
fesionalni fotograf. Seveda za upostevanje na-
Sih nasvetov potrebujete tudi orodje. Namreg,
digitalna fotografija nekako hodi z roko v roki z
ra¢unalnikom. Resda zato potrebujete $e nekaj
evrov in znanja, a ni ga &ez veselje, ko svoje foto-
grafije obdelate po svojih Zeljah, in to takoj, brez
Cakanja na lokalnega fotolaboranta. Ker vam je
fotografija le konji¢ek, ne pa nacin sluzenja de-
narja, vam bomo svetovali uporabo zastonjskih
programov za obdelovanje fotografij, ne kakega
Adobe PhotoShopa, za katerega najprej potrebu-
jete nekaj sto evrov in tudi obilo znanja. Nasi
favoriti med zastonjskimi programi za obdelavo
fotografij so IrfanWiev, Google nam je dal pro-
gramcek Picasa 2, potem je tu $e Gimp in Se kar
nekaj uporabnih se najde.

Kaj nam omenjena orodja omogocajo? Pred-
vsem enostavno obdelovanje fotografij, ki vam
ne bo povzro¢alo sivih las in vam jemalo drago-
cenega Casa. Program Picasa 2, pa bo obenem
Se zgledno urejen digitalni album, saj omogoca
res enostavno arhiviranje fotografij, obenem pa
poenostavi posiljanje fotografij prek e-poste, v
tiskalnik ali s spletno galerijo.

|

povzrocajo digitalnim

fotoaparatom tezave — ali so temni deli
pretemni ali pa svetli deli presvetljeni.
Tu pride na pomoc orodje DRI (najdete
ga na nasem DVD-ju), ki nam iz
presvetljene/podosvetljene slike sestavi
pravilno osvetljeno, kakor je fotoaparat
ne bi mogel posneti. Tega se lahko lotimo
na dva nacina. Posnetek posnamemo v
formatu RAW in iz njega naredimo tri
slike — eno, ki ima pravilno osvetljene
temne dele, drugo, ki jo je fotoaparat
pravilno osvetlil, in tretjo, ki ima
pravilno osvetljene svetle dele (nebo). Za
drugi nacin potrebujemo stojalo oziroma
zelo trdno oporo, brez tega namrec ne
gre. Fotoaparat nastavimo v nacin Auto

, ki zajame tri posnetke, pod-,
nad- in pravilno osvetljenega. Od tu
naprej je postopek enak: v program DRI
nalozimo slike in ta nam jo sestavi tako,
da so vsi deli pravilno osvetljeni.

fotografiranje v praksi

PIKA NA |1 VASIM POCITNISKIM FOTOGRAFIJAM!

Vsi ste Ze velikokrat opazili, da vaSim foto-
grafijam nekaj oCitno manjka, saj niso tako
popolne, kakor jih videvate po raznih oglasih,
revijah, knjigah. Napake, kot so rdece oci por-
tretirancev, pod- ali preosvetljene fotografije,
postrani viseCe hiSe ali pa morski horizont, vse
to so tezave, ki jih reSi ze enostaven program,
kot so Google Picasa 2, IrfanWiev in Se mnogo
drugih. Za razred visje obdelave pa so potreb-
na druga orodja in na tem mestu vam jih bomo
nekaj predstavili. Jasno, vsi omenjeni progra-
mi so na prilozenem DVD-ju, kjer lahko preiz-
kuSate svojo kreativno Zilico do onemoglosti.
Vendar pozor! Dodatne ucinke uporabljajte na
isti naCin kot za¢imbe v kuhinji - malo in z ob-
Cutkom je dobro. S pretiravanjem boste foto-
grafiji odvzeli njeno zgodbo in ji dodali le ki¢!

Nekaj koristnih vti¢nikov

za Adobe PhotoShop

RPM Beautifier omehca in obogati fotografije,
da kar zazarijo, saj zna ustvariti izredno lepe
mehke (soft focus) ali infrarde¢e simulacije,
odlicno pa se obnese tudi v fotografski teh-
niki high-key. Cudovito se izkaze pri porocni

fotografiji, portretih, dejansko kjerkoli si Zelite
ustvariti romanti¢no vzdusje na fotografijah.
Face Control je vticnik, ki vam bo omogodil
spreminjati izraze na obrazih portretirancev, ki
jih boste posneli z digitalnim aparatom. Pro-
gram je ustvarjen za kreativne fotografe, ki
bodo znali iz portreta iztisniti maksimum, vec-
ini pa bo verjetno zanimivo predelovanje ob-
razov tudi v smislu Saljivih predelav. Program
je v razredu uporabniku prijaznih.

Filter Forge je v osnovi res samo PhotoSho-
pov vticnik, ki je zapolnjen s filtri, ki vam bodo
ustvarjali teksture, vizualne ucinke, predelo-
vale fotografije. Vendar so pa dodane tri po-
membne stvari, s Cimer je ta vti¢nik izjemen:

1 = Sami si lahko izdelate svoj filter. Filter For-
ge vsebuje urejevalnik, ki vam bo omogodil iz-
delavo lastnega filtra-teksture, distorzije, ozadja,
okvirja, karkoli si zamislite. Vsi filtri samodejno
podpirajo 16- in 32-bitni nacin v PhotoShopu.

2 » Vsakomur je omogoceno naloZiti svoj filter
v spletno zbirko Filter, od koder ga lahko drugi
uporabniki brezplatno uporabljajo. To pomeni:
vec bo uporabnikov, bolje bo. Trenutno je v zbirki
blizu 2700 filtrov, ki so jih izdelali uporabniki.

3. Najbolj pridni dobijo Filter Forge za-
stonj. Nalozeni filtri, Ce so dobri, postanejo
zelo priljubljeni, zato vas bodo izdelovalci
nagradili z zastonjsko kopijo Filter Forga. Sli-
Si se preprosto, vendar ne pri¢akujte, da ga
vam bodo podarili, potrebno ga bo zasluziti.

Za »mobilne« fotografe

Naj nadaljujemo s programi, in to najprej z iz-
redno zanimivim za generacijo novodobnih upo-
rabnikov telekomunikacijskih naprav, ki krepko
posegajo v svet fotografije. Cez dan telefonirajo,
poslusajo glasbo, igrajo igrice, zvecer na zabavi
fotografirajo, posiljajo MMS-e, razglednice in se
predvsem zabavajo. Jasno, govorimo o uporab-
nikih mobilnih telefonov, in to predvsem mlajsi
generaciji, ki bolj sledi novi tehnologijam. Foto-
grafije iz mobilnikov so trenutno Se bolj kot ne
informativnega znacaja, a tudi to se spreminja,
saj vam predstavljamo program, ki tovrstnemu
fotografiranju daje tisto nekaj vec.

Mobile Photo Enhancer je prirotno in zelo
mocno orodje, sposobno reSiti vse probleme
fotografiranja z mabilnikom, in to z nekaj kliki.
Preprosto poskrbi za izboljSavo kakovosti vasih
posnetkov s tem, ko vam odpravi digitalni Sum
in zmanj$a artefakte, izbolj$a ostrino posnetka,
kontrast in barve in celo odpravi tezavo »temnih
kotov« vinjetiranja. Z mocnim filtriranjem vam
bo program pretvoril posnetek, poln omenjenih
tezav, v prav spodobno in uporabno fotografijo.
Cas je za Panorado Flyer! Vse vec aparatov, ki
bodo v prihodnje prihajali na trg, bo omogocalo
zapis GPS-podatkov v specifikacijo EXIF vsake-
ga posnetka. To preprosto pomeni, da bomo
lahko fotografije iskali po natancni lokaciji kra-
ja, kjer je bil posnetek narejen. Panorado Flyer
vam omogoca vnos podatka o zemljepisni Sirini
in viSini v EXSIF-u posamezne fotografije, kar
pa popolnoma ni¢ ne vpliva na kakovost po-
snetka, saj se ne zapisuje v stisnjeni del dato-
teke JPEG. Program pa se bo zagnal takrat, ko
boste v Windows Explorerju na izbrani fotografi-
ji JPEG izvedli desni klik z misko in s tem odprli
meni, kjer enostavno izberete »Panorado Flyer«
in nadaljujete delo v podmeniju.

Light Artist

To je zelo zanimiv program za naprednej$o ob-
delavo fotografij. Program zmore dodajati sicer
dolgocasnim fotografijam zanimive svetlobne
ucinke, spreminjati barvo svetlobe, dodajati
ve€ novih svetlobnih izvorov in $e mnogo vec.
Vsi ti u€inki znajo iz takSnih fotografij ustvari-
ti povsem nove in sveze obCutke, saj delujejo
zelo realisti¢no. Jasno, kot Ze tolikokrat ome-
njeno; ob pravi meri »zacimb«. W

89



ID‘
AVa

A
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Vecina srednje vescih uporabnikov Excela s pridom uporablja njegovo zelo koristno
funkcionalnost - samodejno snemanje makrov. Z uporabo makrov se rutinska

dela zelo poenostavijo in pohitrijo. Vseh opravil pa se ne da posneti, saj makri
omogocajo precej vec kot zgolj ponavljanje uporabnikovih opravil. Za kaj vec

moramo znati programirati v Visual Basicu.

PiSe: Samo Rubin

azumevanje osnov

& Microsoft Visual Basic - Zvexek! - [Module! (Code)] 1 [ [2
je koristno  tudi i B Edt Vew lsert Format Debug Bun Tock Addlns Wrdow Hep ol
v primeru, ko Ye- IR IR Y M W N F k- S — B
. . DAty (Genstal) =] [MojPreibtatie ¥
limo SamOde]nO Sub Mo PrviMakeo () =
; *Bozdravl] .
posnete makre nekoliko et RN it e ("Rasdaviien. suet)
. 2 viAProject (Parsonalds
spremeniti. B viAPraject (Zvezeki)

= £5 Microsoft Excel Cbjects

Makre piSemo z ureje- e Gt

. : ) Oims iwa
valnikom Visual Basic Banm
Editor, ki je del Excela. ~ s

2w el o

Priklicemo ga s kombina-
cijo tipk Alt+F11 oziro-
ma prek menija Orodja\Makro\ Urejevalnik
za Visual Basic. Nato kliknemo na ime delo-
vnega zvezka v oknu Project — VBAProject ter
vstavimo nov modul (Insert/Modul). Na desni
strani urejevalnika se nam prikaZe prazen bel
prostor. Funkcionalnosti urejevalnika bodo
predstavljene pozneje. Za najbolj neucakane
bralce raje napiSimo prvi e legendarni zacet-
niski primer, v katerem makro izpi$e na zaslon
pozdravno sporotilo.
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Sub MojPrviMakro()
MsgBox (“Pozdravljen, svet!”)
End Sub

Makro poZenemo s klikom gumba Run Sub/
UserForm. Gumb je na sliki oznacen z rdeco
pustico. Pred klikom gumba moramo biti s ka-
zalnikom v makru, ki ga ¥elimo pognati. Po-
ganjanje makrov je eden klju¢nih dejavnikov,
ki odlo¢a o tem, kako so makri sprejeti pri

kon&nih uporabnikih, zato bomo poganjanju
makrov namenili posebno poglavje. Zaenkrat
spoznajmo $e en nacin, to je poganjanje ma-
krov iz menija: Orodja/Makro/Makri.

Makro je del Excelove datoteke, v kateri
smo ga napisali. Ali datoteka vsebuje makro,
lahko ugotovimo le tako, da jo odpremo in
prikli¢emo urejevalnik za makre. Excel 2007
prinasa novost, ki je do zdaj nismo poznali.
Datotekam, ki vsebujejo makre, se spre-
meni konénica v imenu datoteke. Namesto
kon¢nice .xlsx (tudi osnovna konénica je pri
Excelu 2007 druga), imajo datoteke z makri
koncnico .xlsm.

Kam makre shranimo, je odvisno od tega,
kdo bodo uporabniki makra, kako jih bodo po-
ganjali (gumb v orodni vrstici, gumb na delo-
vnem listu, samodejno izvajanje,...) in od tega,
kaj makri po¢nejo. Vecinoma jih shranjujemo
v navadne Excelove datoteke. Te morajo biti
ob njihovem izvajanju odprte oziroma se ob
zagonu makra preko gumba v orodni vrstici sa-
modejno odprejo. Odpiranju datotek za zagon
makrov se ne moremo izogniti tudi, e ji po-
ganjamo prek menija Orodja/Makro/Makri, saj
nam priklicano pogovorno okno prikaze zgolj
makre v odprtih datotekah.

Za shranjevanje makrov je zelo primerna
datoteka Personal.xls. Datoteko shranimo v
mapo C:\Documents and Settings\uporab-
nik \ Application Data\ Microsoft\ Excel \
XLSTART. Njena znacilnost je, da se ob za-
gonu samodejno odpre in ostane uporabniku
nevidna. V primeru, da je vidna, jo skrijemo
z izbiro Orodja\ Skrij v meniju Excela. Makre
shranjene v datoteki Personal.xls imamo, ker
je datoteka odprta, tako vedno na voljo.

Makre, natan¢neje funkcije, je prikladno
shraniti tudi v obliki Excelovega dodatka, to
je posebna oblika datoteke s kon¢nico “.xla”
(v Excelu 2007 s kon¢nico “.xlam” ). O Exce-
lovih dodatkih smo v reviji Moj Mikro Ze pisali
oktobra 2005.

TEMELJI JEZIKA VISUAL BASIC FOR
APPLICATIONS

Preden se posvetimo podrobnostim pisanja
makrov za Excel, poglejmo temelje.

Procedure in funkcije

Makre delimo na procedure in funkcije. Pro-
cedure pomenijo ve&ino makrov v Excelu. Vsi
samodejno posneti makri so procedure. Pro-
cedure izvajajo akcije. Spoznamo jih po kljuc-
ni besedi Sub pred imenom makra. Funkcije,
ki jih definiramo s klju¢no besedo Function,
vedno vradajo rezultat. Uporabljamo (klice-
mo) jih v drugih makrih. Kar pa ni vse, saj jih
lahko uporabljamo tudi kot obi¢ajne funkcije
delovnega zvezka.

Objekti

Objekti, prek 100 jih je, so gradniki Exce-
la. Najbolj tipi¢ni primeri objektov so Chart,
Workbook, WorkSheet, Range, PivotTable
ipd. Objekti so urejeni v hierarhijo. Na vrhu
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programiranje z jezikomVisual Basic for Applications za Excel

hierarhije je objekt Application, ki predstavlja
Excel, vsebuje pa objekta Workbook in Com-
mandBar.

Zbirke objektov

Zbirke objektov zdrufujejo objekte istega
tipa. Poimenovane so tako, da je imenu objek-
ta dodana koné¢nica »s«. LoCevanje med zbir-
kami objektov in objekti je v zatetku te¥avno.
Primer zbirke objektov je WorkSheets, ki zdru-
tuje vse delovne liste v delovnem zvezku. Pri
pisanju makrov zbirke objektov pogosto upo-
rabljamo. Ce se Zelimo sklicevati na konkreten
list, to storimo z naslednjo sintakso: WorkS-
heets(“List1”), torej ime zbirke objektov in v
oklepajih in narekovajih dolotitev konkretne-
ga objekta. Se nazornejsi je naslednji primer,
ki dolo¢a sklic na List3 v delovnem zvezku
Test.xls: Workbooks(“Test.xls”). Worksheets(-
“List3”). Iz primera lahko razberemo tudi, da
objekt Workbooks(“Test.xIs”) vsebuje objekt
WorkSheets(“List3”). Hierarhija se dolo¢a z
zapisom NadobjektPikaPodobjekt.

Lastnosti objektov

Lastnosti objekta najla¥e razumemo, &e na-
nje gledamo kot nastavitve objekta. Ce Zeli-
mo neki celici nastaviti vrednost, uporabimo
njeno lastnost Value. Ce ji Zelimo nastaviti
pisavo, uporabimo lastnost Font. Nekaj zme-
de povzroca dejstvo, da kot lo¢ilo med objekti
in njihovimi lastnostmi ponovno uporabimo
piko. Primer Range(“Al1”).Value = “Testno
besedilo” zapie besedilo v celico Al.

Cas je, da razbijemo teorijo s konkretnim in
uporabnim primerom. Excel kljub obilici funkcij
ki so na voljo prek gumba Vstavi funkcijo, nima
funkcije, ki bi vracala ime uporabnika, zato jo
bomo ustvarili sami. ZapiSimo naslednjo kodo:

Function Uporabnik()

' Funkcija vrne ime uporabnika
Uporabnik = Application.UserName
End Function

Preverimo delovanje. V poljubno celico, na
primer v celico Al, vnesemo =Uporabnik().
V celici Al imamo poslej ime uporabnika. Gre
za ime uporabnika, ki je definiran kot uporab-
nik programa Excel. in ne za uporabnisko ime,
pod katerim je uporabnik prijavljen v lokalno
omreZje. Velja dodati opozorilo, da je funkci-
ja Uporabnik na voljo le v delovnem zvezku,
kjer je makro, ki jo definira. Tovrsten makro
je smiselno shraniti v Y¢ omenjeno datoteko
Personal.xls ali v Excelov dodatek.

Metode

Metode so akcije nad objekti. Morda najpo-
gosteje uporabljena metoda pri pisanju makrov
za Excel je metoda Select. NapiS§imo preprost
makro, ki oznaéi List3.

Sub Prestavilist ()

' Makro oznai list3
Worksheets (“List3”).Select
End Sub

Ze v prej$njem makru smo uporabili komen-
tar. Ker namen pisanja komentarjev v ratunal-
niski reviji poznamo, omenimo samo njegovo
znadilnost oziroma omejitev. Komentar ozna-
&imo z znakom °, kar je prikladno. Motece pa
je dejstvo, da ni mogoce »zakomentirati« ve&
vrstic hkrati. Vsako posebej moramo oznaditi
kot komentar!

Standardni programski konstrukti

Visual Basic for Applications (v nadaljeva-
nju tudi VBA) je sodoben programski jezik in
vsebuje vse, kar programski jeziki ponujajo in
kar bomo spoznali v nadaljevanju: zanke, spre-
menljivke, konstante, nize ...

Posebne lastnosti objekta

Application (=Excel)

Lastnosti objekta Application: ActiveWork-
book, ActiveWindow, ActiveSheet, Active-
Cell, ActiveChart, Selection so zelo koristne,
pogosto uporabljene ter znalilne za makre v
Excelu, zato smo jih uvrstili kar med temelje.
Z njihovo uporabo je naslavljanje aktivnih
delovnih zvezkov, oken, delovnih listov, celic,
grafov in poljubnih objektov zelo enostavno.
V naslednjem primeru z uporabo metode Clear
zbriSemo vsebino aktivne celice. Primer nam
pokaze tudi dejstvo, da lahko navedbo ob-
jektov, ki so hierarhi¢no nad konkretnim ob-
jektom, izpustimo. Programiranje v Excelu je
namre¢ “ohlapno” in nam dopui¢a izpus€anje
doloéenih navedb.

Sub Brisi()

' Zbriemo vsebino aktivne celice
ActiveCell.Clear

End Sub

Uporabnost omenjenih lastnosti objekta
Application ni zgolj v olajsanem naslavljanju
aktivnih objektov. Omogotajo tudi bistveno
vedjo uporabnost makrov. Ce bi se vrstica Ac-
tiveCell.Clear glasila Range(“A1”).Clear, bi
makro vedno zbrisal vsebino celice Al. Zgoraj
napisani makro Brisi pa zbriSe vsebino celice,
ki je aktivna pred zagonom makra.

Pozorni bralci, ki boste v praksi preizkusili
makro Brisi, boste opazili, da potem, ko makro
zbriSe vsebino aktivne celice, ni na voljo zelo
koristna funkcionalnost Razveljavi. Zal se tega,
kar naredi makro, ne da razveljaviti, pa cetudi
makro izvede preprosto akcijo. Zatetniki so ra-
zocarani tudi ob dejstvu, da se koda makrov ne
prilagaja spremembam, ki jih uporabnik opravi v
delovnih zvezkih. Ce smo v makru PrestaviList
zapisali Worksheets(“List3”).Select in kasneje
list List3 preimenovali v Podatki, smo s pre-
imenovanjem delujo¢ makro spremenili v nede-
lujotega. Da bo makro po preimenovanju lista
deloval, moramo popraviti kodo makra (ali pre-
klicati spremembo). V nafem primeru se mora
koda glasiti Worksheets(“Podatki”).Select.

Ker je naslednje poglavje, kljub obljubi iz
uvoda v &lanek, precej teoreti¢no, se pomu-
dimo $e pri naslednjem primeru uporabe po-
sebne lastnosti objekta Application — lastno-
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sti ActiveWorkbook. Gre za uporaben nacin,
kako priti do informacij o aktivnem delovnem
zvezku. Uporabimo lastnost BuiltinDocu-
mentProperties. Ta nam daje marsikatero za-
nimivo informacijo. V primeru nam bo makro
sporodil podatek o datumu zadnjega tiskanja.
Lastnost BuiltinDocumentProperties daje ve-
liko koristnih informacij o delovnem zvezku.
Seznam informacij priklicemo s tipko F1 — ob
mora biti kazalec na omenjeni lastnosti.

Sub KdajNatisnjen()

‘Kdaj je bil delovni zvezek nazadnje natisnjen
Msgbox (ActiveWorkbook.BuiltinDocumentProper
ies (“Last Print Date”))

End Sub

[z primera je razvidno, da imajo tudi lastnosti
svojo hierarhijo in da lahko tudi pri njih govo-
rimo o t.i. zbirkah lastnosti, kjer je konkreten
primerek neke lastnosti dolo¢en z navedbo v
oklepajih in narekovajih.

Spremenljivke

Makri obdelujejo podatke. Podatki so shra-
njeni v Excelovih objektih (npr. celicah) ali
pa, kot pri vseh drugih programskih jezikih, v
spremenljivkah. Spremenljivko dolo¢ata njeno
ime in njena trenutna vsebina, po Zelji pa ji lah-
ko predpiSemo tudi tip (vrsto). Visual Basic for
Applications od programerja ne zahteva napo-
vedovanja spremenljivk. V primerih v &lanku
spremenljivke ve¢inoma napovedujemo, saj so
s tem makri razumljivejsi. V praksi pa je stanje
drugatno - spremenljivke se ne napovedujejo.

e Tipi spremenljivk

Spremenljivke napovedujemo z ukazom
Dim. Sintaksa je naslednja: Dim ImeSpremen-
ljivke [As Podatkovni Tip]. Oglati oklepaji na-
kazujejo, da dologitev podatkovnega tipa ni
obvezna. Pri pisanju makrov v Excelu imamo
na voljo naslednje tipe:

Stevilski tipi (Byte, Integer, Long, Single, Do-

uble, Currency, Decimal, pa tudi Boolean)

Datumski tip (Date)

Niz znakov (String)

Objekt (poljuben Excelov objekt, npr:

Workbook, WorkSheet, PivotTable, Chart,

Range, Cell, ...)

Prilagodljivi tip — Variant. Spremenljivka

tega tipa lahko hrani vrednost kateregakoli

'Wn'biﬁhu
= Power DVD

* Colin McRae: DIRT

+ Sireet Chollenge
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tipa. Kadar spremenljivki ne dolo¢imo tipa,
ji Excel samodejno priredi tip Variant.

e Prirejanje vrednosti spremenljivkam

Nacin prirejanja vrednosti spremenljivkam
je odvisen od tipa spremenljivke. Ce je spre-
menljivka stevilo $tevilskega tipa, ji priredimo
vrednost 15 s programskim stavkom: stevilo =
15. Spremenljivki naslov, ki naj ji bo za potre-
be primera dodeljen tip niz znakov, priredimo
vrednost Slovenska cesta 111 s programskim
stavkom: naslov = “Slovenska cesta 111”. Iz
primera je razvidno, da vrednosti niza znakov
piSemo v narekovajih.

Prirejanje vrednosti spremenljivkam da-
tumskega tipa skriva manj¥o past. Zaletniki
pogosto zapiSejo datum = “25.05.2007”. To je
napacno, saj s tem spremenljivki datum dodeli-
mo niz znakov “25.05.2007” in ne datuma. Ali
se napaka odrazi pri uporabi makra, je odvisno
od nacina nadaljnje uporabe spremenljivke.
Oglejmo si naslednji primer.

Sub DatumskeSpremenljivke ()

' Pravilno in napaCno prirejanje

' vrednosti datumskim spremenlijivkam
Datuml = #05/25/2007#

Datum2 = “25.05.2007"

Datuml = datuml + 3

Datum2 = datum2 + 3

MsgBox Datuml

MsgBox Datum2

End Sub

Makro nam najpre;j izpiSe pravilen rezultat
28.05.2007, nato napacen 25052010. Do napa-
ke ne pride, &e spremenljivko Datum2 ustrezno
napovemo (Dim Datum2 As Date). Posebej Se
velja opozoriti, da spremenljivkam datumske-
ga tipa vrednosti vedno prirejamo s sintakso
#mm/dd/yyyy#, in to ne glede na krajevne na-
stavitve osebnega ra¢unalnika. Podobno velja
za decimalna Stevila, kjer za lo¢ilo med celimi
in decimalnimi mesti vedno uporabljamo piko
in nikdar vejice.

Prirejanje vrednostim spremenljivkam, ki so
tipa Excelov objekt, se razlikuje od prirejanja
vrednostim spremenljivkam drugih tipov zara-
di nujne uporabe ukaza Set. V makru Ucenje-
Set napovemo spremenljivko MojeObmocje
kot spremenljivko tipa Range, nato ji dodelimo
obmogje celic od B4 do B9 v listu Podatki in
na koncu obmog&je oznac¢imo (»selektiramo«).

Sub UcenjeSet ()

‘Primer uporabe ukaza Set

Dim MojeObmocje As Range

Set MojeObmocje = Worksheets (“Podatki”)
Range (“B4:B9")

MojeObmocje.Select

End Sub

Posebnost izdelave makrov za Excel je v tem,
da spremenljivkam zelo pogosto priredimo
vrednosti, ki so zapisane v celicah delovnega

zvezka. Vrednost celice, na primer B3, priredi-
mo spremenljivki podatek na dva nacina. Pri-
kazuje ju makro Priredi.

Sub Priredi()

‘Vrednosti celic prirejamo na dva naCina
Dim Podatek As Variant

Podatek = Range (“B5").Value

Podatek = Cells(5,2).Value

End Sub

Prvi nacin je la%je berljiv, drugi pa uporab-
nejsi, kadar Yelimo vrstice in predvsem stolpce
oznaditi s spremenljivkami. Naj ne bo odve&
opozorilo, da je pri dolo¢anju celic z zbirko ob-
jektov Cells vrstni red oznacevanja stolpca in
vrstice v primerjavi z oznaCevanjem z objek-
tom Range zamenjan. Glasi se Cells(Stevilka
vrstice, $tevilka stolpca).

e Pretvarjanje tipov

Programer pogosto naleti na potrebo po za-
menjavi tipa spremenljivke. Vzemimo za pri-
mer funkcijo &, ki zdrufuje dva ali ve& nizov
nakov. Ponazorimo: “Moj” & “Mikro” nam
vrne “MojMikro”. Oglejmo si makro Pretvar-
janje.

Sub Pretvarjanje()

‘Uporaba funkcij & in CStr

Dim Stevilka As Integer

Stevilka = 10

MsgBox (“Moj” & “Mikro” & CStr(Stevilka))
End Sub

V primeru Zelimo k nizoma “Moj” in “Mikro”
dodati $e podatek o $tevilki, ki pa je spremen-
ljivka $tevil¢nega tipa, zato jo z uporabo ustrez-
ne funkcije za pretvarjanje podatkovnih tipov
— CStr pretvorimo v niz znakov. Makro nam
izpise “MojMikrol0”. A $e preden nastejemo
nekaj funkcij za pretvarjanje podatkovnih ti-
pov, takoj poudarimo, da nam Excel omogoca
opus¢anje njihove uporabe. Ce v makro zapi-
Semo MsgBox(“Moj” & “Mikro” & Stevilka),
dobimo enak rezultat. Excel se namre¢ »potru-
di« in pretvorbo tipov naredi samodejno.

Imena funkcij za pretvarjanje podatkovnih
tipov se zacnejo s ¢rko C. Razlog za to je an-
gleska beseda convert (=pretvori). Ker se na
samodejno pretvarjanje podatkovnih tipov ne
moremo v celoti zanesti, nastejmo najpogoste-
je uporabljene funkcije:

CStr - poljuben tip pretvori v niz znakov.
CDate - poljuben datumski izraz, ki ustreza
krajevnim nastavitvam, pretvori v datumski
tip.

CInt - izraz ali niz, ki predstavlja Stevilo,
pretvori v Stevilki tip.

CVar - poljuben tip pretvori v tip Variant.

Tako, prebili smo se &ez nujno teorijo. V na-
slednjem ¢lanku pa obljubljamo ve¢ zanimi-
vejsih in koristnejsih primerov.

|
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Resno in zabavno

Tokrat smo se malce pozabavali z resnimi zadevami, kot je na primer Ganttov
diagram, za katerega ste nam pisali in spradevali, kako ga je mogoce izdelati. Da pa
vse ne bi bilo tako resno, smo vkljucili Se nekaj potegavicin, ki bodo v poletnih,
lagodnejsih mesecih prisle Se kako prav, in nekaj zanimivih trikov, ki vam bodo

popestrili Zivljenje poleg racunalnika.

PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikrosi

GANTTOV DIAGRAM Z
EXCELOM...

Excel zna marsikaj, ne zna pa necesa, kar bi
pri spremljanju dogajanja dolocenega projek-
ta potreboval marsikdo, to je tako imenovani
Ganttov diagram. To je grafikon, kjer je vizual-
no prikazano dogajanje oziroma trajanje dolode-
nih nalog znotraj projekta. V taksnem grafiko-
nu je bistveno la%je ugotoviti, kako bo potekal
projekt, kot pa s pregledom po datumih v tabeli.
Izdelava taksnih diagramov je sestavni del pro-
gramov za vodenje projektov. Ga je mogoce iz-
delati tudi z Excelom? Seveda.

Najprej v vsakem primeru potrebujemo ta-
belo, v kateri imeli zapisane naloge, njihov za-
Cetek, trajanje in izra¢unan kon¢ni datum. Pa
izza primer izdelajmo tak¥no tabelo. Vsebovala
bo $tiri stolpce - stolpec Naloge bo vseboval opis
naloge, stolpec Zacetni datum, ki bo vseboval
datum zacetka izvajanja naloge, stolpec Trajanje,
ki bo vseboval $tevilo dni, namenjenih izvedbi
posamezne naloge znotraj projekta, in Se stolpec
Konéni datum, kjer bomo kar sesteli vrednosti v
stolpcih Zacetni datum in Trajanje.

i8] getotckn  Urelnie  Poged Wstatane Ot Omwdia Podatd Olno  Eomof  Adsge FOP
NN DO I NENE A T e A e e Ve 0E 7 27 e

£ arlal =0 =K £ P -/ 5% oS iEE T-5
o4 - A& =Bd+C4
| A | ¢ |SSSSOE
1 |Voedenje projekta - Gantov diagram
2
| 3 |Naloge Zatetni datum  Trajanje (dnl} Konéni datum
74 | Naloga 1 01.05.2007 s[___os05.2007]
| 5 |Naloga 2 11.05.2007 2 13.05.2007
6 |Naloga 3 21.05.2007 15 05.06.2007
| 7 |Naloga 4 31.05.2007 2 23.06.2007
8 |Naloga 5 10.06.2007 15 25.06.2007
9 |Naloga & 20.06.2007 48 07.08.2007
| 10 |Naloga 7 30.06.2007 20 20.07.2007
| 11 |Naloga 8 10.07.2007 5 15.07.2007
12

Za zacetek izdelamo tabelo ¢asovnega
dogajanja znotraj projekta.

Ko je tabela kon¢ana, lahko pristopimo k izde-
lavi diagrama. V tabeli izberemo prve tri stolpce,
torej izpustimo stolpec Konéni datum. Izberemo
Carovnika za izdelavo grafikonov in med pali¢-
nimi grafikoni izberemo NaloZen palicni grafikon.

Pritisnemo gumb Naprej in v naslednjem oknu
izberemo razdelek Niz. V njem odstranimo ob-
stojei niz, namesto njega pa bomo dodali dva
nova. Pritisnemo gumb Dodaj in prikazali se bosta
dve vnosni vrstici — Ime in Vrednost. Kliknemo v
vrstici Ime, nato pa v grafikonu na naslov vrsti-
ce oziroma celico, kjer piSe Zacetni datum. Nato

Carovnik za grafikone - Korak 1 od 4 - Vrsta grafikona r;|f?<|
[ Standardne vrste | Vrste po meri

|22 XY (Raztreseni)

|y Plosanski

@ Kolobarni

iy Polarni

@B PovrEnski

[ Pritisnite in zadrite, da bi videl vzorec |
(topeer> ] ((ookonai ]

Izberemo Nalozen pali¢ni grafikon.

kliknemo v vrstico Vrednosti in v tabeli oznagimo
vse vrednosti v stolpcu Zaletni datum. V nasem
primeru imamo naslov Zacetni datum v polju B3
na delovnem listu 1, torej se bo vnos v vrstici
Ime glasil =List1!$B$3. Na3 seznam obsega osem
nalog, katerih zaletni datumi so v stolpcu B, in
to od vrstice 4 do vrstice 11. Vnos v vrstico se bo
torej glasil =List1!$B$4:$B$11.

Zdaj na enak na¢in dodamo drugi niz, ki bo
nosil ime Trajanje (dni), polje Vrednosti pa bo
vsebovalo podro¢je trajanja, ki ga imamo v ta-
beli, v nagem primeru C4 do Cl11, torej =List1-
1$C$4:$C$11.

Na dnu okenca je tudi vrstica Oznake osi kate-
gorije (x), kjer oznadimo obmocje opisa nalog, v
naSem primeru polja od A4 do A11.

Bel i EF

triki in nasveti

je nekaj videti. A to $e ni kon¢na slika, ki bi
jo Zeleli. Pritisnemo gumb Naprej in v nasled-
njem razdelku izberemo jezicek Legenda in v
njem odstranimo oznako Poka¥i legendo, saj je
ne potrebujemo. Zdaj %e lahko pritisnemo gumb
Dokoncaj, saj bomo preostale operacije izvajali
neposredno na grafikonu.

1A L B 1 c | Lt} | E
1 Vodenje proj - Gantov diag

2
"3 |Maloge Zagetni datum

Trajanje (dni) Konéni datum
| 4 |Maloga 1 01,05.2007 5

06.05.2007

5 |Naloga 2 11.05.2007 2 13.05.2007
6 Maloga 3 21.05.2007 15 05.08.2007
T |Maloga 4 31.05.2007 2 23.06.2007

"8 |Naloga 5 10.06.2007 15 25,06,2007
9 |Maloga 6 20.06.2007 48 07.08.2007
10 30,06 2007 20 20.07,2007

10.07.2007 5 15.07.2007

27.02, 19.03. 08.04. 28.04. 18.05. 07.06. 27.06. 17.07. 06.08. 26.08.
2007 2007 2007 2007 2007 2007 2007 2007 2007 2007

Zaenkrat je nas grafikon videti tako.

Grafikon sicer imamo, te¥ava pa je, da ni kaj
dosti podoben Ganttovemu diagramu. V njem
namre¢ ne potrebujemo zafetnih datumov kot
dela vsebine diagrama. Zanima nas le trajanje.
Zato dvojno kliknemo na nizu zacetnega datuma
na diagramu (v naSem primeru modri del ¢rt) in v
razdelku Vzorci izberemo Brez tako pri obrobi kot

12|
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Naloga 1 |
Maloga 2 1
MNaloga 3 -
Maloga 4 L
Naloga § |
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Z nekaj oblikovanja
smo se priblizali

Zbrisemo obstojeci niz, ga nadomestimo z dvema novima in

dodamo oznake osi.

Na sliki predogleda vidimo, da na§ grafikon
%e dobiva podobo. Na navpi¢ni osi so oznacene
naloge, na vodoravni datumi in tudi v grafikonu

TR HE] -l i v .
- ;'._L.‘,.A.;Q'Jt":'f_'. i, konénemu videzu
5T ¢ Ganttovega diagrama.
= . o
R pri podro¢ju. S tem bomo
s | | nale zaletne datume nare-
Bz |l |= dili nevidne in jih v grafi-
T 7 . . .
e i e e konu ne bo videti.
eora - V grafikonu bi si tudi Ze-
i— | [ A leli imeti naloge razvriene
- [ = od zgoraj navzdol, ne pa
gora) navzcol, e p
S — o tako, kot zdaj. Vrstni red
: obrmemo tako, da dvojno
(BT | T e ] . ) )
kliknemo na oznakah nav-

pi¢ne osi, izberemo jezi¢ek
Merilo in v njem ozna¢imo
mo¥nost Kategorije v obra-
tnem wrstnem redu, v razdelku Pisava pa lahko $e
zmanjSamo velikost pisave, Ce je ta prevelika in
na zaslonu ne vidimo izpisanih vseh opisov na-
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triki in nasveti

log. No, zdaj pa je vse skupaj ?e podobno Gant-
tovemu diagramu. Na navpi¢ni osi imamo opi-
se nalog, na vodoravni datume, v diagramu pa
oznadeno trajanje posameznih nalog.

A stvar $e ni tak¥na, da bi bila res uporabna
in nazorna. Na§ vzoréni projekt se zatne 1. maja
in konc¢a 7. avgusta, v grafikonu pa imamo da-
tumski razpon od 27. februarja do 26. avgusta,
kar je nepotrebna potrata prostora. Ce ho¢emo
natan&neje prikazati dogajanje v nafem projektu
oziroma se znebiti nepotrebnega prostora, mora-
mo vedeti nekaj o natinu raunanja datumov v
Excelu. Ce v celico vpisemo datum 1. maj 2007
in celico oblikujemo kot $tevilo, se bo prikazala
vrednost 39.203. Ce ne enak natin oblikujemo
nag kon¢ni datum, torej 7. avgust 2007, se bo pri-
kazala stevilka 39.301. In to so vrednosti, s kate-
rimi operira Excel in jih je treba upostevati pri
dolo&anju merila prikaza. Ce v grafikonu dvojno
kliknemo na oznakah vodoravne osi (tam, kjer
imamo zapisane datume), se odpre okno obli-
kovanja, v katerem nas zanima razdelek Merilo.
V njem za minimalno vrednost vpisemo Stevilko,
ki je nekaj migja od zaletnega datuma, recimo
39.200, za maksimalno vrednost pa dolo¢imo Ste-
vilko, ki je nekaj vija od $tevilke kon¢nega datu-
ma, recimo 39.305. To »rezervo« smo vzeli zato,
da bo nase podrodje grafikona nekaj ve&je od de-
janskih vrednosti in bo s tem diagram lepsi. V vr-
stici Vedja enota lahko dolo¢imo tudi razmik med
datumi, ki se bodo prikazali na vodoravni osi, ¢e
nam obstoje¢ izpis ni dovolj nazoren. Tako.

.. in OpenOffice Calc

Na skoraj enak nadin je mogole Ganttov
diagram izdelati tudi v programu OpenOffice.
org Calc. Najprej vpiSemo tabelo dogajanja na
povsem enak nacin kot v Excelu — vpiSemo ime-
na nalog, zaletne datume, trajanje in vstavimo
stolpec z izraunanimi konénimi datumi. Nato
enako oznacimo prve tri stolpce in izberemo
izdelavo grafikona. Izberemo pali¢ni diagram,
nato izberemo naloZeni diagram, damo grafiko-
nu ime, &e ¥elimo in izberemo Ustvari. Vse druge
prilagoditve bomo izvedli neposredno na grafi-
konu samem.

Eanecs Lred Pugled pued Chfoe Spethe Qe el

OsY X

premen; velikgst osi

Minimum: [28.04.07 | [0 ssmodejna
Najved: 10.6.07 O samagejno
Glavni interval: [¥] Samadgine
Pomodni interval: 2500,0 | [ samadeing
s ra: | B samadeine

[ Logaritmatne merile

Ozrake glavnega ntervala

[ ngtranje zungnje
Oznake pomoinega intervala
[ patranje [ zumanie

| vredu || prewsis || pomoz || ponastavi|

Merilo lahko vpiSemo kar v datumski obliki.

ni treba nastavljati tistih

Cudnih stevilk, pa¢ pa je
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1 I T < 3 1 T T 3 = T r T

1 i\"odenja projekta — Gantigy diagram

2

_: |uaioge Zatetnl datum  Trajane Karenl datum

« liinga 1 o1.08 2007 5 oAnsZ0T

% jnsioga 2 11.05.2007 2 13052007

®_jhsioga 3 21.05.2007 15 05.06.2007

7 naioga 4 31.08.2007 2 ovoe2r

+_ftisiogn § 101.05,2007 15 25062007

3 |Nsioga & 20.08.2007 8 O7.0ezr
[ 1= itaioga 7 30082007 2 20072007

u‘_‘ﬁ\ma 1007 2007 5 1507207
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Ganttov diagram

dovolj, & vpisemo ustrez-
ne datume. Sicer bi lahko
vzeli to¢ne vrednosti zalet-
ka in konca, torej 1. maj in
7. avgust, a je pregledneje,
&e merilo nastavimo kak
dan pred zacetkom in kak
dan po koncu. Vzemimo,
da se bo na$ diagram zacel
28. aprila, koncal pa 10.
avgusta. Tu dve vrednosti

Tudi v OpenOffice.org Calc je mogoce izdelati Ganttov
diagram in tudi tu je zacetna slika malce ¢udna, zato jo je

potrebno dodelati.

vpiSemo v razdelek Meri-
lo — prvo vrednost v polje
Minimum, drugo pa v polje
Najvec.

Zdaj bo grafikon Ze blizje
temu, kar bi radi. Tudi tu nas grafi¢ni prikaz za-
Cetnega datuma ne zanima, zato ozna¢imo del
diagrama, kjer so polja zacetnih datumov (priv-
zeto modri del &rte), na njem kliknemo z desno
tipko in izberemo Lastnosti predmeta. V razdelku
Obrobe izberemo Nevidno, v razdelku Podro&je pa
Brez. S tem smo umaknili prvi del grafikona in
vidne so le &rte trajanja, kot si ¥elimo.

12

1—: 2804 2007 18.05.2007 07.06.2007 2708 2007 17.07.2007 06.08,2007 m
%% Naloga 1 | [

17| Nawoga2 ]

18 b

| 19| Naloga3 [==—=] 5 veto ena:

20 1 [ Mannoncan: |5

21| Neloga 4 == Bt

22 1 ko 38200

| mewogas —

? g _egmndam: Bres »

= Naloga 6 | Dmmm

28 | C] wredest v gheasem wrstnem redu

? Naloga 7 | ] s kabegortie (x) seka o rapved wednost

| 28] Maogas

29| aloga - Vreds Preias
30 =

Doloc¢imo novo merilo, da bo nas diagram nazornejsi.

Seveda lahko na§ diagram $e malce okrasimo,
da bo videti lepsi, a to ne bo kaj dosti vplivalo
ne njegovo uporabnost. Uporabna vrednost je v
tem, da lahko grafiéno upodobimo dogajanje.
In iz taksne slike je mogode videti marsikaj. V
nagem primeru vidimo, da

Dvojno kliknemo na diagramu, da pridemo
do mo¥nosti urejanja, nato pa na seznamu na-
log kliknemo z desno tipko in izberemo Os/Os
Y, saj bomo urejali navpi¢no os. PrikaZe se okno,
kjer nas najprej zanima razdelek Merilo. V njem
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. i Pt T et |
se nekatere naloge prekri- |1 Vodenje projida - Gantov ciagrarm
vajo, kar je lahko v redu, |3 mes i
lahko pa tudi ne. Vidimo  |[3i&a; 21 092001

. v 7 |Naioga 4 21,06 2007
tudi, da se naloga 1 konda |5 ess 1000 2000
K . ['2 |Natoga & 20,06 2007
prej, ko se zane naloga 2, |2 Shanr
in tudi naloga 2 prej kot |4
v 14
naloga 3. Smo dobro nadr- sl . T
AR ;
tovali na§ projekt! _E o -
Eg Naloga 3
221 Naloga 4
H]
25 Malega S
Konc¢ni videz nasega ::'E Mot
Ganttovega diagrama. 3] voga
Smo dobro nacrtovali 3] ...
nas projekt? |

94

Ko odstranimo nepotrebne elemente, je
Ganttov diagram koncan.

TABELA KOT SLIKA

Pisarniski paketi imajo to dobro lastnost, da
med seboj sodelujejo. Tako na primer lahko
Excelovo tabelo vstavimo neposredno v Word
in jo tam po potrebi tudi spremenimo. A v&a-
sih tak¥na funkcionalnost ni za%elena. V&asih bi
radi, da tabele ni mogoce spreminjati. Regitev je
seveda shranjevanje tabele kot slike.

Najpogostejsi nadin, kako to narediti je, da na
zaslonu prikaZemo ¥eleno tabelo v Excelu in pri-
tisnemo PrintScreen. S tem zajamemo zaslonsko
sliko v odlozid¢e, nato pa jo prilepimo neposred-
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no v Word, kar ni ravno najboljsa resitev, lahko
pajo prilepimo v kak program za obdelavo slik in
tam shranimo v kak3nega od grafi¢nih formatov
in nato vklju¢imo v Word. A tudi taks$na reSitev
je v&asih bolj neuporabna. Velikokrat se namreg
zgodi, da je potem, ko
je stvar na papirju ali
zaslonu, vse skupaj ne-
berljivo, zlasti e gre
za veje tabele. Kaj
lahko naredimo?

V  Excelu obstaja
slabo  dokumentiran

| Teme W__inwti_cm_m_ngcmc_

ternet Explorerja nekako umakniti z namizja. To
naredimo tako, da na namizju kliknemo z desno
tipko, izberemo Lastnosti in v oknu, ki se odpre,
pritisnemo gumb Prilagajanje namizja in v njem
odstranimo kljukico ob Internet Explorerju.

? "Z Elementi namizja

Bene namiza
[0 ¥ coleumaeti [ Meja comvaing mesta
Do [Cnmsseee]

B O Q@

Moj raSunalrdkc  Moj dokumenti  Moja crredna oS o)
mesia

trik. V Excelu najpre; Omde: _ & . i
oznatimo tabelo ali = - -
podrogje, ki bi ga radi - e o %mmmm.w.h
izvozili v Word. Nato o Ea [ R ———

. I . . . . »
pri pritisnjeni  tipki e ¥, (BE)
Shift odpremo meni
Urejanje. V'  njem
se pokafe dodatna  Najprej odstranimo obstoje¢o ikono Internet Explorerja.
moZnost, imenovana

Kopiraj sliko. Ce jo izberemo, se pokaZe novo
okence, v katerem izberemo Kot na papirju. In
kaj smo s tem naredili? Excelu smo s tem ukazali,
naj oznacen del spravi v odlo%is¢e, a ne kot bese-
dilo ali zaslonsko sliko, ki ima razmeroma nizko
lo¢ljivost, pat pa kot sliko, ki je lo&ljivosti enake
kot je privzeta nastavitev locljivosti tiskalnika,
ki ga imamo names&enega. Ce zdaj taks$no sliko
prilepimo v Wordov dokument, bo neprimerno
boljse kakovosti kot obi¢ajna zaslonska slika in
tudi velikost bo to¢no tista, ki jo Zelimo in slike
ne bo treba rezati na ¥eleno velikost. Enako ve-
lja tudi za lepljenje v program za obdelavo slik,
saj bo tudi tam slika boljse kakovosti kot bi bila,
e bi jo enostavno zajeli s Print Screen.

Tako, ikona je z namizja izginila in zdaj lahko
naredimo novo. Na namizju kliknemo z desno
tipko in izberemo Nowo/blignjica. Odprlo se bo
okence, kjer vpisemo ukaz:

$windir%/system32/shutdown.exe -r -t 60

Ukaz bo pogledal v imenik Windows, v njem
v imenik system32 in zagnal program shutdown.
exe. Stikalo ‘~r’ pomeni, naj se racunalnik po-
novno zazene, stikalo ‘~t 60’ pa, naj po¢aka 60
sekund. Pritisnemo gumb Naprej in damo bli%-
njici ime Internet Explorer.

Tako, na namizju imamo novo ikono, ki pa
%e ni taksna, kot bi morala biti. Z desno tipko
kliknemo nanjo in
izberemo  Lastnosti.

N I R T ) e | V razdelku Blifnjica
§ sl B3 Bumd S EE DO A Riaaa oo i
—3 = e v Ayrstlco Komentar
i ] D E | F | vpisemo Internet Ex-
; Vode w pv diagram plorer, saj bi radi, da
"
3 |Nalogy | e » e Kongni datum je stvar videti avten-
4 |Naloggy | 1 5 06.05.2007) ti¢no, nato pa pritis-
| 5 |Naloga | i 2 13.05.2007 L.
6 [Nalogal | rensinshissit. 15 05.06.2007 nemo gumb Zamenjaj
S/ ) .. cukr 23 23.06.2007 ikono.  Racunalnik
[ 8 NGOG | gurer.. ot 15 2506.2007 )
"9 [Nalogd 2 48 07.082007 nas bo opozoril, da za
10 |Meloga 7 30.06.2007 20 20,07.2007| ; Ter.
1 8 10.07.2007 5 1507.0007 ta program nima iko
12 ne in vam predlagal,

S pritisnjenim Shift dobimo v meniju
Urejanje dodatno moznost kopiranja.

NAGAJATI JE ZABAVNO

Blizajo se poletni meseci, ko smo vsi malce
bolj spros¢eni in si lahko privos¢imo tudi nekaj
zabave. In nagajati sodelavcem ali drufinskim
&lanom je vsekakor zabavno. Tokrat vam bomo
predstavili nekaj nagajivosti, s katerimi se lahko
posalimo s sodelavci.

1. Internet Explorer

znova zaZene ra¢unalnik

Ce vasi sodelavci uporabljajo Internet Explo-
rer, lahko tega priredite tako, da ne bo zagnal br-
skalnika, ampak bo ponovno zagnal racunalnik.

Najprej moramo seveda obstojeco ikono In-

Ta Zarovnk vam pomaga ustvarjati bilinjice do lokainih 2l
omreinih datotek, map, al
internetnih naslovoy.

¥nesite mesto elementa: .
dir ] exe f -t 60

Prebrskaj ...

Ze fulite nadaljevati, kiknite shaprejs,

Kot bliznjico do programa vpisemo ukaz za
ponovni zagon.

da si jo lahko izberete s seznama. Pritrdite in
prikazal se bo seznam, v katerem poistite ikono
Internet Explorerja in potrdite izbiro.

Dot s e aten
st e T LI | [Frabeia

[rusr—

v s QYD

2E0BA%®
G =)

| B L |

Vstavljanje komentarja in izbira ikone.

Tako, %ala je pripravljena. Ko bo ni¢ hudega
slute¢a #rtev hotela zagnati Internet Explorer, se
bo pojavilo okno, kjer se bo odsteval ¢as do po-
novnega zagona, ki je nastavljen na 60 sekund.
Prav zanimivo bo opazovati paniko, ko bo #rtev
hotela kar koli klikniti, pa ne bo $lo — okence
namre¢ nima nobenega gumba, ki bi omogocal
preklic zaustavitve. Edini na¢in, kako postopek
zaustaviti je, da se za¥ene okno ukaznega poziva
ali pa Start/Za%¥eni in vpis ukaza cmd, nato pa v
ukazno vrstico vpisemo ukaz:

shutdown -a

Stikalo ‘-a’ je okraj§ava za Abort oziroma Pre-
kini. Vstavljanje zamika ponovnega zagona je
zabavno, saj uporabnika obi¢ajno zajame panika
in potegavi¢ina doseZe $e bolj§i u¢inek. Lahko
pa v bli¥njici pri stikalu ‘-t 60’ zamenjamo 60 z 0
in ratunalnik se bo takoj znova zagnal.

Seveda pa moramo &ez as revefu povedati,
da smo ga nasankali in vse skupaj povrniti v pr-
votno stanje. To naredimo enostavno tako, da
ikono zbriSemo, pravi Internet Explorer pa po-
vrnemo na enak nacin, kot smo ga odstranili.

2. Skrivanje programov

Druga zabavna re¢ je, da uporabniku skrijemo
vse ikone, ki jih ima na namizju in tudi vse pro-
grame v meniju Start.

Ikone na namizju skrijemo dokaj enostavno.
Na namizju kliknemo z desno tipko, izberemo

SUPER © Uninstall, ... - lastnosti 33!
Splodne Zdnujivost |
ﬁ Detotek: 497. map: 138
Vista: Ve vrst
Mesto: Vse v C:\Documents and Seitings\All Users'\Star
Velikost: 513 KB (531.541 B)

Velikost na disku: 1.94 MB (2.035.712 B)

Atrbuti:

[ vreedu ][ Prexid | [ Uporbi |

Skrijemo datoteke v meniju Start

95
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triki in nasveti

Razporedi ikone glede na, nato pa umaknemo ozna-
ko Prika%i ikone na namizju. In namizje bo prazno.

Za skrivanje vsebine menija Start/Programi
pa potrebujemo nekaj »telovadbe«. Zafenemo
raziskovalca ali Moj ra¢unalnik. Izberemo Orod-
ja/Mognosti mape in v razdelku Pogled vklju¢imo
Prika%i skrite datoteke in mape, da se prikaZejo
tudi skrite in sistemske datoteke. Nato na disku
C pois¢emo mapo Documents and Settings, v njej
mapo All Users in odpremo mapo Start Menu. V
njej oznacimo vse elemente (razen Desktop.ini,
Ce je prisoten), kliknemo z desno tipko, izbere-
mo Lastnosti in oznadimo moznosti Skrito.

Ce imamo skrbnitke pravice, lahko pogledamo
$e v mapo Documents and Settings in tam v mapo
z imenom uporabnika, ki bi mu radi nagajali in
tudi tam v mapi Menu Start skrijemo vse, kar
je v njej. In trik je koncan. Ostane le Se izklop
prikaza skritih datotek in map. Ko bo uporabnik
hotel delati z ra¢unalnikom, bo namizje prazno,
v meniju Start pa ne bo nobenega programa.

. adobe acrcbat 7.0 Professionsl
O 2o Comgrar 7.0

&imo atribut skrito, nato pa spet vklju¢imo pri-
kaz ikon na namizju.

3. Neuporabne ikone

Zelo zabavna je tudi potegavitina, ko uporab-
niku naredimo ikone na namizju neuporabne.
Ideja je v tem, da sliko ozadja namizja, ki jo ima
uporabnik, zamenjamo z zaslonsko sliko, kjer so
vidne ikone, dejanske ikone pa skrijemo.

Najprej moramo narediti zaslonsko sliko
uporabnikovega namizja. To naredimo tako, da
pritisnemo tipko Print Screen in sliko namizja
spravimo v odloZis¢e. Nato odremo kak program
za obdelavo-bitnih slik in izberemo lepljenje
slike. Slika namizja se bo prikazala kot slika v
naem programu. Tu jo obrefemo tako, da od-
stranimo vrstico Start in jo shranimo.

Zdaj na namizju kliknemo z desno tipko in
skrijemo ikone kot smo to naredili v prej$nji po-
tegavicini. Nato spet kliknemo z desno tipko in
izberemo Lastnosti. Izberemo razdelek Namizje in

Namizje in meni Start pred naso »operacijo« in po njej.

Verjetno bo prav zabavno opazovati nesre¢-
nika, ko ne bo naSel nobenega programa vec.
Seveda moramo pozneje vzpostaviti prvotno
stanje. Vkljuc¢imo pogled skritih datotek, izklju-

v njem najprej pogledamo, kaj ima uporabnik na-
stavljeno, da mu lahko kasneje stanje povrnemo v
taksno, kot je bilo. Nato s Prebrskaj pois¢emo sli-
ko, ki smo jo naredili in uporabimo kot ozadje.

Zaslon -

Teme | Namizs | ranevaii zssons | Vids |

Ozadje:
15 Tulips
5] Vortec space
%) Wind
8] Windows XP
1)) Zapotec

[ Vredu

J [ Preii&i | [ Uporski |

Ozadje namizja zamenjamo z novim, ki
vsebuje tudi slike ikon.

Ko bo ra¢unalnik nalo¥il sliko, bo zaslon vide-
ti kot prej, le da bodo zdaj vse ikone neaktivne.
Saj v bistvu niti niso ikone, ampak so del slike
ozadja. Prav zabavno bo opazovati nesre¢nika,
ko bo klikal po ikonah, a se ne bo ni¢ zgodilo.

ZANIMIVO OZADJE

Ozadja, ki jih dobimo z operacijskim sistemom
Windows so sicer zanimiva, a &ez ¢as morda dol-
gotasna. Zato seveda obstaja mo¥nost izdelave
lastnega ozadja. Nac&in, kako se to naredi, je tako
nazoren in enostaven, da ga ne bomo posebej
opisovali. Obstaja pa Se en trik, ki je prav za-
baven. Trik, kako narediti zanimivo ozadje kar s
programom Slikar, ki je del Windows.

Prav zanimiv ucinek dobimo, ¢e v Slikarju
nariSemo &isto majhno sli¢ico velikosti 1 x 2
piki. Velikost slike v Slikarju dolo¢imo tako, da
izberemo Slika/Atributi ali pritisnemo Ctrl+E in
vnesemo §irino in visino slike. V naSem primeru
bo visina slike ena to¢ka, irina pa dve.

Atributi @3

Zadnjié shranjeno: ni na voljo V redu
Velikost na disku: ni na voljo ......
Lo&ljivost: 97 x 96 pik na palec | Prekici |
EaT ] e
Encte

Opalgi Qem @ pel

Barve

O Cmobelo (& Barvno

Dolocimo velikost slicice 1 x 2 piki.

Verjetno veste, kaj pomeni datum 11. september. Takrat sta se dve
letali zaleteli v newyorSki svetovni trgovinski center in Zivljenje je zgu-
bilo veliko ljudi. Ze v datumu samem je veliko simbolike — 911 je
klicna Stevilka za pomo¢ v ZDA, 11. september je mednarodni dan
miru in Se kaj bi se naslo. A stvari se ne kon¢ajo pri datumih. Obstaja

Ce v Wordu, Writerju ali podobnem programu napiSemo besedilo
Q33 NY, nato pa pisavo spremenimo v Wingdings, rezultatu kar ne
moremo verjeti — namesto Q se prikaze letalo, namesto Stevilke 3
nekaj, kar je podobno stolpnici, ¢rka N se spremeni v piratski znak,
torej mrtvasko glavo in dvema prekrizanima kostema, Y pa se spre-

%e ena zanimivost. Stevilka leta letala, ki se

Ureirje Foged Disfere Opha  Orode Tabes Do Pomod

meni v Davidovo zvezdo. Kaj bi si torej lahko

je prvo zaletelo, naj bi bila @33 NY. Stevilka 2222 "‘"_‘;“‘,f-%i‘”’-“‘g;ﬁ;;‘,"n‘_:l‘fﬁ-‘ predstavljali? Letalo, dve stolpnici ter smrt

sama po sebi ne pomeni kaj dosti, vendar je
vseeno zgovorna. Zakaj?

Q33 NY -

= = = s

OO R B

5 [ B e b
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Judom. Srhljivo.
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Zdaj pogled na sliko kolikor je mogoce pove-
&amo, izberemo najmanjsi ¢opi¢ in pobarvamo
desno toc¢ko v rumeno, levo pa v rdece. Nato
sliko shranimo na disk v formatu bmp, nato pa
izberemo Datoteka/Shrani kot ozadje (na sredi-
no). Zdaj pogledamo namizje in rezultat je prav
zanimiv.
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Sllclco shranlmo kot ozadje in rezultat je
prav zanimiv.

Na podoben nacin lahko kombiniramo tudi
druge barve in opazujemo rezultat.

»ULTRASKRITA« MAPA

Veasih bi radi kaksne stvari skrili tako, da jih
ljudje ne bi nagli. Tudi v ra¢unalni§tvu je tako.
Mo#nosti za to je vel, opisali pa vam bomo eno,
ki je sicer malce udna, je pa izvedljiva in morda
komu celo uporabna. Ideja je na namizju izdelati
mapo, ki ne bo vidna — skrito bo imela tako ime
kot tudi ikono. Kako?

Stvar je naleloma zelo preprosta. Najprej
na namizju tvorimo novo mapo. To naredimo
tako, da na njem kliknemo z desno tipko in
izberemo Novo/Mapa. Tej mapi ni treba dati
imena, saj sistem Windows sam dodeli mapi
ime Nova mapa. Zdaj na tej mapi kliknemo z
desno tipko in izberemo Lastnosti. Odprlo se bo

Tudi Microsoft ima pirate

Pri Microsoftu
imajo zelo striktno

Beleznica

B wmpaud2.wav

Ratotes rejanje Ohika Poged Pomol

okno, kjer izberemo
razdelek Po meri. V
njem izberemo gumb
Zamenjaj ikono in v

Splogno | Skupnaraba | Pomed |
Kakino mapo Zelte?
Uporabi to vreto mape kot pradiogo:

|

)
A
triki in nasveti

A

seznamu  ikon pois-

| Diokument| (za katero kol vrsto datoteke)

gemo mesto, kjer so
trije prazni prostori
eden pod drugim.
Oznadimo enega od

Skke map

na to mapo pripnete shfico, ki vas bo

obvesZala o rien veebe,

njih in izbiro potrdi-

mo.
Videli bomo, da

mapa nima ikone

oziroma je ta pro-
zorna, tako da je ni
videti. Od naSe mape

] Uprabi to prediogo tudi z veami podmapami

Ce ielite uporabiti pogled sbéic, lahko W

Tkone poidd v tej datobeki:
[ ystemRooto% system32SHELL32. | [Prebrekaj .. |

Izberite kono s spodnjega seznama:

w ' @BQ

U@E 6 dl

ostane torej le Se
ime. In tudi tega je

[ obnoviprivaete | [ vreds || pres |

treba nekako skriti.
Logi¢no bi bilo, da
ime skrijemo tako, da mapo preimenujemo
tako, da je njeno ime le presledek. A to %al
ne gre. Ce poskusimo nam bo ra¢unalnik javil,
da tega ne dovoli. Kaj narediti? No, namesto
presledka lahko uporabimo znak, ki se skriva
pod stevilko 0160. Mapo torej preimenujemo
tako, da kliknemo na imenu, kot da ga hoce-
mo spremeniti, nato pa pritisnemo tipko Alt,
jo drZimo in na numeri¢nem delu tipkovnice
odtipkamo Stevilko 0160. Ko pritisnemo na
Enter, se bo besedilo skrilo in mapa na zaslonu
ne bo ve& vidna.

A kako jo najdemo? Tako, da s pritisnjeno tip-
ko miske ozna¢imo obmodje na namizju, kamor
smo postavili mapo in prikazal se bo majhen
moder pravokotnik. Ce na njem dvojno klikne-
mo, se bo mapa odprla. Vanjo lahko shranimo
dokumente, za katere bi radi, da so skriti pred
ocmi javnosti.

No, tako hudo skrita mapa spet ni, lahko jo
najdemo v mapi Documents and Settings/Upor_
ime, kjer je namesto Upor_ime seveda uporab-
nisko ime tistega, ki jo je izdelal. V tej mapi bo

politiko kar zadeva
uporabo nelegalne
programske opre-
me. Ce koga od za-
poslenih dobijo, bo
kar hitro »letel«. A
v€asih se jim tudi

OOzYUi

@0’ >,<K+-<=MMO?_0@03U

; . Orsa

kaj zalomi. Dober o

dokaz za to je na

primer  datoteka INFOICRDO  2000-04-06 IENG
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LISTB
| DeepzOne ISFTO Sound Forge 4.5

jo imamo uporab-
niki Windows XP v

Tudi pri Microsoftu znajo uporabiti piratske programe.

mapi C:\WINDOWS\Help\Tours\WindowsMediaPlayer\Audio\Wav. Ce to datoteko odpremo
v Beleznici in se z drsnikom pomaknemo na konec vidimo, da je bila datoteka narejena s
programom Sound Forge 4.5. A to ni ni¢ posebnega, ¢e poleg tega ne bi nasli tudi zapisa
DeepZOne, ki je eden znanih »krekerjev« programov. Kako drugace si tega ne moremo

predstavljati.

Izberemo prazno ikono.

Mapo najdemo tako, da ozna¢imo
obmocje na namizju in prikaze se majhen
pravokotnik.

sicer viden le prazen prostorek, a &e kliknemo
nanj, lahko mapo preimenujemo, zbriSemo ali
odpremo. B

Vojna zvezd v Windows

V Windows XP se skriva tudi zanimiv, Ce-
prav malce cuden, film. A ni cuden le film
ampak tudi pot do njega. Ta pa je takSna.
Izberemo Star/ZaZeni in v ukazno vrstico
vpiSemo telnet. V DOS-ovskem oknu se

T

V Windows XP lahko najdemo tudi
film Vojna zvezd.

zazene program Telnet, ki smo ga véasih
veliko uporabljali, zdaj pa vedno manj. Ko
se zazene programsko okno, vpisemo ¢rko
0 in pritisnemo Enter. Pojavila se bo vr-
stica, v kateri bo pisalo <To>, v katero
vpisemo naslov towel.blinkenlights.nl in
pritisnemo Enter. To je vse. In kaj dobi-
mo? Dobimo celotno epizodo filma Vojna
Zvezd, a v malce drugacni obliki, saj je
narejena z racunalniskimi simboli.




iz hekerskega sveta

Rootkiti napadajo

Zadnje Case se med pojmi, povezanimi s skodljivo programsko opremo, vse
pogosteje pojavlja pojem rootkit. Kaj je rootkit?

PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikrosi

ootkit je po defi-
niciji skupek pro-
gramskih  orodij,
katerih namen je
skrivanje delujo¢ih proce-
sov, datotek ali sistemskih
podatkov pred operacij-
skim sistemom. Rootkiti
so znani e dolgo in so dol-
go tudi v uporabi, saj so bili
uporabljeni v celi vrsti pov-
sem obicajnih programov.
Veasih je pag bilo treba pred
sistemom kaj skriti, sicer ni
delovalo. A to dejstvo, da
je mogoce pred sistemom
kaj skriti, uporabljajo tudi
pisci zlonamerne kode, ki si
hotejo preko njih pridobiti
dostop do tujih sistemov,
ne da bi bili pri tem odkriti.
Prav zaradi svoje, v prvotni
fazi benigne narave, je rootkite mogoce najti v
skoraj vseh operacijskih sistemih, kjer obi¢ajno
spremenijo kak njihov del ali pa se namestijo kot
gonilnik ali modul jedra operacijskega sistema.
Pojem rootkit se je v¢asih nanagal na zbirko
predelanih Unixovih orodij tipa »ps«, »net-
stat«, »w« in »passwd«. Ta predelana orodja
so omogodala skrivanje sledi, ki bi jih ta orod-
ja puscala ob normalni uporabi, hkrati pa so Se
vedno omogoc&ala vsiljiveu korenski (root) do-
stop. S ¢asom se je pojem raziril tudi na druge
operacijske sisteme.

HEKERSKE SKRIVALNICE

Glavna naloga »sodobnih« orodij rootkit je
skrivanje datotek, omre#nih povezav, pomnil-

niskih naslovov ali vnosov v register, ne da bi
kakor koli kazali na prisotnost »tujca«. Eno-
stavno povedano — ko zlonamerne? vdre v kak
sistem, tam s pomocjo rootkita skrije svojo
prisotnost tako, da skrije vse, kar bi skrbnik
sistema lahko preveril, ali se je zgodilo kaj ne-
pri¢akovanega.

Rootkitov je cela vrsta, lo¢imo pa jih glede
na to, kje oziroma na katerem nivoju tece-
jo. Tako poznamo firmware rookit, ki tece
v strojni programski opremi, virtualizirani
rootkit, ki spremeni zagonski vrstni red in se
nalo%i namesto obi¢ajnega nadzornega meha-
nizma, jedrni rootkit, ki se namesti v jedro
operacijskega sistema ali nadomesti kak nje-
gov del, nato pa imamo $e rootkit na nivoju

jedra in aplikacije, kje pa tece, pa pove %e
ime.

Najvedja tefava pri odpravljanju okuzb siste-
mov, v katere se je naselil kak rootkit, je v tem,
da operacijskemu sistemu, ki te¢e, ne moremo
ve& zaupati. Ce v tak¥nem sistemu zahtevamo
vpogled v zagnane procese ali datoteke, nam ta
ne bo dal realne slike, saj zlonamernih procesov
ne more prikazati. Zanj so namre¢ skriti. Edini
in najzanesljivejsi na¢in pregleda sistema je,
da rac¢unalnik ugasimo in ga znova zafenemo
s kaksnim drugim medijem (CD, USB-disk) in
pregledamo diske, na katerih imamo operacij-
ski sistem. Rootkiti imajo k sreci to slabo last-
nost, da &e niso zagnani, se ne morejo skriti.
Ce pa niso skriti, jih lahko zazna vsak dober
protivirusni program. Ce bi pregledovanije s
protivirusnim programom sprozili na obi¢ajno
zagnanem sistemu, bi rootkit svojo prisotnost
skril, dokler pregled ne bi bil kon¢an.

KAJ NAJ NAREDIMQO?

Na trgu obstaja kar nekaj protivirusnih pro-
gramov, ki znajo odkriti tudi rootkite. A pri
namestitvi bodite potrpe?ljivi in ne preskodite
moznosti izdelave posebnega zagonskega me-
dija. Ta vam bo omogog¢il prav to, o ¢emer smo
govorili — ponoven zagon ra¢unalnik z druge-
ga medija ter pregled in odstranjevanje more-
bitne $kodljive kode, vkljuéno z rootkiti, iz va-
Sega sistema. Ce ste sistem na novo nalozili ali
&e zagotovo veste, da imate &ist sistem, potem
je dobro uporabiti kak kriptografski program.
Pri tem ni toliko pomembno to, da ti programi
podatke Sifrirajo, pomembneje je, da je z nji-
mi mogo&e narediti nekakSen »prstni odtis«
sistema. To v praksi pomeni, da se za sistemske
datoteke izracunajo posebna $tevila (hash), ki
so odvisna od vsakega bajta doloc¢ene dato-
teke. Ce pride do spremembe tega Stevila, je
nekaj narobe in poskus vdora je tako mogoce
hitro odkriti in ga tudi prepreiti.

vsi za bitdefender
antirootklt za vse

(& bitdefender
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V dosedaniih clankih
smo si ogledali nekaj
potencialnih resitevza
bolj tekoco in dinamicn
montazo nasega proje

V tem ¢asu smo se

Cez vse sekvence in

je Cas, da se posve
izvozu projekta. Ke

je to na$ izdelek in

ga je treba arhivirati,
predlagam, da najprej
poskrbimo za arhiv.

lzZvozimo

..""" '

in arhivirajmo

PiSe: Matjaz Mrak
matjaz.mrak@mojmikrosi

orej; kaj potrebujemo? Predvsem mora-

mo na tem mestu misliti na dejstvo, da

nismo vseh ur posvetili projektu le za to,

da ga enkrat pogledamo, naredimo ko-
pijo za prijatelje (naro¢nike) in shranimo projekt
na trdi disk ali (bog ne daj) na DVD.

Znano je, da niti trdi diski niti DVD-mediji
niso dovolj zanesljivi, da bi jih mirno uporabljali
za arhiviranje izdelkov. Prav hitro se nam lahko
zgodi, da le del medija odpove (sektor) in Ze smo
izgubili celoten projekt. Upostevati moramo tudi
podatek, da imajo mediji, ki jih zape¢emo doma)
Yivljenjsko dobo priblizno pet let, mediji, ki so
natisnjeni (CD/DVD-ji), pa naj bi imeli #ivljen;-
sko dobo priblizno deset let. Diskovni mediji so
primerni le za distribucijo.

Priznam, da je lahko biti »pameten«, a na svoji
ko%i sem %e obutil, koliko zapletov in predvsem
slabe volje pomeni, ko sem moral v monta?ni
program ponovno vrniti surov material in se na
novo lotiti dela zaradi napake, ki sem jo naredil,
ker nisem pravilno arhiviral kon¢nega izdelka.
Toda vseeno nekaj napotkov. Se prej pa se vrni-
mo k izvozu projekta.

|ZVOZ PROJEKTA

Na ¢asovnici je ostal le $e material, ki spada
h kon¢nemu izdelku. Ton, zvok in slika so do-
videni. Vsi udinki poloZeni. Odjavna $pica napi-
sana ... Na zacetku in koncu filma je po nekaj
sekund teme. Torej, projekt je koncan. Razlika
med tem in kon&nim (izvoZenim) projektom je
le $e v tem, da imamo na ¢asovnici e vse kadre v
pravem zaporedju, izvoZeni projekt pa je v enem
samem kadru. Z izvaZanjem namre& vse skupaj

(sliko, ton, zvok, u¢inke) zdruZimo v en kader.

Preden svoj projekt pripravimo za gledanje na
DVD-jih, ga moramo shraniti v najboljsem for-
matu, ki ga nam ponuja naSa programska oprema.
Torej, v meniju izberemo File — Export — Movie.
Najprej napisemo ime projekta in mu nastavimo
lokacijo shranjevanja na disku. Nato nas pot pelje
v nastavitve: oznacimo »File type MS DV AVI«
in $e, da ho¢emo izvorziti celoten projekt (Work
area bar), ne le dane sekvence (entire sequence).
V istem oknu Se ozna¢imo, da hoc¢emo izvorziti sli-
ko in ton, ter isto¢asno e, da nam program samo-
dejno doda izvozen projekt, ko je kon¢an. Toliko
opravimo v splosnih nastavitvah. Nato moramo
narediti nastavitve 3e za sliko in ton.

Pri sliki (video): za stiskanje izberemo DV
PAL, format slike pa D1/DV PAL (&e smo sne-
mali v slikovnem formatu 16 : 9, pa D1/DV PAL
widescreen 16 : 9). Nastavitve za ton (avdio),
Keyframe in Rendering lahko pustimo tako, kot
so nastavljene. Spreminjamo jih le, & smo jih
pred tem kakorkoli spreminjali. Ko imamo vse to
nastavljeno, je nam preostane le 3e, da kliknemo
Save in po¢akamo, da program naredi svoje.

ARHIVIRANJE KONCANEGA PROJEKTA

Ko imamo projekt izvoZen, ga poloZimo nazaj
na &asovnico in ga preverimo. Sele ko je izvo-
Yeni projekt identi¢en projektu, ki ga $e vedno
hranimo na ¢asovnici, lahko tega zbriSemo. Toda
$e vedno je projekt na naSem trdem disku. Sledi
$e kopiranje projekta na arhivsko kaseto. V tem
primeru potrebujemo kamero ali rekorder, ki je s
kablom firewire povezan v ratunalnik, in arhiv-
sko kaseto.

Sola videa

Pri izbiri kasete se poza-
nimajte, katere kasete so
res najboljSe, in si taksno
priskrbite za »master« ali
arhivsko kaseto. Po kon-
¢anem snemanju na kaseto
imate kon¢ni izdelek shra-
njen e na dveh virih. A
predlagam vam 3e tretjega.
Zakaj? Imate eno arhivsko
kaseto, ki se je nateloma ne
dotikate. Oziroma jo upora-
bite le takrat, ko na isto ka-
seto dodajate nov projekt.
Sicer pa to kaseto hranite v
suhem prostoru s konstant-
no temperaturo. Kaseta
mora biti postavljena po-
konci in previta na konec.
Nekajkrat na leto jo previj-
te naprej in nazaj. Vsaj tako
predlagajo proizvajalci ka-
set. Pri tak§nem ravnanju s
kaseto naj bi bila Zivljenjska
doba te okrog 20 let. To v
primerjavi s filmom pome-
ni le 20 % celuloidne Ziv-
ljenjske dobe. Ja, zelo malo.
A ker se sistemi zelo hitro
razvijajo, lahko Zivljenjsko
dobo »umetno« podaljsa-
mo tako, da vse svoje arhi-
virane projekte, posnete $e v analognem sistemu
(VHS, SVHS, Video 8, Hi8) presnamemo na
enega izmed dvigitalnih sistemov (DV, DVCam,
DVCPro...). Ce pa operiramo z malo ve cvenka
v denarnici, potem predlagam presnemavanje v
format DigitalBete ali HDCam-a.

Kon¢ni izdelek je torej arhiviran tako na
kaseti kot na trdem disku. Vse druge avdio in
video datoteke, ki se nanaSajo na na§ projekt,
lahko mirno pobriSemo s trdega diska in tako
naredimo prostor za nove projekte. Predlagam,
da si tudi na trdem disku omislite kak nacin
arhiviranja. Morda si na disku naredite novo
particijo, na kateri hranite le kon¢ne izdelke,
ki jih lahko po mili volji prenasate po racunal-
niku sem ter tja, ali pa le novo mapo, v kateri
so samo kon&ani — izvoZeni projekti. Al pa si
omislite dodaten prenosni trdi disk, ki rabi le za
arhiv. Odlogitev je vasa.

KAJ Z DATOTEKO AVI?

Nas izvoZeni projeke, ki ostaja na trdem disku,
lahko po mili volji uvaZamo v druge programe
in ga prilagajamo za razli¢ne potrebe. Tako lah-
ko s programsko opremo Nero naredite svoj
DVD. Ali pa %e v Adobe Premieru izvozite pro-
jekt v kak drug kode, na primer v WMV, DivX,
MGEG-1... Lahko ga »zmanj§ate« za toliko, da
ga lahko po#iljate po internetu.

Ves, kar po&nete z datoteko avi naprej, je od-
visno od vasih in/ali naro&nikovih potreb. Moj
namen tukaj je bil, da izvozite projekt v najvis-
ji moZni kakovost in da istotasno razmiljate o
arhiviranju. Ce ste to naredili, sem svoj namen
dosegel. B
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sam svoj mojster: internet in navidezno zasebno omrezje

Omrezje za znoret

Svetovni splet je vec kot le bogastvo informacij, moznosti
prenosov datotek ter elektronske poste. Prinasa nam 3e obilo
drugih moznosti, na primer kot medij za domace omrezje.

PiSe: Marko Koblar
marko.koblar@mojmikrosi

nternet pomeni za marsikoga Se vedno le

deskanje po spletnih straneh ter moZnost

udinkovitega prenasanja elektronske poste.

Naprednejsi uporabniki pa so hitro ugoto-
vili, da je lahko univerzalen medij, ki mu vsaj
za enkrat ni videti resnega tekmeca.

Ko govorim o »mediju«, imam v mislih ne-
odvisnost od fizicnega medija. Vsi lahko ko-
municirajo z vsemi (seveda, ¢e jim to dovoli-
mo), iz enega omreZja v drugo lahko prehajamo
prakti¢no transparentno. Z ustreznimi meha-
nizmi lahko prenasamo razli¢ne tipe aplikacij
tako, da danes skorajda ni storitve, ki je prek
interneta ne bi mogli bolj ali manj uspe$no za-
gotoviti. Vse skupaj nam olajsa tudi dejstvo,
da je nivo storitve lo¢en od nivoja dostopa,
kar pomeni, da za novo storitev nateloma po-
trebujemo le streZnik, ki omogoca novo stori-
tev, samega omreZja pa ni treba posodabljati.
Vse skupaj pa bi bilo brez pravega smisla, e
storitve prek spleta ne moremo zagotoviti &im
vedjemu Stevilu uporabnikov na preprost na-
&in. Svetovni splet bi nesporno lahko opisali
kot — za vsakogar nekaj. Kljub vsemu pa velja
izpostaviti nekaj mo¥nosti, ki so se prijele zara-
di svoje uporabne vrednosti ali zaradi vtisa, ki
ga naredijo na uporabnike. Iz kopice moZnosti
bom, zaradi omejenega prostora, izbral le ne-
katere in upam, da bo katera zanimiva oziroma
uporabna tudi za vas.

NE LE NAVIDEZNO

Ena najbolj priljubljenih mo?nosti je upora-
ba interneta v vlogi povezovalnega medija do
domadega omreZzja. Gre za mo¥nost, ko cenov-
no ugoden dostop prek javne infrastrukture
(internet) uporabimo kot orodje za postavitev
domadega oziroma zasebnega omreja. Tovrst-
no po&etje najveckrat opisujemo pod skupnim
imenom VPN (Virtual Private Network — na-
videzno zasebno omre%je), vsem pa je skupno
to, da z VPN-dostopom in ustreznih mehaniz-
mov doseZemo enak rezultat, kot bi na oddalje-
no tocko »potegnili« omre?ni kabel domacega
omre¥ja. Mehanizmi so razli¢ni (npr. IPSec,
SSL ...), podpora VPN-povezovanju pa je vde-
lana v novejsih razli¢icah priljubljenih ope-
racijskih sistemov (Windows, Linux ...). Vse,
kar mora uporabnik storiti, je konfiguriranje
ustreznega dela opreme oziroma odjemalca, ki
omogoca povezavo z oddaljeno lokacijo. Do-
maci uporabnik pa se pogosto srecuje s te¥avo,
saj razliCice operacijskih sistemov, namenjene
domati uporabi, nimajo streZniskega dela, ki
bi omogocal oddaljeni dostop ali pa je konfi-
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guracija tega za pov-
pre¢nega uporabnika

prezahtevna. Druga
mo#nost je uporaba
programske opreme,
ki omogoca vzposta-
vitev  VPN-poveza-
ve (npr. OpenVPN;
http:/lopenvpn.net/ ali
www.mojmikro.si/
?n=article&cat=47
). Zal pa ima tudi ta
nadin doloeno sla-

5.177.6.172

mojMikro

Create new network

— Network name

Please select the name for the network. Other pecple
will use it ta lacate and join your netwark.

EZE]

i~ Network p d

The password is used ta prevent random pecple from
joining the network.

| 7e5510]

Vzpostavljanje omrezja in dolocitev gesel za dostop

bost. Programska oprema vzpostavi navidezni
omre?ni vmesnik, kiamor se pogilja ves promet
namenjen, VPN-povezavi — in se ustrezno §if-
rira. Za vzpostavitev tega navideznega vmes-
nika potrebuje uporabnik ustrezne pravice v
sistemu, &e pa teh nima,. mu vse znanje nic ne
pomaga.

Na sreco pa je VPN- povezavo mogoce vzpo-
staviti preprosto in v nekaj omejitvah tudi brez
navedenih omejitev.

DOBRODOSLO ORODJE: HAMACHI
Ena od moZnosti je Hamachi (https://secure.
logmein.com/products/hamachif/default.asp). Z
njegovo pomocjo lahko prek interneta v na-
videzno zasebno omrZeje povefemo dva ali veé
ratunalnikov. Dobrodoslo je, da Hamachi ni
omejen le na eno storitev, kot na pri-

mer prenos datotek, temvec lah-
\ ko s Hamachijem ustvarjeno
\ zasebno omre¥je uporabimo
za razli¢ne storitve. Najlep-
Se za obicajnega smrtnika
pa je dejstvo, da za upora-
bo Hamacija ne potrebu-
jemo posebnih datotek za
konfiguracijo.  Dolo¢anje
posameznih parametrov pogo-
sto zahteva dolo¢eno razumevanje

tematike, zato neve$¢ uporabnik hitro zaide v
tefave. Zaradi posebnosti posameznih reSitev
je v&asih treba v pofarnem zidu opreti tudi do-
lo¢ena vrata (port) Drugo pomembno dejstvo
je, da je uporaba Hamachija varna (varnost
zagotavljata Sifriranje in overjanje uporabni-
ka) in omogoca uporabo tudi pri prehodu prek

NAT-a.
PREPROSTO KOT PASULJ

Hamachi nam torej omogoca izgradnjo
krajevnega omre%ja (LAN) prek javnega in-
terneta. Temelji na uporabi tehnologije P2P
(peer-to-peer — vsak z vsa-
kim), ki »omogoci«, da se
uporabniki med seboj naj-
dejo. ZaZetek medsebojne
komunikacije omogod&ijo
tako imenovani mediacij-
ski strezniki. Ko je ko-
munikacija med kon&nimi
uporabniki vzpostavljena,
komunikacije prek medi-
acijskih strefnkov ni ve&.
Vsak od ratunalnikov v
navideznem omreZju, po-
stavljen s pomo¢jo Hama-
cija, lahko deluje v vlogi
odjemalca ali stre?nika.

Da je vzpostavitev na-
videznega zasebnega
omre¥ja s Hamachijem
resni¢no preprosta, pona-
zarja naslednji prakti¢en
primer. Prek VPN-pove-
zave Yelimo povezati dva uporabnika, ki sta
priklju¢ena v razli¢énih krajevnih omrejih.
Obe omre?ji imata prek usmerjevalnika in
poZarnega zidu zagotovljen Sirokopasovni do-
stop (ADSL, CATV ...) do interneta. Ce ste
se kdaj poigrali s povezovanji uporabnikov za
NAT (Network Address Translation), dobro
veste, da je treba za posamezno storitev odpreti
vrata, ki jih dolo¢ena storitev uporablja (npr.
SSH port 22), ki jih nato preusmerimo (port
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forwarding) na Zeleni IP-naslov v zasebnem
naslovnem prostoru. Uporaba Hamachija pa
je preprostejsa. Uporabnik mora le prenesti in
namestiti program (https:/[secure.logmein.com/
products/hamachiflist.asp ali pa www.hamachi.
cc/download/list.php). Na voljo so razliCice za
operacijske sisteme Windows (podprte so raz-
licice od Windows 2000 dalje), Linux (jedro
2.4 ali novejse) in OS X. Zal na seznamu ni
podpore za katerega od operacijskih sistemov,
ki teCejo v dlan¢nikih (Ce seveda nimate v
njem Linuxa)

Po zagonu namestitvenega programa v oko-
lju Windows program sam namesti Hamachi-
jeve datoteke v imenik c:\program files\ha-
machi. Konfiguracijske datoteke se tvorijo

5.177.6.172

O

Uporabnik Plutom
je prijavljen, a
blokiran.

Uporabnik je
deblokiran.

sam svoj mojster: internet in navidezno zasebno omrezje

e Internet kot omrezje vseh omrezij omogoca razmeroma preprosto vpeljavo novih storitev.
Ce nimamo Casovno kriti¢nih aplikacij (prenos govora, video ...), lahko tudi brez dodatnih
mehanizmov za zagotavljanje kakovosti dosezemo odlicne rezultate

e Varnostna previdnost in omejevanje uporabniskih pravic v delovnih postajah nam vcasih
onemogocata namestitev potrebne programske opreme in uporabo posameznih storitev.
Pri gostovanju v tujem raCunalniku je dobrodoslo, ¢e lahko doloceno orodje uporabljamo
tudi brez posebnih pravic ali posegov v sistemu. V takSnem primeru je okolje spletnega
brskalnika kot nalasc¢, saj ga najdemo prakticno v vsakem racunalniku

e Hamachi ni edina moznost za izgradnjo navideznega omreZzja. Njegove nesporne prednosti
pa so preprosta namestitev, zanesljivo delovanje in cena

¢ S Hamachijem lahko prek interneta vzpostavimo navidezno krajevno omrezje, omogocimo varen
dostop do datotek in omreznih pogonov ter zagotovimo varen dostop do oddaljenega namizja. V
pozarnemu zidu tudi ni treba odpirati posebnih vrat, ki jih posamezna aplikacija uporablja.

e Tako kot pri drugih VPN-povezavah, lahko tudi Hamachi uporabimo v vlogi Sifriranja pro-
meta, ko sam program oziroma protokol ne omogoca varnega povezovanja med tockami.
Vet o varnostnih mehanizmih, ki jih Hamacih uporablja, najdete na spletni strani https://
secure.logmein.com/products/hamachi/securityarchitecture.asp.

¢ Ce vam bolj diSi Linux, lahko namestite Hamachi tudi v raCunalnik z Linuxom. Hamachi upo-
rabljamo iz ukazne vrstice, ukazi pa so primerljivi s kliki v okolju Windows — init, login, join
... Kljub vsemu pa bi tezko rekli, da namestitev traja bistveno dlje kot v okenskem okolju.

¢ S Hamachijem lahko damo dolocene imenike tudi v skupno rabo. Vse, kar moramo storiti,
je, da na varen nacin obvestimo druge uporabnike o imenu omrezja in geslu, s katerim
dostopajo do njega.

glede na posameznega uporabnika same v
imeniku c:\documents and settings \ <uporab-
nik>\application data\hamachi. Samodejno
se namesti navidezni omreni gonilnik, ki si
sam doloéi potrebne nastavitve. Po namestit-

vi je priporo&ljiv ponovni zagon radunalnika.
Ob prvem zagonu Hamachija vnesemo $e svo-
je ime (oziroma ime racunalnika), s katerim
bomo vidni drugim uporabnikom v omreZju
(npr. MojMikro), in pritisnemo gumb Create.

Vsi otroci ne morejo teci na krosu.

Tisti, ki so utrpeli hude poskodbe in se Se zdravijo,

si to na vso moc Zelijo.

Pomagajmo jim! S skupnimi mo¢mi jim lahko omogoc¢imo, da bodo
neko¢ tudi oni zmagovalci! Darujte za izgradnjo novega otroskega
oddelka na Institutu Republike Slovenije za rehabilitacijo:

posljite SMS z besedo KROS na 1919
in darovali boste 0,96 EUR (230 SIT)

za kakovostno rehabilitacijo otrok Slovenije.

Donirajo lahko uporabniki Mobitela GSM/UMTS, vsi Si.mobil - Vodafone narocniki in uporabniki
predpla¢niskega sistema HALO. Druzba Mobitel in Si.mobil se v celoti odpovedujeta vsem prihodkom iz
naslova tako poslanih sporocil. Podrobnosti na www.ir-rs.si/kros.

DRUSTVO ZA KAKOVOSTNO
REHABILITACTJO OTROK SLOVENIJE

Darujete lahko tudi preko placilnega naloga:
Namen placila:
DOGRADITEV OTROSKEGA ODDELKA NA INSTITUTU
St. ra¢una: 05100-8012 164762, referenca: 00 01
Prejemnik: Drustvo za kakovostno rehabilitacijo otrok Slovenije, Linhartova 51, Ljubljana

Lahko pa poklicete na telefon:

01/475 81 04

in poslali vam bomo Ze izpolnjen (vendar brez zneska) placilni nalog na vas naslov.

Potek humanitarne akcije spremljajo revije: lepz. zdrava [0 ol ©€Vd Smikija

EIEINE

Foto: Marjana Rom
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Po prijavi nam omre¥je dodeli Hamachi ID,
ki je IP -naslov, dodeljen s strani omre%ja (to
opravimo le ob prvi prijavi!). V naSem primeru
je omreje dodelilo IP-naslov 5.177.6.X. V tem
trenutku dobimo tudi sporotilo, da je treba do-
logiti e tako imenovano glavno geslo (master
password), ki je uporabno v izjemnih primerih
za obnovitev. Ce ¥elimo, lahko preizkusimo
delovanje Hamacijevega (VPN IP) naslova z
ukazom ping. Vidimo lahko, da se VPN-vmes-
nik obnaga tako kot drugi vmesniki.

V zgornjem delu Hamachijevega okna lahko
vidimo svoj IP-naslov ter ime v omreZju. Na
spodnji strani pa so gumbi (od leve proti desni)
za vklop/izklop, omre?ne nastavitve ter sistem-
ske nastavitve. Z gumbom za izklop lahko ha-
machi hitro (de)aktiviramo. Vseeno pa je v ra-
Cunalniku Se vedno viden (z ukazom ipconfig,
ki ga vnesemo v ukazno vrstico; ukaz cmd).

SVOJE OMREZJE
ALl SAM SVOJ GOSPOD

Svoje omreZje ustvarimo z nekaj kliki. Naj-
prej kliknemo gumb za omreine nastavitve.
Ker %elimo narediti svoje navidezno omre%je,
izberemo moznost Create a new network. V
prvo vrstico vnesemo ime (npr. mojVPN), v
drugo geslo, s s katerim lahko drugi dostopajo
do tega omre%ja (npr. 7e5510). Uporabnik, ki
se Zeli pridruZiti nasi VPN-povezavi, bo nare-
dil podobno. Po namestitvi Hamachija, dolo-
&itvi svojega imena in prijavi v omreZje bo v
omre?nih nastavitvah namesto kreiranja no-
vega omreZja izbral pridrufitev e obstojece-
mu - z mo¥nostjo Join an existing network.
Tako kot pri kreiranju omre?ja vnesemo ime
omre%ja, ki se mu uporabnik Zeli pridruZiti, in
geslo omreZja. Uspesnost povezave kaZe zele-
no obarvana zvezdica, rde¢a pika pred upo-
rabnikom pa kaZe, da je uporabnik blokiran.
Ce uporabnik ni prisoten v omre¥ju (oziroma
ima Hamachi izklju¢en), je obarvan s sivo
barvo.

Ko je povezava na obeh straneh omogocena,
lahko z ukazom ping preverimo vmesnik na
drugi strani. S postavitvijo miske na doloce-
nega uporabnika lahko vidimo trenutno sta-
nje povezave, dejanski IP-naslov vmesnika in
vrata, uporabo $ifriranje ter koli¢ino prometa
v posamezni smeri. Klik na desno tipko odpre
dodatne moznosti. Prek njih lahko neposredno
preverimo povezavo (ping), odpremo pogovor-
no okno (chat), povezavo zatasno prekinemo
(block) ali pa_uporabnika preprosto »vrZemo
dol« (evict). Ce se namesto na posameznega
uporabnika postavimo na omreZje, dobimo
informacijo o stanju navideznega omre%ja ter
lastniku oziroma uporabniku, ki ga je ustva-
ril. Uporabnik, ki se je navideznemu omreZju
pridruZil, ga lahko zalasno zapusti (go offline)
ali pa omre¥je zapusti. Lastnik navideznega
omreZja ima ve¢ moznosti. Poleg tega, da lah-
ko omre¥je zafasno zapusti, lahko spremeni
geslo za dostop do omreZja (za tiste, ki so Ze del
omre?ja, se osveZitev izvede brez njihove ved-
nosti). Navidezno zasebno omreZje pa lahko
tudi izbrise. Pri tej moZnosti pa je treba biti zelo
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ko
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5.171.214.24 previden, saj v tem
plutn & primeru  onemogo-

= moj¥PN N
g ¢imo povezave prek
tega omreZja tudi

vsem drugim. To
mo#nost lahko upo-
rabimo tudi takrat,
ko Zelimo prisotne v
svojem omreZju »pre-

Cistiti«.

SPREMEMBE
Stanje po meri PRIVZETIH
uporabnik NASTAVITEV

Nastavitve Ha-
machija lahko pustimo taksne, kot so, saj bo
Ye s privzetimi nastavitvami verjetno ustrezal
vecini uporabnikov. V meniju z nastavitvami
najdemo mo¥nost spreminjanja uporabniske-
ga imena, pod katerim smo vidni drugim upo-
rabnikom (npr. iz mojMikro v nasPepe). Ta
sprememba se %al ne osve?uje samodejno, am-
pak se moramo iz omre%ja odjaviti in ponovno
prijaviti. Dolo¢imo lahko tudi na¢in povezave
z internetom. Privzeta vrednost povezave kaZe
na nastavitve spletnega brskalnika, lahko pa
jih spremenimo na prehod prek proxyja oziro-
ma posameznih vrat TCP oziroma UDP.

Z vidika vzdrZevanja in udobja pri delu je za-
nimiv pogled v meni System. V njem lahko
dolo¢imo mo¥nost samodejnega zagona Ha-
machija, mo?nost samodejnega posodabljanja
z najnovejso razli¢ico ali spremenimo glavno
(Master) geslo. Se uporabnejsi pa je skok v
meni Security. Predlagam vam, da aktivirate
obe mo#nosti — s prvo blokiramo nevarne sto-
ritve, z drugo pa so privzeto blokirani tudi vsi
uporabniki, ki se prvi¢ prijavijo v nafe omre-
je. V tem oknu lahko najdemo tudi javne klju-
e RSA.

Verjetno pa bo ve¢ino prepri¢al menu Pre-
sence. Z aktiviranjem moznosti »Online Pre-
sence (enable)« ter »Show peer status in the
main list (enable) « lahko uporabniki v omreZju
vidijo stanje drugih uporabnikov. Ce uporab-
nik Zeli, lahko svoje stanje poljubno spremeni
z vpisom poljubnega besedila (npr. smo na ri-
barjenju) ali pa omogodi prikaz standardnega
stanja prek spletne strani. V tem primeru mo-
ramo omogociti moZnost » Web status indica-

tor«. Do stanja na spletni
strani pridemo prek strani
http://my.hamachi.cc/sta-
tus/, kjer kot parameter
dodamo $e [P-naslov upo-
rabnika, katerega stanje
nas zanima. Ce nas recimo
zanima uporabnik z naslo-
vom 5.177.6.172, dobimo
njegovo trenutno stanje
tako, da vnesemo v splet-
ni brskalnik http://my.ha-
machi.cc/status/image.
php?5.177.6.172 oziroma
http://my.hamachi.cc/sta-
tus/text.php?5.177.6.172

ODPRETI DENARNICO ALI NE?

Meni s sistemskimi nastavitvami nas spom-
ni, da lahko uporabnik izbira med brezplaéno
in komercialno razli¢ico. Seznam mo?nosti, ki
jih ponujata brezpla¢na in komercialna razli¢i-
ca (Premium), lahko vidimo na spletni strani
https:/[secure logmein.com/products/hamachifad-
vantages.asp. Ve&ini domacih uporabnikov bo
verjetno zado§¢ala brezpla¢na razli¢ica, vseeno
pa izpostavimo nekatere funkcionalnosti, ki
jih plagljiva razli¢ica ima, v brezpla¢ni pa jih
ni. Pravzaprav gre pri pla¢ljivi razli¢ici bolj za
storitev, ki nas stane mese¢no blizu pet ame-
riskih dolarjev (letno 39,95). Prek te storitve
lahko pogiljamo sporocila uporabnikom tudi
takrat, ko niso prijavljeni v omre%ju, ali po-
Siljamo skupinska sporo¢ila. Tudi pri varnost-
nih mehanizmih so vidne nekatere dobrodosle
moznosti. Ena od je ta, da omre¥je naredimo
za zaprto skupino, v katero se ni mogoce pri-
javiti, tudi ¢e uporabnik pozna ime omre%ja
in geslo omre¥ja. Novi uporabniki imajo moz-
nost polnega dostopa do omre¥ja $ele, ko jim
administrator to dovoli. Nekatere bo verjetno
najbolj »bolelo« dejstvo, da le plagljiva razlici-
ca omogoca zagon Hamachija kot sistemske-
ga servisa. Pri placljivi razli¢ici pa je gotovo
omembe vredna tudi moZnost vdelanega splet-
nega proxy streznika ...

Kljub vsem dobrotam komercialne razli¢ice
pa je pravladala Zilica strica Skopusnika, tako
da vsaj za zdaj uporabljam brezplaéno razlicico
tudi sam. Eden od razlogov je nesporno tudi ta,
da brezplagna razliCica preprosto ponuja pre-
ved za svoj »denar«.

Kot smo lahko videli, je mogoce javni in-
ternet uporabiti v vlogi hitrega in cenovno
u¢inkovitega prenosnega medija. V naslednji
Stevilki pa bomo spoznali, zakaj so spletne
»aplikacije« zanimive, in se seznanili z neka-
terimi njihovimi mo¥nostmi. Ugotovili boste,
da lahko nekatere zelo hitro dodamo na svojo
spletno stran. To mo?nost pogosto izkoristijo
tudi vsi tisti, ki se vsaj obasno »pasejo« po
tuji strojni opremi in ne Zelijo posegati v ratu-
nalnik, ki so ga dobili v za¢asno uporabo. Pa Se
iskati ni treba programske opreme, ki jo potre-
bujemo, saj nas ¢aka vedno v strezniku.

Se nadaljuje ...

|
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1Vald
glasbena produkcija

Zoom za razlicne priloznosti

Pred nekaj vec kot pol leta smo v tej rubriki podrobno predstavili Zoomov Palmtop
Studio PS-04, ki je nekaksen studio v malem, saj vsebuje vse od mikrofona,
snemalnika, mesalke pa vse do kon¢nih zvo¢nih ucinkov.

PiSe: Igor Maticic
igor.maticic@mojmikro.si

a napravica je sicer v svojem razredu

Se vedno v vrhu po prodaji, vendar

se je medtem pod blagovno znamko

Zoom pojavilo kar nekaj novih pre-
nosnih snemalnikov, razli¢cnih kakovostnih,
uporabnih in cenovnih vrednosti.

Zoom Handy Recorder H4

Pa za¢nimo s Handy Recorderjem H4, ki
bi ob povrsnem pogledu lahko pravzaprav
bolj spominjal na kako specializirano orodje
za avtomehanike, a le od dale¢. Gre namred
za li¢no izdelan primerek mini snemalnika,
iz katerega na zgornjem koncu pod kotom 90
stopinj vsak iz svoje smeri gledata dva konden-
zatorska mikrofona (stereo snemanje X-Y),
dokaj dobro zai¢itena pred morebitnimi udarci
zaradi padcev. Snemalnik omogoda stereo sne-
manje visoke lo¢ljivosti (24 bitov, 96 KHz),
ali 4-stezno snemanje (do dva hkrati) lo¢lji-
vosti 16 bitov, 44.1 KHz. Tisti, ki jim vrhun-
sko vzoréenje pomeni manj od
rezerve v pomnilniku, pa lahko
uporabijo tudi format MP3 do
320 Kb/s. H4 za medij zapisa
uporablja kartice Secure Digi-
tal, vendar je v praksi bistveno
vprasanje, ali neposredna pove-
zava z racunalnikom obstaja, ali ne?
Da! S tem snemalnikom je Zoom na-
redil velik korak naprej, saj ima USB-
vmesnik, ki omogo¢a hiter in eleganten
prenos posnetkov v osebni racunalnik. Naj
mimogrede omenim, da je bila moja edina
graja Palmtop Studiu prav pomanjkanje USB-
ja. Sicer pa sta to dve dokaj razli¢ni masinci:
Palmtop je celoten mini studio v malem, med-
tem ko je H4 zgolj stereo mikrofon-snemalnik,
vendar sposoben tudi kakovostnejsih posnet-

kov. Ce kakovost vdelanih mikrofonov ne
bo zadostovala, sta na voljo dva vti¢a canon
s fantomskim napajanjem, torej gre za dokaj
resen kos opreme... Mimogrede — zadevica
lahko deluje tudi kot neposreden USB zvoéni
vmesnik, priloZen pa je tudi (¥e kar de?urni)
glasbeni program Cubase LE.

Zoom H2

Podobna napravica, a e malce manjs$a (tudi
malce nifjega cenovnega razreda) pa je novi
snemalnik Zoom H2. Ta je %¢ en dokaz veg,
da Zoom postavlja nove trende prenosnih
snemalnikov, saj tudi ta ponuja kombinacijo
mikrofonov (3), s katerimi lahko med drugim
simulira tudi stereo tehniko snemanja M-S
(mid-side). Ta se po zvoku precej razlikuje od
tehnike X-Y, ki je prisotna pri napravici H4,
saj zajema posebej levo-desno in pa centralno
smer. Z malce truda bi bilo to napravico mogo-
&e utinkovito uporabiti tudi za snemanje pros-
torskega zvoka.

Zoom H2
- inovativen rocni snemalnik z
moznostjo snemanja v tehniki M-S.

Zoom MRS HD8
in HD16

Da pa prenosljivost pri Zoomu
ni zgolj domena teh ro&nih na-
pravic, nam dokazujeta dva nova
velstezna snemalnika na trdi
disk, ki nadgrajujeta %e poznano |
serijo snemalnikov MRS: HDS8
in HD16. Nova oblika, boljsa
funkcionalnost, pa tudi (glede
na konkurenco) dokaj dostop-
na cena.

Bistvena razlika med snemal-
nikoma je v $tevilu snemanja
stez. HD16 je sposoben sne-
manja do 8 stez hkrati (skupaj
16), kar je vsekakor primerno
za snemanje glasbene skupine.
HD8 pa lahko snema najve¢ 2

saj je v tem razredu konkurenca drugih proiz-
vajalcev precej velika. Pri obeh pa navdusuje
nov ergonomski koncept, predvsem poloZaj
VU-metrov. Ceprav so majhni, so postavljeni
tako pregledno, da jih je opaziti tudi z vecje
razdalje. Oblika HD-snemalnikov je namred
malce drugatna od konkurence, saj je zadnji
del rahlo dvignjen, merilci pa so postavljeni
pokoncno v slogu »meter bridgea« vecjih me-
Salnih konzol.

Poleg velikega $tevila virtualnih snemalnih
stez (po 10 na kanal) imata snemalnika na
voljo $iroko izbiro zvoénih u¢inkov, namenje-
nih posameznim kanalom (310), 60 skupnih,
kot tudi 21 kombinacij za kon&ni mastering.
Teoreti¢no lahko s tem dosefemo kakovost
profesionalnih posnetkov. No, tako vsaj pravi
Zoomov propagandni material, v praksi pa bi
rekel, da bo treba do Vrvhunske kakovost poje-
sti Se veliko »Ze«-jev.. Se posebno me namred
moti dejstvo, da zapis snemalnih stez poteka
zgolj v kakovosti 16 bitov, ¢eprav so A/D-pre-
tvorniki 24-bitni. Zaradi tega je na voljo precej
manj manevrskega prostora za nadaljnjo obde-
lavo posnetkov.

Kot najbolj dobrodosel pripomocek glede
uporabnosti lahko tudi tukaj imenujemo se-
rijsko vdelan USB-vmesnik. Shranjevanje
podatkov, obdelava v ra¢unalniku in podobne
zadeve so zdaj tako reko& na dlani. Uporabnik
ima celo na voljo, da privarCuje nekaj drobiza
na ratun CD-enote, saj imamo na izbiro sne-
malnik HD8 in HD16 tudi brez nje. No ja,
malce zgreSeni koncept, bi lahko rekel. Danes
vsak resen kompakten snemalnik vsebuje vsaj
CD, &e 7e ne DVD-enoto.

Kot izvrsten produkcijski pripomocek pa
HD8 in HD16 ponujata ritem in bas masino z
bogatim naborom ritmov, zvokov in moZnostjo
vzoréenja novih (do 66 s). To je vsekakor plus,
ki mimogrede izni¢i prej omenjeni minus.

Ljubitelji snemalne tehnike ob
& pogledu na nove Zoomove sne-

. malnike vsekakor ne bodo ostali
- ravnodusni. Se zlasti ro¢na sne-
malnika sta zelo inovativni za-

devici in H2 utegne biti celo
edini mini snemalnik z tehniko
snemanja M-S na trgu. Mor-
da malce navdusenja zmanjka
pri oceni veg&jih HD-naprav,
saj zaradi pomanjkljivosti pri
|' vzoréenju (le 16-bitno) ne bo-
sta dosegla tiste najvisje kako-
vosti posnetkov, ki jo konku-
renca ze ponuja.

stezi naenkrat (skupaj 8) in je
morda zaradi tega precej manj za-
nimiv za potencialne uporabnike,

Novi 16-stezni snemalnik
na trdi disk Zoom HD16 |
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racunalniki in $ah

Rybka - novi svetovni prvak

Ze dolgo se je vedelo, »kdo najboli na Zemlji
je tej«. Med Sahovskimi programi, seveda.
Zdaj si je prisluzil tudi krono svetovnega
prvaka za leto 2007 Rybka, sevedd

PiSe. Vojko Mencinger
vojko.mencinger@mojmikro.si

Amsterdamu je bilo od 11. do 18.
junija 15. svetovno prvenstvo Sahov-
skih ra¢unalnikov (WCCC) v organi-
zaciji zdruzenja ICGA (International

Computer Games Association). Hkrati so prire-
dili tudi 12. raunalnisko olimpiado in delavnico
Computer Games Workshop 2007. Letos se je
15. prvenstva WCCC udele?ilo 12 programov.
Manjkala sta Junior in Fritz, ki sta isto¢asno igrala
»President’s Cup« — dvoboj v Elisti. In to za mast-
ne denarje predsednika FIDE Ilyumzhinova. To je
bila hkrati tudi takti¢na poteza firme ChessBase,
ki si je prilastila najbolje platane ratunalniske
dvoboje za svoje programe, Ceprav precej zaosta-
jajo za programom Rybka. No, ni¢ zato, so rekli
pri Rybki. DokaZimo, da smo najboljsi. In jim je
uspelo. Povedati je treba, da je prva razli¢ice Ryb-
ke zagledala lu¢ sveta Sele
5. decembra 2005. In 18.
junija 2007 je Ze program
%e postal svetovni prvak.
Izjemno, bi lahko rekli za
malo ekipo Vasika Ray-
licha. Sicer Ameri¢an s
poljskimi  koreninami, |
inFenir raunalnidtva z L
nazivom mednarodnega mojstra v $ahu, trenutno
Yived in delujo¢ v Budimpesti.

FASCINANTNIH 10 TOCK 1Z 11 PARTI)!

Rybka je poskusal %e lani, a mu Se ni uspelo
zmagati. Lani je bil vrstni red pri vrthu naslednji:

1 Junior 9

2 Shredder | 85 Rybka je imel lani
3 | Rybka 8.5 tudi malce smole pri
4 | Zappa 7.5 frebu, saj je proti

vsem favoritom igral s &rnimi figurami. Odlogi-
len je bil njegov poraz s Shredderjem.

Pogled na kon¢no tabelo 15. svetovnega pr-
venstva Sahovskih ratunalnikov pove vse. Rybka

prva s totko prednosti in fascinantnih 10 to¢k od
11 mo¥nih — 9 zmag in 2 remija! Edini konkurent
Zappa , prvak iz leta 2005, je zaostal za tocko. In
Se to je kar nekaj partij dobil, ki so bili skoraj
»mrtev remi«. Shredder, petkratni svetovni pr-
vak, je zaostal celo za dve tocki in pol.

Odlotilno in vsekakor najslajso zmago je Ryb-
ka dosegel v zadnjem kolu proti Shredderju. Od-
li¢na teoretska priprava avtorja knjiznice Jeroena
Noomena je botrovala gladki zmagi.

Rybka - Shredder

[B97 - Siciljanka — Varianta Najdorfa]

l.e4 ¢5 2.8f3 d6 3.d4 cd4 4.Sd4 Sf6 5.Sc3 a6
6.Lg5 €6 7.f4 Db6 8.Dd2 Db2 (Varianta »Zastrup-
ljenega kmeta« — neko€ priljubljeno orozje Fischer-ja.)
9.Tb1 Da3 10.e5 (Moderna poteza. Avtor Rybkine
knjiznice, Nizozemec Jeroen Noomen, je to varianto
zelo podrobno pripravil posebej za spopad s Shredder-
jem!) 10...de5 11.fe5 Sfd7 12.Se4 h6 13.Lh4 Da2
14.Td1 Dd5 15.De3 De5 16.Le2 (Beli ima tri kmete
manj, ¢ri pa katastrofalen razvoj figur daminega kri-
la.) 16...Lc5 17.Lg3 Ld4 18.Td4 Da5 19.Td2 0-0
20.Ld6 Te8 21.0-0 £5?! (Sumljivo. Crni je nerazvit in
$e dodatno slabi svojega kralja. Bolje je 21...Sc6 in na
22.Df4 Sd8! 23.1Lc7 5. Kot kaZe, je bolje 22.Dg3, in na
22...Db6 23.Kh1 Se7 24.Le5 z nekaj malega prednosti
za belega.) 22.Dg3 fe4? (Odlotilna napaka. Popolno-
ma enaka pozicija je nastala
v partijah Sirov — Ftatnik,
Bundesliga 2006/7, in Ju-
nior — Fritz, 3.partija dvo-
boja v Elisti. V obeh je sle-
dilo 22...Sc6 23.Dg6 Dd8
24Lc4 Kh8 25.5¢5! Dg5
26.De8 Kh7. Sirov je izbral :
27.De6 in partija se je po 59 potezah kon&ala z remijem.
Junior je igral bolje 27.Lf4! in po 27...Dg6 28.Dg6 Kg6
29.Le6 je imel beli majhno prednost, ki jo je pretvoril v
zmago.) 23.Dg6 Td8 24.Tf7 Dc3 25.Lg4 (Ta poteza
je po moji oceni $e vedno plod domace analize. Na-

mred najnovejsa razli¢ica Rybke, 2.3.2a, na tem mestu
tudi po 20 minutah iskanja ne postavi te poteze na prvo
mesto!) 25...Sf8 26.Lf8 Dal (Nekateri komentator-
ji tukaj navajajo kot bolje 26...Tf8 27.Tf8 Kf8 28.Lh5
Dal 29.Td1 Dd1 30.Ld1 Sc6 31.Lh5 Ke7 32.Dg7. Po
moji oceni je pozicija objektivno dobljena za belega.)
27.Tf1 Df1 28.Kf1 Tf8 (Bela pozicija je premocna
in komentar ni ve& potreben. Rybka 2.3.2a pri globini
15 polpotez kaze +2,09. Stephan Mayer-Kahlen, avtor

programa Shredder, bi se lahko vdal vsaj deset potez
preje, kot se je!) 29.Tf2 Sc6 30.Lh5 Tf2 31.Kf2 Se5
32.De8 Kh7 33.Ke3 b5 34.Kf4 Lb7 35.De7 Ld5
36.Ke5 a5 37.g4 €3 38.¢5 hg5 39.Dg5 Kg8 40.De3
T8 41.Le2 b4 42.Ld3 Tf3 43.Dg5 b3 44.Lg6 Tf6
45.Dh5 Tg6 46.Dg6 b2 47.De8 Kh7 48.Db5 Kh6
49.Db2 La8 50.Dc1 Kh5 51.Df4 Ld5 52.c4 Lc6
53.Df7 Kg4 54.De6 Kf3 55.Dc6 Ke3 1-0

Pozicija, ki je nastala po 21.0-0, je tako zaple-
tena, da jo $e tako hitri ve¢procesorski racunal-
niki ne zmorejo dobro oceniti. Zato je potrebno
ure in ure dela otvoritvenega eksperta ob uporabi
razli¢nih algoritmov. Eden taknih algoritmov,
ki lahko pomaga dati pravilno oceno je »back-
solving« — temu bi se po naSe reklo »redevanje
nazaj«. In res gre za postopek, ko na primer naj-
prej izbere§ poteze kandidatke, gre3 najprej malo
naprej v varianto in ko vidi§, da ni dobra za do-
logeno stran, gres nazaj in poskusi§ z naslednjo
mo?nostjo. Obenem je treba imeti vkljucen
algoritem »Book learning«, kar pomeni, da se
knjifnica popravlja na podlagi izkuSenj. Rybki
je tako pripadla »&astna krona«, zlata medalja in
prekrasen Shannonov pokal.

IZZIV, VREDEN STO TISOC DOLARJEV!

31. maja 2007, se pravi pred 15. svetovnim pr-
venstvom $ahovskih ra¢unalnikov, je Vasik Raj-
lich na spletni strani www.rybkachess.com izzval
FIDE in njenega predsednika Ilyumzhimova, ki
je s 100.000 ameriskimi dolarji sponzoriral dvo-
boj med Fritzem in Juniorjem v Elisti. Zmagal je
Junior s 4 : 2 in se tako kvalificiral za dvoboj z
Rybko. Rajlichev izziv se glasi:

»Formalno dajem s strani Rybke ponudbo
FIDI, vredno 100.000 USD. Ta znesek bo do-
bil zmagovalec dvoboja »Finalni racunalniski
$ahovski dvoboj 2007«. Dvoboj naj bi trajal 24
partij po dve partiji na dan in to v Mexico Cityju
hkrati z igranjem kandidatskega turnirja v ¢asu
od 12. septembra do 1. oktobra 2007. Nasprotni-
kom dajem e dodatno prednost. Rybka mora za
zmago osvojiti 13 tock od 24! Nagradni sklad se
deli po nacelu »zmagovalec vzame vse, poraZenec
krije vse stroske.« Na podlagi sedanjih rezultatov
Rybke bo zanimivo videti, kaj bo iz te ponudbe
in ali bo do dvoboja sploh prislo. Vsekakor bi bil
v korist ratunalniSkemu Sahu.

GENS UNA SUMUS m
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ENA O SODOBNI ELEKTRONIKI

»Kaj,« je rekel sosed vseh
sosedow, »ti reCem, da tehnika
hudicevo napreduje.

»Hudicevo, ja !« sem re-
kel.

»Glej! « se je postavil pred
novo plasticno Skatlo na Stirih
kolesih, si popravil kravato
in frizuro, medtem ko se je
zunanje ogledalo samodejno
obmilo tako, da se je v njem
videl. Vedjega, kot je bil v na-
ravi.

Naslonil se je tako, na to
cudo tehnike, vzravnan kot
sveca, in mi jasno namignil:
»Ajde, greva en krog!«.

Videl sem, skrivaje, na eno
oko, da so se samodejno vklju-
Cili brisalci, tako za trenutek.
Senzor za de¥, sem si rekel,
sosed je vedno malo pljuval
med govorjenjem.

Tip pritisne na daljinca za
dviganje vrat, pa ni¢. Niti
Skljoc. Ko ga udno pogle-
dam, rece, da se je zmotil. Na
daljinca ni pritisnil s kazalcem
in avto noce odpreti vrat. Ne
prepozna prstnih odtisov dru-
gih prstov.

»Super, « mu pomegiknem,
on pa: »Proti kraji! «

Konéno sedeva vanj. Sede-

% samodejno poiscejo obliko
hrbtenice, se prilagodijo in
samodejno nastavijo.

Po pritisku na senzor (s
kazalcem seveda), se osvetli
armaturka s tisoce luckami,
da bi ji zavidala Se tako boga-
ta novoletna jelka. In zasloni
tudi, seveda.

ABS, EBS, DCZ, RT,
STS,RTV...

»RTV?« ga vprasam.

Ali ni dovolj, da imamo
televizijo doma? «

»Regulacija telesnih vred-
nosti«, mi priSepne sosed in
pomembno pomeZikne.

OK. Ko sem %e mislil, da
se bova odpeljala lepi prihod-

Do you speak Engrish?

nosti naproti, se oglasi kovin-
ski glas: »Pocakajte, prosim,
nalagam program. «

»Kompjutersko,« se mna-
smeje sosed.

Sediva tako kakih pet mi-
nut na vroem soncu, avto,
to Cudo pa nic.

Na zaslonu napis: »Zaradi
nepravilne izkljucitve vozila
véerqj, je prislo do resne na-
pake. « In $e: »Posljem kodo o
napaki servisu ali pa obnovim
sistem?

Da, Ne?«

Zaudeno pogledam sose-
da, ko ta pograbi misko tam,
kjer so obicajno rocice menjal-

nika.

Sosed klikne.
Racunalnik rikne.
»Obnovitev ~ sistema  ni

uspela. Imate namestitveno
disketo, CD ? Da, Ne? «

Sosed si zdaj ¥e brise pot iz
ela, jaz pa se popraskam po
bradici.

Avto pa kar v tem slogu
naprej.

»Namestitvenega  progra-
ma ni mogole zawnati, ker
ni ustreznega programa. Pre-
nesem program iz omregja? —
Da, Ne?«

Po dvajsetih minutah tip-
kanja, sva %e posteno utruje-
na in preznojena. Klima ne
delujea, ker je treba resetirati
modem.

Koncno avto starta. Sosed
olajfano nastavi temperatu-
10 v tem Sudu tehnike, ko se
na zaslonu spet izpise: »Na-
stavitev trenutno ni ‘mogoca,
ker je program zamnal virus v
sistemu. Vklopim protivirusni
program, Da, Ne? «

Sosed se %e pahlja s priloge-
nimi navodili. Rde¢ kot kuhan
rak.

Ko avto konéno poskenira
viruse, naredi defrag, obnovi
vse sisteme, koncno spelje. Po
nekaj sto metrih pa spet mrk.
V konici prometne gnece se
UStAVI.

»Sistem je sfrizal, « rece so-
sed. Zelen od jeze.

Takrat se zbudim. Bogu
hvala, da so to bile le sanje, si
reSem. Vstanem in se odpra-
vim v svoj stari avto.

V njem ni racunalnikov.
Tudi Stevilnth virusov ne. Ra-
zen v Casu gripe in prehladov

Bojan Schwentner Il
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placilu od tekoce Stevilke naprej.
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Naroclte sein prejel
se prakticno darl o.

Poklicite
ob delavnikih od 8. do 1

01/ 473 81 35,473 81 24
posiljite faks: 01/ 473 82 53,

e-posto: narocnine@delo-revije.si
ali posiljite svoje podatke v zaprti kuverti na naslov:

Y5k 5, 1509 Ljubljana

O GLEMIERISVET ZREVIJO—

hﬁﬁ-numm.mnmaumw, e

Darilo za prvih
20 novih naroc¢nikov:

WEB CAMERA
WB - 1400T

u celoletne
e prejeli poloznicd e naro¢nine

aslednje leto z 20% popu$t®m. Ob narocilu bomo
potrebovali vaso davéno Stevilko (za potrebe Zakona o
dohodnini, ki zahteva prijavo vrednosti nagrade). Darilo
vam bomo poslali po posti po placilu naro¢nine. StroSke
postnine za darilo (po veljavhem ceniku Poste Slovenije)
boste poravnali ob prejemu posiljke. Revijo vam bomo prav
tako zaceli posiljati po placilu naroc¢nine.




HOLDING

Inovativni skupaj z Vami!

Programska oprema

MBS Mikropis Business Solutions je paleta lastnih
programskih resitev oz. modulov, ki pokrivajo vsa
podro¢ja poslovanja tako podjetij kot drzavnih in
ostalih ustanov. Sodobno zasnovane aplikacije
prilagodimo specifikam in potrebam nasih strank
in tako dostavimo optimalno resitev "na kljuc".
Moduli so med seboj povezljivi, a samostojni in
tako enostavno 'vgradljivi' v vaSe obstojece
informacijsko okolje. Podrocja, kijih MBS pokriva:

«Trgovina » Javna uprava
«Finance « Intrastat

« Kadri « Gostinstvo

« Skladi$¢no poslovanje « Proizvodnja

- Upravljanje cakalnih vrst  « Wellness

‘ | )

ngOVinSk oprema Racunalniska oprema Kiosk - clektronska informacijska tocka
- SAMOPOSTREZNE BLAGAJNE Zastopstvo in prodaja svetovno znanih blagovnih Sodobna tehnologija z neomejenimi moznostmi
- sodobne blagajne in touch-screen blagajne znamk, kot so 1BM, LENOVO, NEC, OKI, Zebra, uporabev:
« trgovinske informacijske tocke in kioski Allied Telesyn, APC, PSC/Datalogic, Cisco, IER, - trgovini - qostinstvu in hotelirstvu
« RF oprema (terminali, antene) Desko, MettlerToledo, Inform... - turizmu « SPA/salonih
- sodobne tehtnice z zasloni za stranke - racunalniki - industrijski tiskalniki -zabavniindustriji - loterij
- tiskalniki ¢rtne kode (stacionarni, mobilni) - prenosniki « usmerjevalniki «javni upravi « na bencinskih rpalkah,
« rocni in pultni Citalci LD zasloni, plazme ~ « brezprekinitveni -knjiznicah, muzejih ~ postajah
- ostala trgovinska oprema «laserski tiskalniki napajalniki «izobrazevalnih ustanovah

° . c WNCSS

MIKROPIS Holding GE 100" nions
ASkerceva ulica 4a, 3310 Zalec EMG, Celovska 136, 1000 Ljubljana Ve¢ informacij na spletni strani www.mikropis.si
TO37121500 | 037121566 T015007420 | FOT5007425 ali na elekironski postiinfo@mikropis.si. b





