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HOLDING

Inovativni skupaj z Vami!

Programska oprema

MBS Mikropis Business Solutions je paleta lastnih
programskih resitev oz. modulov, ki pokrivajo vsa
podro¢ja poslovanja tako podjetij kot drzavnih in
ostalih ustanov. Sodobno zasnovane aplikacije
prilagodimo specifikam in potrebam nasih strank
in tako dostavimo optimalno resitev "na kljuc".
Moduli so med seboj povezljivi, a samostojni in
tako enostavno 'vgradljivi' v vaSe obstojece
informacijsko okolje. Podrocja, kijih MBS pokriva:

+Trgovina + Javna uprava
«Finance « Intrastat
« Kadri « Gostinstvo

- Skladis¢no poslovanje « Proizvodnja
« Upravljanje ¢akalnih vrst < Wellness

Trgovins

oprema Racunalniska oprema KiosK - etektronska informacijska tocka
- SAMOPOSTREZNE BLAGAJNE Zastopstvo in prodaja svetovno znanih blagovnih Sodobna tehnologija z neomejenimi moznostmi
- sodobne blagajne in touch-screen blagajne znamk, kot so IBM, LENOVO, NEC, OKI, Zebra, uporabev:
« trgovinske informacijske tocke in kioski Allied Telesyn, APC, PSC/Datalogic, Cisco, IER, ~trgovini - qostinstvu in hotelirstvu
« RF oprema (terminali, antene) Desko, MettlerToledo, Inform... ~turizmu « SPA/salonih
- sodobne tehtnice z zasloni za stranke -racunalniki - industrijski tiskalniki -zabavniindustriji - loteriji
- tiskalniki ¢rtne kode (stacionarni, mobilni) -prenosniki - usmerjevalniki «javni upravi - na bencinskih ¢rpalkah,
- rocni in pultni citalci -L(Dzasloni,plazme - brezp.reki.ni.tveni <knjiznicah, muzejih ~ postajah
. 0Stala ’[rgovinska oprema laserskitiskalniki napaJaIn|k| «izobrazevalnih ustanovah
MIKROPIS Holding Give qoue BUSees

aew Awmensions:

ASkerceva ulica 4a, 3310 Zalec EMG, Celovska 136, 1000 Ljubljana Ve informadij na spletni strani www.mikropis.si
7037121500 | F037121566 7015007420 | F0150074 25 ali na elektronski posti info@mikropis.si.




PANTHEON"

Business operating system

Veé o sistemu PANTHEON™ si preberite na www.datalab.si

Pregledno poslovanje je zanesljivo.

Poslovnoinformacijski sistem PANTHEON™ 5.5 z novim naprednim ¢ Prehod med transakcijskimi in analiticnimi podatki

namizjem omogoca preglednejSe in bolj zanesljivo poslovanje. z enim klikom
Namenjen je malim in srednje velikim podjetjem, neodvisno od dejavnosti, * Deluje v okoljih Microsoft® Windows® in Linux ter
saj vkljucuje aplikacije in podporo za proizvodnjo in storitvene dejavnosti na na podatkovnih bazah Microsoft® SQL in Oracle®

domacem in tujih trgin. ¢ VVe¢ 10.000 uporabnikov, ¢ez 3.600 podijetij,

Vec o sistemu si lahko ogledate na www.datalab.si. 500 certificiranih podpornikov

Strateski partner

ORACLE' datalab

Spremenite podatke v dobicek!

Koprska ulica 92, 1000 Ljubljana
t.01 252 89 36, .01 25289 10
info@datalab.si, www.datalab.si
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Predvsem pa katerega, saj smo v tabeli zdruzili prek
100 modelov. Kaj potrebujete? Zrcalnorefleksnega
ali kompaktnega? Zakaj? Kako in kje hraniti goro
fotografij, da ste jih sposobni vedno in hitro najtil
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ATl-jeva nova oblacila

ATl DH2900XT

Druzina Pinnacle Dazzle
SD-kartica A-Data in bralnik kartic Akasa
HP Photosmart Pro B8350
Canon Selphy CP-720

Lexmark X9350

Apple TV

Intel 8-Core Media Creation PC
Toshiba Tecra A8-10F

Asus WL-700gE

Hitachi Ultrastar 1 TB
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Kdo
bo informatik?

red kratkim so se koncali vpisi v srednje Sole. Za nas, ki o tem Se ali ve¢ ne
ragmisljamo, so bile izgjave, ki smo jih lahko slisali, dokaj presenetljive. Solniki so
namre¢ ugotovili, da pravega navala na srednje Sole ni bilo in da je bilo Sol, ki bi imele
toliko prijavljenih otrok, da bi morale delati selekcijo oziroma odklanjati otroke, ker
bi imeli premalo tock, izredno malo. Zakaj? Pravijo da zato, ker je bila ta generacija otrok
zelo »susna«. Leta 1992 so v nasi sosescini namre¢ divjali spopadi in se pari niso prevec radi
odlo¢ali za nara3&aj. Se huje naj bi bilo prihodnje leto, saj naj bi takrat bilo v srednje Sole Se
manj navala. 5

In kaksno zwezo ima to y informatiko? Marsikatero! Ce bomo namrec imeli nekaj generacij
tak$nih, da bo v srednji Soli manj otrok, jih bo manj tudi Studiralo. Tudi informatiko. To pa
pomeni, da bomo imeli, kar zadeva kadre na informacijskem podrocju, e vecje tezave.

Ze zdaj jih imamo odlocno premalo, ez pet let pa naj bi se ta deficit izraZal %e v trimestnih
Stevilkah. In ez pet let bodo ti otroci, ki se vpisujejo zdaj, ravno na zacetku Studija. Torej
bomo, kar zadeva kadre, v Se vedjih tefavah. 5

A to, da je otrok premalo, je le ena plat medalje. Ze res, da je Slovenija majhna in da
imamo tako malo Studentov, je pa tudi res, da je podro&je celotne tehnike, ne le informatike,
ampak tudi drugih veja, dokaj nepriljubljen Studij. Zdaj je moderno biti manager, advokat,
nekdo iz tehni¢ne stroke pa ne. Zakaj? Zato, ker gre na eni strani za poklice, ki so v preteklih
letih, zlasti zaradi uga3anja slovenske industrije in s tem pomanjkanja delovni mest, postali
dokaj nepriljubljeni, na drugi strani pa je v Casih tranzicije v Sloveniji nastalo veliko instant
bogataev, ki svojega denarja niso zaslugili s tehniko, ampak s takinim ali drugacnim
kupekanjem denarja. In ker ivimo v drubi, kjer je denar najpomembnejse merilo uspesnosti,
so seveda generacije otrok dobile drugacne vzornike, kot so jih imeli prej. Pred Sasom sem se
pogovarjal z znancem, ki je profesor na eni slovenskih univerz. Prito%il se je, da je kakowvostna
raven otrok, ki pridejo na Studij, izredno nizka. V asu, ko sva midva zacela, je bil potreben
vsaj prav dober uspeh v srednji Soli, e si hotel priti na tehniski »faks«, pa Se sprejemni izpit
je bilo treba opraviti, petnajst let pogneje pa so brez sprejemnih izpitov ali kakrsnih koli tock
vpisovali tudi zadostne dijake. Prito%il se je, da pridejo tehniko Studirat dijaki, ki imajo te¥ave
%e z osnovnoSolsko matematiko in fiziko, kar pomeni, da je tudi osip v prvem letniku dokaj
velik. In s tem tudi »izplen« iz fakultete. Ponekod so morali celo nekoliko znifati kriterije
(seveda tega niso nikoli javno priznali), da je sploh diplomiralo spodobno $tewilo Studentov.
Nizek kriterij pa je delno pomenil tudi to, da je s tak§ne univerze prisel manj kakovosten
kader. Se lahko sprijaznimo s takinim nacinom? Ne! A univerze razumem, saj morajo nekako
preZiveti. 5

Ali lahko sploh kaj naredimo? Enostavnih receptov ni. Sole, univerze in ministrstva se sicer
na veliko trudijo z razliénimi oglasnimi kampanjami, a te bodo imele le omejen ucinek. Ce
hogemo, da se bo kaj spremenilo, je treba spremeniti odnos otrok do tehnike. Ali e bolje,
treba bo streti mit o tem, da je mogoce le s pravom in ekonomijo dobro Ziveti. In informatika
ima v tem spreminjanju dojemanja tehnike svojstven poloZaj. Kdo je najbogatejsi clovek na
svetu? Informatik. In &e je informatik najbogatejsi, potem je v informatiki ocitno dowvolj
denarja, da je od nje mogoce dobro %iveti. To je marketinski slogan, ki ga je vredno izkoristiti.
Izkoristiti za to, da otroke potegnemo k tehniki. 5

Druga mognost je, da se slovenske univerze bolj povezujejo z industrijo. Ce bo ta nasla
interes, bo pripravljena nekaj tudi investirati. Lep primer je Microsoft, ki je s partnerji aprila
v Mariboru odprl sredisce za inovacije. To pomeni, da bodo na primer Studentje nasli poleg
svojih Studijskih obveznosti Se prakticne izzive in seveda tudi mo¥nost delati za svetovno wnano
korporacijo, kar je seveda kar zanimiva spodbuda. In tak3nih korporacij je verjetno Se veliko, le
najti moramo nacin, da jih pritegnemo k nam.

Kaj ve& pa skoraj ne moremo narediti. Naj se Se tako trudimo, nam ne bo uspelo izobraziti
zadostno Stevilo informatikov. To pa pomeni, da jih bomo seveda morali pripeljati od drugod.
Se globalizirati. In ker bomo imeli ljudi z vsega sveta, bo tu tudi te¥ava jezikom. Se bomo v
podjetjih pogovarjali anglesko? Seveda, saj se v nekaterih %e. Druga teZava, ki je bomo dele¥ni,
bo tudi beg mo¥ganov. Z enakimi tefavami se namre¢ ubada ves razviti svet, kamor po novem
sodimo tudi mi. A ta razwiti svet ima ve¢ denarja in si zato lahko privo3ci boljSe kadre. In ce
bodo informatiki morali govoriti anglesko v slovenskem podjetju, lahko enako poénejo tudi v
nemskem, britanskem, irskem, francoskem ali ameriskem. In &e jim bodo tam ponudili boljse
pogoje, bodo kar hitro odpeketali.

Kaj se bo torej zgodilo s slovensko informatiko? Odgovor, ki ga lahko dam, je enak, kot vam
ga lahko dajo vsi direktorji in kadroviki v informacijskem sektorju — nimam pojma. Vem le, da
jim ni¢ kaj ne zavidam kadrovskega stanja v prihodnjih letth. ®



BO PLASTIKA
RASLA NA POLJIH?

Ko je govor o nafti, se ve€ ali manj vsi sprasujemo,
koliko Casa se bomo Se lahko vozili, koliko ¢asa bomo
iz nje Se lahko pridobivali energijo, reemo Se besedo
ali dve o problemih globalnega segrevanja, nato pa se
debata zakljuci. Je to vse?

Tematika je ve¢inoma omejena le na pogonska goriva.
V kaj bodo »odeti« ratunalniki, predvajalniki? V ¢em nam
bodo trgovine prodajale ustekleniceno vodo, ko nafte ne bo vec? Brez
nafte tudi obicajne plastike ni. Na en sod¢ek nafte, ki ponuja osnovne
sestavine, potrebujemo Se enega, da zagotovi energijo, potrebno za pro-
izvodnjo. Ali drugace: 8 odstotkov letne porabe nafte gre za proizvodnjo
plastike. Priblizno 10 odstotkov je ponovno uporabijo, vse drugo pa
kon€a v naravi, kjer bo lezala najmanj naslednjih nekaj stoletij.

Zato se zadnje Case govori o bioplastiki. Kaj je to? Gre za plasti¢no
maso, ki jo je mo€ proizvesti iz koruze ali sladkornega trsa. Ta plastika
se v okolju razgradi, ima pa to slabo lastnost, da ni odporna kot sinte-
tiéna plastika, saj se stopi pri obcutno prenizkih temperaturah, pa tudi
njena proizvodnja je predraga. Jasno, zakaj? Iz rastlin najprej pridobijo
Skrob, tega fermentirajo, da dobijo kisline, ki jih prek vecjega Stevila
kemicnih postopkov »prisilijo«, da tvori plasti¢ni polimer.

Amerisko podjetje Metabolix trdi, da je iznaslo boljSi postopek pridobi-
vanja bioplastike, a o podrobnostih zaenkrat Se noce govoriti. Povedali so,
da uporabljajo bakterije (morda gre za gensko spremenjeni organizem), ki

jih hranijo s sladkorjem (sladka koruza). Vse, kar bakterije Se potrebujejo,
je Kisik, ki pa ga tudi ni tezko zagotoviti. Bakterije ne spreminjajo rastlin-
ske mase v plastiko, temvec je plastika s kodnim imenom Mirel produkt
njihove presnove. S posebnim postopkom majhne delce plastike poberejo z
gojisca bakterij in jih spremenijo v kroglice, ki so osnova za kasnejSo obde-
lavo — izdelavo plasticnih izdelkov. Mirel naj bi bil vzdrzljivejsi in bolj vse-
stranski kot prej omenjena bioplastika. Je tudi CistejSi in se povsod v naravi
razgradi (lahko ga kompostirate). Pri izdelavi se spro$¢a za dve tretjini
manj toplogrednih plinov kot pri sinteticéni plastiki, hkrati pa tudi porabijo
za 80 odstotkov manj nafte (nekaj energije tudi ta postopek zahteva).
Omenjeno podietje je Ze zgradilo tovarno, kjer bodo letno naredili 50
tiso€ ton njihove bioplastike, kar je, mimogrede, pljunek v morje koli¢ine,
ki jo letno porabimo po svetu. Njihovi znanstveniki razmisljajo naprej o
necem, kar dejansko do neke mere spominja na znanstveno fantastiko.
Ali obstaja boljSa moznost, kot je gojenje in hranjenje bakterij v jeklenih
nerjavecih posodah? Bakterije Zelijo prenesti v rastline, v njihove liste in
stebla. Modificirana rastlina, vrsta trave, imenovana switch-

Materiali in postopki prihodnost:

grass, bi fotosintezo proizvajala sladkor, tega bodo »jedle«
bakterije in proizvajale plastiko. V travi bi se nakopiilo za

Kenaf je vrsta hibiskusa, ki ga tradicionalno uporabljajo za izdelavo vrvi in papirja, zdaj
pa je tudi osnova za proizvodnjo bioplastike. Toyota je predstavila konceptualni avto-
mobil, delno izdelan iz te plastike, NEC pa je izdelal mobilni telefon in hkrati oznanil, da
je ta plastika primerna tudi za racunalnisko strojno opremo.

Curv. Plastiko, ki je ojacena z ogljikovimi ali steklenimi vlakni, je tezko ponovno upora-
biti, saj obi¢ajno kompozitnega materiala ni mogoce razstaviti. Na univerzi v Leedsu so
uporabili posebna elasti¢na vlakna (polimer), z njimi ojaceno plastiko pa je mo¢ stopiti
in ponovno uporabiti.

Mater-B je bila prva prava bioplastika (gre za kompozitni material), ki se je v naravi
hitro, popolno in brez Skode razgradila. Rastlinski Skrob skupaj z naravnimi dodatki
(aditivi) segrevajo pod visokim pritiskom in tako tvorijo plasti¢en granulat.

Zelfo. Istoimensko podjetje uporablja postopek, razvit v Evropi, za izdelavo svetilk, skled
in celo kitar. Vodo in naravne dodatke meSajo z vlakni industrijske konoplje, slame ali
celo uporabljenega papirja. MeSanica gre skozi postopek susenja in stiskanja, koncni
rezultat je material, za katerega trdijo, da je trSi od kamna.

NOD 32

antivirus system

Lahko lastnosti svojih .
programov za racunalnisko varnost 3
tako opisete z enako gotovostjo?

3 ——
Www.outpost.si

www.nod32.si www.cloudmark.si

WWW.Spyswe

Bliskovitost. Natancnost. Nepopustljivost.

priblizno 10 odstotkov njene teze plastike, ostanek pa bi
lahko porabili za proizvodnjo etanola in posredno elektriéne
energije. Vsestranska trava torej, vprasanije je le, kako se
bodo odzvali nasprotniki gensko spremenjenih rastlin in
seveda tudi krave, ki bi jo slu¢ajno pouzile.

Prototipno, ¢e temu sploh lahko tako re¢emo, so travo ze
vzgojili, predvidevajo pa, da bi pravo gojenje lahko zagnali
7e Cez nekaj let. Nameravajo vzgojiti vec tako spremenije-
nih rastlin, tako da bi bilo »gojenje« plastike mogoce skoraj
povsod po planetu. Edina tezava je morebiti v tistem, kar
so pred tedni objavili Zdruzeni narodi (OZN). Po njihovem
lahko gojenje rastlin, namenjenih proizvodnji biogoriv,
zdaj pa Se bioplastike, brez vsakega nadzora, izpodrine
pridelavo hrane in s tem posredno povzroci e vecjo lakoto
v nekaterih predelih sveta.
www.metabolix.com

SISPLET d.o.0.,
Dolenjska c. 76
1000 Ljubljana
,  tel: 014289405
Anod32@sisplet.com
B www.sisplet.com
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NAVIDEZNO NAPIHNJENA IZGUBA

ZdruZenje za boj proti nelegalni programski opremi BSA je objavilo letne podatke o stopnji nelegalne
opreme po svetu, raziskavo pa jim je naredila analitska hiSa IDC. Po tem je v Sloveniji 48 odstotkov
programov nelegalnih (dva odstotka manj kot leto poprej), kar pomeni letno izgubo izdelovalcev pro-
gramov v visini 36 milijonov dolarjev.

Kako so do tega rezultat sploh prisli? Metodologija je malce vprasljiva. Je namre€ Ze leta enaka, ne
glede na dejstvo, da se zadeve na trgu programske opreme spreminjajo. Gre pa nekako takole. Osnova
je hipoteti¢ni vzoréni racunalnik. Ne opisuje ga strojna oprema, temvec katere programe naj bi tak
racunalnik imel in koliko razli¢nih programov je namescenih v njem. To vrednost pomnozijo s Stevilom
prodanih racunalnikov v obdobju rac¢unalnikov in dobijo »hipoteticno« Stevilo prodane programske
opreme. IDC ne sledi koliCini prodane programske opreme, temvec le vrednosti tega segmenta trga. Ta
podatek deli spet z neko »hlpotetlcno« (vrednost je oblikovana . ) —
glede na raziskave trgov) povprecno ceno programskih paketov
in dobi »dejansko« Stevilo prodanih programov. Razlika med
obema podatkoma o koli€ini programske opreme pomeni stop-
njo nelegalne ali piratske programske opreme. Po tem takem
odstotek nelegalne opreme ni matemati¢no korekten podatek,
temvec gre za bolj ali manj ocenjeno vrednost.

Ni pomembno, boste dejali, saj je pomembna primerjava z
drugimi drzavami. Pa tudi ta ne zdrZi vedno. Je morda razlika
med naso stopnjo in 21 odstotki v ZDA v tem, da pri nas z
novim racunalnikom ne kupimo vedno tudi nove programske opreme? Smo le bolj racionalni, ne pa
vedji pirati? Kaj pa Ce bolj uporabljamo brezplatno programsko opremo?

Se veliko bolj me je zmotil podatek o ocenjeni izgubi. VpraSajmo se, ali bi tak prihodek prodajalci
dosegli, ¢e bi bila stopnja nelegalnih programov ni¢elna. Trdim, da ne. Po mojem je velika ve€ina nele-
galne opreme v domacih ra¢unalnikih, vpraSanje pa je, za kaj oziroma jo uporabniki sploh uporabljajo.
VpraSajmo se naslednje: koliko takih uporabnikov bi potemtakem kupilo drage programe v primeru, ko
nelegalnih kopij ne bi bilo? Zelo malo! Ce Ze govorimo o izgubi, je ta dejansko le desetino ocenjene,
kar je sicer za prodajalce programov lep znesek, a po drugi strani neprimerno nizji od »katastrofalne-
ga« glede na velikost drzave v poroCilu.
www.bsa.si

GPS V FOTOAPARATIH

Zakaj pa ne, e smo sprejeli vse mogoce novotarije,
bomo verjetno tudi to. Di-GPS (300 dolarjev) je dodatek
za zrcalnorefleksne digitalne fotoaparate, natantneje za
modele podietja Nikon in za en model podjetja Fuji. Je
sprejemnik GPS, 20-kanalni SiRFstarll z WAAS (za
bolj poucene in hkrati zahtevne), ki zemljepisno
Sirino in dolzino ter nadmorsko visino skupaj s
tonim asom (UMT) vkljuci v vse fotografije,
kot metapodatke. Tako si nikoli ve¢ ne bomo
belili glave, kje in kdaj za vraga smo Ze naredili
lep posnetek nekega mestnega trga?
www.di-gps.com
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Kar ste si zelell vedetl, pa ...
OD OD ZAVEST

Malce vec kot poI kilograma tk|va V moz-
ganih je krivo za to, da smo mi res mi.
Da se zavedamo svojega obstoja. Gre za
tematiko, s katero se stoletja dolgo spopa-
dajo filozofi, zaensi s Platonom. A vpra-
Sanja, na katera iS¢ejo odgovore, ostajajo
podobna Ze ves ta Cas.

Ali je zavedanje prisotno zgolj, ko smo
budni? Ne, kajti zavestni smo tudi, ko
sanjamo. Gre za obcutek osebne iden-
titete? Da, toda gre tudi za tok besed in
slik, kar je William James imenoval raz-
Sirjena prisotnost. Je percepcija in hkrati
tudi refleksija — sklicevanje na realne ali
imaginarne verbalne ali vizualne konstruk-
te. Ali pa je mentalna simulacija spreho-
da skozi dogodek, preden dejansko vanj
vstopimo, ucenje in prakticiranje. Kaj pra-
vijo priznani znanstveniki? Antonio Dama-
sio, ki je »Studiral« obnasanje bolnikov z
okvarjenimi mozgani, trdi, da se je zavest
razvila kot urejevalni mehanizem, prek ka-
terega mozgani razumejo, kaj se dogaja s
telesom. Christof Kock trdi, da imamo v
mozganih posebne nevrone (Zivéne celice)
za zavest, Bernard Baars pa, da je zavest
nadzorno vozlis€e do »ne-zavestnih« funk-
cij, kot so spomin, razumevanje besed,
vizualni spomin in u¢enje. Nekateri filozofi
pa nasproti temu trdijo, da je zavest pre-
vec subjektivna, da bi jo lahko razlozili, ali
pa nepoenostavljiv rezultat to¢no doloce-
ne organizacije snovi. Torej nekakSna ¢rna
Skatla, pri kateri natan¢no vemo, kaksen
je njen namen, na pa tudi, kako deluje.

(Nadaljevanje na strani 11)

' Prnave'sestavine za vaso domaco pekarno!

DV,D = Rluex)4C D= R|i525




POCENI MOBILNO GOSTOVANJE
— EVROPSKI LARIFARI?

Kako dobra mati je Evropska unija, ki nam bo zdaj »zrihtala«, da bomo v evropskih dezelah
manj placevali za mobilno telefoniranje! Mediji so polni analiz, da bomo zato ve¢ govorili,
operaterji bodo imeli iz naslova gostovanja priblizno enake prihodke, a obéutno manjse dobicke.
Slednje me popolnoma ni¢ ne zanima in ¢e sodim po sebi, to sploh ne drzi. Ne glede na ceno

bom Se vedno mobilnik uporabljal tako kot zdaj — ne glede na to, kje sem. Ne ljubi se mi v

~ nedogled »gobezdati«. Moji pogovori so kratki in jedrnati in tak je tudi mesecni racun.

Hrvaska Se ne bo
zaprla Zlate jame
Kje se najvec zadrzuje-
mo Slovenci? Juzno
od Kolpe. Tam,
kamor evropska
zahteva (Se) ne seZe, zatorej
bodo tu cene Se vedno visoke.
Hrvaska bo sprejela zahteve
Evrope Sele zadnjih hip, ko bo v
to prisiliena. Kdaj bo to? Ko bo
vstopila v Unijo. Zakaj? Opiram
se sicer na nepotriene govorice,
ki pa so zelo verjetne. Za hr-
vaske operaterje je gostovanje
tujcev v poletnih mesecih zlata
jama. Govori se, da bi ti lahko
delali med sezono, preostale
mesece pa ugasnili omrezje in
Se vedno dobro Ziveli.

e —1

| Moti me, da zadeva ni dobro
~ premidljena (ali pa¢ je) in ne vkljuéuje vseh sto-
ritev mobilnih operaterjev. Kot bi evropski politiki
Zeleli nabirati politicne tocke, tako da nam dajo koren-

¢ek, obesen na palici, in si hkrati ne bi radi nakopali pre-
tirane jeze operaterjev. Oziroma kapitala, ki jim je omogo€il
doseci dobro placane stol¢ke. Mimogrede, svojega mobilne-
ga »gobezdanja« tudi ne placujejo iz lastnega zepa. Njihove
racuni pokriva na$ zep, torej davkoplacevalski cekini.

Kam merim? V tisti del cenika mobilnih operaterjev, ki se

tice prenosa podatkov, pa ni pomembno, prek katere teh-
nologije. Ko sem v tujini, bi zelo rad imel dostop do svojega
poStnega predala. Veste, kako drago je to? Gostovanje »po-
datkovnega prometa« je dejansko tisto, kar najbolj napihne
mesecni racun. Pa Se nadzirati ga je razmeroma tezko.
Pri govoru vemo, da je bolje, ¢e smo kratki in jedrnati. Pri
elektronski posti pa vnaprej ne moremo zagotovo vedeti, kako velika so sporocila. Moja so ogromna
— ni¢ neobiCajno ni, da je pripeto slikovno gradivo. Ce teh ne dobim, zadeva nima smisla in ni celo-
vita. Stevec pa Steje in Steje.

Cene prenosa podatkov v gostovanju, ko so osnovna enota tisoci biti ali bajti, je Cisto natego-
vanje uporabnikov. Nobene zveze nima s stroSki operaterjev, ki pri tem nastanejo. Trenutno je
»podatkovnih« uporabnikov v primerjavi s »govornimi« Se razmeroma malo. A njihov delez raste
in hkrati rastejo tudi prihodki, ki jih operaterji dobijo s tega racuna. Razburjanje operaterjev nad
zahtevo Evrope je tako bolj nacelno. Nih&e jih ne bi resno jemal, e se ne bi, in hkrati se morejo
razburjati, da se ne bi politiki spomnili in znizali Se podatkovne tarife. Ali pa gre za dogovor vseh
vpletenih. »Velja, malce se bomo jezili, sprejeli vase zahteve, vendar za to vi nekaj ¢asa (koliko?)
ne boste posegli v ceno podatkovnega prenosa. «

Prav smesne so izjave nasih
»glavic« iz sveta mobilnih tele-
komunikacij. Ko sem vprasal tako
pri Mobitelu kot pri Simobilu, ali
bodo zaradi direktive prisiljeni visati
cene v notranjem prometu, so vsi
to zanikali. Njihovi scenariji da ne
kazejo tega. Kaj bodo res naredili,
vedo le oni. Po drugi strani direktor
direktorata za elektronske komuni-
kacije Matjaz Jansa trdi, pritrjujejo
pa mu tudi nekateri ekonomisti,
da ne bo tako. »Cene pri nas so med najnizjimi v Evropi, zatorej se bodo povisale.« Je to res?
Kaj pa ¢e so cene pri evropskih operaterjih previsoke oziroma primerljive njihovi kupni moc€i in
ceni tamkaj$nje delovne sile? So razmislili o tej »majékeni razliki med njimi in nami«. Dvomim!
Ce se bo zgodil ¢rni scenarij, potem od direktive uporabniki v Sloveniji ne bomo imeli ni¢esar
oziroma bomo na slabsem, saj dale¢ najve¢ pogovorov opravimo doma. Hudo pa je, ¢e posredno
povecanje cen zagovarjajo »politiki«, ki so ne nazadnje na svojih polozajih po volji ljudi za to, da
nam bo bolje. Pa nam bo res? Naj nasi politiki predlagajo Evropi, da zniZa tudi cene podatkov-
nega prenosa, ¢e imajo dovolj »jajc«.

Uporabniki smo zavedeni?

Po eni strani pravijo, da bomo imeli nizje mesecne racu-
ne, po drugi pa statisticni podatki anket kazejo, da bomo
zaradi nizjih cen vec uporabljali mobilnik. Za govorjenje,
seveda. Namesto hitro in jedrnato, dolgovezenije o isti za-
devi. Bo zato kakovost Zivljenja boljSa oziroma bo kaks$na
drugacna neposredna prednost. Nikakor ne! Vse skupaj
le en velik evropski larifari!

S CLOVEKOM
Prijatelji, vsi racunalniSki strokovnjaki, so hote-
li najti v oceanu izpred ameriSke zahodne obale
izgubljenega kolega. Prek »zvez« so dobili goro
(560 tiso) fotografij morskega podro€ja, ni pa
ga bilo programa, ki bi znal preiskovati fotografije
in na njih iskati podrobnosti, ki bi lahko bile
izgubljena jahta. Zato so jih objavili na spletni
strani in prosili vse spletne uporabnike, da po-
magajo iskati. Kolega na zalost $e niso nasli.
Naloge, ki jih raunalnik ne more opraviti, ker
presegajo njegove zmogljivosti, lahko opravijo
ljudje, ki za vsak opravljen majhen deléek v
celotnem mozaiku, dobijo mikroplacilo (na
primer O, dolarja). Tehnologijo so imenovali
»s tlovekom podprto iskanje«. Podjetje ki ima
tako nalogo (na primer prepis avdio posnetka),
to vnese na spodnji spletni strani (potrebno je
nekaj tehni¢nega znanja), nato pa tako imeno-
vani »mehanicni Turek« (po lutki, ki je igrala
$ah) nalogo razdeli med spletne uporabnike, ki

jih delo zanima. Kak$no mo¢ ima tako iskanje?
Predstavljajte si, da tisofe uporabnikov na video

vvvvv

posameznike — primerjajo obraze znanih terori-
stov z obrazi ljudi na posnetku.

Spletni iskalnik ChaCha, Se en primer praktic-
ne uporabe te tehnologije, uporabniku obljublja
placilo med 5 in 10 dolarjev za vsako uro
iskanja. Ti pomocniki pomagajo obiskovalcu pri
iskanju po spletu, ¢e obi¢ajno iskanje ne zaleze.
Rezultati iskanja, ki jih dobi obiskovalec, so
opremljeni z oglasom, ki so vir financiranja tako
podjetja kakor tudi najetih spletnih pomocnikov.
www.mturk.com, www.chacha.com

TOSHIBA VAM
VRNE DENAR!

Po zadnjih podatkih je Toshiba v Sloveniji
trdno na tretjem mestu tako glede kosovne
kot vrednostne prodaje osebnih racunalnikov
v prvem Cetrtletju tega leta. Morda je k temu
pripomogla prodajna akcija za njihov prenosnik
Tectra A8, ki $e vedno velja. Ce prenosnik,
registriran v okviru te prodajne akcije, preneha
delovati v prvem letu po nakupu in ga v garanciji
popravi Toshiba ali njeni pooblasceni serviserji,
lahko obdrzite popravljeni prenosnik, vrnili pa
vam bodo tudi celoten znesek nakupa.
www.inea.si (promocijska novica)
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E350d oy

Lexmarkova nova E serija tiskalnikov

A4 laserski tiskalnik E250d cena: 251,9 EUR /60.360 SIT/
vgrajen obracalnik / duplex
hitrost: 28 - 33 str/min érno-belo E250dn  cena:316,0 EUR/75.720 SIT/
¢as izpisa 1 strani: do 6,5 sekund

E350d cena: 420,1 EUR /100.680 SIT/

E352dn :520,3 EUR /124.680 SIT/

E450dn - 636,5 EUR /152.520 SIT/

’ www.alterna-i.si

™

Prodaja preko pooblaséenih prodajalcev in trgovin ) LT’:RN )
Alterna Intertrade d.d., DruZba za rac¢unalniski inZzeniring, Leskoskova 6, 1000 Ljubljana, —
t. 01 5202 800, f. 01 5202 840, SERVIS: t. 01 5202 768 ' N T E R T R A D &



SLAVKO PAZ| < SUMORORNA« ZASCITA
STRELA' : ‘ _ B __ o Za iskanje novih nacinov

zaSCite avtorskih del na opti¢nih
plos¢ah nikoli ne zmanjka denarja. To pot
ne gre za zaSCito pred kopiranjem, temve¢ za zas€ito

Nokia je vloZila vlogo za pridobitev
patenta, kako lahko mobilni telefonski
aparat postane opozorilo nevarnosti, da
nas zadene strela. Strela je elektri¢ni tok,
ki oddaja radijske valove v frekvenénem
obmodju med 10 Hz in 5 GHz. Iz distribu-
cije teh signalov lahko izratunamo, kako
dalec od nas je strela udarila. Sprejemnike
v telefonu (bluetooth, GSM, wi-fi in RFID)
je moC predelati, da so poleg rednega dela
sposobni sprejemati tudi te signale, ki jih
nato ustrezno obdela programska oprema
v telefonu. Koncni rezultat je informacija
o0 tem, ali se nam nevihta, s tem pa tudi
strele, priblizuje ali oddaljuje. V€asih smo

g, ez pee=e - CE| OVITEJSE UPRAVLJIANJE NA DALJAVO

www.nokia.com

pred krajami v trgovini. Pred krajo varen DVD naj bi bil, ¢e bo
inovacija zazivela, opremljen s €ipom (RFID) ter na kriti¢nih mestih
prevle¢en z neprosojno plastjo. Ta bi preprecevala, da bi bil DVD upo-
raben, ¢e ni kupljen. Po domace - predvajalnik takSnega DVD-ja ne bo
sposoben brati, saj fizicno ne bo mogel »priti« do podatkov. Na blagajni
in po placilu bi sistem aktiviral Cip, ta bi prek zasCitne plasti poslal
elektri€ni impulz, ki bi povzro€il, da bi plast postala prozorna. Sistem
predlagata podjetji NXP Semiconductor in Kestrel Wireless ter naj bi bil
uporaben tudi pri varovanju barvil za brizgalne tiskalnike, pomnilnike
flash in ploske monitorje oziroma televizorje.
www.nxp.com, www.kestrelwireless.com

Intelova tehnologija AMT, ki je prisotna v novejsih mati¢nih plos¢ah pod oznako vPro, omogoca
upravljavcem in administratorjem raunalnikov in krajevnega omrezja veliko novih funkcij, ki jim laj-
Sajo vsakodnevno delo. AMT, ki je naslednik sorodnih tehnologij ASF 2.0 in WoL, omogo¢a oddaljen
zagon in ponovni zagon raéunalnikov (tudi e so bili ugasnjeni), zaganjanje sistema iz omreznih slik,
preusmerjanje diskov, vrat in prikljuckov ... Tako lahko administrator racunalnik, ki noCe pravilno
naloziti operacijskega sistema, na daljavo »pozdravi«, ne da bi mu ga bilo treba fizicno obiskati. AMT
tudi omogoca belezenje opozoril in dnevnih dogodkov ter oddaljeni nadzor (le nad akcijami, poda-
tki so $e vedno v domeni uporabnikov in AMT ni namenjen represivnemu nadzoru Velikega brata).
Dostop je mozen prek spletnega brskalnika, saj imajo omrezne kartice integriran spletni streznik ...
Z uporabo protokola SSL 3.1 je ta komunikacija varna, na osnovi AMT pa je Ze na voljo ve¢ reSitev
tretjih proizvajalcev. Piko na i uporabnosti dodaja moznost oddaljenega nadgrajevanja strojne kode,
blokiranje omreznih povezav v primeru okuzb (zaznavanje agenta) ter izpis o znaCilnostih racunal-
nikov. Zadnji del do univerzalne uporabe tehnologije AMT prihaja s platformo Santa Rosa, ko bo
tehnologija pri$la tudi v prenosnike. (j.m.)
www.intel.com

PA NAJ GRE SAM NAOKOL!!

Zanimivo storitev oziroma orodje je pred tedni pred- e e e -
stavil HP. Ne iz &lovekoljubnih motivov, temveg kot TOECEHGE ke b by e
promocijo prodaje dlancénikov in mobilnih telefonov,
opremljenih s sprejemnikom GPS. Storitev omogoca SIS e
| kombinacijo realnosti in navidezne resnicnosti. S : ' i3 dounioad
pomocjo orodij, ki so del storitve, lahko na primer
nacrtujete pot, po kateri bi radi, da se sprehodi va$ pri-
jatelj, ki Zeli spoznati vase

=U.

mesto, ali pa izdelate igro
V letu 2005 izbran za najboljsi sistem iskanja zaklada po mestu
za poslovno zas¢ito sameriska izdaia PC Magazine/ Za vse SVOje prijatelje, ki

nimajo kaj pametnejSega

pocCeti. | )
astara| .. =

e U —_ MBS colrmym preprostejSa s pomocjo
iINternet security spletnega Carovnika, tisti bolj zagreti pa bodo posegli po brezpla¢nih

. VPF{ .& Pozarni z'id ) programih in orodjih, s katerimi bodo lahko zgradili zmogljivejSo aplika-
* Zastita pred nezeleno e-posto cijo. Najpreprosteje je, da si na primer pot zamislimo, vnesemo opise
* AntiSpyware

lokacij in napotke, kako priti do njih, nakar to prenesemo v dlanénik
in na terenu zajamemo lokacijske podatke. Potem je na$ navidezni
vodnik po kraju pripravljen. Programska oprema deluje v okviru naprav

* Antivirusna zascita =
« Zascita pred vdori ﬁ_[ i

» Nadzor nad brskanjem | |
‘ astaro B STEBRI z operacu_sk|m 5|stemorvn vsaj Windows Mob_lle 5,_ natancnost vode;nja_ _
. Informacijske tehnologije d.0.0. pa je odvisna od natan¢nosti vdelanega sprejemnika GPS. Z omenjenimi

. . dodatnimi programi je mogoce lokacije opremiti s fotografijami ali z
WWW Ste b rl SI video posnetkom, &e je na voljo dovolj pomnilnika.
. = www.mscapers.com
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NOVE
STORITVE
E-UPRAVE

Sredi meseca je zazivel tematski drzavni
portal Informacijska druzba, na katerem bodo
zbrane storitve, povezane z razvojem informacij-
ske druzbe. Predstavili so tudi tri nove elektron-
ske storitve. Skrajni ¢as, saj je po Savi steklo Ze veliko vode od takrat, ko so predstavili zadnjo
moznost - podalj$anja prometnega dovoljenja prek spleta. Nova storitev je E-opomnik, prek katerega
se naroCite na prejemanja obvestil o skorajSnjem preteku veljavnosti osebnih dokumentov. Skoda je
le to, da morate za to imeti spletno digitalno potrdilo. Klasi¢na prijava z uporabniSkim imenom in
geslom, s Stevilko potnega lista ali osebne izkaznice za na$e uradnike ni dovolj. Sprejmem dejstvo, da
so tudi podatki o veljavnosti dokumentov osebni podatki, ki jih je treba v najvecji meri §€ititi, a mis-
lim, da to v tem primeru res ni tako zelo nujno! Druga zadeva je vpogled v podatke iz registra vozil.
Za vstop potrebujete Stevilko prometnega dovoljenja in registrsko oznacbo vozila.Tretja nova storitev
je vloga za spremembo stalnega prebivali§¢a. Tudi tu je zahtevan vstop z digitalnim potrdilom, a
glede narave storitve se nam to ne zdi problematicno.

Pri vseh javnih storitvah imate moznost, da se na odgovorne obrnete z vprasanji — prek »pisite
nam«. V tem primeru se vam znotraj spletnega brskalnika odprejo okvirji, kjer vpisete naslov sporo-
Cila, vpraSate, kar Zelite, in na zadnje Se poStni naslov. O uspeSnem posredovanju vam sporogijo v
rdeCem okvirju z rde€imi ¢rkami. Ali ni, mimogrede, rdeca barva za nevarnost oziroma za napake? Saj
ni vazno! Ker sporoCilo ne gre prek vaSega poStnega nabiralnika, se lahko pri vpisu poStnega naslova
zmotite. Ena napacna ¢rka je dovolj in nikoli ne boste dobili odgovora. Prav tako vas ne obvestijo, v
kolikSnem Casu boste dobili odgovor. Prav bi bilo, da bi sistem samodejno poslal na moj postni naslov
sporocilo, da je moje vprasanje pri§lo na naslovnika in da mi bodo odgovorili v enem, dveh dnevih ali
Sele ¢ez en teden. Ni pomembno, le da vem, da se z mojim vpra$anjem nekdo ukvarja, pa Ceprav le
racunalnik. Presenecenj pa $e ni konec. Poglejte njihov odgovor, ki je priletel v moj postni predal:

17, maf - SVETOVMI DAN INFORMACTIMT DALISE

<p> <strong>0dgovor organa: </strong> <br/></p><p>?e ?eli

va?a partnerka k svojemu priimku dodati ?e va? priimek, lahko to stori
samo tako, da na upravni enoti odda vlogo za spremembo priimka in pla?a
ustrezno upravno takso. Druge mo?nosti ni, razen sklenitev zakonske

zveze. V vsakem priimeru pa mora menjati vse

dokumente. </p><p>&nbsp</p><p>?elimo vam prijetno uporabo portala
e-uprava ?e naprej.</p><p><small>Ekipa e-uprave <a
href=«http://e-uprava.gov.si/e-uprava/«>http://e-uprava.gov.si/e-uprava/
</a></small>

Tako kot veliko drzavljanov uporabljam Outlook, morda bom moral zamenjati zadevo. Bom moral
morda preiti na Lotus Notes, ki ga uporablja drzavna uprava, da se bom z njimi lahko pogovarjal? Je
Slo za enkratno napako ali je vedno tako?
www.informacijskadruzba.si

Kar ste si zelell vedetl, pa ...

ZAKA)] JE OSNOVNA
FIZIKA NEUREJENA?

Elita med znanstveniki, fiziki, ki se ukvar-
jajo z osnovnimi delci, ne zna podati od-
govora na dokaj enostavno vprasanje:
Zakaj je vesolje matemati¢no eleganten
nered? Matematicne enacbe so na prvi
pogled enostavne, kot na primer enacba
gibanja elektrona okoli jedra. A hudi¢ je
v podrobnostih! Zakaj zgornji kvark tehta
40-krat ve¢ kot spodnji in 1000-krat ve¢
kot oba skupaj? Proton tehta skoraj ena-
ko, a ne popolnoma, kot njemu naspro-
tni delec nevtron. In ali ni elektron dovolj?
Zakaj ima Se dva debela bratranca, moun
in tau.

Nase vesolje je videti kot lep operacijski
sistem brez napak (naravni zakoni), ki ga
hranijo z nakljuénimi podatki zaletavanja
veSce v okno. Optimisti upajo, da je na-
kljucje v bistvu zakrita kompleksnost in da
v jedru vsega obstaja algoritem, ki na neki
nacin uredi podrobnosti, da je svet okoli
nas videti tak, kot je. Morda se ta algo-
ritem skriva v teoriji superstrun. Teorija
je tako zapletena, do jo razume le malo
ljudi. Globoko poleg kvarkov v dosegu
univerzalnega strojnega jezika vesolja, so
tanke niti (strune) necesa, ki dejansko ob-
stajajo v desetih ali enajstih dimenzijah.
Te superstrune nihajo. Nihanje pa se kaze
v osnovnih delcih, ki ga predstavljajo. Kaj
znanstveniki pocnejo zdaj? I1Scejo Higgsov
bozon, ki bi drugim delcem dal maso.

(Nadaljevanje na strani 56)
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GARMINOVA
GPS-NAVIGACIJA
/A MOBILNIKE

vanjo spremeniti mobilni tele-
fon oziroma dlan¢nik? Garmin
je predstavil dva izdelka, ki to
storita prek bluetootha ter
zagotavljata enako visoko-
kakovostno kartografijo in
navigacijske lastnosti kot
samostojne naprave.

Garmin Mobile 10
ponuja natan¢no
»turn-by-
turn« navi-
gacijo z
govor-
nimi
napotki
preko
teh-
nologije
bluetooth, medtem ko prika-
zuje premicno kartografijo na
vaSem zaslonu. Prav tako imate
moznost dostopa do aZurnih
informacij, kot so prometni za-
stoji in vremenska porocila. Lahko
se uporablja v avtu ali pa ga nosite
ves Cas s seboj s pomocjo zaponke za pas
ali v Zepu.

Garmin Mobile 20 ima podobne znail-
nosti kot razli¢ica 10 in je oblikovan kot
nosilec za vas telefon. GPS 20SM se z va-
kuumskim nosilcem pritrdi na vetrobransko
steklo avtomobila in tako olaj$a prostorocno
telefoniranje ter navigiranje. Podatki o tem,
kateri telefoni so podprti, najdete na spod-
njem spletnem naslovu.

www.garmin.com/mobilephones
(promocijska novica)

Kupiti navigacijsko napravo ali PC-cli ’
i Internet Security
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varnostnih resitev  informaciiske tehnologiie d.o.o.

www.stebri.si
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UGODNOST
ZA NAROCNIKE
" MOJEGA MIKRA!

Vsem narocnikom Mojega mikra ponujamo
posebno promocijsko ceno za PC Cillin 2007,
in sicer za ceno 39 evrov + DDV (redna cena
55 EUR + DDV). Za$cita je za tri racunalnike. Vse, kar morate
narediti, je poslati narocilo na e-naslov prodaja@real-sec.com.
(promocijska novica)

HLADILNIK ZA NAVIJALCE

Podjetje Akasa, proizvajalec racunalniske periferije, namenjene na-
vijalcem, je predstavilo nekaj novih izdelkov tudi na podrocju hladilnikov
procesorjev. Ceprav Se vedno ¢akamo na prototip, prikazan na sejmu
Cebit (izdelovalec je danski Noiselimit), pa je novi AK-965 dobra vmesna
reSitev. Hladilnik za procesorje na lezis¢u LGA775 se odlikuje z dobrim
hlajenjem, ki ga zagotavlja bakrena zgradba s toplotnimi cevmi in alumi-
nijastimi rebri. Hladilnik z ventilatorjem premera 80 mm in 4-noZi¢nim
prikljuckom je skoraj neslisen, saj je hitrost vrtenja odvisna od temperature
procesorja in zvo¢no obremenjuje okolje z le 17-36 dB. Poudariti velja
enostavno namescanje z Intelovim sistemom $tirih zaticev. (im.)
www.akase.com

BOL) RUMENQO, PROSIM!

2007

Xerox razvija novo tehnologijo. Naredili so prototip sistema, ki bo
omogocila uporabniku korekcijo fotografij, tako da bo radunalniku
opisno povedal, kaj Zeli. Primer: Zelimo, da je naSa fotografija nekoliko
bolj rumena. Kaj storiti? Na voljo imamo dvoje, niti en poseg pa ni
na prvi pogled logicen priloznostnim fotografom (barvni model RGB):
zmanjSamo lahko modro barvo ali so€asno pove¢amo rde€o in zeleno.
Pri slednjem postane fotografija tudi nekoliko svetlejSa. To, kar Zeli
storiti Xerox, je, da bomo programu preprosto natipkali »naredi nebo
na fotografiji bolj modro«. Sistem bo torej tisto, kar je nam logi¢no, ko
opisujemo barve, znal spremeniti v obliko, ki jo znajo izvesti programi
za grafino obdelavo. Prototipni sistem zna trenutno prepoznati 1800
besed (seveda v angleSkem jeziku), ki jih uporabljamo pri opisovanjem
barv, 15 lastnosti (kot sta globlje, svetleje) ter dodatne besede, kot
sta vec ali manj. Na podlagi pisanih ukazov prototipni sistem dolo€i
podrocja na fotografij, ki zadevajo zahtevane spremembe, in jih izvede.
VpraSanije je, kdaj bo ta tehnologij postala del orodij za obdelavo foto-
grafij, a stvari se v sodobnem svetu hitro odvijajo.
www.xerox.com
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Lenovo priporoca Microsoft Windows Vista Business

Windows Vista"‘
BODITE MED PRVIMI!

LENOVO PRENOSNIKI - PRVI V SLOVENIJI
Z NALOZENIM OPERACIJSKIM
SISTEMOM WINDOWS VISTA

Dve seriji prenosnikov, neskonéno moznosti.

Vgrajen citalec prstnih odtisov
Upravijalec gesel

Protistresni gumb

Samodejna povezava skoraj kjerkoli
Lenovo System Update

In mnogo drugih znacilnosti, ki z operacijskim
sistemom Windows Vista le Se izboljSajo
vaso uporabnisko izkusnjo.

Lenovo je mednarodno podjetje predano proizvodnii ;
najbolj inovativnin osebnih racunalnikov na svetu. www.lenovo.co m/SI



Mobitel, d. d., Vilharjeva 23, 1537 Ljubljana

Popraviljam pipo!
Pridem.

Fantje, petek je.
Kje ste?

Takoj pridem,
samo Se avto parkiram.

Koncujemo reklamo.
Pridem cez pol ure.
Se preden Jure
popravi pipo. Stavim!

Ej, jaz sem na rentgenu.
Ne sprasuijte ...
Uuu, kaksna sestra ...

NOKIA

Connecting People

Z VSEMI NAENKRAT!

Predstavljamo vam novo storitev Pritisni in govori s katero

se lahko kot po “walkie-talkieju” v promocijskem obdobju
brezplaéno pogovarjate z ve¢ sogovorniki hkrati.
www.mobitel.si/PG




Solanje doma in po svetu

Veraj sem pozno popoldne prek interneta narocila knjigo iz zalozbe nade Fakultete

za organizacijske vede in danes je Ze v mojih rokah in se Ze ucim. Luksuz ...

PiSe: Tanja Cavlovic
tanja.cavlovic@mojmikrossi

e nasploh sem mnenja, da ima nasa generacija
organizatorjev v informatiki precej$no sreco. Namre¢,
prejsnje generacije so nam pustile dragoceno dedis¢ino.
Vse zapiske, formule, primere izpitov in podobno,
sistematsko organizirane in objavljene v spletu. Poleg tega tudi
predavatelji in asistenti vedo, kaj je USB- pomnilnik, pripravjeni
50 kaksno stvar poslati po mailu, hitro najdejo resitve, in &e je
preve¢ ucencev v razredu, kjer je premalo racunalnikov, pa¢
nekateri prinesemo s seboj prenosnike in problem je resen.
Vendar vse te reSitve niso ni¢ posebnega proti tistemu,
kar testirajo v Afriki, v enem od nerazwitih podrocij. Tukaj
imamo internet na dosegu roke, redno se informiramo o novih
dosezkih v informacijskih tehnologijah, udeleZujemo se luksuznih
izobragevalno-promocijskih dogodkov, kjer je za nas dobro
poskrbljeno in marsikatero uporabno stvar dobimo kot darilo.
Obenem pa spremljamo oglase v slogu »donirajte zvezke in
pisala za Sole v Afriki« in podobno., kjer vemo, da manjka tudi
uditeljev, 3o, Solskega pohiStva, sredstev proti muham in wsega,
kar spada zraven. Uenci se vozijo po ve¢ ur do najbligje 3ole.
Ce prestavljam kanale na televiziji, na enem programu slisim,
koliko milijonov dolarjev je vredna diamantna verifica psicka Paris
Hilton, takoj na naslednjem pa vidim oglase za pomo¢ na podro&ju
Solstva v Afriki ali dokumentarec o kakinem ucitelju, ki je na eni

ilustracija: Marko Skerlep

od afriskih 3ol res naredil spremembo. Iz ene skrajnosti v drugo.

Regitew, ki jo testirajo v Pretoriji, pa je videti takole: na eni od lokalnih Sol
v Gatangi ucenci posluSajo predavanja, ucitelj, ki predava, pa je kar nekaj
kilometrov stran, v univerzi St. Albans. Predavanja se predvajajo prek
satelitske povezave in omregne tehnologije, ki je razvila Motorola in seveda
donirala vso opremo. Video in zwok iz teh predavanj se predvaja v fivo na
ve¢ Solah naenkrat. Ce ima ucenec iz razreda na katerikoli od teh Sol kaksno
vprasanje za predavatelja, ga lahko vprasa kar takoj prek mikrofona, ki ga ima
vsak razred. Ucitelji lahko uporabljajo tudi tako imenovano pametno tablo,
ob¢utljivo na dotik. To, kar ucitelj ustvarja na pametni tabli, se projicira na
tablo, ki je v vsakem razredu iz teh oddaljenih Sol. Motorola zagotavlja, da
se lahko tovrstna omregja postavijo na ve¢ kot 100 km oddaljene lokacije. Za
afriske razmere se mi xdi to super reSitev.

Menim, da bi bila dobra reklama raxnih I'T-podjetij, ce bi uvedle podobne
brez¥icne, internetne in seveda za uporabnike brezplacne resitve na teh
nerazvitih obmodjih in jih tako promovirale. Bilo bi zelo odmevno, obenem
pa tudi druzbeno koristno. Saj ¢e kdo postavi brezplacno brezgicno omreZje
nekje v Evropi, na poseljenem obmocju, kjer je Se najmanj deset nezascitenih
brezgicnih omregij, pravzaprav ni naredil neko bogje delo, pa tudi pri porocanju
0 uporabi resitve v praksi ne bo novosti. Ce pa kdo nove resitve uvaja tam, kjer
pomenijo res bistveno spremembo, je to odmevna novica in Se veliko ljudem
olgjsa Fivljenje.

Druga modna muha na podrocju Solanja pa je ena od korejskih sol, ki
jo je neki predavatelj ustvaril kot svojevrsten posel. Ponuja Sirok spekter
izobraZevanj in vse poteka elektronsko. Nekatera predavanja so %e vnaprej
posneta in si jih ucenci lahko ogledajo kadarkoli od koderkoli. Predavanja
potekajo tudi online, v Fivo, posnetki so na voljo vsem prijavljenim v sistem.
Veliko ucencew, ki so tam na predavanjih v Zivo, uporablja dlan¢nike/
racunalnike s priblizno 20 cm zasloni, povezane s kamerami, ki so postavljene
v razredu, in si Ze tam med predavanjem ogledajo geste predavatelja od blizu
ali pa naredijo svoj posnetek. Tam ucenci ne hodijo x muko na predavanja,
ampak rinejo tja v ogromnem tevilu in predavalnice pokajo po Sivih. Ceprav
bi lahko vse naredili prek interneta, na daljavo. Ena od predavalnic je videti
kot Gallusova dvorana Cankarjevega doma in predavanje ucitelja deluje kot
motivacijski seminar kak$ne mre$ne organizacije. Slusatelji se po predavanju

dejansko prerivajo do odra, da dobijo podpis predavatelja. Predavatelji so tam
zvezdniki. To je kraj kjer se res nekaj dogaja.

V Sloveniji %e nekaj casa deluje tudi Solanje na daljavo. Cudi me,
da i to bolje promovirano. Ce ste mlada mamica, uspesen Spormik ali
prezaposlen deloholik, invalid ali morda Zivite na tetko dostopnem obmocju,
50 za vas najprijazneje Visoka poslovna Sola Doba iz Maribora, Fakulteta
za management (Univerza na Primorskem) ter Visoka poslovna Sola na
Ekonomski fakulteti. Te namre¢ ponujajo Solanje na daljavo, kjer Studijsko
gradivo dobite v vseh medijskih oblikah (besedilo, zvok, video), snamete pa
si ga iz interneta ali vam ga posljejo. Zadeve preucujete sami doma, takrat in
tako, kot vam najbolje ustreza. V klepetalnicah se lahko posvetujete s soSolci.
Upostevati morate le roke za izpite in oddajo seminarskih nalog. Na izpite
hodite v najbligji Studijski center ali na sede¥ fakultete, kar je po uvodnem
sreCanju tudi edini geografski premik, ki ga opravite pri Studiju. Torej, glavni
pogoj je, da imate dokaj zmogljiv racunalnik, da ste racunalnisko pismeni in da
imate kakovostno internetno povezavo. Resnicno upam, da ve& ol raxmislja o
tej mognosti, ter da dr¥ava razmislja o brezplacnem Studiju na ta nacin.

Na slovenskih fakultetah, kjer internet uporabljajo le poredko, kadar je res
nujno potrebno, pa nekateri ucenci %e drugo ali tretje leto pisejo diplomsko
nalogo. Ni jim dovoljeno dobiti elektronskega naslova uciteljev, da ga kaj
povprasajo, in ko pripotujejo na govorilne ure, ne pridejo na vrsto in jih aka
dolga vognja z vlakom nazaj domov. Ko se dokonéno dokopljejo elektronskega
naslova asistenta ali asistentke in posljejo del diplomske naloge v pregled s
prosnjo, e si lahko to mentor natisne, da pregleda in jim sporoci, ali so na
pravi poti ali se morajo spet vozit v Ljubljano, da to mentor opravi pred njim
v %o, ne dobijo odgovora. No, in &e ne sme§ komunicirati prek interneta,
je to samo ena od vseh nevSecnosti komunikacije med mentorjem in bodocim
diplomantom. Primer, ki ga navajam iz prakse, je s Filozofske fakultete.

Zdaj me mika, da po konc¢anem Studiju visoke Sole naredim na daljavo
kaksno nadaljnje izobrazevanje na eni od tujih modernih in svetovno priznanih
izobragevalnih ustanov, ki zagotavlja ucno gradivo v angles¢tini. Zakaj pa ne?
Swet je postal majhen, v virtualnem svetu smo pa %e vsi vsepovsod doma.
Prepricana sem, da bo nasa fakulteta Se naprej ohranjala dobre navade
internetne komunikacije takrat, ko bom pisala diplomo. B
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Pise: Tina z novim avtom

Avto in dedci

dkar sem se

preselila  na

primorsko po-

deZelje, vsako-
dnevna voznja v sluzbo, v
glavno mesto, terja trpez-
nejsi, zmogljivejsi, varnej-
81, udobnejsi in predvsem
varénejsi avto. Ob spo-
znanju, da je Zivljenje le
eno, predvsem pa zdravje,
in da moram oboje uvati
kot zenico svojega olesa,
sem se sprijaznila, da je pa&
dober avto pomembnejsi
od Gucchijevih &evljev in
Valentinove torbice, vsaj
v mojem polozaju. Ker pa
nakup avta ni isto kot ku-
povanje Cevljev, klobukov,
solate na trénici ali krom-
pirja, sem s seboj vzela stro-
kovnjaka, ki vsak dan lezi
pod avtomobilskim pod-
vozjem in & mu na uho

Sraufa Ye vsaj trideset let, ¢e
ne ved, tako da mi je nagel
neko zlato sredino med na-
Stetim, kar sem hotela. Do-
govorili smo se, da pridem
PO novega izbranca ¢ez en
teden.

»Naredili bomo servis,
menjali plos¢ice, zrihtali
dokumentacijo, avto bomo
tako spolirali, da ga ne bo-
ste prepoznali! «

Upala sem, da res, vendar
sem po enem tednu, ko sem
hotela avto prevzeti, izgubi-
la Zivce do te mere, da sem
se odlotila zahtevati kup-
nino nazaj in se odpraviti
do naslednjega avtosalona.
Ni¢ ni Stimalo! Na zadnjih
vratih je manjkal vijak, pa
neka penana prtljazniku, pa
cel kup malenkosti. Halo?!
Za denar, ki sem ga placala,
sem pri¢akovala popolnost,

»Vse, kar morate narediti,

da oswvojite Zensko, je, da
dvignete pokrov avtomobilskega
motorja in se naredite pametni. «

prislonis telefon, v katerem
se slidi brnenje motorja, ti
zna v par sekundah pove-
dati, kje je napaka in zakaj
brni drugace, kot bi sicer
moralo.

Prodajalec se je nasmeh-
nil kot James Bond v rekla-
mi za zobno pasto, ko sem
rekla: »Rada bi imela avto,
ki je varen, udoben, malo
pije in ni predrag. «

Takoj ko sem videla cene,
mi je bilo jasno, zakaj imajo
ti fantje pobeljene zobe in
se obnasajo ustrezljivo, kot
da te bodo za konec tedna
povabili v PortoroZ. Avto,
kot sem ga hotela imeti,
stane pravo premozenje,
vsaj meni se je zdelo tako.
K sre¢i sem imela na svo-
ji levi mehanika Ivota, ki
avtomobile in tovornjake
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ne samo spolirane prodajal-
Ceve zobe. Hotela sem vzeti
servisno $katlico, v kateri
so manjkale tri Zarnice od
petih, in jo direktorju firme
razbiti na glavi, taka jeza
me je imela. Po treh urah
in pol je enemu od Sefov
uspelo zadevo pomiriti, na-
8li so vse vijake in halogen-
ke, ki so manjkale v skatlici
in e trikrat $li okrog avta,
za vsak sluaj, preden sem
se odpeljala.

Ker ste brihtni in znate
razmisljati, vam je zdaj %e
jasno, da teZav Se ni bilo
konec. Po poti domov mi
je zaCelo ropotati nekaj tam
noter, kjer piha zrak v spre-
dnjo Sipo, in ko sem doma
pred hifo mafino ugasnila,
je nekaj ogabno zasmrdelo.
Hudi¢a, v lu¢ki nad spre-

dnjim ogledalom, se je scvrl
obad! Drugo jutro sem spet
poklicala tega tako imeno-
vanega mehanika iz avtohi-
e in zahtevala, da mi avto
konéno enkrat za vselej
zrihtajo, ker me je $e vedno
imelo, da bi ga iz same jeze
vrnila. Ko sem ga $la regi-
strirat, mi je namre¢ manj-
kal eden od dokumentov,
potrebnih za registracijo.
Nimam ¢&asa vsakodnev-
no viseti na telefonu in se
dogovarjati, kdaj jim bom
avto dostavila, jim razla-
gati, kje brni in kakSen je
zvok in kdaj se pojavi. Ni-
sem hotela nadomestnega,
hotela sem svoj avto, ki sem
ga posteno (pre)placala.
Naslednje tri dni sem
imela preved dela, da bi se
ubadala $e s svojim novim
jeklenim prijateljem, ceprav
me je tisti obad v lucki nad
ogledalom motil kot hlag-
na nogavica, ki se mi med
sprejemom pri predsedniku
republike razpara od razko-
raka do gleznja. Peti dan po
nakupu sem med kosilom
»mehaniku« utegnila po-
slati sms: »Ce me rad vidis,
bi raje videla, da se pripeljes
v Ljubljano in me povabi§
na kavo. Sicer je bolje, da
mi avto kon¢no enkrat za
vselej zrihtajte, da ti ne-
ham teit.« Odgovora dol-
go ni bilo, ko pa je po dveh
urah vseeno priSel, me je
vrgel na rit. Kot novinarka
dostikrat naivno, samoza-
verovano mislim, da znam
dobro vrteti jezik in da mi
je pri tem malokdo kos. Uh,
v kak$ni zmoti sem Zivela!
Tokrat je mehaniku uspelo
utisati me, ma kaj utisati,
$e vdihniti nisem mogla,
samo strmela sem v telefon
in vedno znova prebirala
sms, da nisem morda Cesa
napa¢no razumela. Cisto
lepo, z najbolj izbranimi
besedami mi je razloZil, naj

al
| '
- o
)f - !

si nikar ne mislim, da sem
najpametnejsa in naj se ne
izgovarjam na napake na
avtomobilu. Castna pio-
nirska, avto res ni bil posti-
man, kot bi moral biti — jaz
pa sem hotela p-0-§-t-i-m-
a-n-e-g-a. Po drugi strani
mi je postalo nerodno, ker
me je zadenjalo skrbeti, da
nisem morda s teZenjem
malo pretiravala. Pod veg-
er pokli¢em tega mehanika,
se opravi¢im in ponovim
%eljo, da h-o-¢-e-m zrihtan
avto.

»Takole se zmeniva,«
je rekel. »Bo prisel nekdo
iz delavnice dopoldne po-
gledat, kaj ropota in vzeti
obada iz lutke. Popoldne
bom priSel preverit, ali je
avto v redu in spotoma te
povabim na kavo.«

A je tu 3e kaj za dodati?

Dvignejo  pokrov, nekaj
modrujejo in mrmrajo sami
sebi, probajo gas, odsrau-
favajo neke pokrovcke in
zaSraufavajo nazaj, gledajo
podvozje in se mricijo, ka-
dar pokleknejo h kolesom,
$e malo odkimavajo, enkrat
re¢ejo, da bi moralo biti
zdaj v redu, pa spet odkrije-
jo mo#no napakico ... bla,
bla, bla. Pa bankirji, mana-
gerji, odvetniki, zavaroval-
ni agenti in njim podobni
mislijo, da morajo imeti
zlato kartico, BMW-ja, Ar-
manijevo obleko s kravato
in Cevlje iz pitonje koZe, da
osvojijo zensko. Eh, pa ja,
kako naivno razmisljanje?!
Vse, kar morate narediti,
je, da dvignete pokrov av-
tomobilskega motorja in se
naredite pametni.
|
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a, avto! Za mogke je
avto velikokrat naj-
vi§ji romanti¢ni ideal.
Pa ne (le) zato, ker
a ni lepSega vonja od ti-
stega, ki nas zajame, ko
sedemo v nov avto. Pred-
vsem zato, ker je avto na
neki nacin eden zadnjih
dokazov, da smo dedci res
dedci. Je nasa zadnja re-
Silna bilka za to, da se od
Yensk ne razlikujemo le po
tem, da nam $trli spodaj in
ne zgoraj, pri zenskah pa
ravno obratno. A tudi tu
se stvari spreminjajo.
V¢asih sva s punco ime-
la stoenko. To je bil avto,
ki je bil zakon za dokazo-
vanje, h kateremu spolu si
pripadal. Bil je enostavno
narejen, tako da si ga lah-
ko z malo logike v veliko
primerih sam »posraufal«.

ON

PiSe: Zoran z razbitimi iluzijami

Menjati Zarnice, zavorne
obloge, svecke in podo-
bno je bilo ve¢ ali manj
delo, ki ni zahtevalo avto-
mehanine izobrazbe. In
smo Sraufali, da je bilo
kaj. In stoenka je imela
$e eno prednost — dovolj
pogosto se je kvarila, da
jo je bilo treba popravlja-
ti. In popravljanje je bilo
nekaj, kar je bilo za nas,
dedce. Zdelo se nam je, da
avtomobil tako dobro po-
znamo, da znamo oceniti,
kaj je narobe. In to je bilo
frajersko. In pred puncami
smo vsi radi frajerji. Uh,
ima avto, pa Se popraviti
ga zna, ¢e je kaj narobe. To
je bil ultimativen dosezek.

No, saj smo bili lahko
dedci 3e s ¢im, da ne bo
pomote, a avto je bil vr-
hunec. Zenske so o njem
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Avto in zenske

vedele, no ja, ni¢, mogki
pa nekaj, a smo se dela-
li, da vemo vse in stvari
so bile v najlepsem redu.
Univerzum je bil v rav-
novesju. Avtomobil je bil
nas, moski, o njem smo se
pogovarjali mi, mogki, §ra-
ufali smo ga mi, moski in
hvalili smo se z njim mi,
moski.

A Casi so se spremenili.
Da se nekaj dogaja, sem
ugotovil pred ¢asom, ko
sem tako, za alo, Sel malo
v avtomobilski salon po-
gledat nov model avto-
mobila. In kdo me je tam
pricakal? Zenska! Hmm,
no ja. Zase mislim, da
sem odprtega pogleda na
svet in me tak$ne stvari
ne obremenjujejo, a me
je prisotnost neznejSega
spola vseeno malce prese-
netila. Potem pa, ko mi je
gospodi¢na zacela trositi
tehni¢ne podatke, kazati
najnovejse $tose, ki jih ob-
vlada nov konji¢ek, pa me
je Cisto sesulo. Celo motor
sva pogledala in pokazala
mi je vse dele, ki so me
zanimali. Za vse je vedela,
kje je, kaj dela in kaksna
je primerjava z drugimi
znamkami in modeli. Daj-
te no! Pustite nam nekaj!

A ko ima hudi¢ mlade,
jih ima veliko, pravijo.
To, da mi avtomobil pro-
da Zenska, bi $e nekako ra-
zumel, saj gre za trgovino
kot vsako drugo. Bolj me
jezi to, da ko dobim nov
avto, ga ne morem nic¢ vec
Sraufati, saj je vse tako fr-
dacano zapleteno in zaba-
rikadirano, da postanem
isto deprimiran. Saj niti
ne vem, kje naj se lotim
iskanja napake. V¢asih, e
nisi vedel, kaj je narobe,
si lahko vsaj pogledal pod
pokrov motorja in modro-
val, ¢e je tvoja spremlje-
valka stala poleg tebe in
gledala v notranjost. Zdaj

pa to ved ne »pali«, saj je
ved ali manj vse zakrito.
Kaj naj gledam napis HDI
ali kaj podobnega in po-
tem recem, da je verjetno
nekaj na elektriki? Saj mi
ne bo verjela. Ce zdaj kaj
Cudno ropota, stvari niti
posteno locirati ve& ne
morem. Lahko reem le,
da je najverjetneje nekaj s
kak$nim od racunalnikov.

Kaj se je zgodilo z do-
brim starim: »Mogo&e pa
je 'fergazer' zamaSen!«
Nove barabe uplinjaca
sploh nimajo! Ali pa:
»Nekaj je verjetno s pla-
tinami!« Tudi tega hudi¢a
ve¢ ni. Ce slucajno osta-
nem na cesti, je vse, kar
lahko naredim, to, da &isto
mehkuZno pokli¢em kaks-
no asistenco ali pomo¢ na
cesti in potem &akam, da
me pred Zensko osramotijo

proti racunalnikom. Prav-
zaprav jih moram imeti rad
Ye po sluzbeni dolZnosti.
Od njih namreé Zivim in o
njih tudi piem. A ra¢unal-
nik v avtomobilu — stran s
tem. Ce mi racunalnik,
namizni ali prenosni, kot
moskemu pomeni neko
samopotrditev, je v avto-
mobilu rac¢unalnik tisti, ki
me degradira. Imam se za
nekoga, ki o tem nekaj ve,
a avtomobilski ra¢unalniki
so Cisto druga kasta. Zato
mislim, ne, sem kar pre-
prican, da je racunalnik
v avtu skoraj gotovo ideja
kaksne zagrete feministke.
Ta si ga je izmislila zato, da
bi nas onesredila. K sreci
ni racunala s tem, da smo
ta racunalnik nato izdela-
li mogki. In se zato kvari.
Tako imajo vsaj mehaniki
Se vedno lahko obcutek,

N »Racunalnik v avtu je skoraj
gotovo ideja kaksne zagrete
feministke. Ta si ga je izmislila
zato, da bi nas onesrecila. «

Se zadnji frajerji — meha-
niki. In e ti ve¢ ali manj
recejo, da bo treba avto
odpeljati na servis, ga lepo
macisticno naloZijo na
svoj tovornjalek in odpe-
ljejo. In kaj ostane meni,
ki sem v&asih tako frajer-
sko legal pod avtomobil,
tis¢al glavo pod pokrov in
»strokovno«  ugotavljal,
kaj je narobe? Ostane mi,
da kot polit cucek sedim v
omenjenem tovornjacku
in ko pridemo do meha-
nika nebogljeno opazujem
maco-mehanika, ki avto-
mobil priklju¢i na ralu-
nalnik in potem nasteva,
kaj je narobe in koliko bo
treba placati za popravilo.
Ja, ja, zabij $e zadnji Zebelj
v mojo mosko krsto!
Naceloma nimam ni¢

da so moski. Mi, ostali, pa
smo e izgubljeni. Za ved-
no! No ja, dokler bomo
delali stvari, ki se kvari-
jo, je Se nekaj upanja...
Komaj Cakam na kak$na
nova zasebna prevozna
sredstva. Bojim se le, da
bodo ta letela po zraku in
da v primeru, ko bo kaj
»crknilo«, ne bo moZnosti
popravljanja.
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zasvojenost z internetom - bolezen ali kaj drugega?

p—— - Otroci so odsli za
Pise: Marjan Kodelja S : oéitnicekstari
marjan.kodelja@mojmikro.si k aml v |d Iléno

Americani bi radi vse predalckali, poimenovali in o Y
nato slugili denar s prodajo napotkov in zdravili za i U eze|SkO OkOI Je
ublagitev razlicnih zasvojenosti. Ste zasvojeni z branjem o Sl whi AL .
knjig, elevizijo, shuzbo? Kaj pa z intermetom? Ali to 3 - AT 50 poceli ves ta

obstaja? In &e obstaja, ali gre za duSevno motnjo,

A b . | 5as7 Cepell 50 v hisi
ki se od drugih razlikuje toliko, da zahteva svoje T TR et R AR
ime in poseben nacin zdravljena? Brez nadaljnjjega - - U §0 red raCU Na | ni kom

je na¥ odgovor — negativen. Ni razlike med temi pr- e Y ' &
zasvojenostmi. Ne glede na to, kaj nam hocejo povedati e R - aall] S€ HISO brlgall
ali prodati. : k s

Dejstvo je, da je vsako pretivavanje, tudi e Se ne ar se Je
moremo govoriti o zasvojenosti, Skodljivo. Pred casom r > I nJ I h «
smo sliSali, kako je nekdo umrl pred ra¢unalnikom. X .
Ni ga zadela kap zaradi tistega, kar je videl na zaslonu, 13 Vas
preprosto je pozabil na spanje, redno prehrano in vse
drugo, kar sodi zraven. Podo%ivljal je svojo virtualno f Qer
obliko, za katero pa na sreco (ali Zalost) ne veljajo " ) '
naravni zakoni. Pa kaj potem, ce je bil tako neumen? i . y L 7 J

A stvar ni tako nedol¥na. Internet je zabaven, je ‘ Y
skoraj brez obveznosti, je preprost, idealno skrivalisce
torej, v katerem se lahko skrijemo pred svetom. Kar
nas te%i v realnem Zivljenju, za nekaj casa izgine in vsaj
nekaj Casa se nam to ne zdi zelo pomembno. A teZave
realnega sveta ne izginejo. Cakajo, da se odklopimo
in butnejo na plan z vso svojo mo&jo. In zahtevajo
reSevanje.

Tisti trenutek, ko nimamo ve¢ moci reSevati
vsakodnevnih problemouw in internet uporabljamo za to,
da te probleme potisnemo v ozadje, se ti le Se kopicijo.
Vse ve¢ casa preZivimo pred racunalniskim zaslonom,
kar ima za posledico nezdrav odnos do realnega
sveta. Partner ima vsega dovolj, da vas na Cevelj
in si najde bolj normalnega loveka. V Soli ali sluzbi
nazadujemo, pademo na izpitih, Sef nas vrfe na cesto.
Potem gre wse kot po klancu navzdol. »Kamor je Sel
bik, naj gre Se Strik«. Postanemo asocialni, zmanjka
nam denarja, pristanemo na cesti. Se takrat zavemo,
da je nekaj narobe z nacinom %ivljenja?

Morda, ali pa tudi ne. Naj vas potolagim. Ne glede
na to, kaj vam govorijo, internet ni droga. Ne povzroca
fizicne odvisnosti kot heroin. Ce e postanete odvisni
od interneta, gre za, recimo temu duevno odvisnost,
za katero ste krivi sami. In sami se boste morali iz nje
izkopati. Je zelo preprosto. PrereZite kabel, ki vodi
do stenske vticnice in vrzite racunalnik skozi okno.
Odstraniti je treba vzrok odvisnosti!

Foto: PhotoDisc
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o posamezniki, ki imajo te¥ave s pretira-

vanjem. Torej so tudi taki, ki prek vseh

zdravih mer pre?dijo pred ra¢unalnikom

in v internetu. Vprasanje je, ali gre pri
tem za du$evno motnjo, imenovano motnja za-
svojenosti z internetom (Internet Addiction Di-
sorder — IAD), kot pravijo nekateri bolj poslovni
(ki %elijo na ta racun sluZiti mastne denarje),
ali ne. Velja prepri¢anje, da ne gre za motnjo v
medicinskem smislu. Se ve¢. Poskusi, da bi iz te
tefave naredili lastno kategorijo duSevne mot-
nje, bolj skodujejo kot pomagajo. Zasvojencem
z internetom dajo la¥no prepri¢anje, da gre pri
njih za bolezensko stanje in mislijo, da sami brez
zdravil in psihiatra ne morejo narediti nicesar.
Namesto da bi spremenili Zivljenje in bolj zdravo
(socialno) Ziveli, nadaljujejo s svojim pocetjem
in se vse bolj vZivljajo s svojo virtualno podobo.

To je oblika zasvojenosti, ki jo lahko opise-
mo kot impulzivno kontrolno motnjo, ki ni
posledica uZzivanja opojnih substanc (droge)
in je naceloma zelo podobna zasvojenosti z
igrami na sreco (patoloSko hazardiranje).

Velja splosno sprejeto prepricanije, ki Se ni do-
kazano, da veliko posameznikov, odvisnih od in-
terneta, to postane zato, ker se niso pripravljeni
spoprijeti z realnimi tefavami. Internet uporab-
ljajo kot skrivalis¢e in nacin, kako za nekaj &asa
odmisliti teZaven svet okoli njih. Njihove teZave,
ki so razlog za skrivanje, pa so lahko tudi nevar-
ne. Dugevne bolezni (na primer depresija), resne
bolezni ali nezmo#nost sklepanje pristnih med¢lo-
veskih stikov. Take te¥ave moramo sproti reSevati
in, &e smo resno bolni, tudi obiskati zdravnika.
V nasprotnem je vse mo#no. Pri neljubih med-
sebojnih stikih pa ni nobene razlike med tem, ali
se zateCete v internet ali pa priZgete televizor ali
greste ven s prijatelji le za to, da se vam ni treba
pogovarjati s teCnimi starsi in partnerjem.

Brez sposobnosti sklepanja pristnih odnosov
v realnem svetu verjetno tudi ni mozno »pre-
Ziveti« oziroma vsaj normalno eksistirati.
Vsaj dokler ne bomo naselili drugih planetov
in bi lahko Ziveli kot v znanstvenofantastic-
nem romanu Golo sonce Isaca Asimova, kjer
so ljudje ziveli vsaksebi, med njimi pa je bilo
veC sto kilometrov neprehodnega prostran-
stva. Pristnih stikov ni bilo, odnose so skle-
pali na daljavo, prek video komunikacij.

So pa tudi posamezniki, ki nimajo teh tezav,
pa vseeno prek vseh zdravih mer »visijo« v in-
ternetu. Kaj je z njimi? Pri njih prevladuje pre-
pritanje, da gre za vedenjsko motnjo, tako kot

zasvojenost z internetom - bolezen ali kaj drugega?

pri pretirani uporabi drugih zadev, visenje ne
telefonu in umik v svet fantazij. Ti posamezniki
niso zasvojeni s tehnologijo, ta je le sredstvo, za-
svojenost pa je posledica njihovega vedenja.

Koliko &asa, prefivetega v internetu je dovolj,
da se lahko razvije vedenjska motnja pretirane
uporabe? Ena ura dnevno, dve, tri, pet? Enostav-
nega odgovora na to ni, saj ¢as ne more biti edi-
no merilo. Casovne meje zato ni mo¢ postaviti.
Vsaj ne enostavno in univerzalno za vse uporab-
nike. Odvisno je od tega, kaj »za vraga« po&nete
v internetu. Jasno je, da mladi, oloobvezni in
Studentje za ra¢unalnikom preZivijo ve¢ asa kot
drugi. Dokler tam i3¢ejo informacije, povezane z
izobraZevanjem, to ni problem. Tisti hip pa, ko
gre za zgolj sklepanje navideznih povezav, zate-
kanje v navidezne svetove ali igranje iger, kar
traja v nedogled, lahko sklepamo, da nekaj le
ni tako, kot bi moralo biti. Pomembno je tudi

Obstaja teorija, ki pravi, da do zasvojenosti z
internetom pride postopno, preko veé faz spreje-
manja nove tehnologije. Verjetnost zasvojenosti
pri novih uporabnikih je ve&ja kot pri tistih, ki
internet uporabljajo %e vrsto let. To pa zato, ker
so novinci Sele v prvi fazi, fazi sprejemanja (prila-
goditve), ki je obi¢ajno najzanimivejsa. Drugace
povedano - ko nekaj spoznavamo, se temu v ce-
loti predamo, morda postanemo do neke mere fa-
nati¢ni uporabnik, saj Zelimo v &im krajem casu
spoznati in se nauditi &im ved. Ko se nasitimo
(druga faza), obrnemo filozofijo in do neke mere
novosti celo odklanjamo, ¢emur sledi tretja faza
— ravnoteZje, ki pomeni neke vrste optimalno
uporabo. Novinci se internetu popolnoma pre-
dajo, ker pa je ta svet (internet) vegji od vsega,
kar so do zdaj videli oziroma spoznali, nekateri
obstanejo v prvi fazi. In Ce iz nje ne morejo, lahko
govorimo o zasvojenosti. In &e uporabnik sam ne
zmore v doglednem ¢asu napredovati do druge in
tretje faze, ocitno potrebuje pomoc. Po tej teoriji

Preobremenjenost (»preokupiranost«) z internetom. Stalno pre"
ki ste jih izvajali ko ste bili zadnji¢ »priklopljeni« in pricakovanj

boste spet delezni internetne droge.

yanje o aktivnosti,
Komaj éakgte, da

Uporaba interneta prek vseh ¢asovnih norm z namenom zado!
Lo RonavljajoCi se neuspesni poskusi nadzora, omejitve ali celo p
lervoza, slaba volja, depresija in razdrazljivost, ko se zavest

Zaradi interneta tvegate (vam je morda vseeno) razpad pa

izgubo zaposlitve, poslovne priloznosti ....

Lazete svojcem in prijateljem o tem, koliko ¢asa resni¢no
Internet uporabljate za blazenja vsakodnevnih Zivljenjskilg

to, ali internet uporabljate na svojem delovnem
mestu in za kaj. Novinar lahko ves dan presurfa,
a dokler i§¢e informacijevza ¢lanke, ne moremo
govoriti o zasvojenosti. Cas ni pomemben, po-
membna je vsebina.

Zakaj je internet tako zelo zanimiv, da v skraj-
nem primeru govorimo o zasvojenosti! Nekaj
mora imeti zraven socializacija, komunikacija
med posamezniki neodvisno od njihove lokaci-
je. Naginov za take stike, po mo?nosti $e ano-
nimne in brez neposrednih nevarnosti, ki smo
jim pri¢a v realnem svetu, je v internetu veliko.
Elektronska posta, sistemi neposrednega sporo-
¢anja, navidezni svetovi (second life), forumi,
blogi ... Omejitev preprosto ni.

vsak uporabnik prej ali slej pride do tretje faze,
morda pretece le zelo veliko ¢asa (let).

Potencialno najdovzetnej§i na vse, kar se
dogaja v internetu, so otroci. Ti Se niso razvili
svojega odnosa do sveta, okolice in vseh posa-
meznikov, ki so %e ali bodo e pustili pecat v nji-
hovem Zivljenju. V normalnem Zivljenju se u&i-
mo po sistemu poskusov in napak. Z nekom se
spoprijateljimo, na kar ga dokaj hitro spoznamo,
in ¢e ni pravi (dolgo ne more blefirati), socialni
stik z njim prekinemo. Cez &as pridobimo debelo
koo in se nau¢imo, kaj je prav in kaj ne. V na-
videznem svetu interneta je drugace. Hitro lah-
ko vzpostavimo stik, vendar potrebujemo veliko

Pa saj komuniciramo tudi drugace. Lahko se na primer dolge ure pogovarjamo po telefonu. In
Se nismo slisali za dusevno bolezen, povezano s tem. Prav tako nismo zasvojeni s prijatelji,
pa Cetudi cele dneve in noCi prezivimo v njihovi druzbi. Zakaj torej internet?
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zasvojenost z internetom - bolezen ali kaj drugega?

ve¢ Casa, da sogovornika spoznamo, &e sploh!
Moznosti blefiranja, zavajanja in manipulacij je
neskonéno. Nekdo se lahko predstavlja za ma-
lega otroka, se v spletu obnaga kot tak, pa ven-
darle ima za seboj %e nekaj desetletji obstoja. Ce
je dovolj spreten, ga ni mladoletnika, ki bi le na
osnovi besedilne komunikacije in svojih lastnih
pridobljenih izkuenj ugotovil, da njegov prija-
telj ni to, za kar se predstavlja. Je pa pogovor z
njim lahko tako prefinjen in zanimiv, da mlade-
ga uporabnika priklene na zaslon ratunalnika.

Se korak dlje so navidezni svetovi, ki po-
stajajo magnet za uporabnike in po drugi
strani vedno bolj tudi mesto za nedovolje-
no pocetje. Znano je, da so Nemci prejsnji
mesec raziskovali prisotnost pedofilov v
svetu Second Life. Kaj so poCeli? Najprej
so bili pripravljeni placati za navidezni
svet, nato je sledila izmenjava pravih foto-
grafij. Mimogrede, gre za kaznivo dejanje.

Ce se mlad uporabnik ugi vestin medsebojnega
komuniciranja v navideznem svetu, bo lahko imel
tefave pri sklepanju pravih stikov. V realnem
svetu so pravila drugacna, predvsem pa je vel
omejitev, ki jih v navideznih svetovih ni. Uporab-
nik lahko izgubi stik z realnostjo, zato je zasvoje-
nost z internetom pri mladih tako zelo nevarna!

Ko je govor o nevarnosti zasvojenosti z inter-
netom, raziskovalci tega fenomena svoje ugoto-
vitve dostikrat podkrepijo z realnimi primeri, ki
so se zgodili, ali pa z rezultati anket, izvedenih
na majhnem vzorcu uporabnikov. Te obi¢ajno
nimajo prave povezave z realnim Zivljenjem.
Pred ¢asom je svet obkroZila novica, da je ne-
kdo tako pretiraval z uporabo ratunalnika, da je
pozabil na vse drugo, tudi prehranjevanje in spa-
nje, ter je na koncu umrl pred zaslonom. Vzrok
— posledica, pretiravanje uporabe interneta je
katastrofi¢no nevarno. Enako velja za trditev, da
je igranje nasilnih iger krivo za pokole po ame-
riskih 3olah. Ni povezave med temi primeri in
milijoni vsakodnevnih uporabnikov interneta.
Se veg, sklepanje na podlagi redkih primerov
lahko vodi v demonizacijo interneta in iger,
kar ne bo koristilo, kve¢jemu Skodovalo. Dej-
stvo je, da nas moderna, predvsem zahodnjaska
druZba, sili v pretiravanja. Nekateri to celo po-
veli¢ujejo, saj se pretiravanje dokaj dobro sklada
s potro$niskim vedenjem, ki nam ga ¥elijo na
vse kriplje vcepiti. Je morda pretirana sla za ko-
pi¢enjem materialnih bogastev na eni strani in
silienje vseh drugih po pretiravanju pri nakupo-
vanju s strani prvih (da bi bili e bogate;jsi), kaj
druga&no, kot pretiravanje pri uporabi interneta
ali gledanju televizije? Pravzaprav ni. Vse je pre-
tiravanje in predvsem pranje mo%ganov. Skrajni
cilj je vzgojiti dravljana, ki bo vodljiv kot ovca
in bo delal tisto, kar mu zapoveduje elita. Elita
se hrani z zasvojenci. Zasvojenci so poslusni! B
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Zasvojenost s spletno
erotiko in pornografijo

Statistika ne pove vsega, a to pot ne more-
mo brez nje. Raziskave kazejo, da je eden
od petih zasvojencev z internetom v bi-
stvu »nor« na to specificno vsebino. Mo-
Ski raje gledajo, dekleta pa bolj privlacijo
eroticni pogovori. Podvrzeni so predvsem
posamezniki z nizko samozavestjo, slabo
samopodobo in oni s nepoteSenimi seksu-
alnimi fantazijami. Lepota spletnega seksa
se skriva v anonimnosti uporabnika, tako
da se za to obliko popoldanske sprostitve
odloc¢ajo tudi posamezniki, ki normalno
nikoli ne zavijejo v none lokale ali celo
uzivajo v uslugah deklet na poziv. Samo-
zadovoljevanje v zasebnosti doma pred
zaslonom racunalnika pa vsaj naceloma
nikogar ne moti. V internetu smo lahko,
kakrsni si zelimo biti - lepi, razviti, mladi,
obdarjeni in vzdrzljivi. Saj nihce ne bo v
praksi preveril, ali to res drzi. Uzivajte, a
vseeno ne pretiravajte!

Spletni skoki ez plot
— zasvojenost s spletnimi
pogovori (chat)

To je specificna oblika zasvojenosti s skle-
panjem spletnih prijateljstev, ki prerastejo
v nekaj ve€. V mislih je seveda trditev: fi-
zi¢no nisem spal(a) z drugo (drugim), torej
nisem varal(a). Ce zadeva preraste v za-
svojenost, je razloge treba iskati drugje.
Morda ste nezadovoljni s svojim partner-
jem in zato iS¢ete nekaj novega. Se part-
nerju bojite povedati, da ste nezadovoljni
in zato bezite v anonimnost spleta? Pre-
den zacnete pretiravati, se raje pogovorite
Z resnicnim partnerjem — morda pa boste
razreSili tezave in zaziveli z njim polno Ziv-

lienje. Ali pa ugotovili, da niste za skupaj in
boste lahko nasli nekoga drugega iz mesa in
krvi. Oboje bo bolj zdravo kot navidezni skoki
¢ez plot.

Zasvojenost s spletnimi
igrami na sreco

KakSen problem za druzino ali druzbo so za-
svojenci z igrami na sre€o, ni treba dodatno
razlagati. Glava druZine zakocka vse premoze-
nje, nato si $e sposodi denar in na koncu ima-
mo pred seboj socialni problem. Posameznik
je sam odgovoren za svoje pocetje, kar je sicer
res, a vseeno so drzave po svetu spoznale,
da je treba nadzirati igre na sreco. Internet je
vsaj delno zabrisal moznosti takega nadzora.
V spletu ni treba iskati prave igralnice. Dovolj
je, da greste na ustrezne spletne strani, ki ra-
stejo kot gobe po dezju, in tam zapravite svoj
tezko prisluzen denar. Zasvojenec s spletnimi
igrami na sreco pa v ni¢emer ni drugacen od
patoloskih hazarderjev.

Zasvojenost
s spletnimi igrami

Zgodi se, da predvsem mlajSi uporabniki za-
padejo v zasvojenost s razlicnimi racunalni-
Skimi igricami, ki vse bolj silijo tudi v internet.
Igranje v realnem €asu, ko so na drugi strani
igralci iz mesa in krvi, in ne le bolj ali manj
zmogljivi algoritmi, je, priznajmo, zelo vablji-
vo. Ko enkrat zacnete in »padete« v igro, je
tezko konéati — Se malo, samo da kon¢am
to stopnjo oziroma reSim to nalogo. A sledijo
nove stopnje in nove naloge. Tezko se je odtr-
gati od zaslona. StarSi morajo biti zaskrbljeni,
¢e se to pripeti njihovemu otroku. Ne samo,
da bo ta Zrtvoval svoj prosti ¢as za igranje iger
in zanemaril zdravo druzenje z vrstniki, zaradi
tega lahko trpi tudi njegov Solski uspeh. Pa
ne zgolj mladostniki, vse ve€ je tudi starejSih,
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Pri vsakem vprasanju izberite enega od na-
slednjih odgovorov in nato sestejte tocke.

redko - 1 tocka
obcasno - 2 tocki
pogosto - 3 tocke
vecinoma - 4 tocke
vedno - 5 tock

Zacnimo lepo po vrsti. Ve€ ali manj imamo
vsi moznost dostopa v internet bodisi doma,
v Soli ali sluzbi. Popolnoma vseeno je, kaj
tam po€nemo, klepetamo s prijatelji, igra-
mo spletne igre ali preprosto zabijemo Cas s
pohajkovanjem po navideznih svetovih. Vse
to so storitve interneta. Zanima nas le na-
slednje: ste osebno zasvojeni z internetom,
zaradi Cesar trpi vse drugo?

1. Kako pogosto se vam pripeti, da ko
kon€no ugasnete racunalnik in greste
stran, dejansko ugotovite, da ste prezi-
veli v internetu dlje ¢asa, kot ste prvotno
nacrtovali?

2. Internet je lahko magnet, predvsem
pa je zabavnejsi, kot nekatera rutinska
opravila, brez katerih pa ne gre. Kako
pogosto zaradi tega zanemarite vsako-
dnevna opravila v gospodinjstvu?

3. Kako pogosto se odpoveste intimnosti s
svojim partnerjem, da bi bili lahko dlje v
internetu?

4. Kako pogosto sklepate nove »povezave«
z drugimi spletnimi uporabniki?

5. Kako pogosto se vasi prijatelji ali druzin-
ski ¢lani razburjajo in pravijo »da pred
racunalnikom prezivite preveC Casa«?

6. Ali se »zapravljeni« ¢as pozna pri slab-
Sih ocenah v Soli, pozabljanju na »do-

zasvojenost z internetom - bolezen ali kaj drugega?

mace naloge« ali kaksni drugi obveznosti?

7. Kako pogosto najprej preverite elektronsko
posto pred vsem drugim, kar tudi morate
storiti?

8. Kako pogosto zaradi interneta trpita sto-
rilnost in uspeSnost na delovnem mestu?
Namesto da bi delali tisto, za kar vas
placujejo, veselo brskate po spletu, igrate
igrice ...

9. Kako pogosto se postavite v obrambno ali
skrivnostno drzo, ¢e vas vprasajo, kaj po-
¢nete v internetu in zakaj za to porabite
tako veliko ¢asa?

10. Kako pogosto uporabite internet za to, da
nehate premisljevati o vsem negativnem v
Zivljenju?

11. Kako pogosto »komaj ¢akate«, da se boste
spet pred raCunalnikom?

12. Se bojite, da bi bilo vase Zivljenje brez inter-
neta dolgocasno, prazno in brez veselja?

13. Kako se odzovete, ¢e vas zmotijo, ko ste v
internetu? Ste zadircni, je va$ odziv nadle-
Zen in naderete tistega, ki vas je zmotil.

Rezultati

ki zapadejo v to obliko zasvojenosti z inter-
netom. Igre so vabljive in so magnet, da se
znebimo vseh skrbi, ki nas tarejo.

Zasvojenost s spletnimi
drazbami

Je dokaj nova oblika zasvojenosti z inter-
netom. Zasvojeni uporabnik ne sodeluje na
spletni drazbi zato, ker potrebuje izdelek,
temveC le z Zeljo, da zmaga — premaga
vse druge. Zmaga mu pomeni zadovoljstvo,
naval adrenalina. Zaradi tega je pripravljen
noro dolgo Casa presedeti pred zaslonom
racunalnika in odgovarjati na ponudbe dru-
gih — predvsem zadnje minute drazbe. Te
oblike zasvojenosti, ki spominja na zasvoje-
nost z zapravljanjem denarja za nepotrebne
izdelke v nakupovalnih sredis¢ih, se proda-
jalci izdelkov veselijo. UniCujoca pa je za
kupca, ki ne zgolj, da je v internetu prezivel
veliko ¢asa in morda za to zanemaril druge
dolznosti, temve¢ mu tudi uspeSno tanjsa
debelino denarnice.

14. Kako pogosto uporabljate internet dol-
go v noC in zaradi tega zavestno manj
spite?

15. Kako pogosto se zaveste lastne preobre-
menjenosti z internetom in fantazirate,
da bi bili »priklopljeni« tudi, ko dejan-
sko niste pred racunalnikom?

16. Kako pogosto sami sebi pravite »samo
Se nekaj minut, potem pa bo dovolj«?

17. Kako pogosto Zelite zavestno zmanjSati
Cas, ki ga prezivite v internetu, pa vam
to ne uspe?

18. Kako pogosto skrivate, koliko ¢asa ste
preziveli v internetu?

19. Kako pogoste raje ostanete pred raCu-
nalnikom, namesto da bi §li ven s pri-
jatel;i?

20. Ko niste prikljuceni - ste morda razdraz-
ljivi, depresivni, nervozni, kar vse izgine
tisti trenutek, ko se prikljucite?

20-49 tock. Cestitamo, dudevno ste zdravi! Ste v skupni povpre¢nih uporabnikov inter-
netnih storitev, ki kdaj pa kdaj uporabljajo internet nekoliko dlje, a imajo svoje obnaSanje

pod nadzorom.

50-79 tock. Niste Se zasvojeni, a ste na dobri poti, da postanete, ¢e Cesa ne boste
spremenili. Vprasajte se, ali je to res potrebno? Zaradi »prevelike« ljubezni do interneta
obcasno ali celo pogosto zabredete v tezave, predvsem s svojimi bliznjimi.

80-100 tock. Vi pa ste zasvojeni in prevelika odvisnost od interneta povzrota redne
tezave na vseh podrogjih. Ce sami ne najdete dovolj moci v sebi in spremenite Zivljenje,
je reSitev morda v tem, da za nekaj mesecev odidete na samotni otok, kjer ni ne elektrike

ne komunikacijskih povezav.

Ko ste se »spredalCkali« po skupinah, preverite vsako vprasanje posebej. Pri tistih, kjer
ste si podelili tiri ali pet tock, mo¢no premislite ali vaSe obnasanje vpliva na vse, ki si

Zelijo ali morajo biti v vasi blizini.

21



PiSe: Marjan Kodelja

marjan.kodelja@mojmikro.si

Kar se zadnje ¢ase dogaja na
podroCju energije, se ze dolgo
nil Ker so naftni derivati vedno
drazji, se pojavljajo podjetja, ki
obljubljajo ¢edalje zmogljivejse
in okolju prijaznejSe tehnologije.
Od novih, v vseh pogledih

zmogljivejSih baterij, pa do Ciste
znanstvene fantastike - skoraj
brezplacnega neizCrpnega vira
energije. Kaj od tega se bo
uresnicilo? Verjetno nihce ne
more prerokovati

Leta 1936 Luigi Galva- Razli¢ni Ostala je teza- William :
so arheolo- ni je seciral znanstveniki, va, povezana Roberr Grove

gi v blizini zabje krake, vkljuéno z s kratko Ziv- Se izboljsa
Bagdada nasli glinen vr¢, obesene na medeninast Volto, so se igrali s prvo ljenjsko dobo prvih baterij Daniellovo celico. Njegovo
bakren tulec in zelezno kavelj. Dotaknil se je noge baterijo in izboljSevali njene— na bakreni elektrodi se je.  celica proizvaja visji tok
palico. Verjamejo, da gre s kovinskim nozem in slabosti — najoCitnejSe je nabiral vodik in povzrocal in skoraj dvakrat vecjo
za prabaterijo, staro prek noga je trznila. Galvani je bilo iztekanje elektrolita in vse velji notranji elek- napetost. Tako imenovana
2000 let. Ko so zelezno napacno predvideval, da je s tem kratkega stika. Wil- tri¢ni upor baterije. John gravitacijska celica (izumi-
palico vstavili v tulec, tega odkril energijo, shranjeno liam Cruickshank je obrnil Frederic Daniell je teZavo..wmtelj Callaud) je naslednja
fg\v vr¢ in vanj nalili navaden v zivalskem tkivugin jo po* Voltovo baterijo, tako.da reSil takoywda je uporabil izbgljSava DaniellgVe Celice

z Kis,(elektrolitutekotifa Ki=wm==-imenoval-ivalska elektrika. “™\elementisnis6 bilivec zlo- = —dVa elektrolita. Drugi je iz leta~1.860¢Leta 1366 je

< prevaja“elektricni tok), se Dobro, da je soCasno zivel Zenieden na drugega. Na- vezal (porabil) vodik, ki ga Georges Leclanche izdelal

o je med obema elektroda- Alessandro Volta, ki je stala je prva prava baterija. je sproscal prvi. Njegova celico, ki jo je poimenoval
ma (baker, zelezo) pojavil pravilno predvideval, da TeZave, povezane s prehitro.  baterijo poznamo kot Dani- po sebi (ali ste sploh prica-

l_ elektri¢ni tok. Za kaj so sta elektriko povzrocili dve degradacijo cinka zaradi ellova celica — sestavlja jo kovali kaj drugega?). Celica
stari Perzijci vr¢ uporabljali,  kovini (medenina, Zelezo), negistod v njem, je resil bakren loncek, napolnjen s napetosti medf1,4in 1,6 V
ni jasno. Morda so z njim ki‘sta bili »zdruzZeni« prek William Sturgeon, tako da bakrenim sulfatom, v kate- je bila sposebna zagotoviti
strasili vernike (elektro- zabjega tkiva (to je delovalo je cinkovo elektrodo za- rega je vstavljena porozna konstantni tok za takratne
Sok), saj ni podatkov, da bi kot elektrolit wdanasnjih menjal-z elektrodo iz zmesi dlonéena posoda z Zvepleno razmere zelo dolgo Casa.
razumeli‘osnove elektricne baterijah)."Malce se je inkasin Zivega srebra: kislino in“cinkovo elektro-
lenergije."Ali_pa,«Kot.trdijo <igra| v svojem_|aboratoriju do. Pore so omogotale #
nekateri, so to tehnologijo in izumil prvo baterijo, pri prehod ionov, elektrolita pa

) ljudem dali obiskovalci Kateri je uporabil cink in se nista mesala, zivljenjska

< iz vesolja in so na primer baker, kot elektrolit pa v doba baterije je bila daljsa,

U EgipCani pri gradnji piramid. slanici namoceno tkanino. a kljub temu neprimerljiva

to uporabljali kot elektri¢no Ker tok, ki ga je ta baterija z danasnjimi baterijami.

< svetilko v temnih rovih svo- zagotavljala, ni zadostoval

Z jih grobnic. Kdo bi vedel! za iskro, je raziskoval na-

prej in preizkusal razlicne
kovine. Ugotovil je, da
najboljSe rezultate dobi

L]
|
s kombinacijo cinka in ==y
—ﬁ srebra. Je pa tudi*Volta ——
ws=naredil*veliko napako - raz- —
<|_ p a
o0

misljal je, da do toka pride
zaradi kontakta kovin, ne
pa zaradi kemicne reakcije.
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atere so najvecje slabosti obstoje-

¢ih tehnologij baterij? Najocitnejsa

je nezmoZnost hitrega polnjenja in

praznjenja. Manjka jim torej znadil-
nost vsakega (ultra)kondenzatorja. Kaj pa je
slabost slednjega? Nizka energetska gostota,
kar po domace pomeni, da kondenzatorji niso
sposobni hraniti dovolj energije, da bi elektric¢-
ni avtomobil, prenosnik, telefon, fotoaparat in
Se kaj, delovali vsaj priblizno dovolj ¢asa. Pod-
jetju EEstor (www.eestor.us — stran je v delu)
pravi, da je uspelo zdruZiti prednosti obeh teh-
nologij v hibrid, imenovan EESU (Electrical
Energy Storage Unit). »Ce verjamete v jare
kace«. Skepsa je na mestu, saj smo v nasi reviji
e nekajkrat opisovali na prvi pogled revolu-
cionarne tehnologije, ki so na papirju obetale
veliko, vendar nikoli niso zaZivele v praksi. Je
to pot enako? Videli bomo kmalu, saj naj bi te
baterije vgradili v elektri¢ni mestni avtomobil
kanadskega podjetja ZEN Motors, ki naj bi
po zagotovilih priSel na ceste konec leto¥njega
leta.

Litijevi ioni gredo v pokoj?

zgodovina in prihodnost baterij

Ce se bo tehnologija EESU - prototipi obstajajo, trenutno se trudijo narediti kolikor toliko opti-
malno proizvodnjo - izkazala za uspesno (in predvsem mozno), lahko litijeve ionske baterije
¢ez noC zastarijo. Kaj to pomeni za proizvajalce? Bodo ¢ez no¢ propadli? Malo verjetno, saj
so in Se vedno veliko vlagajo v razvoj litijevih baterij, ki $e ni tréil ob fizikalne omejitve, zato je
pricakovati, da bodo ti, ¢e bodo spoznali EESU za groznjo lastnemu obstoju, posegli bo vseh
moznostih, ki so jim na voljo, za blokado konkurence. Bodo dosegli prelozitev komercializaci-
je tehnologije v nedoreceno prihodnost ali celo umaknitev tehnologije v bunker?

BISTVO TEHNOLOSKEGA PREBOJA

Tako imenovani ultrakondenzator (predvi-
devamo da gre za zelo zmogljiv kondenzator)
hrani energijo v obliki elektri¢nega polja, ki se
ustvari med dvema elektrodama (plos¢ama),
kot obi¢ajni kondenzator. Prednost konden-
zatorja pred obi¢ajnimi baterijami je v tem,
da je periodi¢no sposoben v kratkem casu
sprejeti ali sprostiti vso energijo, pri cemer
se sam kondenzator zaradi tega ne kvari veliko
(majhna degradacija). Slabost pa v koli¢ini
energije, ki jo hrani (energetska gostota), ki

je tako na oko pribli¥no 25-krat ni%ja od go-
stote litijevih ionskih baterij. Zaradi teh last-
nosti je ultrakondenzator primeren za pogon
elektri¢nih vozil v kombinaciji s klasi¢énimi
baterijami. Pri zagonu hitro sprosti energijo,
hkrati pa tudi hitro shrani skoraj vso energi-
jo, ki nastane pri zaviranju. Ker v tem primeru
kondenzator pridobi elektri¢no energijo od
baterije, oziroma jo nato vrne (pri zaviranju),
pri tem procesu nastajajo izgube. Da ne govo-
rimo o tem, da je celotna »elektronika« vozila
zapletenejia.

datuma baterij

Pojavi se prva
suha baterija,

Waldmar Jun-
ger izumi prvo

Litij ima izmed
vseh kovin naj-

Stanford
R. Ovshin-

ni bilo mo¢
ponovno napolniti. Ko so
izrabile kovino, potrebno za
kemicno reakcijo, so jih za-
vrgli (kamorkoli, saj takrat
Se niso bilo okoljsko osves-

ki ne vsebuje
elektrolita v teko¢em sta-
nju. Carl Gassner vzame za
osnovo Leclanchevo bate-
rijo. Amonijev klorid zmeSa
Z snovjo, malto, ki je bila

Ceni). Gaston Plante izumi. _takrat znana kot »plaster

PP kar danes najdemo v
vsakem vozilu.=-akumula-
tor, v katerem sta svinec in
kislina — prvo baterijo, ki
jo lahko ponovno napol-
nimo. Njegovo baterijo
sestavljata.svinéena anoda
in katoda iz svincevega
oksida, obe pa‘sta potoplje-
ni v zvepleno kislino. Obe

of.Paris«. Nastane pasta,

ki deltje kot'elektrolit. V to
pasto je vtisnjena katoda

iz magnezijevega dioksida,
oboje pa je v loncku iz
cinka, ki deluje kot anoda.
Ker elektrolit ne more izteCi
iz baterije, je ta varnejSa

za uporabo in ne zahteva
posebnega vzdrzevanja (na-

elektrodi reagirata s kislino. g™ petost 1, 5V):Ko.so.parisko

ﬂitc prek kemicne reakcije
"t\orita svincev sulfat. Ce
na to baterijo prikljucite
elektricni tok, stece reakcija
v obratni smeri. Tako se

baterija polni.

~malto,zamenjali z zavitim

kartonom, so dobili tako
imenovano cink-ogljikovo
baterijo, ki jih izdelujejo Se
danes.

—

alkalno bate-
rijo. Natancneje, nikelj-
kadmijevo baterijo, ki jo
je mo¢ ponovno napolniti.
Kot elektrolit rabi raztopi-
na kalijevega hidroksida.
Izumi tudi nikelj-zelezovo

baterijo, vendar opazi, da™-wetki absorbira vodik (obi¢ajno

ta proizvaja prevec vodika
in zato zadeve ne patenti-
ra. Naredi pa to Thomas
Alva Edison, ki je zelel to
baterijo uporabiti namesto
svincenih akumulatorjev

v prvih avtomobilih. Leta
1955 Lewis Urry dodatno
izboljsa alkalno baterijo, ki
postane.cenejsa.-Katoda je
iz magnezijevega dioksida,
cink pa je v obliki‘prahu,

kar poveCa aktivno povrsino

anode.

sky izumi

lnikelj-metalno hibridno

baterijo (NiMH), razli¢ico
nikelj-kadmijeve baterije
(NiCad), tako da kadmi-
jevo elektrodo zamenja s
katodo, izdelano iz plasti,

mesanica redkih kovin).
Njegove baterije imajo
daljSo zivljenjsko dobo.

manjSo gostoto

in najvecji elektrokemicni

potencial in je kot tak idea-
len za baterijo. Preizkusati
so ga-priceli ze leta 1912,

stoda Sele leta 1970 so na

trg priSle prve litijeve bate- r—
rije. Leta 1980 so izdelali

stabilnejSo razlicico;-tako

imenovane litijeve ionske

baterije, ki jo je mo¢ po-

novno napolniti. In konéno

so leta 1996 predstavili

< litijeve ionske baterije,

b

pri katerih je elektrolit v
suhem stanju (kompozitni
polimer). Razvoj teh baterij
Se poteka in so osnova za

e
=

vecino mabilnih naprav.

-
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zgodovina in prihodnost baterij

Pri ultrakondenzatorjih je dielektri¢na kon-
stanta med 20 in 30, pri celicah EESU pa
naj bi dosegli kar vrednost 18.500.

Hibridna tehnologija EESU je zasnovana
na arhitekturi ultrakondenzatorjev (kerami¢ni
ultrakondenzator). Visoko energetsko gostoto,
primerljivo z gostotami baterij, so dosegli z upo-
rabo barijevega titanata v prahu, ki je hkrati
popolnoma neskodljiv za okolje. Posamezni
delci prahu so v obliki malih kroglic, kar pome-
ni, da je njihova skupna povrsina velika, od tod
tudi moZnost hranjenja velike koli¢ine energi-
je. Najvedja teZava, s katero se trenutno srecu-
jejo, je ravno v tem prahu. Kako ga izdelati do-
volj ter hkrati ustrezno Cistega in stabilnega v
cenovno optimalnem proizvodnem procesu.

REVOLUCIONARNE PREDNOSTI

Po dosegljivih podatkih naj bi dejansko slo
za revolucijo v tehnologiji hranjenja elektri¢-
ne energije. Specifi¢na mo¢ celic EESU naj bi
bila 280 W na kilogram, kar je ob¢utno ve&
od 120 W na kilogram, ki jo zagotavljajo li-
tijeve ionske baterije, in svetlobna leta dale¢
od 32 W na kilogram pri klasi¢nih avtomo-
bilskih akumulatorjih (svinec in kislina). Ce-
lice EESU imajo prednost tudi v primerjavi s
klasi¢nimi kondenzatorji, kjer velja, da vi§ja
kapaciteta, pomeni ni%¥jo napetost. Pri celi-
cah EESU se trenutno govori o napetosti med

HP Compaq nx7300 (GB851ES)

15.4" TFT 1280X800 WXGA
Intel Core2Duo processor T5500 1.66GHz
Mobile Intel 945GM Express Chipset
1024MB DDRII 667 MHZ
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Intel media graphics 950 224MB
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Wian 802.11b, FM 56K, Bluetooth
IEEE1394

839,00 €

201.057 sit e —
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1200 in 3500 V, menda pa so mo?ne tudi vis-
je napetosti. Tehnologija tudi omogoca Sirok
razpon pri oblikovanju celic, kar pomeni, da
so te lahko prilagojene uporabi, torej imajo
lahko izhodno napetost 1,2 ali 1,5 V preko 3,7
V (litijeve ionske baterije) pa do prej omenje-
nih visokih napetosti. Pa $e en podatek je zelo
spodbuden — &as polnjenja baterij, ki naj bi bil
kraj3i od 10 minut.

Temperaturna omejitev

Do zdaj edina znana slabost delovanja celic
EESU je v temperaturnem razponu. Najprej
so zagotavljali, da bodo te delovale v razpo-
nu med -40 in 60 stopinj C, kar je standard
v avtomobilski industriji, nato so spodnjo
mejo morali premakniti na -20 stopinj (meja
za litijeve ionske baterije je -30 stopinj), kar
utegne biti ovira. Nekatere skrbi tudi, kaj bi
se zgodilo, ¢e bi se zaleteli z elektricnem
avtomobilom, v katerem bi bile celice visoke
napetosti. Bi elektrika poSkodovala potnike?
Pravijo, da te bojazni naj ne bi bilo!

Kje jih je mo¢ uporabiti? Mo#nosti so neiz-
merne! Predvsem se poleg uporabe za pogon
avtomobilov in ne nazadnje tudi naprav (pre-
nosniki, mobilni telefoni) govori o sistemih, ki
bi bili sposobni hraniti energijo, pridobljeno iz
obnovljivih virov (sonce, veter), ki bi jo nato

(intel

Core 2
Dug
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' ORMOZ SK Ratunalniki, tel:02 719 65 44, PTUJ MDE Elektronika, tel.02 788 55 48, RADENCI Parners d.o.o. tel:02 56 69 486,
. RIBNICA Megatron d.0.0., tel.:01 8362 627, ROGASKA SLATINA Bios, tel.:03 5814 588, SLOVENSKA BISTRICA Ultra Impex d.o.0.tel.: 02 8431 656
SLOVENSKE KOMNJICE Ultra Impex d.0.0.,tel.:02 8431 656, TRBOVLJE Trgovina STIK, tel:03 5632 740, TREBNJE Ribera d.o.o., tel..07 3461 020,
TRZIN Relectronic d.o.0., tel..01 5644 750, VELENJE Flop d.o.0, tel:0590 11 666, VIPAVA Koradin.net, tel.05 368 53 54,
VRHNIKA Molek servis, tel.:01 7505 170, ZIDANI MOST Mikrona d.o.0., tel:03 568 30 33, ZIRI Gluhicom, tel.:04 5106 090

SKOFJA LOKA TECHNO Hi Fi, tel..04 512 8080
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HP Compaq nx9420 (RH441EA)  (intel

17" TFT 1680X1050 WXGA+WVA BV Duo
Intel Core2Duo processor T5600 1.83GHz
Mobile Intel 945GM Express Chipset

Ati Mobility Radeon X1600 z 256MB

Wilan 802.11b, FM 56K, Bluetooth,IEEE1394
0S WINDOWS XP HOME ANG. + SLO

1.199,90 €

uporabili, ko bi jo potrebovali. Vrnimo se $e na
prej omenjeni elektri¢ni avtomobil. Trenutno
podjetje oblikuje 15 kWh sistem, katerega teza
naj ne bi presegla 50 kilogramov, avto pa bi
v enem zamahu lahko prevozil 300 km. Ce
zanemarimo ceno samega sistema, to pomeni
priblizno 9 dolarjev za omenjeno razdaljo. Za
primerjavo: za isto pot bi morali placati nekaj
deset evrov za bencin pri obi¢ajnem vozilu.

Novodobni alkimisti?

Podjetje Steorn (www.steorn.com) ze celo
leto trdi, da ima tehnologijo, s pomocjo kate-
re je moc€ zagotoviti brezplacno in popolno-
ma Cisto energijo. Predstavitev tehnologije
je predvidena v tem ali naslednjem mesecu,
a pozor, zadeva je malce vprasljiva. Ne skla-
da se s tistim, kar se Ze osnovnosolci ucijo
pri pouku fizike. Energije ni mo€ narediti iz
ni¢, prav tako je ne moremo uniciti, lahko je
le pretvarjamo iz ene oblike v drugo.
Tehnologija Orbo snovi na necem, kar so
poimenovali »Casovno spremenljiva mag-
netno-mehanicna interakcija«. Njihov stroj
proizvaja mehani¢no energijo, kot pravijo, iz
ni¢, nato pa jo z generatorjem pretvorijo v
elektricno. Nateg ali nekaj, ¢esar niti sami
ne razumejo? Informacijo vzemite z veliko
mero skepse. Alkimisti so se stoletja trudili
umetno izdelati zlato, pa jim ni uspelo.
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Veé kot 30 prodajnih
in servisnih mest po Sloveniji

ZdruZeni smo
cenejsi

WWW.Siris.si
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k NeVidna pomoc pri vsakem posnetku?
To ni le fotoaparat. To je Nikon Coolpix.

s

Objektiv Mikko
Za ehdstgivho.lia j
,~ Z0gpravijajem pojava rdech b

' Gsvetli pretemne dele fotografije. Ni vazno, & ate

** Videli boste, da COOLPIX

‘At the heart of the image

COOLPIX |

www.nikon-is-different.com
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ZRCALNOREFLEKSNI

PiSejo: Alan Orli¢ BelSak

Zdenko Frangez, Jure Frelih
alan.orlic@mojmikro.si, zdenko.frangez@mojmikrossi,
jure.frelih@mojmikrossi

ZA: Eden od glavnih razlogov, s katerim
smo se strinjali vsi v urednistvu, je cena.
Kompaktni fotoaparati imajo najboljse raz-
merje med ceno in kakovostjo in si brez te-
Yav najdejo mesto v povpre¢nem druZinskem
proracunu. Cene se za¢no pri dobrih 100 ev-
rih, ¢e pa dodamo $e obvezno pomnilnisko
kartico, torbico in polnilnik baterij, ki ga ce-
nej$i modeli praviloma nimajo, smo Se ved-
no pod 200 evri. Si ga torej lahko privos&ite
ali ne? Velikost je naslednji dober razlog, saj
ve¢ino mal¢kov brez te¥av spravimo v malce
vedji Yep. Zatakne se pri tistih, ki imajo 12x
ali ve¢jo goris¢nico, a tudi ti so v primerjavi
z zrcalnorefleksnimi veliko manjsi in s tem
laZje prenosljivi. Preprosta uporaba je po-
membna vsem, ki od fotoaparata pri¢akujejo
le »nameri in sprozi«. V ¢asu filma je napake
lahko do neke mere odpravil laborant, v digi-
talni dobi se to pri¢akuje od fotoaparata. Ker
je uporabnikom v veliki meri pomembno, da
se na sliki lepo vidijo osebe, so si snovalci
zamislili prepoznavanje obrazov. Ta tehno-
logija nima namena postati veliki brat, kot
bi v prvem trenutku pomislili, ampak poskrbi
za pravilno osvetlitev teh oziroma ostrenje
na pravem mestu. Prepoznavanje obrazov je
tudi dobra demonstracija, kako zmogljiv je
majhen fotoaparat. Kompaktni fotoaparati
poskrbijo tudi za vSe¢no sliko, ki ne potre-
buje veliko oziroma skoraj ni¢ uporabniko-
vega znanja obdelave. Skoraj tako, kot v
Casih analognih kompaktnih modelov, le da
tu vseeno lahko naredimo korak naprej in se
na racun lo¢ljivosti poigramo z izrezom. Eden
od najenostavne;jsih programov za obdelavo
je Google Picasa, ki s svojimi dodatnimi sto-
ritvami, kot je recimo spletni album, odli¢no
poskrbi za amaterske fotografe. Sklenimo ta
del z raznovrstnostjo kompaktnih modelov,
ne le po ceni, ampak tudi po moznostih. Od
enostavnih do tak3nih, ki zahtevajo malce
ve¢ znanja, do $portnih oziroma potaplja-
gkih, ki jih brez tefav vzamemo v vodo in
naredimo kak podvodni posnetek. Najdejo
se tudi hibridi, ki brez teav zamenjajo vi-
deokamero, saj znajo nekateri celo snemati
v HD-nacinu. Raznolikost je tolikina, da se
pred nakupom splada razmisliti, kaj Zelimo
oziroma kakna so nasa pri¢akovanja, in Sele
nato oddrvimo v trgovino.

Plusi in minusi
kompaktnih fotoaparatov

1. video izhod je moznost, ki je prakti¢no ne boste uporabljali.

2. USB-izhod ima vsak fotoaparat in vecina se jih ob priklopu v
racunalnik obnasa kot zunanji disk.

3. 0d bliskavice ne pri¢akujte veliko, uporabni domet je le nekaj
metrov. Je pa odli¢na za osvetljevanje obrazov v protisvetlobi.

zadnji strani.

teZav shranimo v Zep.

\.

PROTI: Glavna teava maltkov
so omejitve, tako pri fotografira-
nju kot pri mo#nih razsiritvah. Pri
vecini ne morete uporabiti izmen-
ljive bliskavice ali dodati predlege,
ampak ste omejeni s tem, kar ima
fotoaparat vdelano. Pretiravanje z
milijoni pik in manjSanjem tipala
je prineslo tudi slabso kakovost
slike. Tudi visanje obcutljivosti je
zelo vprasljivo, saj se detajli v sliki
prakti¢no izgubijo, Sum pa sliko iz-
malici do te mere, da je ta uporab-
na le za internetno rabo oziroma
fotografijo velikosti 15 x 10 cm.
No ja, v tej tocki, & smo &isto
iskreni, bo marsikomu to ve¢ kot
dovolj in bo zadovoljen, da je sli-
ko sploh posnel. Mnogi kompak-
tni fotoaparati se spopadajo Se z
eno teZavo — ergonomijo. Postavi-
tev gumbov in drfanje fotoaparata
véasih zahtevata od uporabnika
veliko iznajdljivosti, predvsem pri
Yepnih modelih. Opti¢no iskalo
vztrajno izginja, ¢e pa ga malcek
ima, je praviloma zelo majhno,
pokaze le okoli 80 % slike in je
tako prakti¢no neuporabno.

4, Mnogi kompaktni modeli nimajo opti¢nega iskala, le LCD-zaslon na
5. Drzalo velikokrat ne daje pravega oprijema, zato pa fotoaparat brez

6. Objektiv ima vsaj 3x spremenljivo goris¢nico, ekstremi gredo do 18x.




ALl KOMPAKTNIY

1. Moznost menjave objektivov je ena od najzanimivejSih, saj nam
omogoCi drugacen pogled oziroma perspektivo.

2. Ergonomija je pri zrcalnorefleksnih fotoaparatih praviloma boljsa,
kot pri kompaktnih, predvsem na ratun odebeljenega desnega dela.

3. Opti¢no iskalo omogoca dober pogled in pokaze od 95 do 100 %
slike, ki jo bo zajel fotoaparat.

4. Moznosti nastavitev so pri zrcalnorefleksnih fotoaparatih veliko
vecje kot pri kompaktnih.

5. V notranjosti se skriva tipalo, ki je ponavadi kar $estkrat vetje od
tistih v kompaktnih fotoaparatih.

v

3x
l..

optical zoom

LargeLCD

ZA: Glavni razlog — ved mo#nosti za kreativ-
no delo. Za tem se skriva paleta stvari, ki se pra-
viloma za&nejo pri objektivih. Za katerega koli
od glavnih proizvajalcev se boste odlogili, bo
Ye pri njem osnovna izbira velika, za ve&ino pa
se najdejo Se neodvisni proizvajalci, ki to pale-
to le Se povecajo. Od takih s stalno goris¢nico
do super zumov, vse se najde. Zacetniki bodo
raje posegli po enem ali dveh univerzalnih ob-
jektivih, ki pokrijejo od Sirokega kota do tele
obmocja, zahtevnejsi bodo posegli po tistih z
bolj¥o zaslonko ali posebnezih, kot so recimo
taki, ki jim lahko zvrnemo ravnino ostrenja.
Pri objektivih ima vsak fotograf svojega favo-
rita, ki se utegne s¢asoma spremeniti. Zrcal-
norefleksni fotoaparati so zaradi svoje zasnove
praviloma veliko hitrej§i od kompaktnih, to
velja predvsem za ostrenje in zaporedno foto-
grafiranje. Najvedja sladkost pride z obdelavo
posnetkov, saj ni fotoaparata, ki ne bi imel
surovega (RAW) zapisa. Ta pomeni digitalni
negativ in z njim lahko fotograf iztisne zadnje
bite informacije, ki mu pomagajo do uspesne-
ga posnetka. Medtem ko je zapis JPEG omejen
z 8 biti na barvo, je RAW veliko razko¥nej-
§i, nekateri modeli zapiSejo tudi do 14 bitov
svetlobne informacije. To olaj$a popravljanje
podosvetljenih ali preosvetljenih posnetkov,
Ceprav se slednjemu izogibajte, kar se le da.
Prednost zapisa RAW se pokaZe tudi pri izrav-
navi beline, ki jo lahko nastavimo natan¢neje,
kot &e bi jo s fotoaparatom, poleg tega nam
nenadne spremembe ne naredijo prakti¢no
nobene $kode. S pravim pretvornikom RAW
je obdelava posnetkov bistveno hitrejsa kot v
katerem od programov za bitno obdelavo slike,
le dovolj zmogljiv ra¢unalnik potrebujete. Na
racun vecjega tipala je tudi Suma v sliki manj
in lahko si brez teZav privos¢imo fotografiranje

pri ISO 1600 brez uporabe bliskavice.

fotoaparati

PROTI: Cena je prvi in zadnji
motiv, ki vas lahko odvrne od na-
kupa. Osnovni sistem pri tem ne
igra pomembne vloge, pravo ceno
postavijo poznejsi nakupi v obliki
dodatne opreme, predvsem objek-
tivov. Malce bolj§i hitro stanejo
vet, kot je stal fotoaparat, in po-
navadi ne pokrijejo vseh potreb.
Tu so 3e bliskavice, torbe, pro-
gramska oprema in seveda zmog-
ljivejsi racunalnik, saj so posnetki
zelo poZresni pri obdelavi. Znanje
obdelave je tudi treba pridobiti,
&e ni¢ drugega, je za to potreben
¢as. Ko sam sistem enkrat zraste,
pridobi tudi pri te%i in prenasanje
utegne postati peklensko opravilo.
Bolj$a oprema hitro pritegne tudi
nepovabljene poglede, ki akajo
na nepazljivost fotografa, in kmalu
Ye iS¢e novega lastnika. Tako mi-
mogrede, zavarovanje niti ni tako
poceni. Zrcalnorefleksni fotoapa-
rati so manj odporni na poskodbe
kot kompaktni, saj imajo veliko
ve¢ mehanskih delov, ¢eprav po-
pravilo ni nujno dra¥je. Zaklop,
eden od najbolj obremenjenih
delov pri amaterskih fotoapara-
tih zdrZi okoli 50.000 posnetkov,
pri profesionalnih pa vsaj trikrat
toliko. Menjava stane okoli 300
evrov, kar v&asih Ze sproZa pomis-
leke o popravilu oziroma nakupu
novega. éeprav ima vedina novih
modelov vdelano protiprasno za-
§¢ito, ta ni 100-odstotna in je tre-
ba odstraniti prasne delce izpred
tipala ro¢no. Marsikdo se tega loti
sam, a ¢e ni¢ drugega, je potrebno
znanje. Dobro orodje, ki pa zopet
ni poceni, delo le olajsa. Koncali
smo seveda pri ceni, kakor smo za-
&eli. Zrcalnorefleksni fotoaparat
ponuja veg, a tudi zahteva vec.



selitev tehnologij

Sem in tja

Kaj ima danes digitalna
zrcalnorefleksna kamera (DSLR) vec,
Cesar kupec ne dobi v kompaktnem
fotoaparatu? In katere tehnologije so
se skozi kompaktni razred preselile v
fotografsko »plemstvo«? Tako kot v
avtomobilizmu se tudi v foto branzi
tehnologije selijo od velikih k malim,
le da tukaj tudi obratno.

\V4
e ne tako dale¢ v preteklosti je foto-
grafa zadovoljeval aparat, ki je imel
mehansko napenjanje filma, mehanski
sprozilec, ob skoraj popolni odsotno-
sti avtomatike, kaj Sele elektronike. Danes pa
vam najcenej$i kompaktni fotoaparat zablesti
ob silni mnof¥ici elektronike, ki je bila $e do
nedavnega bolj domena racunalniskega kot fo-
tografskega sveta.

Ker ob poplavi bolj ali manj pomembnih in
nepomembnih novostih, tako v kompaktnem
in DSLR-razredu prihaja do zmede pri kupcih
(najveckrat zaradi marketinskih trikov trgov-
cev), vam bomo skozi naslednjih nekaj odstav-
kov odstrli zastor s tehni¢nih novotarij, ki ne-
malokrat olajajo delo fotografu, najveckrat pa
le olajsajo prodajo najnovejsih foto igrack.

Ze ni¢ kolikokrat smo $tevilo pik na tipalu
oznadili za najveckrat nepomemben podatek
pri kompaktnem aparatu, saj se tako iz leta v
leto vlete proizvodnja fotoaparatov, ki ne do-
segajo kakovosti izpisa slike starejsih modelov.
Povsem drugade je pri vi§jem razredu DSLR-
aparatov, kjer »vojna za piksle« $e vedno traja,
se pa %e umika pomembnejsim stvarem, kot je
na primer odpravljanje §uma na tipalih, kadar
uporabljamo vi§je ISO-vrednosti. Trenutno
vsi nestrpno pri¢akujemo najnovejSo Cano-
novo igrato 1D Mark III, ki zmore posneti
kakovostno sliko pri ISO 3200 in celo pri ISO
6400. Jasno, konkurenca bo zopet sledila, mi
uporabniki pa se bomo veselili.

NOVOTARIJE V »TROT'LCAH«

V razredu kompaktnih aparatov prizadevanja
za zmanjanje Suma ni, saj niti ni potrebe glede
na fotografsko nezahtevne kupce. Vse ve¢ pa
je poudarka na popolni avtomatizaciji dela s
kompaktno kamero. Proizvajalci so skozi leta
izkuSenj in tudi na podlagi Zelja uporabnikov v
aparate dodali mno¥ico funkcij, ki delo olajsajo
do te mere, da enostavno skoraj ni potrebe po
nadaljnji obdelavi slike v ra¢unalniku. Vecini
aparatov bodo s¢asoma dodali funkcije, kot so
prepoznavanje obrazov, odstranjevanja ucinka
rde&ih odi, tehnologije za odpravo tresljajev in
Se in Se.
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Prepoznavanje
obrazov

Pod tem imenom se skriva tehnologija, ki
fotografu omogo¢a natanénejSe ostrenje pri
portretni fotografiji, saj postopek prepoznave
deluje na nacin zajema, ki aparatu na podla-
gi programiranih parametrov omogo&i zaznati
obraz na fotografiji. Tako aparat poskrbi, da je
ta del fotografije izostren, tudi &e se portretira-
nec premika. Jasno, tehnologija ni vsemogod-
na in modul za samodejno ostrenje se kaj hitro
zmoti, e je portretiranec preblizu ali preved
oddaljen, tako da pravilna zaznava obraza ni
mogoca.

Odstranjevanje
rdecCih oci v aparatu

Vedina proizvajalcev se tudi pohvali z od-
pravo ene najbolj motec¢ih napak, ki jih upo-
rabniki doZivijo ob prvem ogledu fotografij.
Odprava rdecih o¢i portretirancev je bila dol-
go na seznamu Zelja uporabnikov. Zato so pro-
izvajalci v aparate dodali sistem za odpravo te
napake. Vsi poznamo predblisk z bliskavico,
ki naj bi nekje 70-odstotno odpravil to teZa-
vo, a za danasnje standarde je odstotek napa-
ke previsok, zato so proizvajalci spet posegli
po elektroniki. Ko aparat zazna u¢inek rdec¢ih
oti, se v elektronskem drobovju zaZenejo pro-
cesi za programsko odpravo napake, ki pa re-
agirajo le na rdeci udinek v oceh. Napake, ki
jih opazimo na domacih Zivalih, kot so macke
in psi, se bodo $e naprej odra%ale na fotogra-

fijah.

Sistemi za odstranjevanje
prahu v DSLR-aparatih

Kar je bila S do nedavnega domena in za-
S¢itni znak blagovne znamke Olympus, ima
danes skoraj vsaka blagovna znamka. Govori-
mo o sistemih za odstranjevanje prahu s tipal.
Na tipala DSLR-aparatov se zaradi menjava-
nja objektivov in notranjih delov, ki so giblji-
vi, zelo hitro lepi prah in dokler fotografiramo
motive z odprto zaslonko, tega niti ne opazi-
mo. Ze pri zaslonki F8 in dalje pa se najraje na
pokrajinskih fotografijah, kjer je na sliki tudi
nebo, rade pokaZejo temne pike in pege. Reit-
ve, ki bi 100-odstotno odpravila to tezavo, 3e
ni, je pa zanimivo, da je prva izvedba (Olym-
pus E-1) e vedno najuspesnejsa. Testi so po-
kazali, da sistem v aparatu E-1 deluje izredno
dobro, saj visokofrekven&ni tresljaji prah s fo-
lije pred tipalom lepo odstranjujejo na lepljive
blazinice okoli tipala. Sistemi drugih proizva-
jalcev so le priblifek in posnemanje, a dela ne
opravijo zadovoljivo. Zahtevnejsi uporabniki
zato posegajo po Cistilnih sredstvih, kot so &o-
pi¢i, puhalke, mokra ¢is¢enja ... in v skrajnem
primeru servis.

Ziva zaslonska slika —
Live View

Velikokrat so se prodajalci posmehovali
neukim uporabnikom fotoaparatov, ko so si
%eleli iz kompaktnega razreda preiti v zgornje
nadstropje, k DSLR-aparatom, in zatudeno
spragevali, kako da na zaslonu aparata ni Zive
slike. Navajeni uporabljanja zaslona pri fo-
tografiranju so se nejevoljno ¢udili, kako da
mnogo dra%ja oprema ne omogoca ogleda Zive
slike na zaslonu. Pa se je tudi to spremenilo. S
prihodom Olympusa E-330 se je tudi v razred
DSLR preselila prakti¢nost uporabe zaslona ob
fotografiranju. Olympusov sistem uporablja
dve tipali (MOS in CCD), eno za zajem slike,
drugo zgolj za Live View. Canon (1D Mark III)
pa se je odlocil za drugo pot in uporablja le eno
tipalo, kar ne omogoca ostrenja slike, kadar je
ta funkcija vklju¢ena. Ogled prek zasloncka
nam zelo olaj$a delo pri makro fotografiji ali pa
na zahtevnem terenu, kakor tudi v mnof¥ici lju-
di, ko lahko fotografiramo prek njihovih glav.

Stabilizacija slike
(VR, IS, OS, NR...)

Ena najpogostejsih napak na fotografijah je
neostrost. Neostre slike so posledica napa¢ne
drZe in proZenja aparata, predolgih Casih osve-
tlitve in uporabe teleobjektivov. Ze dolgo let
poznamo resitve tega problema z uporabo ob-
jektivov, ki imajo vdelane sisteme za odpravo
tresljajev. Kot prvi je s to tehnologijo na trg
vstopil Canon, kmalu pa mu je sledil tudi Ni-
kon ter pozneje Sigma. Vsi so uporabili sisteme
za zmanjSanje tresljajev v objektivih. S priho-
dom legendarne Minolte D7 pa je bil sistem
prvi¢ vdelan v ohigje/aparata.

Sistem, ki je vdelan v aparat, je lai¢no gleda-
no dokaj preprost. Namreg&, gibljivo je tipalo,
ki kompenzira tresljaje roke in gibanje objek-
tiva. Slaba stran te reSitve je le ta, da se slika v
iskalu ne umiri. Nekoliko niha, kar je motece
le na zagetku, pozneje pa se uporabnik tega kar
navadi. Zato je ta te¥ava najbolj izra¥ena pri
objektivih z dalj$imi goris¢nicami (300 mm in
ved). Je pa prednost uporabe sistema v aparatu
otitna, ko govorimo o ceni, saj imamo v upo-
rabi lahko poceni objektive. Letos je Nikon Ze
nakazal, da je mo¢ izdelati soliden objektiv z
vdelanim zmanj$anjem tresljajev tudi za raz-
meroma malo denarja.

Po vsem opisanem lahko sklenemo le to,
da bodo proizvajalci pocasi prenehali dodaja-
ti nove in nove bonboncke v fotoaparate, saj
imajo danes ¥e skoraj vsi dostop do najnovejsih
tehnologij, ki jih eni bolj, drugi manj s pridom
uporabljajo. Se vedno je nesporno dejstvo, da
je denar sveta vladar in tudi tu bodo bitko za
kupce dobili tisti, ki bodo znaten del dobi¢kov
vracali v razvoj, ki pa se bo moral bolj usmeriti
v izbolj§avo in pocenitev obstoje¢ih tehnologij
kot pa v razvoj novih, ki se najveckrat izkaZejo
za pogojno uporabne.
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Joj, kam bi del?

Digitalni fotoaparat je =~ 355 im s

postal na$ pomnilniski
podaljSek in ker gre
za mnoZzicen pojav,
fotografiramo v veliki
meri brez posebnega
razmisleka, katere
trenutke ali prizore je
treba ohraniti. Tako je
posnetkov vse vec ...

o je pomnilniska kartica polna, posnet-
ke prenesemo v racunalnik in v veliki
meri nanje pozabimo. Nekateri uporab-
niki vsaj del posnetkov dodatno obde-
lajo, jih razvrstijo in shranijo na posebno mesto
na trdem disku. Vse ve¢ uporabnikov pa ima
pravcati »hrékov sindrom«. Nobenega posnetka
se ne sme zavreci, pa Ce je e tako neposrecen.
No, skoraj tako. In posnetki se nabirajo in
kopi&ijo in pocasi za¢nejo na trdem disku zase-
dati znaten del prostora. Pocasi postanejo »ar-
hivi« fotografij nepregledni in le redko si ogle-
damo »stare« posnetke. Ali ste se v tem opisu
prepoznali? Saj ni tragedije, sodite namre¢ v
vetino uporabnikov. In zakaj je tako? Ker je
vetina uporabnikov silno razpoloZena razmis-
ljati o ¢edalje novejsih digitalnih fotoaparatih,
tiskalnikih, ki zmorejo ah in sploh, morda 3e
kaj o obdelavi fotografij, potem pa se zadeva Ze
pocasi kon¢a. Pomemben del fotografiranja pa
je, ¢e odmislimo obdelavo fotografij, tudi nji-
hovo razvrs¢anje in hranjenje.

V »ndobri stari ¢asih«

Spomnimo se na Cas pred nekaj desetletji.
Ce ste mlajsi, pa se spomnite na poCetje
svojih starSev. Ceprav je bilo treba kupiti
film, ki ni bil vedno poceni, fotografirati iz-
brane trenutke, filme odnesti na razvijanje
in poCakati na fotografije, se je z leti na-
bralo precej fotografij. BoljSe so koncale v
druzinskih albumih, Se ve¢ pa v Skatlah za
Cevlje, v kateri od omar in na koncu celo
na podstre$ju. Albume smo si ob druzin-
skih praznikih ali pa kar tako ogledovali ali
jih pokazali prijateljem in znancem.

Kot v »starih« &asih je danes $e pomembnej-
§i kriti¢en ogled fotografij in brisanje tistih, s
katerimi nismo zadovoljni. Sicer se bomo v fo-
tografijah kmalu utapljali. Manj ko je izbranih
fotografij, ve¢ bo monosti, da si jih bomo $e
kdaj ogledali. In ker gre za lepe in posreCene
fotografije z visoko vsebnostjo spominov, so
seveda tudi ve¢ vredne. Tako pritegnejo naso
pozornost tudi z vidika ohranjanja. Kako torej

hranimo digitalne fotografije? Nacinov je veli-
ko, prav vsi niso enako varni in vsi vam gotovo
ne bodo vie&. Prav pa je, da razmislite o hra-
njenju fotografij, saj ste sicer vrgli stran denar
za nakup fotoaparata in &as, potreben za foto-
grafiranje.

FUJ.FILM

shranjevanje in hranjenje fotografij

TRDI DISKI

Trdi diski so dandanes silno prostorni in
nanje je mogoce shraniti velike koli¢ine digi-
talnih fotografij. Ce %elimo pregledne arhive
fotografij, pa moramo smiselno in pregledno
pripraviti prostor na trdem disku. Priprava
map Se gre, kaj pa naprej? Kako se lotiti ar-
hiviranja. Brez dolo¢enega sistema bo iskanje
dologene fotografije kot iskanje igle v seneni
kopici.

Razli¢ni uporabniki se problema lotijo raz-
licno. Pri razmisleku pa si lahko pomagamo z
naleli razvr$€anja in hranjenja drugih doku-
mentov. Pri tem nam lahko pomaga tudi kak
napotek izkugenih arhivarjev ali pa Ze obisk
knjiZnice in razmislek o tem, kako knjifnicarji
v kopici knjig sploh kaj najdejo.

Pri razvri€anju fotografij je ena od prepro-
stej$ih metod izdelava map po letih in me-
secih, kar lahko razvejimo na pomembne
dogodke. Tako, mape so pripravljene. V njih
pa fotografije z imeni datotek, kot na primer
DSC8765.JPG, DSC8766.JPG ... Dobro, da
imajo brskalniki mo?nost predogleda fotogra-
fij, saj sicer ne vemo, kaj se skriva za imenom.
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shranjevanje in hranjenje fotografij

CD/DVD in berljive podatke nekaj let. Potem moramo
*g CD- in v zadnjem ralunati tudi z obrabo medijev pri uporabi.
Casu DVD-mediji sosila  Kaj hitro se zgodi, da nekaj mesecev starih
priro¢ni za izdelavo var-  opti¢nih medijev ne boste mogli ve& upora-
nostnih kopij ali pripravo  biti. Ce je to edina kopija vasih fotografij in
! arhivov fotografij. Se zlasti e svoje fotografije vsaj malo cenite, potem
zato, ker velina sodobnih  je to katastrofa.
DivX-predvajalnikov Drug vidik je obstojnost tehnologije. DVD-
o/ omogoca tudi prikaz foto-  medijev morda Ze &ez nekaj let ne bo veg, ker
grafij. Tako lahko pripravi-  bodo zastareli. Zastarelih naprav ne bo izdelo-
mo pravcate elektronske al-  val nih&e ve& in starih DVD-jev ne bo mogo-
bume. Po letih, po dogodkih  &e prebrati. S temi pomisleki se ukvarjajo vsi
ali po svojem priljubljenem  arhivi na svetu. Tako bo z leti treba obnavljati
kljucu. arhive fotografij in vse skupaj sproti prenasa-

Dodeljevanje bolj smiselnih imen Y*
bi bilo Ze utopi¢no zahtevati, pa
vseeno. Vsaj najpomembnejse
posnetke poskusite imenovati.
Ce ne zavoljo drugega pa zato,
ker digitalni fotoaparati ne
znajo §teti ve¢ kot do 9999. In
potem zalnejo znova. Kaj hi- @
tro se lahko pri urejanju foto-
grafij zgodi, da boste nehote
povozili stare posnetke z
novimi. Natan&neje ko bo-
ste uredili arhiv fotografij,
laZe ga bo vzdrievati in

dodajati nove fotogra- Je Pri tem pa naletimo na ti na nove medije, kakor se bodo pa¢ menjale
fije. Pri tem pocetju si ( dve te¥avi. Prva je obstoj-  tehnologije. To pa je zamudno.
lahko pomagate s kopico nost medijev. Proizvajalci Tako ali drugace opti¢ni mediji niso med
programov, ki poleg ogleda foto- nas prepri¢ujejo v obstoj- najvarnej$imi nadini hranjenja fotografij.
grafij omogod&ajo tudi smiselno arhiviranje. nost opti¢nih medijev, ki se ~ Verjemite. Tudi sam sem pred kratkim porabil

Trdi diski niso veéni in neomejeno prosto-  Steje v desetletjih, Ce ne %e v stoletjih. Za-  nekaj dni za reSevanje fotografij z okvarjenih
mi. Tu in tam celo odpovejo. Zato si je treba  deva ne dr¥i popolnoma. Na trgu je veliko  medijev. Pa nisem vedel za te?avo, dokler ni
omisliti tudi varnostne kopije fotografij. opti¢nih medijev, ki s tefavo ohranijo zdrave  odpovedal trdi disk v ra¢unalniku. In &eprav
Proizvajalec Najvisja Tipin Objektiv Razpon ¢asa  Obcutljivost Zaslonka Locljivost  Velikost Pomnilniska Velikost Teza  Baterija Cena
in ime modela locljivost locljivost ~ (mm) 1S0 filmskega ~ LCD  kartica aparata

tipala zapisa

Canon A460 2592 x1944 |CCD,5M  |38-152 mm |15s-1/2000 |80-400 F2.8-F5.8  [640x480 [2.0"“ |SD/SDHC 106x52x40mm [215g [2xAA 1476
Canon A550 3072 x2304 |CCD,7M |35-140 mm |15s-1/2000 |80-800 F2.6-F5.5  [640x480 (2.0 |SD/SDHC 91x64x43mm  |210g |2xAA [204
Canon A560 3072x2304 |CCD,7M |35-140 mm |155s-1/2000 |80-1600 |F2.6-F5.5  [640x480 [2.5“ [SD/SDHC 91x64x43mm  |205g |2 xAA [255,6
Canon A570IS 3072 x2304 [CCD,7M |35-140 mm |155s-1/2000 |80-1600 |F2.6-F5.5  |640x480 [2.5" [SD/SDHC 90x64x43mm  |216g |2xAA [309,6
Canon A630 3264 x 2448 |CCD,8 M |35-140 mm |15s-1/2500 |80-800 F2.8-F41 [640x480 (25" |SD/MMC 109x66x49mm [315g |4 XAA [3384
Canon A640 3648x2736  |CCD, 10 M |35-140 mm |15s-1/2500 |50-800 F2.8-F4.1 [640x480 (25" |SD/MMC 110x66x49mm [327g |4 XAA |402
Canon A7101S 3072 x2304 |CCD,7M 35210 mm |15s-1/2000 |80-800 F2.8-F4.8 [640x480 (25" |SD/MMC 98x67x41mm  |210g |2xAA (3612
Canon S3 IS 2816x2112 |CCD,6 M |36-432 mm |155-1/3200 |80-800 F2.7-F3.5  [640x480 [2.0“ |SD/MMC 113x78x76 mm [510g |4 XAA [4488
Canon G7 36482736 |CCD, 10M |35-210 mm |155s-1/2500 |80-1600 |F2.8-F4.8 [640x480 [2.5" [SD/MMC 106x72x43mm [380g |Li-ion |542,4
Canon IXUS 17 sepia 3072 %2304 [CCD,7M |38-90mm |15s-1/1600 |80-1600 |F3.2-F5.4 |640x480 [1.8“ [SD/MMC 96x45x24mm  [120g |Li-ion [314,4
Canon IXUS70 3072x2304 |CCD,7M |35-105mm |155s-1/1500 |80-1600 |F2.8-F4.9 |640x480 [2.5" [SD/SDHC 92x57x20mm  |175g |Li-ion [309,6
Canon IXUS75 3072x2304 [CCD,7M |35-105mm |155s-1/1500 |80-1600 |F2.8-F4.9 [640x480 [3.0" [SD/SDHC 86 x 54 x 19 mm 170¢g |Li-ion [370,8
Canon IXUS850IS 3072 %2304 |CCD,7M |35-105mm |155s-1/1500 |80-1600 |F2.8-F5.8 |640x480 [2.5" [SD/MMC 90xb8x25mm  |195g |Li-ion [454,8
Canon IXUS900TI 36482736 [CCD, 10M |37-111 mm |155s-1/2000 |80-1600 |F2.8-F4.9 [640x480 [2.5" [SD/MMC 91x57x28mm  |205g |Li-ion [499,2
Casio Exilim EX-Z700 3072x2304 |CCD,7M |38-114 mm |4s-1/2000 |50-800 F2.7-F5.2  [640x480 [2.7“ |SD/MMC/SDHC 89x57x21 mm  |154g |Li-son [269,9
Casio Exilim EX-Z60 2816x2112 |CCD,6 M |38-114 mm |4 s-1/2000 |50-800 F3.1-F5.9  [640x480 (25" |SD/MMC 95x 61 x20 mm 148¢ |Li-ion |312,93
Casio Exilim EX-Z1000 36482736 |CCD, 10M |38-114 mm |4 s-1/2000 |50-800 F2.8-F5.4  [640x480 [2.8“ |SD/MMC 92x58x22mm  |185g |Li-ion [329,9
Casio Exilim EX-Z70 3072x2304 [CCD,7M |38-114 mm |4 s-1/2000 |50-800 F3.1-F5.9  [640x480 [2.5“ |SD/MMC/SDHC 95x 61 x20 mm 140¢g |Li-ion [333,79
Casio Exilim EX-Z1050 36482736 |CCD, 10 M |38-114 mm |4 s-1/2000 |80-800 F2.8-F5.4  [640x480 [2.6“ |SD/MMC/SDHC 91x57x24mm  |165g |Li-ion [349,9
| Fujifilm FinePix A700 3072x2304 |CCD,7M |38-108mm |2s-1/1600 |100-400 |F2.8-F5.2 |320x240 [2.4" |xD Picture Card 92x60x30mm |150g |2xAA [155
Fujifilm FinePix F650 2816x2112 |CCD,6M [38-180 mm |2 s-1/2000 |64-400 F2.8-F4.7  |640x480 3.0 |xD Picture Card 105x61x31 mm [200g |Li-ion |270
| Fujifilm FinePix F30 2848 x2136 |CCD,6 M |36-108 mm |155-1/2000 |100-3200 [F2.8-F5.0 [640x480 [2.5“ |xD Picture Card 93x57x28mm  |185¢g |Li-ion [391,84
| Fujifilm FinePix F31 fd 28482136 |CCD,6 M |36-108 mm |155s-1/2000 |100-3200 |F2.8-F5.0 |640x480 [2.5“ |xD Picture Card 93x57x28mm  |185¢g |Li-ion |391,84
Fuijifilm FinePix F40fd 3296 x 2472 |CCD,8M |36-108 mm |3s-1/2000 |100-2000 |F2.8-F5.1 [640x480 [2.5“ |xD Picture Card/SD 96x59x23mm  [181g |Li-ion
| Fujifilm FinePix Z5 28482136 |CCD,6 M |36-108 mm |4s-1/1000 |100-16000 |F3.5-F4.2  |640x480 [2.5“ |xD Picture Card 92x55x19mm  |148¢g |Li-ion
| Fujifilm FinePix $5700 3072x2304 [CCD,7M |38-380mm |4s-1/1000 |64-1600 |F3.5-F3.7 [640x480 [2.5“ |xD Picture Card/SD 106x75x80mm [306g |4 XAA
Fujifilm FinePix $6500 2848x2136 |CCD,6 M  [28-300 mm |30s-1/4000 |100-3200 |[F2.8-F4.9 |640x480 [2.5" |xD Picture Card 131x98x 128 mm [700g |4 XAA |430
Fuijifilm FinePix S9600 34882616 [CCD,9M |28-300 mm |30s-1/4000 |80-1600 |F2.8-F4.9 |640x480 [2.0“ |xD Picture Card/Compsct Falsh I/l |128x 93 x 129 mm |750g |4 XAA |599
HP Photosmart E427 28482136 |CCD,6M |41 mm 100-400  [F3.6 320x240 [2.0" |SD 95x24x55mm  |150g [2XAA
HP Photosmart M437 2576 x 1920 |CCD,5M |38-114 mm 100-800 |F2.8-F4.8 [320x240 (2.0 |SD 96 x 31 x 64 mm 131g [2XAA
HP Photosmart M537 28482136 |CCD,6 M 38114 mm 100-800  |F2.8-F4.8 [320x240 [2.5" |SD 96x31x64mm |142g [2XAA
HP Photosmart M627 3072 x2304 |CCD,7M |38-106 mm 100-400 |F2.8-F4.7 |640x480 [2.5" |SD 95x31x62mm |160g [2XAA
HP Photosmart R837 3073x2304 |CCD,7M [39-118 mm 100-400  |F3.5-F4.7  |640x480 (3.0“ |SD 100x27x6mm _ [155¢g |Li-ion
HP Photosmart R967 36482736 |CCD, 10 M |35-105 mm 100-400  |F2.8-F5.0  [640x480 (3.0 |SD 96x25x62mm  [190g |Li-ion
Kodak V610 28322128 |CCD,6 M |38-380 mm |85-1/1200 |64-800 F3.9-F4.4  [640x480 [2.8" |SD/MMC 111x56x23mm [195¢g |Li-ion [413,12
Kodak CX7530 2560 x 1920 |CCD,5M |34-102 mm |1/2 s-1/1400 |80-800 F2.7-F46  [640x480 [1.8" |SD/MMC 103x65x38mm [240g [2XAA |141,88
Kodak C360 2690x 1994 |CCD,5M  |34-102 mm |4 s-1/1400 |80-160 F2.7-F5.2  [640x480 [2.0“ |SD/MMC 84x64x43mm  [170g |2 XAA [120,6
Kodak CD43 2304 x 1728 |CCD, 4 M |34-102 mm |4 s-1/1400 |80-400 F2.7-F5.2  [320x240 [1.5" |SD/MMC 92 x 65 x 35mm 160g |2 XAA [133,53
Kodak Z612 28482144 |CCD,6 M |35-420 mm |16s-1/1200 |64-800 F2.8-F4.8 [640x480 (25" |SD/MMC 104x74x69mm [300g |Li-ion [379,32
Kodak C433 2304 x1728 |CCD,4M  |36-108 mm |4 s-1/1400 |80-400 F2.7-F49  [640x480 (1.8 |SD/MMC 91x69x35mm |180g [2XAA [12894
Kodak V803 3264 x 2448 |CCD,8M  |36-108 mm |8s-1/1400 |80-1600 |F2.8-F4.9 [640x480 [2.5“ [SD/MMC 103x55x25mm [185¢g |Li-ion |210
Kodak V1003 36482736 [CCD, 10 M |36-108 mm |8s-1/1400 |80-1600 |F2.8-F4.9 [640x480 [2.5" [SD/MMC 103x55x25mm [185g |Li-ion |270
Nikon Coolpix P4 3264 x 2448 |CCD,8 M |36-136 mm F2.7-F5.3  [640x480 |25" |SD 92x61x31mm |200g |Li-ion |217,35
Nikon Coolpix P5000 36482736 |CCD, 10M |36-126 mm |8s-1/1200 |64-3200 |F2.7-F5.3  [640x480 [2.5" [SD/SDHC 98x6bx4lmm |240g |Li-ion [429
Nikon Coolpix S50C 3072x2304 |CCD,7M |38-114 mm 100-1600 |F3.3-F4.2 |640x480 [3.0" |SD/SDHC 88x51x22mm |165g |Li-on [420
Nikon Coolpix $200 3072 %2304 |CCD,7M 38114 mm 50-1000  [F3.1-F5.9  [640x480 [2.5“ |SD/SDHC 92x57x19mm  |165g |Li-ion [269
Nikon Coolpix $500 3072 x2304 |CCD,7M |35-105 mm 50-2000  [F2.8-F4.7 [640x480 [2.5" |SD/SDHC 88xb1x22mm |165g |Li-ion [349
Nikon Coolpix L10 2560 x 1920 |CCD,5M |37-112 mm 64-800 F2.8-F5.2  [640x480 [2.0“ |SD/MMC 90 x 61 x26 mm 165g |2 XAA [149
Nikon Coolpix L11 28162112 |CCD,6M |37-112 mm 64-800 F2.8-F5.2  [640x480 [2.4“ |SD/MMC 90 x 61 x27 mm 175g |2 XAA |179
Nikon Coolpix L12 3072 x2304 |CCD,7M |35-105 mm 50-1600 [F2.8-F4.7 [640x480 (25" |SD/MMC 91x61x26mm |175g [2XAA [209
Olympus FE-210 3072 x2304 |CCD,7M [38-114 mm |1/2 s-1/2000 |64-640 F3.1-F5.9  [320x240 25" |xD Picture Card 90x63x31mm |175g [2XAA |169,25
Olympus FE-200 2816x2112 |CCD,6 M |28-140 mm |2 s-1/2000 |80-320 F3.3-F4.8 [320x240 [2.5“ |xD Picture Card 98x59x27mm  |195g |Li-ion [229,99
Olympus FE-230 3072x2304 |CCD,7M |38-114 mm |1/2s-1/2000 |50-1250  |F3.1-F5.9  |640x480 [2.5“ |xD Picture Card 91xbbx17mm  |145g |Li-ion |230,35
Olympus FE-240 3072 x2304 |CCD,7M |38-190 mm |1/2s-1/2000 |50-1000  |F3.3-F5.0  |640x480 [2.5“ |xD Picture Card 91xb5hx17mm |145g |Li-ion (2825
Olympus FE-250 3264 x 2448 |CCD, 8 M |38-105mm |1/2 s-1/2000 |64-3200  |F2.8-F4.7  |640x480 [2.5" |xD Picture Card 94x57x22mm  |155g |Li-ion [339,99
Olympus [mju:] 760 3072x2304 |CCD,7M |37-111 mm |4s-1/2000 |80-1600 |F3.4-F5.7 |640x480 [2.5“ |xD Picture Card 99x54x24mm  |160g |Li-ion [309,99
Olympus [mju:] 770 SW 3072x2304 |CCD,7M (38114 mm |4s-1/2000 [80-1600 [F3.5-F5.0  |640x480 [2.5" |xD Picture Card 92x59x21 mm  |195g |Li-on [459,99
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mi je uspelo z veliko tefav in zapravljenega
Casa resiti vedino, me izguba tistih, ki jih nisem
mogel, $e danes preganja.

ZUNAN]JI TRDI DISKI

Zunanji trdi diski so ¢edalje cenejsi in Ce-
dalje prostornejsi. Ob previdnem ravnanju z
njimi so podatki dokaj varni. In prenagamo

Objektiv
(mm)

Proizvajalec
in ime modela

Najvisja
locljivost

Tipin
locljivost

jih lahko naokrog. Arhiv je
lahko enake strukture kot na
trdem disku v racunalniku
ali na opti¢nem mediju. Fo-
tografije so hitro dostopne.
Takole 500 GB pa je tudi
prav imeniten prostor, na
katerem lahko hranimo ne-
kaj deset tiso¢ fotografij ali
ved. Vendar se tudi zunanji
diski okvarijo, tudi na poda-
tke na zunanjih trdih diskih pre- s
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Zanimivo je, da zadnje Case

proizvajalci zunanjih trdih diskov svoje pro-
izvode reklamirajo ravno tako, da navedejo,
koliko fotografij lahko hranimo v njihovem
izdelku. Seveda se zavedajo kopice fotografij,
ki jih imamo, in nasega strahu pred izgubo. Zal
pa se tega zavedajo bolje kot ve&ina uporabni-
kov digitalnih fotoaparatov.

Razpon ¢asa Obcutljivost Zaslonka Locljivost
0

filmskega  LCD
zaslona

(palci)

kartica

zapisa

Velikost Pomnilniska

SPLETNI ARHIVI

Ti so nastali po zgledu spletnih arhivov za
podjetja. Najprej pa so se pojavili v obliki
spletnih strani za izmenjavo datotek, v ve&-
ini ravno fotografij. Tako lahko s prijatelji in
znanci po elektronski poti delite svoje fotogra-
fije. Pri nas je kar nekaj takih ponudnikov, Se

Velikost
aparata

Teza  Baterija Cena

Olympus [mju:] 1000 3648x2736 |CCD, 10M [35-105 mm |4s-1/1000 |64-6400 [F2.8-F4.7 [640x480 |2.5“ |xD Picture Card 97x56x23mm  |195g |[Li-on |460,69
Olympus SP-510 3072x2304 |CCD,7M [38-380 mm |15s-1/1000 [80-1600 [F2.8-F3.7 [640x480 |2.5“ |xD Picture Card 106x75x70mm [410g |4 XAA |319,99
Olympus SP-550 3072x2304 |CCD,7M |28-504 mm |15s-1/2000 |80-3200 |F2.8-F4.5 [640x480 [2.5“ |xD Picture Card 116x79x78 mm 460 g |4 XAA |549,99
Panasonic Lumix DMC-LZ6  |3072x 2304 |CCD,7 M  |37-222 mm (60 s-1/2000 |100-3200 |[F2.8-F4.5 [848x480 |2.0“ |SD/MMC/SDHC 99x62x33mm  [230g |2XAA |224
Panasonic Lumix DMC-LZ7  |3072 x 2304 |CCD,7 M  [35-105 mm (60 s-1/2000 |100-3200 |F2.8-F4.5 [848x480 [2.5“ |SD/MMC 99x62x33mm  [234g |2XAA |243
Panasonic Lumix DMC-FX10 |2816x2112 |CCD,6 M  |35-105 mm |60s-1/2000 |100-3200 |F2.8-F5.0 [848x480 [2.5“ |SD/MMC/SDHC 94x51x24mm  [155g |Lison |240
Panasonic Lumix DMC-FX12 |3072 x 2304 |CCD,7 M |35-105 mm (60 s-1/2000 |100-3200 |[F2.8-F5.0 [848x480 |2.5“ |SD/MMC/SDHC 94x51x24mm  [155¢g |LiHon |254
Panasonic Lumix DMC-FX30 |3072 x 2304 |CCD,7 M [28-100 mm (60 s-1/2000 |100-3200 |F2.8-F5.6  [848x480 [2.5“ |SD/MMC/SDHC 95x52x22mm  [162g |[Li-ion [350
Panasonic Lumix DMC-TZ2  |2816x 2112 |CCD, 6 M [28-200 mm [85-1/2000 |100-3200 |[F3.3-F4.9 [848x480 [2.5“ |SD/MMC/SDHC 105x59x37mm [260g |Li-ion |360
Panasonic Lumix DMC-TZ3  |3072x 2304 |CCD,7 M |28-200 mm (85s-1/2000 |100-3200 |[F3.3-F4.9 [848x480 |3.0“ |SD/MMC/SDHC 105x59x37mm |280¢g |Li-ion |405
Panasonic Lumix DMC-LS75 |3072 x 2304 |CCD,7 M [35-105 mm [85-1/2000 |100-3200 |[F2.8-F5.0 [848x480 [2.5“ |SD/MMC/SDHC 94x62x30mm |188g [2xAA [198
Panasonic Lumix DMC-LS60 |2816x2112 |CCD,6M [35-105 mm [85-1/2000 |100-3200 |F2.8-F5.0 [848x480 [2.0“ |SD/MMC/SDHC 94x62x30mm  |188g [2xAA [145
Panasonic Lumix DMC-FZ8  |3072 x 2304 |CCD,7 M  |36-432 mm (60 s-1/2000 |100-3200 |[F2.8-F3.1  [848x480 |2.5“ |SD/MMC/SDHC 113x72x79mm [340¢g |Li-ion |372
Pentax Optio E20 2816x2112 |CCD,6 M [34-102 mm |25-1/1000 |64-200 F2.8-F4.8 [320x240 [2.4“ [SD/MMC 90x63x32mm  [180g [2xAA 149,99
Pentax Optio E30 3072x2304 |CCD,7M |36-108 mm |4 s-1/2000 |80-400 F2.8-F4.8 [320x240 [2.4“ |SD/MMC 95x62x35mm  [190g [2xAA [159,99
Pentax Optio M20 3072x2304 |CCD,7M [38-114 mm |45-1/2000 |64-1600 [F3.1-F5.9 [640x480 |2.5“ [SD/MMC 94x61x23mm  |180g [2xAA |189,99
Pentax Optio M30 3072x2304 |CCD,7M [38-114 mm |45-1/2000 [64-3200 [F3.1-F5.9 [640x480 [2.5“ [SD/MMC 97x57x18mm  [120g |Li-ion |209,99
Pentax Optio S7 3072x2304 |CCD,7M [37-112 mm |45-1/2000 |64-400 F2.7-F5.2  |640x480 [2.5“ |SD/MMC/SDHC 86x54x20mm  [120g |[Li-on [244,99
Pentax Optio W20 3072 x2304 |CCD,7M (38114 mm |4s-1/2000 |64-400 F3.3-F4.0 |640x480 [2.5“ |SD/MMC 107 x55x23mm_ [150¢g |Li-ion  |269,99
Pentax Optio A10 3264 x2448 |CCD,8M [38-114 mm |4 5-1/2000 |50-400 F2.8-F5.4 [640x480 [2.56“ [SD/MMC 89xb55x23mm  [145g [Li-on [269,99
Pentax Optio A20 3648x2736 |CCD, 10M [38-114 mm |4 5-1/2000 |64-800 F2.8-F5.4 |640x480 [2.5“ [SD/MMC 89x55x23mm  [145g [Li-on [319,99
Pentax Optio A30 3648x2736 |CCD, 10M |38-114 mm |45-1/2000 |64-1600 [F2.8-F5.4 [640x480 [2.5“ [SD/SDHC 89x57x24mm  |145g |Li-on |337,99
Pentax Optio T10 2816x2112 |CCD,6 M  [37-112 mm |4 5-1/2000 |80-400 F2.7-F5.2 320240 [3.0" |SD/MMC 95x59x20mm  [165g |Li-ion |277,99
Pentax Optio T20 3072x2304 |CCD,7M [37-112 mm |4s-1/2000 |80-800 F2.7-F5.2  |640x480 [3.0“ |SD/MMC 95x59x20mm  [155g [Li-on [319,99
Praktica DCZ 5.8 2592x1936  [CCD,5M  |38-113 mm |85-1/2000 |50-200 F2.8-F5.6  |640x480 [2.6“ |SD 90x61x25mm [140g [2xAA |109,9
Praktica Luxmedia 10-X3 3648x2736 |CCD, 10M [38-108 mm |85-1/2000 |50-200 F2.8-F5.1 [640x480 [2.4“ [SD 89x60x28mm  [140g [2XAA [199,9
Praktica Luxmedia 4008 3264x2448 |CCD,4 M |40-320 mm |16 s-1/2000 |50-400 F2.8-F3.4 1.6“ |SD 120x82x85 mm [395g [4xAA [237,82
Praktica Luxmedia 6105 2816x2112 |CCD,6 M |28-135 mm |4 5-1/2000 |50-400 F3.3-F4.8 [640x480 [2.6“ |SD 97x55x24 mm  [140g |LiHon |229,9
Praktica DPix 5302 2592x1936  |CCD,5M  [35-105 mm |2 5-1/1000 |80-400 F2.9-F48 |640x480 [2.0"“ |SD/MMC 96x62x28mm  [140g [2XAA [99,9
Praktica Luxmedia 6503 28162112 |CCD,6 M |35-105mm |2s-1/1500 |100-400 |F2.8-F49 [640x480 [2.5“ |SD 93x56x20mm  [117g |Li-ion [159,9
Praktica DCZ 7.1 3072x2304 |CCD,7M  |38-105mm |8s-1/1000 |100-400 [F2.8-F5.6 [640x480 [2.5“ [SD 89x61x27mm [140g |2 XAA [1499
Praktica Luxmedia 6403 2816x2112 |CCD,6 M  [35-105 mm |2s-1/1500 |50-400 F2.8-F43 [640x480 [3.0“ [SD/MMC 94x63x28mm  [135g [LiHon [229,9
Ricoh R6 3072x2304 |CCD,7M 28-200 mm |85-1/2000 |64-1600 [F3.3-F5.1  [640x480 |[2.7“ [SD/MMC/SDHC 100x55x23mm_|165g |Li-ion

Samsung L700 3072x2304 |CCD,7M |35-105 mm |15s-1/2000 |50-1600 [F2.8-F4.9 [640x480 [2.5“ |SD/MMC/SDHC 97x57x21 mm  [170g |LiHon 239
Samsung S630 2816x2112 |CCD,6 M  [35-105 mm |15s-1/1500 |80-400 F2.8-F4.9 |640x480 25" |SD/MMC/SDHC 100x63x26 mm [186g |2 XAA |149
Samsung L73 3072x2304 |CCD,7M [35-105 mm |15s-1/2000 |50-1600 [F2.8-F4.9 [800x592 [2.5“ [SD/MMC/SDHC 98x59x20mm  [180g |[Li-ion [299
Samsung S730 3072x2304 |CCD,7M |35-105 mm |85s-1/1500 |80-1000 [F2.8-F4.9 [640x480 [2.5“ [SD/MMC/SDHC 100x63x26 mm |186g |2 XAA |169
Samsung S850 3264 x2448 |CCD,8 M [38-190 mm |15s-1/2000 |50-1600 [F2.8-F4.4 [800x592 [2.5“ |SD/MMC/SDHC 104x64x25mm [222g [2XAA |259
Samsung S1050 3648x2736 |CCD, 10M |38-190 mm |15s-1/2000 [80-1600 [F2.8-F4.4 [800x592 |[3.0“ [SD/MMC/SDHC 105x64x25mm [254g [2 XAA |299
Samsung i70 3072x2304 |CCD,7M [38-114 mm |15s-1/2000 |80-1600  [F3.5-F4.5  [720x480 |3.0“ [SD/MMC 90x61x22mm  [180g |LiHon |359
Samsung i7 3072x2304 |CCD,7M [38-114 mm |15s-1/2000 [80-1600 [F3.5-F4.5 [800x592 |[3.0“ [SD/MMC/SDHC 101x60x22mm [210g |Li-ion |399
Samsung L74 Wide 3072x2304 |CCD,7M [28-101 mm |15s-1/2000 [80-1600 [F2.8-F5.8 [800x592 |[3.0“ [SD/MMC/SDHC 105x62x22mm_[210g |[Li-ion |339
Samsung NV11 3648x2736 |CCD, 10M |35-190 mm |15s-1/2000 |80-1600 [F2.8-F4.4  [640x480 |[2.7“ [SD/MMC/SDHC 107 x64x22 mm |240¢g |Li-ion |399
Samsung S1030 3648x2736 |CCD, 10M [35-105 mm |1s-1/1500 [50-1600 [F2.8-F5.1 [640x480 |[2.7“ |SD/MMC/SDHC 100x62x27mm [220g |2xAA |233,1
Samsung S830 3264 x 2448 |CCD,8M [35-105 mm |15s-1/1500 [50-1600 [F2.8-F5.1 [640x480 |[2.7“ [SD/MMC/SDHC 100x62x27 mm [220g [2xAA [179
Samsung L77 3072x2304 |CCD,7M |38-266 mm |1s-1/1250 |50-1600 [F3.5-F5.3  [640x480 [2.5“ |SD/MMC/SDHC 94x57x21 mm  [135g |Li{on 369
Sony DSC S650 3072x2304 |CCD,7M |35-105 mm |15s-1/2000 [100-1000 [F2.8-F4.8 [320x240 [2.0“ [Memory Stick Duo/PRO 91x6lx27mm [178g [2xAA |1349
Sony DSC-S700 3072x2304 |CCD,7M [35-105 mm |15s-1/2000 [100-1000 |[F2.8-F4.8 [320x240 |2.4“ [Memory Stick Duo/PRO 91x61x27mm [178g [2xAA |164,9
Sony DSC-W35 3072x2304 |CCD,7M |38-114 mm |1s-1/2000 [100-1000 |[F2.8-F5.2 [640x480 [2.0“ [Memory Stick Duo/PRO 90x59x23mm  |149g |Li-on [1749
Sony DSC-W55 3072x2304 |CCD,7M [38-114 mm |1s-1/2000 [100-1000 |[F2.8-F5.2 [640x480 [2.5“ [Memory Stick Duo/PRO 90x59x23mm  [147g |Li-son 1949
Sony DSC-T20 3264 x 2448 |CCD,8M |38-114 mm |1s-1/1000 [80-3200 |F3.5-F4.3 [640x480 [2.5“ |[Memory Stick Duo/PRO 90x56x23mm  [197g |Li-on [319,9
Sony DSC-T100 3264 x2448 |CCD,8M  |35-175mm |1s-1/1000 [80-3200 [F3.5-F4.4  [640x480 [3.0“ [Memory Stick Duo/PRO 92x59x22mm 197 g |LiHon |419,9
Sony DSC-W80 3072x2304 |CCD,7M [35-105mm |1s-1/1600 [80-3200 [F2.8-F5.2 [640x480 [2.5“ [Memory Stick Duo/PRO 91x58x23mm  [175g |Li-Hon |274,9
Sony DSC-W90 3254 x 2448 |CCD,8M |35-105mm |1s-1/1600 [80-3200 |F2.8-F5.2 [640x480 [2.5“ |Memory Stick Duo/PRO 91x58x23mm  [175g |Li-ion [319,9
Sony DSC-W200 4000x 3000 |CCD, 12 M |35-105 mm 80-3200 |F2.8-F5.5 |640x480 [2.5“ |Memory Stick Duo/PRO 91x59x27 mm  [195g |Li-ion

Sony DSC-H7 3264 x 2448 |CCD,8 M  |31-465 mm |30s-1/4000 [80-3200 [F2.7-F4.5 [640x480 [2.5“ [Memory Stick Duo/PRO 110x83x86mm [405g |[Li-ion [409,9
Sony DSC-H9 3264 x 2448 |CCD,8M  |31-465 mm |30s-1/4000 |80-3200 |F2.7-F4.5  [640x480 [3.0“ |Memory Stick Duo/PRO 110x83x86mm [440g |Li-ion |459,9
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Najvecja izbira digitalnih
fotoaparatov in opreme,
kamer, LGPS navigacije,
dalinogledoyv ter
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shranjevanje in hranjenje fotografij

ved v tujini. In ponudba je ve¢inoma brezplag-
na. Enega takih spletnih albumov najdete na
spletni strani www.shrani.si.

Pri posiljanju fotografij v tak spletni album
lahko dologite, ali bodo fotografije vidne samo
vam ali vsem uporabnikom spletne strani, do-
locite velikost fotografij in e kaj.

Brezplagne storitve pa imajo tudi razumno
mejo. Navadno je omejitev ¢asovna. Po dolo-
Cenem &asu, ko si fotografij ni nih&e ogledal,
se briSejo iz vaSega arhiva, kar seveda ni prav
prijetno. Tudi sicer je prostor omejen na 1 do 2
GB. Tako bo treba razmisliti, katere fotografije
hraniti tako.

SPLETNI TREZORJI

No, teh e v resnici ni, kar pa ne pomeni, da
jih Se dolgo ne bo. Zato pa so na voljo plaéljive
oblike zgoraj omenjenega hranjenja dokumen-
tov v streznikih ponudnika. Ta se tudi zavezuje
zagotavljati varnost vasih podatkov. Prostor v
spletnem stre#niku in zagotavljanje varnosti in
trajnosti vaSih podatkov pa seveda ni brezplag-
no. In tudi zelo poceni ne. Zato pa je dodaten
korak k varnej¥emu hranjenju dokumentov, s
tem pa tudi fotografij v elektronski obliki. Eno
od tak3nih spletnih mest najdete na spletni
strani www.arhiviraj.si. Ponujajo spletne ar-
hive, varnostne kopije in e kaj. Pri tem pa
ponujajo tudi brezplatno poskusno dobo, kar
je seveda dober nadin, da preverite, ali vam
storitev ustreza.

FOTOGRAFIJE IN ALBUMI

In zdaj imate o&i na pecljih. Toliko let raz-
voja digitalne tehnike fotografiranja, pa nam
tale zdaj predlaga fotografije na papirju. Slisi
se nesmiselno, a gre za silno koristen nasvet.

Fotografije v digitalni obliki, ¢e hocete ali
ne, niso fotografije. Gre za doloen zapis, ki
sam po sebi ne pomeni ni¢. Za razvozlanje tega
zapisa potrebujemo racunalnik za prikaz pa za-
slon. Torej v digitalni obliki ne hranimo foto-
grafij, ampak datoteke, v katerih se fotografije
skrivajo. Na papir natisnjena fotografija pa je
fotografija sama po sebi.

Seveda pa ni mogoce prenesti na papir vseh
fotografij, ki smo jih z leti posneli, saj bi hitro
obubozali ali pa bi nam vsaj zmanjkalo prosto-
ra za hranjenje vseh albumov s fotografijami.
Ta trenutek imam v domalem racunalniku
shranjenih pribliZzno 50.000 fotografij. Ce po-
mislimo, da gre v povpregen album 300 do 500
fotografij velikosti 15 x 10 cm, potem bi po-

treboval vsaj sto albumov. Ce bi bil vsak album
debel vsaj pet cm, pa je veg, bi potreboval pet
metrov polic samo za albume. Takole priblizno
vsaj eno veliko omaro, visoko do stropa. Tega
prostora pa seveda nimam in tudi vi brzkone
ne. Zato tako hranim samo res izbrane foto-
grafije, tudi ve&jih formatov pa je klub temu
dovolj ena polica v omari za hranjenje najpo-
membnejsih izdelkov.

In zdaj se smehljate, saj sami nimate toli-
ko fotografij. Ste jih kdaj presteli? Povpre-
Zen uporabnik digitalnega fotoaparata prav
hitro napravi takole med pet in deset tiso&
posnetki letno. Tudi ¢e jih samo tisog&, kar je
manj kot sto mese¢no, manj kot tri na dan,
jih je v desetih letih deset tisog&, kar je %e lepo
Stevilo. Verjetno pa to 3tevilo prese?e vedina
nasih bralcev. In preden se dobro obrnete,
zamenjate nekaj digitalnih fotoaparatov ter
povedate zbirko fotografij na nekaj deset ti-
soC.

Torej bo treba pljuniti v dlani, izbrati naj-
boljse in jih prenesti na papir. Tudi zato, ker
je #ivljenjska doba fotografije na ustreznem pa-
pirju sto let in veé. Ob ustreznem hranjenju,
seveda.

Fotografije pa lahko natisnemo sami s foto
tiskalnikom ali, kar je ceneje, lahko to za nas
opravijo v foto laboratoriju. Cena posamez-
ne fotografije velikosti 14 x 10 ali 15 x 10 cm
se trenutno giblje okrog 0,10 do 0,15 evra.
Za tak$no ceno pa s tiskalnikom seveda ne

morete natisniti nic-
esar. Seveda je pomembno -
izbrati podjetje, ki uporablja kako-
vosten foto papir in kakovostne barve. Ce
je v papirju ali barvi kislina, potem fotogra-
fije Se zdale& ne bodo doZivele starosti nekaj
deset let. Na sre¢o vec¢inoma fotolaboratoriji
uporabljajo nove zmogljive stroje, saj le tako
lahko ustrezno ni%ajo cene. Pri tak$nih pa
vedinoma ni mogoce meSetariti s slabim ma-
terialom. Pa tudi vedno bolje se zavedajo, da
za preZivetje potrebujejo zadovoljne stranke.
Isto velja za albume. Pozabite tiste, v katerih
fotografije prelepite s samolepilno folijo. Pogo-
sto lepila vsebujejo snovi, ki z leti poskodujejo
fotografije. Stari dobi albumi iz kakovostnega
papirja so $e vedno najprimerne;jsi. Albume pa
je treba hraniti na temnem mestu. Se pravi v
omari, kamor ne pride dnevna svetloba ali vsaj
neposredno sonce ne. Prostor mora biti suh,
sicer bo vlaga unicila ves nag trud.
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Posebna prednost fotolaboratorijev, razen
seveda cene in kakovosti fotografij, je moZnost
posiljanja digitalnih fotografij prek interneta.

Navadno za to fotolaboratoriji uporabljajo
preproste programe, s katerimi izberete foto-
grafije, jih lahko nekoliko obdelate (spremem-
be osvetlitve, kontrasta, barv, odprava rdecih
odi ...), izberete format fotografije kjer je na
voljo tudi funkcija, ki fotografijo pravilno
umesti v dolo¢en format in velikost fotografij.
Navadno na spletni strani najdemo tudi testno
sliko. Tako nam lahko natisnejo testno foto-
grafijo ali pa za to uporabite svojo, jo primer-
jate z videzom fotografije na svojem zaslonu in
nastavite parametre tako, da je slika na zaslonu
enaka kot fotografija na papirju. No, pa ste mi-
mogrede $e umerili monitor. Tako boste pravil-
no obdelali fotografije in vas ne bodo ¢akala
neprijetna presenecenja. Program potem foto-
grafije pretvori v ustrezno velikost in poslje v
fotolaboratorij.
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Fotografije obdelujete?

Se nasvet za vse, ki fotografije tudi do-
datno obdelate s katerim od programov
za obdelavo fotografij. V programih foto-
laboratorijev je navadno tudi poseben
prostor, kamor lahko vpiSete komentar ali
zahtevo. Pri obdelavi fotografij spreminja-
te parametre, kot so osvetlitev, kontrast in
Se kaj. Tako se spremeni fotografija, zapis
v formatu EXIF, ki je del vsake digitalne
fotografije, pa se s tem ne spremeni. To
so pomembni podatki, saj stroji za izdela-
vo fotografij iz njih ¢rpajo podatke o tem,
kaksne nastavitve morajo uporabiti, da bo
razvita fotografija ¢im bolj uspela. Pri ob-
delanih fotografijah je zato pametno za-
htevani ni¢ne nastavitve ob razvijanju, si-
cer se rado pripeti, da fotografije ne bodo
takSne, kot pri¢akujete.

shranjevanje in hranjenje fotografij

Cez dan ali dva vas fotografije ¢akajo v po-
slovalnici ali jih prejmete po posti. Udobno in
zanesljivo. In vsaj malo se ponovno vrnemo v
tiste ase, ko je bilo na fotografijo treba malo
potakati. Saj smo jo Ze videli na zaslonu foto-
aparata ali racunalnika, a verjemite, ni isto. Se
tako dober monitor vam fotografije ne bo pri-
kazal tako lepo, kot je videti na papirju.

Tudi ¢e doma nimate racunalnika ali spletne-
ga prikljucka, vam lahko fotografije razvijejo v
fotolaboratoriju. Odnesete jih lahko na opti¢-
nem mediju ali pa kar na pomnilnigki kartici.

In kje najdete fotolaboratorij s spletno po-
nudbo? V spletu. Vsaj dvajset fotolaborato-
rijev pri nas ponuja to storitev. Slisi se veliko
ampak klasi¢nih fotolaboratorijev je pri nas ne-
kje okrog tristo. Torej dale¢ od tega, da bi tudi
sami spoznali prednosti spletne ponudbe. Se pa
zato nenehno pojavljajo novi ponudniki splet-
nih storitev, s tem se pa veda tudi ponudba.

Zadnje &ase se vedji fotolaboratoriji ne ome-
jujejo le na fotografije, ampak je pri njih mogo-
&e na enak nacin narociti tudi majice, lon&ke
za kavo, sennike za avto, koledarje in Se in Se.
Taksne zadeve pa so sila primerne za darila. In
smo na daljavo resili $e en problem.

Ce e niste prepricani, da Zelite svoje digital-
ne fotografije kdaj videti tudi v papirni izdaji,
pa se spomnite ¢udovitega obcutka izpred let ko
vzamete v roke foto album in listate po njem.
Cez rame vam kukajo otroci , zakonci, sorodni-
ki ali prijatelji. Potem ni konca smeha in po-
govorov o dogodkih na fotografijah. In ravno
taksni trenutki so po svoje neprecenljivi.

Kakor koli %e, fotografije ste posneli in v
glavnem bi jih radi tudi obdr¥ali. Za to bo tre-
ba tudi nekaj skrbi in truda. Najbolje je upo-
rabiti ve¢ nainov hranjenja fotografij, saj se
s tem veca tudi varnost vasih fotografij. Nekaj
naginov smo vam predstavili tukaj, sami pa se
boste odlo¢ili, kaj od tega vam ustreza. Skoda
bi bilo »zavredi« s trudom posnete fotografije,
ko pa je tako lepo fotografije pogledati ez ne-
kaj let ali jih pokazati zanamcem.

Kodak EasyShare C743
(7 MP, 3x optic

ni zoom,)

Kodak
ink jet
/ papirji

' Kodak

Kodak

popolna reSitev_«(3

Kodak namizni
tiskalnik PP300

EasyShare V1003

(10MP, 3x opticni zoom)

Kodak samopostrezni kiosk
za takojsnjo izdelavo
fotografij.
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A Perfec

0t

PiSe: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikro.si

\V4
eprav je ATI po eni strani pozen,
pa po drugi niti ni zamudil ve-
liko (¢e odstejemo prednost
nVidie pri prodanih kar-
ticah in s tem ATI-jevo izredno
slabo prodajo v vmesnem &asu).
nVidio je namred od izida izdel-
kov GeForce 8 do teh dni pestil
problem slabih gonilnikov, Se zlasti za
Windows Visto, in prav to je podrogje,
kjer ATI pregovorno blesti. Ali k temu kaj
pripomore odlicen odnos med ATI-jem in Mic-
rosoftom (ATI-jevi inZenirji za Microsoft pisejo
privzete grafi¢ne gonilnike), ni mo¢ potrditi,
vsekakor pa ka%e, da ima ATI tu veliko izkuSenj
in znanja. Drugo nezanemarljivo dejstvo pa je to,
da na trgu ¥e ni niti ene za DirectX 10 pisa-
ne igre, kar pomeni, da je vsa prednost novega
grafi¢nega procesorja $e vedno neizkoris¢ena. Ze
res, da tako Geforce 8 kot R600 precej hitreje
poganjata tudi igre za DirectX 9, a to ni ravno
tisto, zaradi esar so dosedanji kupci odsteli veli-
ke denarce za osmo generacijo izdelkov GeForce.
Kakorkoli Ze, R600, Sesta generacija grafi¢nega
procesorja iz drufine Radeon je tu, procesor je
seveda najkompleksnejsi do zdaj, saj ga sestavlja
kar 700 milijonov tranzistorjev.
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ATl-jeva
nova
oblacila

Po generaciji X1000, ki se je svetu

predstavila pred skoraj dvema letoma,

~ se je zgodilo veliko. ATl je postal del

4 AMD-ja in ponovno se je bivsim
»rdeckarjem« zataknilo, saj je bil

osnovni gradnik druzine HD2000,

graficni procesor R600, najprej

napovedan Ze za lansko jesen. Ce bi

se to uresnicilo, bi ATI prehitel nVidio,

tako pa je zeleno mostvo postalo prvo,
ki je vstopilo v strojno pospeseni

g svet najnoveje graficne knjiznice,

W Microsoftovega DirectX 10..
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STIRJE STEBRI HD2000

Rde&a nit celotne drufine HD2000 je, kot
namiguje ¥e ime, popolna podpora vsebini v
visoki lo¢ljivosti, torej HD-videu in strojno
pospeSenem dekodiranju predvajanja, ki je
izvedeno bolje kot pri konkurenci, in zaradi
Cesar se je osrednji procesor raunalnika raz-
bremenil s 75 % na 2s0 %. Seveda novinci tudi
zmogljivostno prinasajo velik napredek od se-
rije X1000, vsem karticam pa bo skupna tudi
popolna strojna podpora knjiZnici DirectX 10

ter polna podpora senéilnemu modelu 4.0.

R600 je %e druga generacija arhitekture poeno-
tenih sencilnikov (prva je v Microsoftovem Xbo-
xu 360 — v primerjavi s predhodniki, kjer so bili
sendilniki, ¢eprav programirljivi, Se vedno razde-
ljeni na sendilnike oglis¢ in sentilnike pik), in
tokrat ATI v najmocne;jsi razli¢ici procesorja po-
nuja kar 320 poenotenih senéilnih procesorjev
(ki zmorejo obdelati 5 ukazov oz. komponent na
urin takt, delujejo pa pri frekvenci 742 MHz; Ra-
deon X1950 je imel 48+48 sen&ilnikov). Ti ko-
municirajo s pomnilnikom GDDR3 ali GDDR4
prek popolnoma novega 512-bitnega pomnilni-
Skega krmilnika (nVidia ponuja najve¢ 384-bit-
ni), ki ponuja prepustnost kar 106 GB/sekundo!
In &eprav je prvi predstavnik nove druZine proiz-
veden $e v 80 nm procesu, bodo vsi naslednji kot
prvi GPU proizvedeni v 65 nm procesu in bodo
tako tudi energijsko u&inkovitej§i. A poudariti
velja, da je razen modela HD2900XT, ki smo
ga %e preizkusili (test je objavljen na sosednjih
straneh), vse to ta hip $e vedno le na papirju,
saj preostalih devetih kartic nove dru¥ine ne bo
naprodaj do 1. julija (in tudi novinarjem $e niso
na voljo).

NAJBOLJSA ZMOGLJIVOST
V VSAKEM CENOVNEM RAZREDU

Arhitektura grafi¢nega procesorija je glede na
predhodno generacijo precej optimirana, tako
da poenoteni sencilniki v vsakem trenutku ob-
delujejo breme optimalno in vse to se pozna tudi
pri zmogljivosti. R600 prinasa arhitekturo, ki se
ponasa z nizko latenco in visoko preto¢nostjo,
tudi pri ve¢nitnem delovanju, kar je odli¢no iz-
hodi$¢e za souporabo procesne mo¢i GPU-ja za
preratunavanje fizike, umetne pameti ali za po-
trebe visoko zmogljivih specializiranih ra¢unskih
centrov. R600 se ponasa s kar 475 gigaflopi re-
alne ra¢unske moci, kar je okoli 2x ve& kot
predhodna generacija. Ob povezavi dveh
kartic prek sistema CrossFire dobimo
skoraj 1 teraflop procesne moci, kar
je %e v domeni superratunalni-
kov... Kartica je sposobna 24x

nastavljivega meh&anja slike
(CFAA - custom filtering
anti-aliasing), med novostmi pa
je $e prilagodljivo meh&anje (Adap-
tive CFAA), ki omogofa pametno
mehcanje objektov, ki do zdaj niso bili ali
pa so bili slabo obdelani (recimo Zice elektri¢-
ne napeljave, ki izginjajo v daljavi).

Kartica omogoc¢a dinami¢no pospeSevanje ge-
ometrije in 128-bitno izrisovanje HDR (high dy-
namic range), kar pomeni, da lahko znotraj ene
slike izride bistveno ve¢ podrobnosti, e je slika
zelo svetla in zelo temna (temaéni okoli§ pod-
zemne jame, kjer prek odprtine v stropu vidimo
v beli dan) ...

Kartica brez tefav poganja zahtevne igre tudi v
HD-loéljivostih, torej 1920 x 1200 in ve& (2560
x 1920), vseskorzi in prek vseh modelov pa ponu-
ja tudi vzporedno delo dveh grafik (CrossFire),
zdaj e nekaj ¢asa kon¢no brez potrebe po zuna-
njem preklopnem kablu, saj zadeva deluje prek
internega mosticka, tako kot pri konkurenci.
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PREMIERNE TEHNOLOGIJE

ATI je v R600 premierno predsta-
vil kar nekaj tehnologij, med drugim
enoto za teselacijo (tessellation), ki je
proces. v katerem iz nizkokakovost-
nega modela 3D-objekta, mre¥e, z
matemati¢nim algoritmom izdelati
veliko popolnej§i model. Rezul- |
tat je nizka poraba pomnilnika
zaradi uporabe modelov nizke |
kakovosti (ter hitro snovanje
teh objektov za animatorja),
nato pa jih R600 po receptu
animatorja strojno predela v
visoko kakovost, jih take tudi obdeluje in izrige.
Rezultat je neverjetno dober, ponuja pa optima-
len izris ob vsaki oddaljenosti kamere od objekta
(Ce je objekt dale¢, tako ne bi videli podrobnosti
in objekt se obdeluje v nizki kakovosti — bliZje ko
se objektu premikamo, ve¢jo kakovost enota za
teselacijo obdeluje). Se ena prednost je popolna
programirljivost pogona, kar ustvarjalcem ponu-
ja neskon&ne mo¥nosti. Ceprav bo enota za tesa-
lacijo %e v prihajajoem DirectX 10.1 zahtevana,
pa je, ker je nVvidia ne podpira, verjetno pisci
iger ne bodo uporabljali Se lep as, kar pomeni,
da je dobra le na papiriju ...

PowerPlay 7 je skupno delo AMD in ATI,
gre pa za tehnologijo za optimalno rabo energije.
Radeoni 2600 in 2400, katerih derivati so na-
menjeni tudi mobilnim platformam, so namre
Ye prilagojeni za prilagodljivo rabo energije — e
grafi¢ni procesor ni potreben, je enota skoraj iz-
klopljena, a &e se potreba pojavi, lahko v hipu
deluje s polno paro. Tako naj bi HD2600 rabil
kar 34 % manj energije kot X1600, HD2400 pa
29 % manj kot X1400.

AVIVO HD

Ceprav se HD-vsebina le pocasi prebija do
nasih domov, pa jo bomo zagotovo najprej do-
%iveli preko blu-ray oz. HD DVD-predvajalni-
kov (verjetno oblike ROM v nagih ra¢unalni-
kih). TeZava, ki nastopi glede na obstojeci video
SD (standardne definicije), je ta, da je zaradi
naprednih kodekov za dekodiranje kar Stiri-
krat obseZnejSega videa s Sestkrat vec zaslonskih
pik potrebno kar nekaj desetkrat veé procesne
moéi. Ce je MPEG-2 2,8 GHz CPU obremenil
za 2,8 %, gabo HD H.264 (AVC) oz. AVC/CA-
BAC obremenil za preko 70 %. Potreba po spe-
cializiranem dekodiranju HD-videa je tista, ki
jo reSujejo moderni grafi¢ni procesorji, ki imajo
dovolj moti. Se najpomembneje bo to za pre-
nosnike, saj dekodiranje s CPU-jem porablja
okoli 50 W energije, dekodiranje z GPU-jem pa
le nekaj ez 30 W, kar je dovolj za ogled celove-
&erca v HD-ju tudi z eno baterijo prenosnika.

ATl-jev novi UVD (Unified Video Decoder)
omogoca strojno pospesevanje dekodiranja blu-
ray in HD DVD-videa visoke lo¢ljivosti brez
velikega truda. Videli smo celo demonstracijo,
kako je racunalnik z enim samim HD2900XT
poganjal igro v HD-lo¢ljivosti, hkrati zajemal
video signal v pomnilnik (1280 x 720, 30 slik na
sekundo) ter ga pretvoril v drug format in izvozil
v strenik za pretok videa (streaming).

Tesalacijski proces

Posebnost ATI-jevega prijema je ta, da so v
graficni procesor integrirali zvoéno kartico,
ki omogo&a, da lahko HD-televizor pove¥emo z
enim samim kablom HDMI, prek katerega bo
poleg videa vklju¢en tudi 5.1 prostorski zvok.
To prednost bodo s pridom izkoris¢ali vsi lastniki
domadega kina in prav tu nVidia nima takojinje-
ga odgovora. ATI tako svojim karticam prilaga
$e poseben pretvornik iz DVI-1 v HDMI, ki pod-
pirajo tudi zvok!

Prav v pospeSevanju HD-vsebin pa ima AT e
eno prednost, in sicer polno podporo zas¢iti vse-
bine HDCP, tudi ob povezavi dveh vmesnikov

()
DirectX 10 in ATI

DVI za doseganje
najvisje lo¢ljivosti

2560 x 1900.

NAVIJANJE
\  Vsaj HD2900XT
¢ ponuja veliko tudi
J navijalcem, ven-
dar ¢ip R600, ki
je proizveden v 80
nm procesu, takrat
“= potrebuje Se vec
energije, in Ceprav
segrevanje ob ucin-
kovitemu, bakrenemu hladilniku preko celotne
kartice niti ni problem, se poraba ob konicah
brez tefav povzpne ez 190 W, kar lahko pomeni
nepri¢akovano obremenitev za napajalnik. Pov-
preéna obremenitev celotne kartice HD2900XT
je okoli 160 W, kar ni ve¢ od konkuren¢nih. V
takem primeru je treba (tako kot pri nVidii) po-
se¢i po napajalniku z vsaj 550 W (raje pa 650W
in ved) izhodne modi.

N/AV\JN|ZJE CENE NOVIH GENERACI)J
Ce je bilo do zdaj nepisano pravilo proizvajal-
cev grafi¢nih procesorjev, da so najprej predsta-

Ime izdelka ATI Mobility Radeon ATl Mobility Radeon ATI Mobility Radeon ATI Mobility Radeon ATI Mobility Radeon
HD 2300 HD 2400 HD 2400 XT HD 2600 HD 2600 XT

Segment vstopni mnoziéni, mnoziéni, zmogljivostni, igricarji

ultraprenosni ultraprenosni ultratanki

Hitrost procesorja | 450-480 MHz 350-450 MHz 500-600 MHz 400-500 MHz 600-700 MHz

Hitrost pomnilnika | 400-550 MHz 400-500 MHz 600-700 MHz 550-600 MHz 700-750 MHz

Proizvodni proces | 90 nm 65 nm 65 nm 65 nm 65 nm

Nivo DirectX DX9.0c DX10 DX10 DX10 DX10

uvD da da da da da

PowerPlay 6.0 7.0 7.0 7.0 7.0

Pomnilniski krmilnik | 64/128-bitni 64-bitni 64-bitni 64/128-bitni 64/128-bitni

Linija mobilnih izdelkov druzine HD2000

Ime izdelka ATIRadeon HD  ATIRadeon HD ATl Radeon HD  ATIRadeon HD ATl Radeon HD
2400 Pro 2400 XT 2600 Pro 2600 XT 2900 XT

Segment vstopni vstopni mnozicni mnozicni igricarji

Pretocnih poenotenih 40 40 120 120 320

procesorjev

Hitrost procesorja 525MHz 700 MHz 600 MHz 800 MHz 742 MHz

Mo¢ matematicnega 42 gigaflopov 56 gigaflopov 144 gigaflopov 192 gigaflopov 475 gigaflopov

procesiranja

Procesiranje pik 4,2 gigapike/s 5,6 gigapike/s 14,4 gigapike/s 19,2 gigapike/s 47,5 gigapike/s

Procesiranje oglis¢

262 milijonov/sek

350 milijonov/sek

600 milijonov/sek

800 milijonov/sek

742 milijonov/sek

Enote za obdelavo tekstur | 4

4

8

8

16

Enote za izrisovanje 4 4 4 4 16

Konfiguracije pomnilnika | 128/256 MB 256 MBGDDR3 | 256 MB GDDR2 | 256 MB GDDR3, | 512 MB GDDR3
DDR2 256 MB GDDR4

Pomnilniski krmilnik 64-bitni 64-bitni 128-bitni 128-bitni 512-bitni

Hitrost pomnilnika 400 MHz 800 MHz 400 MHz 1100 MHz

Pretocnost pomnilnika 6,4 GB/s 12,8 GB/s 12,8 GB/s 35,2 GB/s 106 GB/s

Stevilo tranzistorjev 180 milijonov 180 milijonov 390 milijonov 390 milijonov 700 milijonov

Proizvodni proces 65 nm 65 nm 65 nm 65 nm 80 nm

Nivo DirectX DX10 DX10 DX10 DX10 DX10

Izhodi SVGA+DDVI sVGA+DDVI D+DL+DVI D+DL+DVI D+DL+DVI
+VideoOut +VideoOut (vmesnik HDMI) | (vmesnik HDMI) | z HDCP (vmesnik
(vmesnik HDMI) | (vmesnik HDMI) HDMI)

uvD da da da da da

PowerPlay 7.0 7.0 7.0 7.0 7.0

Linija namiznih izdelkov druzine HD2000
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vili najmo¢nejSo (beri: najdrazjo) grafi¢no karti-
co nove generacije, nato pa so po 3, 6, 9 mesecih
na trg posiljali $e cenejSe razlicice, namenjeni
mnoZiéni prodaji, pa ATI tokrat model obraca
na glavo. Prav dru¥ina HD2000 bo namre¢ po-
spesevanje DirectX 10 prinesla v vseh cenovnih
razredih v roku treh mesecev od izdaje prve kar-
tice.

Ta hip se e prodaja HD2900XT, ki bi jo ce-
lostno gledano (tudi konkurenco) postavili v
sredino najviSjega razreda, ¥¢ napovedana pa je
paleta $e devetih kartic z ni¥jo ceno (in seveda
zmogljivostjo), tako za namizne racunalnike kot
na podro&ju integrirane grafike za prenosnike. In
prav tu si ATI obeta najved, saj je nVidia svojo
serijo za mnozi¢ni trg, 8400/8600, ponudila Sele
maja, kar pomeni, da ATI ne bo zaostajal ve¢ kot
dva meseca.

ATl-jevci oziroma njihovi AMD-jevi Sefi so
na predstavitvi delovali zelo samozavestno, kar
nekajkrat pa so namignili tudi na zelo zelo, za-
nimive cene, ki jih gre pri¢akovati. V neuradnih
no¢nih pogovorih so nekajkrat nakazali, da bodo
nVidio »slekli« na isti na¢in kot AMD na po-
drogju procesorjev zadnja leta slaci Intel — torej
s cenovno vojno. Ali se bo to zares zgodilo,ne
moremo redi, je pa res, da napovedana cena tre-
nutno edine grafi¢ne kartice HD2900XT, ki pre-
kasa GTS8800-320 (cena 350 evrov) in je véa-
sih boljsa, veckrat pa slabsa od 8800GTX (450
evrov) s ceno 300 evrov, milo reeno, ostra in
zelo konkuren¢na.

Do sredine julija gre tako pri¢akovati e serijo
grafi¢nih kartic srednjega cenovnega razreda 26-
00XT, 2600Pro (do 100-150 evrov) in 2400XT
in 2400Pro (75-125 evrov), ki bodo na voljo z
razlicno koli¢ino (256-512MB) pomnilnika.
Prav te naj bi cenovno »pokoncale« nVidio, saj
sta 8400 in 8600 bistveno draZja, AMD-jevci pa
so (iz nam nerazkritega razloga) prepritani, da
imajo vel prostora za malverzacije s ceno kot

nVidia ...
ATI ALI NVIDIA?

Ati je z novo generacijo grafik prinesel na trg
kar nekaj novih tehnologij, ki bodo vsekakor pri-
pomogle k doseganju visokih, konkuren¢nih re-
zultatov. Prvi¢ v industriji sta uporabljena 512-
bitni pomnilniski krmilnik in druga generacija
poenotenih senéilnikov, celoten &ip pa obsega
kar 700 milijonov tranzistorjev — kar je vseka-
kor svojevrsten rekord! Ceprav se R600 v neka-
terih sinteti¢nih testih pozna omejitev 16 enot
za obdelavo tekstur, smo prepricani, da bo ATI
v prihodnjih modelih, morda fe v HD2900 XTX
to popravil. Ker je arhitektura HD2000 modu-
larna, bo lahko ATI &asovno veliko hitreje kot
konkurenca predstavljal nove modele kartic z
razli¢nimi konfiguracijami in mo¢mi posameznih
delov. A vse ostaja odprto pri tem, ali bo ATI-ju
uspelo konkuren&ne kartice poslati na trg do 1.
julija 2007, kot obljublja . Ce bomo morali aka-
ti Se dodatne mesece, utegne nVidia to izkoristiti.
nVidia se namre¢ Ze zadnja tri leta dr¥i nacela, da
ima vsake pol leta na trgu nov izdelek, in ATI
utegne na ta racun zgubiti Se vec trinega delea.

| |
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graficna kartica

ATI HD2900XT

ZA: 1 dva tedna po globalni predstavitvi so
ATl-jeve grafi¢ne kartice zgornjega razreda
kon&no naprodaj. Preizkusili smo ATI-jevo
najmocnej$o in ta ¢as tudi edino z DirectX10
zdruzljivo grafi¢no kartico HD2900XT. Pod
masivnim, tezkim, bakrenim hladilnikom kar-
tice se skriva dolgo pri¢akovani GPU R600.
ATT je letos v znamenju HD-ja in tudi pod-
porne tehnologije vseh novih grafik Direct-
X10 prinasajo kup izbolj$av na tem podrocju,
vklju¢no z vdelanim zvo&nim procesorjem,
kar bo omogocalo prenos videa in zvoka prek
enega kabla HDMI, seveda s podporo HDCP!
R600 v svet grafik premierno prinasa 512-bit-
ni pomnilniski krmilnik, s katerim e ob znani
kombinaciji GDDR3 dosega precej boljse re-
zultate kot karkoli drugega na trgu. Kartica je
po pri¢akovanjih odeta v zelo podoben hladil-
ni element, kot smo ga vajeni iz najmo&ne;j-
Sih izvedenk druZine X1000, obenem pa je le
malenkost daljsa od X1950XTX. Posebnost, ki
takoj pade v o¢&i, je dvojni priklju¢ek molex
za napajanje, kar daje slutiti o veliki porabi
tega v 80 nm procesu izdelanega grafi¢nega
procesorja. Pa vendar je med delovanjem gra-
fika dokaj tiha. Kot predstavnica nove serije
HD se ponasa z vsemi novimi tehnologijami, o
katerih podrobneje piSemo v &lanku na sosed-
njih straneh. Zmogljivostno je grafika v vseh
testih ob&utno nad nVidiinim GeForce 8800
GTS 320/640; po posameznih rezultatih celo
nad modelom GTX, a v ve€ini pod njim. Ob
tem velja poudariti da pravih testov za DirectX
10 $e nimamo, tako kot nimamo niti iger in
programov. A sam ob&utek, ki ga pustijo go-
nilniki, je precej boljsi od tistih pri nVidii (ki

3D Mark 2006 ATI
HD 2900XT
4341

8800 GTS320

(1280x1024x32)
3D Mark 2006 (SM2)

3704

. |

Skupna ocena: LIl
[TTT]
Spletni naslov: www.amd.com
Cena: od 400 do 430 €
Graficni procesor: ATI R600
Pomnilnik: 512 MB GDDR3
Hitrost procesorja/pomnilnika: 740/825(1650) MHz
Vodilo: PCIE 16x
Dodatni prikljucki: 2x DVI, 1x VIVO
Drugo: podpora za HDCP, izhod HDTV 1080p

jih je treba po novem namestiti dvakrat za-
poredoma, da delujejo). Spremenjen je tudi
CrossFire, ki ima zdaj nVidii podoben kabelski
mosticek, preko katerega interno poveZemo
dve enakovredni grafi¢ni kartici (ni ve¢ odno-
sa master-slave).

PROTI: Ceprav je R600 zamudil dobrega pol
leta, ob odsotnosti iger za DirectX 10 morda $e
ni vse izgubljeno, $e zlasti ¢e bo AMD res do
konca poletja predstavil $e kartice za Direct-
X10 v vseh cenovnih razredih od vstopnega za
100 € dalje. Kartica ob $picah #re okoli 190 W
energije, kar je megalomansko veliko, in daje
ob odsotnosti predstavitve mo¢nejSega modela
XTX slutiti, da AMD pospeseno pripravlja 65
nm izvedenko, ki bo bolj ekonomi¢na. Suglja
se 0 modelu HD2950XTX na osnovi R650 za
september, a AMD-ju glede datumov ne ver-
jamemo ni¢ ved. HD2900XT nima podpore za
UVD, ki ga bodo imele vse preostale kartice.

Jaka Mele

8800GTX 8800GTS640 ATI X1950XTX
(CrossFire)

2436 (4343)

4521 3680

3D Mark 2006 (SM3 HDR) | 4472 3704

4647 3656 2735 (4615)

Testiranje v programu 3Dmark 2006. Rezultat je indeksni, vecja Stevilka pomeni boljsi
rezultat. Platforma Intel: mati¢na plosca Intel 975XBX2, procesor Intel Core 2 Duo E6700,

pomnilnik ADATA 1024 GB DDR2-800 MHz.
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druzina Pinnacle Dazzle

DVD Recorder EE,
Video Creator EE,
Video Creator

Platinum EE

ZA: Trem Pinnaclovim napravam
iz druZine Dazzle je skupno to, da vse
izvrstno opravljajo svoje delo, bo-
doti uporabniki pa za osnovno delo
ne potrebujejo predznanja. Rezultati
so presenetljivo dobri. Pri zajemu
videa se za pravo razli¢ico odlo¢imo
glede na svoje potrebe in zmogljivost
ra¢unalnika. Vstopni model nam
omogoca zajem videa, ki pa ni stroj-
no podprt, tako da se zanj odlotite
lastniki zmogljivejsih mlin¢kov (na-
prava zahteva za nemoteno delovanje
2 GHz procesor, 512 MB pomnilnika,
grafi¢no kartico s podporo DirectX 9
in vsaj 64 MB lastnega pomnilnika,
USB 2.0 ter vsaj Windows XP SP1
(podprta pa je tudi Vista). DraZji raz-
licici v enakih razmerah delujeta %e
z 1,4 GHz procesorjem in prek vrat
USB 1.1. Ce minimalne zahteve
pomnozimo z dve, dobimo priporoce-
ne vrednosti, pri vseh razli¢icah pa je
priporoen tudi 2,4 GHz ali hitrejsi
procesor. Cenovno v sredini je Video
Creator EE z vdelanim procesorjem,
ki skrbi za strojni zajem videa v for-
matih MPEG-1 in MPEG-2. Ce pro-
radun zvisamo na 112,67 evra pa nam
bo naprava platinaste barve postregla
$e s strojnim kodiranjem DivX in
MPEG-4. Ce boste pri osnovni raz-
li¢ici med zajemom videa racunalnik
zaradi zahtevnosti opravila raje pusti-
li pri miru, temu ni tako pri drazjih
razli¢icah, katerih &ipovje opravi vse
zahtevno ratunanje, vam ne obreme-

Razmerje cena /kakovost: ENEEEEEEEN
Cena glede na model: 66,35 €, 91,12 €in 112,67 €
Tehni¢ni podatki

Namen: digitalizacija analognega videa
Priklop in napajanje: USB 1.1 in USB 2.0
Podprti formati — glede na model: MPEG-1,
MPEG-2, DivX in MPEG-4

Vhodno-izhodni vmesniki: RCA video, SVHS,
2 x RCA avdio

Najvecja locljivost zajema: PAL/NTSC 720 x 480 /
720 x 576

njuje ratunalnika in tako omogota nemoteno
delo kljub so¢asnem zajemu analognega videa.
Vse tri razli¢ice podpirajo moZnost neposredne-
ga snemanja analognega videa na DVD (pogoj
je seveda DVD-snemalnik), video pa si lahko
s priloZeno programsko opremo shranimo tudi
na trdi disk za nadaljnjo obdelavo. Pri tem si
lahko pomagamo s programom Pinnacle Stu-
dio QuickStart 10, ki pa je pri cenejsi razlici-
ci strojne opreme Casovno omejen. S pomo&jo
najdra¥jega predstavnika boste lahko video za-
jemali tudi v formate, ki jih predvajata Applov
iPod in Sonyjev PSP. Podprt je zajem videa, in
sicer za MPEG-4 vse do 720 x 480 @ 8000 Kb/s,
DivX 640 x480 @ 8000 Kb/s in MPEG-2 do 720
x 480 @ 8400 Kb/s. Kakovost lahko seveda tudi
poljubno nastavimo. Program Instant DVD
Recorder, ki je tudi najpreproste;jsi za uporabo,
pa nam postreZe s privzetimi vrednostmi: naj-
boljsa kakovost je pri 720 x 480 @ 8400 KB/s,
druga v vrsti nam porabi 3000 KB/s zadnja pa
nam video posname v formatu MPEG-1 z lo¢lji-
vostjo 352 x 240 @ 1150 KB/s,, kar je standard
video CD-ja.

PROTI: izbranim izdelkom USB iz drufine
Dazzle ne gre skoraj ni¢ zameriti. Ce se odlocate
za nakup, vsekakor svetujemo enega izmed dra%-
jih modelov, saj cenejsa razli¢ica glede na ceno
srednjega modela preprosto nima dobrega raz-
merja med ceno in funkcionalnostjo, tudi pro-
gramska oprema je pri cenejsi razli¢ici éasovno
omejena, svoje pa prispeva tudi obremenjenost
racunalniSkega procesorja med zajemanjem.
Ker na spletni strani proizvajalca »platinasta«
razli¢ica stane slabih 90 amerigkih dolarjev, so
cene pri nas precej zasoljene. Uros Florjanéi¢

d!
drobni pripomocki

Informativna

SD kartica A-Data
in bralnik
pomnilniskih kartic
Akasa

Skupna ocena

Informativna SD kartica A-Data [ | |
Bralnik pomnilniskih kartic Akasa [ | |

Razmerje cena/kakovost:
Informativna SD kartica A-Data

Bralnik pomnilnigkih kartic Akasa EEEEEEEEEE |
Spletni naslov: www.adata.com.tw, www.akasa.com.tw

Cena: Informativna SD kartica A-Data 25 €,

Bralnik pomnilniskih kartic Akasa 20,90 €

Kartica A-Data

ZA: A-Data je na trg poslal SD-pomnilnigko kartico tipa
infoSD, in kolikor nam je znano, je to prvi mnoZi¢no pro-
izveden izdelek te vrste po prikazu na sejmu Cebit. Prav
lahko bi §lo za povsem obiZajno SD-kartico kapacitete 2
GB ... A ko kartico obrnemo na spodnjo stran, tam po-
leg kontaktov najdemo majhen zaslonéek, na katerem se
izpisuje prostor, ki je $e na voljo. Stevilka se osveZi po vsa-
kem zapisovanju na kartico, nato pa je vidna neprestano.
Klju¢ je v zaslon&ku, ki pravzaprav ni LCD, temve¢ upo-
rablja tehnologijo elektronskega papirja podjetja SiPix
Microcup. Zavoljo dvojnega stabilnega delovanja ponuja
odli¢no vidljivost in »ultranizko« porabo energije.

PROTI: Cena kartice je zavoljo informativnega prika-
zovalnika malce vigja od obicajne.

Bralnik Akasa

ZA: Bralniki pomnilnigkih kartic so pogosti spremljeval-
ci osebnih ra¢unalnikov in v dobi digitalnih fotoaparatov
eden najpogosteje rabljenih dodatkov. Akasin bralnik,
odet v ¢rno odsevno plastiko s kombinacijo srebrnih
kromiranih okrasnih robov in zelo elegantno ter vie¢no
oblikovan, ponuja vse, kar bi si od bralnika lahko Zeleli,
in tu imamo v mislih predvsem hitro USB 2.0 povezavo
do rac¢unalnika in signalno lu¢ko za od¢itavanje stanja.
Kot ponavadi deluje brez potrebe po dodatnih gonilnikih,
podpira pa tudi kartice SDHC s kapaciteto preko 2 GB.

PROTI: Ceprav bralnik podpira ve&ino najpogostejsih
tipov kartic, pa mu o¢itamo odsotnost re¥e za kartice xD,
ki so z Olympusom in Fujijem $e vedno dokaj pogoste
tudi v Sloveniji. Jaka Mele
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foto tiskalnik A3+

HP Photosmart
Pro B8350

B 11
L1
Spletni naslov: www.hp.com
Cena: okoli 400 €
Teza: 12 kg
Mere: 575 x 408 x 186 mm
Vmesnik: USB
Locljivost: 4800 x 1200 dpi
Najvecja velikost izpisa: 330 x 482 mm (A3+)
Stevilo barv: 4 oziroma 6, odvisno od kartu$
Gonilnik: MS Windows, OS X

ZA: up je dobro preucil domaci trg, zato se
ne preseneca veliko §tevilo modelov, ki jih po-
nuja. Novinec med njimi se ponaga z velikostjo
izpisa A3+, kar najveckrat presega vse potrebe
domadega uporabnika. A vcasih se najde Zelja
po tako velikem izpisu in takrat je dobro biti pri-
pravljen. Seveda to zahteva tudi davek pri veli-
kosti tiskalnika, ki na mizi zavzame kar lep kos
prostora. Gumbov je presneto malo, so namre&
le trije, poleg njih $e dve kontrolni lu¢ki, ki opo-
zarjata na pomanjkanje &rnila, vsaka za svojo
kartugo. Podajalnik za papir je narejen preprosto
in udinkovito, enako velja za pladenj, ki se lepo
raztegne do polne velikosti papirja A3+.

PROTI: Model Pro B8350 je trenutno vstopni
model za to velikost tiskanja in je temu primer-
no tudi opremljen. Ima dve kartusi, ki ju lahko
kombiniramo z razli¢nimi drugimi, v osnovi sta to
barvna in ¢rna. Slednjo lahko zamenjamo s sivin-
sko ali foto kartuso ter tako izbolj$amo kakovost
izpisa. Vse lepo in prav, a kartusi sta obenem tudi
tiskalnigki glavi in izpis ni ravno poceni. Pred-
vsem &e tiskamo v najvedji velikosti, lahko zelo
hitro porabimo barvilo in pot v trgovino je neiz-
be?na. HP, kot ka%e racuna, predvsem na tiste upo-
rabnike, ki bodo tiskali ve&je povecave obcasno,
in ne dnevno, za slednje se je potrebno ozreti po
drugem tiskalniku z lo¢enimi barvnimi kartugami.
Poleg tega so odvzeli tretjo kartuso, kar pomeni
za &rno-bele izpise stalno menjavanje in s tem do-
datno porabo zaradi umerjanja tiskalnika. Kombi-
nacija tribarvne in sivinske kartuse se nam na pre-
izkusu namre& ni najbolje odnesla, saj so bili vidni
barvni prehodi, predvsem na nebu. Kljub temu
utegne biti ta tiskalnik zanimiv za marsikaterega
uporabnika, ¢e po eni strani Yeli velike izpise in bi
rad imel popoln nazdor doma. Alan Orli¢ Belsak
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foto tiskalnik

Canon Selphy
CP-720

Razmerje cena/kakovost: ENEEEEEEEN |
Spletni naslov: www.canon.com

Cena: 91,20 €

Tehnicni podatki:

Vmesniki: USB, PictBridge, DirectPrint
Locljivost: 300 x 300 dpi

Format papirja: 148 x 100 mm

Hitrost tiskanja: cca 50 sekund

Gonilnik: MS Windows

Stevilo barv: 3

Mere in teza: 178 x 125 x 61 mm, 0,7 kg

ZA: Canonova serija malih foto tiskalnikov
Selphy uporablja za razliko od serije DS subli-
macijsko tehniko izpisovanja slik, kar pomeni,
da je treba imeti za delovanje tiskalnika kaseto
z barvnimi filmi. Tiskalnik gradi na %e videnem,
je pa precej manjsi od predhodnikov, kar po-
meni, da ga lahko z lahkoto vzamemo s seboj na
potovanje ali izlet. Ceprav ne deluje na baterije
(to pa ponuja model 730), bo le s priklopom na
elektriko ponudil kar nekaj na¢inov izpisa slike,
saj ima v ohiSje, odeto v prijetno zaobljeno, si-
jo¢o belo ipodovsko plastiko, vdelan bralnik
pomnilnigkih kartic. Ta obvlada vse formate ra-
zen xD. Na sredi zgodnjega dela je dokaj majhen
1,5-paléni LCD-zaslon, na katerem se prikaZejo
fotografije, zraven pa je par logi¢no postavljenih
tipk. Uporaba tiskalnika je izredno enostavna, saj
moramo le vtakniti kaseto z barvnimi filmi in na-
loziti foto papir (oboje kupimo skupaj v paketih
do 36 komadov). Izpis lahko poleg pomnilniskih
kartic ter prek ratunalnika (USB) izvedemo tudi
prek vdelanega USB-kabla, ki ga lahko poveZe-
mo neposredno v digitalni fotoaparat, ki podpira
to moznost (DirectPrint in PictBridge). Tiska-
nje traja okoli 50 sekund, rezultat je zelo dobre
kakovosti, saj je po tribarvnem sloju fotografija
prevlecena e z zai¢itnim slojem. Dokupimo lah-
ko tudi vmesnik bluetooth, prek katerega lahko
tiskamo tudi neposredno iz mobilnega telefona.

PROTI: Kakovost zaslona je zelo slaba in ne
prikaZe pravih barv, tako da je ta uporaben le za
osnovni pregled in nastavitve. Pri &rno-belih iz-
pisih vlege na rjavo, pri barvnih pa na zelenka-
sto ... Tiskalnik deluje kot najosnovnejsi model,
saj ne ponuja nobene izmed moZnosti, ki smo
jih %e videli v preteklosti: moZnost izdelave izre-
zov, samodejno popravljanje barv in kontrasta
... Cena na natisnjeno fotografijo (brez stroska
nakupa enote) je dobrih 0,34 evra kar je za dva-
do trikrat vee kot v fotolaboratorijih. Jaka Mele

vecnamenski barvni laserski tiskalnik

Lexmark X9350

1
Razmerje cena/kakovost: M|
Spletni naslov: www.lexmark.s
Cena: 299 €
Locljivost (tiskanje, skeniranje in kopiranje): 4800 x
1200 dpi, 1200 x 4800 dpi
Hitrost tiskanja: 11 (¢b), 5 (barvno)
Format papirja: A4
Vmesniki: USB 2.0, Ethernet, Wi-Fi, PictBridge
Gonilniki za: MS Windows
Cena izpisa ene strani: barvno 15% 0,43EUR,
¢b 5% 0,05 EUR
Kapaciteta vhodnega in izhodnega predala za papir:
100+50/25
Mere in teza: 465 x 384 x 269, 10,2 kg
Dodatno: omrezni in brezzicni adapter, faks

ZA: Lexmark je predstavil najmo¢nejsi in naj-
popolne;jsi model, namenjen domacim uporab-
nikom in malim pisarnam — X9350. Ve&funk-
cijska naprave, se pohvali predvsem z vsemi
mo?nimi komunikacijskimi priklopi. Naprava
ima avtomatski podajalnik listov, omogoca
dvostranski tisk, vdelan pa ima tudi veckratni
bralnik pomnilniskih kartic. Za komunikacijo z
uporabnikom in upravljanje skrbi barvni LCD-
zaslon, ki ga je mo¢ tudi dvigniti. Naprava torej
ponuja samodejni zajem, ki pride prav pri ske-
niranju, kopiranju in faksiranju. Crno kartugo
lahko zamenjamo s foto kartuso in tako s Sestimi
barvami spremenimo tiskalnik v soliden foto-
grafski stroj. Tiskalnik ima vmesnik PictBridge
za neposreden tisk iz digitalnih fotoaparatov, tu
so $e USB, ethernet in seveda wi-fi 802.11g.

PROTI: Kakovost tiska je povpre¢na. éeprav
je Lexmark pri predhodnikih %e presel na loce-
ne barvne kartuse, pa smo tokrat pri¢a ponovni
zdruZitvi vseh barv v skupno kartuso, kar nedvo-
umno draZi lastni§tvo tiskalnika. Hitrost tiska je
podpovpredna, saj bomo za ¢rno-bel dokument,
dolg pet strani, ¢akali slabo minuto, medtem ko
si bo za fotografijo velikosti 10 x 15cm v naj-
bolji kakovosti treba vzeti kar dobri dve minuti
¢asa. Crnilo se navkljub nekajurnemu susenju
pod vlaZnimi rokami $e vedno razma%e! Se ena
neumnost —mo?nost dvostranskega tiskanja ne
deluje pri samodejnem podajalniku papirja, kjer
je treba list obrniti ro¢no. Napredne funkcije,
kot sta zajemanje s filma in tiskanje na CD/
DVD-medije, lahko pozabimo. Gumbi ob majh-
nem LCD-zaslonu bi bili lahko bolj logi¢no po-
vezani z vimesnikom. Jaka Mele
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OHLADITE CENTER INFORMATIKE
Z IBM BLADECENTER TEHNOLOGIJO

IBM BladeCenter ima inovacijski nacin hlajenja, ki z optimiziranjem poti zracnega pretoka prek celotnega sistema prinasa pomembne energijske
prihranke. Zasnova omogoca uporabo eno-, dvo- in stirijedernih procesorjev Intel® Quad-Core® Processors. Nacin pametnejsega deljenja porabe
elektricne energife v sistemu omogoca vgradnjo 14 strezniskih rezin, ki s to tehnologijo porabijo zelo malo elekiricne energije.

In kaksna je prednost?

Arhitektura IBM BladeCenter vam omogoca iziemne energijske prihranke.

IBM BladeCenter HS21 Express

Prilagodljiv in enostaven za uporabo:
BladeCenter HS21 z Intel®Quad-Core® Quad procesorji

Cena 15.900 EUR* zpov

(3.810.276 SIT)

IBM BladeCenter ohiSje

Redudantno napajanje

Modul za lokalno in oddaljeno upravljanje

GigaEthernet stikalo (nivo 2 in 3)

SAN opti¢ni vmesnik (14 internih portov)

Dve strezniSki rezini z Intel Quad core 1.6GHz E5310 8MBL2 procesorji
MozZnost dodatnega procesorja

2GB pomnilnika (razSirljiv do 16GB)

2 x 1GBps Ethernet

2 x 72GB SAS trdi disk v RAID1

IBM System x3650 Express IBM System Storage DS3400 Express
Cena: 1.950 EUR* z DDV Cena: 9.234 EUR* z DDV
(467.298 SIT) (2.212.825 8IT)
L& N —
I B BN A
- - [ W
Dual Core Intel ®Xeon® procesor 5120 1.86GHz Podvojen FC RAID krmilnik — — o ——
- - A - W ..
Integrirana dvo portna mreZna kartica 0,9TB kapacitete (do 3.6TB) "
Do 6 zamenljivih SAS trdih diskov Vgrajeni 3x300GB SAS diskovni moduli
1GB/PC2-5300 DDR2 SDRAM Podpora do 12 SAS diskovnih modulov
IBM 4MB L2 Pomnilnik Virtualizacija diskov
Garancija 3 leta Napredni diskovni predpomnilnik
Moznost nadgradnje z naprednimi funkcijami kopiranja

UGinkovita reSitev za posodobitev vasega IT okolja, ki zajema IBM BladeCenter z 2x HS21 in IBM System Storage DS3400 (3 x 300GB SAS
diskovni muduli) v kompletu Ze od 20.900 EUR z DDV (5.008.476 SIT). Ponudba IBM financiranja: Ze od 625 EUR (z DDV) mesecno dalje.?

Dodatne informacije: 080 2600 ibm.com/bladecenter

*Cene so informativne. Cene v EUR so preracunane po menjalnem tecaju NLB na dan 5.3.2007. Cene v SIT so preracunane po centralnem paritetnem tecaju 239.640 SIT/EUR na dan 5.3. 2007. "Ponudba
financiranja temelji na 35 mesecnem najemu in je odvisna od kreditne odobritve. Ponudba velja do razprodaje zalog. IBM si pridiuZuje pravico do spremembe cen brez predhodnega obvestila. Slike produktov so
simbolicne. IBM, ime IBM, logo IBM, IBM System Storage, IBM System x in Bladecenter so zascitene blagovne znamke druzbe International Business Machines Corporation v ZDA in drugih drzavah. Intel, Intel logo,
Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Xeon in Xeon Inside so zasCitene blagovne znamke druzbe Intel Corporation ali njihovih podruznic v ZDA in drugih drZavah. © 2007 IBM Corporation. Vse pravice pridrZane.
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medijski predvajalnik

Apple TV

ZA: vo tem ko je Applu padla se-
kira v med in je z iPodom spreme-
nil svet MP3- predvajalnikov, so
pri¢cakovanja velika tudi za iTV in
iPhone. In ker bomo na slednjega
Cakali $e vsaj mesec dni, smo si po-
gledali iTV oziroma Apple TV, kot
mora biti imenovan zaradi spora z
blagovno znamko. Prijetno, a ne-
navadno oblikovana naprava (ko
jo poloZimo na ali ob TV, kar sama
kli¢e po tem, da nanjo postavimo Se
lon¢ek z ro%o) je glede na druge me-
dijske predvajalnike res drobna. Na
prednji strani je le indikator vklopa,
na zadnji pa $e pescica prikljuckov.
Ko napravo priklopimo in uredimo
omre?ne nastavitve, se poveZe do ra-
¢unalnika PC ali Mac (ki mora imeti
obvezno naloZen program iTunes),
si izdela seznam vseh razpolozljivih
medijskih datotek in do 40 GB jih
lahko tudi prenese na vdelani disk.
Datoteke lahko nato tudi enostavno
pretakamo, ne le iz enega, temvec iz
skupaj do 5 okoligkih raunalnikov.
Naprava, ki temelji na Intelovem
procesorju, ima dve komunikacijski
poti — ethernet 10/100 ter brezZi¢no
povezavo 802.11n (draft). Uporab-
niski vmesnik je izredno preprost in
pregleden, kar bo povecini vie& pov-
pre¢nemu televizijskemu uporabni-
ku, a hkrati naprava v primerjavi s
konkurenco (Netgear Eve-8000 in
Xbox360) ponuja le 20 odstotkov

Trand Mic
Internat §

Microsoft
Silvarfight 1.0 Befa

Thunderbird 2.0 [slo)

DivX 6.5

40

Skupna ocena: EEEEEEEEEE
Spletni naslov: www.apple.com
Cena: 328,32 €
Predvaja: MP3, AAC, AIFF, WAV, Apple Lossless,
MPEG-4, H.264, vse brez DRM; slike JPEG, BMP,
GIF, TIFF, PNG, RAW
Prikljucki: USB, ethernet 10/100, HDMI, kompo-
nenzni video, digitalni opticni S/PDIF izhod, 2x RCA
(stereo)
Daljinski upravljalnik: da
Mere in teza: 197 x 197 x 28 mm, 1,09 kg

funkcij ... Hekerji so napravo %e odprli in ugo-
tovili, da gre za utesnjen Mac mini z %e nalo-
Yenim OS X in knjiznico QuickTime. Z malce
vztrajnosti lahko napravo pripravimo do tega,
da predvaja tudi datoteke XviD.

PROTI: Apple TV za delovanje obvezno po-
trebuje kabel HDMI, ki ga povecini najdemo
le na HD-televizorjih, ¢eprav hkrati naprava
sploh ne zna predvajati HD-vsebin. Verjetno
najvedja zamera napravi je nepodprtost naj-
pogostejsih video formatov: DivX, WMV in
XviD. Tudi nezmo?nost zajemanja (snemanja)
TV-programa, kar danes zna vsak DVD-sne-
malnik s ceno 100 evrov, je sme$na. Apple TV
je sicer prvi korak do predvajanja medijskih da-
totek shranjenih v nasih ra¢unalnikih, na ve-
likem TV-ju, vendar ta hip enostavno ponuja
premalo funkcij proti konkurenci (s podobno
ceno). Ceprav obvlada povezovanje v inter-
net, tega ne zna izkoristiti za drugo kot spletne
nakupe (in prek iTunes ni mo¢ kupiti videa, ki
bi se po kakovosti enatdil vsaj z DVD-jem) in
predvajanje reklam za filmske uspesnice, med-
tem ko so na primer informacije o borzah, igre,
vremenu — vse, kar konkurenca ponuja Ze leta
— enostavno pozabljene. Daljinski upravljalnik
je ipodovsko miniaturen, a ob druga¢ni logiki
menijev zmeden. Ceprav velja pohvaliti do-
bro brezZi¢no delovanje 802.11n (ob ustrezni
dostopni tocki na drugi strani), pa za realno-
Casovno pretakanje filmov v evropskih hisah
z Yelezobetonskimi stenami to preprosto ne
deluje dovolj dobro, da bi lahko uporabljali. Z
veseljem bomo poc¢akali na iTV 2.0 ...

Jaka Mele

Intelov 8-jedrni PC

Intel 8-Core Media
Creation P

Razmerje cena/kakovost: HE EEEN
Spletni naslov: www.intel.com
Cena: okoli 4500 €

Tehni¢ni podatki

Delovna frekvenca: 3 GHz

[’rednje vodilo: 1300 MHz
Stevilo jeder: 2x 4
Kolic¢ina predpomnilnika: 2 x 8 MB (4 MB na par jeder)

ZA: o AMD:-jevem konceptu 4 x 4 smo nekajkrat pisa-
li takoj po Intelovi predstavitvi mikroarhitekture Core 2 in
predstavitvi prvih $tirijedrnih procesorjev. Koncept 4 x 4 je
predvideval uporabo platform (mati¢nih plos¢, pomnilnikov
in procesorjev) iz sveta delovnih postaj, s ¢imer naj bi dra-
sti¢no izboljsali vse znane rezultate predvsem v igrah — saj naj
bil bi sistem »ultimativni« igri¢arski PC ... No, tudi Intel ni
zanemaril takega scenarija in tako smo dobili na test Intelov
8-jedrni sistem. Testni sistem sestavljajo mati¢na plos¢a Intel
S5000XVN (na veznem &ipovju 5000X), na kateri sta dva
vmesnika LGA775. V njiju smo namestili par Stirijedrnih
Xeonov X5365, sistem pa zacinili $e s 4 x 1 GB pomnilnika
FBDIMM ... Ironi¢no, pri vsem sta nas $e najbolj presenetila
odli¢na izdelava in koncept hladilnikov procesorjev, ki so po-
polnoma bakreni, &eprav izredno tezki, a z robustnimi venti-
latorji — nekaj, kar na namizju Intel ne ponuja, v »prvi ligi«
pa je otitno to privzeta ponudba. V paketu je bil e mocan,
850W napajalnik, ki je pogoj za stabilno delovanje sistema,
saj je vsak procesor odgovoren za porabo do 150W (skupaj Ze
300), precej pa lahko odpade e na zmogljivo grafi¢no kartico
(re¥a PCIE x16) ter pomnilnik in diskovie ...

PROTI: Sistem, katerega cena naj bi se gibala v veé tiso¢
evrih, je bolj koncept kot izdelek, ki se prodaja v dvo- ali
ve¢mestnih koli¢inah. Kot je koncept poimenoval Intel,
gre za delovno postajo za ustvarjanje medijske vsebine, kar
pomeni, da bo bolj kot za igri¢arje primeren za resne aplika-
cije, e zlasti grafi¢ne, video, matemati¢ne in 3D-modelira-
nje... Za igricarje sistem danes ne ponuja o&itnih prednosti,
ki bi upravicile tako nalozbo, in ker v Sloveniji ne poznamo
niti enega igri¢arja, ki bi bil pripravljen tako neracionalno
razmetavati denar, smo se omejili na splo$ni vtis, ki ga je
sistem pustil, in nismo merili razlik v (danes Se vedno veliki
velini eno- ali dvonitno pisanih) igrah. Jaka Mele
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prenosni racunalnik

Toshiba Tecra A8-10F

ZA: Toshibin nov prenosnik serije
Tecra A8 je klju¢ni gradnik nove Tos-
hibine razSirjene garancije, ki vam, &e
se prenosnik okvari v &asu garancije,
ponuja brezplaéno odpravo napake
ter hkrati Se povracilo celotne kup-
nine (da, IN). Lepo je videti, da ima
podjetje tako zaupanje v svoj izdelek,
in vsekakor Toshiba z vsemi novimi
funkcijami za preprefevanje napak
in veanje odpornosti vsekakor ne
kocka, saj je prenosnik narejen ro-
bustno, premore pa tudi vse mozne
tehnologije varovanja diska in no-
tranjosti prenosnika. Testni model je
temeljil na 2 GHz dvojedrnem pro-
cesorju Core2 Duo, ponasal pa se je
s kar 2 GB pomnilnika. Velik zaslon
je svetel in kontrasten, a bi si Zeleli Se
vi§jo lo¢ljivost. Tipkovnica je dobra,
daje ob¢utek vzdriljivosti, &eprav pod
prsti ni &isto fiksirana. Ob levi strani
sta poleg gumba za vklop $e dva hitra
gumba, v spodnjem delu pa je sicer
dokaj majhna (za 15-pal¢ni prenos-
nik), a zelo odzivna sledilna plos¢ica.
Prenosnik ima %e nalofen Windows
Vista. Toshiba zaokro?a ponudbo s
prvovrstno upravljavsko programsko
opremo s sistemskimi, varnostnimi
in optimirnimi orodji, do njih lahko
pridemo s pritiskom na en sam (hi-
tri) gumb. Velja pohvaliti v zaslon
vdelane komunikacijske antene, kar
omogoca boljsi sprejem. Med var-
nostnimi funkcijami izpostavljamo
aktivni senzor 3D-pospeska, ki pri
padcu ustavi disk, ojalena zgradba
celotnega ohisja in pri¢vrstitve no-
tranjih komponent, debelejsi tedaji

Skupna ocena:

Razmerje cena/kakovost:

Spletni naslov: www.toshiba.com
Cena: 1374 EUR

Tehniéni podatki

Procesor: Intel Core 2 Duo T7200; 2 GHz

Pomnilnik: 2048 MB DDR; DDR2 667 MHz

Trdi disk: 120 GB
Pomnilniske enote: DVD+-R(W)-DL
Zaslon: 15,4", 1280 x 800 pik

Graficna kartica: Intel 945GM VGA,do 128 MB

sistemskega

Vmesniki: VGA, 3 x USB 2.0, 56K modem, 10/100
LAN, avdio, PCMCIA, bralnik pomnilniskih kartic SD,

Wi-Fi 802.11b/g, S-video, Bluetooth, zvocniki

Delovanije baterij: 4:15; BatteryMark
Mere in teza: 368 x 268 x 37 mm, 3,0 kg

Programska oprema: Windows XP Pro, MS OneNote

2003, Norton Internet Security Suite

pokrova ter odpornost tipkovnice na politje.
Za Tecro A8 Toshiba Se garantira, da bo pre-
Yivel padec s 70 cm, ne glede na to, ali pade
na beton ali Zelezo, ter delovanje prenosnika pri
politju tipkovnice (Toshiba nam garantira vsaj
4 minute ¢asa, v katerem lahko shranimo do-
kumente in ugasimo prenosnik — obisk servisa

nato pa je obvezen).

PROTI: Najiibkejsi del prenosnika je integrira-
na Intelova grafikva, kijilahkododelimole do 128
MB pomnilnika. Skoda, da je Toshiba spreminja-
la razporeditev tipk na tipkovnici, in tako desno
od tipke enter postavila $e vrsto tipk, ki ponavadi
motijo na robni enter navajenega uporabnika. Ob
Casu, ko na trg %e prihajajo prenosniki naslednje
generacije Centrina (Santa Rosa), ni jasno, kdo
je kupec tega ne preve poceni in ne prelahkega
prenosnika, ki pa vseeno ponuja odli¢no vrednost

in meri predvsem na podjetnike. Jaka Mele

brezzicni usmerjevalnik z diskom
ASUS WL-700gE

ZA: ASUS WL-700¢E je
naslednik pred dobrim le- B [
tom predstavljenega modela /!
500G Premium. WI1-700 je 1
precej zajetnejsi in vedji od
predhodnika, odet v sijoce

belo ohije, ki se zgleduje po
Applu. V obeh primerih gre

za nadgradnjo klasi¢nega
koncepta omre?ne brezZi¢ne
dostopne tocke oz. stikala.
Napravo priklju¢imo na $i-
rokopasovno povezavo (ki

jo zna zakljuditi, kot vsak i
usmerjevalnik), lokalni do- i
stop pa je mozen prek Stirih |
10/100 ethernetnih vrat \ J

ali prek brezfi¢ne povezave

| Skupnaocena: =~ EEENENEEEE |

Razmerje cena /kakovost: HNEEEE N NN N

Spletni naslov: www.asus.com

Cena: 270 €

Frekvenca in hitrost: 2,4 GHz, 54 Mb/s

Podprti protokoli: IEEE 802.11g/802.11b

Nacini upravljanja: spletni vmesnik

Vmesniki: 4x LAN RJ45 10/100, 3x USB 2.0

Moznost vdelave dodatnih modulov: ne

Tehnologija MIMO: ne

Dodatne funkcije: pozarni zid SPI, 1 zunanja antena 2dBi, IDS,
strezniki: Cifs, Ftp, Webcam, Printer, Media Server

Prilozeno: programska oprema (Download Master za FTP, HTTP
in BT BitTorrent), vmesnik za namestitev, navodila

Mere in teza: 241 x 161 x 45 mm, 1,4 kg

802.11b/g. Srce naprave so vdelani 250 GB disk in tri vrata
USB 2.0. Pohvaliti velja zasnovo naprave, saj omogo¢a tiho
in u¢inkovito hlajenje diska, tako da naprava ni mote&a,
Cetudi smo neprestano v njeni bliZini. Prek diska ali USB-
vrat naprava omogoca tudi stre?nik CIFS s tem omre?nim
ra¢unalnikom dostop do trdega diska, svoje datoteke lahko
ponujamo v skupno rabo tudi prek protokolov FTP in HTTD,
rabi pa tudi kot univerzalni USB-tiskalniski streznik. Pika na
i je zagotovo funkcija Download Master, ki omogoca prenos
datotek prek protokolov FTP, HTTP in BitTorrent na vdela-
ni disk (ali zunanjo USB-enoto) brez ra¢unalnika (z ra¢unal-
nikom in priloZenim programom nastavimo vse potrebno in
nato racunalnik ugasimo). Prek USB-vrat lahko s pritiskom
na tipko prenesemo na vdelani disk tudi vse datoteke iz zuna-
njih medijev (USB-klju¢, zunanji disk), kar je uporabno tudi
za izdelavo varnostne kopije. Naprava podpira s¢ DHCP,
Sambo, DDNS, FTP in druge omre?ne servise.

PROTI: Napravi, tako kot predhodniku, zamerimo ne-
stabilno delovanje ter izredno redke popravke strojne
kode. Po spremembi nastavitev moti vsakokratna potreba
PO ponovnem zagonu enote, kar s¢asoma postane nadleno.
Glede na predhodnika ¢udi, da enota ne podpira vseh tam
prikazanih funkcij (strefnik webcam, QoS) ter mehaniz-
mov za doseganje visjih hitrosti, ne gradi na danes %e uve-
ljavljenem mehanizmu anten MIMO ali standardu 802.11n
oz. priblizku, ne podpira zanesljivega Sifriranja WPA2 ...
Predvsem pa je popolnoma predraga. Jaka Mele
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trdi disk

Hitachi Ultrastar
A7K1000,1TB

LITITITITH
Razmerje cenal/kakovost

Spletni naslov: www.hitachi.com
Cena: 374 €

Kapaciteta: 1 TB (1000 GB)

Hitrost vrtenja plos¢: 7200 rpm
Povprecen dostopni ¢as: 8,2 ms
Predpomnilnik: 32 MB

Vmesnik: Serial-ATA Il (3 Gb/s), NCQ

ZA: ¢ je trdi disk s 500 in 750 GB prvi pred-
stavil Seagate, pa tokrat pobudo prevzema Hi-
tachi. Ta je konec aprila napovedal tri nove
diske v druZini Ultrastar. Najzanimive;j$i med
njimi, prvi 1 TB disk, namenjen pocasnej$im
diskovnim poljem, kjer je pomembna nizka
cena na GB (za podjetniska okolja), je bil na-
povedan za tretje Cetrtletje (zanimiv je tudi prvi
Hitachijev hitri disk s 15.000 obrati, a najvecjo
kapaciteto le 300 GB). A Hitachi je pozitivno
presenetil in sredi maja je bil disk %e na voljo
tudi v Sloveniji. Disk ponuja priklop na 3 Gbit
vodilo SATA, ponaSa pa se $e s tehnologijo
Native Command Queuing (NCQ), ki — ce
jo podpirata tako krmilnik kot disk — omogoc¢a
izmenjavo ve¢ ukazov naenkrat (s tem dosega
hitrejse prenose podatkov, kar se zlasti pozna v
strezniskih sistemih in konfiguracijah RAID).
Sestavljen je iz petih plos¢ s po 200 GB kapaci-
tete in temelji na perpendikularni tehnologiji.
Plo3¢e se vrtijo s hitrostjo 7200 obratov na mi-
nuto. Zaradi povecane kapacitete se je Hitachi
odlotil povecati tudi predpomnilnik, ki z 32
MB Ze meji na hibridne diske. Disk prinasa Se
nekaj tehnoloskih izboljsav, med drugim me-
hanizem, ki skrbi za duSenje vibracij ob vrtenju
plos¢, ter samodejno zas¢ito premicnih delov.
Ob tem se Hitachi ponasa s precej ve&jo za-
nesljivostjo diska, saj naj bi MTBF (&as med
okvarami) znagal kar 1,2 milijona ur.

PROTI: Seagate, ki bo Hitachiju zagotovo
sledil, Ze tradicionalno ponuja za najzmoglji-
vejse diske kar 5-letno garancijo, drugi proizva-
jalci pa, vklju¢no s Hitachijem, pa le 3-letno.
Disk je precej glasen. Med polno obremenitvi-
jo je bil vse prej kot hladen.

Jaka Mele
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zunanje diskovno polje

Raidsonic Stardom
SR6600

[TTTTTITTH
[TTTTTITTH
Spletni naslov: www.raidsonic.de/
Cena: 1199 €
Procesor: Si3124
Stevilo diskovnih mest: 5
Prikljucek za disk: SATA
Kapaciteta: do 5 TB (5 x 1 TB v RAID 0)
Vmesnik: e-SATA, Ethernet 10/100, RS232, USB
2.0, 2x FireWire 1394b,
Mere in teza: 400 x 220 x 225 mm, 7,6 kg

ZA: Ker se nate podatkovne zahteve drasti¢no
povecujejo, Se posebej v manjsih pisarnah, kjer
nimajo lastnega IT-oddelka in je varno in med-
sebojno dostopno hranjenje vegjih koli¢in po-
datkov &edalje tr3i oreh, so dobrodosle naprave,
ki naslavljajo prav te potrebe. Tako je tudi zuna-
nje diskovno polje oz. center RAID tajvanske-
ga podjetja Stardom, ki v Evropi tr¥i Raidsonic.
Ogledali smo si najmo¢&ne;jsi model, ST6600-5S-
WBSI, ki ima prostor za pet 3,5-palénih diskov
SATA II in ni omejen s skupno kapaciteto. Nje-
gove odlike so izredne konfiguracijske moZnosti
in komunikacijske poti, ki jih podpira. Tako
naprava podpira RAID 0, 1, 3, 5, 6 in Se vro&i
nadomestni disk (disk, ki vskoci, ¢e katerikoli
drug odpove). Komunikacijske poti so USB 2.0,
FireWire 1394b in e-SATA, na voljo pa je tudi
model z le vmesnikom SCSI Ultra 320. Sama za-
snova ohisja ponuja vse, kar imajo veliki profe-
sionalni sistemi, vklju¢no s petimi modularnimi
prostori za diske, ki jih seveda lahko menjamo
med delovanjem (hot swap). Naprava za ustrezne
RAID-nivoje omogota samodejno izgradnjo in
odpravljanje napak pri okvari. Piko na i dodajo
vdelani ventilatorji, ki zratijo ohije, ob&utek
varnosti pa poveca $e senzor za temperaturo,
ki zazna morebitne okvare in zagotavlja stabil-
nost sistema. Sistem krmilimo prek grafi¢nega
vmesnika v okviru spletnega brskalnika, za de-
lovanje oz. dostop pa ne potrebujemo dodatnih
gonilnikov. Odli¢no zastavljeno diskovno polje,
ki je tudi cenovno dobro umes¢eno.

PROTI: Edina potencialna skrb je podpora
proizvajalca pri morebitnih tefavah, saj ob od-
sotnosti lokalnih integracijskih partnerjev niko-
li ne vemo, kaksno podporo bomo prejeli po na-
kupu. Enota in vsa programska oprema delujeta
tudi pod Windows Vista. Skoda, da polje nima
vdelanih omreinih servisov (FTP ali streinik
Samba). Garancija je le eno leto. Jaka Mele

maticna plosca

MSI P35 Neo

) ey | -

[TITTTITTH
Razmerje cena/kakovost: ENEEEEEEEN |

Spletni naslov: www.msi.com.tw

Cena: okoli 110 €

Tehnicni podatki

Vezni ¢ip: Intel P35, ICHI(R)

Platforma in CPU: Intel LGA775, 1 CPU
Pomnilnik: 2 rezi DDR2-800, 2 rezi DDR3-1066,
do 4 GB

Razsiritvene reze: 2x PCI, 1x PCIE x16, 3x PCIE x1
Integrirane funkcije: 8x vrata USB 2.0, 1x vrata
FireWire, krmilnik Serial ATA 3 GB/s, 1x gigabitni
omrezni adapter, osemkanalni zvok, 7.1, LPT, dvo-
kanalni krmilnik za pomnilnik DDR2/3, vrata COM

ZA: ;. nekaj dni pred napovedjo novih Intelo-
vih veznih naborov smo dobili priloZnost preizku-
siti novo MSI-jevo mati¢no plos¢o, ki temelji na
novem veznem naboru Intel P35. MSI je uspelo
na plo§¢o integrirati dva pomnilniska krmilnika,
zaradi Cesar je to prva mati¢na plo3¢a, ki podpira
tudi prihajajo¢i pomnilnik DDR3. Ta naj bi bil
v vegjih koli¢inah na voljo do konca leta, pred-
nosti pa sta hitreje delovanje in ni%ja energijska
poraba (do DDR3 1600 ob 1,5 V, medtem ko je
DDR2 zasnovan do 1066 pri 1,8 V). Poglavitna
prednost novih veznih &ipov je podpora 1333
MH: prednjemu vodilu, s &imer je plos¢a varen
nakup tudi za prihodnje procesorje, ki jih na-
merava Intel poslati na trg do druge polovice
naslednjega leta. Na zadnji strani najdemo zelo
osnovne prikljucke, kjer presenetljivo izstopajo
vzporedna tiskalniska vrata in zaporedna vrata,
ki jih nismo videli Ze lep &as. Ceprav vezni nabor
P35 ni namenjen igritarjem, saj ima navsezadnje
le eno re¥o PCIE x16, pa bo P35 Neo Combo
zaradi ugodne cene in predvsem odli¢ne stabil-
nosti (in izredno hladnega delovanja in pasivne-
ga hlajenja) ter %ivljenjske dobe vsaj leto in pol
dober nakup. Plos¢a namre& za ugoden denar po-
nuja stabilno platformo, primerno tudi za osnov-
no navijanje (pomnilnika DDR2 nam sicer ni
uspelo uspeli dvigniti nad 1000 MHz)... Sklep:
P35 je malce hitre;jsi od i965.

PROTI: Podpora za pomnilnik ostaja slaba
stran veznega nabora P35, saj ne podpira niti Ze
precej razsirjenega DDR2-1066 (moZno je sicer
navijanje). Pograjati velja tudi kakovost izdelave,
saj niso uporabljeni niti preverjeni kondenzatorji
niti 4-fazni sistem glajenja vhodne napetosti ...
Navsezadnje bi si Zeleli tudi kak USB-prikljucek

veC. Jaka Mele
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hladilnik procesorja

AKASA Evo 120

Razmerje cena/kakovost:
Spletni naslov: www.akasa.com.tw

Cena: 54,21 €

Tehni¢ni podatki

Primeren za: AMD Socket754,939,940 in AM 2;
Intel 478, Intel LGA775

Premer ventilatorja: 12 cm

Hitrost vrtenja: 1000-2000 obratov

Hrup: 15-29,8 dB

Struktura: bakrene toplotne cevi

Teza: 450 g

Garancija: 2 leti

ZA: Hiadilniki osrednjih procesorjev so vse
preveckrat spregledane komponente, za kar je
kriva predvsem prodaja procesorjev v tako ime-
novanih »kit« izvedbah, kjer je priloZen obi¢aj-
ni hladilnik. Pa vendar so prav hladilniki krivi
za najvedje zamere racunalniku (in procesorju),
kadar ta deluje hrupno, ra¢unalnik pa se segreva
in segreva ... ReSitev ponujajo vsi specializirani
proizvajalci opreme za navijalce, kjer pa se ob-
&asno najdejo tudi pravi biseri. Akasin Evo 120
je vsekakor med njimi, saj ponuja vse, esar obi-
&ajni hladilniki ne: odli¢ne hladilne zmoZznosti,
primeren je za vse platforme in vse procesorje (s
priloZenimi nastavki in pritrdilnimi mehanizmi),
hkrati pa zavoljo ogromnega, 12-centimetrskega
ventilatorja deluje skoraj nesligno. V kompletu
je tudi mehanizem za ro¢no nastavljanje hitro-
sti vrtenja, ki ponuja obiajnemu uporabniku
nastavitev najni¥jih vrtljajev, naprednemu na-
vijalcu pa najboljsi pretok zraka. Hladilnik je
zaradi zasnove z toplotnimi cevmi precej laZji
od konkuren¢nih bakrenih zgradb, hkrati pa za
njimi ne zaostaja v hladilnem momentu. Ceprav
je cena dobrih 50 evrov visoka, pa pomeni hla-
dilnik zelo varen nakup, saj je primeren za vse
platforme in bo najverjetneje prefivel tudi Se
kaksno spremembo procesorjevega vmesnika.

PROTI:. Skoda, da prikljucek za napajanje ni
4-%ilni, saj bi to na Intelovih platformah omo-
gotalo biosu krmiljenje hitrosti vrtenja ven-
tilatorja. Poudariti velja 3¢ tefavno montaZo,
saj je treba v ve¢ primerih najprej na spodnjo
stran mati¢ne plo3¢e pritrditi nosilce, na katere
se nato ventilator pri¢vrsti, medtem ko veina
obi¢ajnih (le za eno platformo namenjenih)
ventilatorjev omogo&a neposredno priévrstitev
samo od zgoraj. Jaka Mele

LCD-monitor

ViewSonic
VG2230wm

Y

Skupna ocena: EEEEEEEEE |
Razmerje cena/kakovost: ENEEEEEEEN |
Spletni naslov: www.viewsoniceurope.com

Cena: 374,40 €

Velikost diagonale: 22 palcev
Locljivost: 1680 x 1050

Barvna globina: 16,2 milijona barv
Zorni kot: 170 stopinj vodoravno, 150 stopinj
navpicno

Svetilnost: 280 cd/m?

Kontrastno razmerje: 700 : 1
Osvezevanje: TFT, 5 ms

Vmesniki in prikljucki: D-sub, DVI-D
Zvocnikiz 2x 2W

ZA: Vse vedji so monitorji, in 22-paléneZev
je zadnje Case polna mera. Na test smo dobili
ViewSonicov model iz grafi¢ne serije. Monitor
je oblikovno izredno lepo zasnovan in tudi le
malenkosti mu lahko o¢itamo pri ergonomiji. Z
lo¢ljivostjo 1680 x 1050 pik ima monitor do-
volj veliko piko, da lahko na tej lo¢ljivosti tudi
spodobno vsakodnevno delamo. Sicer je moni-
tor sumljivo podoben %e videnemu modelu Mi-
rai, saj ima isto osvetlitev in podobno svetilnost,
pri zornem kotu in barvah pa je po specifikacijah
malce slabsi. Monitor ima tako analogni kot di-
gitalni vhod, vdelana pa ima tudi 2 W zvo¢nika.
Monitor ima dokaj preproste zaslonske menije,
gumbi pa so elegantno skriti na desnem vogalu.
Za ergonomijo je dobro poskrbljeno, saj je mo¢
nastavljati vi§ino monitorja, ga sukati levo desno
za cel krog in mu spreminjati kot nagiba. Slika
je dobra, zavoljo posebne strukture pik pa tudi
izredno ostra in tudi v hitrih kadrih (igre, filmi)
ni bilo opaznega sledenja ali drugih artefaktov.
Zivost barv in svetla, jasna slika sta vsekakor
boljsi kot pri drugih monitorjih v tem cenovnem
razredu. Monitor je na voljo za ugodno ceno.

PROTI: Uporabljena TFT-matrika z nazivnim
&asom 5 ms je le 6-bitna, kar pomeni, da monitor
naslavlja le 16,2 milijona barv. Navpi¢ni vidni
kot je slab in e manjsi premiki glave se odrazijo
v opazni spremembi kontrasta, tudi sicer je zaslon
na delih neenakomerno osvetljen. Kontrast mo-
nitorja bi bil lahko bolj3i, zato monitor ne mo-
remo priporoditi ob delu v svetlem okolju. Zal
vmesnik DVI nima podpore za HDCP. Jaka Mele

al
navigacijska naprava

MyGuide 3000
s kartami Evrope

Skupna ocena: [TTITITITH
[TTTTTITTH

Spletni naslov: www.myguidegps.com

Cena: 350 €

CPU: Samsung 2440 400MHz

Zaslon: 3,5-palcni TFT LCD 320 x 240 pik, 16,7

milijonov barv, obéutljiv na dotik

Pomnilnik: 32 MB flash, 64 MB RAM, razsirljiv s

karticami SD/MMC 128 MB-4 GB

GPS-modul: Sirf Il (Sirfstar I11)

Baterija: Li-ion , 720 mA

ZA: Ceprav je v svetu kar precej proizvajalcev
navigacijskih naprav, je v Sloveniji prava susa.
A konkurenca prihaja. MyGuide 3000 je vstop-
ni model, na voljo pa so $e draZji in zmogljivejsi
3100, 3300 in nato e serija modelov 4000. Srce
GPS-napravice je hitri 400 MHz procesor Sam-
sung 2440, kar je opazno pri preratunavanju poti
na zaletku. Hitrost pride do izraza tudi pri pre-
ratunavanju nadomestne poti. GPS-sprejemnik
temelji na vezju Sirf 111, ki lahko sprejema po-
datke iz dvajsetih satelitov. Zaslon je obtutljiv
na dotik, za pomot¢ je prilo¥eno tudi pisalo, kot
jih poznamo iz dlan¢nikov. Navigacija poteka
zvezno preko meja posameznih dr¥av. Napravi-
ca nima USB-prikljucka. Uspe$no ga nadomesti
SD-kartica, na kateri je tudi precej sistemskih
zadevic, ki jih lahko nekoliko popravimo in si
MyGuide prilagodimo svojim %eljam. Paketu je
prilofena 1 GB SD- kartica, na kateri so karte
38 drzav podjetja Tele Atlas (poleg drav &lanic
EU-ja 3e vse drfave Balkana do Albanije, Tur-
&ije in Greije ter vzhodni blok do Moldavije in
Ukrajine). Naprava zna predvajati tudi nekatere
glasbene datoteke (MP3, WAV), film¢ke AVI in
prikazovati fotografije (BMP, JPG, GIF, PNG).
PrednaloZene pa so tudi §tiri igrice. Na napravico
lahko priklju¢imo tudi zunanjo TMC anteno za
sprejem podatkov o prometu.

PROTI: Opazili smo, da je kar nekaj cest na
slovenskem zemljevidu napatno poimenova-
nih, in sklepamo lahko, da Slovenija ni izjema,
tako da naprava ne daje ob¢utka 100-odstotno
zanesljivega sopotnika. A popravki bodo ver-
jetno na voljo kmalu, v kaksni obliki, pa $e ni
znano (dokup, prost prenos iz interneta). Glede
tega bi se pred nakupom vsekakor splatalo poza-
nimati. MyGuide 3000 deluje v 24 jezikih, med
katerimi %al Se ni slovens€ine, kar pa naj se bi
spremenilo $e letos. Milan Siméi¢
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vticniki za okolje Windows

Bitka za namizje

Boj med tremi najvejimi predstavniki in ponudniki spletnih
vsebin se vsekakor nadaljuje. Ce so prej bili bitko za

pozornost, zdaj napadajo nase namizje.

PiSe: AleS Farkas
ales.farkas@mojmikrosi

si trije glavni e imajo bolj ali manj

vsa orodja prilagojena, da se na-

mestijo na vaSe namizje in tam ne-

kako prikazujejo va$o pripadnost
dolo¢enemu podjetju. Ker je Microsoft svoje
stvari »zapekel« v Windows Visto, na tega pa
uporabniki le poasi prehajajo, sta se Yahoo
in Google odlotila, da bosta enako stransko
vrstico naredila Se za uporabnike Windows XP.
Seveda pa lahko Microsoftovo v Visti izklopite
in uporabite konkuren&no.

Vista nas trenutno $e ne zanima ¢eprav mo-
ram priznati, da sem Ze »preSel« in komaj pre-
Yivel. Vet o tem v enem naslednjih ¢lankov.
Zdaj si bomo ogledali, kaj na tem podro¢ju
pocneta Google, ki se je z vti¢nikom trudil
%e pred Microsoftom, in Yahoo, ki je verjetno
malce zamudil.

Vti¢niki naj bi po neki logiki olajsali dolo-
¢ena ponavljajoca se opravila. Kaj hitro boste
ugotovili, da vam za preprosto zapisovanje ni
treba vedno iskati papirja in svin¢nika, pa¢ pa
to napisete v aplikacijo, ki jo Ze imate pred no-
som. Prav tako vam ne bo treba vedno na novo
iskati gumbov za zagon programov, ker jih ima-
te pred nosom. Vse je v odtenkih, le odlogiti se
morate, ali ste pripravljeni zamenjati filozofijo
dela. Poleg tega, da vam »okrasijo« namizje,
vam bodo vti¢niki tudi pomagali, Ceprav bolj
poredko, tudi pri sluzbenih zadevah, vendar ali
ni cilj delodajalcev tudi, da se zaposleni dobro
pocutijo? In & morajo zato imeti na zaslonu
neprestano najnovejse borzno porodilo ali vre-
mensko napoved, pa naj imajo.

Yahoo Widgets 4

Yahoo je svoje glavno mesto za vti¢nike po-
imenoval Widgets. Niso ga razvili sami, pa¢ pa
so program kupili (Konfabulator), ga preime-
novali, dodelali in izdali pod svojim imenom.
Osnova je lep videz, $ele potem pride na vrsto
uporabnost. Verjemite, kjer koli boste pregle-
dovali milijone dodatnih delov, boste najpre;j
namestili tiste, ki so vam v3e¢, in Sele ko vam
ti postanejo odve¢ni, poiskali le tiste, ki so tudi
uporabni. Ura, kjer sekundni kazalec skace,
verjetno ni nujna zadeva.

Yahoojevi vti¢niki lahko tako kot pri kon-
kurenci prosto leZe po namizju. Se pravi, ni
nujno, da jih imate res samo desno, &eprav jih
boste tam najveckrat videli. Prav tako se zna
sama osnovna vrstica skriti in med skrivanjem
osveZevati, tako da ko odprete dolocen del,
bo ta %e osveZen z najnovejSimi informacijami
in podatki. Skrije se lahko tudi v prostor, ki
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na zaslonu ni viden.
Pred tem je samo
&rta in s prehodom
migke Cez to &rto se
prikaZejo  vti¢niki.
Prav tako se pri Ya-
hooju opazi poveza-
nost z izvornim oko-
liem Macov. Stvari
so lepo okrogle, vse
ikonice dodelane do zadnje potankosti.

Kot drugi ima tudi Yahoo vdelan iskalnik.
Ta je malce manj zmogljiv od Googlovega, a
Se vseeno najde vedino tega, kar potrebujete.
Vendar pozor, iskalnik je ozko specializiran za
iskanje po svetovnem spletu, ne po namizju.
Zato tudi nima indeksiranja. Pred iskanjem je
tudi treba dolo¢iti, e Zelite iskati recimo samo
slike.

Tako kot konkurenca ima tudi Yahoo svoje
spletisCe, prek katerega preprosto najdete nove
vti¢nike in jih s klikom namestite. Ni jih toli-
ko, kot jih ima konkurenca, vendar so dobri.

Yahoo na %alost ne obvlada slovens¢ine. Ne
pri osnovni konfiguracije ne pri ¢em drugem.
Nasploh da Yahoo zelo veliko na organizacijo
in grafi¢ni prikaz. Vse druge elemente pa bo
treba izpopolniti.

¥ SEARCH

Google Gadgets

Google je najvedji in najboljsi — najnatanc-
nejsi iskalnik. Seveda je s selitvijo na namizje
hotel ohraniti ta primat. Dejansko je iskanje
po namizju identi¢no iskanju po spletu. I§ce
tako po postnih sporo¢ilih, razli¢nih datotekah
kakor tudi po celotnem besedilu. S tem seveda
prihrani ¢as pri organizaciji datotek.

Vendar je to samo del »ponudbe«. Stranska
vrstica je podobno kot pri Yahooju zmo#na pri-
kazati e marsikaj drugega. Posamezne progra-
me se da prosto prevazati po namizju, prav tako
preprosto kot druge aplikacije. S tem si seveda
la¥e organizirate prostor pa tudi informacije
imate vedno na vidnem mestu. V osnovni po-
nudbi so tako seveda ure, bele?nica, dostop do
hitre poste in najnovejse informacije.

Stranska vrstica se zliva z namizjem. Mogoce
jo je pomanjsati oziroma skriti in ponovno pri-
kazati. S tem da se potem zaprejo vsi vti¢niki.
Edino iskanje ostane na svojem mestu, ker ga
ima Google tudi kot samostojno aplikacijo.

Pri zadnji razli¢ici so tudi izbolj$ali vmesnik
za dodajanje in iskanje novih pripomockov.

Google Gadgets

Za: Najboljsi iskalnik, odlicen tudi brez povezave
Proti: Slabse graficno izdelano ogrodije
Spletni naslov proizvajalca: Desktop.google.com

Dodali so tudi ve&jo varnost, saj ste, e preden
zaplujete na sumljivo stran z mo¥nostjo kraje
vase identitete, o tem tudi obvesceni. Prav tako
je program izbolj$an in povezan v Outlookovo
okolje. Tam zdaj #di v orodni vrstici in Caka,
da vpiSete iskalne nize, ki vam jih tudi vre
v izboljsani obliki glede na Microsoftov nacin.
Vsak rezultat ima tudi odlomek sporoéila.

Zaklepanje iskanja je naslednja nova last-
nost. Ce ratunalnik komu posodite, lahko za-
klenete iskanje po diskovnem delu. Seveda je
e vedno mo#no iskanje prek spleta. Tako tisti,
ki ne ve, kje imate datoteke, ne bo hitro od-
kril, kje je kaj. Bolj kot dobrodogla lastnost, je
to pokazatelj v drugo smer, saj je tu $e mnogo
mo?nosti, kako kaj komu prepretiti, in lahko
kmalu pri¢akujemo tudi kaksne izboljsave.

Google premore tudi zelo dobro stran za
nadgradnjo kakor tudi prenos najnovejsih
vti¢nikov na svoje namizje. Teh je v primerjavi
z Yahoojem ogromno.

Pri vseh ponudnikih vti¢niki temeljijo na
posebnem programu, ki za delovanje potrebuje
$e JavaScript in datoteke XML. So pa enostav-
ni za programiranje, prenasanje in Se marsikaj
drugega. V spletu jih obstaja ogromno, le najti
jih je treba.

Vti¢niki so dobrodogla novost. Uporabni-
gki naredijo zaslon prijazne;jsi, dologene stvari
so na dosegu migkinega kazalca. V spletu je
ogromno vti¢nikov iz razlicnih taborov. Kaj
uporabljate, pa bo verjetno odvisno tudi od
tega, pri katerem taboru imate svojo e-posto.

Ali se bodo vti¢niki prijeli, bo pokazal Sele
Cas. Stvar namrel »¥re« tudi pomnilnik in
prostor na disku, vendar z nakupom novega si-
stema in nove strojne opreme verjamem, da se
bodo naselili na vsako namizje.

Seveda pa se bodo morali potruditi tudi izde-
lovalci vti¢nikov in ponuditi res najboljse re-
Sitve, da bodo uporabnika obdr¥ali pri svojem
iskalniku. Saj to je verjetno tudi bistvo. W

Za: Najlepsi videz
Proti: Slabse iskanje, manj vticnikov, zelo navezan na splet
Spletni naslov proizvajalca: widgets.yahoo.com/win/
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Rad imam matematiko

Matematika za mlade pustolovce

Rad imam matematiko je animirana
pustolovcina, ki popelje otroka

v preteklost, kjer reduje razlicne
matematicne naloge, s katerimi pomaga
resiti svet. Zaradi razlicnih tezavnostnih
stopenj, je program primeren

za otroke od 1. do 6. razreda %—RAD IMAM .

osnovne $ole. Zagotovo pa se

bodo lahko z njim zabavali tud Métematik
o ¢ %

stareji otroci.

GRCIJA
Obisk Greije nam predstavi olimpijske igre,
ki so nekoliko druga&ne kot obi¢ajne, saj se ne
pomerimo v razli¢nih $portnih panogah, ampak
moramo pravilno razvrstiti igralce na zmagoval-
ne stopnicke. Pred tem je treba pozorno poslusa-
ti navodila, ki povedo, kaksno je bilo tekmova-
nje, in na podlagi teh navodil dolo¢imo ustrezen
merilni instrument. Ko ga izberemo, se
predstavijo vsi trije tekmovalci, ki jih
A je treba pravilno razvrstiti. Regitve, na
0“ podlagi katerih tekmovalce razvrstimo,
je treba izracunati ali prepoznati na
i podlagi razli¢nih zapisov.

Pise: Vid Glavan

vid.glavan@mojmikrossi ;

Omejen ¢as [VROUCEN [LALICEY -

Koliko animacije?

' e LR "ﬁ' :
SREDNJE VELIKO

Hitrost? 1
rogtam je namenjen 1 f i/ Koliko govorjenja? .
t i SRR G e Ll s 5
predvsem utrjevanju BoRASE o e NI SREDNIE VELIKO
matematiCnega znanja, | Preberi vprasanja naglas ||‘::ijer“\‘ 5
: sa] Vsebil.]? 250 temelllf _..PREﬂ»Li..I.Ci.l. | _1_]!1 ]7 i i_’ur_'ﬁmi'.- _:}"RI."KI,[(‘.II'_ Caf !] !J: i Pdmm[z
nih  matemati¢nih  poglavij, SR VEC MOZNOR T o T VECMOZNOSTI
3000 nalog, ki so jih pripravili
strokovnjaki s podro&ja matematike, dva milijo- ~ AZTEKI

na primerov ra¢unanja na pamet ter 6000 vrst po-
modi, ki so prilagojene vsaki posamezni nalogi.

Program je inteligentno zasnovan tako, da
sproti prilagaja hitrost in te¥avnost nalog glede
na vsakega posameznika. Otroci si lahko poljub-
no izbirajo razlicna poglavja in s tem utrjujejo
znanja na podrogjih, kjer imajo vel tezav, ali iz-
berejo podrogja, ki jih takrat obravnavajo v 3oli.

Zgodba se zane, ko se Greta in Vili odloci-
ta, da bosta unicila najgroznej$o stvar na svetu
— matematiko. S ¢asovnim strojem sta odpoto-
vala v kraje, kjer se je rojevala matematika. Tako
ju je pot peljala v skrivnostno mesto Atlantida,
v starodavni Egipt, anti¢no Greijo in globoko v
gozd, kjer so se skrivali Azteki. Otroci jima mo-
rajo v slediti v vse te kraje in prepreciti, da bi
spremenila potek zgodovine.

ATLANTIDA

Z izbiro potovanja v Atlantido se znajdemo
pred problemom, ker sta Greta in Vili odprla
&ep in je odtekla vsa voda. Da bi resili Atlantido
in vodo vrnili tja kamor sodi, moramo sestaviti
vodovodno cev. Pri tem moramo paziti, da upo-
rabimo ustrezno velik del cevi. Pri prepoznava-
nju pravega dela, si otroci pomagajo z ulomki,
ki so napisani na ceveh, in tako vedo, kolikien
del manjka. Na ni¥ji teZavnostni stopnji prepo-
znavanje ni problem, a pri visji mora$ %e znati
preratunati osnovne ulomke.

EGIPT

Pot v Egipt nas popelje v Keopsovo piramido,
kjer nas ¢akajo $tevilne matemati¢ne uganke, na
katere moramo odgovore tudi pravilno zapisati z
besedami. Pri tem moramo paziti na pravopis, s
katerim otroci utrjujejo tudi izrazoslovje. Otroci
se udijo uporabljati matemati¢ne znake in termi-
nologijo iz vsakdanjega Zivljenja.

Ko se podamo raziskovati skrivnosti Aztekov,
moramo rediti skrivnosti Azteskega templja in
osvoboditi ptice, ki so se ujele v enega izmed
njih. Ce jih ¥elimo resiti, moramo odkleniti raz-

li¢ne klju€avnice. To storimo tako, da izberemo
ustrezne like in jih prilagodimo obliki klju¢avni-
ce. Otroci se ob tej nalogi seznanjajo z razli¢nimi
liki, jih prepoznavajo po opisu, ter urijo v orien-
taciji likov na zaslonu.

DODATNI IZZIVI

Ko opravimo vse naloge, smo resili svet pred
izgubo matematike. Vrnemo se v Casovni stroj,
kjer lahko izbiramo med novimi izzivi in izralu-
ni. Ena od iger je tudi lovljenje predmetov, na
katerih so pravilni rezultati na zastavljeno mate-
mati¢no vprasanje. TeZavnost in vrsto vprasanj si
dolo¢imo sami pred zatetkom igre. Lahko izbira-
mo med seftevanjem, odstevanjem, mnoZenjem,
deljenjem, ra¢unanjem z ulomki in odstotki ali
pa izberemo ra¢unanje z decimalnimi $tevili. Pri
tej igri se otroci urijo v ratunanju na pamet. Ne
glede na stopnjo znanja matematike bo igralec
z didakti¢no igro Rad imam Matematiko utrdil
in izboljsal razumevanje matemati¢nih pojmov,
kot so ulomki, geometrija in merjenje, ter razvil
sposobnost uporabe matematike v vsakdanjem
Yivljenju kot sposobnost kriti¢nega razmisljanja.

Ceprav je program izsel leta 2007, so sistem-
ske zahteve za njegovo uporabo minimalne, tako
da ga lahko brez te¥av uporabljamo tudi s po&as-
nejsimi ratunalniki z name3¢enim operacijskim
sistemom Windows. B

TOSHIBA

(ctive Vision M!OO

prilagodljive
TOSHIBA

resitve

Tehnologija v sluzbi BARV

REGZ/A s serijo polnih HD LCD televizorjev Z1000 z tehnologijo
Metabrain Pro, ki temelji na sistemski tehnologiji LSI in
digitalni video-procesorski tehnologiji.

TIFT  bircinzeniring d.o.0.
Kamnigka 41, 1000 Ljubljana
T:01/6001020, F: 01/257 37 58
dobrodosli@tift.si, www.tift.si

Glede na izjemno rastoci svetovni trg televizorjev - svet danes
potrebuje 150 milijonov televizorjev na leto, v vrednosti med 52
in 65 milijonov evrov verjame podpredsednik korporacije Toshiba
ter direktor oddelka Digital Media Network Yoshihida Fuji), je
znamka Regza garancija podjetja, da si vedno znova zagotovi
sam vrh zahvaljujoc¢ tehnolodkem znanju

Toshibina strategija temelji na pospeSevanju prodaje LCD
televizoriev v velikostih do 62 palcev, hkrati pa tudi na razvoju
26- in 23-palcnih televizorjev s polno visoko locljivostjo (full-HD).

TIFT
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Cropper 19

Zajem zaslona

Ze od nekdaj velja, da slika pove »vet kot tiso¢ besedx.
Zato so dobre predstavitve sestavljene iz vizualno dodobra
dodelanih elementov ter Se kopice nakladanja. Slika mora
povzrociti poslusalCevo zanimanje, saj sicer nihce ne poslusa,
kaj se kje dogaja.

PiSe: AleS Farkas
ales.farkas@mojmikrosi

e&ji problem se pojavi pri dobro zajeti zaslonski sliki. No, Windows

Vista %e ima v svojih jedrih dodan zajemalnik slike, ki je bolj§i od tiste
znamenite tipke PrtScn. Pa vseeno za kaj boljsega potrebujete zmogljivejse
orodje, kakr$no je Cropper.

Cropper lahko zajame celoten zaslon ali le del. Se vedno se uporablja
magi¢na tipka PrtScr. Vendar temu sledi klik na ikono Cropperja. Ta vam
prikaZe lebde& okvir, kjer je dimenzijsko dolo¢eno, kaj zajemate. To stanje
rabi tudi kot dovrsen predogled. Transparento okno lahko premikate s po-
motjo miske ali smernih tipk. Da se pa nastaviti tudi marsikatero operacijo
na drugo tipko. Ce izdelujete kak$no koli dokumentacijo, si lahko nastavite
velikost oken in zajemate le v tej velikosti. Odpove pa orodje recimo pri
zajemanju filma ali gibajoce se predstavitve, ki vsebuje e strojno pospese-
vanje. Cropper lahko pri zajemanju slike to shrani na odlagalis¢e. Lahko pa
jo tudi neposredno tiskate ali shranite v formatu BMP, PNG ali JPG. Za kaj

ved boste Ze morali pose&i po drugih, bolj izpopolnjenih programih.

Cropper omogota shranjevanje polne zajete slike kakor tudi samo dela,
in to hkrati. To vam utegne koristiti v nadaljnjih obdelavah, ko se ¥elite po-
vrniti na dolo¢en del in tej sliki povecati vidnost robov. Pri zajemanju slik,
ki niso pravokotne oblike, se ga da nastaviti, da zapolni prazne dele. Lahko
transparentno ali obarvano s kak§no barvo po vafem izboru. Napisan je z
jezikom C#. Koda je na voljo brezplagno, tako da bodo nadebudni razvijalci
z njegovo pomocjo lahko spisali tudi kak dodatek.

Cropperjeva najvecja pomanjkljivost je nezmo¥nost dodatnega obdelo-
vanja zajete slike. To lahko le povelujete, zmanjiujete in dodatno re¥ete,
ved pa ¥e ne zna. Plus pa je, da v celoti podpira tudi Vistina transparentna
okna. W

[ Cropperts
Namenjen: Zajemanju zaslonskih slik
Za: Vizualno preprosto zajemanje
Proti: Po zajemu ste prepusceni dodatnim orodjem
Cena: Brezplacno
Spletni naslov proizvajalca: Blogs.geekdojo.net/brian/articles/Cropper.aspx

WinSnap 2

Vec kot le zajemanje

WinSnap je Se eno od orodij za zajemanje vsebine zaslona.
Namen je popolnoma enak kot pri programu Cropper. Ima
pa WinSnap precej naprednih funkcij in drugacno koncno

obdelavo podatkov.

Pise: AlesS Farkas

ales.farkas@mojmikrossi

s Windows Snapshot Maker v2.0 (Unlicensed)

File Edkt Capture Options Took Help
e snapshot
Copy to clipboard
Save image...
Send by E-Mail...
Coloring: Shadow: Misc: Capture mode:
®@off Ooft [ contour [Full Sereen ~]
) Grayscale (&) Positive [ watermark : -
O sepia O Megative [Crotate
St Sove G

lavni WinSnapov adut je to, da zna dokaj natan¢no uloviti zaslonsko

sliko. Kar ne pomeni, da dobite enake rezultate kot s kombinacijo Alt-
PrtScn, pad pa so slike to¢no take, kot jih v vidite. Poleg tega se vam okrog
zajete slike obdelajo tudi sence okna, tako da dobite e izboljsan izdelek.
Seveda &e to Zelite.

Prav tako je prisotna podpora za Windows Visto. Tisti, ki Visto e po-
znate, veste, da so lahko robovi oken tudi prozorni. Kar ima lahko dobre in
slabe strani. Dobro je, da je stvar na pogled lepsa, slaba pa ta, da zajemalniki
zaslona obi¢ajno »ulovijo« in seveda prikaZejo tudi tisto, kar se vidi v pro-
zornem ozadju. Verjetno prav vseh ne zanimajo vase domace Zivali ali $e kaj
hujsega, kar imate na namizju. Prav tako je podprt vmesnik Aero.

Ima pa WinSnap $e nekaj drugih dragocenosti. Denimo dodajanje vodnega
%iga na slike, obracanje e zajetih zaslonov in Se marsikaj drugega. Ker nismo
vsi enakega okusa, zna WinSnap prilagoditi tudi sence, ki nastanejo okrog
slike. Lahko pa za vas naredi tudi &mo- belo sliko ali obrne barvno paleto.

Tako kot vsi zelo napredni in ponavadi tudi dragi ve¢namenski programi
za grafi¢no obdelavo zna tudi WinSnap poleg klasi¢nega celozaslonskega
zajema in zajema doloCenega okna uloviti tudi samo dolo¢en objekt ali
izbrano dimenzijo zaslona. Zna zajemati tudi samo menije. Program lahko
tudi nekoliko nastavljate. Tako si lahko prilagodite svoje bliznjice, ga po-
manjsate v orodno vrstico, zajemate tudi miskin kazalec ...

Zatetno delovno okolje je precej enostavno. Predogled vam bo koristil
predvsem za to, da se seznanite z osnovnimi funkcijami programa in nasta-
vitvami, saj je prikazano, kako se bo kaj odraZalo v zajeti sliki. WinSnap zna
slike shraniti v vse bolj ali manj poznane grafi¢ne formate. Takoj po zajemu
lahko slike posljete tudi na elektronski naslov. Program se nadgrajuje prek
spletne povezave.

Ker WinSnap ni brezpla¢en, je seveda tudi malce zmogljivejsi od Crop-
perja. Vsak naj se sam odloci, kaj potrebuje. W

| Winspap2 |
Namenjen: Zajemu okenskih slik
Za: Naprednejsi, boljsi in natancnejsi zajem, predogled
Proti: Cena, manjka integracija z risarskimi programi
Cena: 20 USD
Spletni naslov proizvajalca: www.ntwind.com/software/
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Zascita nasa vsakdanja

Predstavljamo nova protivirusna izdelka pri nas manj znanega podjetja
MicroWorld Technologies in »dobrega starega« Nortona, ki si z novo
razli¢ico prizadeva vrniti se na pota stare slave.

Pise: Milan Sim¢ic

milan.simcic@mojmikrosi

eScan
Antivirus
MicroWorld
Technologies je
podjetje, ki je pri
nas Se razmeroma
neznano, vendar
v svetu ljudje to podjetje povezujejo z varnostjo
racunalnigkih sistemov %e ve¢ kot deset let. Poleg
protivirusnih reéitev imajo v svoji ponudbi tudi

zastopa podjetje org.tend. Prot1v1rusn1 program
eScan je osnovni program za zai¢ito pred vrusi.
Osnovne funkcije so zelo podobne, kot jih sre¢a-
mo pri sorodnih programih. Omenim naj le, da
lahko pri preverjanju, ali je ra¢unalnik okuzen
ali ne, pregledamo posebej pomnilnik in register
in posebej trdi disk. Ta mo#nost se veckrat izkaZe
kot zelo koristna. Velika prednost eScana pred
vetino konkurence je tudi nizka obremenjenost
procesorja s servisi, ki te¢ejo med pregledova-
njem racunalnika, kar seveda pri povpre¢nih
ra¢unalnikih ni zanemarljivo.

Poleg protivirusnega programa je na voljo
tudi razliCGica Internet Security, ki vsebuje
celovito zastito osebnega ralunalnika pred
virusi, vdori in neZeleno posto. Po namestitvi
le te, je racunalnik dobro zas¢iten, saj ga pred
vdori od zunaj varuje poZarni zid, pregledujejo
se tudi internetne strani, e so varne. Za posto
pa poskrbi protivirusni program in filter proti
spamu, ki nas obvaruje pred neZeleno posto.
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MicroWorld eScan meri predvsem na doma-
&e uporabnike, ki nimajo posebej zahtevnega
okolja za varovanje. Podjetja lahko za stre?ni-
gke regitve izbirajo posamezne izdelke, kot so
eConceal pozarni zid, X-Spam in MailScan.

Norton 360 [wwmo rrsmscence
Pravo naspro-
tje je Norton
360. Zdi se, kot
da so pri Norto-
nu ugotovili, da
jih mala podjet-
ja, ki so proznejia, prehitevajo po levi in desni.
Spet je pred nami profesionalen izdelek, ki daje
videz, da mu gre zaupati. Na koncu se izkaZe,
da videz ne vara. Namestitev je sicer tekoca in
poteka skoraj samodejno. Moti me edino, da se
moram registrirati in pustiti svoje podatke tudi,
e Yelim samo preveriti, kako deluje. Recimo v
smislu preizkusne razli¢ice (try before you buy).
Po kon&ani namestitvi ni treba ponovno za-
gnati racunalnika, kar je zelo presenetljivo in
seveda pozitivno. Norton 360 deluje povsem
»tiho« in skoraj ne vemo zanj. Nekoliko so na-
dle?na le sporotila v zvezi z varnostnimi kopija-
mi. Sicer pa, ¢e dobro pomislim, si po eni strani

Kaj: Protivirusni program

Za: Zelo enostaven program, ki ne porabi veliko pro-
cesorskega Casa

Proti: -

Cena: eScan Antivirus 27,5 €, Internet Security 64,74 €
Spletna stran: www.mwti.net

Banvhe'in crnobele

protivirusni programi

uporabniki Zelimo celovito storitev, ki bi zajema-
la vse, po drugi strani pa nergamo, &e nas pro-
gram opozarja na to in ono. Takoj po namestitvi
Norton 360 pregleda racunalnik, e v njem niso
kaksni paraziti. Ob zagonu Internet Explorerja
nas povprasa, ali Zelimo, da nas Norton obvaru-
je pred »ribarjenjem«, ali bomo to prepustili kar
Internet Explorerju.

V Internet Explorerju se pojavi tudi posebna
vrstica, ki nas opominja, da nas varuje Norton. V
tej vrstici je kar nekaj gumbov, prek katerih izve-
mo, ali smo varni in koliko smo varni. Zanimivo
je tudi, da na namestitvenem CD-ju ni progra-
mov Parental Control in filtra proti spamu. Na-
mestimo jih kar prek Symantecovega strenika,
seveda pa moramo imeti v pogonu namestitveni
CD, prek katerega se preverja koda. Po namestit-
vi moramo ponovno zagnati ratunalnik.

Po namestitvi poZarnega zidu, pa e opazimo,
da je ratunalnik nekoliko bolj obremenjen. Mo-
ram priznati, da v prvem trenutku sploh nisem
opazil, ali je pofarni zid name$ten ali ne, saj se
nikjer ni pojavila dodatna ikona, pa tudi nadle-
#nih vprasanj ni bilo. PoZarni zid deluje, le obves-
¢anja o raznih malenkostih so izklopljena.

Da je Norton 360 res nekaj posebnega, doka-
zuje tudi moznost izdelave varnostne kopije. Ce
smo domadi uporabniki, imamo v Symanteco-
vem strezniku na voljo 2 GB prostora za izdelavo
varnostne kopije svojega racunalnika. Ce je ra-
¢unalnik v omre%ju, potem Norton 360 predlaga
za shranjevanje varnostne kopije enega izmed
omre?nih disko,v na katerem je najve& prostora.

Za konec lahko zapifem, da se Symantec z
Nortonom 360 spet vraca na stara pota slave.l

Kaj: Program za zaSCito racunalnika

Za: Preprosta uporaba, zmogljiv sistem programov za
zasCito racunalnika. Backup

Proti: Zelo zelo visoka cena.

Cena: 85 €

Spletna stran: www.symantec.com
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NDepend 2

Arhitektura
na dlani

Kodiranje programa je ponavadi Se najlazji del tega garaskega
posla. Nacrtovanje, nadziranje in pregledovanje sta ponavadi veliko
bolj zapletena postopka, kjer je vrnitev na zacetek zelo draga.

Pise: Ales Farkas

ales.farkas@mojmikrosi
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Veliki projekti.NET lahko vsebujejo veliko razredov, ki so razporejeni
v razli¢ne dele sistema. Ker pa veliko razvijalcev dela samo na do-
lo¢enem razredu, vsak ne vidi vsega. Tisti, ki pregledujejo in nadzorujejo
kodo, pa imajo seveda te¥ave s spremljanjem in nadzorom kode. Seveda
klasi¢na programska orodja ne dajejo globokega vpogleda v strukturo
kode drugace kot z brskanjem, iskanjem in mucenjem tipkovnice. Ob-
stajajo pa tudi druge reitve, ki so ¥al izvedene zunaj samega razvojnega
okolja in jih je zato treba dokupiti. Se pa zato ujemajo in v celoti delu-
jejo tako kot samo razvojno ogrodje.

V zgoraj navedene namene vam bo prav priSel NDepend. Program, ki
se prilepi na ogrodje Visual Studia 2005. Pozna njegove skrite sestavine
in prek teh naredi grafi¢ni prikaz odvisnosti. NDepend vam bo rabil tudi
kot raziskovanje arhitekture aplikacij na vigji ravni. Je orodje, ki vam
omogoci poglobljeno raziskovanje in analizo ter seveda pregled odvisnosti
med razli¢nimi deli nastajajoce oziroma skoraj kon¢ane aplikacije.

Delo s programom je precej preprosto, ¢eprav ni namenjeno neznal-
cem. Na zaletku je treba izbrati ¥ narejen in preveden del strojne kode.
NDepend pa potem poisce vse sestavine, ki so ali ¢ manjkajo pri posa-
meznem delu.

Uporabniski vmesnik je razdeljen na pregledne dele. Na vrhu je seve-
da drevesna struktura arhitektura programa. Elementi so razporejeni po
»teZi«. Slednjo dolo¢a Stevilo vrstic kode, $tevilo metod ... To vam daje
na voljo takoj¥en vpogled v najkompleksnejse dele kode, vse je zbrano na
enem mestu. Z desnim klikom se prebijete tudi do naslovnega prostora,
razredov, metod itd. Prav tako vam bodo prikazane kriZne odvisnosti.

NDepend pa zna stvari tudi obdelovati. Njegov naravni jezik so kar
stavki CQL ki so zelo podobni SQL-ovem nare&ju. Uporabiti pa jih je
mogote predvsem pri ustvarjanju poro&il. Program lahko poganjamo tudi
iz ukazne vrstice, kar $e poveca njegove zmogljivosti pri avtomatizaciji
izdelave poroc¢il in kon¢nemu pregledu zakonitosti v kodi. W

NDepend 2

Namenjen: Razvijalcem in sistemskim arhitektom
Za: Hiter vpogled v strukturo

Proti: Ima svoje tezave

Cena: 411 USD

Spletni naslov proizvajalca: www.ndepend.com
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Microsoft Silverlight

Premicno je moderno

Adobe Flash je Se vedno najvedji igralec, ki obvladuje
uporabo video vsebin v spletu. Pametne glave pa so tudi
staknile, da se denar v spletu pocasi, a vztrajno seli tudi v
video vsebine. Za boga milega, zdaj naj bi gledali Se reklame
v slogu video posnetkov, in to med brskanjem!

PiSe: AleS Farkas
ales.farkas@mojmikro.si

M icrosoftov Silverlight naj bi omogo¢al vse, kar ponuja Flash, poleg
tega pa Se interaktivnost. Do tukaj vse lepo in prav, vendar to Se
ni razlog, da bi izdelovalci kar tako prestopili v drug tabor. Zato so morali
najti $e dodatke, ki naj bi jih prepri¢ali. Gumbi za predvajanje vsebine
so ¥e ena posebnost. Spominjajo na tiste iz DVD-predvajalnikov. Druga
zelo vroda zadeva zadnjega &asa pa je predvajanje na zahtevo. Tudi tu bo
Silverlight prestopil med vegje igralce. Vendar mu do popolnosti manjka
$e novi streznik Windows, ki prihaja. Do jeseni obljubljajo, da bodo ure-
dili tudi digitalne pravice. Silverlight bo uporabnik videl kot novo do%i-
vetje, dinamicen splet. Vendar brez razvijalcev iz te moke ne bo kruha.

Najbr? vas ne preseneda, &e povem, da Silverlight deluje v vecini zna-
nih brskalnikov. (Internet Explorer, Firefox) v blinji prihodnosti pa bo
tudi v Operi. Niso pozabili niti na Mace. Seveda so morali ubrati od-
prt pristop, saj sicer ne dobi$ na svojo stran vseh ciljnih obiskovalcev.
Vti¢nik je velik priblizno 2 MB in vam v nobenem primeru ne bo pozrl
omembe vrednih sistemskih sredstev. Temelji pa na platformi .NEt.

Silverlight ponuja proZen programski model, ki podpira tudi AJAX,
Visual Basic . NET, C#, Phyton in Ruby. Vsi obstoje¢i uporabniki Mic-
rosoftovih spletnih orodij bodo lahko tako hitro presli na novo podro-
&je. Se pravi hitro in dokaj poceni avdio in video predstavitev za br-
skalnike. Oziroma ¢e uporabimo Microsoftove besede: visoka kakovost
videa, poceni dostava do uporabnika.

Silverlight podpira naslednje formate: Windows Media Audio in Vi-
deo (WMA, WMV 7-9) ter VC-1 kakor tudi, poglej, poglej avdio MP3.
Trenutno podpira samo lo&ljivost 720 p, nacrtujejo pa razsiritev. Niso pa
podprti MPEG4, AAC in Flash. Polno bo Silverlight zaZivel 3ele, ko bo
vse njegove zmoznosti znal izkoristiti tudi prihajajo¢i streznik IIS 7. Tu
je mi§ljeno predvsem predvajanje na zahtevo.

Prekositi Flash bo teZava, a Microsoft verjetno stavi na trumo svojih
razvijalcev. Te¥ava je v tem, da razvijalec ni nujno tudi grafi¢no sposo-
ben, kreativen izdelovalec. Kakorkoli, Silverlight je tu in s¢asoma si ga
boste tako ali tako morali namestiti, sicer vam bo brskalnik teZil, da ne
najde te in one datoteke, zato se strani ne bodo dobro prikazovale. B

Microsoft Silverlight

Namenjen: Prikazovanju spletne video vsebine
Cena: Brezplacen
Spletni naslov proizvajalca: www.microsoft.com/silverlight/asp/default.aspx
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Obmoc¢ja prihodnosti

Vedno je dovolj prostora za nove ideje,
v€asih pa se splaca stare preobleci

na novo oziroma jih prenesti v

novo okolje. Nekaj takega poskusa
program Lightzone, namenjen obdelavi
posnetkov.

PiSe: Alan Orli¢ BelSak
alan.orlic@mojmikrosi

deja, ki stoji za tem programom je ¥e dokaj

stara in jo je sprozil mojster ¢rno-bele foto-

grafije Ansel Adams — gre namrec za ob-

delavo po delih ali podro¢jih. Namesto da
bi obdelovali vso sliko, popravljamo le njene
dele. Na prvi pogled ni¢ novega, saj to progra-
mi, kot so Photoshop in podobni, omogogajo
Ye vrsto let, a je treba imeti kar nekaj znanja,
vkljuéno z znanjem obdelave plasti. Lightzo-
ne se tega loteva &isto drugace, na prvi pogled
malce okorno nacin, a ko se ga enkrat nava-
dimo, postane program zelo doma¢ in preprost
za uporabo. Se veg, plasti v drugih programih
postanejo naenkrat zelo okorne in prav ni& pri-
jazne za obdelavo.

Do programa najla¥e pridete prek spletne
strani www. lightcrafts.com. Poleg razliCic za
Windows in Mac OS je na voljo tudi razli¢ica
za Linux, ki je trenutno brezplatna. Na disku
vam bo Lightzone zasedel okoli 100 MB, kar
danes niti ni tako veliko. Zanimiva je tudi za-
snova programa, saj je veinoma napisan v
Javi, kar mu tudi omogo&a preprost prenos iz
enega v drug operacijski sistem.

PREPROSTA, A ZMOGLJIVA ORODJA

Program je zasnovan zelo preprosto, osrednji
del zaslona je namenjen obdelavi slik, na levi
strani so mape, spodaj pa predogled posnet-
kov. Orodja so na desni strani v zgornji vrsti-
ci in so na prvi, drugi in tretji pogled skoraj
premajhna. Del orodjarne je $e nad glavnim
prostorom za obdelavo in vse skupaj je videti
zelo preprosto. Ceprav je na prvi pogled malo
orodij, jih je ve& kot dovolj za obdelavo slike.
Med njimi prakti¢no ni glavnega orodja, eno
osrednjih pa je Tone Mapper, ki poskrbi za
enakomernejsi kontrast na sliki. Drugo, zelo
mocno orodje je Zone Mapper, ki poskrbi za
nastavitev svetlosti in kontrasta. Za osnovo so
vzeli Ze zgoraj omenjeno idejo o podrogjih, ki
uporabniku omogoca preprosto temnjenje ali
svetljenje delov slike. Orodje namre¢ razdeli
sliko na 16 sivinskih stopenj, ki jih lahko spre-
minjamo. V drugih programih je temu najbliZji
priblizek orodje za nastavitev stopenj (levels),
kjer ponavadi lahko spreminjamo le temne,
srednje in svetle dele. Razdelitev na 16 delov
je na prvi pogled %e kar pretirana, a omogoca
natanéno nastavitev Zelenih vrednosti. Med
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drugimi pomembnimi orodji so tu $e odstranje-
vanje udinka rde&ih o¢&i, izravnava beline ter
za uporabnike zrcalno-refleksnih fotoaparatov
skoraj nepogresljiva mo¥nost za odstranjevanje
pack oziroma prahu.

PREDNOSTI UPORABE OBMOC|)

Na prvi pogled Lightzone ne prinaga ni¢ po-
sebnega, a glavna mo¢ programa se skriva v ob-
mod&jih. Ta nam pomagajo omejiti uinke, &e
na primer Zelimo popravljanje barv le na do-
lo¢enem delu slike. Obmo¢ja lahko narisemo
na dva nacina, s krivuljami ali linijami. Imajo
$e eno posebnost — dolo¢imo lahko prehod ozi-
roma prelivanje na robovih obmo¢ja, ki je lah-
ko zelo iroko ali ostro.To nam pride prav pri
temnjenju neba ali drugih podobnih opravilih,
saj si s tem olajsamo oznalevanje obmocij. Ce
smo se pri oznadevanju zmotili ali bi radi po-
zneje popravili obmocja, to storimo brez tezav,
lahko jih tudi prenesemo na druge ucinke,
tako da nam dologene regije ni treba ponovno
oznadevati. Spremembe, ki smo jih naredili,
recimo popravljanje barv, lahko tudi prepros-
to izklopimo, saj so vse lepo naloZene ena za
drugo, oziroma jim spreminjamo vrstni red.
Tako lahko hitro vidimo, kaj nam je prineslo
izboljsanje in kaj lahko $e dodatno popravimo.
S tem dobi ta program mo¥nosti, ki jih drugi
nimajo in se mu te¥ko pribliZajo. Seveda to za-
hteva najprej nekaj spoznavanja in spremembe
v nadinu razmisljanja.

Omenili smo le nekaj osnovnih mo¥no-
sti programa. Ljubitelji &rno-bele fotografije
bodo veseli mo?nosti za pretvorbo v ¢rno-belo,
seveda z mo¥nostjo izbire osnovnega barvnega
filtra. Tudi tu lahko uporabimo obmog¢ja in do-

lo¢en del pretvorimo z rdedim, drug del pa z
modrim filtrom. MoZnosti je veliko in meja je
pravzaprav le domisljija uporabnika, kako bo
izboljsal dolo¢en posnetek.

PRECEJSNJE STROJNE ZAHTEVE

Lightzone je program, ki z lahkoto nado-
mesti druge urejevalnike, a Ceprav zna prebra-
ti tudi datoteke RAW, ga celo sami snovalci
ne priporo¢ajo za nadomestitev pretvornikov
RAW. Zatakne se namre¢ pri procesorski mo¢i
in pomnilniku — osnovna zahteva je vsaj 1 GB
slednjega, priporo¢ljivo je 2 GB. Tudi za pro-
cesor velja, hitrejsi je, bolje bo. Za primerjavo:
v osebnem racunalniku s procesorjem Intel P4
2,6 GHz ter 1,5 GB pomnilnika bo Lightzone
shranjeval obdelano sliko tudi do pol minute
ali vel.

Program je na voljo v dveh razli¢icah, pol-
ni in osnovni. Slednja recimo nima vdelanega
brskalnika slik in je namenjena integraciji v
druge programe, kot je na primer Adobe Ligh-
troom. V obeh primerih je cena dosegljiva tudi
amaterskih uporabnikom in morda je bolje
razliko v ceni med polno in osnovno razli¢ico
porabiti za dodaten gigabajt pomnilnika, ki bo
prisel $e zelo prav.

|

Zaloanik: Lightcrafts
Za: Qdli¢ne moznosti za obdelavo slike
Proti: Zahteva mo¢no strojno opremo

Skupna ocena:
Cena: Polna razlicica 249 USD, osnovna 149 USD
Povezava: www.lightcrafts.com
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novi fotoaparati

Na Zahodu in Vzhodu nic novega

Novi modeli, predstavljeni na sejmu PMA, vztrajno prihajajo in zamenjujejo »stare«.

A razlike so ¢edalje manjSe in »dobri« razlogi vodenijo. Imajo proizvajalci morda $e

kaksne skrite adute?

PiSeta: Alan Orli¢ BelSak in Sandi Pelko
alan.orlic@mojmikro.si, sandi.pelko@mojmikro.si

Olympus myu 780

elika brata sta ga zasencila, a to ne pomeni,

da ta mal¢ek ni zanimiv. Nasprotno, do vrha
je napolnjen z dobrotami, e pa temu dodamo Se
elegantno ohisje, dobimo zelo dober prvi vtis. Ta
se nadaljuje tudi pozneje, ko fotoaparat vzame-
mo v roke. Linije so zelo moderne in elegantne,
poleg tega lahko izbirate med tremi barvami -
kovinsko, rde¢o in &mno. Fotoaparat je v zasno-
van tako, da ga lahko brez te¥av upravljamo le
z eno roko, to velja tudi za brskanje po menijih.
Tipke so velike in se takoj osvetlijo, ko pritis-
nemo katero izmed njih. Uporabno, 3e zlasti za
fotografiranje pono¢i. Med mo?nostmi za foto-
grafiranje prevladujejo scenski nacini, pogresali
smo predvsem izpis Casa in zaslonke na zaslonu.
Za vecino uporabnikov neuporabno, zahtevne;j-
§im pa pove veliko. Vse pomembne funkcije so
hitro dostopne in po glavnih menijih nam prak-
ti¢no ni treba raziskovati. Zakaj sta dve mozno-

sti, umirjevalnik slike in osvetlitev temnih de-
lov slike, na svojih gumbih, nam ni bilo ravno
jasno, saj ju imamo prakti¢no vedno vklopljeni.
Ko boste enkrat videli razliko v posnetku z osve-
tlitvijo temnih delov in brez, boste to
imeli stalno vklopljeno. Podobno
velja za umirjevalnik slike, saj
ga boste izklopili le, & bo foto-
aparat na stativu, kar pa je malo
verjetno. Za konec omenimo $e
zaslon,, ki je dobro viden v vseh
razmerah, tudi na mo¢nem soncu.
Kakovost slike je zadovoljiva in ne
izstopa od povpregja drugih fotoapa-
ratov. Najvisja ob&utljivost ISO 1600
je uporabna, e ne %elimo fotografirati
z bliskavico, a so detajli e zelo mehki na
ra¢un modnega odstranjevanja Suma. Olympusu
je uspelo narediti dober fotoaparat, ki je sicer po
eni strani modno usmerjen, po drugi pa brez te¥av
zadovolji zahtevnejSe uporabnike. Mirno lahko
re¢emo — volk sit in koza cela, ¢e seveda barva
ohija ni sporna.

Sigma SD14

malo modelov digitalnih fotoaparatov
oziroma ti tako pocasi kapljajo na trg. Sig-
ma si to lahko privos¢i, saj imajo najvedji
dele? prometa od objektivov in jim fotoapa-
rati pomenijo bolj ali manj le prestiZ. Tako so
svoj prvi digitalni fotoaparat predstavili ele
leta 2002, drugega pa leto pozneje. Na nasled-
nika smo ¢akali kar tri leta, od prve napovedi
na Photokini do prodaje pa je poteklo $e pol
leta. In¥enirji so imeli torej dovolj ¢asa, da so
temel] ito predelali fotoaparat. To se pozna e po

= \ Ni veliko proizvajalcev, ki bi imeli tako

Informacije Olympus Slovenija, d.0.0. |Infocona, d.o.o. Hewlett Packard, d.0.0.  [Hewlett Packard, d.o.0.
Spletni naslov Wwww.olympus.com www.sigmaphoto.com  |www.hp.com www.hp.com
Cena 379€ 1199 € 152 € 249 €

Za razpon goriscnice kakovosten izris obdelava slik v fotoaparatu |umirjevalnik slike
Proti tipalo nizka najvisja locljivost  |kakovost videa aktivna vratca
Tehnini podatki

Najvisja locljivost 3072 x 2304 2640 x 1760 2848 x 2128 3112 x 2328
Locljivost tipala in velikost |7 M, 1/2,3" 14M,20,7x13,8mm [6M,1/2,5" 7M,1/2,5"
Objektiv (mm) 36-180 mm Sigma SA bajonet 38-114 mm 39-118 mm
Razpon ¢asa 45-1/2000 s 305-1/4000 s 15-1/2000 s 10s-1/2000 s
Obcutljivost 1SO 80-800, 1600 100-1600 100-800 100-400
Zaslonka 13,5-5,0 - 12,8-4,8 13,5-4,2
Pomnilniska kartica xD Picture Card CompactFlash [, Il SD Card SD Card

Vmesnik USB USB USB USB

Teia 19¢g 750 g 142 ¢ 155 g

Baterije Liion Liion 2 x AA Li ison
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zunanjem videzu, Ceprav
glede moZnosti ostaja SD14
zvest prej$njim  modelom, tudi
analognim. Oprijem je dober, dostop

do razlicnih mo?nosti enostaven in hiter.
Fotoaparat pozna le $tiri na¢ine fotografiranja,
programsko avtomatiko, ki poskrbi za ¢as in za-
slonko, oba polavtomatska nacina ter ro¢ni na-
&in. Scenskih nadinov oziroma sli¢ic ni, kar je %e
prvi znak, da fotoaparat ni namenjen popolnim
zacetnikom. Preostalih gumbov ni veliko, poleg
LCD-zaslona najdemo klasi¢ne mo#nosti za pre-
gled oziroma brisanje posnetkov. Zelo dobro so
postavili gumb za spreminjanje izravnave beline,
ob&utljivosti, velikosti datoteke ter stiskanja,
tako da so te mo#nosti hitro dostopne. Po no-
vem ima SD14 vdelano bliskavico, ki smo jo pri
prejinjih modelih zaman iskali. Dvigne se visoko,
aktiviramo pa jo ro¢no. Povedali so tudi Stevilo
to¢k za ostrenje, po novem jih je 5 in so razpo-
rejene navzkrizno. To olajsa delo v marsikaterem
poloZaju, predvsem pri navpi¢nem drzanju foto-
aparata pride do izraza. Snovalci so se potrudili Se
pri dveh stvareh: iskalu, ki je veliko in svetlo ter
postavitvi zas&itnega filtra, ki je pred zrcalom.
V primerjavi s prej$njimi modeli iskalo ka%e ce-
lotno sliko in ne polnega formata z izrezom. Ali
je to bolje ali slabse, bodo odlo&ali uporabniki,
predvsem je manj zavajajoe in to¢no vemo, kaj
bomo dobili na sliki. Poleg tega je veliko in sve-
tlo, kar je pravi balzam za oéi Zaééitni filter pred
bujemo posebnih ¢opicev ali drugih naprav, po-
leg tega morebitna nedisto¢a veliko manj zmoti,
kar pomeni ve& brezskrbnega fotografiranja.

V notranjosti se skriva $e ena posebnost, Fove-
onovo tipalo, ki ima tokrat slabih 14 milijonov
pik oziroma 4,5 milijona za vsako barvo. V pri-
merjavi z drugimi tipali, kjer prevladujejo zelene
in so rdece in modre v manjSini, jih ima Foveo-
novo tipalo enako 3tevilo. Se ena posebnost tega
tipala — uporabnih pik za sliko je enako, kot je
Stevilo pik ene barve, 4,5 milijona. Druga tipala
tukaj »goljufajo«, saj si za izratun prave barve v
dologeni tocki pomaga s sosednjimi, brez njih bi
jo tezko doloil. To je ena od glavnih prednosti,
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na katero stavi Sigma, saj je edini proizvajalec
s takim tipalom. Seveda to prinese tudi »slabo-
sti«, kot je razmeroma nizka locljivost, le 4,5
milijona pik in po drugi strani velika datoteka
v zapisu RAW. Poleg tega je bila na zatetku pod-
pora njihovemu formatu RAW zelo majhna, zdaj
je na voljo ¥e za Adobe Photoshop in Lightro-
om. Njihov program je sicer dober, a po¢asen in
nima najboljiega poteka dela. Ce se vam

zdi lo¢ljivost nizka, zaradi tega ne

bodite v skrbeh. Sliko lahko brez te-

Yav povelate na dvakratno velikost ‘
(9 MB) in pri tem ne boste izgubili

prav veliko. In kako se Sigma SD14

obnese med fotografiranjem? Lahko
zapiSemo zelo na kratko: brez vegjih

posebnosti. Zmotila nas je le malce
nenatanéna avtomatska nastavitev

beline, ki je bila pri dveh posnetkih

narejenih z istega stojis¢a v nekaj-

sekundnem zaporedju razli¢na. Fo-

veonovo tipalo nikoli ni blestelo pri 'V

visjih ob¢utljivostih, &eprav se novo

obnese malce bolje. Najvi§ja obcutlji-

vost ISO 1600 je uporabna bolj ali manj pogojno
oziroma morate biti pazljivi pri osvetlitvi, saj v
temnih delih slike ni veliko informacije oziroma
risbe. Zato pa fotoaparat pokaZe vse svoje predno-
sti pri ISO 100 oziroma 200, kjer z uporabo zapisa
RAW dobite odli¢no sliko.

Za Sigmine fotoaparate je Ye od nekdaj veljalo,
da na prvi pogled ne ponujajo toliko kot drugi, a
so posebni na drugih podro&jih. Enako velja za
novinca, ki bo priSel do izraza predvsem pri za-
htevne;jsih uporabnikih. Kljub zaletni ceni foto-
aparata, ki je dokaj visoka v primerjavi z drugimi,
se to hitro povrne pri objektivih, saj ima Sigma
za svoje fotoaparate bistveno ugodnejse cene. To
pa Ze utegne prevesiti kon¢ni jezi¢ek na tehtnici,
Se posebej Ce Zelite biti nekaj posebnega, a vse-
eno imeti kakovostno opremo.

HP Photosmart M537

Na sejmu PMA 2007 je HP predstavil tri
nove digitalne kompaktne aparate. Tokrat
smo si podrobneje pogledali model M537, ki je
nadomestil starejSega brata M527. Razlika med
njima pa ni velika. Nove;j§i model M537 ima ne-
koliko izboljgan in ved&ji 2,5-paléni LCD-zaslon
ter stabilizator slike. Vse druge funkcije so ostale
enake. Najzanimivej$a funkcija, ki jo uporablja
HP, je posebna galerija, v kateri imamo veliko
moznosti obdelave slike %e v fotoaparatu, brez
uporabe ra¢unalnika. Tako nam ni treba drugega,
kot da fotoaparat priklju¢imo v tiskalnik,
priporocljiv je HP Photosmart 2200,
in %e imamo Zeleno sliko na papirju.
Pri HP-ju pa so poskrbeli tudi za to,
da pri uporabi bliskavice na sliki ne
bomo imeli rdec¢ih o¢i. Namre¢, novi
aparat ima najnovej$o tehnologijo za
odpravo rdecih oéi in na testu se je l o
izkazalo, da algoritem deluje. Drugih

(Red Eye Removal
@ In-camerd

novi fotoaparati

manjka nekaj ve¢ novosti in pri HP-ju bi se mo-
rali tu bolj potruditi. Ce se ozrem ¥e po drugih
funkcijah, ki so za kupce pomembni v tem razre-
du, aparat zaostaja za tekmeci. Tukaj predvsem
mislim na snemanje v filmskem nacinu, baterij-
ski akumulator, kreativne mo¥nosti v meniju ter
nekoliko ve& scenskih nacinov.

@ l

Photosmart

HP Photosmart R837

b prvem pogledu na novi HP-jev izdelek

R837 sem takoj pomislil na Sonyjevo serijo
fotoaparatov T. Aparat je po obliki zelo podoben.
Sirok je zgolj 2,7 cm in ima aktivna vratca za
vklop ali izklop aparata. Na teh vratcih je napis
Photosmart R837, ki se je po enodnevni uporabi
izbrisal in tako Zal ni ve¢ viden. Aktivna vratca
pa imajo 3e eno slabost, in sicer da se ob&asno
zataknejo in fotoaparat se zaradi tega ne vklopi.
Ko aktivna vratca pomaknemo in tako vklopimo
aparat, se nam na zadnji strani pojavi slika, ki
je na kar 3-pal¢nem LCD-zaslonu. Prav tako je
zanimiv meni, ki je zelo pregleden in enostaven
za uporabo. V meniju imamo prav tako kot pri
modelu M537 galerijo, v kateri obdelujemo Ze
posnete slike. Tam je tudi mo#nost odstranjeva-
nja rdetih odi, zato HP imenuje aparat tudi Pet
Fix, saj lahko svojim ljubljen¢kom na sliki od-
stranimo rdede o&i brez prisotnosti ra¢unalnika.
Ostrenje je hitro in natan&no. Poleg tega imamo
Se stabilizator slike, ki nam zelo prav pride v
slabih svetlobnih razmerah. Za shranjevanje slik
poskrbi 32 MB notranjega pomnilnika. Nekoliko
slabgi pa je filmski zapis, ki je mogo& v lo€ljivosti
320 x 240 pri 24 slikah na sekundo. Ni kaj, novi
aparat je dober in za svojo ceno ponuja veliko,
Ceprav se po uporabnosti in kakovosti ravno ne
mora primerjati s Sonyevo serijo T. B

posebnosti M537 nima in je zelo po- HP steady ‘P;":"
.. fi-54
doben vsem svojim tekmecem na o.;pg:;c";)'“
. . | eg?
trgu. Aparatu po mojem mnenju 3 5{&':;;‘9 -,f_';*“"

Editing

MICRONICS

Matri¢ni tiskalniki
SP 212
SP 542
SP 298
DP 8340

SP712/742

Termalni tiskalniki
TSP 143 NOVO

Blagajniski predali,
displayi, potroéni
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POS TERMINAL
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voljo je veliko modelov in proizvajalci med seboj
neprestano tekmujejo glede svetilnosti, lo€ljivo-
sti, velikosti in seveda cene. V prodajnem programu

Projektorji so osrednji del vsake projekcije. Na

Lestrina pomladna kolekcija projektorjev

Kako izbrati
pravega?

Projekcijska oprema je nepogresljiv del vsake slikovne
predstavitve. Je vsekakor potreben pogoj za dobro
= - izvedbo dogodka, predstavitve, izobraZevanja
P, ... Seveda pa ni dogodka brez predavatelja
in prikazanih vsebin. Projektor, projekcijsko
platno, vizualizator, projekcijski vozicek,
daljinsko upravljanje ... vsak detajl Steje. Velika
konkurenca na tem podrocju je pripomogla, da
so vsi ti pripomocki dostopni najSirSemu krogu
liudi, z uvedbo svetilnega izvora LED namesto
drage Zarnice pa bodo Sle cene samo Se navzdol.

podjetja Lestra je nekaj zanimivih modelov, ki jih velja
omeniti. Vsi uporabljajo DLP-tehnologijo projekcije, ki
z dolo¢enimi inovativnimi reSitvami (Dual Core Mode),
projicira odli¢no kakovost slike.

InFocus

LetoSnji Infocus-ovi »in«modeli so IN32, IN34 in
IN36. IN 32 je prenosni DLP-projektor z osnovno
locljivostjo XGA (1024 x 768 pik) in 2000 ANSI-
lumni svetilnosti. Kljub majhnosti je opremljen s
Stevilnimi prikljucki (M1-DA(DVI/RGB) in funkci-
jami, ki omogocajo prikljucitev Sirokega spektra
signalov in enostavno upravljanje. Odlikuje ga tudi
visoko kontrastno razmerije, in sicer 1000 :1, po-
nuja pa tudi moznost brezzi¢ne povezave — prenosa
podatkov. Opremljen je z enim 3W zvoénikom. Pro-
jektor je zmerno tih, brnenje ventilatorja ne preseze
35 dB. Masa projektorja je 2,36 kg, Zarnica pa po
podatkih proizvajalca traja 2000 ur.

PROMOCIJSKI CLANEK
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Prav tako prenosen je model IN 34. Tudi tu gre za
DLP-tehnologijo prikaza slike. Model je po funkcijah,
ohisju in znacilnostih prakticno enak prejSnjemu mo-
delu, le svetilnost je visja in znaSa 2500 ANSI-lum-
nov. Velikost projicirane slike pa pri obeh modelih
znasaod 1,2—7,7 m.

Ostane Se IN 36, ki je s 3000 ANSI-lumni najsve-
tlejSi »brat« v druzini. Po lo¢ljivosti, funkcijah in dru-
gih znacilnostih se ujema z modeloma IN 32 in IN
34. Glede na Stevilne prikljuéne moznosti, vklju¢no z
zaporednim vmesnikom RS232, podatkovnimi in S-
video vhodi, je zdruzljivost z najrazli¢nejSimi naprava-
mi v sejni sobi zagotovljena.

[ Podjetie CASIO je multinacionalno
podjetje, ki je poznano in uveljavljeno na
. mnogo podrocjih: digitalne kamere, ure,
| glasbeni instrumenti, namizni kalkulatorji,
mobilne industrijske reSitve ..., kaj bi se Se
naslo in seveda projektorji. »Pozivitev« sta
na trg vnesla modela XJ-S30 in XJ-S35.
Kot zadnjega v pomladanski kolekci-
ji predstavijamo $e super tanki (viSina je
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Projektorji Taxan (bivsa blagovna znamka PLUS) so vedno
sloveli po zmogljivosti, majhnih dimenzijah in masi.
Bili so eni prvih, ki so projektor upali postaviti na kozarec

PLUS = 12N GNY

Sampanjca, ne brez razloga, saj je bil najlazji. Tudi
model TAXAN PS 125X tehta le 1.8 kg pri svetil-
nosti 2500 ANSI lumnov (v varénem nacinu 1500
ANSI lumnov - Solski nacin). Kontrastno razmerje
zna8a 2000:1. Sliko projicira s pomocjo DLP tehno-
logije (0,55-palcni Cip, »ACW-Auto Colour Wheel« teh-

nologija). Zarnica sveti 2000, oziroma 3000 ur v varénem
nacinu, zvo¢nik pa igra z mocjo 0.5 W. Glasnost naprave je
33/30 dB. V napravo je vgrajena mrezna WLAN Kkartica, kar omo-
goca projekcijo brez povezovalnih kablov. USB oziroma SD vmes-
nik pa tudi brez raCunalnika. Zanimiva je funkcija hitrega zagona
(»Quick Start Function«), ki omogoca projekcijo v 18 sekundah
od prikljucitve. Po predstavitvi ni potrebno Cakati, da ventilator
»odvrti« svoje. Cetudi ga izklopimo iz napajanja, se ventilator Se
vedno vrti.

B projectiondesign®

~

kino (druzina Action) in elektronski kino (druzi-
na CINE). Najvisje lo€ljivosti dosegajo projek-
torji v profesionalni uporabi, kjer gre za izvedbe
na podrodjih vizualizacij, medicine in simulacij.
Poslovni projektorji so prirejeni uporabi v sejnih
sobah in konferen¢nih dvoranah. HiSnega kina
ni treba posebej predstavljati, e-kino projektorji
pa so names$c¢eni v kinih in gledalis¢ih po vsem
svetu sveta, kjer predvajajo filme z digitalnih
nosilcev zapisa.

V sam vrh svetovne ponudbe pa spada model
Projectiondesign F20. Je profesionalna DLP
naprava z vgrajenimi vsemi trenutno najna-
prednejSimi tehnologijami za reprodukcijo naj-
kvalitetnejSih slik. Projektor je namenjen grafic-
no najzahtevnej$im aplikacijam, po dostopnih
cenah. Locljivost je 1400 x 1050, svetilnost
pa je kar 3300 ANSI lumnov in je primerna za
prakti¢no vse svetlobne pogoje. Kontrastno raz-
merje je 2500 : 1. Omogota namestitev treh
opcijskih le¢, od katerih sta dve Sirokokotni.
Projektor je mrezni, kar pomeni da ga lahko
upravljamo tudi preko svetovnega spleta. Je
zelo tih (24 dB) in tehta le 2,9 kg. Obstaja tudi
posebna izvedba tega modela, ki je namenjena
aplikacijam v medicini (F20 medical), seve-
da obstajajo za to namenske funkcije (DICOM
zdruzljivost, »Preloaded-Clearbase«, »Blueba-
se« Kkalibracijske nastavitve).

Projectiondesign izdeluje najkvalitetnejSe projektorje za poseb-
ne aplikacije, ki kakovostno in cenovno sodijo v sam sveto-
vni vrh. Projektorji Projectiondesign so namenjeni stirim
ciljnim skupinam. Te so: profesionalna raba (dru-
Zina F), poslovne aplikacije (druzina EVO), hini

Prodajni program projektorjev Optoma obsega trenutno kar 17 modelov, skupno
jim je izredno tiho delovanje in napredne tehnologije, ki izbolj$ajo kvaliteto slike.
Skoraj vsi projektorji imajo kar tri leta garancije, njihove svetilnosti pa se gibljejo od
1000 do 4000 ANSI-lumnov. V Sirokem programu lahko kupci izbirajo med cenov-
no ugodnimi in kvalitetnimi projektorji za poslovno rabo in projektorji za hi$ni kino.
Projektorji za hidni kino so zdruZeni v linijo z imenom Themescene

neo

Posebej velja omeniti projektor Optoma HD 73, ki je namenjen uporabi v hiSnem
kinu. Glede na to je oblikovana tudi locljivost zasloncka, ki znasa 1280 x 768 pik.
Svetilnost je 1100 ANSI-lumnov, kontrastno razmerje pa kar 6000 : 1. Sliko projicira
inovativna tehnologija DarkChip3 DLP. Poleg te, za reprodukcijo zelo kvalitetne sli-

ke, uporablja Se tehnologije: »Fadoudja DCDI™ , BrilliantColor™ in  gs=———
TrueVivid™ «.Projektor je glasen/tih 27dB. Optoma

e -
-/"f&f;.':

-

samo 4.3 cm) projektor Casio XJ-S35. Poseb-

sy % nost pri njem je Sirokokotni 2-kratni elektri¢ni
8 opti¢ni zoom, ki pride zelo prav pri zelo majh-
nih projekcijskih razdaljah. Fizi¢na lo€ljivost
DLP-¢ipa je 1024 x 768 pik, svetilnost pa 2000
ANSI-lumnov. V USB-vmesnik je mogoce »vtakni-
ti« istoimenske kljuée, USB-brezzi¢ni adapter pa

je namenjen brezzi¢ni povezavi z m

racunalnikom.
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CASIO YC-400
KO ZELIMO POKAZATI VEC ...

Vse lepo in prav, ¢e imamo pripravljene prosojnice, lepo oblikovane, barvno
usklajene in ne »napornih« barv, ne preve€ »natrpane«, s pisavo primerne oblike
in velikosti ... Kljub vsemu se kaj zanimivega Se vedno najde na klasi¢nih prosojni-
cah, tistih za grafoskop, ali pa v kaksni debeli zapraseni knjigi ... ali pa nasa pred-
stavitev vklju€uje prikaz polZa, ki leze. V ta namen se uporablja posebna naprava,
ki se imenuje vizualizator in se je razvila iz tako imenovanega episkopa, ki je prek
sistema zrcal prikazoval neprosojna gradiva. Sistem zrcal danes nadomes$¢ajo viso-
kozmogljiva CCD-tipala, taksna, kot jih uporabljamo v digitalnih fotoaparatih.

Samsung SDP-900DX je visokokakovostni namizni vizualizator z locljivostjo ti-
pala 1,5 milijona pik. Namenjen je prikazovanju vseh vrst besedil, slik, grafoskop-
skih folij (bela podlaga), diapozitivov, manj$ih predmetov, lahko pa
ga uporabimo tudi za prostorsko snemanje. Opremljen je tudi
z dvema lu¢kama, s katerima po potrebi osvetli-
mo predmet oziroma projicirano povrsino.
Zoom je 12-kratni in avtomatiziran, prav
tako ostrenje, povrSina zajemanja slike pa
je formata A4. Vizualizatorju sorodna na-
prava je Casio YC-400 dokumentacijska
digitalna kamera/fotoaparat s 4 milijoni
pik in razlicnimi moZnostmi uporabe:
kot dokumentacijska kamera, fotoapa-
rat, kamera za snemanje pisalnih povrsin
(flip-chart, white-board). Je zelo enostavna za
uporabo, zloZljiva in tehta le 1.6 kg. Fotoapa-
rat lahko z naprave tudi preprosto snamemo in
uporabljamo kot navaden fotoaparat.

V Lestrinem prodajnem programu so tudi
drugi modeli vizualizatorjev, od osnovnih pa
do najprofesionalnejSih, ki se uporabljajo v
medicini.

.. INSMO USTVARJALNI ...
j

Veliko izobrazevanj in predstavitev potrebuje Se
dodatne razlage in odgovore avditoriju. Elektronske
prosojnice s koncnico ppt nikakor ne zados¢ajo. Naj-
ustvarjalnejsi predavatelji radi Se kaj nariSejo in na-
piSejo, kar na klasi¢no belo tablo. In potem je tisto
naenkrat pomembnejSe kot prosojnice in avditorij bi
to imel in nesel domov. Kaj pa zdaj? V Lestrinem
Centru projekcije imajo reSitev tudi za to. E-beam
je elektronski interaktivni prenosni barvni Citalnik
(skener) za bele table. Omogoca prenos podatkov
s pisalne povrSine v PC ali PDA, v realnem ¢asu.
S projektorjem ali/in raCunalnikom je povezan prek
povezave bluetooh ali USB, kar pomeni, da lahko

upravljate racunalnik kar preko projicirane sli-

—-. ke, to pa odpira veliko novih moznosti za pred-

eBearm

stavitve. Velikost zajemanja pisalne povrSine
je od 60 x 90 do 120 x 240 cm. V kompletu
sta zbirka pisal in elektronski brisalec.

Ce napisanih vsebin ni treba prena$ati
na digitalne medije, ampak zadostuje papir
oziroma tabla, uporabimo enostavne mag-

netne table »piSi-briSi«. Ena od moznosti

je FC50, mobilno flipchart stojalo z dvo-
stransko pisalno povrSino in univerzalnim

4
,
drzalom za razli¢ne papirne bloke. Na okvir je
vdelana tudi poli¢ka za odlaganje pisalnega
pribora. Kovinska konstrukcija je lahka, a

kljub temu stabilna, kar omogoca postavi-
tev pisalne povrSine v horizontalni polozaj ter s tem
moznost uporabe FC50 tudi kot delovne mize.
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... INMISLIMO NA VSE ...

In Se kako po-
membno je mis-
liti na projek-
cijska platna,
saj so za pro-
jektorjem najpo-
membnejsi ele-
ment in sestavni
del projekcije.
V Centru pro-
jekcije si lahko
ogledamo veliko
razli¢nih projek-
cijskih platen in
zaslonov, platna
za retro projekcijo in kristalne projekcijske zaslone.
Izbiramo lahko med proizvajalci Screenline (elektrodvizna
platna), Metroplan in Cimex Video. Platna so razli¢nih ob-
lik, materialov, dimenzij in postavitev (stropna, stenska, pre-
nosna na trinoznem stojalu, prostostojeca, platna v okvirju)
ter udobnosti (ro€na, elektricna). Seveda se ne konca pri
platnih, tu so Se projekcijski vozicki, stojala, govorniski pulti,
mobilne omare, krmilna in nadzorna oprema ...

Se vedno je nakup projekcijske opreme dolgoroénej$a nalozba
in pred nakupom se je pametno posvetovati s strokovnjaki, ki po-
nujajo celovite resitve, znajo prisluhniti nasim zeljam in potrebam
in seveda ustrezno svetovati. Ce si lahko modele ogledamo v Zivo,
jih preizkusimo, ali so primerni in nam ustrezajo, potem govorimo
o Centru projekcije v Industrijsko-obrtni coni Trzin.

»Center projekcije« je eno vodilnih podjetij regije, ki se ukvarja
s trzenjem in izposojo projekcijske opreme. Ponuja celovite resit-
ve in celoten spekter izdelkov, ki so nepogresljivi pri organizaciji
in izvedbi danasnjih dogodkov. Njihov prodajni program obsega:
multimedijske podatkovne in video projektorje, grafoskope, epi-
skope, diaprojektorje, vizualizatorje, interaktivne in samokopirne
table, avdio in video konferenéno opremo, plazemske in LCD-za-
slone, projekcijska platna, projekcijska platna za retro projekcijo in
kristalne zaslone za retro projekcijo, projekcijske pulte in vozicke,
bele table, krmilno-nadzorne sisteme za konferenéne dvorane in $e
bi lahko naStevali. Dejavnost podjetja so tudi inzeniring, instala-
cije projekcijskih sistemov in predstavitvene opreme, najem mul-
timedijske opreme ter servisiranje in vzdrzevanje vseh omenjenih
artiklov.

V Lestri imajo sodobno opremljen demonstracijski center za pred-
stavitve in vzporedno primerjavo projektorjev v razlicnih razmerah
osvetlitve prostora, testiranje druge predstavitvene opreme in opre-
me za hi$ni kino, skupaj z ozvo¢enjem 5.1 DolbyDigital. V Centru
je mogoca primerjava projektorjev razli¢nih locljivosti, svetilnosti,
funkcij in vmesnikov, nacinov projekcije (od spredaj, stropna, re-
tro), lahko pa preizkusite tudi lastno predstavitveno gradivo in tako
na najboljsi nacin ugotovite kakSno opremo dejansko potrebujete.

Poleg omenjenih blagovnih znank je v Centru projekcije mogoce
dobiti Se projektorje blagovnih znamk NEC, Toshiba, Sony, Sanyo
in Hitachi.

Multimedijski vozicek MM90

www.centerprojekcije.si tel: 01 563 60 62
NEC SANYO TOSHIBA HITACHI CASIO

InFocus LGN B> projectiondesign Oploma
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(Nadaljevanje s strani 11)

Kar ste si zelell vedetl, pa ...

INFORMACIJE
GRADIJO VESOLJE

O atomih so govorili Ze stari Grki, poznej
pa smo nasli Se druge, manjse delce. Sele
pred kratkim, z iznajdbo racunalnikov, pa
smo zaceli govoriti Se 0 enem osnovnem
delcu — o bitu. Bit je abstrakten osnovni
delec informacij in je morda Se pomemb-
nejSi od drugih snovnih delcev. Zakaj? Ker
informacije opisujejo vse okoli nas, torej
tudi snovne delce, polja delcev in prostor
— Cas. Bit je torej najosnovnej$i in naj-
manjSi od vseh osnovnih delcev. Ker z
njim opisujemo prav vse, potem je logicni
sklep, da vesolje gradijo informacije. Se
toliko bolj, ker iz kvantnega sveta pozna-
mo dilemo, da je rezultat eksperimenta
popacen ali celo dolocen, ko je opazovan
(merjen). Kaj se zgodi, kot drug na dru-
gega vplivata elektron in proton (ali drugi
delci)? Si izmenjujeta bite — informacije o
svojih kvantnih stanjin?

ZAKA) NE RAZUMEMO
TURBULENCE?

-,

%

Turbulenco obicajno poznamo iz letalskih
potovanj, saj se nam zdi, kot da bi letalo
vozilo po zelo razriti cesti. Turbulenca je
pojav v toku tekoCine ali plina, ki je lah-
ko tudi usoden. Dokler se tekoCina ali plin
gladko premikata, ni tezav. Ce pa se spre-
menijo okolis¢ine, hitrost pretoka, viskoz-
nost, okolica toka, nastane kaos. Skupine
molekul tvorijo vrtince razli¢nih velikosti,
ki naklju¢no (tako je vsaj videti) vlivajo
drug na drugega. Da bi dolo€ili potek tur-
bulentnega toka, bi morali z neprakticno
natancnostjo spremljati vse dogodke v
toku. Spremljanje ogromnega Stevila del-
Ckov za nekajkrat presega zmogljivosti
razpolozljivih raunalnikov. A bi to vseeno

56

Odprti kop

Kje je ze to rekel?

Spomnite se, da je SaSo Hribar v eni od svojih oddaj izustil stavek, modrost
trenutnega prebliska podzavesti, univerzalno resnico clovekovega obstoja, a se
nikakor ne morete spomniti, v kateri in kdaj? In ker hoCete to e enkrat videti in
sliati, pregledate pac vse, kar najdete na spletni strani. Ali ne bi bilo lazje, Ce bi
tudi vsebino filma lahko preiskali s pomocjo klju¢nih besed? Al je taksno besedilno
iskanje po posnetku sploh mozno?

8 Ddort kg - Hbar: VLR presiohia B

Ouopeti kop omogoéa vpoghed v povor L
Sirani se samodapd UStvanap fa poolag poanapsoy. Vel o

_L“r.._:!}x Iskarye a

Fremiera: sobota, 03. mares 2007

i

PiSe: Jan Kosmac¢
jan.kosmac@mojmikro.si

acionalna televizija (www.rtvslo.si)

ne glede na obupno slab program

sem ter tja naredi tudi kaj vrednega

pozornosti. Ena od tak3nih stvari je
tudi ta, da ve&ino oddaj lastne produkcije prej
ali slej opremi s podnapisi. Dobro za vse tiste
drfavljane, ki so naglugni ali gluhi, saj tudi
njim omogo&a spremljanje dogajanja.

Kako do podnapisov

Podnapisi oddaj, ki jih ne oddajajo v Zivo,
so na voljo Ze pri njihovem prvem predva-
janju (vkljuite jih prek funkcije v teletek-
stu). Zive oddaje pa jih dobijo pri njihovi
prvi ponovitvi.

Podnapisi so osnova delovanja storitve Od-
prti kop. Njen avtor je Andraz Tori, ki je pri
snovanju sistema uporabil mnoZico odprtokod-
nih gradnikov. In kaj storitev po¢ne?

SAMODEJNA IZDELAVA SPLETNE
STRANI ODDAJE

Na kratko povedano, iz podnapisov in video
posnetkov samodejno naredi spletno stran od-

1 v povoriena besedia domalin televiiskin odda) RTV Sioveny
o Odpriem k

.t-stml & Mirosoft Outio. .. iﬂm@-m...[ ERTV Slovenija... K8 Adcbe Photoshop | 2 RealPlayer: star.. B«

+ ' et Rmow
=@ 1613

daje. Podnapise preoblikuje v besedila, jih seg-
mentira in stavke uredi v logi¢no zaporedje ali
sklop, ki mu slavisti pravijo odstavek. Iz video
posnetka nato izlus¢i relevantne slike, ki rabijo
za ilustracijo odstavka in hkrati tudi oznacuje-
jo vstop na to¢no dolo¢en del posnetka, kjer je
bil stavek ali odstavek izgovorjen.

Kaj pomeni ime storitve?

Ni¢ drugega mi ne pade na pamet, kot
da so si ime izposodili pri rudarjih. Odprti
kopi so izkopi rud na povrsju, po domace
povedano - v tla delajo ogromno luknjo,
veliko vecjo, kot to pocnejo otroci v pe-
skovniku. Logi¢no! Tudi pri tem gre za
rudarjenje. Namesto rudnin »izkopavajo«
besedila. Je »odprti« tudi zato, ker je upo-
rabljena odprta koda?

Celotna oddaja se tako prelevi v popolno
spletno obliko. Vse, kar so akterji izrekli, je
namre¢ tudi v obliki besedila, to pa pomeni, da
je omogo&eno tudi iskanje — s pomodjo tistih
»ta pravih« spletnih iskalnikov (Google, naj-
disi ...), kakor tudi s pomo¢jo iskalnika zno-
traj storitve. Storitev glede na vsebino samo-
dejno predlaga sorodne ¢lanke, ki so objavljeni
na portalu nacionalne televizije. Naredi pa Se
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Kaj pravi Andraz?

»Problem spleta je, da je informacij preve¢ in da ni dovolj ljudi, ki bi jih smiselno urejali. Zato
prihaja ¢as samodejnih tehnologij, ki bodo vse bolj razumele jezik, kontekst in uporabnika
ter mu pomagale. To se bo dogajalo na vseh ravneh od velikih mednarodnih iskalnikov, do
spletnih strani posameznih medijskih hi$ in z vsemi velikimi arhivi v spletu - na primer v
javni upravi.

Prihaja pohod samodejnih tehnologij, ki pa seveda ne bodo popolne. Njihovo bistvo je, da so
dovolj dobre, da dodajo veliko vrednost obstojecim vsebinam. Ko sem opazil, da podnapisov
za gluhe ni mogoce spremljati v internetnih videih RTV Slovenija, sem se zacel pogovarjati
z Multimedijskim centrom, kako bi to izvedli. Nato smo ugotovili, da je mogoce narediti Se
mnogo vec. Da lahko samodejno naredimo celotne spletne strani, z uporabo najsodobnejsih
tehnologij seveda. In tako se je rodil Odprti kop.

Algoritmi so zahtevni, podatkov je veliko, zato traja priblizno dve uri, da je posamezna od-
daja obdelana, odvisno od njene dolzine. Naceloma pa bodo oddaje dostopne v spletu v
takSni obliki dan po predvajanju. Strani oddaj, kakrSne so trenutno objavljene, so narejene
brez ¢loveskega posredovanja, sistem pa novinarjem in urednikom omogoca tudi naknadno
popravljanje.

Pogoje rabe postavlja RTV Slovenija, a zaenkrat placljivost ni v nacrtu. Na zacetku bodo v
sistemu Hri-bar, Milijonar z Jonasom, Mednarodna obzorja, Tednik in Se priblizno 15 drugih.
Na podlagi tega projekta sva avtorja ustanovila podjetje Zemanta, d.o.o., ki se specializira za
samodejno prepletanje multimedijskih vsebin, ponujanje kontekstualnih vsebin in dodajanje
vrednosti spletnim arhivom medijskih hi$. Imamo velike ambicije, ki presegajo slovenski trg,
vendar je najprej seveda treba uspeti doma.«

nekaj — omogod&i preple-
tanje gumbov za citiranje
(quote), prek katerih lah-
ko Zeleni citat prenesemo
v svoj blog. Koliko bo
Sele zdaj »izlivov Zol&a«
nesramnih ali besnih gle-
dalcev? Prav zabavno bo.
Ce pa Cesa ne razumete,
omogota tudi samodejno
povezovanje pojmov Vv
razlage Wikipedije.

Pa recite, da Slovenci
nismo pametni ali inova- — = F— — _\;»m:
tivni! ReSitev je na prvi
pogled videti preprosta, v svojem bistvu to ni.
Prej bi dejal, da je zapletena, saj je v njenem
ozadju vrsta sodobnih algoritmov, in je hkrati
ena izmed redkih v svetu. Podobna meni znana

je projekt Metavid (ime naSe storitve je bolj
posredeno izbrano), ki na podoben nacdin za
vekomaj shrani vse »kvazi« modrosti, izre¢ene
v kongresu ZDA. ®

Kar ste si zelell vedetl, pa ...

zelo potrebovali, saj bi na primer racunal-
niski model pomagal pri razvoju boljSih in
zanesljivejSih letal, ¢e omenimo le eno po-
drocje. Ker pa to ni mogoce, posegamo po
bliznjicah. Posku$samo kar se da natan¢no
dolociti, kje se gladki tok spremeni v tur-
bulentnega.

ZAKAJ NASTANE
PANDEMIJA?

Mikroorganizmi, ki so krivi za nastanek
bolezni, naceloma Zelijo isto, kar zelimo
tudi mi - posredovati svoje gene naslednji
generaciji sebi enakim. V njihovem svetu
to pomeni okuZziti kar se da veliko ljudi in
se uspesno razmnoziti. Pri tem jim z na-
¢inom Zivljenja zelo pomagamo. Moznost
hitrega potovanja med oddaljenima toc-
kama je voda na mlin njihovim evolucij-
skim Zeljam. Potem se pa €udimo, zakaj
nas stalno opozarjamo, da ni vprasanje,
ali se po pojavila pandemija, temvec je
zgolj vprasanje, kdaj se bo pojavila.

KAJ SE JE DOGODILO
NEANDERTALCU?

Bil nam je podo-
ben. Skoraj bratra-
nec. Zivel je skupaj
z nami in menda
tudi podobno mis-
lil, predvsem pa
je bil mocnejsi od
nas! Nekaj Casa so
mislili, da je izginil
zato, ker se je prek
spolnosti z nami izlus€ila ena skupna vr-
sta. Raziskave DNK so to teorijo ovrgle.
Morda je naS prednik, tako kot Simpan-
zi, namensko pobijal neandertalce ali pa
so ga pogubile kronicne bolezni? Najno-
vejSa teorija na osnovi arheoloskih najdb
pravi, da je pravzaprav krivda v razlicnem
ekonomskem sistemu. Neandertalci so
bili lovci. Moski, zenske in otroci so lo-
vili divjad na velikih podrocjih. Nas pred-
hodnik pa je iznaSel delitev dela. Mocni,
predvsem moski, so lovili divjad, preostali
pa so nabirali plodove narave, ulovljeno in
nabrano pa so si na koncu razdelili med
seboj. Bili so preprosto ucinkovitejSi in
pripravljeni na spremembe (prilagodljivi).
Iznasli smo druzino! Malce kasneje pa Se
kapitalizem. Hm ...
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omrezij, vse vecjo priljubljenost
navigacijskih naprav in ustrezno

Za zwljenje

Najlep3e e, Ce sodobna tehnologija pomaga
pri reSevanju tako ali drugace ponesrecenih.
Glede na veliko razdirjenost mobilnih

informacijsko podporo na strani redevalcey,

je bila le vprasanje Casa vzpostavitev sistema,

ki bo omogocal takojSnjo komunikacijo z udelezenci
prometnih nesrec in njihovo neposredno lociranje.

1 Pri H}« tipala posljejo samodejni klic v sili.
® Ta%sebujespodatke o natancnem poloZaju vozila,

pridobljene prekesistema satelitske navigacije GPS.

2 Operater v
® klicnem centru
rejme in preveri

Potrdi, da ne
lazni alarm.

Regevalci vedo
3 w natancen kraj
nesrece. Imajo tudi
podatke o Zrtvah
nesrece, pridobljene
iz zbirk podatkov,
tako da je lahko
njihovo posredovanje
uspesnejse.

PiSe: BoStjan Okorn
bostjan.okorn@mojmikrosi

rojekt izvajajo pri Evropski komisiji

in se imenuje preprosto — e-call, e-

klic, za%ivel naj bi v naslednjih dveh

letih. Glavni namen e-klica je zagoto-
viti udelefencem prometne nesrece kjerkoli v
Evropski uniji najhitrej§o mo?no pomoc. V ta
namen bo moral imeti vsak novi avtomobil,
naprodaj v EU-ju, vdeano posebno &érno skri-
njico z elektroniko, ki bo ob sproZitvi zra¢nih
varnostnih blazin poslala na center za obves-
¢anje (Stevilka 112) informacijo o nezgodi,
skupaj z natan&no lokacijo,. Do uveljavitve
standarda je sicer Se nekaj let, a do takrat je
treba premagati $tevilne prepreke.

Najprej morajo v vseh drfavah omogociti
enotno Stevilko klica v sili (112), kar je ved-
inoma %e storjeno, saj je ista Stevilka uporab-
ljana tudi za klic v sili z mobilnih telefonov
— poklicati jo je mogoce tudi, ko v telefonu ni
kartice SIM ali ko je tipkovnica zaklenjena.
Drug veg&ji problem je z zagotavljanjem ¢love-
$ke komunikacije.

Projekt je namrec zasnovan tako, da po samo-
dejnem klicu operater na centru za obves¢anje
vzpostavi govorni stik z udele?enci prometne
nesrele, saj lahko tako najhitreje pride do in-
formacij o tefavnosti nezgode in morebitnih po-
nesrecenih. Ker razli¢ne drzave v EU.ju v vsako-
dnevni komunikaciji uporabljajo razli¢ne jezike,
bo treba zagotoviti, da bodo vsi operateriji govo-
rili vsaj anglesko, prav ni¢ napak ne bi bilo, ¢e
bi jih naucili vsaj osnovnih izrazov, pomembnih
za reSevanje, v vseh evropskih jezikih.

58

Trenutno najbolj #go& del projekta je po-
vezan s samim potekom reSevanja. Vsi centri
za obvestanje in reSevanje namred e niso pri-
pravljeni na nove zahteve. Zagotoviti morajo
opremo za sprejem in obdelavo klicev iz mo-
tornih vozil, hkrati pa pripraviti naért posredo-
vanja navodil ustreznim reSevalnim druzbam.
Glavni namen sistema je pa¢ povezan ravno s
hitrim odzivom, s ¢emer naj bi po vsem EU-ju
letno resili vsaj 2500 Zivljenj in s tem 3tevilo
mrtvih na evropskih cestah zmanjsali za nekaj
manj kot 10 odstotkov.

K sredi je zanimanje za projekt veliko tudi
med izdelovalci opreme in vozil, tako osebnih
kot tovornih, v projektu namre& sodeluje kar
49 partnerjev. Seveda je povsem njihova od-
lotitev, kako bodo sistem uveljavili v praksi,
najverjetneje bodo, vsaj pri ve¢jih modelih,
e-klic vgrajevali kot del telematskih reSitev,
kamor sodijo $e navigacijska naprava in info-

zabavni sistemi. Na vsak nacin pa bodo morali
&rno skrinjico za e-klic vgraditi tako, da je ne
bo mogoce odnesti iz avtomobila.

Pred dokon¢no uvedbo e-klica bo treba
uskladiti e vse potrebne standarde, kar ne bi
smelo povzrocati vedjih tezav, &eprav je res, da
nekateri izdelovalci Ze zdaj ponujajo podobne
reSitve, ve¢inoma povezane z klicem in locira-
njem ob okvari vozila. Ta storitev bo brzkone
tudi vklju¢ena v sistem e-klica, pri cemer je lo-
gi¢no, da bo uporabnik s pritiskom na posebno
tipko sam sproZil zahtevo po serviserju oziroma
pomoci na cesti — vsekakor je treba servisni del
logiti od regevalnega.

Kot %e omenjeno, je v projektu predvideno,
da bi morali vsi avtomobili za prodajo na trgu
EU-ja sistem e-klica vsebovati od konca leta
2009, najverjetneje pa od leta 2010 naprej.
Za kupce novost ne bi smela povzro¢ati kakrs-
nih koli te¥av, osnovne izvedenke bodo najbr?

Kako bo delovalo?

Strojna oprema, potrebna za e-klic, bo zaprta v ¢rno Skatlico, ki bo povezana z drugimi
varnostnimi sistemi v avtomobilu. Ko bi priSlo do tréenja in bi se odprle zra¢ne varnostne
blazine, bi ta podatek po mobilnem omreZju potoval do centra za obvescanje (Stevilka 112),
hkrati pa bi se na zaslonu operaterja prikazala tudi lokacija vozila. Da bi do obvestila prislo
tudi, ko se zracne varnostne blazine ne bi napihnile (denimo ob naletu od zadaj), so pred-
videna tudi tipala za meritev pojemkov, ki bi prav tako lahko sprozila klic. Operater bi po
standardni proceduri poskrbel za reSevalno akcijo, hkrati pa poskusal navezati stik z vplete-
nimi v prometno nesreco ali s pricami. Tako bi lahko pridobil dragocene informacije o Stevilu
poskodovanih in stanju poskodb. Informacija o nezgodi bi istocasno potovala tudi v prometni
center, ki bi poskrbel za obvestilo vsem vozilom na tej relaciji. Nasploh je mogoce predvideti,
da bodo e-klic povezali z drugimi sistemi sodobnega obves¢anja in komuniciranja na cesti
— denimo tako, da bi obvestilo 0 nezgodi neposredno opozorilo blizajo¢a se vozila.
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povsem skrite, le na dosegu roke bo posebna
tipka, ki bo omogo¢ala klic v sili na zahtevo.
Cenovno naj bi preprosti sistemi veljali do ne-
kaj 100 evrov, zaradi njihove vgradnje se cena
avtomobilov v povpre¢ju ne bi smela poviati
— sploh ¢e $pekuliramo, da bo &ez tri leta ved-
ina avtomobilov opremljena s tak§nim ali dru-
ga¢nim telematskim sistemom.

AUDIJEVA ZABAVA PO KITAJSKO
Menda tak$nega avtomobila ne bo videti na
evropskih cestah, Kitajci pa so o¢itno tako raz-
viti, da ga nujno potrebujejo. Audi jim je na-
menil podalj$ano razli¢ico limuzine A6, vanjo
pa vgradil vse potrebno, da so mu lahko nadeli

oznako mobilni kinematograf. In disko, doda-
jamo mi. Na zadnjih sede%ih je namre¢ vgraje-
no vse potrebno za kraj$anje ¢asa med stanjem
v neskon¢nih kolonah. Namesto srednjega
potnika tam kraljuje v naslon za roko vdelan
DVD-predvajalnik, ki sliko prenasa na dva 25-
centimetrska zaslona, names¢ena v naslonjali
sprednjih sede?ev. Kot se spodobi, ne manjkajo
niti prikljucki za igralnike, iPod in kamkorder,
v sistem sodi e sprejemnik televizijskega sig-
nala. Da zadaj sede¢a ne bi motila voznika, je
mogole zvok z avtomobilskih zvo&nikov pre-
nesti na slualke. Pa naj $e kdo rece, da vo?nja
s svojim $oferjem ni prijetna ...

LCD-ZASLON NA ROCICI
MENJALNIKA

Oznake poloZaja prestav na rocici menjal-
nika so pravzaprav Ze legendarne in jih morda
niti opazite ne ve&. Dolgotasje lahko razbije-
te z vdelavo univerzalnega LCD-zaslona, na
katerem bo nato §tevilka opozarjala na to, v

kateri prestavi se vozite. Vse skupaj menda ni
prav zapleteno, &eprav je treba zaslon povezati
z virom energije in ga pravilno nastaviti. Men-

-

da deluje z vsemi ro¢nimi menjalniki, ki imajo
najved Sest prestav, te¥ave so lahko le s tistimi,
pri katerih je treba za vzvratno prestavo spro-
stiti zaporo. Izberete lahko rdeco ali modro
osvetlitev, ki se prilagaja zunanji svetlobi in
zato ponoci ne moti voznika. Priporo¢amo po-
sebne?em in tistim, ki jim (kljub diagramu) ni-
koli ni jasno, v kateri prestavi se vozijo — pravi
ti bi lahko z novostjo tudi kaj privaréevali.

LE 10 MINUT ZA POLNITEV

Elektri¢ni avtomobili so zadnje mesece ena
od najbolj vro¢ih novosti na avtomobilskem

A

tehnologija v vozilih

podro&ju. Skoraj ne mine dan, da ne bi objavi-
li kak3ne revolucionarne novosti, pri cemer je
zdaj %e jasno, da je temu najbolj kriva vse vecja
uporaba litijevih baterijskih celic, ki omogo-
¢ajo shranjevanje vedje koli¢ine energije na
manjem prostoru. Zap-x, projekt, ki ga skupaj
razvijata Lotus in Zap, je Sele na skicah, a o
njem naj bi vedeli %e toliko, da bi se kar na
tej podlagi odlodili za naro&ilo. Ob stevilnih
tehnoloskih poslasticah (tabli¢ni racunalnik
z Windows XP, povezljivost wi-fi, bluetooth,
firewire in USB, visoko lo¢ljivi video) se Zap-
x ponasa e z zelo uporabno funkcionalnostjo:
njegove baterije naj bi se napolnile v zgolj 10
minutah, nato pa zdrZale vsaj 550 kilometrov.
Prijazno je zbiranje son&-
ne energije s posebnimi
termoelektri¢nimi stekli,
ki skrbijo tudi za zatemni-
tev notranjosti, energijo
dovajajo e zavore (kar je
logi¢no, to poznamo Ze iz
danasnjih hibridnih vozil).
Zap-x ni prav ni¢ skromen
po zmogljivostih: razvije
namre¢ najve&jo moc¢ 474
kW (644 KM), od 0 do
100 km/h pospesi v manj
kot petih sekundah, z njim
boste lahko drveli do 210
km/h. Bi?

BERMUDA
BO SLEDILA
AVTOMOBILOM
Pametne oznake RFID
veliko uporabnikov zavra-
&a, ker se bojijo, da bi pri-
§lo do mno%i¢nih zlorab in
zato mo#nosti sledenja in
analiziranja Zivljenja posa-
meznikov. Le kaj poredete
na idejo, ki se je rodila v
Atlantskem oceanu? Na
Bermudi so se odlo¢ili,
da prav vsem tamkaj registriranim avtomobi-
lom nataknejo oddajnik RFID in nato ves &as
spremljajo njihovo gibanje po otoku. Res je:
otok ni pretirano velik (manj kot 60 kvadrat-
nih kilometrov), trenutno registriranih vozil je
47.000, vendar se je treba vpraati, ali ne gre
za prevelik poseg v zasebnost, ki ga bodo hi-
tro prenesli $e v katero drugo drzavo. Pristojni
imajo svoje razloge za spremljanje gibanja vo-
zil, ugotavljajo namre&, da so neuspesni pri pre-
ganjanju cestnih prekrSkarjev. Zatorej: bodite
previdni na obisku na Bermudi, sistem namre&
samodejno izda placilni nalog, ¢e mimo bral-
nikov pametnih oznak ne peljete po pravilih.
Kljub visoki ceni celotnega sistema bermudska
vlada pri¢akuje, da bo v naslednjih petih letih
samo z doslednim izterjevanjem kazni zasluZila
vsaj 15 milijonov evrov.
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Kako zagotoviti obvladljivost: Kljub hitri rasti Sanghaja je
nacrtovalcem uspelo obdrzati pod nadzorom prometni sistem in
celovite nacrte za gradnjo predmestja Dongtana, prvega neko mesta«

Ekonomske infrastrukture so klju¢ne za
ekonomski uspeh velikih mest: New York
kot zgled sorazmernega reda v razvoju.

Med obvladanjem in propadom

Vsa velika svetovna megamesta se
sreCujejo z izzivi nenadzorovane rasti,
nezadostnih proraCunov in neustreznih
infrastruktur, novi prijemi in tehnologije
pa omogocajo njihovo obvladovanje.

PiSe: Esad Jakupovic
esad.jakupovic@mojmikro.si

druZeni narodi so megamesta oprede-
lili kot urbana sredid¢a z ve¢ kot 10
milijoni prebivalcev. »Megamesta so
edinstvena in kompleksna,« razlaga
dr. Willfried Wienholt, strokovnjak za urbani-
zacijo. »Uginkoviti odgovori na izzive, s kate-
rimi se sre€ujemo, so izjemno te¥avna naloga,
ki med drugim zahteva visoko raven ustvar-
jalnosti in finan&ne modi.« Dr. Wienholt je

prepri¢an, da bodo morale bodole strategije
urbanega razvoja megamesta posveati ve¢ po-
zornosti nacelu obvladljivosti. »Moramo se za-
vedati, da se bo od danes pa do leta 2030 ve&
kot 90 odstotkov rasti prebivalstva dogajalo v
mestih. Poleg tega se bo $e dve milijardi ljudi
priselilo v urbana sredis¢a v Aziji, Afriki, JuZni
Ameriki in na Blifnjem vzhodu. Vse skupaj bo
iziemno obremenilo infrastrukture in okolje.«

SCENARIJ ZA EKO MESTO

Dana$nja mesta porabijo 60 odstotkov vse
pitne vode na planetu, neposredno ali za pride-
lavo hrane. Podobno je z energijo. Na primer,
Sao Paolo, najvedje urbano obmocje v JuZni
Ameriki, porabi 60 odstotkov vse energetske
porabe Brazilije. ZdruZeni narodi so zato z zvezi z
ustvarjanjem obvladljivih mest (sustainable me-
gacities) dolotili vrsto ciljev, ki naj bi izboljsali
kakovost %ivljenja v megamestih. Cilji zajemajo

Scenarij za megamesto prihodnosti

PiSe se leto 2050. V Mumbaju arhitekt Vijay Mukhenjee predstavlja to indijsko megamesto
Studentoma, od katerih je eden priSel iz San Francisca, drugi pa iz Sanghaja. Obenem jima
razlaga zgodbo o tem, kako je njegov oCe, znani arhitekt, s svojo ekipo inZenirjev vodil preob-
razbo tega dokaj kaoticnega in v veliki meri revnega mesta v metropolo visokega razreda.
Vijay je s pomocjo mobilne naprave z zlozljivim OLED-zaslonom prek Sirokopasovne brezzicne
zveze priklical stare mestne nacrte. Pokazal je Studentom projektantske in druge ukrepe, ki jih je
izvajala ekipa njegovega oceta. Zaceli so z izgradnjo apartmajskega kompleksa »Zgradba zelenega
upanja« v osrednjem delu starega mestnega pristanis¢a, na mestu dotlej najvecjega sluma (rev-
nega naselja) v Aziji. V ¢asu gradnje je v letu 2010 Mumbaj dobil novega in iziemno sposobnega
Zupana, ki je takoj zacel reformo mesta. Spremembe so posebej zainteresirale kitajske banke, ki
so se odlocile na nalozbe v prenovo dela mesta v sklopu svojih rastocih nalozbo v Indiji. Po iz-
gradniji Zgradbe zelenega upanja se je nadaljevala gradnja drugih delov nove Cetrti, ki je rasla iz
zapuscenega pristanis¢a. Pri na€rtovanju in gradnji so uporabljali najvisje standarde in vse dele
povezovali v omrezje — podrocja infrastrukture, prometa, energetike, komunikacijske infrastruktu-
re, informacijskega omrezja, oskrbovanja z vodo in podobno. Da bi bila podoba zaduSenega mesta
Studentom razumljivejSa, je Vijay omenil nekaj podatkov: v Mumbaj se je dotlej vsak priselilo 350
novih druzin, iz njega so morali odpeljati 6000 ton odpadkov dnevno, na vsak kilometer ceste je v
povprecju prislo 600 vozil, vlaki so bili nenehno obupno preobremenjeni. Graditelji so za prenovo
potrebovali predvsem denar in so ga pridobivali na razliéne nacine, med drugim z oddajanjem
naCrtovanih prometnic in mostov v najem operaterjem, ki so zato gradnjo financirali. Za celotno
prometno signalizacijo so uporabili svetlece diode, s Cimer se je bistveno zmanjSala poraba ener-
gije. Poskrbeli so tudi za zelene povrsine, parke, jezerca in drugo. Na mestu starega pristanisca je
tako zrasla sodobna in dodelana mestna Cetrt, ki je ze med gradnjo spodbudila prenovo, dogradnjo
in urejanje tudi drugih delov Mumbaja. Nova cetrt je pokazala tudi drugim, da je mogoce tudi za-
pletena in nenadzorovana megamesta s€asoma spremeniti v urejena in priviacna.
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vzdriljivo gradnjo, pristop do pitne vode za vse,
energijo in promet, ki naj bi zado$¢ala in bila
karseda prijazna za okolje, ter ne nazadnje upo-
rabo zemlje in projekte gradnje, ki so v skladu z
nacelom obvladljivosti.

Dober zgled tovrstnega pristopa je mesto
Dongtan v bliZini Sanghaja, ki ga gradijo na 630
hektarjih na otoku na rokavu reke Jangce. Dong-
tan, ki so ga poimenovali »prvo eko mesto«, bo
organiziran za minimalno porabo vode in izredno
u¢inkovito uporabo energije, tudi iz alternativnih
virov, s ciljem zmanj$anja oddajanja ogljikovega
dioksida. Prva faza Dongtana bo zgrajena do leta
2010, za potrebe World Expa v Sanghaju, in bo
postala globalni model urbanega razvoja. V mestu
bo tudi vrsta parkov, jezer in odprtih prostorov, ki
bodo znatno povecali kakovost Zivljenja.

Megamesta, ki nastajajo po svetu, lahko o
tak$nem razvoju le sanjajo. Hitro rasto¢a mesta,
kot je Mumbaj v Indiji, se dusijo zaradi gostega
prometa. Mumbaj ima velikanske tefave tudi z
vodo in odpadnimi vodami, ker uporabljajo si-
stem, ki so ga zgradili Se AngleZi v kolonialnih
&asih. Mestna infrastruktura je v nevarnosti, da
se sesuje. Da bi tak§no mesto doseglo standarde
vzdriljivosti, bi moralo poiskati kompleksne re-
Sitve, kajti enostavnih, kot poudarja dr. Wien-
holt, pravzaprav ni. Toliko bolj, ker morajo biti
reSitve tudi socialno usmerjene ter u¢inkovite in
transparentne. (Kako bi se lahko Mumbaj po-
stopoma spremenil v vzorno megamesto, govori
okvir »Scenarij za megamesto prihodnosti«.)

NI PREPROSTIH RECEPTOV

Za izboljfanje megamest seveda ne obstajajo
sploni in enostavni recepti, pa ne zaradi po-
manjkljivosti tehnologij, temvet zaradi njihovih
kompleksnosti v vsakem pogledu, zlasti infra-
strukturnem. IzboljSevanje megamesta zajema
tudi celoten administrativni in ekonomski sistem
mesta, pa tudi regije in celotne drzave, in sega v
vsa kompleksna razmerja. Nalozbe v tovrstne po-
sle dodatno zapletajo politi¢ni odnosi, saj lahko
ene same volitve spremenijo celotno infrastruk-
turo politi¢ne podpore prenovi. Kljub temu se
nalozbe v prenavljanje in gradnjo zmeraj splacajo
na razli¢ne nadine. Tovrstne nalozbe izboljsuje-
jo kakovost Zivljenja, pozitivno vplivajo na go-
spodarstvo in prinaSajo vrsto drugih pozitivnih
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Kakovost zivljenja v mestih

Po lanskem merjenju ustanove Mercer Hu-
man Resources Consulting, ki zajema 39
kriterijev, med drugim politicnih, socialnih,
ekonomskih, ekoloskih, zdravstvenih, var-
nostnih, prometnih in podobnih, je bila naj-
viSja kakovost Zivljenja v Ziirichu, 108,2
tocke, najnizja pa v Bagdadu, 14,5 tocke.

v v

20 najprometnejsih letalisc

Najve¢ potnikov na leto ima letaliS¢e v
Atlanti, ve¢ kot 84 milijonov po podatkih
ustanove Albatros Database iz 2004. V
vseh navedenih letalis¢ih razen Hanede,
Schiphola in Las Vegasa so tehnologije Si-
emensa, enega vodilnih proizvajalcev to-
vrstne opreme in reSitev. Stevilke v tabeli
pomenijo milijone potnikov.

Primer

premisljene gradnje za :
megamesta: LetaliSc¢e Incheon
v Seulu, zgrajeno 2001, ki ga Zze prenavljajo,

med drugim z gradnjo novega sistema za prtljago.

udinkov. Na primer, zmanjSevanje prometnih
zamaskov v urbanih centrih poveduje storilnost
gospodarstva. Mesto z vi§jo kakovostjo Zivljenja
brez dvoma postaja privlainejse za vlagatelje in

1 Ziirich Svica 108,2

2 Zeneva Svica 108,1 Atlanta ZDA 84
3 Vancouver Kanada 107,7 Chicago O'Hare ZDA 76
4 Dunaj Avstrija 107,5 London Heathrow V. Britanija 67
5 Auckland Nova Zelandija 107,3 Los Angeles ZDA 61
6 Dusseldorf Nemcija 107,2 Dallas Fort Worth ZDA 59
7 Frankfurt Nemcija 107,0 Paris Charles de Gaule Francija 51
8 Miinchen Nemcija 106,8 Frankfurt Nemcija 51
9 Sidney Avstralija 106,5 Amsterdam Schiphol Nizozemska | 43
28 | San Francisco ZDA 103,2 Denver Int. ZDA 42
33 | Pariz Francija 102,7 Las Vegas ZDA 41
34 | Singapur Singapur 102,5 Phoenix Sky Harbor ZDA 40
35 | Tokio Japonska 102,3 Madrid Barajas Spanija 39
46 | New York ZDA 100,0 Bangkok Don Muang Tajska 38
62 |Rim Italija 97,4 New York JFK ZDA 38
68 | Hongkong HK/Kitajska 95,4 Minneapolis St. Paul ZDA 37
78 | Buenos Aires Argentina 87,3 Hong Kong Int. HK/Kitajska 37
81 | Santiago Cila 86,5 Houston ZDA 37
85 | Dubaj L. A. Emirati 85,2 Detroit ZDA 8h)
89 | Seul J. Koreja 83,0 Peking Kitajska 35
103 | Sanghaj Kitajska 80,1

108 | Istanbul Turcija 77,1

122 | Peking Kitajska 73,4

128 | Mexico City Mehika 71,7

131 |Kairo Egipt 71,2

150 | Mumbaj Indija 61,0

171 | Karaci Pakistan 54,9

173 | Moskva Rusija 54,8

199 | Lagos Nigerija 41,8

215 | Bagdad Irak 14,5

Vstop v novo prihodnost: Peking s
prihajajoco olimpiado 2008 postaja
bistveno privlacnejSe mesto za Zivljenje.

emens Corporate Technologies) so med drugim
razvili §tudijo raziskovanja obvladljivega urba-
nega razvoja s pomo&jo najnovejsih tehnologij.
Studija razvria megamesta v tri kategorije: me-
sta v nerazvitem svetu z veliko rastjo prebivalstva
in zastarelo ali neustrezno infrastrukturo; mesta
s hitro ekonomsko rastjo, v katerih Ze poteka
transformacija infrastrukture, z rasto¢o ekonomi-
jo in prehodom v razvito mesto; ter mesta, ki so
Ye razvita, z dobro infrastrukturo in moé&no eko-
nomijo. Vsaka od kategorij megamesta se spo-
pada z drugaénimi izzivi. Prebivalstvo Tokia, na
primer, se pospeseno stara, polovica infrastruktu-
re za pitno vodo potrebuje prenovo ... Peking je
bil donedavna, ¢e omenimo drug primer, mesto s
pocasnim prometom in veliko smoga.

PRENOVA ZA OLIMPIADO

Ta slika se povsem spreminja zaradi olimpiade
2008, ki se bo zacela 8. avgusta ob 8. uri zjutraj.
Odstevanje za najvec;ji $portni dogodek bo obe-
nem odstevanje za preobrazbo samega Pekinga.
Cesarsko mesto, ki je bilo spo&eto na tabli za ri-
sanje, je $e zadnja desetletja ivelo z nenehno za-
gozdenim prometom in v smogu. Nekdanje stare
mestne stavbe, ki jih je opisal Ze Marco Polo, so
vsepovsod zamenjala stanovanjska naselja. Na-

Priprave, ki spreminjajo Peking: Gradnja novega Nacionalnega centra za vodne
Sporte, izboljSani sistem javnega prevoza, novi nadzorni center elektrarn.

lahko postane gonilo gospodarske rasti.

Nemsgki Siemens je morda najaktivnejse pod-
jetje na podro&ju posodabljanja mest v svetu. V
njegovem oddelku podjetniskih tehnologij (Si-

slednje leto se bo vse spremenilo, ko se bo mesto
predstavilo kot sodobna metropola z u¢inkovito
infrastrukturo, &istim zrakom ter kozmopolitsko
mesanico starinske dedis¢ine in moderne arhi-
tekture. Da bi dosegla tako ambiciozne cilje, je
kitajska vlada namenila 16 milijard dolarjev
za nalotbe v infrastrukturo. Projekt vkljucuje
izgradnjo tretjega terminala na letalis¢u, 150
kilometrov nove nadzemne in podzemne proge,
700 kilometrov mestnih avtocest, desetine sta-
dionov, muzejev, kongresnih centrov, sejemskih
centrov in upravnih stavb.

Velike koli¢ine zasebnega denarja so vlozili v
hotele, prodajne centre, stavbe s pisarnami in
stanovanjske bloke. Mestni planerji so se ucili
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megamesta in [T-tehnologije

Do kovin z boljso
zascito ljudi in
okolja: Nova

jeklarna v Mansanu,

“ jugozahodno od
Nandzinga.

Tovarne za megamesta

Peking zaradi olimpiade 2008 dobiva novo podobo. To je med drugim pomenilo tudi selitev in-
dustrije jekla z njenimi visokimi pecmi in dimniki v notranjost Kitajske. Tezka industrija se seli
tudi iz Sanghaja in drugih najvecjih velikin mest. Brez nje Kitajska ne more, saj mesta potrebu-
jejo ogromne kolicine jekla, aluminija, bakra in cementa za nove zgradbe in zamenjavo starih.
Resitev je v izboljSevanju industrije, uvajanju visoke zaScite okolja in uvajanju avtomatskih
tehnologij ter elektricnih in elektronskih sistemov. V izgradniji je ve¢ novih tovarn: na primer,
Shoungang Iron & Steel gradi tovarmo galvaniziranega jekla severovzhodno od Pekinga, Tisco
gradi drugo 300 km od Pekinga, Bao Steel gradi jeklarno v blizini Sanghaja. Vse imajo vrsto
nadzornih, avtomatskih in zascitnih sistemov podjetja Siemens. Taksne tovarne imajo tudi dru-
ge sisteme za varCevanje z energijo, kar bo v nekaterih primer prineslo za 75 odstotkov manjso

uporabo. Ob tem pa bodo prebivalci Pekinga, Sanghaja in drugih tudi mest laze dihali.

tudi na napakah svojih predhodnikov. Gradnja
je morala biti hitra, za kakovost pa so poskrbeli z
dobrimi koncepti in uporabo visokih tehnologij.
Siemens je, na primer, poskrbel za 50 km dolg
sistem za prevoz prtljage na letalis¢u, nadzorno,
signalno in varnostno opremo v sistemu pod-
zemne Zeleznice, infrastrukturo stadionov ter
razli¢no tehnolosko opremo za hotele in druge
objekte. Potencialne koristi tehnologij lahko
ponazorimo z zgledom sistema podzemne Zelez-
nice. Iz obrobja Pekinga se namre& vsak dan v
srediS¢e mesta in nazaj vozi ve¢ kot dva milijona
prebivalcev. Ce bi z inteligentnim sistemom sig-
nalizacije prihranili pet minut pri vsakem poto-
vanju, bi bil skupni dnevni »izkupi¢ek« ve€ kot

300.000 delovnih ur na dan.

PREPRECEVANJE KATASTROFE

Po poroc¢ilu UN-Habitata, programa UN za
naselbine, bo leto 2007 mejnik, po katerem bo
ved ljudi #ivelo v mestih kot v ruralnih podro-
&jih. Odstotek v mestih bo ¢edalje bolj rasel in
v letu 2050 dosegel dve tretjini skupnega prebi-
valstva planeta, z najvedjo urbanizacijo v Afriki,
Aziji in Juini Ameriki. Milijarda prebivalcev
Yivi v slumih, propadajo¢ih obmogjih velikih
mest, kot so Najrobi, Mumbaj in DZakarta. V
Mumbaju, na primer, %ivi 42 odstotkov druZin
na povriini manj kot 10 kvadratnih metrov, 95

odstotkov pa jih nima
tekoce vode.

Mnoga megamesta
se sreCujejo s podo-
bnimi tefavami: eks-
plozija prebivalstva,
razSirjena  revsCina,
nelegalna  gradnja,
slab zdravstveni si-
stem, neustrezna
javna uprava in vse
slabse okolje. Odgovorni se bodo spopasti s po-
manjkanjem virov, strokovnih analiz in na&rtov
ter denarja. Pri tem jim bodo pomagala sveto-
vne dejavnosti, kot je UN-Habitat, mednarodni
projekti, kot je Millenium Development Goals
OZN, Svetovne banke, OECD in drugih orga-
nizacij, ter tudi zveze, kot je Cities Alliance. Na
zadnjem sre¢anju UN-Habitat v Vancouvru v
juniju lani je 8000 predstavnikov vlad, nevlad-
nih organizacij in poslovnih sistemov razpravlja-
lo o iskanju najboljsih poti za izboljsanje kako-
vosti Zivljenja v slumih, zmanjSevanju urbanega
kriminala, trajnega zmanjSevanja siromastva in
ne nazadnje vedjega izkoris¢anja tehnologij s ci-
ljem redevanja osnovnih problemov v megame-
stih. Stanje je dramati¢no in nujni so globoki,
obseZni in dragi ukrepi za izbolj§anje Zivljenja in
preprecitev katastrofe. B

»High-tech« policisti

Konec lanskega leta so v Dubaju odprli enega najsodobnejSih policijskih centrov na svetu, ki
bo lahko vzor drugim velikim mestom in tudi megamestom. V primeru ropa in pobega roparjev
v avtu se v policijskem centru kmalu oglasil alarm in na 12 m velikem zaslonu se prikaze slika
avtomobila. Kamere na vsakem kriziScu lahko sledijo avtu. Ce se ta skrije v garazi, se na zaslonu
pojavi 3D-slika zgradbe, na kateri inteligentni program oznaci morebitna skrivalis¢a. Center
vsebuje najsodobnejSi komunikacijski in varnostni sistem, opremo za obdelavo signalov ter pro-
gramsko opremo za operativni nadzor. Policija je obstoje¢emu sistemu 115 mestnih kamer
dodala 732 novih, zlasti na visjih stavbah, ki imajo visoko lo€ljivost in lahko povecuijejo sliko
osebe v avtu. Tudi helikopterji so opremljeni s kamerami, iz katerih slike poSiljajo na tla prek
mikrovalov. Po svetu je vse ve¢ podobnih centrov, recimo na Finskem, kjer lahko s pomocjo
sistema Tetra locirajo vozila in tudi osebe. Sistem med drugim omogoca zelo natancéno usmeritev
klica na doloceno osebo. Komunikacijski sistem je prilagodljiv in se lahko v sekundah preusmeri
s fiksne telefonije — ki jo, na primer, lahko onemogoci poplava — na maobilno ali brezzi¢no.
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Prednosti nzelene gradnje«

Nekatere zadeve glede zaSCite okolja so
preproste. Na primer, ¢e hotemo onesna-
Zevati manj, moramo porabiti ¢im manj
energije in vode. NajnovejSi trend pri
gradnji hotelov, poslovnih stavb, univerz,
bolnisnic in drugih velikih zgradb je »ze-
lena gradnja«. Koncept povezuje v celoto
razlicne interakcije z okoljem, kar zajema
tudi zdruzljivost materialov, konstrukcijske
postopke in seveda tehnologije. Hotelski
operaterji in druge stranke lahko z upos-
tevanjem vseh teh dejavnikov zagotovijo
optimalno povezovanje v omreZja in nad-
zor, prihranijo precej denarja in obenem
prispevajo k ustvarjanju obvladljivega oko-
lja. To ni enostavno, saj je vsaka stavba
posebna. Poleg tega so njeni uporabniki
lahko zahtevni in bolj skrbijo za svoje in-

Najvedji hotel na
svetu: Orjasko
hotelsko,
zabaviséno,
kongresno,
trgovsko in
igralnisko sredisce
City-Center, ki ga
bodo odprli 2009 v
Las Vegasu.

terese kot za okolje. Strategija obvladljivo-
sti omogoca najboljSe usklajevanje potreb
strank in zmanjSevanje stroSkov. Njena
privlaénost izhaja tudi iz dejstva, da je
veliko ljudi osredotocenih na naravo in si
zeli hrane brez aditivov, oblek iz naravnih
vlaken, pohistva iz netoksi¢nih materialov
in podobno.

K vedji priljubljenosti varéevanja z energijo
je prispevalo tudi zviSevanje cen. Industri-
ja je na tovrstne zahteve odgovorila z raz-
vojem prefinjenih sistemov, kot so visoko
ucinkovita oprema za ogrevanje in sistemi
za ohranjanje vode. V svetu je vse vec pri-
merov celovite gradnje, v katerih za velike
sisteme, kot so hotelski kompleksi, razvi-
jajo celovite resitve, temeljece na napred-
nih tehnologijah. V Dubaju gradijo tako
zasnovan hotel Asia-Asia s 6500 apart-
maji in sobami, ki bo drugi najvecji na
svetu. V Las Vegasu dograjujejo kompleks
Venetian s Se ve¢jim delom, tako da bo na
koncu na voljo skupaj 7128 sob, najvet
na svetu. V Las Vegasu gradijo tudi MGM
City-Center, ki bo tretji na svetu po Stevilu
sob (4000), a najvecji hotelsko-kongresni
(s 1650 dvoran in drugih skupnih pros-
torov) ter zabavis¢no-igralniski in prodajni
kompleks. City-Center bo stal 7 milijard
dolarjev in bo konéan v letu 2009. Za
»zelene« upravljalne, nadzorne in druge
tehnologije skrbi Siemens, za programsko
opremo pa CA in druga podijetja.
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BREZ NJIH SISTEM NI CELOVIT!

Lahko predstavi-
te podjetje SO-
COMEC in vase
poslanstvo? Ce
prav razumem,
je slovensko

podjetje SOCOMEC SICON UPS (oz. podru-

Znica), katerega vodite, zadolZzeno za Vzhod-

no in Srednjo Evropo.

SOCOMEC je francosko podjetje, ki je bilo
ustanovljeno leta 1922 (ravno letos v juniju
praznujemo 85-letnico podjetja). V zaCetku je
izdelovalo osnovna stikala, pozneje preklopno
in zaSCitno tehnika ter sisteme za nemoteno na-
pajanje - UPS. Leta 1997 je priSlo do zdruzitve
z italijanskim podjetjem SICON, ki letos praznuje
30 let in je specializirano samo za sisteme za
nemoteno napajanje. Danes zdruzeno podjet-
je nastopa z novim imenom SOCOMEC UPS.
Ljubljansko podjetje oz. podruznica bo prihod-
nje leto praznovalo 20 let obstoja. Ustanovljeno
je bilo predvsem za obvladovanje trga nekdanje
Jugoslavije in Sovjetske zveze ter pozneje ostale
Vzhodne Evrope. Nase poslanstvo je razvijanje,
koordinacija ter tehni¢na podpora distributerjem
v Srednji in Vzhodni Evropi.

Katere drzave so v tej regiji?

V tej regiji so vse drzave nekdanje Jugoslavi-
je, Sovjetske zveze in Vzhodne Evrope (Poljska,
Madzarska, CeSka, Slovaska, Romunija in Bgl-
garija, ki so danes ¢lanice EU, in Albanija). Ce
raunamo, da je iz Jugoslavije nastalo Sest dr-
7av, iz Sovjetske zveze 15, in upostevamo sedem
nastetih, skupaj pokrivamo 28 drzav. Mreza je
Ze dodobra izdelana, v veCini drzav imamo ka-
kovostne stalne distributerje (v nekaterih vecjih
drzavah tudi ve€). Nekaj dela nas €aka Se v dveh
baltskih drzavah in pa v »-stan« drZavah nekda-
nje Sovjetske zveze (Uzbekistan, TadZzikistan,
Turkmenistan, Kirgizistan ...).

Kaksen je SOCOMEC-ov prodajni program za

nemoteno napajanje?

SOCOMEC je bil od zaCetka proizvajalec »pra-
vih« UPS-ov, kar pomeni on-line tehnologijo z
dvojno pretvorbo energije na napravah od 1 kVA
do 800 kVA, z moznostjo vzporednega delova-
nja 6 naprav, kar pomeni konfiguracije do 4800
kVA. Danes SOCOMEC izdeluje celoten spekter
UPS-ov, ki obstajajo na trgu:

- off-line in-line interaktivne naprave s serijo Ne-
tys od 400 VA do 3000 VA,
- on-line enofazne naprave s serijami Enterprise,

ITys od 1 do 10 kVA,

- on-line enofazne in trofazne modularne napra-
ve s serijami Modulys in Masterys EB,

Rajicem, direktorjem podjetja Socomec Sicon UPS,.

- on-line trofazne naprave za samostojne in re-
dundanéne aplikacije z napravami Masterys
BC, MC in Delphys MP, MX od 8kVA do 80-
OkVA,

- usmernike in razsmernike za telekomumikacij-
ske in industrijske uporabe z modeli Sharys in
Phasys,

- stati¢na preklopna stikala (LTM in IT-switch).

Katere veje industrije so v sredi$¢u vase po-

zornosti?

V sredis¢u naSe pozornosti so vsekakor IT-
uporabniki v najsirSem smislu: od centrov za po-
datkovne obdelave do racunalniSkih prodajalcev
in domaci uporabniki, banénistvo in zavarovalni-
Stvo, medicina in zdravstvo, varnostne aplikacije,
kemija in farmacija, industrija, telekomunikacije,
transport in energetika.

Ali podjetjem svetujete pri nakupu naprav za
nemoteno napajanje, tako da se ti odlocijo za
optimalen izdelek, ne pa za takega, ki pre-
sega njihove potrebe (kupimo ve€, za vsak
primer)?

Seveda jim svetujemo, ker imajo nasi strokov-
njaki na tem podroCju veliko znanja in izkuSen;.
Vsakega moznega uporabnika obravnavamo indi-
vidualno in svojo ponudbo prilagodimo njegovim
potrebam, prioritetam in pogledom na probleme
napajanja.

Je mozno izdelke pozneje nadgrajevati, tako
da sistem sledi rasti informacijskega sistema
kupca?

Vecina nasih izdelkov ima moznost vzporednega
delovanja, nekatere serije so prilagojene vzpored-
nemu redundan¢nemu dograjevanju, druge bolj
modularni gradnji. Na$ slogan, ki smo ga in ga
Se vedno uporabljamo pri promociji svojih UPS-ov
je: GROW UPs, s cimer poudarjamo, da kupcu
omogocamo nadgradnjo nemotenega napajanja z
rastjo njegovega informacijskega sistema.

Kaks$na orodja (programska oprema) so na
voljo kupcem za nadzor nad delovanjem si-
stema za nemoteno napajanje? Kako pametni
so vasi izdelki?

Vsi na$i izdelki imajo moznost komunikacije z
raunalnikom. Osnovni programski paket je UNI-
VISION, ki si ga lahko uporabnik brezplacno na-
lozi z naSe spletne strani. OmogoCa spremljanje
delovanja UPS-a prek lokalnega racunalnika in
njegovo programirano zaustavitev (shut-down) ter
posredovanje podatkov v LAN. Bolj profesionalen
je UNIVISION PRO (za katerega je potrebna licenc-
nina), ki poleg nastetega omogoca programiranje
UPS-a in postopkov zaustavitve ter delovanje v ra-

Sistemi za brezprekinitveno napajanje so del informacijskega sistema, brez katerega
preprosto ne gre. Kaksni so in kako so pomembni, smo se pogovarjali s Slobodanom

¢unalnikih z razli¢nimi operacijskimi sistemi prek
komunikacije s standardnim protokolom TCP/IP.
Neodvisna reSitev je NET VISION, ki je procesor-
ska kartica, vdelana v sam UPS, in omogoca ne-
posredno vkljucitev UPS-a v raéunalnisko omrez-
je. Funkcije so podobne kot pri UNIVISION PRO,
vkljuCuje pa Se skladnost s sistemi za upravljanje
omrezij prek protokola SNMP. Seveda imajo na-
Stete reSitve Se moznost samodejnega posiljanja
elektronske poste ali SMS. TOP VISION omogoca
nadzor Stevilnih razlicnih naprav na razprsenih
lokacijah, E-SERVICE pa ponuja celo moznost sa-
modejne povezave UPS-a v na$ servisni center.

So izdelki podjetja SOCOMEC v skladu z oko-

lievarstvenimi zahtevami (direktivami EU)?

Ali v primeru, ko kupec kupi novo napravo za

nemoteno napajanje, staro vzamete nazaj in

zagotovite njeno varno razgradnjo?

To je, kot bi me vprasali, ali mora imeti voznik
avtomobila vozniski izpit. Seveda poskrbimo za
to: tako za razgradnjo UPS-a in posebej za lo-
¢eno zbiranje akumulatorjev, ki pomenijo okolju
nevaren odpadek.

Ali pri snovanju novih izdelkov v vseh pogle-

dih sledite trendu ¢im manjSe porabe elek-

tritne energije (energetski varénosti)?

Stopnja izkoristka ostaja eden glavnih reklam-
nih oz. prodajnih argumentov, zato tega ne more
nihCe prezreti. Izkoristki so vse velji, na primer
na§ MASTERYS 100 in 120 kVA imata 96-od-
stotni izkoristek v on-line reZzimu delovanja. V
ECO-rezimih delovanja pa nase naprave doseze-
jo celo izkoristek v visini 98 odstotkov.

Kako svetujete podjetju, ki je pred dilemo, ali
naj investira v sistem za nemoteno napajanje
ali pa upa, da bo brez tezav poslovalo tudi, ce
takega sistema ne bo imelo?

Razmeroma enostavno. Vsak si lahko naredi
»risk analysis« in pretehta, kaj se bolj splaca.
Gre za nalozbe, ki se v glavnem hitro povrnejo.
V najbolj kriti¢nih aplikacijah v enem do dveh
letih, v drugih pa v dveh do &tirih letih. Posebna
preprievanja zato niso potrebna. Vecji problem
so viri financiranja pri vecjih napravah.

Ali zagovarjate tezo, da bi bilo dobro imeti
naprave za nemoteno napajanje tudi v svojih
domovih? Zakaj?

Absolutno da. Nasi domovi postajajo disloci-
rane pisarne in informacijski centri. To pomeni
internet in kar nekaj racunalnikov v hisi, pa seve-
da kopica nepogres§ljivih podatkov. S tem v zvezi
pa nastajajo tudi tezave in tveganja, povezani z
napajanjem. |
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Microsoft proti odprti kodi

Iskanje luken;

Microsoft je v zacetku maja objavil, da odprtokodni
programi, tudi (oziroma predvsem) tisti, ki se
uporabljajo v poslovnem svetu, krsijo kar 235
njihovih patentov. Se bo spet odprla debata o
smiselnosti patentiranja programske kode?

PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikro.si

renutnih dogajanj
v svetu programske
opreme ne moremo

razumeti brez malce pogleda
v preteklost. V sedemdesetih
in osemdesetih letih zdaj %e
prej¥njega stoletja so se pro-
gramske hiSe varovale pred
krajo s pomocjo poslovnih
skrivnosti. Izvorno kodo
Programov so enostavno —
skrivala. Rac¢unalniki so se
uporabljali predvsem v po-
slovne namene in poslovna
skrivnost ter zakoni o za¢iti
avtorskih pravic so bili do-
volj. O patentiranju kode
takrat ni govoril nihce, saj
je vetina pravnikov menila,
da programske opreme ni
mogoce patentirati.

MEJNIKI

A stvari so se spremi-
njale. In to zelo hitro in na
vzporednih tirih. En tir je
bil povezovanje. V devetde-
setih letih se je potreba po
povezovanju racunalnikov
pokazala za nekaj, brez cesar
ne gre. S povezovanjem pa je
vse ved ljudi dobilo vpogled
v izvorno kodo programa, saj
podjetja ve¢ niso bila zmoz-
na dovolj dobro varovati po-
slovnih skrivnosti. Drugi tir
je bil napredek tehnologije,
bolje reteno orodij za pro-
gramiranje. Pojavilo se je
objektno programiranje, ka-
terega pomembna lastnost je
zmoznosti ponovne uporabe
programskih objektov oziro-
ma modulov. Programerji so
izdelali modul, ki je izvajal

64

dologeno operacijo, ta mo-
dul pa je bilo mogoce upo-
rabiti v ve& primerih s pre-
prostim povezovanjem. Kot
bi sestavljali lego kocke. In
zakaj je to tako pomembno?
Pred objektnim programira-
njem smo poznali sekvenc-
no programiranje, kjer je bil
program (zelo poenostavlje-
no), napisan tako, da se je
koda izvajala zaporedno brez
velikih preskokov. To pa je
pomenilo, da je bila verjet-
nost, da bo kdo ukradel del
kode, bistveno manj$a kot
pri objektnem programira-
nju, saj je bilo parametrov, ki
bi omogocali vkljucitev tega
dela kode v drug program,
velinoma prevel. Zato se
je, &e se je, kradlo kar celo-
tne programe. Pri objektnem
programiranju je stvar dru-
gatna. Modul je vecinoma
zakljucena celota, ki jo je
mogoce uporabiti v razli¢nih
primerih in kontekstih. In
taksne gradnike je razmero-
ma enostavno ukrasti.

Prav zato so se v devetde-
setih letih zagele pojavljati
zahteve po  dovoljevanju
patentiranja  programske
opreme. Zakoni o avtorski
za¥Citi namre¢ niso ve¢ do-
volj, saj vecinoma §Citijo
celotne programe, ne pa nji-
hovih delov oziroma osnov-
nih gradnikov. Zagovorniki
patentiranja zato trdijo, da
gre pri programski opremi
za inovativne nacine, kako
rediti dolo¢en problem zno-
traj programa, torej lahko
program vsebuje na stotine
taksnih reSitev, s tem pa na
stotine patentov.

VELIKI SE ZGANEJO

Namigi o mo#nostih pa-
tentiranja programske opre-
me so obrodili »sadove«.
Velika podjetja; kot na pri-
mer IBM, so hitro zagrabila
to moZnost. IBM-ova pravna
sluzba je imela s patenti ve-
liko izkusenj, saj so bili (in
so Se) eden vodilnih igralcev
na podrogju strojne opreme,
kjer so bile razmere vec ali
manj jasne. IBM je paten-
tiral celo vrsto programskih
reSitev, pa éeprav nikomur ni
bilo jasno, kaksno korist bo,
razen morda slave, tak$no
patentiranje sploh prineslo.

Programske hise so bile v
kopitenju patentov dokaj
zadaj. Microsoft je na primer
na to podro&je posteno sto-
pil Sele v tem tiso¢letju. Leta
2000 so prijavili nekaj cez
1000 patentov, leta 2005 pa
%e okoli 4500. A stevilke ne
povedo vsega. V letu 2000
je bilo od vloZenih patentov
odobrenih nekaj manj kot
500, leta 2005 pa okoli 800,
torej niti petina.

A kot receno, patent ne
pomeni nicesar, ¢e za njim ne
stoji mehanizem, ki bi omo-
gotal da tisti, ki je patent pri-
javil, od tega kaj dobi. In tako
so leta 2003 najvisji predstav-
niki Microsofta sedli skupaj
in zaceli razmisljati, kaj naj z
vsemi temi patenti sploh na-
redijo. Po njihovem mnenju
so imeli tri mo¥nosti. Prva
je bila, da pustijo vse skupaj
pri miru in s¢asoma patente
brezplaéno prepustijo skup-
nosti razvijalcev. Tak3na resi-
tev se jim ni zdela pametna,
saj so se bali, kaj bodo rekli

delni¢arji. Druga mo?nost je
bila, da se spustijo v tozbe in
poskusajo prepretiti drugim
podjetjem uporabo njihovih
patentov. Tudi ta reSitev leta
2003 ni bila sprejemljiva, saj
je Microsoft takrat na vse
kriplje poskusal vzpostaviti
povezave z drugimi podjetji
znotraj informacijske tehno-
logije. Takratna tema je bila
namre¢ interoperabilnost in
s tozarjenjem bi si naredili
medvedjo uslugo. Zato so
se odlotili za tretjo pot. Ta
je pomenila, da bodo zageli
prodajati dovoljenja za upo-
rabo patentov, in to bodisi za
denar ali za vzajemni dostop
do patentov. Takine pogodbe
je Microsoftu uspelo skleniti
s Sunom, Toshibo, SAP-om

in Siemensom.

TRN V PETI —
ODPRTA KODA

A kaj, ko je tu odprta
koda. Ta $e zdale¢ ni nova
stvar, a je vse bolj trn v peti
tako Microsoftu kot tudi ne-
katerim drugim ponudnikom
licen¢ne programske opre-
me. Dokler je $lo za skupine
zanesenjakov, se licen¢ni po-
nudniki niso kaj prida obre-

menjevali. A zdaj Linux in
druge odprtokodne zadeve
krepko silijo tudi v poslovni
svet in povsem naravno je,
da se nasprotniki bojijo in da
so ubrali razli¢ne taktike za
uveljavljanje svojega naci-
na dela. Ko so se zavedli, da
odprta koda sili na njihovo
podrogje, so jo najprej zaleli
zanievati in govoriti, da gre
za nekaj, kar je neuporabno,
saj ni nobenega zagotovila,
da bo stvar delovala in da
jo bo mogoce vzdrievati na
nacin, ki je uveljavljen v po-
slovnem svetu in ki bo ponu-
jal dovolj veliko stopnjo za-
nesljivosti. A se je izkazalo,
da tak$na taktika ni dovolj
dobra. Nato smo bili pri¢a
velikim in grandioznim $tu-
dijam tako programskih hi§
kot tudi velikih analitskih
firm, ki naj bi dokazale, da so
odprtokodni sistemi v bistvu
drazji od licenénih. A kljub
velikim naporom tudi ta tak-
tika ni obrodila ustreznih sa-
dov, saj ni uspela zajeziti po-
hoda odprtokodnih resitev.
In tako so se zdaj ponudniki
licen¢nih reSitev odlotili da
posezejo po tretjem oroZju
— patentih.
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KRSITVE IN
PROTINAPADI

Microsoft je tako sredi
maja letos objavil, da so
njihovi in zunanji strokov-
njaki ugotovili, da prosta in
odprtokodna srenja krsi kar
235 njihovih patentov. Sez-
nam vseh v ¢asu pisanja tega
sestavka e ni bil na voljo,
znana je le njihova kategori-
zacija. Jedro operacijskega si-
stema Linux naj bi krsilo 42
patentov, grafi¢ni vmesnik
65, OpenOffice.org 45, pro-
grami za elektronsko posto
15, preostalih 68 pa se nana-
$a na druge programe.

Tudi &e bi se s temi ugoto-
vitvami strinjali, to pomeni
bore malo. Glede na svojo
politiko bi Microsoft moral
od akterjev, ki uporabljajo
kodo, ki si jo lastijo v Red-
mondu, dobiti licen¢nino. A
od koga? Odprtokodna skup-
nost ni eno podjetje, ampak
skupnost posameznikov in
manjSih skupin. Ena reSitev
je seveda v tozbi vegjih iz-
delovalcev distribucij, na
primer Red Hata ali Novella,
ki programsko opremo daje-
jo_brezplatno, prodajajo pa
podporo za te izdelke. A teZa-

va je v tem, da je distributer-
jem prepovedano placevati
licen¢nino, saj tako nalaga
licenca GPL, ki se je mora
drati sistem Linux. Tudi Li-
nux namre¢ ni brez omejitev,
saj je pri njem treba uposte-
vati pogoj, da je treba vsak
programski patent licencirati
tako, da ga lahko brezpla¢no
uporablja vsak ali pa ga sploh
ni potrebno licencirati.
Zogica je bila torej poslana
na del igris¢a, ki ga pokri-
vajo izdelovalci distribucij
Linuxa. Bili so med dvema
ognjema — afa eni strani jim
je Microsoft grozil s tozbami,
na drugi pa so bili omejeni
z GPL-om. To je Microsoft
seveda vedel in k Red Hatu,
ki je najvecji med ponudniki
distribucij Linuxa, pristopil s
taktiko korenc¢ka in palice
— &e ne boste sodelovali, vas
bomo toili do onemoglosti,
e pa boste z nami razreili te-
%ave okoli patentov, boste re-
§ili in $e povecali ugled med
svojimi strankami. Red Hat
je v pogajanja moral pristati,
saj se je bal, da bo Microsoft
uresni¢il gro7njo s tozbami.
A ne s tozbami Red Hata, saj
je bil ta pokrit z licenco GPL,

pad pa s tozbami velikih Red
Hatovih strank, ki so bili
uporabniki teh izdelkov.

Med pogajanji med Red
Hatom in Microsoftom je
tudi Novell izvedel, da se
nekaj dogaja. In ker niso
hoteli izviseti, so pristopili
k Microsoftu z eljo po skup-
nem iskanju poti za boljse
sodelovanje med streniki
obeh his. Microsoft je v to
sicer privolil, a s pogojem, da
se tehni¢ne zadeve resijo Sele
takrat, ko bodo resena vpra-
Sanja patentov.

Zasedali so vse poletje in
novembra lani prisli na plan
z zvito, kontroverzno in za-
pleteno pogodbo. Vedeli so,
da ¢e bi Novell platal Mic-
rosoftu patentnino v zameno
za zagotovilo, da Microsoft
ne bo toZil Novell zaradi kr-
Senja patentov, bi s tem kriili
licenco GPL. Zato so spisali
pogodbo, po kateri Micro-
soft in Novell ne bosta to¥ila
strank drug drugega glede
krenja patentov. To pa je
nekaj, ¢esar GPL ne pokriva.
Dogovorili so se tudi za pogo-
je — Novell bo do leta 2001
Microsoftu placal dolocen
odstotek svojega dohodka iz
Linuxa ali najmanj 40 mili-
jonov dolarjev. Microsoft bo
na drugi strani placal Novel-
lu 240 milijonov dolarjev
za »kuponcke«, ki jih bodo
lahko Microsoftove stran-
ke zamenjale za Novellovo
strefnisko programsko opre-
mo, poleg tega pa bo Micro-
soft pla¢al $e 108 milijonov
dolarjev za »izravnavo« v
povezavi s patenti.

Seveda se je takoj pojavil
dvom. Glede na :zapisano
bi namre¢ Microsoft placal
bistveno ve¢ kot Novell,
Ceprav je on tisti, ki javka
zaradi krSenja patentov. A ni
Listo tako. Ko je Microsoft
napovedal zbiranje informa-
cij o kr¥enju njihovih paten-
tov, nasprotna stran seveda
ni sedela krizem rok. Tudi
oni so se pripravljali na boj.
In prav tu je iskati vzroke za
taksno pogodbo. Novell je
namre¢ v omreznem svetu ze
zelo dolgo, bistveno dlje kot
Microsoft. To pa pomeni,
da imajo tudi oni kaksnega
konja za patentno dirko. In

to so jasno povedali tudi pri
Microsoftu, saj so rekli, da
je tistih 108 milijonov za
izravhavo namenjeno prav
temu — pla¢ilu patentnine
Novellu za njihove omre?ne
reSitve, ki bi jih Microsoft
lahko k3il. In ker Microsoft
proda ve¢ omre?nih reSitev,
je povsem logi¢no, da del
dobitka preda Novellu, kot
bo Novell njim dal dele? do-
bicka od Linuxa.

Pogodba je za Novell
otitno dobra, man;j pa ja za-
dovoljen Red Hat, ki nima
tak$nega asa v rokavu. In se-
veda so tam zaskrbljeni, kaj
bo. Zdaj krivijo Novell, da
je Microsoftu omogodil mo-
ralno zmago. Po njihovem se
zdaj lahko Microsoft hvali s
tem, da je Novell priznal kr-
Senje patentnih pravic.

A teZava ni bila v prizna-
vanju krivde. Odprtokodna
srenja se je prestraila, da bi
vsi vedji distributerji Linuxa

“ Po Microsoftofi
sodbi naj bi jedro
operacijskega
sistemna Linux
krdilo 42 patentov,
graficni vmesnik
65, OpenOffice.
org 45, programi
za elektronsko
posto 15,
preostalih 68
pa se nanasa na

” druge programe.

popustili in sklenili pakt z
Microsoftom. S tem bi svo-
je stranke obvarovali pred
Microsoftovimi tozbami, a bi
na suhem pustili male razvi-
jalce, ki taksne pogodbe niso
v stanju podpisati. Odprto-
kodna komuna pa ravno slo-
ni na teh malih razvijalcih in
veliko vprasanje je, kaj bi se
zgodilo z odprto kodo &ez pet
let, Ce bi se to res zgodilo.
Da do tega ne bi prilo, se
je odprtokodna srenja domis-
lila nadgradnje licence GPL,
ki bi onemogo¢ila sklepanje
taksnih pogodb. Konec mar-
ca letos so zato izdali novo,

popravljeno razli¢ico GPL.
Njen najpomembnejsi del
je, da &e Microsoft nadaljuje
s prodajo kuponckov, ki jih
je mogoce zamenjati za No-
vellov Linux, se mora s tem
driati licence GPL, s pa tem
ni ve¢ upravi¢en do tozb ne
le ve¢ Novellovih strank, am-
pak vseh uporabnikov Linu-
xa. Microsoft seveda pravi, da
to ni res, a tudi &e imajo prav,
bo GPL prepreil drugim dis-
trbuterjem, da bi sklenili po-
dobno pogodbo kot Novell.

KAOS

In zdaj smo pravzaprav v
popolnem kaosu. Na eni strani
imamo distributerje Linuxa, ki
se morajo drzati nove licence
GPL, hkrati pa trepetati pred
tozbami Microsofta, ki grozi z
napadom na njihove stranke.
Potem so tu tisti, ki se jim je
zdela pogodba med Microsof-
tom in Novellom dobra (Cre-
dit Suisse, Deutsche Bank,
Wal-Mart, Dell ...) in so Ze
kupili kuponcke za Novellov
Linux, hkrati pa se zavarovali
pred Microsoftovimi  tozba-
mi. Tretji akter je Microsoft,
ki je upal, da bo s pogodbo z
Novellom nekako uveljavili
model, s katerim bo za¢itil to,
kar sodi, da je njegovo, a se je
vse skupaj podrlo.

Kaj bo zdaj? Ocitno bodo
morali pravniki nazaj h ko-
reninam in ugotoviti, ali je
programsko opremo sploh
mogoce patentirati, in e
%e, potem kako. Ali je algo-
ritem mogocle patentirati?
Ali je mogole patentirati
stavek? Je mogoce patenti-
rati zaporedje not v skladbi?
Je mogoce patentirati nekaj
taksnega, kot je na primer
Pitagorov izrek ali drugi
Newtonov zakon? Mislim,
da ne. Je pa res, da Zivimo v
svobodnem svetu, kjer lah-
ko, ¢e tako Zelimo, kupcem
zaratunamo marsikaj, e so
ti pripravljeni to placati. In
&e to res dovoljujemo, mora-
mo to idejo nekako za3¢ititi.
A kako? Zakoni o avtorski
zasCiti po mnenju zagovor-
nikov licen¢ne programske
opreme niso dovolj. In ker
jim ni padlo ni¢ drugega na
pamet, so hoteli svojo voljo
uveljaviti prek patentov. B
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zgodba podjetja AMD

Zacetek
konca?

Po tem ko se je AMD iz obrobnega

igralca samo v razdobju zadnjih

petih let spremenil v konkurenco,
ki je na trenutke ogrozala sam obstoj velikega modrega Intela, se stvari
pocasi spreminjajo. Kar nekaj faktorjev kaze na to, da niti popoln poraz
in propad AMD-ja ni Cisto neverjeten scenarij..

Pise: Jaka Mele

jaka.mele@mojmikrosi

animivo je, kako se
Zje AMD iz podjetja,

ki je Intelu po licen-
ci pomagalo proizvajati
procesorje (zaradi veliko
vedjega povprasevanja kot
ponudbe), spremenilo v
tehnolosko izredno mo&no
podjetje, katerega manage-
ment je v primerjavi z In-
telovim oéitno vedno imel
jasno sliko, kje je in kam
zeli priti, svoje vizije pa je
podkrepil tudi z odli¢nim
inZenirskim znanjem in
tehnolosko odli¢nostjo. Pa
vendarle zadnje leto pesti
AMD vrsta teZav, saj pol-
omija sledi polomiji.

INTELOV UDAREC
IN POSKUS
ODGOVORA

Preobrat se je zacel lani
poleti, ko je Intel predstavil
svojo novo mikroarhitektu-
ro Core 2 ter z njo dvignil
zmogljivost oziroma razmerje
med zmogljivostjo in porabo
za preko 30 odstotkov. Korak
je takrat AMD presenetil bolj
kot nejeverno svetovno jav-
nost. AMD je imel konec leta
2006 na namizjih 26,5 % trz-
ni dele?, pri streznikih 24,4 %,
na mohilnem trgu pa 18,3 %.

Pomanjkanje tehnoloskih
novosti oz. novih, konku-
renénih izdelkov, ki bi po-
menili odziv na Intelovo
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novo druZino, je za nekaj
¢asa zasencil AMD-jev av-
gustovski megalomanski
nakup kanadskega ATlI-ja,
proizvajalca grafi¢nih proce-
sorjev. Vizija — povezati oba
svetova v zmogljivo central-
no enoto, kjer bi integracija
in seveda prednosti nove
drutbe na obeh podrogjih
prisle do izraza ter na grafi¢-
nemu podrogju povzrocile
teZave najvejemu proizva-
jalcu grafi¢nih vezij na svetu
(preko 50 %), Intelu, je bil
videti izvedljiv. Intel na-
mred vedino grafik proda v
t.i. integriranem, vstopnem
razredu, kjer se do danes o
3D-zmogljivostih prakti¢no
ni dalo pogovarjati. Korak bi
ne le pretresel Intel, ampak
bi velik kos pogate odvzel
tudi grafi¢cnemu konkurentu

—nVvidii.

ZAPLETI NA VSEH
KONCIH

Nato so se stvari zalele
zapletati, saj je Intel poleg
tehnoloskega pritiska pri-
el stopnjevati 3¢ cenovni
pritisk in AMD je prodajal
vse manj in vse ceneje. Ob
ogromnem dolgu, ki si ga
je za nakup ATl-ja AMD
nakopal pri bankah (5 mili-
jard USD), se je pritisk na
vodstvo podjetja povedeval.
Tega so vsaj v oceh javnosti
precej ublazili, ko je AMD
jeseni lani podpisal pogod-
bo s korporacijo Dell, takrat

najvedjim prodajalcem racu-
nalnikov na svetu. Ta skoraj
neverjetni dogodek (Dell je
bil preteklih deset let vedno
ekskluzivni Intelov zavez-
nik, saj ni prodajal drugih
procesorjev) je ceno AMD-
jeve delnice septembra po
zadrzanosti investitorjev po
prevzemu ATl-ja ponovno
pognal proti 30 dolarjem in
vsaj je za nekaj Casa je bilo
vse videti roZnato.

Nato pa so prisli poslovni
rezultati lanskega tretjega
Cetrtletja. [zgovori = stroski
integracije ATljeve ekipe ter
racionalizacija poslovanja —
so bili pri¢akovani, zato trg
ni odreagiral pretirano.

Zacele so se pojavljati go-
vorice o tefavah z dobavo
procesorjev, saj naj bi AMD
vetino proizvodnje v skladu
s pogodbo namenil Dellu.
Nekako proti koncu pre-
teklega leta so skupaj s po-
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novno poraznim finanénim
porocilom cetrtletja prisle
tudi informacije o zapletih
pri prehodu na moderne;jsi
65 nanometrski proizvodni
proces. Cena delnice je ko-
nec oktobra ponovno zdrs-
nila in z vrednosti preko 40
USD v man;j kot 12 mesecih
padla na dobrih 20.

Intel je v tem &asu Ze do-
bro leto obvladal 65 nm pro-
ces in imel Ze tri popolnoma
prenovljene tovarne, ki so
gradile procesorje (in v iz-
gradnji Se tri). Poglavitna
razlika med AMD-jem (ki je
Sele gradil svojo drugo pro-
izvodno linijo) in Intelom
je bila v tistem trenutku v
stroskih izdelave na pro-
cesor, saj sprememba pro-
izvodnega procesa z 90 nm
na 65 nm pomeni povecanje
izkupitka (Stevite proizvede-
nih procesorjev na isti 300-
milimetrski plos¢i silicija) za

Pravi Stirijedrnik proti intelovem 2x2 quadu.

polovico! To pomeni, da je
bila razlika pri cenah Intela
in AMD-ja ta, da je Intel na
vsakem procesorju Se lahko
ustvarjal majhen zasluZek,
AMD pa si je nabiral minus.
Ob tem je treba upostevati
Se dejstvo, da je Intel za nove
tovarne zapravil po milijardo
USD za vsako, saj je kot naj-
zgodnejsi posvojitelj novega
proizvodnega procesa vso
tehnologijo drago razvijal ali
pa jo 3e drazje kupoval — kar
je vsekakor povecalo strogke
in poskrbelo, da razlike le
niso bile pretirane.

V zacetku leta 2007 pride-
jonadan AMD-jevi nadrtiza
postavitev ene, dveh ali celo
treh dodatnih tovarn, pri
Cemer je najverjetnejsa lo-
kacija za prvo v zvezni drfavi
New York. Zaradi finan¢nih
pritiskov (januarja so ob-
javljeni finan¢ni rezultati za
zadnje Cetrtletje in celotno
leto 2006, ki so zelo slabi in
Ye tretji zapovrstjo slabsi od
napovedi vodstva), nalrte
do nadaljnjega postavijo na
stranski tir. A Ceprav so bili
poslovni rezultati slabi, se
AMD pohvali, da $e vedno
pridobiva trzni delez (na
racun slabSega zasluzka) in
da je glede na prvo polovico
2006 (23,3 % celotnega PC-
trga) dosegel kar 25,3 % v
zadnjem Cetrtletju 2006.

Februarja AMD zalne s
polno proizvodnjo procesor-
jev v 65 nm, a tega ne obe-
Sajo na velik zvon. Se vedno
ni ne duha ne sluha o skoraj
pred letom dni napoveda-
nim »pravim Stirijjedrnemc
procesorju  poznanim kot
Barcelona. Intel v vmesnem
¢asu proda ve¢ kot milijon
svojih Stirijedrnikov.

PRVIC IZGUBA

Aprila objavljeni poslov-
ni rezultati prvega Cetrtletja
2007 so ne le slabi, temved
katastrofalni. Podjetje prvi¢
v vec letih pade v izgubo.
Se vedno nima izdelka, ki bi
lahko konkuriral Intelovi ar-
hitekturi Core 2 ali jo prema-
gal. Intelu se cenovna vojna
obrestuje, saj mu je samo v pr-
vem Cetrtletju uspel pridobiti
nazaj skoraj v celotnem 2006
izgubljen trini delez (PC-trg),
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in se tako s 74,7% dvigne
na 80,5 % (Intel v
samo treh mesecih
pridobi 8 % v na-
miznem segmentu,
4 % v prenosnikih in 7 %
v strernikih). Cena AMD-
jeve delnice pade na najni%jo
vrednost v dveh letih, na le
13 dolarjev.

Saga se nadaljuje maja, ko
AMD po vet kot polletni
zamudi in po ponovni pre-
stavitvi tik pred zdajci (Ce-
bit) konéno prestavi grafi¢ni
pospesevalnik naslednje ge-
neracije (DirectX 10), pod
imenom Radeon HD2000.
In ¢eprav je AMD nadrtoval
predstavitev celotne druZine
grafi¢nih  pospesevalnikov,
v vseh cenovnih razredih, v
resnici dajo na trg le mo¢no
namizno grafi¢no kartico,
model Radeon HD2900XT,
cenejSe izdelke pa se zaradi
nepojasnjenih razlogov spet
prestavijo v poletje...

Vodstvo AMD v pricetku
maja potrdi nov krog finan-
ciranja, saj potrebuje sve? de-
nar za poplacilo dela dolgov
ter za nadaljevanje nalo?bo
(gradnja tovarn), hkrati pa
prej kot nalrtovano zalne
tudi prestrukturiranje, ki
naj bi zni%alo stroske — in
prvi¢ v zgodovini omenijo,
da je to osnovni za prefivetje
podjetja. Podjetja, katerega
prihodki so se v pol letaz 1,6
milijarde USD zniZali za sko-
raj polovico!

Medtem ko Intel v maju
predstavlja nove vezne nabore
druzin P35, X35 Q33, G33 kot
predpripravo na osveZitev pro-
cesorjev na vseh segmentih
konec poletja, pa AMD na-
pove nov, na arhitekturi K10
temeljeci procesor Phenton,
ki bo namenjen predvsem
entuziastom na namizju (so-
&asno z njim bodo na voljo
tudi strezniski 4-jedrniki ar-
hitekture K10, prej znani kot
Barcelona). Procesorji naj bi
lu¢ dneva ugledali poleti, v
mnozi¢ni koli¢ini pa v tretjem
Cetrtletju. Takrat tudi Intel
nadrtuje osveZitev svoje arhi-
tekture, Core 2 ... Konec maja
AMD omeni, da bodo novi
procesorji namesto v zatetku
poletnih mesecev predstavlje-
ni $ele konec avgusta...
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"Ponudba
in cene
procesorjev:

L2 Proces
predpomnilnik  izdelave

da bi AMD tu postal obrob-
ni igralec. AMD mora nav-
sezadnje paziti, da nVidie
ne odrine preved, saj je ta e
vedno vodilni proizvajalec

Cena
(vUSD)

Poraba

Core 2 Duo E6300 1,83 GHz |2 65 nm 65 W 183
Core 2 Duo E6400 2,13GHz | 2 2 MB 65 nm 65 W 224
Core 2 Duo E6600 24GHz |2 4 MB 65 nm 65 W 316
Core 2 Duo E6700 2,66 GHz | 2 4 MB 65 nm 65 W 530
Core 2 Extreme X6800 [ 2,93 GHz | 2 4 MB 65 nm 75W 999
Core 2 Quad Q6600 2,4GHz |4 8 MB 65 nm 106 W 851
Core 2 Extreme QX6700 | 2,66 GHz | 4 8 MB 65 nm 130 W 999
Model Hitrost  Jedra L2 Proces Poraba Cena
predpomnilnik  izdelave (v USD)
Athlon 64 X2 4400+ [2,3GHz |2 1MB 65 nm 6b W 170
Athlon 64 X2 5000+ (2,6 GHz |2 1MB 65 nm 65 W 222
Athlon 64 X2 5600+ [2,8GHz |2 2 MB 90 nm 89W 326
Athlon 64 X2 6000+ [3,0GHz |2 2 MB 90 nm 125 W 459
Athlon 64 FX-70 2,6GHz |4 4 MB 90 nm 125Wx2 599
Athlon 64 FX-72 28GHz |4 4 MB 90 nm 125Wx 2 799
Athlon 64 FX-74 3,0GHz |4 4 MB 90 nm 125Wx2 999
Model Cena Model Cena AMD Athlon 64 FX
(vUSD) (v USD) Model Cena Cena
Core 2 Duo E6300 183 Athlon 64 X2 4400+ 170 1.2.2007 1.5.2007
Core 2 Duo E6400 224 Athlon 64 X2 5000+ 222 (v USD)
Core 2 Duo E6600 316 Athlon 64 X2 5600+ 326
Core 2 Duo E6700 530 Athlon 64 X2 6000+ 459
Core 2 Quad Q6600 851 Athlon 64 FX-72 799 AMD Athlon 64 X2
Core 2 Extreme QX6700 | 999 Athlon 64 FX-74 999 Model Cena  Cena
Tabela 3: Cenovna primerjava, ob ¢emer ima Intel L avi v
zmogljivejSe v vsakem cenovnem razredu (cene so se (v USD)
1. maja $e dodatno znizale pri obeh proizvajalcih): X2 6000+
X2 5600+ | 326 188
X2 5200+ | 232 178
X2 5000+ |222 167
% X2 4800+ | 217 136
X2 4400+ | 170 121
X2 4000+ | 144 104
i- X2 3800+ | 113 83
Nl 1S X2 3600+ | 102 73
p— P — Tabela 4: AMD-jevo
: : znizanje cen 1. maja
oy 2007, odgovor na
0 = Intelova znizanja:
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Cena AMD-jeve delnice v zadnjih dveh letih

V PRICAKOVANJU
ODRESENIKA

Jasno je, da je usoda
AMD-ja kot resnega igral-
ca na trgu polprevodnikov
in procesorjev v zraku. Vse
zavisi od AMD-jeve arhi-
tekture K10, ki jo tudi sami
AMD:-jevci pricakujejo kot
odresenika. Ce bo procesor
karkoli manj, utegne biti to
usodno za celoten AMD, ki
je obremenjen tako tehnolo-

ko (po zdruzitvi z ATl-jem
je iz slednjega k Intelu in
nVidii baje odilo kar ne-
kaj klju¢nih inZenirjev) kot
finanéno (krediti in novo
zadolZevanje, izredno slabi
finan¢ni rezultati, saj ima
Intel veliko ve&ji manevrski
prostor).

Vse kaZe, da grafi¢na serija
Radeon HD2000 ne bo zada-
la usodnega udarca nVvidii,
hkrati pa tudi ni tako slaba,

veznih naborov in mati¢nih

plos¢ za AMD-jevo plat-
formo (in tu se tudi nVidia
zaveda, da AMD potrebuje,
saj bi, &e bi bila vezana samo
na Intel, slednji to hitro izra-
bil in nVidia bi lahko §la po
sledeh podjetja VIA, ki ga
danes skorajda ni veg)..
AMD-jevi prihodnji pro-
cesorski izdelki bodo do
druge polovice 2008 skoraj
zagotovo podpirali le pom-
nilnik DDR2 in tu jih lahko
Intel s podporo DDR3 vsaj

zgodba podjetja AMD

»marketinsko« premaga Ze
»jutri«, saj ni vezan na pom-
nilniski krmilnik v procesor-
ju. Intel je tudi sicer v pre-
moci na mobilni platformi,
kjer je osvefitev platforme
Centrino s Santa Roso ko-
nec aprila AMD-ju Se dodat-
no od?ira majhen trg. AMD
sicer odgovarja z mobilno
platformo Puma (naslednik
Hawka, ki pa ga ni pri¢ako-
vati pred sredino 2008), tako
da se mnogi analitiki sprasu-
jejo, ¢emu je AMD napove-
dal izdelek leto dni vnapre;!
Je to dejanje obupanca?

Ker je bil Intel v podobno
slabem polozaju kar tri leta
in je za obrat potreboval le
slabo leto, lahko le upamo,
da AMD ne bo &akal pre-
vet (da Intelu uspe popoln
preobrat — tako glede no-
vih prodajnih kanalov kot
predvsem miselnosti in do-
jemanja novih procesorjev
s strani odjemalcev: podjetij
in uporabnikov), saj lahko
sicer upraviceno predvide-
vamo njegov konec. Intel je
navsezadnje vendarle deset-
krat ve&je podjetje, z veliko
vedjim portfeljem izdelkov,
raziskovalcev ter predvsem
finan¢nim zaledjem. Res pa
je tudi, da Intel $e vedno po-
sluje tako kot pred desetletji
in da je glede na AMD (vsaj
tistega, ki smo ga poznali do
lani) precej manj agilen in
okreten, uporablja pa tudi
umazane poslovne taktike,
kar mu AMD ocita tudi v
mnogih pravnih spopadih
(ki $e trajajo in konca $e ni
pri¢akovati).

In prav finanéno zaledje je
najvedje tveganje za AMD,
saj bo tudi v primeru, ¢e bo
Barcelona tehni¢no boljsa
od Intelovega Core 2 (kar
je zelo mo#no, saj je AMD
e dokazal, da obvlada ta del
posla), najte?je doseci Inte-
lov cenovni razred. Intel je
tu izredno agresiven in kot
vemo, ima veliko boljsa iz-
hodis¢a: konec leta e napo-
veduje prehod na mnozi¢no
proizvodnjo v 45 nm procesu
izdelave v prvi, do sredine
2008 pa v skupno kar $tirih
tovarnah!
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mreza

natrtovanje spletnih projektov
emel;ji
uspeha
v spletu

Zelite kar najhitreje izpeljati
spletni projekt in pri tem
poskrbeti za nemoten pretok
informacij med clani projekta,
optimirati stroske, upostevati
casovni plan in, skratka, kar se
da ucinkovito pripeljati projekt
do konca ter poskrbeti tudi za
njegovo financno uspesnost?

Pise: Rados Skrt
rados.skrt@mojmikro.si

A4

e gre za spletni pro-
jeke, ki je vsaj malce
vedji od enostavne

predstavitvene spletne strani,
potem vam bo e kako prav
prislo, &e se boste projekta
lotili naértno, in sicer s pro-
jektnim naértom. Vedji kot
je projekt, vecja je potreba po
njegovem nadrtnem upravlja-
nju. Za pripravo projektnega
nalrta si je treba vzeti dovolj
&asa, saj bomo lahko le tako
postavili trdne temelje, ki so
nujno potrebni za uspesno
izvedbo projekta. Internetni
projektni nalrt je Se kako po-
treben za u¢inkovito vodenje
¢lanov projektnega tima in
za upravljanje vseh delovnih
procesov. Projektni nadrt lah-
ko razdelimo na pet poglavit-
nih stopenj, in sicer na:
1. naértovanje oz. predpro-
dukcijo ,
2. izgradnjo oz. produkcijo ,
3. promocijo,
4. vzdrievanje in nadgradnjo
spletnih strani,
5. evalvacijo.
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STOPNJA
NACRTOVANJA

Se preden se konkretneje
lotite priprave projektnega
nadrta, vam toplo priporo-
¢amo, da si ogledate spletne
strani podobnih projektov.
Tako boste dobili vpogled v
to, kaj po¢ne vasa konku-
renca, poleg tega pa boste
skoraj gotovo dobili nove
ideje ali pa smernice, ki bi
jih lahko uporabili pri svo-
jem projektu. Najbolje je,
da si naredite seznam strani,
ki so vam v3e&. Pri pregle-
dovanju strani bodite osre-
dotoeni tudi na samo navi-
gacijo, natin predstavljanja
vsebine, oblikovno podobo
in uporabnisko izkuSnjo.
Ve¢ kot priporoéljivo je, da
opravite tako imenovano
SWOT-analizo (Strengths,
Weaknesses, Opportunities,
Threats), ki vam bo poma-
gala identificirati vse pred-
nosti, slabosti, priloznosti in
nevarnosti projekta.

lzdelava projektnega na-
rta se zatne z vsebinskim
opisom in natan¢no dolo-
Citvijo ciljev, ki jih Zelimo

s projektom doseci (npr. po-
velati prodajo za x %, prido-
biti xxx e-postnih naslovov

...). Cilji, ki jih bomo izbrali,

morajo ustrezati trzenjskim

ciliem podjetja; ujemati se
morajo s trenutno in Zeleno
pozicijo izdelka na trgu; biti
morajo merljivi, razumljivi,
motivacijski in zavezujo&i.
Priporotljivo je, da e na
stopnji nacrtovanja splet-
nega projekta na podlagi
izbranih ciljev definiramo
kazalnike (indikatorje);

s katerimi bomo ' merili

udinkovitost ter uspe$nost

spletnega projekta. Pri tem
opravilu si lahko pomagamo

z iskanjem odgovorov na

vpraSanja, kot so:

o Katere akcije morajo ob-
iskovalci strani izvrsiti na
sami strani, da bomo do-
segli naCrtovane cilje?

e Kako bomo spodbujali

akcije obiskovalcev na

spletnem mestu?

Kako bomo spremljali in

merili izvrSene akcije?

¢ Kako bomo merili u¢inko-
vitost celotnega projekta?

Dologitev in poznavanje
ciline populacije sta nujno
potrebna, &e %elimo vzposta-
viti uspeSen spletni projekt,
ki bo v kar najveg;ji meri zado-
voljeval potrebe in Zelje svoje
ciljne populacije. Bolj ko se ji
bomo znali priblizati, boljse
rezultate bomo dosegali.

Treba je poskrbeti tudi za
ustrezno organiziranost pro-
jektnega tima, Se pred tem
pa moramo izbrati vodjo
projekta in dolotiti druge
¢&lane projektnega tima (ob-
likovalec, pisec besedil, pro-
gramer, preizkusevalec) ter
opredeliti njihove vloge, od-

govornosti in pristojnosti.

Priporocljivo je dologiti
tudi orodja, ki jih bodo ¢lani
tima potrebovali pri medse-
bojni komunikaciji in pri izva-
janju dejavnosti (npr. projek-
tni postni seznam, projektna
spletna stran, programska
oprema za vodenje sprememb
in ulinkovito upravljanje
projektnega dela).

Naloga opredelitve pro-
raCuna se nanasa na ugo-
tavljanje viSine potrebnih
finan¢nih sredstev in opti-
malne razporeditve celotne-
ga proraduna na posamezne
aktivnosti. Pri opredelitvi
proratuna, ki ga potrebu-
jemo za uspe$no izvedbo
projekta, ne moremo mimo
analize vseh stroskov (stro-
8ki, povezani z delovno silo,

ki predstavljajo spletne stra-
ni. Za vedjo preglednost je
koristno v vsak okvir vnesti
ime strani oz. kategorije. V
naslednjem koraku je treba
okvirje povezati med se-
boj in tako dolo¢iti relacije
med posameznimi spletnimi
stranmi. Ne glede na to, ali
bomo narisali predvideno
strukturo strani s profesio-
nalnim orodjem, kot je na
primer Adobe Photoshop,
ali pa kar z roko na list pa-
pirja, moramo v poznejsih
fazah procesa poskrbeti za
enostavno, razvidno in
skladno navigacijo, ki bo
obiskovalcem strani omogo-
¢ala udobno sprehajanje po
izbrani vsebini ter hiter in
enostaven dostop do infor-
macij, ki jih is€e.
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structure
gostovanjem,  promocijo, S funkcijsko specifika-

vzdrievanjem strani, dodat-
no programsko in strojna
opremo in podobno).

Karta strani (site map) de-
finira navigacijsko hierarhi-
jo, saj prikazuje predvideno
navigacijsko strukturo stra-
ni, ki je razdeljena na glavne
kategorije in podkategorije.
Karto strani lahko ustvari-
te s pomo&jo diagramov, s
katerimi opredelite pot, po
kateri naj bi se sprehajali
obiskovalci med pregledo-
vanjem vaSega spletnega
mesta. Namestos diagramov
poteka lahko na list papirja
ali pa na raunalnigki zaslon
nari§emo preproste okvirje,

Promocija spletnega mesta

Takoj po postavitvi projekta v splet je treba po-
skrbeti za vidnost v iskalnikih in za ustrezno pro-
mocijo, saj je Se tako dobro spletno mesto neupo-
rabno in brez prakticne vrednosti, ¢e ni obiskano.
Pri promaciji si lahko pomagamo s sredstvi klasic-
nega oglaSevanja in s tradicionalnimi mediji, kot
so Casopisi, radio in televizija. Seveda pa se lahko
obisk spletnega mesta spodbudi Se z razli€nimi
oblikami spletne promocije (pasi¢no oglasevanie,
sponzorirane povezave, optimiranje spletnih stra-
ni, izvajanje trzenjskih akcij prek e-poste).

cijo opredelimo vse funk-
cionalnosti, ki jih bo imela
spletna stran, kot tudi nji-
hov podroben opis delova-
nja. Funkcijska specifikacija
in karta strani predstavljata
osnovo za nadaljnje delo
kreativnega in tehni¢nega
dela projektne ekipe. Ob
tem je treba poudariti, da
mora biti funkcijska speci-
fikacija natan¢no oprede-
ljena, saj se na njeni podlagi
dolo¢i to¢na koli¢ina &asa,
ki ga potrebujejo programer-
ji za izdelavo vseh opisanih
funkcionalnosti.

Tehni¢ni del ekipe na
podlagi opredeljenih funkci-
onalnosti, namre¢ v tehnic¢-
ni specifikaciji, dolo¢i opis
delovnih postopkov in oce-
ni predviden cas dela, ki je
potreben za izdelavo spletne
strani z vsemi nacrtovani-
mi funkcionalnostmi. Na-
tan¢neje kot sta opredeljeni
funkcijska in tehni¢na spe-
cifikacija, natan¢neje lahko
opredelimo vse stroske pro-
jekta. Ker ima lahko napaka
v tehni¢ni specifikaciji zelo
velike posledice, ki lahko
ogrozijo finanéno uspesnost
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nacrtovanje spletnih projektov

celotnega projekta, se je tre-
ba priprave tehni¢ne specifi-
kacije lotiti z vso pozornost-
jo in natan¢nostjo.

STOPNJA
PRODUKCIJE OZ.
|ZDELAVE

Nadrtovanje in priprava
vsebine sodi med &asovno
najbolj potratne faze pri iz-
gradnji celotnega projekta.
Z vsebinskim na¢rtom mo-
ramo opredeliti odgovorne
osebe, ki bodo poskrbele za
pripravo vsebine, dolotiti
roke za oddajo materialov
ter dolog¢iti formate in vire
vsebin. Takoj ko imate izde-
lano idejo 0 namenu spletne
strani in njeni predvideni
strukturi, lahko za¢nete zbi-
rati in pripravljati vsebinsko
gradivo, ki ga boste objavili
na spletni strani. Pri pripravi
vsebine je priporo¢ljivo da si
zbrano gradivo sproti arhivi-
ramo in kategoriziramo, saj
bomo lahko le tako vedeli,
katere vsebinske kategori-
je Ze imamo dobro pokrite,
katerih pa ne, in na podlagi
tega ustrezno usmerjali svoje
dejavnosti. Pri pripravi vse-
bin je e posebej pomembno
biti pozoren na to, da je vse-
bina aktualna, relevantna,
marketinsko naravnana in
da je optimirana z vidika
uvri¢anja v iskalnikih.

Namen izdelave omrez-
ne strukture (wireframe)
spletne strani je zagotoviti
videz osnovne postavitve
posamezne  spletne  strani
vklju¢no z vsemi navigacij-
skimi, vsebinskimi in funk-
cionalnimi elementi, a brez

Vzdrzevanje spletnih strani

Kljuénega pomena za uspeh spletnega mesta je, da ga
redno vzdrzujemo in da objavljamo aktualno vsebino, saj
bo le tako pritegnilo nove obiskovalce, stare pa spodbu-
dilo k ponovnemu obisku. Vzdrzevanje, Se bolj pa pove-
Cevanje kakovosti spletnih strani, zahteva neprestane iz-
boljSave in prilagajanje spletne strani rastoc¢im potrebam
uporabnikov in novim tehnoloskim moznostim.

grafi¢nih elementov. Ravno
zaradi tega lahko re¢emo, da
je omre?na struktura skelet
spletne strani, ki je v veliko
oporo oblikovalcem strani.
Oblikovalec poskrbi naj-
prej za pripravo grafiénega
osnutka uvodne strani. Ko
se naro¢nikove Zelje in ideje
ujemajo s tistim, kar je na-
pravil oblikovalec, se ta loti
izdelave tipske predloge za

podstrani. S tem pa se delo
oblikovalca $e zdale¢ ne kon-
&a, saj mora poskrbeti tudi za
enoten videz vseh elemen-
tov, ki se bodo pojavljali v
sklopu celotne spletne pred-
stavitve (fotografije, video
posnetki, ikone, nakupoval-
na kogarica, tabele, obrazci
za prijave na e-novice ...).
Za razrez dizajna in njegovo
kon&no izvedbo na spletni
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experience the future

DTL-642E500

42” /107 cm LCD TV

Zastopnik in uvoznik za Slovenijo

eEIENHIEN 3 leta

Velikost zaslona: 42" (107 cm)
Loéljivost: 1920 x 1080

Full HD - 1080p

Odzivni ¢as: 6.5 ms
Kontrastno razmerje: 1200:1
Svetilnost: 500 cd/m?

Dual HDML...

IZID, d.o.0. Jesenice

strani, lahko poskrbi obliko-
valec sam ali pa to delo pre-
vzame HTML-koder.
Naslednji korak pri raz-
voju  spletnega  projekta
prevzamejo  programetji,
ki morajo poskrbeti za teh-
ni¢no izvedbo strani in za
vkljucitev vseh naértovanih
funkcionalnosti na spletno
stran. Tehni¢ni del ekipe je
odgovoren tudi za nacrto-
vanje zbirk podatkov in za
zagotovitev varnega in ne-
motenega delovanja tako
strerniske kot programske
opreme. Pri programiranju
je koristno opredeliti tudi
nacine in tehnike poznejse-
ga nadgrajevanja in uprav-
ljanja spletnega mesta.
Zadnja stopnja produkcije
se nanasa na vnos vsebin, te-

o Testiranje

brskalnikih, iskanje more-
bitnih nedelujo¢ih pove-
zav, merjenje hitrosti na-
laganja vsake posamezne
strani in podobno.
odzivnosti
sistema nam pomaga po-
iskati tisto kriti¢no mejo,
ko postane sistem zaradi
prevelikega Stevila upo-
rabnikov preobremenjen,
sam proces uporabe strani
pa zelo moten.

e Preverjanje vsebine zaje-

ma pregled vsebine z vidi-
ka njene slovni¢ne pravil-
nosti in relevantnosti.

o Testiranje uporabnosti se

nanasa na to, kako hitro se
lahko uporabniki naucijo
uporabljati spletno stran,
kako uginkovito jo lahko
uporabljajo, kako hitro

Vrednotenje - spletna metrija

Ce Zelimo ovrednotiti rezultate izvedenega projek-
ta, moramo seveda spremljati in meriti njegove ucin-
ke. Predvsem moramo spremljati obiskanost spletne
strani, Stevilo izvedenih konverzij (nakup, prijava na
e-novice), ¢as zadrzanja na strani in podobno. Pri
oglaSevanju pa nas zanimajo predvsem prikazi in
kliki na oglas ter koliko nakupov je bilo izvedeno na
podlagi posredovanega oglasa. Pridobljeni podatki
nam rabijo kot podlaga za ovrednotenje nase naloz-
be, ponujajo pa nam tudi smernice za odpravo na-
pak in izboljSanje u€inkovitosti celotnega projekta.

stiranje in odpravljanje na-
pak. Poglejmo, kateri so naj-
obicajne;jsi nadini testiranja:
¢ Funkcionalno testiranje
zajema preizkus pravilne-
ga delovanja vseh vpe-
ljanih  funkcionalnosti,
preverjanje delovanja
spletne strani v razli¢nih

S POINEVET]E

@diicha

lahko najdejo dologeno
informacijo in kako pri-
jazna je stran za uporabo.
Testiranje varnosti je $e po-
sebej zazeleno pri vseh tistih
komponentah, ki omogoca-
jo zajem in posredovanje
ob¢utljivih osebnih in pla-
&ilnih podatkov. M

:
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Telekom Slovenije v Gibraltarju  Microsoftova NT konferenca 2007

Angleski sir
Zepna drzavica, protektorat Anglezev. Gibraltar
je znan po svoji »skali« na strateSkem mestu,
kjer se stikata Sredozemsko morje in Atlantski
ocean. Manj je znano, da je to skalo, bolje receno
goro, vojska v preteklosti tako preluknjala, da je
bolj podobna »3vicarskemu siru«. Rovov je za 50
kilometrov, vsaj tretjina pa je takih, da po njih
brez tezav vozijo tovornjaki.

PiSe: Marjan Kodelja

marjan.kodelja@mojmikro.si

oleg lenih opic, ki so
Pres ljubke, a kradejo

in grizejo, Ce jim kaj ni
vied, je Gibraltar za nas za-
nimiv zato, ker je polovi¢ni
dele? v tamkaj$njem edinem
operaterju GibTelecom ku-
pil Telekom Slovenije. Gre
za finan&no nalozbo in delno
tudi priloznost za razvoj no-
vih storitev, saj je Gibraltar
tudi finanéni raj. Podjetja,
ki ponujajo storitev splet-
nega igralni$tva, so tam re-
gistrirana in imajo tam svoje
streznike, ki potrebujejo po-
datkovne povezave. Kdo to
nudi? Edini operater, seveda.
Ce drijo %e nepotrjene go-
vorice, da Evropska unija ne
bo popolnoma zatrla te ob-
like »zapravljanja denarja«,
potem se za uspe$no poslova-
nje omenjenega operaterja,
kljub malemu $tevilu drzav-
ljanov (Kranj bi zadostoval),
6 kvadratnim kilometrom
ozemlja in obkroZenosti s
$panskimi operaterji, ni bati.
S tem pa se tudi Telekomu
ni treba bati za 25 milijonov
funtov tezko nalozbo.

Telekom Slovenije je za-
grabil priloZznost. Dotedanji
ameriski polovi¢ni lastniki
(druga polovica je v lastnistvu
dr#ave) se zaradi svoje global-
ne politike umikajo s tujih
telekomunikacijskih trgov in
so Zeleli prodati svoj delez.
Bolj za $alo, saj je Gibtelecom
ob¢utno manjsi od Telekoma
Slovenije, lahko prvi drugemu
svetuje, kako narediti enovito
podjetje (ali holding), ¢e dri-
jo govorice, da bo Telekom v
Sloveniji zdruZil svoje do zdaj
razmeroma samostojne héeri.
Mimogrede, kot kaZe, pripo-
jitev Siola (3e) ni dala Zelenih
rezultatov. V obratni smeri
lahko na$ Telekom gibral-
tarskemu svetuje, kako hitro
in brez tefav vpeljati nove
storitve, kot je na primer
UMTS, saj ga tam $e ne po-
znajo. Gre tudi za popolnoma
druga¢na vlaganja od onih
v Jugovzhodni Evropi. Tu je
najprej treba veliko vlagati,
tako znanja kot sredstev, da
bodo lahko v prihodnosti Zeli
profit. Ce se kaj drasti¢no ne
bo spremenilo v poslovanju
gibraltarskega operaterja, bo
nalozba razmeroma hitro po-
vinjena. M

aj smo tu tudi mi!
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Konferenco morda najbolje oznacuje komentar

enega od clanov obsezne organizacijske skupine:
»Letos pa je organizacija potekala tako rutinsko

in s tako malo tezavami, da se kar bojim, kaj bo

drugo leto!« In res je bilo tako.

PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikrosi

onferenca je sicer
trajala dan manj, kot
smo bili tega vajeni,

torej le od ponedeljka do
srede, je bilo na zunaj vse
skupaj videti, kot da se tak
dogodek odvija vsaj vsak
mesec. Dogajanje se je kar
prelivalo iz enega v drugo
brez histerije in norenja,
in tudi udeleZenci, ki so se
sprehajali med predavanji
po hodnikih hotela, so bili
videti povsem odlogeni o
tem, kaj bodo delali in kdaj.

Ta umirjenost in odloce-
nost je verjetno posledica
zmanj$anja Stevila predavanj,
ki jih je bilo, roko na srce, v
preteklih letih res ogromno.
Toliko, da je bil marsikdo v
dilemi, kaj naj gre poslusat,
saj se je nemalokrat zgodilo,
da sta se hkrati dogajali dve
stvari, na kateri je hotel biti.
Z zmanjfanjem $tevila pre-
davanj na nekaj ve¢ kot 100,
to¢neje 107 in 14 vodenih
delavnic, se je zmanjsala tudi
moznosti dilem med udele-
Yenci, kar se je o¢itno pokaza-
lo kot dobra odlotitev.

Vsebina konference, kot
je ta, je v veliki meri pove-
zana s tem, kar ima korpo-
racija pokazati novega. In
letos je bilo novosti res v
izobilju, celo ved kot v naj-
bolj »plodnih« letih konfe-
rence. Windows Vista je v
slovenski razli¢ici iz8la pred
dobrima dvema mesecema,
izid slovenske razlicice Of-
fice 2007 je bil objavljen
na konferenci sami, tu je bil
Se streznik Exchange Server
2007, pa Windows Server
2008, resitev za poslovno
poroanje PerformancePo-
int, razvojno okolje Visual
Studio »Orcas« in 3e kaj bi
se naslo. V tak$nem obilju
novosti verjetno res ni bilo

tezko najti zanimivih tem.
In &e so bile te razporejene v
razumno Stevilo predavanj,
je vse skupaj $e bolje.

Ena pomembnih novo-
sti, vsaj kar zadeva sloven-
ski Microsoft, so kadrovske
spremembe v vrhu sloven-
ske podruznice. Od »tria
Fantastikus« z zaletka delo-
vanja zdaj ni nikogar vec¢. Z
mesta direktorja podruZnice
namreé odhaja Se Jaka Ste-
le, po Aaronu Marku in
Gregi Kukcu $e zadnji ¢lan
tega tria. Jaka sicer, za raz-
liko od predhodne dvojice,
ostaja v Microsoftu, a je
znotraj podjetja napredoval.
In to tako, da bomo morda
tudi Slovenci imeli kaj od
tega ... Novi direktor je po-
stal Matej Potokar, ki smo
ga do zdaj poznali kot guruja
outsourcinga v slovenskem
Microsoftu in navdusenega
motociklista.

Kot novinarju mi je bilo
seveda najzanimivej§e po-
slusati kritike udeleZencev.
Iz teh je namre¢ najlatje iz-
lusciti, kaj si ljudje mislijo in
kako se pocutijo. Lansko leto
so letele predvsem na neka-
tere obskurne organizacijske
odlogitve (majice, pijaca),
letos pa, na mojo profesio-
nalno nesreco Se teh ni bilo.
Pravzaprav nisem sliSal niti
znanega slovenskega stavka:
»Saj je v redu, ampak ...!« Se
kolegi, ki delajo konferen¢ni
¢asopis NTInfo, so bili vse
vedere nenavadno sproséeni.
In prav zato je trditev z zacet-
ka tega porolila po mojem
mnenju tako pomembna. Ce
je letos lo vse kot namazano,
potem bo trinajsta konferen-
ca velik izziv.

Matej Potokar, nova (levo) in Jaka Stele stara (desno) metla.
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Tehnologija je lahko

ponosna hase!

Citroen C4
popust € 4.000

1958.560 SIT| PARILO
GARMIN.

Citroénovi popusti tudi junija v odli¢ni kondiciji!

Zaradi velikega povprasevanja vam tudi junija ob nakupu novega Citroéna
podarimo navigacijo Garmin* in omogocimo financiranje na 3 obroke z
vklju¢enim obveznim in osnovnim kasko zavarovanjem za prvo leto**.

€ UGODNO
FINANCIRANJE

Citroén C2 Citroén C3 Citroén Xsara Picasso Citroén Berlingo
popust do € 1.600 popust do € 2.500 popust € 5.000 popust do € 3.500

DARILO A DARILO A

DARILO DARILO
GARMIN. GARMIN. 1.198.200 SIT| GARMIN. GARMIN.

** Informativni izra¢un je narejen za vozilo Citroén C2 VTR 1,4. Maloprodajna cena z DDV znasa 10.690 EUR. DDV je obra¢unan v obrokih. EOM na dan 28.05.2007 zna3a 18,84%. EOM se spremeni, ¢e se spremenijo elementi izra¢una. Primer informativnega izra¢una je za placilo
v treh obrokih po 4.192,81 EUR. V obroke je vklju¢eno obvezno in osnovno kasko zavarovanje s tatvino za prvo leto. Za podrobnosti o natan¢ni ponudbi se obrnite na Citroén Kredit&Leasing, ki ga v Sloveniji zastopa Summit Leasing Slovenija d.o.o, telefon 01/548 33 60.

wWWwWWw.citroen.si e Ugodna ponudba velja do 30. junija 2007 za vozila iz zaloge za fizicne osebe pri (X
A\ CITROEN pooblaicenih prodajalcih Citroénovih vozil. Poraba goriva predstavljenih modelov: A
kombinirana voznja od 4,2 do 8,9 /100 km. Emisija CO2: od 110 do 224 g/km. A

. Y *Garmin nivi 360 s kartografijo zahodne Evrope + SLO + HR + BiH. Znesek v tolarjih je
e CITROEN priporo¢a TOTAL dolocen na podlagi centralnega paritetnega tecaja 239,64 SIT=1 EUR. NITI PREDSTAVLIATE SI NE, KAJ VSE LAHKO CITROEN STORI ZA VAS
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reSitve v slovenski informatiki: Geopedia

Prvi interaktivni

Geografska enciklopedija je plod sodelovanja Cosylaba
in Umanotere, ki je prispevala podatke s podrocja
varovanja okolja in podnebnih sprememb, nadaljnje
ustvarjanje vsebin in s temi povezan uspeh projekta
pa sta prepusCena uporabnikom slovenskega spleta.

Pise: Tomaz Lukman
tomaz.lukman@mojmikrosi

redi maja je nasa mala
Sdeielica znova pokazala,

da je lahko pri soustvar-
janju inovativnih spletnih re-
Sitev v ospredju. Predstavljena
je bila namre& Geopedia (www.
geopedia.si), prvi interaktivni
in tematski atlas, ki vsakomur
omogoca dodajanje in urejanje
vsebin o Sloveniji. Registrirani
uporabniki imajo tako moZnost
dopolnjevati njeno  vsebino
po vzoru iziemno priljubljene
spletne Wikipedije, s tem da
imajo vsebine v Geopedii tudi
geografski znacaj, saj se vna-
$ajo neposredno na zemljevid
Slovenije. Tako imenovana
ljudska enciklopedija je nastala
na podlagi sodelovanja visoko-
tehnoloskega podjetja Cosylab
in Umanotere, Slovenske fun-
dacije za trajnostni razvoj.

V SKRBI ZA OKOLJE

V Geopedii je Slovenija
prikazana iz zraka na podlagi
reliefnih ali orto foto zem-
ljevidov, geografsko locirani
podatki pa vklju¢ujejo tudi
nacrte, topografske karte, fo-
tografije Slovenije, posnetke
iz zraka in analize o okolju.
Skrb za okolje je pravzaprav
eden od glavnih razlogov
za nastanek interaktivnega
atlasa, saj vmesnik omogo-
¢a prikazovanje razli¢nih
sprememb v okolju v daljsih
¢asovnih obdobyjih in je tako
izvrsten prikaz posledic, ki

Ny v

jih na okolju pus¢a cloveska

72

=
/4

Testna karta

lobesi karty

Info: Seded uredniftva

Maj E
Sede? uredniitve
milre:

roka. »Geopedia je med dru-
gim namenjena ozaves¢anju
javnosti o podnebnih spre-
membah in varovanju oko-
lja,« so zapisali v sporo&ilu za
javnost in izpostavili nekaj
primerov uporabe zemljevi-
da v ta namen.

Tako zaradi segrevanja
povrsine zemlje predvide-
vajo dvig morske gladine,
kar je na primeru slovenske
obale prikazano tudi na
Geopedii. Prav tako je mo-
goce spremljati vpliv spre-
minjanja razli¢nih kazalcev

Temelj geografskih informacijskih sistemov (GIS)
sta urejanje in upravljanje s prostorskimi podatki
in z njimi povezane analize. Grafi¢ni vmesnik je
povezan z relacijsko zbirko podatkov in omogoca
njihovo vizualizacijo, prikaz pa je narejen na pod-
lagi rastrskih, vektorskih in drugih vrst podatkov.
Orodja za analizo teh podatkov omogocajo grafi-
¢en prikaz zemljis¢, analize razdalj, ugotavljanje
gostote dolocenih pojavov, poglobljene prostorske

analize in drugo.

zaradi vse pogostejsih neu-
rij in vroinskih valov, ki
kaZejo na dolocene trende
tudi v Sloveniji. Se najbolj
pa kolikor toliko okolje-
varstveno osvescenega Elo-
veka zbode v o&i primerja-
va velikosti Triglavskega
ledenika med leti 1952 in
2003.

Ker gre v tem primeru za

[=5akrain abjeiti

Eloesine

Ebiie |
[ERestrracie, gordts
[Ehwikipedia - 1

Dlastcta prebivalsten

pamot
Postal

dokaj obcutljive podatke, ti
niso vneseni s strani uporab-
nikov, kot to dopus¢a kon-
cept ljudske enciklopedije,
pat pa so avtorsko zasCiteni.
Prispevale so jih razne drzav-
ne ustanove in uradi, tako da

lahko Geopedio mirne vesti
uporabljamo tudi kot izob-
razevalni pripomodek.

DELOVANJE

Podjetje Cosylab je raz-
vijalec zmogljivih geograf-
skih informacijskih sistemov
(GIS), med njegovimi iz-
delki je na primer ogrodje
za razvoj geoinformacijskih
sistemov Giselle, o kate-
rem smo v Mojem mikru Ze.
Glavna prednost ogrodja Gi-
selle so sloji v obliki bitnih
slik (rasterjev) in vektorskih
podatkov. Prvi so lahko orto
foto posnetki, kartografske
podlage, nadrti in analize,
drugi pa tockovni, linijski
in poligonski. Slikovni sloji
se vecinoma uporabljajo kot
ozadja, na katerih so prikaza-
ne informacije iz podatkov-
nih zbirk. Vektorski sloji pa
vsebujejo podatke o geograf-
skih lastnostih dolo¢enega
obmod¢ja in imajo dve, eno
ali nobene dimenzije (pike).
Slojem je mogoce nastaviti
status in tako onemogogiti
njihovo spreminjanje. Zno-
traj grafi¢ne aplikacije sistem
GIS omogota istocasni pri-
kaz prekrivajotih podatkov-
nih slojev, visje lezeti sloji so
pri tem transparentni in ne
zakrivajo spodnjih. Potreba
po omre?ni komunikaciji po-
datkov iz podatkovnih zbirk
je zavoljo spletne aplikacije
zmanj$ana  na minimum,
zaradi &esar je Geopedia pri-

5 ol 1 S S

jetna za uporabo.

Spletni vmesnik je izred-
no preprost in povprecen
uporabnik potrebuje le nekaj
minut za spoznavanje osnov-
nih orodij, ki mu omogoca-
jo iskanje in pregledovanje
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vsebine. Podatke je mogoce
iskati prek klju¢nih besed ali
po kategorijah objave. Vse
ukaze je mogole nadzirati z
misko, informacije pa so pri-
kazane v drsnih oknih, ki jih
je mogoce po potrebi pove-
Cati, pomanjiati ali zapreti.
Z vklapljanjem ali izklaplja-
njem slojev lahko zozujemo
iskalne kriterije in delamo
primerjave podatkov, kot na
primer pri ogledu Triglav-
skega ledenika. V Geopedii
je na voljo vrsta razli¢nih
kart, dodajati pa je mogoce
tudi lastne karte. Tako lah-
ko i§¢emo gostinske ali pre-
noditvene zmogljivosti po
Sloveniji, kakovost vsebine

namene. Uporabnik lahko
svojim kartam in slojem do-
lo¢a pravice dostopa in tako
nadzira, kateri uporabniki
imajo do njih dostop. Pravi-
ce se dolocajo lo¢eno za pre-
gledovanje in urejanje. Prav
tako se lahko uporabnik
odloti, da bo svoje vsebine
uporabljal samo zase.
Geopedia dostopnost do
podatkov in storitev deli na
tri ravni: pregledovanje, pre-
gledovanje in vnasanje ter in-
teresne skupine in posamez-
niki. Tretja raven omogota
dostop do najSirSega nabora
vsebin in vnaSanje geolocira-
nih podatkov. Taknim upo-
rabnikom se s pogodbo o so-
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pa je predvsem odvisna od
tega, koliko se bo Geopedia
prijela med uporabniki, ki jo
bodo pridno polnili.

VNASANJE VSEBIN
ZA NAJSIRSO
POPULACIJO

Pristop k soustvarjanju
vsebin zahteva predhodno
registracijo, ki pa je brez-
plaéna. Registriranim upo-
rabnikom je nato na voljo
ustvarjanje lastnih kart in
slojev za katerokoli tematsko
podro&je, lahko pa uporabi
vse javno dostopne karte ali
sloje. Omejitev dobesedno
ni, treba pa se je zavedati, da
so informacije javne in da se
podatki ne smejo uporabljati
v komercialne ali poslovne

delovanju omogo&i uporaba
dodatnih orodij, prilagojenih
njihovim potrebam.

FOKUSNE KARTE

Geopedia predvideva tudi
komercialno plat uporabe
dolotenih slojev, pri kate-
ri bodo na voljo vsi javno
dostopni sloji ter nekatere
kartografske podlage. Temu
ustvarjalci Geopedie pravijo
fokusne karte, namenjene
iznajdljivim uporabnikom z
dobrimi idejami, ki z njimi
lahko tudi zasluZijo. Prihod-
ke bo ustvarjalec zanimivega
zemljevida prejemal izklju¢no
iz naslova oglaSevanja svoje-
ga dela, vendar se bodo pri-
hodki razdelili $¢ med upra-
vitelje projekta in ponudnika

kartografskih podlag. Seveda
pa bo njegov zemljevid moral
ustvariti dovolj velik ob-
isk (ve¢ kot 5000 ogledov
mesecno), da bo lahko skle-
nil komercialno pogodbo z
upraviteljem. Komercialne
karte bodo na voljo $ele julija
2007, ni& pa uporabnikov ne
omejuje, da %e zdaj zacnejo
razmiSljati in pripravljati za-
nimive zemljevide.

Fokusne karte je mogoce
s posebnimi dogovorom na-
meniti popolnoma zaprtemu
krogu 'uporabnikov, enako
pa je stvar dogovora integra-
cija servisa v druge spletne
strani, kar v javni razli¢ici
Geopedie ni mogoce.

GGelBre

VELIKO ZANIMANJE
UPORABNIKOV
Geopedia je prvi dan po
predstavitvi dozivelaizjemen
naval uporabnikov, saj se je
na sistem priklopilo ve& kot
deset tiso¢ uporabnikov, kar
je povzrotilo zalasen izpad.
Tudi v naslednjih dneh so
morali proti preobremenit-
vam raz§iriti kapacitete siste-
ma, zato lahko upravi¢eno
pricakujemo, da Geopedia
ne bo muha enodnevnica,
pat pa bo dosegla stopnjo, ki
s0 si jo zamislili njeni ustvar-
jalci. Kakor Y mnogokrat
doslej v spletu pa se lahko
celo izkaze, da bo projekt
presegel vsa pricakovanja in
postal nova zgodba o uspehu
domadega znanja. W

SIRIKT 2007

Informatizacija izobrazevanja
in raziskovanja

Sredi aprila je v Kranjski Gori potekala mednarodna
konferenca Splet izobrazevanja in raziskovanja z IKT
— SIRIKT 2007 (www.sirikt.si). Vsebina konferen-
ce pokriva podrocja informatizacije izobrazevanja ter
raziskovanja in je namenjena uciteljem, IT-strokov-
njakom ter vodstvenim delavcem. SIRIKT je prva to-
vrstna konferenca, na kateri so prisotni udelezenci iz
celotne vertikale izobrazevanja -od vrtcev, srednjih
in osnovnih Sol do univerze in institutov. Konferenco
je otvoril Andrej Flogie, direktor Direktorata za infor-
macijsko druzbo pri Ministrstvu za visoko Solstvo,
znanost in tehnologijo.

V treh dneh se je v hotelu Kompas v Kranjski Gori
zbralo nekaj manj kot 400 domacih in tujih ude-
lezencev in predavateljev, ki so imeli skupaj 134
predavanj, predstavitev in delavnic. V okviru kone-
rence so bili prvi¢ zdruzeni trije dogodki na nacio-
nalni ravni: Srecanje uporabnikov omrezja ARNES,
konferenca Aktivno ucenje in IKT ter ravnateljem
vzgojno izobrazevalnih zavodov namenjeno Vodenje
informatizirane Sole. Glede na obseg in vsebine je
SIRIKT gotovo eden pomembnejsih letnih IT-dogod-
kov v sferi izobrazevanja in raziskovanja. Konferen-
ca SIRIKT sledi dolgoletni tradiciji konferenc MIRK
(www.mirk.si/organizacija.html) in jo nadgrajuje z
novimi vsebinami in podrocji.

Konferenco sta organizirala javni zavod Akademska
in raziskovalna mreza Slovenije (ARNES) in Minis-
trstvo za Solstvo in Sport, skupaj z Zavodom RS za
Solstvo, Centrom za mobilnost in evropske progra-
me izobrazevanja in usposabljanja (CMEPIUS) ter
Centrom za poklicno izobrazevanje (CPI).
Nadgradnja ucnega procesa z IT-tehnologijami je
postala nujna dopolnitev klasi¢nega podajanja vse-
bin ucencem in Studentom. Na konferenci so ude-
lezenci spoznavali nove tehnoloske pripomocke in
elektronska ucna gradiva in prijeme ter strategije
poucevanija, ki jih zahteva informatizacija pouka.
Pomemben del konference so tudi strategije infor-
matizacije slovenskega izobrazevalnega prostora in
posameznih zavodov. Za uspesno Solstvo prihodno-
sti bodo morale biti Sole opremljene z ustrezno in-
formacijsko tehnologijo in reSitvami. Temu pa bodo
morale prilagoditi nacine dele in upravljanja.

(g.b.)
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Spletna zg|

Internet je skoraj ez noc postal
pomemben dejavnik v vsakdanjem
Zivljenju posameznika in druibe
kot celote. Prinesel nam je
poceni in hitro komunikacijo s
svetom, nam omogocil dostop
do nesteto bolj ali manj
pomembnih informacij, ter nam
tako prihranil ¢as in denar. '\

PiSe: UroS Florjancic
uros.florjancic@mojmikrossi

nternet in njegov najbolj znani »servis,

svetovni splet, pa nam ni¢ ne koristita, &e v

njem ni pravih informacij oziroma e so te

za uporabnika preve& razpriene in tezko do-
segljive. V spletu najdemo odgovor na skoraj
vsako vpraSanje. Kakovost odgovora in hitrost,
s katero bomo do njega prisli, pa sta odvisna
od pisca vsebin, kakovosti uporabljenega splet-
nega iskalnika in spretnosti uporabnika, ki do-
lo¢eno informacijo i¥¢e. Kakovost in lokacija
iskane informacije sta nemalokrat klju¢nega
pomena. Svetovni splet je namred %iv — diha,
raste in se razvija. V svojo raziskovalno nalogo
lahko tako kot vir informacije vsekakor vpise-
mo spletni naslov, vendar je njegov obstoj v
daljsem ¢asovnem obdobju vprasljiv. Lahko se
spremeni pot do izbranih podatkov ali pa splet-
na stran ali servis preneha delovati. ReSitev so
uradni tiskani ali elektronski viri informacij,
med drugim tudi enciklopedije. Predvsem
slednji so za uporabnike rac¢unalnikov izjemno
zanimivi, saj lahko tako na obi¢ajnem CD/
DVD-plostku gostimo celotne enciklopedije,
ki pa imajo pred tiskanimi razli¢icami poleg
bogatejsih vsebin (dodani video in avdio za-
pisi in na¢eloma neomejenost s prostorom ter
posodabljanje prek spleta) $e eno veliko pred-
nost, ki se kaZe v hitrosti dostopa do Zelene-
ga podatka. V uporabniski vmesnik preprosto
vpiSemo kljuéne besede in z nekaj kliki smo Ze
zatopljeni v prebiranje Zelene tematike. Slabo-
sti tiskanih in elektronskih razli¢ic so njihova
cena in nenehne nove izdaje, ki dopolnjujejo
in izbolj§ujejo starejse razli¢ice. Te¥ava se poja-
vi tudi, ¢e smo si omislili komercialno razli¢ico
enciklopedije, pa je na poti, $oli ali sluzbi ni-
mamo na dosegu. Na sreco je na voljo resitev.
Velika, svetovno priznana spletna enciklope-
dija Wikipedia.org, nam ponuja brezplagen
dostop do velikanske zbirke znanja. Da pa se
zgodba tu ne konda, velja omeniti Se dejstvo,
da je lahko vsak uporabnik Wikipedie po brez-
pla¢ni registraciji tudi njen soavtor.

74

ROJSTVO IN
VZPON WIKIPEDIE

Wikipedia, projekt brezplatne, ve&jezi¢ne
spletne enciklopedije, ki jo soustvarjajo razli¢ni
avtorji z vsega sveta, je lu¢ sveta prvi¢ zagledala
petnajstega januarja leta 2001, kot nadgranja
takratne Nupedie, ki so jo ustvarjali izklju¢no
strokovnjaki in je danes opus¢en projekt. Za
nemoteno delovanje projekta brezplatne od-
prte spletne enciklopedije Wikipedia skrbi ne-
profitna organizacija Wikimedia Foundation,
ki je ustanovil soustanovitelj Wikipedie Jimmy
Wales.

Ker dober glas seZe v deveto vas in ker je soav-
tor brezplaéne spletne enciklopedije lahko vsak-
do, se je kmalu zacela eksplozivno $iriti. Od ¢asa
nastanka se je razsirila do te mere, da vsebuje
Elanke v vel kot 250 svetovnih jezikih, njihovo
skupno $tevilo pa presega $tevilo 7,3 milijona
in Se vedno nezadr?no raste. Trditvi v prid go-
vori tudi podatek, da je wikipedia.org med pet-
najstimi najbolj obiskanimi spletnimi stranmi
na svetu. Kot re€eno, lahko pri ustvarjanju tega
»osmega cuda sveta«, sodeluje prav vsak, ki ima
dostop do ra¢unalnika z internetno povezavo in
seveda ustrezno znanje ter ne nazadnje motiva-
cijo oziroma Zeljo biti del enega izmed najvecjih
svetovnih projektov.

ZAGOTAVLJANJE
KAKOVOSTI VSEBIN

Ker Wikipedio soustvarjajo razli¢ni avtorji,
med katerimi so tudi tak$ni, ki jim uporabnost
enciklopedije ni na prvem mestu, ima za zago-
tavljanje kakovosti vsebin svoje prijeme. Pros-
tovoljci, ki skrbijo za kakovost vsebinskega dela
enciklopedije se delijo na tri skupine in imajo
glede na svojo pozicijo dolo¢ene funkcije. Tako
govorimo o »stevardih« (steward), »birokratih«
(bureaucrat) in »administratorjih« (administra-
tor). Prav slednji pomenijo najve¢jo skupino
privilegiranih uporabnikov s pravico brisanja
in zaklepanja vsebin. Ker gre pri Wikipedii za
odprt sistem, pri katerem lahko sodeluje vsakdo,
je bilo tudi na temo zanesljivosti in to¢nosti na-
vedenih podatkov 7e mnogo debat. Ker je sistem
odprt za vs,e obstaja seveda moZnost prirejanja
podatkov, t.i. spletnega vandalizma, Zaljenja,
potvarjanja dejstev in podobnega, a Studije so
pokazale, da so ¢lanki z napa¢nimi podatki, ali
taksni z Zaljivo vsebino izredno hitro odstranje-
ni ali popravljeni in da je Wikipedia nasploh
tako zanesljiva in profesionalna kot vsaka dru-
ga komercialna enciklopedija, nemalokrat pa
uporabniku postreZe z ob$irnejimi razlagami in
primeri glede na komercialne razli¢ice enciklo-
pedij, kot sta Encarta in Britanica.

»Vsi ljudje vse vedo«

Bistvo Wikipedie, beseda wiki v havajs¢ini pomeni hitro, je v tem, da lahko vsak spletni obis-
kovalec vpise karkoli Zeli, nato pa lahko vsi drugi njegovo vsebino dopolnjujejo in popravljajo
napake oziroma netocnosti. S¢asoma tako vsebina pridobiva tezo, a kljub vsemu zaradi ome-
jenega znanja piscev ni receno, da je vsa vsebina popolnoma in strokovno to¢na.
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Ceprav da so jezikovne razli¢ice Wikipedie
med sabo neodvisne, pa naj bi vsaka vsebovala
osnovne vsebine na podrodju znanosti, zgodovi-
ne, geografije ...

WIKIPEDIA GOVORI
TUDI SLOVENSKO

Eden izmed opisov Wikipedie se v prevo-
du glasi nekako takole: »Namen Wikipedie je
ustvariti in distribuirati brezpla¢no enciklopedi-
jo v najvedji mozni kakovosti vsakemu posamez-
niku na planetu v njegovem lastnem jeziku.«
Trditev vsekakor postaja resni¢nost, saj lahko
Wikipedio beremo Ze v ve& kot 250 jezikih, se-
veda pa prevladujejo prispevki v angles¢ini. Ce
Yelite prispevati k Stevilu ¢lankov v nagem ma-
terinem jeziku, ste vabljeni k sodelovanju. Pri-
spevate lahko Ze z opisom in zgodovino svojega
domacega kraja, opisom znamenitosti in drugimi
zanimivostmi. Slovenska razlicica Wikipedie -
Wikipedija nam danes postreZe z nekaj manj kot
50.000 ¢lanki, kar je vsekakor pohvalno.

UPORABA

Vsebina Wikipedie je uporabljena na stotinah
spletnih strani, prav tako se uporablja pri aka-
demskih $tudijah, knjigah, konferencah in celo
na sodis¢ih kot vir dodatnih informacij. Tuja ni

ey ho33fanena

DT e
B D00 0407 A5:00 A TS0RE 19-7 1R BF DR TV DD BT T

woxn || wre ]

Wikipedia

Strojna in programska oprema

Poleg uporabnikov razli¢nih funkcij je za nemoteno delovanje Wikipedie potrebna tudi stroj-
na in programska oprema. Podatki govorijo, da je samo v decembru 2005 okrog 27.000
uporabnikov vsaj petkrat vneslo podatke v Wikipedio, od tega glavni del (17.000) v angle-
Skem jeziku. Spletna enciklopedija Wikipedia ima od 10.000 do 30.000 zahtev uporab-
nikov na sekundo - odvisno od dnevnega Casa. Za potrebe uporabnikov tako skrbi skupno

vec¢ kot sto streznikov, ki so na
Floridi, v Amsterdamu in Seulu. Ti
poganjajo odprtokodno platformo
MediaWiki, spisano v jeziku PHP,
za nemoteno delovanje pa skrbi po-
datkovna zbirka MySQL v povezavi
z drugimi modernimi prijemi, kot so
uporaba makrov, predlog in URL-
preusmeritev. Tako obsezen projekt
zahteva tudi stro$ke, ki so samo v
zadnjem Cetrtletju leta 2005 zna-
Sali 312.000 ameriskih dolarjev,
od tega je kar 60 % namenjenih
za strojno opremo. Wikimedia Fo-
undation vecino sredstev pridobi iz
zasebnih donacij, prirejajo pa tudi
prireditve v ta namen. Januarja
2007 so tako na eni izmed taksnih
prireditev zbrali kar za milijon do-
larjev prispevkov.
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Wikipedia govori ve¢ kot 250 razli¢nih jezikov, med drugim tudi

hebrejsko.

niti uporaba v tiskanih in drugih medijih, kot sta
televizija in radio. Dijaki in $tudenti pri nas in po
svetu pa jo brez tefav uporabljajo kot vir infor-
macij pri izdelavi seminarskih in celo diplomskih
nalog. Seveda pa lahko Wikipedio uporabljamo
kar tako, za zabavo, ko nas kaj zanima ali ko si Ze-
limo na dolo¢enem podrogju razsiriti obzorja. Na
pomoc prisko&i tudi pri reSevanju krizank, kvizov
in ob »Jonasovem« Milijonarju.

SESTRICNE IN BRATRANCI
WIKIPEDIE

Wikipedija

Lepo je, da imamo svojo »vrti¢ek« znotraj
Wikipedie, ki je namenjen zgolj nam, saj so pri-
spevki v materinem jeziku. Tu se kaZe, koliko smo
aktivni znotraj spletne skupnosti in koliko smo
pripravljeni storiti za vse nas — za druzbo kot celo-
to. Vprasanje je, ali smo pripravljeni svoj prosti
Cas posvetiti ustvarjanju vsebin, ki imajo teZo, ali
pa raje v nedogled piSemo neumnosti na forumih

ki so bolj pisane nam
na ko?o. Ce bi nasa

NN
By T I

Za nemoteno delovanje Wikipedie skrbi vec kot sto
streznikov.

beseda kaj veljala, predlagamo 3olskemu mini-
stru, da postane slovenska razli¢ica enciklopedije
obvezen uéni pripomoéek v nasih Solah.

Citizendium — strokovna izpeljanka
Wikipedie

www. citizendium.org

Citizendium

The Citizens' Compendium

Spletna enciklopedija Citizendium naj bi
refila te¥avo, povezano z netoénimi in nepre-
verjenimi vsebinami, ki so se zalele pojavljati
na Wikipedii. Nekateri avtorji, na sreo so v

WIKIPEDIA

English
The Free Encyclopsdia
1780 000+ articles

Francais
Lanoyolopédie fibre
488 000+ articles

HAE
T -EHEER
367 000+ B0

Italiano

'enciclopedia libara
294 000+ voci

Espanol
La enciclopedia libre
231 000+ articulos

Deutsch

Die frefe Enzykiopadie
583 000+ Artikel

Polski

Wolna encykliopsdia
377 000+ haset

Nederlands

De vrife encyciopadie
295 000+ artikelen

Portugués
A encicionadia fivre
257 000+ artigos

Svenska

Den fria encykiopedin
227 000+ artiklar
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manjsini, so bodisi precenili svoje znanje, pred-
stavljali so se z nikoli doseZeni akademskimi
nazivi in pisali neumnosti ali pa so enciklope-
dijo uporabili v namen manipulacije (na primer
politiki so o sebi pisali lepse, kot bi si zasluZili,
glede na svoja poletja v preteklosti). Ti primeri
so imeli velik odziv v spletni srenji, pa &eprav
je bilo takih primerov neprimerno manj, kot je
vsebin s teZo. Kako resiti to teZavo? Tako, da so
v ozadju recenzorji, potrjeni strokovnjaki iz do-
lo¢enih podrogji, ki vsak vpis, ki ga tako kot pri
Wikipediji, lahko naredi vsak od nas, preverijo
in potrdijo. Ideja je dobra, vendar je projekt se
vedno v beta fazi, kajti verjetno je tezko najti
posamezne strokovnjake, ki bi bili pripravljeni
zaradi entuzijazma zastonj delati.

Wikileaks — za kritike!

wikileaks.orgfindex.en.php

Wikileaks je samostojen
projekt, ki se je pojavil zaradi
potrebe. Cilj snovalcev stra-
ni je omogoditi disidentom iz
drav, ki jih na§ demokrati¢ni
svet opisuje kot popolnoma
nedemokrati¢ne, da povedo,
kar mislijo, brez nevarnosti,
da bi zaradi tega imeli te¥a-
ve. Uporabijo pa jo lahko
tudi vsi drugi. Na primer, vsi
tisti posamezniki, ki vsake toliko &asa po Slo-
veniji razposljejo anonimke ali obremenjujo¢a
sporocila elektronske poste. Pa ne da bi do zdaj
koga %e nasli, a nikoli se ne ve! Stran uporablja
»nateloma« varno omre¥je Tor, ki preprecuje,
da bi uporabnika nasli na podlagi njegovega IP-
naslova. Sistem Tor naj bi bil varen, tako smo ga
tudi mi opisali, a vseeno ni idealen, saj popolne
varnosti ni. Ker lastniki strani ne nameravajo
preverjati vsebine, je nevarneje, da bi stran za
objavljanje svojih zadev uporabili na primer &la-
ni pedofilskih mre? oziroma bi rabila za dezinfor-
macijo in objavo ponarejenih dokumentov.

Wikimedia Commons —
slike, glasba in video
zastonj
commons.wikimedia.org
Stran je osrednje skladisce
slik oziroma glasbenih in vi-
deo posnetkov, ki jih lahko
vsak avtor, brez prevelike skr-
bi zaradi potencialnega krse-
nja avtorskih pravic, uporabi v svojih projektih.
Vsebina je zai¢itena z licencami, kot so Creative
Commons Attribution/Share Alike, GNU GPL,

Free Art Licence ali pa je popolnoma prosta.

Wiki Knjige

www.wikibooks.org

Na zagetku je bila ideja napi-
sati ucbenike (seveda v angle-
Skem jeziku) za organsko kemijo
in fiziko. Kmalu je zadeva prerasla osnovno ide-
jo, danes na tej strani najdete preko tiso¢ knjig
z razliénih znanstvenih podro&jih. Pohvaliti
velja slovensko razli¢ico, kjer je 43 knjig.
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Na voljo pa ste $e dva, recimo jima héerinska
projekta. Wikijunior je namenjen otrokom med
osmimi in enajstimi leti, Wikiversity pa je %irsi
in pokriva vse starostne skupine potencialnih
bralcev. Je v beta razli¢ici, njegova vizija pa je
postati skladis¢e vsebin za e-uCenje.

a0

Wiki Izvor

www. wikisource.org

Gre za projekt, soroden
projektu WikiCommons, le
da gre v tem primeru za skla-
dis¢e prostih besedil. V angle-
8ki razlicici je ved kot 38 tiso& vpisov, slovenska
je bolj uboga, s 368 viri. Trenutno poteka vnos
besedil enciklopedije Britannica iz leta 1911, ki
s prek 44 milijoni besed predstavlja vso takratno
znanje.

Wiki Citat

www.wikiquote.org

Nekje v glavi imate
citat, navedek znane sve-
tovne osebnosti, pa ga ne poznate natan¢no ali
v originalu, oziroma ne veste, kdo in kdaj ga je
izrekel. Wiki Quote je zbirka citatov, slovenska
razli¢ica jih vsebuje skoraj 2500,

Wiki Novice

www.wikinews.org

Se ena novicarska storitev, kjer lahko novice
vpisujejo vsi. Poleg besedil v besedilni obliki, je
mo¢ novico tudi povedati v avdio formatu (Au-
dio Wikinews), kar spominja nazvo¢ne podcaste.
Najvecja gronja storitve je v njeni ideji, da lah-
ko vsakdo objavlja novice. V preteklosti je tako
prihajalo do objave nepotrjenih novic, samouki
novinarji seveda ne poznajo pravil novinarskega
posla, kar je vplivalo na verodostojnost storitve.
Od vseh projektov, ki so izsli iz Wikipedie, se
nam ta zdi $e najbolj za lase privle¢en. Morda
pa se motimo. Vsekakor bodo morali skrbniki $e
veliko postoriti, da se bo storitev uveljavila kot
verodostojen in pravo&asen vir novic.

Wiki Slovar

www.wiktionary.org

Gre za storitev brezplatne-
ga veljezitnega slovarja. V
okviru slovenske razlicice je
Ye prek 7000 vnosov. Kaj tu
najdete! Opise pomena be-
sed, fraz in kratic in prevode teh v tuje jezike.

a muinnnguai rree
encyclopedia

Wiktionary

['wik[anr1] n.,
a wiki-based Open
Content dictionary

Wilea Ml leard

Wiki Vrste

http://species.wikimedia.org

Razmeroma nov projekt, ka-
terega namen je popisati »vse
%¥ivo« na naSem planetu. Mal-
ce bolj za $alo kot za res. Pohi-
teti bo treba, da bodo vrste, ki
so na robo izumrtja, seveda zaradi nasih posegov
v naravo, obstajale vsaj tu.

o

spletni trendi

Novicarska
demokracija

Vsebina je vse, pravijo poznavalci uspeshih
internetnih projektov. Brez dobrih vsebin
se v internetu, Se posebej pa v svetovnem
spletu, baje ne more zgoditi ni¢
uspesnega. To je res, treba pa je priznati,
da je Ze vec let morda Se pomembneje,
kako so te vsebine predstavijene in
organizirane. Spletni novicarski portal
Digg je eden izmed taksnih zgledow.

Od drugih izstopa prav zaradi nacina
organizacije in predstavitve vsebin.

PiSe Vasja Ocvirk
vasja.ocvirk@mojmikro.si

osnovi gre sicer za zelo enostavno ide-
jo. Uporabniki portala lahko napisejo
kratek povzetek neke novice, ji do-
dajo pripadajo¢o povezavo na spletno
stran, na katero se novica nanasa, ter jo nato
objavijo. Ni¢ posebnega, kajne? Seveda pa to
ni vse. Tak$nih portalov je na tone. Razlika se
skriva v tem, da lahko Diggovi uporabniki tudi
glasujejo za to novico in ob ustreznem Stevi-
lu glasov se ta novica lahko znajde na osred-
nji strani. To v prostem prevodu pomeni, da
uporabniki sami dajejo teZo dolodeni novici,
da jo torej »izkopljejo« iz anonimnosti — beseda
»dig« v angle§¢ini namre¢ pomeni »izkopati«.
Taksna preprosta, a ocitno ucinkovita in ne-
sporno zelo priljubljena aplikacija neposredne
demokracije na svetovni splet je v raznih obli-
kah — predvsem preko raznih spletnih glasovanj
— %e obstajala dolgo pred Diggom, toda zdi se, da
je 3ele temu portalu uspelo iz kaosa narediti vsaj
malce reda. Vemo namre¢, kako je s temi glasova-
nji o priljubljenosti. Vsak bera svojo malho hva-
li. Toda z nekaterimi varovalkami je Digg pravza-
prav precej zabaven in tudi koristen novicarski
portal, $e posebej zdaj, ko so osnovne kategorije
o tehnologiji in znanosti razirili e na zabavno
industrijo, Sport, gospodarstvo in igre, pisanim
prispevkom pa dodali video in podcaste.

BLOGERSKO ZALEDJE

Sicer pa je Digg razmeroma nova pogruntav-
$¢ina. Nastal je ob koncu leta 2004 in v tem
&asu dozivel kar nekaj sprememb, kakor tudi
rast priljubljenosti med uporabniki. Njegov
ustanovitelj, Kevin Rose, je skupaj s sodelavci
%e v zaletku predvidel, da bodo novosti, kot so
blogi in RSS pomembno vplivali na razvoj so-
cialnih omre?ij v internetu, zato je Digg tudi
ena izmed tistih aplikacij, ki svoj uspeh dolgu-



je razmahu blogov. Uporabniki lahko namred
zgodbe, ki jih »izkopljejo«, se pravi oznadijo
kot dobre (digg), tudi objavijo v svojih blogih.
To je %e v zaletku privabilo mnoZico navdu-
$enih uporabnikov, ki so lahko brez tezav pri-
§li do uporabnih in zanimivih vsebin za svoje
bloge. Kriti¢na masa je bila kmalu dose?ena in
na Diggu so si lahko omislili tudi oglaSevanje
z Googlovimi oglasi, kar je pomenilo dovolj
uspesen poslovni model za nadaljnji razvoj.

ZLORABE IN KRITIKE

Medtem ko ob omembi besede Digg obvezno
pomislimo na demokrati¢nost urejanja spletne
vsebine, saj tako uporabniki sami dolo¢ajo, kaj
se bo znaglo pri vrhu strani in kaj ne, pa so ne-
kateri kritiki v tej spletni strani videli predvsem
orodje za umetno zvisevanje priljubljenosti
doloc¢enih spletnih strani. Na Diggu so tako
odkrili nekaj primerov, ko so nekatera podjetja
podkupila uporabnike, da so glasovali za zgod-
be s povezavami na njihove spletne strani. Se
posebej ostro kritiko je doZivela opcija »bury«,
oziroma funkcija, ki uporabnikom sicer omogo-
&a opozarjanje na nepravilne vpise, v praksi pa
se je lahko uporabila tudi kot skupinsko orodje
proti dolo¢enim spletnim stranem. TeZava je
namre¢ v tem, da neregistriranemu uporabni-
ku pozitivnega glasu ni bilo mo¢ oddati, med-
tem ko je negativnega lahko. Dokler tega niso
odpravili, je bil Digg nenehno poligon za spo-
pade med ideologko sprtimi skupinami, ki so
po pubertetnisko ena drugi podirale poticke,
tako kot so jih zgradile.

Diggu so uporabniki tudi zamerili da je v za-
Cetku maja letosnjega leta umaknil vpis, ki je
vseboval povezavo na spletno stran s klju¢em za
razbijanje za3¢itne kode na diskih HD-DVD in
Blu-ray. Pri Diggu so to storili po nasvetu svojih
odvetnikov, uporabniki pa so vzkliknili: »Cen-
zura!« Ce spletna stran, ki ves svoj ugled gradi
na demokrati¢nem izboru priljubljenosti vpisov,

spletni trendi

oziroma novic, umakne ¢lanek, je to skoraj ena-
ko samomoru, tako, da so pri Diggu po ostrih
protestih uporabnikov spremenili urednigko
politiko in se odlo¢ili, da »se bodo raje potopili
v boju, kot pa razo¢arali uporabnike in se uklo-
nili ve¢jemu podjetju«. Pogumna poteza, ki pa
utegne Digg v prihodnosti resni¢no stati nekaj
denarja ali pa celo obstoja. No, ali pa tudi ne.

V zvezi s tem bi zgolj pripomnili, da bi mora-
li Diggovi uporabniki za hip pokukati na naso
medijsko sceno in na »uravnoteZeni« medijski
prostor, pa bi Roseu in drugim na Diggu $iroko-
sréno odpustili ta cenzorski spodrsljaj. A to je
%e druga zgodba.

JEZIKOVNE RAZLICICE?

Toda ko Ze govorimo o kukanju &ez plan-
ke, ne moremo mimo klju¢nega vpraganja, ki
trenutno najbr? najbolj skrbi nas, ki nismo z
angleskega govornega podro&ja. Kako lahko s
slovenskim &lankom pridemo na prvo stran.
Tezko, zelo tezko. Toda to Se ni najvedji pro-
blem. Kaj bodo na primer naredili pri Diggu,
&e se bo morda v nemskem govornem podro&ju
naslo dovolj uporabnikov, ki bodo nenehno
glasovali za nemske ¢lanke? Bodo uvedli cenzu-
ro ali pa jezikovne razli¢ice? Seveda je vprasa-
nje retori¢no. Ideja, ki stoji za Diggom, namre&
ni tehnologko tezko izvedljiva in sorodni servisi
so se Ye pojavili v razli¢nih jezikih, Ceprav bi
Digg naredil najbolje, ¢e bi si poleg tematskih
kategorij omislil Se jezikovne razlicice. Tako bi
naredil dobro uporabnikom in sebi.

Kakorkoli Ze, Digg je novicarski servis, vre-
den svojega ugleda, pa naj nasprotniki govo-
rijo, kar ho¢ejo. Ko bodo mediji s klasi¢nimi,
hierarhi¢nimi urednigkimi sistemi prisluhnili
oz. ponudili svojim bralcem vsaj za odtenek
nadzora, ki ga svojim ponuja Digg, bomo govo-
rili o novi revoluciji demokracije v svetovnem
spletu. Da o nagih »uravnoteZenih« medijih
sploh ne govorimo. B

POSKRBITE
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informacijska tehnologija v arhitekturno-gradbeni industriji

IT-podpora

arhitekturnemu
projektiranju

Zelo ucinkovita projektantska skupina sestavljena, iz strokovnjakov z razli¢nih
strokovnih disciplin in z znanjem na razli¢nih podrodjih je v arhitekturno-gradbeni
industriji srce procesa oblikovanja, projektiranja in izgradnje vsakega objekta.
Hkratno osredotocenje na skupne cilje projekta in specificne zahteve strokovnih
segmentov, ki tega sestavljajo, z moznostjo nadzora celotnega projekta iz ene
tocke, je temeljna sestavina procesa arhitekturnega projektiranja.

PiSe: mag. Andrej Bozin, univ. dipl. inZ. arh.

andrej.bozin@triera.net

»Sodoben vir moci ni vec denar
v rokah posameznikov, temvec
so to informacije v rokah

mnogih. «
John Naisbitt, MegaTrends

integralen proces obdelave projektov

v arhitekturno-gradbeni industriji so

vklju€eni mnogi posamezniki razli¢nih

strok in ve§&in. Vsak ¢lan oblikovalsko-
projektantske skupine ima specifi¢ne interese in
potrebe, ki morajo biti saj delno zadovoljene, da
lahko izdelava projektov u¢inkovito napreduje.
Nekateri projekti so lahko v celoti narejeni zno-
traj oblikovalsko-projektantske skupine, medtem
pa drugi zahtevajo tudi sodelavce zunaj skupine
ali drugih skupin. (Beard, Jeffrey L., Design-bu-
ild: planning through development, McGraw-
Hill, New York, 2001.)

Zakaj takSen uvod? Treba je bilo predstaviti
sodoben nacin organiziranja oblikovalsko-pro-
jektantskih skupin v arhitekturno-gradbeni in-
dustriji, ki v svoj proces proizvodnje vkljuduje
razli¢ne stroke in vse uporabljajo za izdelavo in
obdelavo projektov razliéna orodja informacij-
ske tehnologije. Ko so se pred leti zaceli (tudi pri
nas) po projektivnih birojih za&eli pojavljati prvi
grafi¢ni programi, so se uporabljali ve¢ ali manj
kot nadomestek svinénika in ravnila. (Mnogi bi-
roji Se danes ostajajo pri tak§nem nacinu dela.)

A danes ne gre za uporabo grafi¢nih programov
kot nadomestka svin¢nika in ravnila, temve¢ za
uporabo informacijske tehnologije kot orodja
managementa znanja (MZ).

»Najvecja teZava ni prepricati
ljudi, da sprejmejo nove ideje,
temveC prepricati jih, da
opustijo stare. «

John Maynard Keyns, ekonomist
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MZ nam torej omogola, da z znanjem na
podlagi informacij in podatkov s pomoc¢jo ma-
nagementa dokumentov ustvarimo navodilo
izvajalcem za izgradnjo objekta. Ker gre za obli-
kovalsko-projektantsko skupino, lahko govorim
o managementu znanja med vsemi udeleZenci,
navodilo za izgradnjo objekta pa je projekt, ki
ustreza vsem zakonskim zahtevam, zahtevam raz-
li¢nih predpisanih pravilnikov in norm, primar-
no pa izraa tudi hotenje in ¥elje investitorja ter
pomeni materializacijo njegove vizije in Zelja.

Uporaba razli¢nih orodij informacijske teh-
nologije (IT) pa ni povezana samo s tehni¢nimi
vprasanji, ki bi jih lahko imenoval otipljive teme
in so vezane na samo izdelavo projektov, temvec
gre tudi na neotipljive teme, ki so vezane na raz-
li¢na druzboslovna podroéja, kot so poslovanje
podjetja, upravljanje, razli¢na pravna vprasanja,
avtorske pravice in drugo, kot tudi razli¢ni so-
cialni in psiholoski vidiki.

Ce gre za projektiranje na nekaksen ljubi-
teljski naéin (ali v podjetjih z zastarelo IT- in-
frastrukturo), kjer dejanski cilj ni pridobivanje
materialnih sredstev, ampak zgolj izdelava pro-
jektov za taksno ali drugano nagrado, pa tudi
roki za izdelavo niso tako natanéno dolo&eni, po-
tem uporaba sodobnih IT-orodij na na&in, kjer ta
pomenijo zgolj zamenjavo za svinénik in ravnilo
in pa¢ omogod&ajo lazje delo ter popravljanje pro-
jektov, povsem zados&a.

V sodobnem projektivnem podjetju, ki je pro-
fesionalno usmerjeno v delo, pa je proces dela
zelo fragmentiran. Fragmentacija delovnega
procesa zahteva zelo visoko stopnjo sodelovanja
tako, da [T-orodja ne pomenijo ve& zgolj sredstva
za izdelavo projektov, temvel infrastrukturo za
prenos informacij med gradniki delovnega pro-
cesa. Informacije so dematerializirane in lo¢ene
od svojih nosilcev. Pomen informacije pa je pre-
nesen na visji semanti¢ni nivo.

Informacijski procesi so mo¢no razprieni v
prostoru; delo se izvaja na razli¢nih mestih in na
razli¢nih racunalnikih, na razli¢nih delih istega
projekta.

Informacijski procesi delo tudi paralelizirajo,
kar pomeni, da se delovni procesi dogajajo so-
Casno in s tem se skrajsa potrebni Cas izdelave
projektov. Tako danes oblikovalsko-gradbena
skupina producira zgolj informacijo o objektu,
materializirajo pa jo drugi (izvajalci).

Delo lahko razdelim na dve med seboj poveza-
ni, a v bistvu neodvisni polji. Eno polje je sinteza,
ki jo opravlja €lovek, drugo polje pa predstavlja
analiza, ki jo opravlja ra¢unalnik. Clovek opre-
deli problem in na podlagi opredelitve problema
opravi sintezo, pri kateri ratunalnik nastopa kot
medij, s katerim pripravimo informacije (projek-
te) za analizo in nadaljnjo obdelavo.

Kaj to pomeni v konkretnem primeru projek-
tiranja? Da racunalnik ve& ne nastopa zgolj kot
orodje, temveg se z njegovo pomodgjo izoblikuje
referenéni model, ki nam omogoda preverbo
razli¢énih nadinov organiziranja informacij. V
referenéni model pa je treba vstaviti tudi ome-
jitve in mo¥nost razgraditve velikega modela na
manj$e obvladljive enote.

O PROGRAMIH

V naSem prostoru so na profesionalnem ob-
likovalsko-projektantskem nivoju najbolj raz-
Sirjeni  trije  programi: AutoCAD podjetja
Autodesk, ArchiCAD podjetja Graphisoft in
Allplan podjetja Nemetschek. Pojavljajo pa
se tudi ArCon podjetja Eleco Software, ki ima
hrvaskega zastopnika, Chief Architect, ki je
razSirjen predvsem po Ameriki in Avstraliji, ter
skupina manj pomembnih programov v smislu
trnega dele?a tako v svetovnem kot tudi v slo-
venskem merilu. Trije veliki so poslovenjeni,
ArCon »govori« hrvasko, Chief Architect pa
ostaja pri angleskem jeziku.

Autodesk je pravkar napovedal izid razli¢ice
AutoCAD 2008, Graphisoft pa ArchiCAD 11,
Ceprav so se pojavljali dvomi, kaj bo z nadalje-
vanjem programa ob prevzemu podjetja Grap-
hisoft s strani nemskega podjetja Nemetschek,
ki pa Se kar ostaja pri razli¢ici Allplan 2005.

Natan¢no opredeljena ciljna skupina upo-
rabnikov in planirana skupina nalog, ki jih ti
opravljajo, pomeni osnovo za opredelitev ciljev
in uporabnosti programov. Vse ve&ja specia-
lizacija in razmeroma ozko delovno podrogje
oblikovalsko-projektnih skupin ter zahteva po
visoki kakovosti kon¢nega produkta ter potreba
po specializiranih programskih orodjih je pri-
peljala do velike segmentacije neko¢ enovitih
programskih enot.

Po 3tevilu specializiranih programov, na-
menjenih zgolj dologenih oblikovalsko-pro-
jektantskim skupinam, vsekakor v ospredju
Autodesk. Tako imamo AutoCad Architectu-
re, ki je namenjen projektiranju arhitekture,
AutoCad Civil 3D, namenjen projektiranju v
gradbenistvu, AutoCad Elektrical, pa AutoCad
Map 3D, namenjen sistemom GIS za obdelavo
prostorskih podatkov, AutoCad Mechanical,
ki je narejen predvsem za 2D-risanje, AutoCad
MED namenjen risanju instalacij, ¢e nastejem
le najpomembnejse.

ArchiCAD je specifi¢ne zahteve posamez-
nih oblikovalsko-projektantskih skupin reSeval
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z uporabo »plug-in« programov, ki nastopajo kot
dodatki k osnovnemu programu. Najpomemb-
nej$a novost je MaxonForm, dodatek, namenjen
oblikovanju objektov organskih oblik. Med dru-
gimi dodatki so Archi Glazing, za oblikovanje
in projektiranje steklenih struktur, Archi Ruler
za 2D risbe, Archi Paint oblikovanje prosto-
ro¢nih risb, Archi Stair za oblikovanje stopnic,

Archi Tera za modeliranje terena, ¢e ponovno

naStejem le najpomembnejie. Za ArchiCAD

pa obstaja tudi zelo obse?na knji¥nica razli¢nih
elementov GDL, lahko pa jih oblikujemo tudi
sami.

Allplan 2005 ima tudi svoj nabor razli¢nih
orodji, ki ga je reduciral na tri ciljne skupine
uporabnikov: arhitekte, urbaniste in gradbenike.
Pri Allplanu 2005 so specifi¢na orodja organi-
zirana v skupine za posamezne uporabnike, iz-
beremo pa jih z izbiro vrste oblikovanja kar na
uporabniskem grafi¢nem vmesniku.

Uporabnik komunicira s programom prek
grafi¢nega vmesnika, ki mora biti do uporabnika
prijazen. Splosne lastnosti grafi¢nega vmesni-
ka, ki so pogoj za njegovo ucinkovitost in s tem
tudi za splosno prijaznost programa do uporab-
nika in so temeljne tocke za njegovo vrednote-
nje, so (Shneiderman Ben, Plaisant Catherine,
Designing the user interface, Pearson education,
Boston, 2005):

1. Trajanje izobraZevanja. Koliko Casa je treba
predstavnikom skupine uporabnikov, da se na-
udijo uporabljati ukaze, potrebne, da se opravi
dolo¢ena naloga?

2.Hitrost dela. Koliko &asa je potrebno, da se
opravijo reprezentativne operacije?

3.Pogostost napak, ki naredi uporabnik. Kako
pogosto uporabniki delajo napake pri izvajanju
reprezentativnih operacij in kak3ne so te na-
pake?

4.Koliko &asa si uporabnik zapomni, kar se je
naudil ob uporabi programa. Koliko &asa si
uporabniki zapomnijo kar so se nau&ili o upo-
rabi programa? Pomnjenje naucenih stvari je
tesno povezano z trajanjem izobraZevanja, pa
tudi s pogostostjo uporabe programa.

5.Subjektivno zadovoljstvo. Kako so uporab-
niki zadovoljni s posameznimi deli grafi¢nega
vmesnika in z njegovo celoto?

To so oporne tocke, na katere se je treba na-
sloniti pri prvem stiku s katerim koli programom
in so pomemben vodnik pri odlogitvi, ali nam
program ustreza. Posploseno lahko trdim, da so
navedeni programi v kon&ni fazi sposobni opra-
viti bolj ali manj isto delo priblizno enako ka-
kovostno, zato bi bila izbira ob nakupu enega ali
drugega ali tretjega zelo tefavna in bi temeljila
predvsem na subjektivni, in ne toliko na objek-
tivni oceni kakovosti programa. Pa tudi cena je
bolj ali manj podobna pri vseh treh.

Ne glede na navidezno enostavnost dela s pro-
grami so ti zelo kompleksni in zahtevajo precej
znanja in prakse ter stalnega izobraZevanja, da
delo lahko neovirano tece in da se izkoristijo vse
zmo#nosti za obdelavo podatkov, ki nam jih pro-
grami ponujajo.

Pri uporabi programov nam je omogo&eno:

- da je vsa pozornost pri delu usmerjena na ob-

informacijska tehnologija v arhitekturno-gradbeni industrij

likovanje projekta
(objekta). Mo#nosti
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nastavitev in obli-
kovanja po potrebi
in Yelji vseh delo-

vnih procesov, upo-

rabniskega  vmes-
nika, nacina dela,
elementov ... so v

bistvu popolne. To
pomeni, da se lahko
glede na individu-
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vnesejo v projekt,
z vnosom spre-
memb pa se samo-
dejno spremenijo vse njihove posledice. Na
primer: sprememba vseh eta? hkrati, vseh
risb, dimenzij, koli¢in, materialov, opisov ...

- da brez teZav in vedje izgube Casa vrednotimo
in ocenjujemo razli¢ne oblikovne variante.

- da zlahka sodelujemo z vsemi udeleZenci v
procesu dela. Hkratno delo oblikovalsko-pro-
jektantske skupine, povezane v mreZo — »te-
amwork«, razni moduli, ki se samodejno po-
sodabljajo tako, da imamo ves ¢as najnovejse
podatke na voljo...

- enostavna koordinacija dela med vsemi udele-
Yenci delovnega procesa. Orodja za enostavno
in hitro oznadevanje, uvoz in izvoz razli¢nih
formatov, priklop programa na internet med
delom ...

»Dober, hiter, poceni. Izberi
obe lastnosti. «

Star aforizem softwerskih inZenirjev.

KAKO SE OPISEJO PROIZVAJALCI
AutoCAD Architecture je programska
oprem, za oblikovanje informacijskega modela
objekta, ki je narejen tako, da spremlja nacin
razmi$ljanja oblikovalsko-projektantskih sku-
pin. Tako lahko kreativnost oblikovalcev brez
ovir pride do izraza in oblikovanje poteka brez
omejitev (programskega orodja). Format DWG

AutoCAD 2008.

HICLI_nm R

Sencen prerez v ArchiCADu 10.0.

omogoda koordinirano sodelovanje med inZe-
nirskimi in oblikovalskimi skupinami, integri-
ran »stroj« za upodabljanje (renderiranje) pa
omogoca, da naro¢nikova predstava o objektu
oZivi v virtualnem svetu. (usa.autodesk.com)

Programska oprema ArchiCAD ponuja dru-
gaden pristop k delovnemu procesu, ki ponuja
vedji nadzor nad oblikovanjem, medtem ko se
projektna dokumentacija samodejno posodab-
lja. Medtem ko oblikovalci postavljajo stene,
tlake in stropove, dodajajo okna in vrata, gra-
dijo stopnice in konstruirajo strehe, program
ustvarja 3D-informacijski model objekta kot
sredi§¢no zbirko podatkov. Iz zbirke podatkov
lahko oblikovalec-projektant kadarkoli pri-
dobi potrebne informacije za predstavitev ob-
jekta: tlorise, prereze, fasade, razli¢ne detajle,
izmere koli¢in ..., kot tudi objekt, postavljen v
virtualni svet. Pri spremembah se v 3D-nacinu
projektiranja, v primerjavi s od projektiranje, v
2D-okolju, samodejno posodobijo vsi podatki o
objektu in tako na voljo imamo zmeraj aZurne
podatke. (graphisoft.com)

Allplan Architecture je programska opre-
ma, enostavna za uporabo, ki omogo¢a integri-
ran pristop k oblikovanju objektov in procesu
izdelave projektov. Omogota oblikovalsko
svobodo, a krati ponuja povecanje storilnosti.
Celovita programska reSitev, s katero zlahka
obvladujemo ves oblikovalski proces, od pros-
toro&ne risbe, prostorskih §tudij, modeliranja
objekta, njegovih tlorisov, gradbenih detajlov,
izmere koli¢in pa do projektne dokumentacije.
Program gradi informacijski model objekta in
tako omogo¢a urejena projekta v 2D ali 3D ali
oboje hkrati in nam ob delu takoj posreduje
povratno informacijo, kar pospesi proces dela.
Je objektno orientiran sistem. Na primer, vra-
ta »vedo«, da so vrata; imajo svoje atribute,
hkrati pa »vedo«, da so del zidu, in zid »gosti-
telj vrat« samodejno oblikuje odprtino zanje.
Kadar koli se pri oblikovanju objekta kaj spre-
meni, sistem spremeni vse pripadajoce poda-
tke (koli¢ine, povrsine, volumen...) na novo
stanje. Program prav tako generira virtualni
model objekta. Skratka: Od prve arhitektove
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Delovna povrsina programa Allplan 2005

skice, preko tlorisov do modela objekta! (ne-
metschek.com)

Graditev objektov pa ne obsega zgolj projek-
tiranje, ampak tudi njihovo gradnjo in vzdrze-
vanje. Tako nam nasteta programska oprema
ponuja tudi 4D in 5D. Torej simulacijo gradit-
ve objekta - virtualni model graditve objekta,
kjer lahko spremljamo izvedena dela, dela, ki
se izvajajo, in dela, ki se bodo izvajala, in tako
imamo casovni pregled nad razvojem dogod-
kov na gradbis¢u. 5D nam omogoc¢a nadzor nad
predvidenim rokom trajanja posameznih delov
objekta in njegove opreme ter nam tako ustvari
virtualno simulacijo s ¢asovno predstavitvijo
poteka vzdrZevanja, menjave, obnove delov
opreme in objekta. Skratka, omogo¢a nam nad-
zorovati objekt v njegovem predvidenem Ziv-
ljenjskem ciklusu.

ArCon je programska oprema, ki nam omo-
goca, da s pomo&jo rastrov, ravnil in pomoz-
nih &rt oblikujemo tlorise hitro in enostavno.
Projekt se oblikuje od kleti proti strehi. Stene,
strehe, stopnice, okna, vrata ... kot tudi drugi
konstrukcijski elementi se lahko izberejo iz bo-
gate knjiZnice elementov ali pa jih oblikujemo
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samostojno. Program ima tudi bogato knjifnico
razli¢nih objektov in tekstur, pohistva, objektov
za oblikovanje zunanjosti ... Razli¢ne funkcije
osvetlitve, senéenja, nastavitve transparentno-
sti objektov kot tudi odseva skupaj z nastavit-
vami polo¥aja sonca in lune glede na geograf-
ski poloZaj lokacije omogo&ajo zelo realistiéno
oblikovanje 3D-modela. Izdelava projektov je
opredeljena kot prostorska predstavitev objek-
ta, ki omogoc¢a spremembe v vseh fazah dela.
Popis materialov in koli¢in. Program ni name-
njen zgolj ozkemu krogu uporabnikov, temved
so ciljna skupina poleg arhitektov tudi obli-
kovalci interierjev, proizvajalci prefabriciranih
hi, pohistva, nepremi¢ninski posredniki, skrat-
ka vsi, ki imajo kaj opraviti z na¢rtovanjem in
gradnjo hi8. (arcon-software.com)

Programska oprema Chief Architect je bila
narejena na osnovi za projektiranje stanovanjske
arhitekture. [zredno lahko je spremeniti 2D-risbo
v 3D in tako omogociti, da se naro¢nik seznani
z objektom, $e preden se gradnja za¢ne. Fotore-
alisti¢no upodabljanje. Pri izdelavi projektov je
mozno uporabljati veliko tevilo ¢arovnikov za
razli¢ne namena (arovnik za stene, okna, vrata,
temelje, strehe ... vse
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o e gradbenih detajlov. Je
== 4 pa zelo orientiran na
severnoameriski  trg.

Ciljna skupina upo-
rabnikov je prav tako
zelo $iroka. (chiefarc-
hitect.com)

Oba programa sta
zelo prijazna do upo-
rabnika in z nekaj

Delovni povrsini ArCon.
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=wi  predhodnega znanja
je mo¢ z njima veliko

narediti zlasti na ravni idejnih zasnov, pa &arov-
niki so tudi zelo u¢inkoviti. Vizualizacija dosega
soliden nivo. Nista pa namenjena temu, da bi
se z njima »gradila najvisja hisa na svetu«, kot
se reklamira eden od treh visoko specializiranih
proizvajalcev programov.

»Danasnja definicija
managerja: Nekdo, ki naredi
manje produktivno. «

Peter Drucker

KAJ IZBRATI?

Vsako podjetje mora najprej premisliti, ali je
sposobno preiti na uporabo informacijske tehno-
logije in v kaks$ni meri. Ne gre samo za strojne
vire, temvel tudi za cloveske, organizacijske,
managerske ... Odloc¢itev mora biti usmerjena
predvsem v jutriSnji dan, saj sprememba pro-
gramskega orodja zahteva velike spremembe v iz-
obraZevanju oblikovalsko-projektantskih skupin
in slab3o storilnost v ¢asu obvladovanja novih
orodij ter spremembo ustaljenega nacina dela.

Omeniti vsekakor velja prednost nativnega
formata DWG programskega orodja AutoCAD,
ki je splosno uveljavljeni format pri izmenjavi
datotek. Njegovo priljubljenost na polju gradit-
ve objektov ne dosega nobeden in najbr? bo Se
nekaj Casa tako ostalo. Pri pretvorbi formatov
pa se velikokrat pojavljajo napake ne glede na
razna zagotovila. Veliki trije so dragi in zahteva-
jo tudi primerno strojno opremo, a so zelo, zelo
ucinkoviti. Manj3a dva sta cenej$a, imata pa tudi
manjse strojne zahteve, nimata pa tako izpopol-
njenega informacijskega modela in ne ponujata
4D in 5D. Vlagati v zelo uéinkovito programsko
opremo brez nalozb v ¢loveske vire, ki bi lahko
upravljali z njimi, pa tudi ni najbolj produktivno.
Odlotitev je zagotovo zelo tefavna.

Morda je treba poiskati odgovor v vprasanju:
»Ali bom gradil najvigjo hio na svetu?«

moj mikro | 6 | junij | 2007
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Propagandna informacija

Mobile CRM za zepne racunalnike in dlan¢nike z vgrajenim mobilnim
telefonom. Urejanje racunov, stikov, opravil, izdelkov, poslovnih dogovorov
in vpogled prodajnih napovedi na vasi mobilni naprauvi.

Obiscite http://www.MobileCRMonDemand.si in preizkusite.

OPOZORILO: ta del programske opreme je mobilni klient za veCuporabniski Mobile CRM program, ki se lahko
uporablja le v kombinaciji z Mobile CRM on Demand (www.MobileCRMonDemand.si).

Mobile CRM on Demand je klasicna CRM
reSitev, ki vsebuje najnovejSe inovacije iz
CRM gostovanja in zagotavlja neomejeno
globalno mobilnost.

Glavna naloga Mobile CRM on Demand
je pospesevanije in optimizacija dnevnih
nalog in opravil zaposlenih, ki veCino
delovnega Casa prezivijo izven pisarne.
Mobile CRM tem zaposlenim zagotavlja
dostop do najnovejsih informacij o
podijetjih in kontaktih, kot tudi dostop
do azurnih seznamov o lastnih izdelkih
in informacij s pomocjo svoje mobilne
naprave.

Mobile CEM GLEsEGEDG!

\5‘ Accounts
~

4 k Contacts

__ D Calendar
2y Actions
ol

\ b Products
;,_‘:, Sales

mubilecmmondemand .com

client system

Z enkratnim klikom v Mobile CRM on
Demand se na vasi napravi sinhronizira
celotna baza podatkov z bazo podatkov
na vasem centralnem strazniku. Za prenos
podatkov se uporabljajo standardni
protokoli prenosa podatkov.

Za zagotavljanje varnosti informacij, se v
Mobile CRM on Demand se uporabljajo
najsodobnejsi standardi varnosti.
Tehnologija SSL kodira vase informacije
in s tem zagotavlja varnost, le teh. Dostop

do dolocenih informacij je omogocen le
pooblaséenim osebam v podjetju.

Mobile CRM on Demand pomeni

* brezplacna porocila

* nizek TCO

* brezplac¢no vzdrzevanije

¢ brezpla¢na nadgradnja 4-5 krat letno

Mobile CRM on Demand zajema
naslednja podrocja:

Racuni - baza podatkov, ki zajema celoten
nabor informacij o racunih. Moznost
prikaza seznama podijetij v hierarhicni
obliki odnosa med sedezem podijetja in
podruznicami. Shraniti se da neomejeno
Stevilo lastnosti.

Kontakti - baza podatkov, ki zajema
celoten nabor informacij o kontaktih.
Unikatna moznost shranjevanja
neomejene koli¢ine naslovov, telefonskih
Stevilk, e-mailov in lastnosti, ki jih
uporabnih lahko spreminja. Sinhronizacija
kontaktov preko Pocket Outlook.

Koledar - uporabite koledar za navigacijo
med kontakti in racuni

Opravila - beleZenje in hranjenje podatkov,
kot so telefonski klici, sestanki, ipd., v
povezavi s kontakti in podjetji.

Izdelki - baza podatkov, kjer se hranijo
podatki o izdelkih in storitvah; opcija
neomejenega dodajanja lastnosti.

Prodaja - baza podatkov Kkjer se hranijo
odprte in zaklju¢ene pogodbe, v povezavi
s kontakti in podjetji; unikatna moznost
dodajanja znacilnosti , kar omogoca

hranjenje maksimalnega Stevila informacij.

Je eden prvih izdelkov na trziscu, ki

omogoca prikaz prodajnih kanalov na
Pocket PC.

Glavne funkcije

Baza podatkov deluje na

MS SQLCE 2.0

* Sinhronizacija kontaktov z Pocket
Outlook

* Neomejeno Stevilo kategorij v skupinah
racuni, kontakti, izdelki in sklenjeni posli

* Neomejeno Stevilo vnosov s katerimi

opisete lastnosti racunov, podijetij,

izdelkov in sklenjenih poslov, kar

omogoca uporabniku shranjevanje

potrebnih informacij

Hranjenje zabelezk za vsak racun,

kontakt, opravilo, izdelek ali sklenjen

posel, kar je vitalno za vsak CRM sistem

* Podpora za multitarifni cenik

Iskanje s pomocjo filtrov omogoca

hiter dostop do iskanih podatkov

Kontekstni meni za ogled kontaktov,
sklenjenih prodajnih poslov, opravil in
zgodovina informacij, ki se nanasajo na
doloceno stranko.

Mobile CRM on Demand deluje na
Windows Mobile 2003 in 5.0. Ta razliCica
Mobile CRM on Demand deluje le na
Pocket PC z operacijskim sistemom
Windows Mobile 5.0 Phone Edition.

Veé podrobnosti o izdelku najdete na
www.MobileCRMonDemand.si

Ce bi radi prihranili tako ¢as kot strogke
vasega poslovanja, smo na voljo:

CRM MIFS

matjaz.krmelj@mifs.si

Tel: + 386 41 469 276

Kidriceva 24, 8210 Trebnje

o
e
H
e @
Mobile Solutions Group Corp




navigacijske naprave
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V zadnjem letu ni prislo do kaksne
vecje revolucije pri razvoju navigacijskih
naprav. Dokoncno so se uveljavili
prenosni modeli, seveda predvsem
zaradi ugodnejse cene. Kljub temu
vgradnih navigacijskih naprav ne smemo
kar tako pozabiti. Koncepti sodobnih
avtomobilov prakticno vedno vsebujejo
vgrajeno infozabavno enoto, ze nekaj
let se pripravljajo nove telematske
storitve, vse to bo pripomoglo, da bodo

navigacijske naprave postale sestavni del
tudi v avtomobilih za navadne smrtnike.

| =

PiSe: BoStjan Okorn
bostjan.okorn@mojmikrosi

snovno vpraSanje, ki ga uporabni-

ku postavi vsaka navigacijska na-

prava, je lahko razre$eno le, e je

name$cena ustrezna digitalna kar-
ta. Zdaj je Zahodna Evropa bolj ali manj kako-
vostno pokrita tudi na ravni lokalnih cest in
manjsih krajev, veliko dela pa izdelovalce kart
¢aka na vzhodu Evrope in Balkanu. Trenutno
se Navteq in Tele Atlas ne moreta pohvaliti,
da ponujata kaj vec kot glavne cestne poveza-
ve in vsaj ulice v najvedjih mestih. Za Sloveni-
jo v najbolj§em primeru to pomeni avtocestni
kri? in dobro pokrito Ljubljana.
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Prispevek lokalnih ponudnikov

K sreCi se obema duopolistoma s kartami
pridruzujejo Stevilni lokalni ponudniki, ki
jim je jasno, da bodo navigacijske naprave
tezko prodajali, ¢e zanje ni kart podrocij,
kjer uporabniki stanujejo (hm, $e ena po-
dobnost z mobilnimi telefoni: kupovali so
jih le tisti, ki so bili prepri¢ani, da imajo
signal tudi v domaci hisi). Pri nas trenutno
edina za navigacijske naprave uporabna
digitalna karta nastaja v ljubljanskem pod-
jetju Monolit, najbolj jo poznajo uporabni-
ki Garminovih naprav, a se njena uporaba
vse bolj Siri tudi k drugim znamkam.

Manj mo?nosti za izbiro imajo uporabniki
vgradnih navigacijskih naprav. Zanje je navad-
no na voljo DVD-plo§¢a, na kateri so zemljevidi
izbrane regije ali celotne Evrope, Slovenija je
pac pokrita, kolikor je (tudi v tem primeru smo
odvisni od dobre volje prej omenjenih ponudni-
kov), kaksnega dodatka v obliki lokalne karte si
tukaj ne morete privoi¢iti.

Opozoriti velja tudi na kruto dejstvo, da poda-
tki na kartah niso ravno najbolj sve¥i. Casovni
zamik med zajemom in trfno dosegljivostjo je
lahko tudi veé kot dve leti, zato ob nakupu pov-
prasajte prodajalca, kako sveZe so karte oziroma
ali je moZna njihova nadgradnja z vsaj eno kas-
nejso razli¢ico. To Se posebej velja za Slovenijo
in druge manj razvite drzave, kjer omre%je hitrih
cest 3ele zacenjajo graditi. Kot primer povejmo,
da trenutna razli¢ica Navteqovih zemljevidov v
Slovveniji $e nima vrisane primorske avtoceste
ez Crmi kal in $tajerske pod Trojanami.
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Tako kot je imel Mobitel ogromno prednost
pred zasledovalci, saj je bil v zacetku sam in
edini, je v Sloveniji Garmin postal sinonim za
navigacijske naprave. Po grobih podatkih naj bi
namrec imel veé kot 95-odstotni trzni dele? pri
prenosnih napravah, razmere pa se trenutno Se
ne izboljsujejo drugim v prid.

Razlog je tu vendarle drugaen kot pri mobil-
ni telefoniji: ko je zastopnik za Garmin postalo
podjetje Geoset, so naredili vse potrebno, da so
se na zaslonih pojavili tudi slovenski zemljevidi.
Sprva nerodni, z veliko napakami, zlasti na manj
prometnih cestah, s¢asoma pa se je njihova ka-
kovost izboljsala. Zal vam e ne moremo poroca-
ti, kako je z veliko nadgradnjo, ki naj bi na trg
prisla konec maja, saj v Casu pisanja prispevka Se
ni bila dosegljiva.

Poleg Garmina slovensko karto v svojih napra-
vah ponuja $e italijanski AvMap, ki pa je evrop-
sko gledano majhen igralec. Bistveno pomemb-
nejsi je madzarski I-go, ki se na spletnih straneh
%e hvali s pokritostjo nase dr¥ave, a trenutno le
z glavnimi cestami. Mad?ari so mo¢ni zlasti v
vzhodni Evropi, kjer njihovo kartografijo izkoris-
&a MyGuide, ki sicer prisega na Tele Atlas.

Drugi prodajalci so se zbudili Sele v zadnjem
letu. Pri Monolitu, ki skrbi za slovenske zem-
ljevide, smo izvedeli, da je zlasti po letosnjem
Cebitu zanimanje zanje mo&no naraslo, seveda
pa je treba te zemljevide nato pravilno zdruZiti z
obstojec¢imi v napravi. Poleg tega se z veanjem
priljubljenosti kupci ne bi smeli ve& sprijazniti
z izbirniki in govorom v tujem jeziku, zato bo v
naslednjih letih Garminov najvedji tekmec tisti,
ki mu bo uspelo ponuditi popolnoma lokalizira-
no resitev.
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Gnela med izdelovalci navigacijskih naprav
je sicer vse vec¢ja. Zahodnoevropski trg namred
izjemno hitro raste, tudi v najrazvitejsih drza-
vah je priloznosti za dobro prodajo $e dovolj, saj
naj bi trenutno elektronsko vodenje uporabljala
le kaksna desetina vseh voznikov — pri nas je
ta dele? vsaj za polovico manjsi, po nasi oceni
je v uporabi med 25 in 30 tiso¢ navigacijskih
naprav (vseh registriranih vozil pa priblizno mi-
lijon). Na evropskem trgu ima najve&ji, okrog
tretjinski trzni dele? TomTom, ki trenutno $e ni
naprodaj v Sloveniji, na drugem mestu je Gar-
min, mocan je belgijski Mio Technologies, ki je
z nekaterimi modeli dosegljiv na naSem trgu, vsi
preostali izdelovalci imajo trzni dele? ni%ji od 10
odstotkov.

V prihodnje bodo konkurenco $e dodatno
zaostrile ve¢namenske naprave. Navigaciji z
dlan¢niki, ki pomenijo uspe$no trfno niso, se
bodo pridruzile Se tiste v mobilnih telefonih.
Seveda je mogoc¢e mobilnik v ta namen upo-
rabljati %e danes, a je treba dokupiti sprejemnik
satelitskih signalov. Na trg zdaj prihajajo prvi
telefoni z vdelanim sprejemnikom, najbr? bo
vanje ?e naloZen tudi digitalni zemljevid. V po-
vezavi z mobilnim omreZjem bi lahko kon¢no
uspeli povezani servisi, s katerimi bi uporabni-
ki vedno dostopali ne samo do najsodobnejsih

navigacijske naprave

N Zahodnoevropski trg izjemno hitro raste, a je prilognosti
za dobro prodajo se dovolj, saj naj bi elektronsko
vodenje trenutno uporabljala le desetina vseh voznikov — pri
nas je ta deleg vsaj za polovico manjsi.

tegne vpraSanje zaupanja — v prometne informa-
cije in podatke s karte.

Pri zadnjih ne gre samo za podatke o razpol-
ozljivih cestah, pa& pa tudi o njihovi kategoriji,
kakovosti, preto¢nosti in podobno. Predvsem v
mestih se rado zgodi, da navigacijska naprava
vodi po navidezno hitrejsih cestah, pa ceprav
preprecujejo, da bi taksna cesta upravicila daljgo
pot. Na drugi strani se je v&asih bolje peljati po
avtocestni obvoznici kot skozi sredi$¢e mesta,
pa Ceprav je prva pot ob&utno dalj$a. Skratka:
uporabnik mora $e naprej misliti tudi sam in
pravilno nastaviti parametre (izraun najhitre;-
Se/najkrajse/optimalne ... poti), da zares dobi
kakovosten rezultat.

S cestnimi informacijami je podobno. Samo
posiljanje signala pa¢ ni dovolj. Treba je vzpo-
staviti celovit sistem pokrivanja cestnega omre%-
ja, ne samo avtocest in glavnih cest, pa¢ pa tudi
lokalnih poti. Vse ve&ja uporaba TMC-ja bi

Vgrajena, prenosna ...?

Vsak tip navigacijske naprave ima svoje svetle in temne strani. Med kupci so dale¢ najbolj
priljubljene prenosne naprave, ki se ponasajo z ugodno ceno, prijaznim uporabniSkim vmes-
nikom in — prenosnostjo. Napravo je brez tezav mogoce vzeti iz avtomobila (kar je pomemb-
no tudi in predvsem z varnostnega staliS¢a), jo prestavljati iz enega v drugo vozilo ali jo celo
nositi s seboj in jo uporabljati med sprehodom po mestu. Seveda pa prenosne naprave niso
povezane z drugimi sistemi v vozilu, kar je lahko problematic¢no, Ce je satelitski signal slab ali

popolnoma izgine (denimo v predorih).

Teh pomanijkljivosti vgradne naprave ne poznajo, saj so povezane s signalom hitrosti vozila
in imajo Zziroskop, da je avtomobil zavil. Kupiti je mogoce Ze serijsko vgrajene, te so navadno
lepo vkljuene v armaturno plos¢o avtomobila in povezane z drugimi infozabavnimi sistemi,
na trgu pa so tudi navigacijske naprave za poznej$o vgradnjo, najveckrat skupaj z avtoradiem.
Vgradnih naprav ni mogoce prenasati iz enega v drugo vozilo — tudi ob prodaji avtomobila

pac ostanemo brez nje.

Uporabniki dlan¢nikov se lahko z navigacijo spoznavajo tudi s svojo napravo, prav tako
uporabniki mobilnih telefonov. V obeh primerih je treba dokupiti anteno za sprejem sa-
telitskih signalov, ¢e ta ni vdelana v dlancnik oziroma telefon. Navigacijske programske
opreme je na trgu dovolj, najvec, seveda za najbolj priljubljene operacijske sisteme (Win-
dows Mobile in Symbian). TakSna navigacijska naprava je bolj kot ne izhod v sili, za
stalno uporabo je reSitev nerodna zaradi majhnega zaslona in zahtevnejSega upravljanja,

ki je med voznjo lahko nevarno.

zemljevidov, pal pa tudi do a?urnih informacij o
dogajanju na cestah.

ZAUPAN]JE?

Storitev TMC (Traffic Messaging Channel)
je %e dodobra spremenila na¢in uporabe navi-
gacijskih naprav. Kdor se vozi v sluzbo dalj kot
samo nekaj kilometrov in ima ved moZnosti,
katero pot izbrati, zagotovo s pridom izrablja in-
formacije o trenutnem stanju prevoznosti cest,
ki jih navigacijska naprava pridobi s signalom
radijskih postaj. Najpreprosteje je, & v nasta-
vitvah nastavi$, da naprava samodejno uposteva
zastoje in te pelje po drugi poti, a to za seboj po-

namre¢ lahko povzrotila kolaps na obvoznih
cestah, saj bi se nanje zacele preusmerjati vse
vedje mnozice. V tujini zato Ze razmisljajo, da
bi vzpostavili dvosmerno obves¢anje in bi v pri-
meru vedjih zastojev ali hujsih nesre¢ voznike,
ki so od kraja zastoja bolj oddaljeni, preusmerili
na druge poti kot tiste, ki so zastoju blizje.

Idej je veliko, v prihodnosti zato pri¢akujemo,
da bodo navigacijske naprave zares postale del
naSega vsakdana, ne glede na to, koliko bomo
z njimi skusali najti nam doslej neznane tocke.
Zal se v zgodbo z dinami¢nim vodenjem Slo-
venija vklju¢uje nadvse pocasi, saj kljub obilju
radijskih postaj niti ena ne oddaja signala TMC

— je pa res, da bi bilo pred tem treba bistveno
izboljati obvestanje o stanju na cestah, ki je
trenutno preve¢ vezano na avtoceste.

DODATKI

Danasnje navigacijske naprave niso namenje-
ne le vodenju po bolj ali manj znanih cestah.
Vgrajene v avtomobil delujejo kot del infoza-
bavnega sistema, ki je bolj ali manj preprosto
upravljiv z enega samega mesta. Prednost je lah-
ko tudi v povezavi z vgrajeno prostoro¢no napra-
vo, saj omogo¢a hitro iskanje poti do shranjenih
stikov. Podobno funkcionalnost je mogoce sre-
¢ati Se v dlanénikih oziroma mobilnikih z na-
vigacijsko napravo, obstajajo pa tudi prenosne
naprave, ki ponujajo prostoro¢no telefoniranje.

Ko kupujete navigacijsko napravo, povprasaj-
te po koli¢ini prostega pomnilnika in mo#nosti
njegove razsiritve. Prostor boste namre¢ lahko
porabili na razli¢ne nacine. Z vodenjem je naj-
bolj povezana mo#nost uporabe novih zemljevi-
dov —ne samo dr?av, ki niso vklju¢ene v osnovno
karto, pa¢ pa tudi posebnih zemljevidov, kot so
topografske karte, turisti¢ni zemljevidi in podo-
bno. Ker so navigacijske naprave vedno z nami,
so uporabne kot prenosni pomnilniski mediji
(in se znajo tako tudi predstaviti raunalniku),
veliko jih ima mo¥nost pregledovanja fotografij,
ob predvajalnikih digitalne glasbe je lahko vde-
lan celo predvajalnik videa.

Ker vsak tovrstni dodatek nekaj doda tudi h
kon¢ni ceni, so izdelovalci razvili celo paleto
navigacijskih naprav, ki se po osnovni funkci-
onalnosti prakti¢no ne razlikujejo med seboj.
Ce %elite samo golo navigacijo, bi vas pri izbrani
znamki lahko nateloma zanimala le cena mode-
la, a vseeno preverite kakovost zaslona. Pri hi-
trosti izratunavanja poti danes ne bi smelo biti
vegjih razlik, tudi preracunavanje, ko zgreSimo

vvvvv

vec nekaj sekundah.

IZBIRA

Kot smo Ze zapisali, je v Sloveniji trenutno
najbolj smotrno kupiti Garminovo navigacijsko
napravo in doplacati za slovenski digitalni zem-
ljevid (zraven boste dobili e dokaj dobro pokri-
tost Hrvagke in bolj kot ne osnovno pokritost
Bosne in Hercegovine). Druga mo?nost so na-
vigacijske naprave AvMap, kijer je izbira manj$a
in so zaradi velikosti manj prikladne za prena-
Sanje. Sasoma se bo izboljsala tudi Navteqova
oziroma Tele Atlasova pokritost Slovenije, kar
pomeni, da bodo v postev prisle Se naprave dru-
gih znamk, a zaenkrat vam za uporabo v Slove-
niji navigacijsko napravo brez dodatne, lokalne
slovenske karte ne priporotamo.
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triki in nasveti

Google namesto P2P

Google je spletni iskalnik. To vemo vsi. Kaj pa je spletno iskanje? Je iskanje spletnih
strani, ki vsebujejo kljucne besede, ki bi lahko bile povezane s stvarmi, ki jih iS¢emo.

PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikrosi

A4

e v iskalnik vpiSemo na primer bese-

do zaba, se bodo prikazale povezave

do strani, ki vsebujejo besedo Zaba;

e zapiSemo besedi zelena Zaba, se
bodo prikazale strani, ki vsebujejo obe besedi
ali le eno. Ce %elimo poiskati strani, ki vsebu-
jejo oba pojma, lahko vpiSemo zelena +zaba.
Ce %elimo poiskati strani, ki vsebujejo obe
besedi eno za drugo, vpiSemo »zelena Zaba« v
narekovajih. V¢&asih pa bi radi poiskali pojem,
ki se velikokrat pojavlja v neki besedni zvezi,
a te zveze ne Yelimo. V nafem primeru bi to
bil recimo pojem zelena, ne %elimo pa, da bi se
zraven pojavljal tudi pojem Zaba. V tem prime-
ru vpiSemo zelena -%aba. In tako naprej. A to
so pravzaprav osnove iskanja ne le v Googlu,
ampak tudi v drugih spletnih iskalnikih.

Obstajajo tudi klju¢ne besede ali besedne zve-
ze, ki nam lahko pomagajo pri to¢no dolo¢enem
iskanju. Ena od njih je na primer »index of«.
To sta besedi, ki v internetu velikokrat pomeni-
ta oznako, ki pomeni, da gre za vsebino nekega
imenika oziroma mape, te pa obi¢ajno ne vsebu-
jejo indeksa. In zakaj mape? V mapah lahko naj-
demo marsikaj, esar neposredno s spletne strani
ni mogoce videti ali sneti, saj prek brskalnika z
vpisom obi¢ajnega naslova URL niti ni doseg-
ljiva. To dejstvo lahko s pridom izkoristimo za
iskanje dolo¢enih tipov datotek. In kaj nam to
prinese? Predvsem hiter dostop do datotek, vet-
inoma bistveno hitre;jsi kot prek omre%ij P2P.
Pa si oglejmo primer. Recimo, da ho¢emo

poiskati glasbo v obliki MP3. Ja, saj vem, da je
snemanje avtorsko zasitne glasbe nelegalno po-
Cetje, a ker je te v spletu veliko, je primer toliko
nazornejsi. Pa k stvari. Vzemimo, da ho¢emo
v spletu iskati Mozartovo glasbo. V Googlovo
iskalno vrstico vpiSemo izraz:

intitle:”index.of” (mp3|mp4|avi) Mozart

A preden se posvetimo analizi rezultatov, si
oglejmo, kaj ta ukazni niz oziroma iskanje sploh
po¢ne. Prvi del, torej intitle:»index.of« pove,
naj Google i8¢e po straneh, ki imajo v naslovu
(intitle) besedilo index of. Nato v oklepaju sle-
dijo tipi datotek, ki naj se prika¥ejo. Te moramo
med seboj lotiti z navpi¢no &rto. Ce je ne naj-
dete na tipkovnici — desna tipka Alt (ali Alt-
Gr)+W. Za oklepajem sledi ime datoteke. Ce je
v imenu vel besed, te lo¢imo s piko. S tem bomo
iskalniku povedali, naj i3¢e besede, ki so logene
s presledkom, pod&rtajem, piko in $e ¢em. Torej
nekak joker.

Kot rezultat dobimo kup povezav, ki ka%ejo na
mape z datotekami. A na Zalost je tega veliko,
zraven pa so zmeSane tudi obi¢ajne spletne stra-
ni. Se lahko tega »spama« kako resimo? Lahko,
&e dodamo 3e stikala:

-html -htm -php -asp -cf -jsp

Oznake za minus oziroma pomisljajo bodo
Googlu povedali, da naj iz svojega iskanja od-
strani vse povezave na spletne strani oziroma da
nocemo nicesar drugega kot datoteke oznadene-
ga tipa. Celoten ukaz se bo torej glasil:

intitle:”index.of” (mp3|mp4|avi) Mozart -html
-htm -php -asp -cf -jsp

Rezultat tak$nega iskanja bo bistveno boljsi.
Sicer vseh povezav na spletne strani ni mogoce
popolnoma »izfiltrirati«<, a mo?nost, da bomo
nadli to, kar i¢emo, se krepko poveca. Kar pa je
$e pomembneje — snemanje datotek je, ko naj-
demo dober vir, izredno hitro, obi¢ajno mnogo
hitreje kot prek katerega koli drugega programa
tipa eMule, LimeWire ali podobnih.

Slaba stran tega nacina je v tem, da je vsakic
treba napisati ta dolg iskalni niz. A ¢e uporab-
ljate Firefox, je zadeva precej la?ja. Ta namrec
omogoca izdelavo taksnega zaznamka, ki vsebu-
je iskalni niz kot klju¢no besedo. Ko %elimo nato
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iskati dolo¢ene tipe datotek, vpiSemo le klju¢no
besedo, na primer »glasba«, in iskanje se spro.
In kako izdelati tak zaznamek?

Najprej sprofite iskanje z opisanim ukazom.
Nato oznacite dobljeni spletni naslov, torej vse,
kar je v oknu naslova. Vrstica bo v primeru iska-
nja datotek mp3 videti nekako takole:

http://www.google.si/search?q=intit1le%$3A%22ind
ex.0f%22+ (mp3) +Mozart+-html+-htm+-php+-jsp. ...

To vsebino prekopirajte v Bele?nico, nato pa
v njej poiséete besedo Mozart in jo zamenjate s
%s, da se bo glasila:

http://www.google.si/search?q=intit1le%$3A%22ind
ex.of%22+ (mp3) +%s+-html+-htm+-php+-sp ...

Zdaj to besedilo spet oznadite in s Ctrl+C ko-
pirajte v odloZisce. V Firefoxu izberite Ctrl+B da
se odprejo bliznjice oziroma zaznamki in izberi-
te dodajanje novega zaznamka. Prikazalo se bo
okno, v katero je treba vpisati tri stvari. V vrsti-
co Ime vpiSemo ime zaznamka, recimo Glasba,
Index of ali kaj podobnega. Je &isto vseeno, saj
gre le za identifikacijo zaznamka. V vrstico Me-
sto s Ctrl+V prekopirajte spremenjene rezultate
iskanja, torej naslov, v katerem ste Mozart na-
domestili s %s, v vrstico Kljuéna beseda pa na
primer glasba. Nato zaznamek shranite.

Lastnosti zaznamka “Nov zaznamek" [zi
Ime: Glasba
Mesto: | \%22index.of %22-+mp3) +EE+html+-|

Kljuéna beseda: | glasba
Opis:

[] Ta zaznamek nalagaj v stranski vrstici

l Vredu |[ Prekliéi ]

V Firefoxu lahko Googlovo iskanje shranimo
kot zaznamek.

Zdaj se lahko zatne zabavni del. Ce imate
tako shranjen zaznamek, lahko v naslovno vr-
stico Firefoxa vpiSete le »glasba Mozart« (brez
narekovajev) in dobili boste to¢no to, kar ste
dobili s tisto prejnjo dolgo klobaso. Firefox bo z
ukazom zagnal iskalnik tako, da bo uporabil za-
znamek s klju¢no besedo glasba, v njem pa %s
zamenjal s tem, kar ste napisali.

Seveda lahko namesto Mozart vpisete karkoli
in Google vam bo poiskal to, kar Zelite. Ce na
primer Zelite poiskati pesem z naslovom Moja
prva pesmica, bo ukaz kar »glasba moja.prva.
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pesmica« (seveda brez narekovajev). Kot vidite,
lahko tudi tu namesto presledkov uporabite pike
in s tem isCete tudi datoteke, ki imajo med bese-
dami namesto presledkov kak drug znak.

Na podoben natin si lahko izdelate zaznamke
tudi za iskanje film¢kov, kjer namesto mp3 oziro-
ma oznak za zvone datoteke vstavite oznake za
filme, lahko is¢ete datoteke PDF in podobno.

HITREJSE BRSKANJE

Vsi si Yelimo hitreje brskati po internetu, a
smo omejeni tako s hitrostjo povezave do po-
nudnika internetnih storitev kot tudi s hitrostjo
stre?nikov oziroma spletnih strani, do katerih
dostopamo. Ali res ne moremo narediti ni¢esar?
No, nekaj lahko. Spletni brskalniki, pa naj gre
za Internet Explorer ali Firefox, so ob namestitvi
obi¢ajno prirejeni za delo prek klicne povezave.
To s preprostimi besedami pomeni, da omogo-
Zajo le eno povezavo do ciljnega strefnika. Ce
imamo hitrejso, torej Sirokopasovno povezavo,
je teh povezav lahko ve&. A brskalnik sam po
sebi tega ne ve, zato mu moramo to dopovedati.
Pa si oglejmo, kako to narediti za oba najbolj
uporabljana brskalnika.

Do nastavitev Firefoxa pridemo tako, da ga
zaZenemo, nato pa v vrstico povezav vpisemo
ukaz about:config. Odprlo se bo dokaj konfuzno
okno, kjer bo cel kup nastavitev. A ne ustrasi-
te se. V vrstico Filter vpiSite besedico network.
http in seznam se bo zmanjsal in prikazal le
nastavitve, ki so povezane s tem, kar ho¢emo
narediti. V seznamu poisCite vrstico network.
http.pipelining. Videli boste, da je nastavljena
na false. Dvojno kliknite na njej in spremeni-
te nastavitev na True, s ¢imer boste vkljudili
moznost ved hkratnih povezav. Nato poiiite
vrstico network.http.pipelining.maxrequests,
jo dvojno kliknite in najvegje Stevilo povezav
povedajte s 4 na 10. S tem boste Stevilo povezav
povecali na 10.

Zdaj zaprite Firefox in ga ponovno zaZenite.
Poskusite z brskanjem in ugotovili boste, da je
hitrejse.

3 about:config - Mozilla Firefox
Datoteha Legjerje Poged Zgodevine  Zamamb  Soeplock  Orodjs  Pomed

Pri tem triku naletimo na hrosc¢a
oziroma ocitno nepravilen pre-
vod v Windows XP. Ko izbere-
mo dodajanje kljuca DWORD
v Windows XP, nam slovenska
razli¢ica da na voljo v vnos v
SestnajstiSkem ali  dvojisSkem

Urejanje vrednesti DWORD

12 3} | Foit DWGRD Value

nacinu, angleSka pa Sestnajsti-
Skem (hexadecimal) ali deseti-
Skem (decimal). A to naj vas ne

Napaka v prevajanju Windows XP - dvojisko in
decimalno nista ravno enaka stevilska sistema.

moti, saj bo rezultat v bistvu zapisan v decimalni vrednosti, torej bo Stevilo 10 res deset in

ne 2, kot bi bilo v dvojisSkem zapisu.

morate s Start/Za¥eni in vpisom ukaza regedit
zagnati urejevalnik registra. V njem poiscite
kljug:

HKEY CURRENT USER\Software\Microsoft\Windows)\
CurrentVersion\Internet Settings

V njem bi moral biti dva vnosa, imenovana
MaxConnectionsPervO_lServer in MaxCon-
nectionsPerServer. Ce ju imate, ju dvojno klik-
nite in povedajte njuno Sestnajstitko vrednost
na ‘a’ (brez narekovajev) oziroma »dvojisko« na
10 (zakaj smo dvojisko zapisali v narekovajih,
prevberite v okvircku).

Ce vnosov nimate, ju lahko tvorite sami. V
oknu kljuca kliknite z desno tipko in izberite
Novo — Vrednost DWORD. Kot ime klju¢a
vpiSite MaxConnectionsPer0_1Server (ni&
— podértaj — 1, da ne boste mislili, da gre za
&rko O), oznatite dvojisko in v okence vpi-
gite Stevilko 10. Nato okence zaprite. Enak
postopek uberite 3e
za klju¢ MaxCon-
nectionsPerServer
in tudi vrednost
DWORD postavite
na dvojigkih/deci-
malnih 10 oziroma
Sestnajstiskih a.

£ Urejevalnik registra

] Tracng
(23 ey Manager
E0] v
i (5 Vsl Basic
B veutstudo
® 1 wag
5] whem
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Zdaj zaprite register
in zaZenite Internet

Iebran e T Stenge Vrsta Wrednost
gwanetworkhttp.max-connections dolofeno  integer 24
http. i p dolofens  integer B
dolofens  integer 4
network.hitp.accent-encoding privzeto string oo defiate
etk hitp. acrept. default privzato siring tectjam
s tveork_hitp.default-codet-type priveeto string
netwerk.hitp.keep-sive privzetn boclean  bue
netveork_hitp.keep-aive. tmeout privzetn integer 300
e bork_hitp.max-connections: privzeto nteger o
e tork.hitp.max-connections-per-server privieto integer L]
4

network.hitp max-persistent Connectons-per-proxy privesto integer

Z dvema preprostima nastavitvama lahko pospesimo brskanje po

internetu.

Nastavitve Internet Explorerja se skrivajo
v registru sistema Windows, in ne v programu
samem. Ce jih Zelite prilagoditi svojim Zeljam,

Explorer. Tudi tu bo
razlika kar opazna.
Morda ne pri iskanju
strani, a pri izpisova-
nju vsekakor.

Seveda v nobenem
primeru ne smete pri-
Cakovati Cudeev in
misliti, da boste zdaj
ne vem kako pospesili
delovanje svoje internetne povezave. Vse, kar
ste naredili s tem, je, da ste brskalnik bolj pri-
lagodili hitrosti svoje internetne povezave.

[PERERR TP ST B e

OZADJE
MAPE

Ozadja vsebin map so dokaj dolgotasna zade-
va. Obi&ajno so bele, na njih pa so oznake map
in datotek, zapisane s ¢rno barvo. Ali res mora
biti vse tako monotono? Ali je mogode ozadje
narediti bolj veselo? Seveda gre. Z uporabo pre-
prostega trika lahko za ozadje mape dolo¢imo
tudi fotografijo. Pa k triku.

Najprej odprite BeleZnico in v dokument vpi-
Site naslednje tri vrstice:

[{BE098140-A513-11D0-A3A4-00C04FD706EC) ]
iconarea image="D:\Temp\Ozadje.jpg"
iconarea_text=0x00000000

Druga vrstica naj kaZe na sliko, ki bi jo
radi uporabili za ozadje mape. V naSem pri-
meru je slika na disku D, v mapi Temp, njeno
ime pa je Ozadje.jpg. Ta dokument shranite
z imenom desktop.ini nekam na disk, da ga

A Ime weta Podath
(8] eivzeta) REG_S2 fvrednast i nastaviiens)
] stoConsghrony REG 52 viinet.dl
) certBoateevocaton REGDWORD (0000000 (2)
it CaringtsPages REGDWORD  (wDODD00O (1)
aberariane REG.S2 sarmn banovic 3 et
[ enablenutodal REG_EMNARY 00000000
|enableratp]_1 REGDWORD  Cui000000I (1)
Elenaierieganate REGDWORD (00000001 (1)
[Hcibabseroffine REGDORD 2300003000 ()

3 Internet Explorer optimiramo prek urejevalnika registra.

boste lahko nasli, lahko pa tudi kar na na-
mizje. Nato skopirajte dokument v mapo, ki
bi ji radi spremenili ozadje. Vzemimo, da bo
radi spremenili ozadje mape Fotografije, ki je
na disku E. Datoteko prekopiramo v mapo
Fotografije, nato pa izberemo Start/ZaZeni in
vpiSemo ukaz:

Attrib +s “E:\Fotografije”

Nato zapremo vsa morebitna okna Raziskoval-
ca, da se spremembe uveljavijo, nato pa ga spet
za¥enemo. Ce se premaknemo v mapo E:\ Foto-
grafije vidimo, da imamo zdaj ozadje druga¢no
—na njem je slika, ki smo si jo izbrali.
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Opravila za datotelos in mape & Fie Folder
ST Fie Felter
O Ustvari nove mage. Fie Folder

) Objari to mapo v splets
el Daf o maxps v shapro rabo

Dregs mests

e DATA B
i) Mop dokument

() Dokumenti v sagni rabd
i Moj rodumsink

Ozadje mape je s fotografijo neprimerno prijaznejse.

V besedilnem dokumentu je tudi vrstica ico-
narea_text. Ta dolo¢a, kaksne barve Jao bese-
dilo oziroma imena map in datotek. Ce zaradi
fotografije ¢rna ni primerna, lahko tudi to barvo
spremenite. To naredite tako, da zadnjih Sest
mest Stevila 00000000 spremenite v skladu s
Sestnajstisko vrednostjo barve, ki bi jo radi. Ce
bi radi besedilo v beli barvi, se bo zadnja vrstica
glasila:

iconarea_text=0x00FFFFFF

In kako ugotovite Sestnajstiske vrednosti
barv? Najla%e kar tako, da obis¢ete kaksno splet-
no stran, kjer so te barve opisane. Na primer
http://htmlhelp.com/cgi-bin/color.cgi.

Na enak nacin lahko opremimo z ozadji tudi
druge mape. Datoteko desktop.ini prekopiramo
vanje, spremenimo pot in ime slike, ki bi jo radi
za ozadje, spremenimo barvo in uporabimo ukaz
Attrib. Seveda zdaj za to, novo mapo. Vzemimo,
da hotemo v mapi »Moja glasba« na disku D
za ozadje sliko, ki je na disku C: v mapi Slike
in nosi ime Slika5.jpg, besedilo v mapi pa ho-
¢emo bele barve. Datoteko desktop.ini najprej
prekopiramo v mapo »Moja glasba«, jo dvojno
kliknemo, da se odpre in jo spremenimo, da bo
videti tako:

[{BE098140-A513-11D0-A3A4-00C04FD706EC} ]
iconarea image="C:\Slike\Slika5.jpg"
iconarea_text=0x00FFFFFF

Zdaj z Start/Za¥eni uporabimo ukaz Attrib +s
“D:\Moja glasba” in zadeva je urejena.

STRAN Z OKNI

Oglasevanje na spletnih straneh nekako pre-
nesemo, Ce gre za preproste oglase, ki se odprejo
v strani sami. Ti so sicer nadle?ni, a jih nekako
»porremo«. Povsem drugale pa je z oglasi, ki
nam odpirajo nova okna. Ti pa prav Zrejo Zivce.
A se jih lahko kako re$imo? Obstaja nacin.

Vetina »legalnih« oglasov se objavlja preko
spletnih servisov, kot so doubleclick.com, ads.
google.com in podobnih. Te servise lahko blo-

kiramo. A kako? V mapi C:\WINDOWS\sy-
86
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stem32 \drivers\etc
boste nasli datoteko
hosts brez koncnice.
Ce jo odprete v Beles-
nici boste videli, da je
v njej najprej uvodno
nakladanje, nato pa en
sam vnos, ki so glasi:

Datum spremembe
22042005 16:03
10.01.2006 1:25

31.12.2006 16:44

1.1.1.1
localhost

Stevilka na zagetku
je ciljni IP-naslov, sle-
di pa ji ime gostitelja.
Vsaki¢, ko se bo vas
ratunalnik prikljucil
na neko spletno stran
oziroma gostitelja, bo
najprej preveril to da-
toteko. Ce bo za tega gostitelja nasel naslov v
tej datoteki, se ne bo priklju¢il nanj, ampak na
naslov, dolo&en v tej datoteki. Kaj bi se zgodilo,
&e bi temu vnosu dodali vrstico:

1.1.1.1 google.com

Po logiki stvari bi se moral naslov google.com
prikljuciti na nas ra¢unalnik, ki nosi vedno ozna-
ko 127.0.0.1. In prav to se zgodi — &e v datoteko
hosts vklju¢imo to vrstico, bo stran google.com
nedosegljiva. Tega seveda notemo, zato google.
com ne bomo vpisali v datoteko hosts. Lahko pa
bi vpisali kak$ne druge strani, za katere vemo, da
odpirajo ne¥elene oglase. A katere so te strani?

B hosts A

Qessteis Ureanje Qb Pogied Pemol
# Copyright {c) 1993-1999 Microsoft Corp.

#

# This Is a sample HOSTS file used by Microsoft TCR/TP for Windows.
#

# This file contains the mappings of IP addresses to host names. Each

# entry should be kept on an Individual line, The IP address should

# be placed in the first column followed by the corresponding host name.
# The IP address and the host name should be separated by at least one
# space.

#

# Additionally, comments (such as these) may be inserted on individual
# lines or following the machine name dencted by a '#' symbal.

®

# For example:

# 102.54.94.97  rhing.acme.com & SOUrCE Server
# 38.25.63.10  x.acme.com # x client host
127.00.1  localhost

V datoteki hosts je mogoce blokirati strani,
ki odpirajo oglase.

Sami jih bomo seveda tezko iskali. A to niti ni po-
trebno, saj so to naredili %e drugi. Ce v kak$nem splet-
nem iskalniku vpiSete iskanje datoteke hosts, boste
dobili veliko rezultatov. Da vam bo laZje, lahko obi-
$Cete kar stran www.mups.orglwinhelp2002/hosts.htm.

Z nje lahko snamete datoteko hosts.zip. Arhiv
vsebuje paketno datoteko tipa mvps.bat, ki jo za-
Yenemo in datoteka hosts se bo posodobila tako,
da se bodo v njo dodale vse strani, ki so jih upo-
rabniki nagli in ki vsebujejo taksne ali drugatne
oglase. Preden pa zaZenete datoteko bat, je dobro
narediti varnostno kopijo datoteke hosts za pri-
mer, e bi snovalci malce pretiravali in bi ugoto-
vili, da so blokirane tuvdi strani, za katere bi radi,
da se vam prikaZejo. Ce po zagonu datoteke bat

spet odprete datoteko hosts, ugotovite, da je v njej
kopica vnosov. Ja, res je, toliko strani je, ki vam
odpirajo razne reklame. Bolje re¢eno, so odpirale
in veZ ne bodo.

[ connd I. Pogyd Bomed

# Disclaimar: this file &5 free to wse, however & 5 NOT = -
& permitied to post on amy other sibe vithout permission, 2
® "

& This work i ficensad under the Creative Commans 1
¥ Attributi erca-Sharedlie Licanse. ¥
B T

127.0.0.1 locshhost

Sstort of lines added by WinHeln 2002
2 [Misc -2
127.0.0.1 adafnat

127.0.0.0 asy.atiww.net

127.0.0.1 wwew.abrsearcher.com 2[Spamdexing][Microsoft. Strider]
127.0.0.1 abe-search.info

127.0.0.1 wwwwr,sbocdcom S{Adware AE0Toolbar]

127.0.0.0 wwer,aceripnet @ [Win2jAdware. 18050lutions]

127.0.0.1 phpadsew.sbac.com
127.0.0.0 aabnad.net
127.0.0.1 boabradnet
127.0.0.1 c.sbasdnet 2{IE-SpyAd]
127001 dabradoet
127.0.0.1 eabnad.net

Spremenjena datoteka hosts, ki preprecuje
odpiranje nadleznih oglasov.

Dobra stran tega nacina je, da ni odvisen od
brskalnika ali kak§nega drugega programa, ki do-
stopa do interneta. Deluje namre¢ na sistemskem
nivoju in velja za vse programe v ra¢unalniku.

Tak na&in velja za uporabnike sistema Win-
dows XP. Kaj pa drugi? Tudi drugi imajo to dato-
teko, le da na drugih mestih v Windows 2000
je datoteka v mapi C:\ WINNT\SYSTEM32\
DRIVERS\ETC, v Windows 98/ME pa v C:\
WINDOWS. Kaj pa Windows Vista? Datoteka
je na enakem mestu kot v Windows XP, le da
datoteke bat ni mogoce neposredno izvesti. Na-
vodila, kako usposobiti Visto, da sprejme novo
datoteko hosts lahko najdete na naslovu www.
mups.orglwinhelp2002/hostsvista.htm.

KJE JE STREZNIK?

Med brskanjem po internetu ste se morda Ze
kdaj vprasali, kje za vraga pa je strenik, v kate-
rega ste se prikljucili. Ali lahko to kako ugotovi-
mo? Lahko, a z malo rezerve.

Najprej potrebujemo IP-naslov streZnika, ki
ga Yelimo locirati. Eden od na¢inov, da ga najde-
mo, je uporaba ukaza Traceroute, ki je nekaksen
slednik poti od nasega do ciljnega racunalnika.
Ukaz za¥enemo tako, da najprej zafenemo ukaz-
no vrstico — najla¥je tako, da izberemo Start/Za-
Yeni in v okence vpi§emo ukaz cmd. V ukazno
vrstico nato vpisemo ukaz:

Tracert ime streZnika

Seveda ime_strefnika nadomestimo s stre?ni-
kom, katerega lokacijo ¥elimo najti. Vzemimo,
da je to kar Google, torej bo ukaz tracert www.
google.com.

Ko se operacija kon¢a, bo na koncu zadnjega
»skoka« viden [P-naslov cilja, v naSem primeru
strernika Google. A ta Stevilka nam ne pove ni¢-
esar. Potrebujemo torej pomo¢. Ena od mo#no-
sti je, da obig¢emo spletno stran www.ip-adress.
com. Ta omogota geografsko dolo¢anje IP-na-
slovov. Vanjo vpi§emo [P-naslov in na zaslonu
se prikaZe kraj in (v Ameriki) postna Stevilka,
kjer je streznik.
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Izposoja DVD filmov na dom

PHILIPS

Prenosni kino za filmske uzitke na poti

PHILIPS PET730

Vam doma preprosto zmanjka ¢asa za filme? Brez panike. Resitev predstavlja Philipsov
prenosni DVD predvajalnik PET730, ki vrhunsko kakovost slike in zvoka omogoca
kjerkoli in kadarkoli. Na letalu, zadnjem sedezu avtomobila ali preprosto takrat, ko
potrebujete oddih, lahko s tem predvajalnikom predvajate filme razli¢nih formatov, USB
vhod pa vam omogoca tudi poslusanje glasbe ali pregledovanje fotografij. Pa pozabite na
tegobe nezadovoljive slike in mrtvih tock na LCD zaslonu. Philips vam s tem
predvajalnikom zagotavlja jasno, visokolocljivo sliko, ki se je ne bi branil noben vegji
LCD televizor.

TELEFONSKA STEVILKA ZA PRIJAVO 1 2 0 €
040 77 77 11 (28.756,80 SIT)

NajboljSe cene za iTIVljevce!

Priznamo! iTIVljevci so v priviligiranem poloZaju. Ne samo, da edini v Sloveniji gledajo najboljse filme za samo 0,7€",
ampak imajo priloznost, da kupujejo Philipsove naprave za domaci kino po posebnih subvencioniranih cenah, ki so ie

kar smesno nizke. Morda zaradi tega kar 98 6% narocnikov priporoca iTIVI tudi vam!

32-paléni
sirokozaslonski
televizor LCD
Philips

— 599€

Nove dimenzije 99€

domacega kina!
Philips

——

Brezplacni DVD I
predvajalnik
Philips 0

[ ] [ ] [ ] o
Subvencionirana ponudba iTIVI velja za vse nove in obstojece uporabnike iTIVI narocniskega paketa 3DVD oziroma 5DVD hkrati, ki sklenejo oziroma podalj$ajo narocnisko razmerje www ItIVI s I
ziTIVI za 6 oziroma 12 mesecev. “Cena izposoje izratunana iz mese¢ne naro€nine in Stevila moznih izposoj. [ ] [ ]



1P 1P or ISP location: Ljubljana in Bohinj

Locate IP Address Aol a4

How lo Get © Address

P addess 8510 4114
Location of this IF address: Ljubljana in Bohinj

Z ukazom tracert lahko najdemo pot od nasega racunalnika do
katerega koli v svetu.

3 My IP Address Lookup and IP Add
Qatoteka  Urgisrje  Pogled  Zgodovine  Zamamid  foapock  Opodja  Pomed

ycator. Hide my IP addrn fo. - Mozilla Firefox

IP Address city: Mountain View
IP postcode: 94043

1P latitude: 37419201

IP longitude:  -122.057404
15P: Gaogle
Organization:  Google

P 2N\ :
Coogle  upsnzucr Tedssos =

od dejanske
lokacije.

Prek naslova www.ip-adress.com lahko najdemo kraj, v katerem je

dolocen streznik.

] ] u ] u

Vistini triki
Windows Vista je sicer Sele priSel na

»svet« a je zanj na voljo ze nekaj tri-
kov, ki nam lahko olajSajo vsakdanje delo z
njo. Pa si oglejmo dva.
V prej8njih razli¢icah Windows imamo na voljo
vrstico hitrega zagona programov. To je tisti
del poleg gumba Start, kjer imamo ikone naj-
pogosteje uporabljanih programov, ki jih za-
ganjamo kar od tam in nam jih ni treba iskati
med programi v meniju Start. Tudi Vista ima
to vrstico in nain njene uporabe je popolnoma
enak. Z enim dodatkom. Do teh programov je
mogocCe priti kar prek tipkovnice. Ce drZzimo
tipko Windows in pritisnemo Stevilko 1, se bo
zagnal prvi program z leve, ¢e Windows in 2
drugi in tako naprej. Zato vam predlagam, da
si ikoni za prikaz namizja in preklapljanje med
okni premaknete na desno, tako da bodo tisti
programi, ki jih pogosto uporabljate, dosegljivi
preko Stevilk 1, 2 in tako naprej.

S kombinacijo tipk Windows in stevilkami
do hitrega zagona programov.

88

Drugi trik, ki pride v€asih kar prav, je uporaba
miskinega koleScka za povecevanje in zmanj-
Sevanje slike. Do zdaj smo bili v brskalnikih,
bralnikih PDF in Se kje, navajeni povecevanja
in zmanjSevanja slike na nacin, da smo drzali
tipko Ctrl in vrteli koleS€ek na miski. No, v Visti
je ta nacin na voljo Se drugje. Recimo na na-
mizju. Ce drzimo tipko Ctrl in vrtimo kolescek
na miski, se bodo ikone na namizju vecale in

E-o @ L6 [l ™ [X mivoetes.on [[&] [G-l
@rimi, [n 8 i vy Streznik A stvar je e boljsa. Ce kliknemo na mapo, se
I 1p-address.com - locate and show my IP address Mojmikro.si, odpre satelitska fotografija kraja, kjer naj bi bil
o s IP address & IP location [, [ie [ S me ]  tako karta, je stre?nik. No ja, slika ni najnatanénejia, a ob&u-
ﬁ ':_2_09'3_5'_1_?9'99_}: _ nstrerasen ®1  v Bohinju, ki tek, kje je, pa vendarle dobimo. Pri iskanju Go-
P Router SN T T @ E“i'i':':‘:'i?':'::%.m"' je nekje blizu oglovega stre?nika dobimo to¢ko na parkiriicu
— DEnCR P—— Metelkove v neke zgradbe, ki je morda celo Googlova stavba
IP address: 209,95 129.99 sy Ljubljani, kar je v Mountain Viewu, pri iskanju stre?nika www.
ol e e nekaj sto metrov mojmikro.si pa smo postavljeni nekam blizu

Metelkove, v, tako ip-adress.com, Bohinj.

Kakor koli Ze, je metoda je morda malce ne-
to¢na, a nam vseeno da boljsi vpogled, kje je
kak stre?nik, in e ne drugega, je stvar prav za-
bavna.

manj$ale, odvisno od smeri vrtenja. Ce pa
isto stvar naredimo v Raziskovalcu, se bodo
datoteke in mape prikazovale v razlicnih
nacinih — razlicno velike ikone, seznam,
podrobnosti ... Ce na primer raziskujemo
mapo, kjer so fotografije, le pritisnemo Ctrl,
zavrtimo kolescéek in Ze dobimo prikaz slicic
namesto le dolgoCasnih imen datotek.

Povecevanje
ikon na
namizju s
pomocjo

tipke Ctrl in
kolescka.
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Prave in navidezne ...

Ob nakupu raCunalnika se velika vecina novopecenih lastnikov ne obremenjuje

s tem, s pomogjo kaksne tipkovnice bodo komunicirali s svojo novo pridobitvijo.
Veliko k takdnemu razmisljanju pripomorejo tudi prodajalci, ki nakupu
ratunalniskega kompleta mnogokrat »brezplacno« dodajo Se komplet racunalniskih

zvocnikov, mike in tipkovnice.

Pise: Uro$ Florjanci¢
uros.florjancic@mojmikro.si

aCeloma so tudi tiste najcenejSe tip-
kovnice, za katere oditejemo zgolj
slabega starega jurja, povsem dovolj
kakovostne in udobne za delo. Ker pa
se nae potrebe razlikujejo, je na trgu velika po-
nudba. Eni prisegamo na brezvrvi¢ne modele, ki
nas med delom na prezasedeni razmetani mizi ne
omejujejo z dol¥ino kabla, drugi imajo radi er-
gonomsko oblikovane, spet tretji si Zelijo takine
z nesteto dodatnimi funkcijami. Tipkovnice se
razlikujejo tudi po trdoti, glasnosti in razpore-
ditvi tipk, da niti ne omenjamo tistih odpornih
na vodo in svetle¢ih ter modelov, ki z videzom
namigujejo, da niso iz najega osoncja. Nasteva-
li bi lahko $e naprej, a bistvo je, da je ponudba
ogromna, vsak pa se sam odlo¢i, kaj potrebuje in
kako globoko je za to pripravljen se&i v Zep.

KO TIPKOVNICA PONAGAJA

Ne glede na izbiro je osnovna funkcija vseh
tipkovnic enaka: omogo¢a nemoteno uporabo
ratunalnika, kar hitro ugotovimo, ko pride do
okvare. V tak§nem primeru nam koristi varno
spravljen poceni, »ne pa cenenc, rezervni kos
te strojne opreme. V prid poceni in preprostih
tipkovnic govori pravilo: preprostejsa ko je na-
prava, manj moznosti je za njeno okvaro. Tip-
kovnice nam za¢no najpogosteje nagajati, ko
pride do izrabe pogosto uporabljenih tipk, zaradi
mehanskih okvar, napak na vezju in ob politju
s teko¢ino. Najpreprostejsa reSitev je menjava
tipkovnice za novo.

Ce govorimo o prenosnem racunalniku, ki
mu odpove nekaj tipk, pa je problem malce ve¢-
ji. Ce imamo zadevo e v garanciji, seveda iz-
koristimo to prednost, v nasprotnem primeru pa
se pozanimamo, kaksen bi bil strofek popravila.
Ce je strosek nesorazmeren z vrednostjo prenos-
nika ali ¢e smo na potovanju in servis ne pride
v postev, pa tudi v primerih, ko se tefava po-
javi pri hisnem racunalniku in zaradi razli¢nih
razlogov ne moremo takoj do povsem delujoce
tipkovnice, lahko to omilimo z uporabo namen-
skih programov, ki omogocajo prerazporeditev
funkcij posameznih tipk.

SPREMENIMO NAMEMBNOST TIPK

Ce smo na slutbenem potovanju, na kate-
rem ne moremo brez prenosnega ra¢unalnika,
ali pa doma 8e zadnje moci vlagamo v izdelavo
diplomske naloge, med tem pa nam zataji nekaj
tipk na tipkovnici, si lahko zatasno ali trajno
pomagamo z uporabo katerega izmed mnogih

programov, ki so namenjeni prerazporeditvi na-
membnosti tipk.

V nasi navidezni okvari so nam zatajile tipke
K, Iin O. Z uporabo namenskega programa lah-
ko izpis omenjenih znakov dodelimo katerikoli
drugi tipki ali kombinaciji teh. Tipko K nam
zdaj izpise pritisk tipke 4, I priklicemo s tipko
+, kombinacija ALT + W pa pricara O. Seveda
lahko izberemo drugo kombinacijo ali posamez-
no tipko. Sprva nas bo to pri delu najbr motilo,
a stasoma se lovek navadi na vse hudo.

Med poplavo namenskih reSitev smo za nas
navidezni problem uporabili brezplacen program
Keyboard Layout Manager Medium, ki si ga
lahko pretocite s spletne strani waww.klm32.com.
Na voljo je tako 32- kot tudi 64-bitna razli¢ica.

Namenski program
za spreminjanje na-

B On-Screen Keyboard

tipkovnica nasa vsakdanja

glejmo $e eno stvar, kjer nam tipkovnica lahko
ponagaja. Ko se odpravljamo brez ra¢unalnika
v oddaljene kraje, nas ponavadi v svoje okrilje
vabijo razli¢ni brezpla¢ni in placljivi servisi, ki
nam ponujajo uporabo raéunalnika z dostopom
do interneta. Ce se za tak dostop odlo¢imo, ni
slabo, &e pomislimo, da prav vsi ljudje na sve-
tu niso ravno angel&ki. Tako nam lahko spretni
ponudnik mimogrede ukrade podatke za dostop
do naSe e-poste, morda celo do oddaljenega do-
stopa do domacega ratunalnika ali, bog ne daj,
do naSega e-bannega ratuna. Najvarnejsa upo-
raba taksnih servisov je seveda tako kot 3e nekje
vzdrinost, ¢e pa Ze moramo, si lahko stopnjo var-
nostni konkretno zviamo z uporabo navidezne
programske tipkovnice, zadeva je ¥e prisotna v
sistemih Windows XP, ¢e pa v sistemu ni nalo-
Yena, si lahko pomagamo z alternativno razli¢ico
Click-N-Type, ki si jo preto¢imo s spletnega na-
slova www.lakefolks.org/.

Po zagonu programdka se na zaslonu pred nami
pojavi navidezna tipkovnica, ki jo namesto s pr-
sti upravljamo kar z mi§ko. Uporaba je seveda
zamudna, a vnos uporabniskih imen, gesel in
drugih pomembnih podatkov bo na tako neko-
liko varne;si.
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membnosti tipk lah-
ko uporabimo tudi za
kaksno $alo. Tako lah-
ko $efu malo pomesa-
mo tipke in se izza vo-
gala zlobno smejimo,
ko reve?u ne bo ni¢
jasno. Vendar bodite
pazljivi, da se ne bo na
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Sola videa

Montiram, montiras,

montira, montiramo ...

Pred mesecem dni sem vam dal napotke, da oCistite material ter ga na Casovnici

postavite v logicno zaporedje. Torej, kaj imamo? Ocis¢en material. Za vsako

sekvenco posebej imamo odprto in imenovano svojo ¢asovnico, med katerimi

preklapljamo z klikom na jezicek z imenom dane sekvence na ¢asovnici.

Prekopirane na disk in uvozene v projekt imamo tudi izbrano glasbo in tonske

ucinke, ki jih bomo potrebovali pri tonskem finaliziranju projekta.

Pise: Matjaz Mrak

matjaz.mrak@mojmikro.si

daj se lotimo natan¢nejSega dela. Tukaj
bi lahko govoril 0 montaZi po okvirjih
ali do sli¢ice natan¢ni monta%i. Predla-
gam, da se lotite dela pri prvi sekvenci s
prvim kadrom. Pogledamo kader, ocenimo dol%i-
no, akcijo, vsebino in se odlo¢imo za rez. Primak-
nemo drugi kader in opazujemo rez. Ce nam rez
deluje tekoce, ga zadr¥imo, sicer ga prilagodimo.

PRILAGAJANJE REZA

Kaj mislim s tem? Ko govorim o &istosti
reza, s tem mislim, da nas v rezu ni¢ ne zmoti
—rez, Cetudi trdi, naj deluje mehko, tekoce. Ko
pa govorim o prilagajanju reza, tedaj gre za rez,
pri katerem se pojavi »¢uden preskok« ali da je
prejdnji kader svetel naslednji pa temen, ali da
je rez iz istega plana na isti plan ... da enostav-
no ne deluje mehko, tekoce. V takem primeru
moramo poiskati drugo mesto reza. To lahko
storimo tako, da prilagodimo prvi ali drugi ka-
der, ali pa na &asovnici pois¢emo ustrezen ka-
der in ga nadomestimo s problemati¢nim. In
ko dobimo pravi kader, tega skrajsamo (lahko
tudi podaljsamo) do tocke, ki nam ustreza.

Kako to naredimo? Obstajata vsaj dve moz-
nosti. Prva je da kader s karjicami (bliZnjica
na tipkovnici je Ctrl+X) na ustreznem mestu
odreZemo in ga s »prijemalko« (bliZnjica na
tipkovnici je Ctrl+V) primaknemo k pred-
hodnemu kadru. Pri drugi moZnosti uporab-
ljamo le prijemalko (V), ki jo postavimo na
zaletek kadra in tega povletemo (podalj$amo)
ali pa stisnemo (skrajsamo). Nato le $e z isto
»prijemalko« primemo kader in ga postavimo
na svoje mesto. Opazujemo rez. Ce nam deluje
v redu, se posvetimo naslednjemu.

Ko se tako prebijemo do konca prve sekven-
ce, ne sko¢imo takoj na naslednjo, ampak se
vrnemo na zacetek in postavimo e odtemni-
tev, na koncu zatemnitev, in e smo dolo¢ili
ulinke med drugimi kadri, jih postavimo.

VIDEO UCINKI

Naj tu dodam, da vsak monta?ni program po-
nuja obilo video u¢inkov, a le nekaj je res upo-
rabnih. Drugi so tam bolj v funkciji marketinske
poteze.
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Je rez, ki loCi dva kadra med seboj brez uporabe ka-
krSnihkoli u€inkov, prehodov. Ce rez pravilno posta-
vimo, deluje tekoce, nemotece ... Lep primer so filmi

60. let. Poglejte si film Tretji Clovek.

In ko se odlocate, da boste uporabili dologen
w¢inek (prehod), vam predlagam, da ga posta-
vite med dva kadra, si ga veckrat ogledate in
razmislite o njem — je ucinek res na mestu ali
nam rabi le za zakrivanje slabega rezal! V tem
smislu ve¢ina ljudi uporablja preliv. Ce bi si
ogledali izdelek brez vseh teh »prelivov«, bi
vse skupaj izgledalo zelo klavrno.

Cetudi nam programska oprema ponuja
na milijone razli¢nih prehodov, pa ni nikjer
re¢eno, da mora_prav nas izdelek vsebovati
vse te moZnosti. Ce malce natan¢neje gledate
filme, lahko vidite, da uporabljajo zelo malo
ali pa skoraj ni¢ prehodov med posameznimi
kadri. Se najveckrat (a tudi to ni pravilo) se
dolo¢eni prehodi (zatemnitev/odtemnitev)
uporabljajo kot lo¢nica med sek-
vencami. A tudi sekvence je mo-
gole povezati med seboj z drugac-
nimi reSitvami ...

Ko smo zadovoljni s svojim de-
lom, v naSem primeru s prvo sek-
venco, nadaljujemo monta¥o po
istem postopku e s preostalimi
sekvencami do konca.

SHRANI!

Ne pozabite
na shranjevanje
projekta. Saj veste,
racunalniki....

UPORABA
NEMIH KADROV

V tem delu je treba nameniti
$e nekaj vrstic tudi tonu in zvo-
ku. Torej, ¢e imamo dialoske
sekvence, potem izberemo tisto,
ki je po naSem prepri¢anju sli-
kovno in tonsko brezhibna. Naj-
prej postavimo dialog (avdio in
video) in Sele zatem postavimo v
dialog tako imenovane. »off ka-
dre«. To so kadri, ki so nemi, a
nam povelajo dinamiko dialoga.
Tako bi lahko pri kakem daljsem
monologu veckrat »vrezali« ka-
der poslusalca, ki z zanimanjem
spremlja monolog ali naklju¢no
akcijo. Na primer na poroki, ko
sta bodoc¢a zakonca pred maticar-
jem in jima ta govori, lahko vsta-
vimo kader price, starfev, otrok
..., ki z zanimanjem spremljajo
dogajanje. Cetudi smo ta kader
posneli prej ali po sami akciji,
pa po vsej verjetnosti tega ne
bo nih&e opazil. S tem nac¢inom
vstavljanja lahko ogromno pri-
dobimo pri dinamiki. Jasno, &e
na snemanju samem posnamemo
vsaj nekaj takih kadrov, potem
imamo tudi v monta%i kaj mon-
tirati, sicer ...
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In zopet smo na
acetku.. Ze na
snemanju samem je treba
razmisljati tudi o montagi.

Naj se vrnem k montaZi. Z »off kadri« ne
prekinjamo tona, te kadre le poloZimo na video
stezo (reZemo sliko), ton pa nam neprekinjeno
tece. Isti nacin je tudi zelo uporaben, ko kraj-
$amo monolosko/dialosko sceno. Kje smo in
kaj naredimo: recimo, da imamo dolg monolog
predstavnika lokalne turisti¢ne organizacije, ki
je veliko govoril, a skoraj ni¢ povedal. In ker je
na3 izdelek ¢asovno omejen, ga moramo skraj-
Sati. Celoten monolog si poloZimo na ¢asovni-
co in zacnemo rezati. Ne oziramo se na slviko,
zanima nas le ton oz. njegova pripoved. Sele
ko je avdio narejen, se posvetimo videu. Vsak
rez, ki smo ga naredili, pokrijemo/podloZimo z
»off kadrom«. Pa naj si bo to portret kakega
poslusalca, s sliko, ki se ujema z njegovo pri-
povedjo, ali z kratko interpunkcijo (lo¢ilom) v
obliki nekaj sli¢ic dolge beline (slednje je upo-
rabnejse pri novicah, saj je vizualno o&itno, da
smo nekaj krajsali).

Ce imamo posneto razkadrirano (total — ma-
ster kader, bli*nji plan, kontra plan, pogledi,
detajli) dialosko/multilosko sceno, potem de-
lamo po postopku, da najprej postavimo ma-
ster in 3ele zatem za¢nemo slikovno in tonsko
rezati — vnagati bliznje posnetke govornikov,

San)Jisk

STORE YOUR WORLD IN OURS*®

Sansa View

SarDisk

lede nisk lahko kupite ih Foto Tabor { MARIBOR: PE Tabor, G

PE Europark, Pobreska 18; PTUJ: PE Puuj, Trster

‘ELJE: PE Celje, Glavni Tt

poslualcev ali detajle, ki nam nekaj poudarja-
jo ali napovedujejo. Ce vrezemo bli#nji posne-
tek govornika, potem moramo paziti tudi na
pravilnost tonskega reza. Ne smemo odrezati
zacetka ali konca besede, med dvema beseda-
ma moramo pustiti kratek premor.

Ko se snemamo dialoSke/multiloSke sce-
ne, moramo prositi igralce, da nam delajo
tako imenovane »cut« pavze. Kaj to pome-
ni? Med dialoSko sceno si ne smejo segati
v besedo (razen Ce to ni tako misljeno), saj
s tem kratkim premorom (Ce je predolg,
ga lahko v montazi skrajSamo) omogocijo
brezhiben tonski rez in istoasno nam dajo
moznost za video rez.

Ko smo se prebili skozi vse dialogke scene, je
na vrsti $e ton. Verjetno smo ¥e pred tem izbra-
li glasbo, ki jo bomo »podloZili« in jo uvozili v
projekt. Ce tega e niste storili, potem gremo
na delo. Poig¢imo ustrezno glasbo (morda tudi
vet skladb). Vstavimo disk v ra¢unalnik in ga
skopiramo na trdi disk, lahko kar v mapo pro-
jekta. Ko imamo glasbo na disku, jo moramo
Se uvoziti v projekt. Projekt imamo odprt, z
desno misko kliknemo v okno z napisom »Pro-
ject«, z misko se premaknemo na »Import...«
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1GB - 2GB
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Sola videa

in v projekt uvozimo glasbo.

Glasbo lahko poloZimo Cez ves izdelek ali
pa vsaki sekvenci posebej namenimo svojo
glasbeno podlago. Vse to je odvisno od nasega
potrpljenja in stopnje kreativnosti. Nekateri
so zadovoljni s tem da nekaj »brni« pod sliko,
drugi se posvetijo zvoku in tonu v enaki ali celo
vedji meri kakor sliki ... Glasba nam je lahko
le mirna podlaga, lahko pa jo v monologkih/
dialoskih/multilogkih scenah utiSamo in jo po
izteku teh spet dvignemo na normalni novo.
Zanimivo lahko postane, ko za&nemo mesati
ne le glasbo in govor, ampak ko v igro vsto-
pijo Se zvoki (avtomobili, voda, veter, zvo¢ni
poudarek kretnje ...). Z vsem tem lahko le Se
pridobimo pri dinamiki. Toda imejmo mero.
Tako kot pri video u¢inkih se lahko prav hitro
zgodi, da je tudi zvokov prevec in prevzamejo
pozornost, ¢eprav je video vizualen medij.

Naj za konec dodam $e, da programska opre-
ma Adobe Premiere, o kateri tukaj piSem,
omogoca dokaj natan¢no delo tudi na po-
dro¢ju tona, a je vseeno program za obdelavo
videa. Ce hotete ve&, potem vam predlagam,
da si omislite $e ustrezen program za obdelavo
tona. Izhaja iz iste dru¥ine kakor Premiere.

Ce se hotete nasmejati in isto¢asno zamis-
liti nad dejstvom, kako poteka snemanje niz-
koproratunskega filma, kaj vse se lahko zgodi,
vam predlagam ogled filma Living in Oblivion
(Zivljenje v pozabi — je bil slovenski prevod)

Toma DiCilla. Na gledanje! B

MicroSD Ulira I]
1GB - 2GB

- pisanje
- branje 10MB/s
- 10 let garancije
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sam sv01 mojster: uporaba vmesnika [EEE 1394

PiSe: Marko Koblar

marko.koblar@mojmikrossi

A\V4
e niste ravno zanesenjak s podro¢ja
strojne opreme, vam naziv verjetno
ni prav domac. Nesporno pa ste zanj
vsaj Ze slisali pod enim od »komet-
cialnih« imen. Pri podjetju Sony ga imenujejo
i.Link, Se bolj pa se je na trgu prijelo ime, ki so
mu ga nadeli pri podjetju Apple — FireWire.

V delno opravi&ilo moji tedanji skepsi naj do-
dam %e tole. Menim, da je raunalnik lahko le
dvoje: sredstvo za sluZenje denarja ali konjicek
oziroma orodje za zabavo, ki je v taks$ni ali dru-
gacni obliki vredno toliko, kolikor smo zanj pri-
pravljeni »zmetati« denarja. Ob tem izhodis¢u je
bila odlogitev jasna, &e pri tem upoStevate neza-
nemarljivo ceno razSiritvene kartice in dejstvo,
da imam Se vedno staro videokamero (Hi8), ni-
mam zunanjega diska z zgoraj omenjenim vmes-
nikom (ker ga ne potrebujem) — standardna pot
za prenos podatkov so »de facto« postali krajev-
no omreZje, internet in USB-kljuci. In nikakor
ne na koncu - 3e tistih nekaj naprav, ki so bile
priklju¢ene v vmesnik SCSI, je $lo v zasluZeni
pokoj ob zadnji menjavi racunalnika. Poleg tega
Vv Strojno opremo preprosto ne vlagam, ¢e ni nuj-
no potrebno, $e zlasti ne v opremo, ki je v bliznji
in daljni okolici nima nihce.

Do danes pa so se razmere vendarle spremeni-
le. Cena vmesnika [EEE 1394 je razmeroma niz-
ka, doma imam pogosto tudi kamero MiniDV,
ki me je v precejdnji meri polenila. Vzrok je v
vdelanem vmesniku FireWire, ki popolnoma
spremeni na¢in prena$anja videa med kamero in
ratunalnikom. FireWire prinaga tudi druge pred-
nosti, ve¢ o teh pa v nadaljevanju.
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) Sprehod po ognjeni zici

\\ Se pred dobrim letom ali dvema bi sam z gotovostjo trdil, da je denarja in

%, zadnje razsiritvene reze na maticni plos¢i zanj Skoda. Pred nekaj dnevi pa
~sem dodal razsiritveno kartico tudi v prenosnik. Ste uganili, kaj imam v

BILO JE NEKOC ...

Namen razvijalcev vmesnika
FireWire je bila zamenjava vodila
SCSI, omogocal pa naj bi tudi prepros-
to povezovanje video in avdio opreme.
Med klju¢nimi izhodis¢i sta bili tudi
|, poenostavitev stojne opreme in zni-
| Zanje stroskov. Zeleli so razviti hitro

in preprosto zaporedno vodilo (%e
slutite, kdo bo konkurenca?), ki se
je oblikovalo, kot %e ime samo daje
slutiti, v okviru delovne skupine IEEE
(Institute of Electrical and Electronics En-
gineers; www.ieee.org). V tej skupini so poleg
podjetja Apple pomembno prispevala tudi druga
podjetja (npr. IBM, Sony). Od prvega oblikova-
nja standarda v letu 1995 je ta dosegel Se nad-
gradnje in dopolnitve (1394a, 1394b, 1394c¢), ki

so omogotile povetanje hitrosti prek vmesnika

""»‘ mislin? Seveda vmesnik IEEE 1394.

dopolnitev, dogodki pa so smer razvoja obrnili
v nekoliko druga¢ni smeri. Dra%ja strojna opre-
ma, predvsem pa (po mojem mnenju) nekoliko
ponesrecen pristop podjetja Apple pri zahtevah
za placilo patentnine na kos ter placila v smislu
»ti meni, jaz tebi«, so pripeljali do tega, da so pri
podjetju Intel kot odgovor na FireWire pripravili
USB 2. Prav zato tudi ko govorimo o FireWireu
ne moremo mimo vmesnika USB2.

POD DROBNOGLEDOM

Seveda vecino verjetno najbolj zanimajo pre-
nosne hitrosti. Verjetno je zasluga marketinga,
da so dejansko nekoliko niZje hitrosti zaokro%ili
na 100, 200, 400 in 800 megabitov na sekundo
(Mb/s). Pri vi§jih prenosnih hitrostih se pogosto
sreCujemo z omejitvami pri dol?inah priklju¢-
nih kablov. FireWire ni izjema, priklju¢ni kabli
so omejeni na dol?ino 4,5 metra. To dol%ino pa
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4- in 6-polni prikljucek Prehod s 6 zil na 4
in razirili mo¥nost uporabe na najrazli¢nejse
medije (sukana bakrena parica, koaksialni kabel,
optika ...).

Kot smo bili v preteklosti Ze ni¢ kolikokrat va-
jeni najrazli¢nejsih soliranj proizvajalcev strojne
opreme, so se pojavile tudi razli¢ne izvedbe. Vsi,
ki ste se Ze srecali s tem vmesnikom ste verjetno
opazili, da imamo razli¢ne tipe prikljuc¢kov (ko-
nektorjev). Najpogostejsi obliki sta izvedbi s $ti-
rimi ali Sestimi ¥ilami. V praksi pogosto uporab-
ljamo kable, ki imajo na eni strani (ra¢unalnik)
prikljucek s Sestmi Zilami, na drugi strani (ka-
mera) pa s Stirimi. Ste se morda vpragali v ¢em
je razlika med $tiripolnim in Sestpolnim vmes-
nikom? Razlaga je dokaj preprosta. FireWire,
podobno kot vmesnik USB, omogo¢a omejeno
napajanje naprav prek samega vmesnika. Origi-
nalni Sestpolni priklju¢ek je mogo&e zato okmniti
na ratun napajanja, ki »tete« po dveh Zlah. Pri
napravah, ki imajo lastno napajanje, teh dveh %il
ne potrebujemo. Tako se je rodil Sonyjev i.Link
- ki pa je $e vedno IEEE 1394.

Preprosto povezovanje naprav, ki lahko komu-
nicirajo med seboj; napajanje prek kabla ... Vse
to in $e marsikaj skozi o&i kon¢nega uporabnika
mo¢no spominja na lastnosti vmesnika USB.
FireWire je bil vsaj uradno misljen kot njegova

"1394"

-

i.LINK

Veé oznak za isti vmesnik

lahko z »aktivno« opremo povecamo do skupne
dol¥ine 72 metrov. Z dodatno opremo pa lahko
FireWire prenesemo tudi dlje. Ena od mo¥nosti
je pripomo&ek FireWire Repeater (www.usbfire-
wire.com/Parts/rr-fw-cat5.html), s katerim lahko
prenasamo signal FireWire na razdaljo 100 m
prek kabla kategorije 5.

FireWire podobno kot vmesnik USB podpira
standard »vstavi in poZeni« (plug and play) in
moznost priklopa/odklopa naprav med delova-
njem. Pri nekaterih starejsih tipih naprav mora-
mo biti previdni, saj lahko pri njih pride do po-
Skodbe ob stiku posameznih %il. Prek vmesnika
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Ista vsebina, razli¢no »pakiranje« philharmonicorum
Napravo, namenjeno priklopu na vmesnik IEEE 1394, lahko priklju¢imo na vmesnik, ki je
oznacéen z oznako 1394, FireWire ali i.Link. Gre namre¢ za vmesnik, ki nastopa pod raz-
liEnimi imeni.

13 GB na MiniDV

Na obi¢ajno kaseto MiniDV lahko shranimo priblizno 13 gigabajtov podatkov. Do te Stevilke
nas pripelje preprost racun. Pri formatu DV shranjujemo podatke s hitrostjo 3,6 megabajtov
na sekundo. Ker na kaseto v normalnem nacinu shranimo 60 minut posnetka, dobimo skupaj
12.960 MB/uro, oziroma 12,565 GB/uro.

V vseh tonih

Sezona 07/08

Se zunaj standardne opreme

Vmesnik FireWire ima Ze precej raCunalnikov, ki so namenjeni obdelavi multimedijskih vse-
bin tako za domaco kot profesionalno rabo. Kljub vsemu pa verjetno Se nekaj ¢asa ne bo del
standardne konfiguracije osebnega racunalnika kot vmesnik USB, saj je naprav za USB vec,
njihova cena pa je tipi¢no nizja kot za FireWire.

TCP/IP prek ognjene Zice
Ena od prednosti prenosa TCP/IP preko vmesnika 1394 IEEE je ta, da lahko ob povecanju
hitrosti, ki jo prinasa ta vmesnik, vse druge stvari pustimo nespremenjene. Poseben razvoj

novih posameznih naprav zato ni potreben.

FireWire lahko povefemo do 63 naprav, ki lah-
ko med seboj komunicirajo neposredno, na istem
vodilu imamo lahko tudi ve¢ ra¢unalnikov. To
pomeni, da so lahko na istem vodilu tako delo-
vne postaje (ratunalniki in stre?niki) kot tudi

Vmesnik 1394 na maticni plosci

periferna oprema. Pri tej komunikaciji ne pri-
haja do posebnih obremenitev sistemskih virov
(npr. procesorja, pomnilnika ...). Za primere, ko
so energijske potrebe priklju¢enih naprav vegje,
ima vedina vmesnikov IEEE1394 priklju¢ek za
dodatno napajalno napetost (iz ra¢unalnikove-
ga napajalnika ali zunanjega usmernika). Veg-
ina vmesniskih kartic ima ve¢ prikljuckov, ki jih
uporabimo za povezovanje z drugimi napravami.
Celotno vodilo gradimo kot drevesno strukturo,
v kateri ima vsaka naprava svoj unikatni naslov.
Ta se dologi ob vsakem resetu vodila, ki je posle-
dica odvzema ali dodajanja nove naprave.

Fire Wire podpira dva natina prenosa podatkov.
Pri obeh lahko ugotovimo dologene podobnosti
s prenosom TCP oziroma UDP. Pri asinhronem
prenosu dobi naprava, ki pogilja podatke, ustrez-
no potrditev. Gre torej za zagotovljen prenos, ki
se uporablja pri razli¢nih pisanjih podatkov (npr.
pisanje na trdi disk). Drug nacin je njegovo na-
sprotje. Imenujemo ga isohroni, pri njem pa spre-
jema podatkov ne potrjujemo. Pred prenosom

podatkov ustvarimo prenosni kanal, na katerem
so en oddajnik (naprava, ki podatke pogilja) ter
eden ali ve& sprejemnikov (ki podatke sprejema-
jo). Tana¢in podatkov uporabljamo za aplikacije,
ki potrebujejo prenos podatkov v realnem casu

3 x vmesnik FireWire in moznost za
dodatno napajanje

(npr. prenos slike iz kamere v realnem asu).
Omenili smo Ze, da kljub nekaterim podobno-
stim med vmesnikoma USB 2 in IEEE 1394 ob-
staja nekaj bistvenih razlik. Pri USB 2 prikljuce-
ne naprave ne komunicirajo z ra¢unalnikom, ¢e
jih ta ne pozove h komunikaciji. Uporaba USB
zahteva vel procesorske moci delovne postaje
kot pri FireWireu. Ta znacilnost vodila FireWire
ima tudi dolo&ene slabosti. Vet ko je naprav na
vodilu, slabsi so lahko rezultati, saj je treba zara-
di narave komunikacije prek vodila po¢akati, da
signal prispe vzdolZ celotnega vodila. Kljub dekla-
riranim podatkom o nekoliko vi§ji hitrosti USB 2
kot FireWire 400, pa naj bi bili prakti¢ni rezultati
slednjega nekoliko boljsi (vir: Wikipedija).

SAMO SEBI NAMEN ALI KAJ VEC?

Pa si oglejmo raziritveno kartico, ki smo jo do-
dali v prenosni ratunalnik. Podatki nam povedo,
da lahko nanjo neposredno priklju¢imo tri naprave
(trije 6-polni prikljucki). S pomo&jo dodatnega na-
pajalnika (12 V/1 A), lahko izvedemo tudi napaja-

. .I\.."In_dr-i

Vpis abonmajev

Slovenske filharmonije 07/08
junije 7, 0d 1( 13. ure

Informacije: www.filharmonija.si
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nje. Vmesnik 1394a podpira prenose S100, S200,
S400 - se pravi prenos s hitrostjo 98.304, 196.608
oziroma 393.216 Mb/s. Kot e vemo iz narave Fi-
reWirea, podpira uporabo do 63 naprav, smiselno
pa jo je uporabljati od okolja Windows 98 navzgor.
Podpira oba protokola — AV/C in SBP-2.

V notesniku, v katerem je names¢en OS
Windows XP, se je takoj po zaznavi kartice med
omre?nimi vmesniki (LAN) pojavil tudi vmesnik
1391a. Hiter pogled v nastavitve pokaZe, da za-
deva podpira tudi TCP/IP - z drugimi besedami,
prenos TCP/IP prek vmesnika FireWire. To po-
meni, da lahko v okolju Windows XP uporablja-
mo vmesnik FireWire podobno kot ethernet tudi
za omrezno povezavo dveh radunalnikov. Konfi-
guriramo ga popolnoma enako (IP-naslov, maska,
privzeti prehod, DNS ...), le na&in %i¢ne povezave
med ratunalnikoma je izveden drugace. Ta vmes-
nik se z vidika sistema obnaSa enako kot drugi
vmesniki in ga lahko tudi poveZfemo/premos¢amo

™ Network Cannections

21
General ] Shaing |
Connect using:
|m Unibrain 1334 FireNet Adapter
Configure

Components checked are used by this connection:
[E2F-] Client for Microso

1 ZFile and Printer

1™ Intemet Protocol (TCPAP)

Install. | Uninstal | Propenies |

—D
mmwmmmmeMmoﬂ

™ Show icon in taskbar when connected

ok | cancel |

Omrezni vmesnik, dodan prek programa
Firenet

* Firestreamer Control Panel

pokazal pravilnost mojega razmisljanja. Pred »re-
zultati« pa Se beseda ali dve o omejitvah — ena
od teh je sam medij (kaseta). Na enourno kase-
to lahko shranimo priblizno 10 GB nestisnjenih
podatkov. Koli¢ino lahko povetamo za priblizno
50 %, e uporabimo tako imenovani LP-nacin.
Ce Z%elimo varnejsi zapis, je kapaciteta manj$a
in znaga priblizno 8,7 oziroma 13,1 GB. Priznati
morate, da Stevilka ni zanemarljiva, 3e zlasti e
imate kamero in kaseto %e pri roki. Nacelo shra-
njevanja je razmeroma preprosto — programska
oprema podatke shranjuje v DV-video okvirje
podobno kot pri snemanju slike.

Ena od mo#nosti je DVStreamer, ki ga naj-
demo na spletni stani www.dvstreamer.com/.
Tu najdemo dve razli¢ici — DVStreamerLite in
DVStreamerPRO. Prva ima omejitev na 256 da-
totek (in %al ni brezpla¢na), druga pa te omejit-
ve nima. Do zacetka marca 2007 je bil na voljo
meni bolj simpati¢en Firestreamer-DV (www.
cristalink.com, wwaw.cri-
stalink.com/fsdv.aspx) .

Fle Edt Vs Favoes Tock Advanced Hep & " eachp
Quek - O (I | DOsewh [ rotes | [T F.ﬁ_.u,.fm G Jasno je, da je podobna
T : o b e funkcionalnost mogota
B tudi pri Applovih ra-
Ee Wk ky Cunalnikih (npr. http://
i P | cppplatoola.comf)  ali
e e < S S ra¢unalnikih, v katerih
?j ok e i imamo name$ten Linux
B st e g'-‘;w:“'";mw“ (npr. program DVBac-
IR . e Cem) Come ] kup - hotp://dvbackup.
B covoire P et mton FireStreamer zal odhaja s trga sourceforge.net/).  Na
&ty titwrk Pces T3, St LA coss S voljo so seveda Se dru-

) My Docuserts

Detalls

Local Area Connection 2

Podpora vmesniku FireWire v Windows XP

znjimi. Zal je bil to preblisk velikega Microsofta le
v razli¢icah Windows Me, Windows XP ter Mic-
rosoft Windows Server 2003. Podpore prenosu
TCP/IP prek FireWirea ni bilo v drugih razli¢icah
Windows in jih po nekaterih informacijah tudi ne
bo ve& (vsaj po nekaterih neuradnih informacijah
se je Microsoft TCP/IP-ju preko 1394 odrekel).
Te moznosti mi je kar nekako Zal, saj se zadeva v
praksi odli¢no obnese. Res pa je, da zaradi same
izvedbe za ve&ja omre¥ja ni najprimernejsa.
Uporabniki drugih okenskih razli¢ic pa si lah-
ko pomagajo tudi drugace. Pri podjetju Unibrain
(www.unibrain.com/) so pripravili program Fire-
Net (www.unibrain.com/Products/DriverAPI/Fi-
1eNET.htm) . Ze iz imena lahko razberemo, da
gre za podobno resitev, kot smo jo prej opisali za
Windows XP. Program podpira uporabo v okolju
Windows 98 SE /ME /2000 /XP /2003 ter MAC
OS. Edina vidna razlika je drugatna oznaka
vmesnika (Unibrain 1394 FireNet Adapter),
ki ga konfiguriramo enako kot druge vmesnike.
Trenutno aktualna okenska razlitica 3.0 delu-
je brez registracije 30 minut, po tem Zasu pa se
TCP/IP-funkcionalnost vmesnika samodejno
izklju¢i. Vmesnik spet ofivimo s ponovnim za-

94

Vmesnik
FireWire,
oznacen kot DV

gonom racunalnika (brez drugih omejitev). Ce
imate na voljo dve kartici [EEE 1394, vam pripo-
ro¢am, da zadevo preizkusite. Za registracijo po-
trebujemo za vsak ratunalnik v omre%ju FireNet
svojo licenco — cena za posamezno licenco se gib-
lje med 9,95 in 7,95 ameriskih zelencev (odvisno
od koli¢ine), kar se mi ne zdi pretirano.

SE POMNITE, TOVARISI

Ce ste lastnik videokamere in prenasate video-
posnetke prek vmesnika FireWire, gotovo veste,
da lahko programska oprema za zajem slike (npr.
www. stoik.com/products/morphman/Stoik_captu-
rer.htm) iz videokamere tudi krmili delovanje
videokamere — na primer zacetek predvajanja,
stop, previjanje traku .... Ker kamera in osebni
racunalnik prek vmesnika 1394 tako ali tako iz-
menjujeta podatke v digitalni obliki in ker lahko
na kaseto »varno« shranjujemo velike koli¢ine
podatkov (video), se mi je porodilo vprasanje,
da bi lahko kamero uporabil tudi za varnostno
kopiranje. Potrebovali bi le ustrezno programsko
opremo. Sprehod po spletnih straneh je hitro

gi programi, paziti pa
moramo, da podpirajo
naj sistem zapisa PAL,
ne le NTSC, kar lahko
opazimo v nekaterih
primerih. Kljub vsemu
pa je dobro, da pri mo-
rebitnih tefavah preve-
rimo, ali je problem res
na nasi strani. Posamez-
ni proizvajalci navajajo
sezname zdruzljivih kamer. V naSem primeru je
ena kamera delala brez te¥av, druga pa je ostala
popolnoma ravnodu$na do zahtev po shranjeva-
nju podatkov na trak.

ZA KONEC

Seznam mo#nosti, ki jih vmesnik ponuja IEEE
1394, je bogat. Uporaba »ognjene ¥ice« je podpr-
ta v velini priljubljenih operacijskih sistemov (
goleg Windows e Linux, FreeBSA, MAC OS).
Zal naj bi bila po nekaterih informacijah s splet-
nih strani v Windows XP podpora 1394a/b prek
SP2 s privzeto hitrostjo le 100 Mb/s. Na sreco
pa je mogode z ustrezno modifikacijo hitrost po-
vedati na visje vrednosti.

Prikazani mo?nosti TCP/IP prek vmesnika
IEEE 1394 ter uporabe digitalne kamere kot
tratne enote sta le primera, ki kaZeta, da je ta
vmesnik lahko tudi bistveno ve¢ kot vmesnik za
priklop zunanjega diska ali prenaSanje posnetkov
iz domace kamere. Cena naprav bo glede na pri-
merljive USB-naprave zaradi manjsih koli¢in
nedvomno ostala vigja. W
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glasbena produkcija

Turbo zvocni ucinki

za glasbeni studio

Vcasih se zgodi, da Se tako zmogljivemu raCunalniskemu sistemu enostavno
zmanjka moci, kar je $e zlasti pogost pojav v glasbenih studiih. Obicajno se
teZava reSuje z dokupom dodatne (pomnilnik, disk) ali hitrejSe (procesor)
raCunalniske komponente, kar nas ponavadi ne udari globoko po Zepu. Ni pa

vedno tako enostavno.

PiSe: Igor Maticic
igor.maticic@mojmikro.si

redstavljajte si, da imate v sekven¢ni-
ku posnetih nekaj deset zvo¢nih stez,
vklopljenih nekaj zvo¢nih u¢inkov v
obliki VST, morda tudi kak virtualni
instrument. Pravzaprav zelo povprecen zalo-
gaj za danagnje dni. A nastopi trenutek, ko bi
Yeleli nasi stvaritvi dodati malce bolj profesi-
onalen prizvok z dodatkom Se kakovostnej-
Sih (in hkrati hudo laénih procesorske moci)
zvonih vticev in zadevica se lahko kaj hitro
sesede. Premalo pomnilnika, vsa porabljena
mo¢ procesorja in podobne stvari so Se zelo
znane vsaj izpred nekaj let, ko smo se vsako-
dnevno ubadali s tak§nimi teavami.

Za domadega, neprofesionalnega ustvarjalca
takSen poloZaj niti ne pomeni kake velike bla-
mae, saj se vsakomur z vsaj malce iznajdljivo-
sti uspe dokopati do kon&nega izdelka. Pa¢ na
malce pocasnejsi na¢in, na primer z »off line«
procesiranjem, shranitvijo posnetka na svojo
zvoeno stezo ali podobno manipulacijo.

Bolj delikatna pa je zadeva, ko gre za bolj
profesionalno naravnan studio, kjer naj bi za
platano storitev dobili kar najvisjo kakovost.
Predstavljajte si, da stranki zarac¢unajo kon-
kretne denarce, potem pa se racunalnik pred
njenimi o¢mi sesede na podoben nacin, kot se
ji to dogaja tudi doma. Vsekakor ko&ljiv pol-
o%aj za mojstre v studiu.

RESITEV: DSP-KARTICE
Ceprav pred sistemskimi in programskimi
tegobami ni imun prav noben ra¢unalnik, pa je
vsaj za primere, ko zmanjka procesorske mo¢i,
na voljo dovolj kakovostnih izdelkov.
Dodatno procesorsko (DSP) mo¢ za raz-
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bremenitev glavnega procesorja in izvajanje
kakovostnih zvo¢nih dodatkov lahko na-
mred dokupimo v obliki razli¢nih DSP-kartic
(vmesniki PCI, PCle, Firewire ...) in s tem do-
damo studiu malce bolj profesionalen prizvok.
V okviru teh kartic namre¢ ne gre za golo po-
vetanje modi (zadeva pa¢ ni tako enostavna),
temvel vedina izmed njih v kompletu vsebuje
programske elemente vrhunskih zvo¢nih ucin-
kov in orodij, ki jih ponavadi v obi¢ajni obliki
VST redkeje sre¢amo.

Kakovostne DSP-kartice se za¢nejo nekje
pri 400 evrih, vendar velja opozoriti, da to
v osnovi niso vedno tudi zvo¢ni pretvorniki
(pozor, kaglar potrebujete tudi zvoéne vhode/
izhode!). Ceprav je na trgu precej zvo¢nih kar-
tic, ki vsebujejo tudi preprost DSP, pa govori-
mo o popolnoma druga¢ni kategoriji izdelkov.
Zaletnikom vsekakor bolj priporo¢am kako
cenejlo razlidico, morda kartico proizvajalca
E-MU, katerega izdelki imajo poleg kako-
vostnih pretvornikov tudi razme-

roma soliden DSP.

DSP- kartica
UAD-1

nima zvoénih
prikljuckov.

SPECIALIZIRANI IZDELKI

Zahtevnejsih uporabnikov pa to vsekakor
ne bo zadovoljilo. Tu nastopijo specializira-
ni DSP-izdelki, kakrne nam ponujata tudi
proizvajalca T.C. Electronic in Universal
Audio. Oba imata bogato zgodovino in zna-
nje glede proizvodnje vrhunskih — buti¢nih
studijskih komponent, kar se v zadnjih letih
s pridom uporablja pri pretvorbi v digitalno
obliko.

Universal Audio ponuja serijo UAD z raz-

RealVerb Pro je kakovosten zvocni ucinek,
prisoten v vseh razli¢icah UAD.

licnimi paketi, ki se med seboj razlikujejo po
ceni, zmogljivostih, $tevilu priloZzenih zvo¢nih
w¢inkov in podobno. To nam u¢inkovito na-
domesti vrhunske studijske $katlice (dinamic-
ni, frekven&ni, prostorski u¢inki) tipa Neve,
Pultec, Fairchild in podobne. Za uporabo teh
(originalov) je bilo namre¢ Se pred nekaj leti
treba najeti izredno drag snemalni studio, saj
jih v manjgih studiih enostavno ni bilo. Danes
pa lahko uporabimo njihove digitalne klone.
Vsak izdelek UAD temelji na DSP-kartici,
Stevilo dodanih kakovostnih u¢inkov pa je od-
visno od tega, katero razli¢ico paketa prvotno
izberemo. Manj zahtevnim ustvarjalcem je na-
menjen Project-PAK, obsirnejsi pa je Extreme
PAK, ki vsebuje vsa potrebna orodja (32 vti¢-
nikov) za profesionalno miksanje in mastering.
Vmesne razli¢ice (Flexi, Ultra, Express, Ex-
pert) pa ob nakupu ponujajo razli¢ne bonu-
se oz. vavlerje za dokup nekaterih orodij
po lastnem izboru. Podprta so vzoréenja
vseh obicajnih kakovosti, vse tja do 192
KHz. Za tiste zahtevnejse, ki imajo do-
volj prostih reZ na mati¢ni plosdi, je
B zanimiv podatek, da lahko hkrati
A\ vdelami do 4 DSP-kartice UAD.
Poskrbljeno je tudi za uporab-
nike prenosnikov, saj je nekaj
paketov (Xpress, Xpert, Xtreme) na
voljo tudi v tehnologiji ExpressCard.

KUPITI ALI NE?

Kupiti DSP-kartico ali ne, je zelo relativno
vprasanje. Kdor je %e izrabil potencial dovolj
zmogljivega raunalnika in dobro ve, kako ra-
Cunalnigki studio deluje, je gotovo primeren
kandidat za novega lastnika.

Po drugi strani pa se hitro lahko zgodi, da
strosek nove DSP-kartice podvoiji ali celo po-
troji vrednost celotnega ratunalnika in njegov
lastnik se hitro lahko zalne sprasevati, ali bi
morda hitrej§i procesor skupaj s posameznimi
VST-uéinki morda prinesel podobne rezultate
za precej manjSe denarce. Poleg tega se v vse
vedjem Stevilu pojavljajo novi DSP-izdelki
drugih uglednih proizvajalcev (SSL, Focusri-
te), kar je vsekakor dovolj velik razlog za teh-
ten premislek ... W
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Otvoritvena priprava
Z racunalnikom (2. del)

Chess Openings 2007 (CO 2007) vam lahko rabi kot zelo dobro orodje za otvoritveno
pripravo. Pri vseh orodjih pa je vedno potrebno lastno preverjanje otvoritev.

PiSe: Vojko Mencinger
vojko.mencinger@mojmikro.si

golj ratunalnitka ocena pozicije, t. i.
podatek CAP vas lahko zavede. Rabi
naj vam zgolj kot orientacija ali usme-
ritev. Podatek CAP je zato varljiv, ker
se spreminja, ko greste v globino dane variante,
se pravi, ko dejansko odigrate nekaj potez na-
daljevanja. Spremembe sicer niso velike, a v vr-
hunskem $ahu lahko te male razlike odlotijo.

TEST OTVORITVENIH POZICI)

Pod lupo sem vzel 5 teoretskih otvoritvenih
pozicij, ki se dandanes pogosto pojavljajo v tur-
nirskem $ahu. Za pogostost sem vzel enake kri-
terije, kot jih je uporabil dr. Nunn pri pripravi
testnih pozicij za ratunalnitke programe. Morda
se spomnite, da je dr. Nunn postavil test 20 otvo-
ritvenih pozicij, tako da bi lahko testirali progra-
me brez otvoritvenih knji?nic in s tem &im bolj
objektivno dolo¢ili, kateri program je najboljsi.

Pozicija 1 — AO7 — Retijevka nastane po po-
tezah:

1.g3 d5 2. Lg2 Sf6 3. Sf3 c6 4. O-O Lg4 5.
h3 Lh5 6. d3 Sbd7 7. Sbd2 e5 8. e4

Crni na potezi ima po oceni CAP (v stotin-
kah kmeta) kot najbolj$o potezo 8...de4 (oce-
na -0,15 — v zbirki sta 2 partiji; pozor, zadnja
je iz leta 1997, zato mora§ preveriti, kaj je no-
vega!). Drugo najpogosteje igrano nadaljevanje
je 8...Ld6 (ocena +0,29 — v zbirki so 4 partije).
Skupno je v zbirki 6 partij z dano pozicijo, re-
zultat 3 : 3 (+1, =4, -1). Najboljse nadaljeva-
nje po 8...Ld6 naj bi bilo za belega 9.ed5 cd5
10.c4. V tej poziciji ka%e Rybka 2.3 oceno +0,16
pri globini iskanja 15 polpotez, ki jo je v mo-
jem ratunalniku (AMD Athlon 1600+) dosegel
v 2 minutah in 55 sekundah. Rybka 2.3 ima to
dobro lastnost, da %e zelo hitro ugotovi, katera
poteza je najbolj¥a v dani poziciji. Na primer
na sliki (SLIKA MM154_2. JPG) je to poteza
10...0-0. To se lepo vidi po tem, da v zgolj nekaj
sekundah (v dveh pri globini 10 polpotez!) naj-
de pravo potezo, ki jo obdrZi kot najboljso tudi
po eni minuti ali ve&.

Pozicija 2 — A29 — Angleska nastane po po-
tezah:

1. c4 e5 2. g3 Sf6 3. Lg2 d5 4. cxd5 Sxd5 5.
Sc3 Sb6 6. Sf3 Sc6 7. a3 Leb6 8. d3

Le7 9. O-O O-O 10. b4

V zbirki je 41 partij z dano pozicijo. Najpogo-
steje so &rni nadaljevali 10...f6 (ocena +0,22) ali
10...Sd4 (ocena +0,00). Toda zanimivo je, da ima
najboljso oceno (-0,15) poteza 10...Te8, ki sploh
ni bila igrana v partijah, ki so v zbirki. Na tak na&in
vam program CO 2007 predlaga dobro novost!

Pozicija 3 — BO8 - Pircevka nastane po po-
tezah:

1. e4 d6 2. d4 Sf6 3. Sc3 g6 4. Sf3 Lg7 5.
Le2 O-0 6.0-Oc6 7. a4 a5 8. h3

V zbirki je 8 partij z dano poricijo. Najpogoste-
je so ¢rni nadaljevali 10...Sa6 (ocena +0,15). Zal
pa je v dani varianti zelo malo svefega materiala,
saj je zadnja partija datirana z letnico 2000.

Pozicija 4 — B19 — Caro-Kann nastane po
potezah:

1.e4 c6 2. d4 d5 3. Sd2 dxe4 4. Sxe4 Lf5 5.
Sg3 Lgb6 6. h4 h6 7. Sf3 Sd7 8. h5

Lh7 9. Ld3 Lxd3 10. Dxd3 Dc7 11. Ld2
Sgf6 12. O-0-0 e6 13. Se4 0-0-0 14. g3
Sxe4 15. Dxe4 Ld6
V zbirki je 21 partij z dano pozicijo. Najpo-

)
.

A
racunalniki in $ah

gosteje so beli nadaljevali 16. c4 (ocena -0,33
— ¢rni v prednosti?!). Ocene so bile pravo pre-
senecenje zame. Mislim, da gre za malo napako,
sicer bi dandanes vsi igrali Caro-Kann. Tudi ko
sem aktiviral program Rybka 2.3, mi je kazal
druga¢ne (realnejse) ocene, in sicer oceno okrog
+0,25 tako za potezo 16.c4 kot za 16.Kb1.

Pozicija 5 — B90 - Siciljanka nastane po po-
tezah:

1. e4 c5 2.5f3 d6 3.d4 cd4 4.Sd4 Sf6 5.Sc3 a6
6.Le3 e5 7.Sb3 Le6 8.f3 Sbd7 9.Dd2 Le7 10.¢4

V zbirki je 45 partij z dano pozicijo. Najpogo-
steje so &rni nadaljevali 10...0-0 (ocena -0,18).
Ta poteza je zelo aktualna, saj je bila igrana pred
kratkim. Igrali pa so jo najbolji igralci, saj je
ELO-rating najboljsega, ki je uporabil to pote-
z0, 2815 — v tem primeru gre seveda za Kaspa-
rova. Tudi to je pomembno, kdo igra dolo¢eno
otvoritev!

ANALIZA Z RYBKO - VEDNC!

Vsako otvoritev ali vsaj &¢im veg, ki jih mislite
igrati, poskusite preverite s programom Rybka,
zaZeleno razli¢ice 2.3, in sicer na dva nacina.
Najprej preigrajte varianto ob vklju¢enem ana-
liznem stroju. Potem pa $e igrajte iz dane pozici-
je proti stroju, in to vsaj deset partij.

Precejnjo omejitev pri CO 2007 pomeni delo
zgolj z zbirko, ki je priloZena. Res da lahko do-
dajate svoje variante in ocene, toda omejitev na
zgolj teh 53.435 velemojstrskih partij, je malce
neugodna. Je pa res, da so se avtorji s tem izognili
slabim partijam in da imajo vse otvoritve oceno
CAP. Komentirane partije imajo ocene CAP
tudi v samem poteku partije. To pa ima svojo
vrednost. Za dodajanje novosti pa boste morali
poskrbeti sami!

SKLEP

Chess Openings 2007 je zelo koristen program
za otvoritveno pripravo. A ni zadosten! Samo z
njim se ne boste mogli dovolj dobro pripraviti.
Zato potrebujete Se nekaj programov in dato-
tek — in tudi knjige, ki vam bodo dale $ahovske
osnove. Med programi imate na izbiro ChessBa-
se 9 ali Chess Assistant 9. Med datotekami pa
Mega Database 2007 (podjetja ChessBase) ali
Chess Databases 2007 (podjetja Convekta). Se-
veda potrebujete tudi analizne stroje. Kot prve-
ga priporotam program Rybka 2.3, ki deluje kot
stroj UCI (Universal Chess Interface), ki ga lah-
ko vkljutite tako v ChessBase 9 kot tudi v Chess
Assistant 9. Za racunalnidko oceno pozicij pa je
nekaj posebnega program Bookup Professional,
o katerem bomo $e pisali!

GENS UNA SUMUS

|




afko, Thoreauja, nato
pa se ves ymeden vrnil v pisarno
in se zacel sprasevati, kaj neki
pocnemo tukaj. Tudi doma so se stvari
spremenile. Nekega vecera sem ugasnil
televizijo, se obrnil k ¥eni in jo vprasal
kaksen je smisel Zivljenja. Tisto
noc je preZivela pri svoji
mami...

Kmalu so za mojo
navado izvedeli tudi
moji prijatelji in znanci.
Izvedeli so, da sem kroni¢ni
mislec. Seveda tudi v slugbi niso
spregledali moje nove zasvojenosti.
Nekega dne me je Sef poklical v svojo
pisarno in mi rekel: »JoZe, sicer si mi
prav simpatiden, a ta tvoja razvada je $la
predale&. Ce ne bos nehal razmisljati v
slugbi, ti bomo morali dati odpoved. « Ta
izjava me je streznila. ..

Odsel sem domov in se spovedal

Programer in zaba

Programer se sprehaja po gozdu in zagleda Zabo. Ta mu
rece: »Ce me poljubis, se bom spremenila v prelepo prin-
cesol« Programer jo pogleda, pobere in vtakne v Zep.
Zaba je Cisto zmedena in ko se malce zbere, mu rece:
»Ce me poljubis, se bom spremenila v ¢udovito princeso
in ostala s teboj cel teden!« Programer vzame zabo iz
Zepa, jo pogleda, se nasmehne in pospravi nazaj v zep.
Zaba, zdaj ze Cisto obupana, zajoce: »Ce me poljubis,
se bom spremenila v prelepo seksi princeso in z menoj
lahko delas, kar se ti zljubil« Programe jo spet vzame iz
Zepa, se nasmehne in pospravi nazaj.

Zabi je bilo dovolj in se je razjezi: »Pa dobro, Clovek,
kaj je s teboj? Rekla sem ti, da
sem cudovita seksi princesa,

da bom ostala s teboj in da Razmerja

REHABILITIRAN MISLEC

zagledal plakat. »Ali ste tudi vi zabredli
v razmisljanje? « Bil je plakat Drustva
anonimnih mislecev, ki sem ga tolikokrat
videl, a nikoli prav pogledal.

In prav to sem danes — rehabilitiran
mislec. Nikoli ne xamudim sestanka
DAM, kjer vedno pogledamo kak

neizobraZevalni film. Nazadnje smo
gledali Walker — Texas ranger oziroma
Teksaski mo¥ postave. Nato smo
se pogowarjali o tem, kako smo
se v preteklem tednu izogibali
razmisljanju in pomagali
tistim, ki so bili v krizi.

Se vedno imam slugbo,
stvari doma so se zgladile
in Zvljenje je postalo
nekako ... lagje. Lagje,
odkar sem prenehal z
razmisljanjem.

Kdo ste

Microsoft ima natancen popis vseh uporabnikov kate-
rega koli sistema Windows. Temu se ne morejo izogniti
niti tisti, ki uporabljajo piratsko razli¢ico. Microsoft vas
vseeno najde, saj na lahko podlagi Stevilke IP natanéno
dolocijo ime uporabnika. Bivsi usluzbenec Microsofta je
razkril, kako se lahko prepricate, da je to res:

1) Zazenite Kalkulator.

2) Pod Pogled izberite Znanstveno.

3) Napisite stevilko 781292

4) Izberite HEX (heksadecimalni sistem) in na zaslon-
¢ku se bo izpisalo, kdo ste!

Advokat, zdravnik in programer se pogovarjajo ali je bolje imeti Zeno ali ljubico.
»Ljubica je boljsa. Ce se loci$ od Zene, so sami problemi, ljubico pa le odslovis,«
pravi advokat.

»Ne, ne, Zena je boljsa. Je varneje. Za ljubico nikoli ne ves, ali ima Se koga. Potem
pa je tu Se aids in podobno,« pravi zdravnik.

Programer pa odvrne: »Najbolje je imeti obe. Zena misli, da si z ljubico, ljubica
misli, da si z Zeno, in tako te obe pustita pri miru, da lahko programiras ...«

lahko delas z menoj, kar se ti
zljubi. Zakaj me Ze enkrat ne
poljubis?«

Programer jo vzame iz Zepa,
dvigne k ocem in ji rece: »Zaba,
jaz sem programer. Jaz nimam
Casa za punce. Ampak govore-
eca zaba - to pa je nekaj ...«
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Darilo za prvih
20 novih naroc¢nikov:

WEB CAMERA
WB - 1400T

Poklicite
ob delavnikih od 8. do 1

01/ 473 81 3

u celoletne
e naro¢nine

te prejeli poloznica

473 81

5 ¥ za naslednje leto z 20% popu®BM. Ob naroéilu bomo

pOél]lte faks: 01/ 473 82 53, potrebovali vaso davéno Stevilko (za potrebe Zakona o
- . o . dohodnini, ki zahteva prijavo vrednosti nagrade). Darilo
e-posto: narocnlne@delo-revue.S| vam bomo poslali po posti po placilu naro¢nine. StroSke

ali pOélete svoje podatke v} zaprti kuverti na naslov: postnine za darilo (po veljavhem ceniku Poste Slovenije)
boste poravnali ob prejemu posiljke. Revijo vam bomo prav

WSka 5, 1509 Ljubljana tako zageli posiljati po plagilu naroénine.



Z0svojite
nagrado!

1000 visecih mrez
15000 kompletov

Ponudite svojim kupcem moZnost, da osvojijo tisoce kompletov

Motif in viseCih mreZ. Vsak zavitek papirja lahko skriva nagrado naj- - ')

vecje darilne akcije Motif! Narocite posebne pakete Motif all-in-one & '
Se danes. Poklicite Alpe papir na tel.3t. 01/ 546 64 79 seda;. ) 111VLII

Za dodatne informacije ter promocijske roke in pogoje, obi3c¢ite www.motifpaper.com O FFI1 CE PAPERS

ﬂHAPI""”"’"‘ Alpe papir d.o.o. ¢ Letali$ka cesta 16 * 1122 Ljubljana ¢ info@alpepapir.si * www.alpepapir.si




