Miao .
NOVO -DVD Moj mikro odslej vsak
mesec z DVD-jem - uporabni programi, -
orodja, zabava, filmi ...

september 2006, Stevilka 9, letnik 22, cena 980 SIT, 4,09 EUR

Ob cenah fotolaboratorijev ima vsak tiskalnik visje stroske
izpisa, brez upostevanja nakupa enote. Car je drugje, na
izdelavo nam ni treba akati, imamo pa tudi bolSi nadzor
nad kakovostjo. Kako natisniti fotografijo? Kateri

tiskalnik uporabiti? Kateri papir in katere barve?

S katerimi orodji fotografijo pripraviti za

tiskanje? V< kot 60 fototiskalnikov

drug ob drugem! Stran 32

<> FATA, OCISTI MOJ RACUNALNIK
Zakaj moramo racunalnik tudi istiti. Kako odistiti zunanjost, notranjost, zaslon, tipkovnico, misko ...
Kako odistiti prenosni racunalnik. Kako Cistiti fotoaparat.

<> IZOBRAZEVALNE BRCE V TEMO
Ali pri nas res ni nikogar, ki bi lahko starSem in otrokom svetoval, kateri programi jim bodo res koristili?
Kaj se dogaja z nasim racunalniSkim opismenjevanjem?

< TRIKIIN NASVETI

lkone brez imen, sistemske informacije na dlani, s trikom do boljSega nadzora omrezja, outlook in
’ datoteke ZIP in EXE, boljSa varnost dokumentov ...
™ O BREZZICNA BRATOVSCINA FON
ol Ce ste solidarni, lahk Cno uporabljate brezzicni i“ﬁwwm = WWWI
9 dostop v internet‘pwomreija FON i MMMUUE 9 7703521483004




IZJEMNA PONUDBA, VROCE CENE!

ThinkPad R51 - za Solstvo!*

@ Mobile Intel® Pentium® M procesor 725, 1.60 GHz
® 256 MB spomin, disk 40 GB
® 15" TFT zaslon, loc. 1024x768
@ CD-RW / DVD-ROM combo
® Intel CENTRINO Mobile

@ Wireless 802.11 b/g

® Bluetooth

@ modem, Gigabit Ethemet

® DOS . '
e Garanmla1 18fo”™ g

ThmkPad.

Cena brez DDv: 179.999,00 SIT!
Cenaz DDV: 215.999 sit

ThinkCentre E50 + 17” LCD zaslon
s Intel® Celeron® D procesor 331, 2.66 GHz
» Tower ém

e 256 MB spomin, 80 GB ATA-100

* AGP slot

e DVD ROM 16x /

o Audio, Ethemet 10/100,

o SLO tipkovnica, miska esc ]
« DOS 2000 b
» 17" LCD zaslon, TFT matrika
e garancija 1 leto

a——y

ThinkCentre. »

CenabrezDDV: 83.333,00 SIT!
Cenaz DDV:  99.999 sit

IBM streznik Netfinity xSeries 100

e Intel® Pentium® 4 procesor s HT tehnolcguo
EM64T, 2.8 GHz, 1MB L2 P =

» pomnilnik 512 MB

e 80 GB SATA

e CD ROM

e Ethernet 10/100/1000

e garancija 1 leto

e

ThinkCentre E50

e Intel® Celeron® D procesor 331, 766 GHz =
* Tower &m

e 256 MB spomin

» 80 GB ATA-100

e AGP slot

e DVD ROM 16x

o Audio, Ethemet 10/100 ‘

# SLO tipkovnica, miska

«DOS 2000 _

e garancija 1letc

L4

Cena brezDDV: 58. '333:,00 sm-
CenazDDV: 69.999 sit

ThinkPad R60

@ |ntel® Core Duo T2300E procesor, 1.66 GHz

@ 512 MB, 60 GB / 5400rpm SATA

® |ntel Media Accelerator 950 up 128MB

® 15" XGA TFT zaslon, loé,1024x?68

® DVD-RW/CD-RW (Multibumer)
Dual Layer

@ Intel CENTRINO Duo 11alblg 6\’

® Bluetooth, modem, Gigabit Ethemet 1 \\,\

® FingerPrint Reader ?

® Security Chip -

® Windows XP Pro 7

P

\v&‘
e“ (,5&‘-
|

ThinkCentre A51 + 17” LCD zaslon

o Intel® Pentium® 4 procesor 630 HT, 3.0 GHz
= desktop ali tower, ém

e 256 MB, disk 80 GB SATA
o DVD-ROM 16x

» Audio, Ethemet 10/100
» Intel Graphics Media
» DOS
® 17" LCD zaslon 12171 s
o SLO tipkovnica; optiéna mis——
® garancija 3 leta -

Cenamobr!akupu novegas:.-ezm = ey
dostavite svojega staregal 11 ":‘a‘uﬂ"mfm -
Pariner

CenabrezDDV: 99.999,00 SIT!
Cenaz DDV: 119.999 sit

IBM streznik xSeries 226

« Intel® XEON® procesor 3.0 GHz (EM64T)

2 MB L2 cache’ - |

« 1.GB spomin —

» 0 HD (8 HotSwap Ultrs
- SCSI mest)
» Integriran RAID 1 =

2 x 514W HotSwap na anie

o 1 GB ethernet i

e garancija 3 leta

CenabrezDDV: 208.333,00 SIT!
Cenaz DDV: 249,999 sit

Uvoznik in distributer za Slovenijo:

MIKROPIS Holdinag

Askeréeva 4a, 3310 Zalec

tel: 03/ 712 15 00; fax: 03/ 712 15 66
Vsi izdelki so na voljo tudi v nasi spletni trgovini: www.mikropis.si

Buslms

Cena brez DDV: 166.666,00 SIT!
Cena z DDV: 199.999 sit

IBM streZnik xSeries 346 - 2U rack
e Intel® XEON® procesor 3.0 GHz (EMB4T)

® 2 MB L2 cache o Integriran RAID 1
=1GBRAM & 625W napajainik
@ 0HD (6 HotSwap e 1GB ethemet
Ultra 320 SCSI mest) e garancija 3 leta

« DVD

316.666,00 SIT!

379.999 sit

Cena brez DDV:
Cena z DDV:

EMG, Celovska 136, 1000 Ljubljana
tel: 01/ 500 74 20; fax: 01/ 500 74 25

Lenovo 3000 C100

o Intel® Celeron® M 370 procesor,
1.50 GHz / 400 MHz
e 256 MB spomin, disk
» 15" TFT zaslon, loc. 1024:

= DVD/CD-RW Combo
 Intel GMA 900 in PCI Exp
» Wireless Lenovo 11 alblg
« BLUETOOTH

» modem, ethernet

+ DOS

» Garancija 1 lelo

Cenabrezopv: 129.999,00 SIT!
CenazDDV:  155.999 sit

ThinkCentre A52 SFF + 17” LCD zaslon
« Intel® Celeron® D procesor 346, 3.06 GHz (i345GZ)
» Small Form Factor - sodapen design!
= 512 MB, disk 80 GB SA"'!fED /]
* CD-RW/DVD ROM Col |
= Audio, Gigabit Ethemet EI

® Intel Graphics Media Acc. 950 PCY
® Win XP Pro SLO : |
e 17"LCD Lenovo 171 ||

» SLO tipkovnica, optiéna mig
. garam::ua 3leta,, b

® Garancija 1 leto = -‘m.\
ThinkPad. Thmkcentree
Cena brezDDV: 239.999,00 SIT! CenabrezDDV: 159. 999 00 SIT!
Cena z DDV: 287.999 sit Cena zDDV: 191.999 sit

IBM streznik xSeries 206M

o Intel® Pentium® 4 procesor s HT, EM64T
3.2 GHz, 2 MB L2 cache EEE—
e spomin 512 MB, max. 8 GB
e 160 GB HD SATA
e 2 PCl, 2 PCI Express
e CD ROM 48x
« Ethernet 10/100/1000
# garancija 1 leto

« DODATNIH 20.000 SIT POPUSTA

Ce nam ob nakupu novega streinika
dostavile svojega staregal .

Cena brezDDV: 149.999,00 SIT!
Cena z DDV: 179.999 sit

IBM streznik xSeries 236
« Intel® XEON® procesor 3.0 GHz (EM64T)

*2x512MB spomlrl_l’
. UHDHOISWBP
» Integriran RAID 1
» 1 GB ethernet

CenabrezDDV: 31 6.666,00 SIT!
Cenaz DDV: 379.999 sit

SMO POOBLASCENI SERVISER za ThinkPad prenosne racunalnike

HOLDING

ThinkCentre, ThinkPad in ThinkVision so zascitene blagovne znamke druzbe Lenovo. Cene so informativne in veljajo za takojSnje plaéilo do razprodaje zalog. Slike so simboliéne.



Sophos d.o.0.
Tel. 07/3935-600

www.sophos.si

dejstvo in dejstvo je

Virusi mutirajo, da se lahko se spreminjajo,
izognejo detekciji vendar se ne
morejo skriti

Ne raste samo Stevilo in raznolikost racunalniskih grozenj, ampak se mo¢no povecuje tudi
hitrost, s katero mutirajo in se tako izogibajo detekciji. To radikalno spreminja tudi nacin
za$c¢ite v vasi organizaciji. Sophos inovativha Genotype™ tehnologija zagotavlja proaktivno
za$¢ito pred novimi variantami virusov in spamov, Se preden je specifi¢na, na vzorcih

temeljeca zasc¢ita, na voljo.

Sophos integrirana reSitev protivirusne in anti-spam zascite zagotavlja zanesljivo preventivo in
za$¢ito na vseh nivojih in vhodih v va$ sistem. Pridruzite se zato ve¢ kot 35 milijonom
poslovnim, drzavnim in akademskim uporabnikom v 150 drzavah, ki Ze zaupajo varnost

svojih mrez podjetju Sophos. Vsa dejstva o tem najdete na wwww.sopho.com/moj

SOPHOS

secured.



PiSe: Marjan Kodelja
marjan.kodelja@mojmikro.si

upan San Francisca (je) razmislja(l), da bi svojim mes¢anom ponudil brezplacen brez%icni dostop v splet.

Google namerava v svojem domacem kraju Mountain View (tudi v Kaliforniji) narediti isto in s tem

postati najvecje amerisko mesto, ki bo v celoti pokrito z brezplacnim brezZicnim omreZjem. Ponudniki

placljivega dostopa v internet so skocili »vkup« in se razburili, da bo ta poteza vplivala na njihovo po-
slovanje, ¢es, zakaj brezplacno, ko pa imajo mescani na voljo njihovo korektno ponudbo. Takih primerov je v svetu
Se veliko, za vecino sploh ne vemo, saj spadajo med lokalne novice

Ce bi se potegoval za mesto fupana v kaksnem vejem slovenskem kraju, mina kraj pameti ne bi padlo, da bi
svoje obljube temeljil na izgradnji novega nogometnega stadiona za 15 tiso¢ ljudi, ki bi ga nato pouprecno obiskovalo
tiso¢ meStanov. Prav tako se ne bi razburjal glede tega, ali d¥amija ali pa namesto nje Se nekaj hribckov opremimo
s cerkvami. Svoj program tudi ne bi temeljil na izboljSanju stanja v prometu. To je namre¢ nekaj, s &imer se noben
politik ne bi smel hvaliti, ampak bi moralo biti samoumewvno. To so naloge in dolnosti delovnega mesta fupana. Zdi
se mi tako, kot da bi direktor tovarne obljubljal delavcem mesecne place in orodje za delo — pa saj brex tega ne morejo
niti delati, e mu bodo poklonili Se en mandat (v tovamah, e imajo delavci tam sploh 3e kaksno besedo). Zupan,
tako kot direktor uspesnega podjetja, mora biti vizionar, njegove obljube pa usmerjene v prihodnost — namesto v
sedanjost, kar je obicaj z vecino Fupanov na Slovenskem. Z rutino naj se zacnejo ukvarjati vsi tisti, ki so zaposleni v
mestnih oblasteh in ki se ne menjajo vsake $tiri leta. Saj so placani za to! Zupan je le strateska funkeija, 7 operativo
pa se mora ukvarjati njegov »Stab«. Zdaj pa je stanje tako, da se Zupanski kandidati v bistvu hvalijo s tem, da bodo
delali. Ne s tem, kaj bodo delali, ampak le delali. Na zdravje!

IzboljSave v mestu, panaj bo katero koli, lahko prinese le pogled v prihodnost, use drugo pa je zgolj capljanje
na mestu in gaSenje volilnih »poZarov«. SomesCanom bi obljubil in nato tudi izgradil brezplacno brezgicno omrege.
Postavil bi uporabno spletno stran mesta, ki ne bi bila kot novoletna jelka, naveSene z zakoni, pravili, predlogi in
formalnostmi, temvec bi vsebovala to, kar je potrebno za &im preprostejie elektronsko poslovanje med mescani in
mestno upravo. S poudarkom na hitrosti in uporabnosti storitev.

Dejstvo je, da ima brezplacni dostop v internet prednosti xa mesto, mescane in tudi turiste, ki ga pridejo obiskat. A to
verjeto Fupanske kandidate niti ne zanima kaj dosti. Najpomembneje za njih je, da zmagajo na volitvah. Sicer bizamo, a
tako je. In &e recimo brezplacno pokritost z brezgicnim omregjem pogledamo s te plati, je zadeva tudi politicno zanimiva.
Ce supanski kandidat obljubi, da bo v svojem mandatu ponudil brezplacen internetni dostop, se takoj prikupi predvsem
mlajsi generaciji volivcev. In ta bo najverjetneje raje prisla na voliséa in volila simpaticnega kandidata, namesto da volitve
bojkotira, kot je to xdaj. Demokracija deluje po sistemu korencka brez palice, ne pa po sistemu zavedanja dr¥avljanskih
dolgnosti. Nekaj takega je torej stvar, pri kateri kandidat za taksno politicno funkcijo ne more dobiti negativnih tock.

Kaj pa komercialni ponudniki? Kot uporabmik nisem dolgan razmisljati o njihovi poslovni uspesnosti. Ce namrec
ponudniki gradijo svoj obstoj zgolj na prodaji dostopa v internet, naj, pa oprostite mi, &im prej xaprejo svoja vrata.
Brezplacno brexgicno omregje jim ni in ne more biti konkurencno, e svojim uporabnikom ne ponujajo vec. Storitve
televizije, varne poste in tako naprej.

Tudi v primeru, ko je vse mesto pokrito z brezficnim brezplacnim omreZjem, to e ne pomeni, da bi posamezniki
mnogicno odpovedovali narocniska razmerja. Doma hocemo imeti lastno povezavo, ki vedno dobro deluje in pri kateri
hitrost prenosa podatkov ni odvisna od Stevila hkramih uporabnikov na eni dostopni tocki. Je pa fino, da ko skocimo
k prijatelju, v sredisce mesta na kavo ali v nakupovalno sredise, tudi od tam lahko uporabljamo internet. Obstajajo
sicer placljiva brexicna omregja, a ta so veliko predraga, da bi bila res uporabna. Pa Se malo jih je. Verjetmo zaradi
nedobickonosnosti.

A kako to narediti? Od kod denar? Morda tako, da nekaj mestnega proracuna namesto nakupov dragih shibenih
vozil namenijo izxgradnji brex%icnega omre¥ja. Verjamem, da bi se, e bi bil interes, tudi denar zelo kmalu nasel. Sicer
pa za meScane tak$no omreZje niti ne bi bilo &isto brezplacno, saj placujemo svoj denar v mestni proracun in bi taksno
omrege tako ali tako placali sami. Mo%ne so Se bolj inovativne mognosti, ki pa Se niso preizkuSene v praksi in je
vprasanje, kako bi delovale. Vzemimo na primer Ljubljano. Ni potrebe, da je ta v celoti pokrita. Lahko bi pokrili staro
mestno jedro od gradu do Tivolija in od Sustarskega do Zmajskega mostu, vecja nakupovalna sredista in industrijska
podrogja. Vse mescane in podjetja, ki imajo na tem podrocju dostop v internet bi pozvali k pomodi pri izgradnji
brezplacnih brezZicne tock. In to tako, da bi jim kupili potrebno opremo in jim nato mesecno pomagali pri placilu
racuna za dostop v internet, v povracilo pa bi oni pokrivali dolocen del mesta. Tak poslovni dogovor torej ne bi sklenili
prav x vsemi interesenti, temwec le s tistimi, ki so na pravih lokacijah, tako da bi dosegli optimalno pokritost Zelenega
podrocja. Se lagje je 7 nakupovalnimi sredisti. S kaksnim pametmim dogovorom med mestom in njimi bi bili verjemo
BTC, Mercator, Tus in Spar pripravljeni na sodelovanje v vsestransko korist.

Predvolilni boj je pred vrati. Zanima me, ali se bo nasel junak, ki si bo upal obljubiti kaj tehnoloskega in
modernega. Ali pa bomo zopet poslusali Ze sliSane obljube! Meni se vse bolj dozdeva, da »na zahodu« ne bo ni¢
novega. W
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BREZZICNA BRATOVSCINA

Osnovna ideja je preprosta: vsi tisti, ki Zelijo
sodelovati v tej skupnosti, morajo imeti
Sirokopasovno povezavo in Wi-Fi usmerjevalnik,
ki ga prek programskega dodatka prikljucijo

v omrezje FON. S tem dajo svoj dostop do
interneta vsem drugim uporabnikom skupnosti
FON, seveda v dosegu njihovih usmerjevalnikov.
In ga seveda dobijo tudi sami, kadar so na poti in
jim uspe najti vstopno tocko FON.

ZELIMO SE NIZJE CENE!

Kaj pripravijajo ponudniki dostopa v internet?
Katera ponudba je trenutno najugodnejsa?
ODNOS DO STORITVE

NA PODLAGI IZKUSNJE
Zakaj 5o klici na 090 le »odiranje« uporabnikov?

GPS-NAVIGACIJA

Katera je boljSa - mobilna ali prenosna
navigacija? Na oba nacina smo prevozili dobrsen
del Slovenije in ugotavljali, kateri je prijaznejsi
ali cenovno dostopnejsi najSirsim mnozicam.

KAZALO OGLASEVALCEV
ALTERNA INTERTRADE 27 NAJDL.SI 69

AMIS 75 NIVEA 17

ANNI 115 PETRA MARKETING
CREATOOR 71 telekomunikacije
DELO REVIJE 111 PLANET GV 31
EKOVISION 61 RIBERA 102

FOTO TABOR 57 SI SPLET 81

IRES 13,43 SI0UG 84

[TIVI 39 SLOGA TEAM 73
1ID 103 SOPHOS 3

MIKRO ING TRADE 37
MIKROPIS HOLDING 2, 55

STEBRI 50, 110
SVEMA CO. telekomunikacije

MKM 109 TEALSL
MOBITEL 116 TIFT 77
MSI 10, 11 TRION 23
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0OCISTIMO RACUNALNIK, DODATNO OPREMO IN
DIGITALNI FOTOAPARAT! Pred pol leta smo se odlocili
za eksperiment. Prepovedali smo Cistilki Cistiti tipkovnico,
misko in monitor, da bi videli, koliko se te naprave lahko
umazejo v tem casu. Verjemite nam, niso bile le umazane
temvec, milo recene, »svinjske«. Nato smo nasli nasvete,
kako jih oistiti — kakor predlagajo navodila za uporabo.
Pazili smo, da nismo ni¢ unicili in na koncu se je vse svetilo
skoraj kot novo. Dodali smo 3e zelo aktualno temo — kako

ViV v '

se lotimo CisCenja digitalnega fotoaparata. (stran 16)

PROGRAMI ZA OSNOVNO SOLO! Prvi $olski dan, novi
prijatelji in nove obveznosti. Starsi smo zapravili malo
premozenje za Solske potreb3cine, zdaj smo pred novo
dilemo. Ali kupiti programsko opremo, ki je priporodijiva,
da bi jo Solar imel tudi doma? Pricakovali smo od Solskih
oblasti potrjen seznam, nasli nekaj starega, pogojno
delujocega. Zal Solska oblast temu podrocju ne posveca
toliko pozornosti, kot bi pricakovali. (stran 28)

FOTOTISKALNIKI! Z dopusta ste se vrnili z goro fotografi.
Zdaj ste pred dilemo: placati fotostudiem, da jih natisnejo
ali raje kupiti fototiskalnik. Prvo je v vseh pogledih

ceneje, drugo prinada vec svobode. Pa Se nekaj. Na trgu
je ogromno modelov. Zbrali smo jih v tabelo, da bo izbira
lazja. Ko stopite v trgovino, tako vsaj tocno veste, kaj
zelite! (stran 32)

GOOGLE EARTH je res nekaj simpaticnega.
Slovenija, z iziemo Ljubljane, je sicer bolj slabo
pokrita s podrobnimi satelitskimi in letalskimi
posnetki, kar nekaj svetovnih krajev in predelov
pa je kar podrobno vidnih. Toda ali je to tudi
uporabno? Je to le nekaj, s ¢imer lahko malce
pogledamo naokrog po nasi zemeljski obli ali pa
ima vse skupaj tudi uporabnejso vrednost? Tudi za
nas? (stran 62)

NajboljSe, kar nam je dalo racunalnistvo
Ne prezrite

Ciscenje racunalniske opreme

AMD je prevzel ATI

Intel Core Duo 2

Programska oprema za osnovno Solo

PODROBNEJE 0 :

Papir je zakon!

Velikostni razredi

Skupna raba tiskalnika
Dejavniki tiskanja fotografij
Programi za obdelavo fotografij
Priprava fotografij na tisk

POl ()
MS Office Project 2007 beta 2
Corel Draw X3 Graphics Suite
Good Sync 4,6, Nec Versa FS950
Linksys WRT300N in WPC300N
Asus WL-500G Premium
TreeSize 4 Professional
RaidSonic IcyBox IB-NAS1000
MSI KON SLI Platinum
UEStudio 05, Canon LBP 5000 Epson dx4250
Nvidia Quad SLI 7950gx2, Matrox QID LP PCle
Matrox TripleHead2Go,
EVGA e-GeForce 7600 GT KO
EVGA e-GeForce 7900 GT KO
Yamada Mi220X, Chili 8500X
Hyundai HDD-1000, NeatGear XDX101
Plesk 7,6 Windows
Novosti iz sveta digitalne fotografije
Novi fotoaparati
Novi objektivi

58

Kaj poceti s storitvijo Google Earth
Internetna prodaja avtomobilov
e-zavarovanje

Sistemi za upravljanje s strankami
Korak k vseslovenski promaciji karateja
Hekerske metode

Slovenska informatika

PRILOGA Sloug
Novosti na podro¢ju baze podatkov Oracle
Oracle Identity Management
Oracle Business Intelligence Suite
Enterprise Edition
Orodja za razvijalce aplikacij .NET
Oracle SQL Developer
Oracle HRMS
Podpora tehnologijam semantiénega spleta
Podpora preskrbovalne verige procesne industrije
Storitveno usmerjena arhitektura
v slovenskih podjetjih
Realizacija procesov, ki vkljucujejo interakcijo
z uporabniki
PRAN
E-medicina

100 Naredite delovno okolje bolj domace

103 SpamArrest

104 Igre iz trilogije Vojna zvezd

105 Skrivnosti Da Vincijevega skritega rokopisa

Condemned: Criminal Origins

108 Brezplacne resitve namesto komercialnih
112 Glasbena produkcija

113 Sah

114 Nagradna krizanka



Najboljse, kar nam je dalo
racunalnistvo

Premisljujem o najboljsih stvareh, ki nam jih je dala racunalniska tehnologija. Ta misel me preine, ko mi kakSna malenkost iz
sveta racunalnistva omogoci, da zadevo zakljucim veliko prej, in me prevzame dober obCutek. Internet bom tokrat izvzela.

PiSe: Tanja Cavlovi¢, tanja.cavlovic@mojmikrosi

ilustracija: Marko Skerlep

a primer brezFicno omregje. Se pred dvema letoma sem uporabljala
gicni usmerjevalnik, se v Studentskem stanovanju spotikala ob tri
kable pri vhodu v sobo in izhodu iz nje, jih vedno nova »fiksno«
name3cala v vogale, kjer naj bi bilo njihovo mesto (vsak je imel svoj
kabel do racunalnika in do televizije, centrala je bila pa v moji sobi), ta trenutek pa
v dnevni lefim na zofi in s prenosnikom pisem tole. Pred nekaj urami sem v kuhinji
brala recept v internetu za neko jed, ki sem jo delala prvic. In ja, tistih 4 do 6 tiso&
tolarjev vec se splaca za brexgicni usmerjevalnik. Tudi ce je neznane blagovne
mambke. Se zlasti pa, ce imas slucano e vdelano brezgicno kartico v prenosniku,
ki si ga kupil. Na brezgicni usmerjevalnik moras gledati kot na stvar, ki jo bos imel
dolgorocno in jo bos lahko prenasal v nova bivaliséa, e se bos kdaj selil.

Potem je tu USB-pomnilnik. Ko delas v slugbi, ti lahko poslovni partner poslje
slike s slugbene zabave s prejsnjega tedna in si jih lepo shranis, da si jih bos v miru
pogledal doma, ko bo§ imel ve¢ prostega Casa, kjer se bo$ lahko naglas real ali
pa pac zgragal. Ali pa si nanj shrani§ podatke, ki jih moras obdelat, obrazec za
porocilo, in vse skupaj lepo dokoncas doma v prijetmejSem delovnem okolju ob dobri
glasbi, na lefalniku na osenceni terasi.

Racunalnisko ustvarjene risanke so otrokom in odraslim prinesle toliko
smeha, pobotale skregane bratce in sestrice, pa tudi popestrile pogovore spletnih
piratov v kavarnah. Nekega vecera smo bili z drugbo fascinirani, ko smo ugotowili,
da se na televiziji visoke locljivosti (HDTV) pri risanki« Iskanje malega Nema«
vidi celo plankton v vodi, in v mislih e enkrat Cestitali ustvarjalcem. Ideje o risanih
junakih, ki v resnici dejansko obstajajo v teh barvah in velikostih (vidno tudi v
risanki Madagaskar) ter zbijajo Sale, njihovem temperamentu primerne, so toliko
smeSnejle. Vse smesne ideje, potegavicine ter zanimive osebnosti junakov so tisto,
kar nas privabi h gledanju naslednje risanke, takoj ko zanjo slisimo ali zagledamo
oglas v kinu.

Vedfunkcijska naprava. Bistvene stvari, ki jih pisarna potrebuje, v enem
samem kosu. Pribranek prostora. Dvakrat manj skrbi, saj se odlocilni kader izogne
premislievanju o nakupu Se dveh naprav, izbiranju najboljse ponudbe med desetimi
in si prihvani &as. V tem primeru pa se za dve dodatni napravi ni treba o nicemer
odlocati in jih iskati naokoli.

Digitalni fotoaparat in kamera v mobilniku. Za lovljenje mavric,
simpaticnih Fwali ali pa nerodnih trenutkov nesrecnikov, katerih fotografije in
posnetke potem dobimo servirane v nase elektronske predale.

(Ne)zelena elektronska posta, tista od
prijateljev, ki nas v pravem trenutku nasmeji in
spravi v boljso voljo. Ce smo toliko prisebni, da
gremo pisma pogledat v trenutku, ko smo najbolj
frustrivani in ne vemo, kako bomo dologen
zaplet izpeljali, nam smeh izboljSa pocutje, nas
pomiri in potem ez nekaj Casa, ko nam misli
steCejo, e najdemo reSitev za tisti problem. Aha,
in &e imamo to sreo, da nam prijatelji posiljajo
samo najboljSe, in ne kar vse po vrsti.

Knjiznice in zbirke v elektronskih
formatih, ki nam zavzamejo le malo prostora.
En album s CD- mediji, morda kak visok
»cakebox« ali dva ter zunanji trdi disk, e je to
res potrebno.

Spletno banénistvo. Ko e mislis, da ti
nekdo naskrivaj krade denar iz racuna, ce§
saj res mi mono, da se je stanje na raunu

|
|
|
i
|

kar v internet in takrat te postavke spomnijo, da si bil prej$nji teden na razprodajah.
Da plagevanja polognic iz naslanjaca sploh ne omenjam.

Internetne trgovine. Ne samo zato, ker narodis in ti pripeljejo na dom, ampak
zato, ker lahko na petih mestih preveris, koliko neka stvar stane. Vasth je bilo treba
kar po trgovinah skakat. Zdaj dobi§ informacijo, v kaknem obsegu se cene gibljejo,
ne preteceS ogromnih hal in ne porabi¥ goriva za vognjo od ene do druge ter iskanje
parkimega mesta.

Programi za neposredno sporoéanje. Popolnoma nic stroskov za mednarodni
telefonski pogovor. Ali pa kot pomoc, ko sodelavcu, ki ima zaseden telefon, v
okence napises uprasanje o podrobnosti racunalniske komponente, in Ceprav govori
s stranko osebno ali po telefonu, dobi§ odgovor Se v isti minuti.

Delo od doma. Ce si ustvarjalen ali dober pisec in za svoje racunalniske
stvaritve najdes kupce, lahko odpres podjetje in vse delas od doma. Najuecja
ugodnost je ta, da se izognes prezgodnjemu vstajanju sredi ime, drgnjenju ledu z
vetrobranskega stekla, prometnim nesrecam in Eakanju v zastojih. Potem pa Se ta,
da doma v mehkem pisarniskem fotelju obdelas podatke ali nekaj ustvaris, jih posljes
narocniku, v zameno pa se ti zbira denar na tekocem racunu.

Spletne drazbe. Bolha. Ce je nakup novega pohistva rahlo prevelik zalogaj
za denarnico, se da nekaj malega zaslugiti s prodajo rabljenega kosa pohistua, in
prislugen denar povzroci boljse pocutje ob nakupu novega.

Zemljevid v elektronskem telefonskem imeniku. Eden bolj stresnih
trenutkov je, ko na drugem koncu Slovenije i5¢e$ sedef podjetja, na katerem bi
moral biti %e pred petimi minutami, in nad tabo visi ta opomnik, da s tem ne
predstavljas le sebe, ampak puséas vtis za celotmo podjetje, za katerega delas.
Zemljevid s cilinimi lokacijami, ki jih najdemo v telefonskih imenikih, si natisnemo
in vzamemo s seboj. Ce dobimo obcutek, da smo se izqubili tik pred ciljem, se
ustavimo, pogledamo na najbligjo hiSo, katera ulica je to, in iskano kmalu najdemo
na zemljevidu, pri tem pa nam je v trenutku jasno, kam naprej. Vasih nas resi e
to, da vnaprej vidimo, s katere strani se pripelje na parkirise.

Moznosti razveljavljanja in samodejnega shranjevanja v programih.
Kolikokrat sta nas ¥e resil!

Brezplaéni filmi na promocijskih CD-jih raznih racunalniskih revij. Zadnjic
si je moja mami za%elela nov DVD-predvajalnik in pricakovala, da bo z dostavo
na dom prispela tudi zbirka DVD-jev s slovenskimi podnapisi. Znasla sem se tako,
da sem pograbila neke promocijske CD-je in DVD-je razlicnih racunalniskih revij
in na vsakem je bil kak filmcek s slovenskimi
podnapisi.

Zivljenje so mi olajsali tudi spletno
prijavljanje na izpite na fakultetah,
preverjanje rezultatov, spletno vpisovanje v
naslednji letnik, placevanje Solnine prek interneta
ter posiljanje dokazl po elektronski posti. Upam,
' da bodo ez nekaj casa res uvedli tudi e-izpite.

Ze od nekdaj je 7 vsakim novim izumom
l Zvljenje laZje ali lepSe. Upam, da se vsi
[

'

uporabniki v kaksnem trenutku zavedgjo, da se
s pomodjo wseh teh iznajdb Zvljienje izboljSuje.
Najbolj gal mi je, da so racunalnistvo, s tem
spletno bancnistvo in internetno nakupovanje
zapleteni prav starejsim ljudem, ki bi jim
obvarovalo xdravje nog in jim prihranilo
marsikateri nepotreben izlet.

| Prav z zanimanjem pricakujem, kaj vse Se

inpsl. |

nenadoma tako poslabsalo, gres lahko preverit -
6

— ~—— pride, da olajSa ali polepsa Zivljenje v prihodnosti.
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DODAJMO FOTOGRAFIJAM
TRETJO RAZSEZNOST

Microsoft namerava v okviru svojega portala Live omogoCiti uporab-
nikom, da svoje digitalne fotografije zdruzijo z dosegljivimi fotografijami
v spletu in tako ustvarijo tridimenzionalno predstavitev turisti¢ne
znamenitosti ali kraja, ki so ga obiskali. Ze pred ¢asom smo pisali 0
tehnologijah, ki na osnovi ve¢ posnetih fotografij objekta izdelajo njegov
3D-model. Pri omenjeni storitvi pa gre bolj za zlaganje fotografij in njiho-
vo medsebojno povezavo na nacin, da gledalec dobi obcutek, kot da bi
se navidezno sprehajal po znamenitosti. Brskalnik Photosynth (trenutno
prototip) dosegljive foto-
grafije uredi v 3D-kolaz
oziroma model.

Na spodnjem naslovu
je kratek video, ki vsaj
delno pove, kako zadeva
deluje. Na zaCetku je
le gora fotografij — ne
v lokalnem racunalniku
temve¢ na omenjenem
portalu. Ni potrebe, da
so vse od istega avtorja,
lahko gre za meSanico
fotografij, posnetih v
razlitnih Casi, z razlicni-
mi fotoaparati, razliénih
locljivosti in razlicnih
avtorjev (tu pridejo do
izraza brezplacne spletne
zbirke fotografij). Vsako
fotografijo obdela algo-

katerim je fotogra-
fija izvirno nastala.
Obiskovalec, ki se
giblje znotraj mo-
del,a ima obCutek
perspektive, kot se
mu druga za drugo
prikazujejo foto-
grafije na njegovi
poti (fotografijo vidi
tako, kot jo je videl
fotograf).

Izdelani 3D-
model opazovalcu omogoca, da se sprehodi
skozenj, pogleda objekte iz poljudnega kota,
priblizuje in opazuje podrobnosti (e so na
voljo podrobni posnetki), pogleda natan¢no
mesto, s katerega so bile fotografije posnete,
in nazadnije, spletno mesto kolaza poslje, ko-
mur Zeli. V ta namen bodo v storitev vkljucili

ritem, ki iz njih izlus¢i potrebne podatke (na primer kot, pod katerim je
bil motiv posnet, podobnosti med fotografijami itd). Fotografije z jasnimi
podobnostmi nato zdruzi. Ce je dolofen motiv (objekt) odkrit na vecjem
Stevilu fotografij, lahko algoritem izratuna njegov polozaj v prostoru (3D-
lego), podatke 0 mestu, na katerem je stal fotograf v ¢asu fotografiranja,
in razdalji med njim in motivom.

Photosynthov 3D-model vidite kot oblacek tock v prostoru. Vsaka
tocka predstavlja dolocen motiv (posamezno hiso, spomenik ...), Se po-
membneje pa je, da so na tocko »prilepljene« tudi fotografije motiva. Te
S0 pravilno usmerjene v prostoru in kot plasti nalozene na model. Pred-
stavljajte si projektor, ki vam drugo za drugo prikaze fotografije. Pri vsaki
je znotraj modela navidezno postavljen na mestu in pod kotom, pod

izbolj$ani funkciji priblizevanja in izrisovanja modela. Ker bo model po-
stavljen v spletu, bo hitrost izrisovanja in priblizevanja odvisna zgolj od
hitrosti povezave v internet (hitrost priblizevanja in izrisovanja prilagajajo
hitrosti prenosa podatkov). Prav tako naj ne bi bilo omejitev, koliko
fotografij (in kakSne loCljivosti) lahko kolaz vsebuje. Veliko bolje kot
gledati fotografije drugo za drugo, kar obic¢ajno po¢nemo, ko se vrnemo
s potovanja in se Zelimo malce pohvaliti. Pricakovati je, da bo postopo-
ma v spletu mo¢ opazovati Ze narejene modele zanimivejSih svetovnih
atrakcij, ki jih bodo izdelali ljubitelji. Tako kot nekaj podobnega po¢nejo
znotraj storitve Google Earth.

http:/labs.live.com/photosynth/videodemo.html

TRKANJE PO PRENOSNIKU

Nekateri trdi diski za prenosne raéunalnike imajo vdelano tipalo za merjenje pospeska,
ki zazna hiter padec prenosnika, zaklene pisalno-bralne glave in tako prepreci poskodbe
diska zaradi udarca glav na pomnilnisko plos¢o. Skupina znanstvenikov, ki deluje pod
pokroviteljstvom IBM-a, pa je tipalo uspeSno uporabila kot nov nacin upravljanja rac¢unal-
nika. S trkanjem po ohi$ju prenosnika lahko zaZenejo prej nastavljene kompleksnejSe funk-
cije — vsaka ima svoj vzorec udarcev. Program s kodnim imenom Knockage, brezplacno
na voljo na spodnjem naslovu, spremeni tipalo za merjenje pospeska v tipalo za zaznavo
premikanja. Ta zazna vibracije, ki jih sproZi trkanje po ohisju, in jih pretvori v ustrezno pro-
gramsko kodo za zagon dologenih opravil. Gre za idejo sekundarne moznosti upravljanja
raCunalnika — predvsem hitrega dostopa do velikokrat uporabljenih zadev. Na primer: z
enim trkom ob ohisje lahko »zaklenemo« ratunalnik, z dvema pa ga »odklenemox, s tremi
zazenemo medijski predvajalnik in tako naprej. Kaj to¢no dolo¢en vzorec trkanja sprozi,
nastavi uporabnik sam. Video predstavitev delovanja inovacije lahko pogledate na spod-
njem spletnem naslovu.

www.youtube.com/watch?v=6f_eU3huEGO
www-128.ibm.com/developerworks/linux/library/l-knockage.html




REALNEJSA
NAVIDEZNA
RESNICNOST?

Japonski znanstveniki so izdelali
sistem, ki izboljSa obCutek premikanja
znotraj navideznega sveta (virtualna
resnicnost). Inovativni prijem so ¢evlji
z vdelanim elektriénim motorjem in
kolescki (kotalke). Celotno navidezno
izkusnjo krmili raéunalnik, ki si ga
uporabnik povezne na hrbet. Na-
videzno okolico vidi na zaslonu, ki
je poveznjen pred njegovimi oémi.
Sledi prvi korak. Racunalnik poslje
ukaz motorjem, da ustrezno pre-
maknejo koleScka Cevljev in tako
izni€ijo korak, ki ga je uporabnik
storil. Kot bi hodili na mestu, tako
da bi z nogo, s katero smo naredili
korak, podrsali na njeno izhodisce. Ali
kot bi hodili po neskontnem premi¢nem
traku, brez potrebe, da bi to napravo
tudi imeli. Hkrati s tem racunalnik
tudi koraku primerno prilagodi
sliko navidezne okolice.

SOLVENTNO CR

ZASLON
ZMOZEN
PRIKAZA
MODRINE
NEBA

Obicajni monitorji lahko

iz celotne palete barv, ki jih
zazna oko, prikazejo zgolj barve,
ki so znotraj svetlega trikotnika.

Obstojece tehnologije barvnih zaslonov barve prikazujejo na enak
nacin. Zaslon je razdeljen na pike — podatek, koliko je teh, dobimo iz
locljivosti, ki jo je zaslon zmoZen prikazati. Vsaka pika je nadalje razde-

liena na tri, recimo jim podpike, po ena za rdeco, zeleno in modro barvo
(RGB). S spreminjanjem svetilnosti (brightness) vsake od treh podpik
dobimo druge barve in njihove odtenke. Teh je nekaj milijonov, vendar
dale¢ od Stevila odtenkov, ki jih lahko zazna ¢lovesko oko. Da je tako,
lahko vidimo, ¢e na primer slikamo modro nebo, nato pa to fotografij
prikazemo na zaslonu. Med obema je razlika, fotografija na zaslonu ni
enaka nebu, ki ga vidimo nad seboj. Razlog je v tem, da je zmoZnost
prikaza barv omejena s tremi fiksno dolocenimi osnovnimi barvami.

Svicarski znanstveniki pa so naredili prototip naprave, ki je zmozna
prikazati vse barve. Elektri¢no ubrana uklonska reSetka, kot se pribliz-
no glasi prevod (electrically tunable diffraction gratings). Trdne reSetke
za uklanjanje svetlobe niso novost, saj jih na primer uporabljajo pri
opti¢nih komunikacijah... ReSetka, ki so jo razvili Svicarji, pa je na-
rejena iz elastiCnega polimera, ki ga uporabljajo za izdelavo umetnih
miSic robotov in ki se skrci, e ga prikljucijo na elektricno napetost.
Bela svetloba diode, postavljene za reSetko, se na njej ukloni in tvori
celotni spekter barv (podobno mavrico barv prikaze na primer steklena
prizma). Z razli€no napetostjo vplivajo na reSetko. Ta se razteza ali
kr€i, s tem pa se »pahljaca« (spekter) barv premika z ene strani na
drugo, skozi luknjico pred resetko pa »sveti« le svetloba Zelene barve
iz celotnega spektra barv. Ce bi zeleli izdelati uporaben zaslon, bi bila
vsaka njegova pika narejena iz svoje reSetke in pa luknjice pred njo.
Do tega pa je na zal Se dolga pot.

Plakati, ki jih vidimo ob cestah, so natisnjeni z brizgalnimi tiskalniki, ki

namesto tekoCega Crnila uporabljajo ¢rnilo v prahu, ki ga pred tiskanjem
razredCijo z razredcilom (tako imenovana solventna ¢rnila). Med su$enjem
razredCilo izhlapi, povrSina izpisa pa postane trdna in veliko manj ob-
¢utljiva na vremenske vplive kot izpisi domacih brizgalnih tiskalnikov. To
pomeni, da izpisov ni treba dodatno zas€ititi s premazi ali folijami, hkrati
pa ti tiskalniki lahko tiskajo tudi na podlage, kjer drugi tiskalniki odpovedo.
Ni vseeno, kakSna razredCila uporabimo, saj so lahko ta s hlapi (med
susenjem) groznja okolju in pa zdravju oseb, ki so v prostoru,. Okolju
primernejSa so ekolo$ka razredCila, a ta v vecini primerov ne zagotavljajo
dobrih rezultatov. Podjetje Agfa je predstavilo Eetrto generacijo ¢rnil GSU
AM, pri katerih uporabljajo, kot sami
pravijo, nenevarno razredcilo (ne
zahteva oznak o nevarni snovi), ka-
terega osnovna sestavina je DEGDEE
(diethyleneglycol diethyl ether). Kot
pravijo, njihova &rnila zagotavljajo
dobro barve tudi pri hitrem tiska-
nju, omogocajo tiskanje na razlicne
podlage, izpis pa je hitro suh. Crnila
zagotavljajo triletno »svetlobno«
stabilnost ter so odporna na vodo,
drgnjenje in praske.
www.agfa.com (promocijska novica)

Zelo verjetno je, da prenosnik na sliki nikoli ne bo videl
trgovskih polic, saj gre za koncept, namenjen »cedenju
sline«. Prenosnik ima dva zaslona, enega na obitajnem

mestu, drugega pa tam, kjer bi pricakovali tipkovnico. Oba

zaslona sta obcutljiva na dotik, kar s peresom dopusca veli-
ko svobode pri delu. Prav tako je veliko moZnosti postavitve
prenosnika - obiajno ali splo$éeno, kot je razvidno na sliki.
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OPTIKA BREZ LEC

Optlka v Clove-
Skem ocesu, tele-
skopih in digitalnih
kamerah oziroma
fotoaparatih
temelji na sistemu
le¢, prek katere
svetloba pada na
nanjo obcutljivo
povrsino (tipalo),
ki ustvari sliko. Njene slabosti so omejen kot
gledanja (le tja, kamor je optika usmerjena),
obcutljivost na poskodbe in ne nazadnje tudi
omejitve glede teze in velikosti.

Raziskovalci instituta MIT pa predlagajo
drugacen opticni sistem, ki ga sestavljajo v
mrezo »speta« opticna vlakna — Ce tako
spletemo kroglo, ta »opazuje« vso svojo
okolico brez mrtvih kotov. Prozoren polimer
(izolator) obdaja na svetlobo ob&utljivo
(photoconductive) stekleno jedro in kovinske
elektrode (pozitivna in negativna), ki te¢ejo
po celotni dolzini vlakna. Vlakno lahko zazna
svetlobo kjerkoli na svoji dolZini. Svetloba
povzroci spremembo elektriénega toka, ki
teCe skozi vlakno. Ker eno samo vlakno
ne more natan¢no dolociti, kje nanj pada
svetloba, so vlakna spletena v mrezo. Tako
lahko prek tock, kjer se vlakna stikajo, dolo-
¢ijo natanéne koordinate svetlobnega zarka.
Signale iz mreze nato sprejme racunalnik,
ki jih pretvori v »sliko«. V laboratorijske na-
mene »posneta« slika je bila sicer nejasna,
kar pa so resili z dodatnim programom za
njeno izboljSavo. Uporabno sliko bi lahko
posnela mreza, spletena iz tanjsih (debelina
uporabljenih je bila 1 mm) in veliko gostejsih
vlaken. Opticni sistem je zmoZen zaznati
smer, iz katere nanj pada svetloba, njeno in-
tenzivnost in fazo (ta opisuje valovno dolzino
svetlobo, kar vidimo kot barvo), pri tem da
nima omejitev glede vidnega kota, je man;j
obCutljiv na poSkodbe ter bolj prilagodljiv
glede oblike in teze.

Prihodnost predlagane optike vidijo kot
nacin izboljSanja teleskopov, v namene
racunalniskih iger in za vojasko uporabo.
Mozno bi bilo na primer izdelati ra¢unalniski
zaslon, v katerem bi vlakna skrbela, da bi
ga bilo mo¢ namesto z dotikom (na dotik
obCutljivi zasloni) upravljati s svetlobnim
Zarkom (laserja). Vlakna bi lahko vikali tv
oblacila, ki bi na primer vojaku zagotavljala
sliko njegove okolice.
www.mit.edu

MINDSTORM NXT
VIHARI MOZGANE

A na Zalost ne $e pri nas, saj je komplet na voljo zgolj v nekaterih delih
sveta. Smo se pa potrudili in poiskali vtise prvih »srecnikov«, ki so ga naroCili
ze pred meseci in ga koncno dobili sredi poletja. Prav vsi pravijo, da je razlika
med originalnim Mindstormom in razli¢ico NXT kot no¢ in dan. Ce je bila
prva le igracka, je druga ve€ kot to. Lego je k snovanju nove razli¢ice povabi
nekaj najbolj dejavnih ¢lanov skupnosti Mindstorm in rezultat je komplet, ki
ga je moC uporabiti tudi pri uéenju robotike — naceloma lahko pri¢akujemo,
da ga bomo sredevali tudi v nasih Solah, ¢e bodo odgovorni spoznali njegovo
vrednost.

Cena osnovnega kompleta je v Ameriki 250 dolarjev (blizu 50 nasih
tiso¢akov). Zaradi izkuSenj glede cen Legovih izdelkov pri nas in v tujini lahko
ocenimo, da ga bo pri nas mogode kupiti za ceno med 80 in 100 tisoakov
(upajmo, da cena ne bo presegla gornje vrednosti), ¢e se bo zanj sploh odlo-
Cila kaksna trgovina. Za ta denar dobite procesno enoto (osrednji del z malim
zaslonom), tri servomotorje, priblizno 600 sestavni delov in razli¢na tipala
(tipala svetlobe, dotika, zvoka in celo par ultrazvoénih ofes). Navodila

za sestavo so preprosta, omogocajo uéenje moznih kombinacij, in
ko jih obvladate, lahko zaCnete oblikovati lastnega robota. Program-
ska oprema omogoCa programiranje robota prek zbirke
procedur ali, ¢e ste bolj ves€i, z lastnim programira-
njem. Tu nastopijo tezave, kajti kot trdijo nekateri, to
opravilo zahteva »doktorat znanosti« ali vsaj »diplomo
iz robotike«. Kar Zelijo povedati je, da zadeva ni tako
preprosta, da bi jo lahko obvladali desetletniki, ki
jim je »igrata« menda namenjena. Procesor je sicer
32-bitni, vendar je uporabniku na voljo le 256 KB
pomnilnika, v katerega lahko prenese svoj program.
E To pomeni, da mora biti ta izredno Cist, brez dodatne
navlake (zvoéni ucinki oglasanja robota itd.), ¢e ne
Zelite opozoril o napaki zaradi prekoraCitve pomnilnika. Kot
nam je uspelo razbrati iz kritik, gre pri tem preprosto za preve¢
moznosti pri programiranju s pomocjo matematicnih izrazov,
kar nekatere zmoti. Druga teZava je povezana z vmesnikoma
za povezavo z ratunalnikom. Na voljo je USB (zahteva kabel)
in veliko uporabnejsi brezziéni vmesnik bluetooth. Kot pravijo
nekateri, so imeli kar nekaj tezav, da je bluetooth zacel brez
ustrezno delovati.

Kaj vec bomo o tej »igraci« lahko povedali, ko jo bomo
kupili in dodobra preizkusili (se Ze trudimo). Lego si od nje
veliko obeta in Ze napoveduje dodatne komplete oziroma dele,

ki jih bomo lahko dodatno kupili. Upajmo, da bo med njimi

tudi nadgradnja pomnilnika, kajti obstojeci je veliko premajhen. Glede
programiranja pa si ni treba beliti glave. Kmalu se bodo ustrezne iz&is¢ene
procedure ali celotni programi nasli v spletu, saj je Mindstormova skupnost
za to dovolj mocna. Vsekakor pa to igrato priporo¢amo vsem starSem, ki bi
radi, da njihov potomec v raunalniku ne bi igral le bolj ali manj nasilne igre,
temve€ da bi se tudi ucil in bil kreativen. www.lego.com

»Z AKLENJEN« USB-KLJU&

Tudi USB-kljue kradejo, zato bi veljalo premisliti o v,
zaSCiti, ki bi preprecevala krajo, ne pa zgolj onemogocala '
dostop do podatkov, ko je klju¢ ze odtujen. USB-kljuc
na sliki je tezZje ukrasti, Ce ga priklenemo na
kaksno tezko stvar. Poznati moramo kombi-
nacijo treh Stevilk, da je klju¢avnico mogoce
odkleniti. Klju¢ je odporen na prah in vodo,
kot je razvidno s slike. Kabel, ki povezuje kljuc
in kljucavnico, je iz ojacenega jekla — vecino vlomilcev to
odvrne od kraje. Naprava ima dve stopnji zascite, poleg fizi¢ne
tudi za$€ito podatkov v pomnilniku z geslom.

- :‘/{,!l:/a




MSI 12.1” MEGA Book S262B

Eleganca in izjemna prenosljivost
« Intel® Core™ Duo procesor
Microsoft® Windows® XP Home/Pro

12.1"WXGA Super Glare LCD zaslon

priloZena torba in opti¢na miska

1.9kg

MsSI 12.1” MEGA Book S262W

Eleganca in izjemna prenosljivost

+ Intel® Core™ 2 Duo procesor

« Microsoft® Windows® XP Home/Pro
+ 12.1"WXGA Super Glare LCD zaslon
« priloZzena torba in opti¢na miska

1.9kg

MSI 14” MEGA Book $420
Eleganca in izjemna prenosljivost

+ Intel® Celeron® Mobile procesor

« Microsoft® Windows® XP Home/Pro

+ 14"WXGA Super Glare LCD zaslon

« priloZzena torba in opti¢na midka
2.1kg




MSI 15.4” MEGA Book M662B

Odli¢na kombinacija zmogljivosti in prenosljivosti

Intel® Core™ Duo procesor
Microsoft® Windows® XP Home/Pro
15.4"WXGA Super Glare LCD zaslon
priloZena torba in opti¢na miska

2.5kg

MSI 17” MEGABook L740
Multimedija in zmogljivost

+ Intel® Core™ Duo procesor

« Microsoft® Windows® XP Home/Pro
+ 17"WXGA Super Glare LCD zaslon

« priloZzena torba in opti¢na miska

« 3.1kg

intel

Core
Duo inside™

MSI 17” MEGA Book L745
Multimedija in zmogljivost

+ Intel® Core™ Duo processor
Intel® Core™ 2 Duo procesor
« Microsoft® Windows® XP Home/Pro
« 17"WXGA Super Glare LCD zaslon
« priloZena torba in opti¢na miska
« 3.2kg




ZASCITA PRENOSNIKA V LETALIH

Zadnje poostritve letalske varnosti, kot posledice preprecenih teroristi¢nih napadov, povzroca
potnikom veliko preglavic. Kam dati mobilni telefon, prenosnik ali drugo napravo, ki smo jo
doslej preprosto vzeli s seboj na krov letala. Seveda, saj vsi vemo, kaj letaliski delavci pocnejo

s prtljago, ki gre v letalski tovorni prostor. Mecejo jo sem ter tja, kot macke mlade in jim j

popolnoma vseeno, ali je notri steklenica s pijaco, racunalnik ali kaj podobnega, kar se
lahko razbije ali pokvari. Ni¢ ne moremo storiti, prenosnik bo moral v tovorni prostor.
Zato predlagamo, da se Ze pred potovanjem pripravite in prenosnik zavijete v plasti¢no
folijo z zracnimi mehurcki. Nato ga zapakirajte vsaj v Se eno torbo (recimo torbico ali
srajcko za prenosnik, ki je dodatno podloZena), ki jo poloZite v vecjo torbo. Ni odve¢
nato Se vse dobro obloZiti z obleko in potovalno torbo zakleniti. Pametno je tudi,
Ce vam bodo to pustili, da vse pomembne podatke prenesete v USB-kljué, ki ga
vzamete s seboj na letalo. Ce to ne gre, si omislite varen sistem, ki bo tudi po-
zneje prek interneta omogocil, da pridete do podatkov ali programov, ki so za vas
pomembni. Ker vam racunalnik lahko med potovanjem ukradejo oziroma izgubijo, je
pomembno, da podatke na disku prenosnika zas¢itite in onemogocite dostop do njih
nepooblastenim osebam. Nekateri prenosniki imajo tak sistem Ze vdelan, pri drugih
Taks$nega kovéka si verjetno veéina pa boste morali uporabiti programe za Sifriranje podatkov na disku. Ce pa prenosnik preprosto
med nami ne more privos¢iti. pustite doma, boste imeli Se najmanj tezav.

»DOWNLOADING« | DA Bl VAS GLEDALI V..
BREZ L
RACUNALNIKA

Brezzi¢ni usmerjevalnik Asus WL-700gE bo
zanimiv za vse, ki legalno ali nelegalno prenasa-
jo veliko podatkov iz spleta. Vdelan ima trdi disk
velikosti 160 GB ter uporab-
niski program (odjemalec)
za dostop do omreZja za
prenos podatkov BitTorrent
in spletne trgovine iTunes.
V praksi to pomeni, da
usmerjevalniku povemo,
kaj naj prenese iz spleta,
in medtem ko to pocne,
s0 lahko nasi ra¢unalniki
varno ugasnjeni. Vdelani
trdi disk rabi Se enemu
namenu - uporabimo ga
lahko kot omrezni disk
za hranjenje podatkov.
Usmerjevalnik ima vdelan
vmesnik, prek katerega
vanj po potrebi priklju-

Cite dodatne diske, pri
cemer pride do izraza
funkcija zrcaljenja RAID,

dlje od realnega sveta. Predvajalnik s 3,5-pal¢nim
ploskim zaslonom locljivosti 320 x 240 namesto
sponke na pasu (cena 290 dolarjev, malce manj
| kot 60 nasih tisotakov). Predvajalnik lahko predvaja
glasbene (MP3) in video (AVI, MPEG-4) datoteke.
Predvajanje glasbe je logi¢no, saj je vseeno, kje je
predvajalnik med posluSanjem. Kaj pa gledanje videa?
Ne poznamo posameznika, ki bi bil tako prozen v hrbtenici,
da bi sam lahko gledal na zaslon, ko bi bil ta names¢en na svojem
pasu. Zato lahko predvajalnik snamete ali pa video prikazujemo okolici,
ki tako »bulji« v naSe mednozje. Torej je sponka za pas le nacin noSenja
predvajalnika — ali potem ni vseeno, ¢e ga imamo kje drugje? Vdelanih
512 MB ni dovolj za filme, je pa tu Se reza za kartice SD. Vdelane baterije
zagotavljajo 4-urno delovanije.
www.egokast.com

GATEDEFENDER INTEGRA

Podjetje Panda Software je predstavilo varnostno napravo Panda
GateDefender Integra. Gre za izdelek tipa »vse v eni napravi«, ki 8Citi
pred vsemi vrstami groZenj, hkrati pa ponuja nizke stroske lastnistva in
je enostaven za namestitev ter upravljanje. Naloga strojne in programske
opreme naprave je celovita zas¢ita omrezja s pozarno pregrado, sistemom
za preprecevanja vdora (IPS), navideznim zasebnim omrezjem (VPN),
filtriranjem internetnih strani, zasCito pred nevarnimi programi (virusi,
vohunski programi ...) in za$€ito proti spamu. Napravo fiziéno namestite

0
0

oziroma tiskalnik ali med dostopom v internet in raunalniskim omrezjem, upravljate pa jo
drugo USB-napravo na prek spletnega vmesnika. Podatke o znanih spletnih groZznjah samodejno
primer spletno kamero, ki tako postane vedno posodablja vsakih 90 minut. Na voljo sta dva modela, 100 in 300, razlika
dostopna iz vseh racunalnikov v omrezju. Silno med njima pa je v tem, koliko komunikacijskih prikljuckov imata (4 ali 8).
zanimiva napravica, ki bo postala srce marsika- wwwiribera.si (promocijska novica)

terega malce pametnejSega domacega omrezja,
¢e njena cena, ki trenutno Se
ni znana, ne bo pretirana.
Lahko pa priakujemo, da
bodo temu zgledu kmalu
sledili tudi drugi proizvajalci
omreznih naprav.
WWW.asus.com
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DRUGA NALOGA
SSD-DISKOV
-

Bliskovni (flash) oziroma
SSD-diski (Solid State Disk
bodo svoje mesto nadli tudi
v raunalnikih z operacijskim
sistemom Windows Vista,

a ne kot zamenjava za trde
diske, za kar imajo trenutno
premalo kapacitete, temve¢
kot dodaten element za hi-
trejSe delovanje racunalnika.
Skupa;j s funkcijo Windows
ReadyBoost bodo delovali
kot predpomnilnik (spom-
nimo se: na voljo bodo 4 GB SSD-diski) trdega diska, kar
pomeni, da bo delovanje radunalnika hitrejSe. Omenjena
funkcija operacijskega sistema bo spremljala nacine
uporabe racunalnika in temu primerno polnila SSD-disk s
podatki s trdega diska — tako bodo podatki, ki bo uporab-
nik potreboval, na voljo, Se preden jih bo zahteval. Tako bo
sistem zagotavljal hitrej$i zagon programov, spreminjanje
uporabnikov racunalnika in podobno, saj sta iskanje in pre-
nos podatkov z diskov SSD hitrej$a od prenosa in iskanja
le na trdem disku. SS D-dski lahko delujejo v tandemu s
tako imenovanimi hibridnimi trdimi diski (diski z dodanim
bliskovnim pomnilnikom). Pri slednjih dobimo $e en nivo
predpomnilnika.

Www.samsung.com

E-SLAMA

Podatki Cloud-
marka, proiz-
vajalca resitev
proti spamu,
kazejo, da
92 % vseh
e-postnih
sporocil, po-
slanih vsak dan,
sestavlja katera od oblik
»zlorabe sporo€il«, kamor
sodijo nadlezna nezelena sporocila,
phishing in spletne poneverbe,. namenjene
kraji osebnih podatkov, ter e-po$tni virusi. Z zbirko ve¢ kot
50 velikih svetovnih ponudnikov storitev (med njimi so tudi
Vodafone, NTT, Cox, PayPal, Virgin Mobile) in ve¢ kot 100
milijonov zas¢itenih e-postnih predalov, Cloudmark zdaj
dnevno obdela ve¢ kot 3 milijarde e-postnih sporogil.

Cloudmark ugotavlja, da koli¢ina in raznolikost nezelene
poSte postajata Cedalje zapletenejsi in vse drazji problem
za ponudnike spletnih storitev, saj spam, ki ni zaustavljen
Ze na robu mreze, pomeni vecje breme pri prenosu (MTA),
v po$tnih streznikih za prihajajoco in odhajajoco posto ter
arhivskih streznikih, kajti nefiltriran in neizbrisan spam
jih hitro preobremeni in »zamasi« pretok podatkov. Po
podatkih so ¢edalje velji tudi stroski
povezani s pritozbami uporabnikov,
ki ne morejo neovirano dostopati do
svoje legitimne e-poSte zaradi tezav s
spamom.

ires i

Inovativni raéunalniski sistemi d.o.o.

Protivirusna zascita

www.cloudmark.si (promocijska novica) lufoires sl www.avg.&t

BREZZICNI CIP
MEMORY SPOT

Pred kratkim so pri podjetju HP predstavili nov
miniaturni brezzi¢ni podatkovni €ip velikosti rizevega
zrna, ki bo v prihodnosti zagotovil Sirok dostop do
digitalnih vsebin. Memory Spot je trenutno Se v raz-
vojni fazi, razvila ga je raziskovalna skupina »Pom-
nilniska pika« v podjetju HP. Gre za pomnilnisko
napravo, ki temelji na tehnologiji CMOS. Naprava
ima vdelano anteno, mogoCe pa jo je namestiti v list
papirja ali prilepiti na katerokoli povrsino. Pri¢akuje
se, da bo s€asoma na voljo tudi v obliki samolepilnih
nalepk.

Cip omogoca prenos podatkov s hitrostjo 10 mega-
bitov na sekundo, kar je desetkrat hitreje, kot jo za-
gotavlja brezzi¢na tehnologija bluetooth. Hitrost
je primerljiva z omrezjem wi-fi. Visoka
hitrost prenosa podatkov omogoca
izredno hiter dostop do fotografij
in dokumentov ter podatkov v
obliki video ali avdio posnetkov.

Pri trenutno delujoCih prototi-

pih je mogoce na Cip shraniti

med 256 kilobiti in 4 megabiti

podatkov, kar pomeni, da je mogoce

nanj shraniti kratek video posnetek, ve¢

fotografij ali veC strani besedila. V prihodnosti

naj bi Cipi zagotavljali ve€je pomnilniske zmogljivosti.

Do informacij je mogoce dostopati prek posebne
naprave za branje in zapisovanje podatkov, ki jo je
moc¢ vdelati v mobilni telefon, dlan¢nik, fotoaparat,
tiskalnik in druge naprave. Za dostop do informacij
je treba napravo priblizati €ipu, ki se aktivira in pre-
nese podatke na prikazovalnik telefona, dlanénika
ali fotoaparata. Uporabniki bi lahko ¢ipom z uporabo
razli¢nih naprav tudi dodajali informacije.

Cip vkljuCuje vdelano anteno in je popolnoma
zakljuCena enota, saj ne potrebuje napajanja ali
zunanje elektronike. Naprava energijo prejema prek
indukcijskega sklapljanja iz prilagojene naprave za
zapis in branje podatkov, po tem pa lahko prebere
podatke s ¢ipa. Indukcijsko sklapljanje opisuje pre-
nos energije z enega gradnika vezja na drugega prek
skupnega elektromagnetnega polja. Sprememba v
elektri¢nem toku v eni napravi inducira elektri¢ni tok
v drugi.

Memory Spot ponuja izredno kombinacijo veli-
kosti, pomnilniske zmogljivosti in hitrosti prenosa
podatkov, ki je trenutno Se ne zagotavlja noben drug
izdelek. Majhnost Cipa pomeni, da ga je mogoce
namestiti na prakti¢no katerikoli predmet, ter tako
omogoCiti dostop do informacij in vsebin, ki so
danes na voljo predvsem na elektronskih napravah
in internetu.

Cip je mogoce uporabiti za shranjevanje poda-
tkov o bolnikih na bolnisni¢nih zapestnicah ali za
dodajanje avdio-vizualnih dodatkov razglednicam.
Obenem je primeren tudi za boj proti ponaredkom v
farmacevtski industriji, za povecevanje varnosti oseb-
nih dokumentov in za dodajanje informacij tiskanim
dokumentom. (Milan Simcic)

www.hp.com
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SPLETNI KRICAC

Pri poslusaniju klasi¢nih radijskih postaj smo
s sprejemom Stevila in s tem raznovrstnosti vse-
bin zelo omejeni. Nerodno pa je tudi morebitno
shranjevanje posameznih posnetkov. Internet to
omejitev odpravlja, namesto skromnega Stevila
klasi¢nih lokalnih radijskih postaj nas pri izbiri

Screamer Radio je program, ki nam svoje
vrline ponuja povsem brezplacno. Je eden izmed
redkih, ki rabi zgolj svojemu namenu. Ker je brez
nepotrebnega balasta in reklamnih sporocil, se
nam v kratkem tako prikupi, da Zivljenje brez
njega hitro postane pusto. Ob namestitvi smo
nagrajeni z bogato zbirko
internetnih radijskih postaj,

@ Leo sayer - More than 1 can say

fle Settings Favorkes Presets Recording Window Help

ki so urejene po zvrsteh

1 Information —

i i - 977 The B0s Charael [B0s Grooves| |
oziroma po reguah. Poh.va 72 The B0s Crarrel s ) 1?
limo lahko tudi samodejno s Seger- Mo L oo W‘

posodabljanje seznama, iz-
delavo seznama priljubljenih
internetnih radijskih postaj

| 128 kbps, Streaming MP3 Audio

[ Playback
|l B | _soo || geo | we I‘

in dodajanje Zelenih radij- [Playing.. _ hetp:/[205.168.215.229:8004

skih postaj. Omogoca nam

sprejem internetnih radijskih postaj, ki oddajajo

v oblikah Shoutcast in Icecast MP3, Icecast OGG
Vorbis, WMA in AAC. Ni mu tuj niti prikaz poda-
tkov o trenutno predvajani skladbi (seveda mora
te podatke priskrbeti internetna radijska postaja),
kar nam predvsem koristi, ko program uporabimo
kot digitalni radijski snemalnik, saj nam Zeleno
vsebino shrani v obliko MP3 ali OGG Vorbis in

na podlagi omenjenih podatkov tudi ustrezno
poimenuje S programskim predpomnilnikom se
lahko za shranitev izbrane sklaldbe odlo¢imo med
predvajanjem, tako smo kljub zamudi zadetka na-

V SPLET SKUPA|
7 OTROKOM

Kot kazejo tuje Studije, so otroci najmocnejSe orozje starSev v boju
proti spletnim nevarnostim. Smo prva generacija starSev spletnih
otrok in temu se moramo zacCeti prilagajati. NikakrSno omejevanje v
obliki sistemov blokade dolo¢enih spletnih naslovov (priljubljeni filtri)
ali prikrite cenzure sporo€il sistemov neposrednega sporo€anja ne
pomaga. Svojemu otroku ne smemo prepreciti dostopa do spleta, saj
ga tako izkljuimo iz njegove druzbe. Spomnimo se svojih otroskih let
- kaj smo si mislili o sosedih, katerih otroci se nikoli niso smeli in tudi
niso druzili z nami. Zadeva je podobna, z eno veliko razliko. Ko so nas
obiskali prijatelji ali pa smo $li mi k njim, so starsi to¢no vedeli, kje
smo in kaj po¢nemo. Danes tudi vemo, kje so nasi otroci, ne vemo pa,
kaj delajo za racunalnikom. Se morda pogovarjajo z nevarno osebo,
ki se predstavlja kot majhen decek oziroma deklica, ali pa obiskujejo
strani z neprimerno vsebino? Kazen za danasnje spletne otroke bi bila
lahko »ni¢ messengerjaa po vecerji«, namesto nic televizorja.

Edino, kar nam dejansko preostane, ¢e Zelimo biti odgovorni
starsi, je, da splet obiskujemo skupaj z naSimi otroci. Oni vedo veliko
veC. Kako splet deluje? Kako pretakati datoteke in tudi kako »obiti«
blokade, ki smo jim jih morda postavili? Zato jih vprasajmo, kako kaj
deluje, kaj pocnejo, s kom se pogovarjajo. Naj nam pokazejo in raz-
lozijo svoj spletni profil, profile prijatelje ter razlozijo jezik (kratice), ki
jih uporabljajo. Pogovorite se, kaj vas skrbi, razlozite pa jim tudi, kako
se je treba obnasati. Razlike med obnaSanjem v javnosti in v spletu ni,

grajeni s celotnim posnetkom. (Uro$ Florjancic) povsod je treba spoStovati bonton.

www.screamer-radio.com

3D-VIDEO CAKA NA VSEBINE

Tudi Philips bi rad trgu ponudil 3D-zaslone, za kar je razvil
tehnologijo WOWvx, pri kateri uCinek tretje razseznosti do-
bimo brez uporabe dodatnih ocal. Nacelo je jaseno: vsako
oko mora dobiti nekoliko drugacno sliko (steoreskopsko

gledanje). Pri tej tehnologiji ima vsaka podpika za eno
od treh osnovnih barv (RGB) pred seboj leco, ki njeno

svetlobo posilja pod enim od devetih kotov. Nadzor nad
tem ima procesor v zaslonu. Druge podobne tehnologije
projicirajo le v dveh kotih, kar v praksi pomeni, da dobi-

. | mo obCutek tretje razseznosti le, e sedimo neposredno

| pred zaslonom (majhen vidni kot). Vidni kot pri Philisovi

tehnologiji pa je ve€ji — nateloma lahko gledamo tudi
pod kotom, pa $e vedno dobimo razmeroma dober ob&u-
tek tretje razseznosti. Do komercialne uporabe tehnologije
predvidoma naslednje leto, nameravajo odpraviti nekatere
slabosti. Tezava pa je v vsebinah. Racunalniske igre je
razmeroma enostavno lahko predelati v 3D tehniko, saj te
Ze zdaj objekte generirajo v 3D, nato pa jih spremenijo v
dvodimenzionalno tehniko za prikaz na obi¢ajnih zaslonih.

Drugace je s ponudniki videa, kajti ti bodo zaleli ponujati

taksne filme le takrat, ko bo dovolj ljudi opremljenih s potrebnimi

zasloni. Do takrat pa namerava Philips zaslone prodajati podjetjem, ki jih
bodo uporabljali kot reklamne panoje.

www.philips.com
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BAKTERIJE,
KI'DRZIJO
50 TB

Indijski znanstvenik je
prepri¢an, da bi lahko v
nekaj letih izdelal plo$¢o
velikosti DVD, ki bi »dr-
Zala« 50 TB podatkov.
Klju¢ njegovega optimizma
je v biologiji, natan¢neje
mikrobu bacterriorhodop-
sin (Zivi v slanih mocvir-
jih), v katerem je naSel na
svetlobno aktiven protein.
S pomocjo kolegov je spre-
menil DNK-proteina tako,
da je ta primeren za stalno
hranjenje podatkov. To,
kar bi morali narediti, a je
potrebnih Se nekaj let raz-
iskav, je izdelati pomnil-
nisko plast iz omenjenega
proteina.

moj mikro | 9 | september | 2006



F-SECURE ZOPET
POVECAL PRIHODKE

Finsko podjetje za raCunalni$ko varnost F-Secure je v
drugem Cetrtletju 2006 poslovalo zelo uspesno. Prihodki
od prodaje so se glede na lansko leto povetali za 35 %,
na 19,8 milijona evrov, dobicek pa se je povelal za 88 %
oziroma na 2,8 milijona evrov. Podjetje F-Secure je veliko
vlagalo v razvoj novih varnostnih storitev, ki jih je mozno
prilagoditi glede na zahteve internetnih ponudnikov in
podjetij. ReSitve pokrivajo celoten trg, od velikih, srednjih
in malih podjetij do domacih uporabnikov, internetnih po-
nudnikov in operaterjev mobilnih omreZzij.

Za mobilne telefone obstaja Ze ve¢ kot 300 $kodljivih
programov. Rast prodaje paketa F-Secure Mobile Anti-
Virus se je nadaljevala tudi v drugem Cetrtletju. Zaradi so-
delovanja podjetij F-Secure in Nokia je program dostopen
tudi v mobilnikih tretje generacije S60.

»NaSa strategija je Se povelati na$ trzni delez. Uspeh
naSega koncepta ponujanja varnostnih reSitev v obliki stori-
tev na evropskem trgu nam daje optimizem tudi pri Sirjenju
na druga geografska podrocja,« je povedal predsednik in
generalni direktor podjetja F-Secure Risto Siilasmaa. »Ve-
liko vlagamo tudi v rast tradicionalnih prodajnih kanalov z
dodajanjem novih resitev in storitev. To nam omogoca do-
seganije strateskih ciljev in optimizem glede prihodnosti.«
www.amis.net, www.f-secure.com (promocijska novica)

REINKARNIRANJE
NEANDERTALCEV

NESPOS je skupina profesionalcev, ki se ukvarja z vsem,
kar je povezano z neandertalcem. Uspelo jim je narediti
spletno stran (skupnost), zaprto za lai¢no obinstvo, kjer
je zbrano €ez 60 odstotkov vsega, kar je povezano s tem
izumrlim Eloveénjakom. Zadeve so se lotili na veliko in pri
digitalizaciji najdenih
predmetov in Studijskih
materialov niso skopa-
rili. Predmete so skeni-
rali pri najvecji mozni
lo€ljivosti, pri ¢emer so
uporabili tako prenosne
bralnike kot tudi aparate
CT (raCunalniska tomo-
grafija). Da take slike
sploh lahko pregledujejo
(vrtijo, premikajo, tore;
vse, kar bi poceli z ori- :
ginalnim predmetom) so razvili programsko opremo, ki bo
v prihodnosti morda svoje mesto nasla kot orodje virtualnih
muzejev ali podobnih skupin znanstvenikov. Clan lahko
postanete samo, Ce ste arheolog ali antropolog oziroma to
podrocje Studirate.

WWW.Nespos.org
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10 NEUMNOSTI UPORABNIKOV

Cesa uporabniki najpogosteje ne upostevajo oziroma kaks$ne neumnosti pocno in s tem
delajo sive lase tistim, ki skrbijo za racunalnik ali racunalniski sistem?

1. Prenapetostna zascita

Vecina racunalnikov, ki smo jih doslej videli, je bila neposredno prikljuéena v elektri¢no
omrezje, kar ni vedno dobro. Bolje je, da naprave prikljuimo prek prenapetostne zaSCite
ali prek sistema brezprekinitvenega napajanja. V nasprotnem primeru lahko motnja v
omrezju (napetostna konica) povzroci okvaro naprave.

2. Brskanje po internetu brez pozarnega zidu.

Vecina uporabnikov svoj ratunalnik priklju¢i neposredno v splet, ne da bi nastavila vsaj
najpreprostejsi pozarni zid. S tem so odprti za napade in okuzbe z virusi in drugo nezeleno
kodo. Velja pravilo, da mora biti vsak racunalnik, priklju¢en v splet, zas¢iten z pozarnim
zidom — lahko tudi tistim, ki je vdelan v modeme, usmerjevalnike ali operacijske sisteme.
Ce imate prenosnik, je slednja resitev bolj$a, saj »varovalo« ostane tudi, ko prenosnik pri-
kljucite v internet kjer drugje kot doma ali v sluzbi.

3. Nemarnost pri posodabljanju protiivirusnih programov.

Protivirusni programi niso u¢inkoviti, ¢e redno ne posodabljate knjiznice znanih in na
novo odkritih virusov. Glede na stanje v internetu pa si ne moremo privosciti, da te zascite
ne bi imeli, ¢eprav nam ob&asno nagaja — blokira dolocene aplikacije, ki sploh niso pro-
blemati¢ne. Druga groznja so vohunski programi — bojimo se, da je kar dosti racunalnikov
po Sloveniji okuzenih z njimi, a se njihovi lastniki tega sploh ne zavedajo. Ker so protivi-
rusni programi velikokrat nezadostna zasCita pred vohunskimi programi, je dobro imeti v
racunalniku Se program za njihovo zaznavanje in brisanje.

4. Namescanije in brisanje vseh mogoc€ih programov, Se posebej beta razlicic.

Uporabniki v svoje racunalnike zelo radi names¢ajo nove ali preizkusne razliCice progra-
mov, potem pa jih, ko vidijo, da so neuporabni, brisejo (ali pa tudi ne). Tezave so v tem,
da se lahko v takih programih skriva nezelena in nevarna koda, ki ostane v racunalniku
(ga okuzi), tudi ko nasilno program izbriSemo. Ve¢ kot takih programov namestite, vecja
je verjetnost okuzbe racunalnika. Pa ni to edin problem. Ti programi so lahko tudi slabo
napisani, kar povzroca, da se sistem zatne obnaSati nenormalno ali v skrajnih primerih
celo blokira.

5. Fragmentiranje diska

Rezultat names¢anja in brisanje programov je tudi, da to fragmentira prostor na disku.
Preprosto povedano, deli datotek so razmetani po celotnem pomnilniSkem prostoru, kar
pomeni, da je dostop do njih upo€asnjen (glava trdega diska mora prepotovati daljSe poti).
Tezave se lahko pojavijo tudi v primerih, ko je disk preve zaseden in ni ve¢ prostora na
njem. Obojega se lahko reSimo z orodji vdelanimi v operacijski sistem.

6. Odpiranje prilog .

Spet smo na podrocju nevarnih kod. Ceprav vas vecina ve, da ni dobro odpirati vseh
prilog, ki so del sporoCila elektronske poste, to Se vedno poCnete. Zadeva je podobna, kot
¢e bi vam nekdo poslal paket, v katerem bi bila bomba. Velja pravilo: Ne odpirajte nicesar,
Cesar vam ni poslala oseba, ki jo dobro poznate. Pa tudi v tem primeru je treba biti pre-
viden.

7. Klikanje v »tri dni«

Podobno velja tudi za »klikanje« na povezave, ki so prikazane na obiskanih spletnih
straneh ali v sporocilih elektronske poste. Tudi v tem primeru lahko racunalnik okuZite ali
pa vas zadeva pripelje do Skodljivih spletnih vsebin. Dobro premislite, na kaj boste kliknili,
in preverite, kateri spletni naslov se skriva za povezavo.

8. Skupna raba

Ni pametno, da dajete v skupno rabo mape ali tiskalnike (velja tudi za druge periferne
naprave), Se zlasti Ce tega sploh ne potrebujete. To lahko odpre vrata hekerjem, da vdrejo
v va$ sistem (pa naj bo domaci ali poslovni). Ce »skupno rabo« potrebujete, predvsem pre-
mislite o vseh potencialnih groznjah in se zaSCitite (z gesli na vseh stopnjah skupne rabe).

9. Otrocje lahko geslo

Klasi¢na napaka je izbor gesla, ki ga ni tezko uganiti (ime Zene, otroka, davéna Stevilka,
datum rojstva ...). Velja pravilo, naj bo geslo ¢im daljSe in sestavljeno iz nakljuéne kombi-
nacije Stevilk in ¢rk. Geslo naj bo dolgo vsaj 8 znakov, Se bolje je, ¢e jih je 14. Prav tako
pa ne lepite listkov z gesli na monitor. Zelo dober nacin izdelave gesla je, da si zamislite
stavek, ki se ga boste vedno spomnili in geslo sestavite iz prvih ¢rk besed v njem. Primer:
Moj macek bo pojedel mi$ 1. septembra ob 9. uri zjutraj — mmbpm1so9uz.

10. Ne zavedate se potrebe po arhiviranju

Ko zaradi razlicnih razlogov izgubite svoje podatke, se Sele zaveste, kako lepo bi bilo, ko
bi te sproti arhivirali. Pa jih niste in zdaj je jokati prepozno. Zato vam predlagamo, da po-
membne podatke vsake toliko ¢asa shranite nekam, kjer so na varnem (DVD-ji, CD-ji ...).
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HP Labs 2006

»LABSI« V DISNEYLANDU

Proti koncu junija smo obiskali pariski
Disneyland, v katerem je HP Ze deseti¢ za-
pored pripravil tehni¢no srecanje, ki se ga
je udelezilo okoli 250 izbranih novinarjev z
vsega sveta. Labsi, kot ga priljubljeno ime-
nujemo, je letni dogodek, ki ga vsi novinarji
nestrpno priakujemo. Znano je namre¢, da
imajo v tem tednu glavno besedo razvijalci,
strokovnjaki in vsi tisti, ki pri HP-ju izumljajo
nove izdelke in pripravljajo izboljSave za tiste,
ki so Ze na trgu. Marketing je dale¢ v ozadju.
Novinarji imamo namre¢ moznost izvedeti
veliko podrobnosti in nemalokrat izvemo,
zakaj je kaks$na stvar narejena tako, in morda
ne tako, kot bi si mi predstavljali. Strokovnjaki
z veseljem odgovarjajo na vsa nasa vprasanja.
Se posebej pa je mo¢ marsikaj izvedeti v ne-
formalnih pogovorih, kjer potujejo informacije
v obe smeri. Tudi za HP in njihov razvoj je
namre¢ zelo pomembno vedeti, kaj novinarii,

The Future of In et ar
Digital Printing

n Hopkins

Vice Pres)

) =neral Manager
Inkjet Print Cadridaes and Supplies RAD

ki izdelke testiramo, menimo o dolocenem
izdelku. Kaj je dobro, kaj slabo in kaj bi bilo
mozno izboljSati.Poleg predavanj, ki so le

del tega dogodka, pa vsi nestrpno pri¢akuje-
mo prakticni del. Vse izdelke in prototipe je
mogoce na mestu preizkusiti in se pogovoriti
z razvijalci. Za prakticno vse izdelke, ki smo
jih videli in preizkusili (razen ¢ipa Memory
Spot), smo zaenkrat Se zavezani k molCecnosti
zato bomo o novostih pisali takoj, ko bo to
mogoce.

Tokratni, jubilejni HP Labs v Parizu, se je
imenoval Test Leading Technology. Glavni po-
udarek dogodka je bil na tiskanju in vsem, kar
je s tem povezano. Poleg tega sta precejSen
segment pokrivala tudi digitalna fotografija in
osebni racunalniki skupaj s prenosniki.

Novosti pri tiskalnikih

Pri tiskalnikih, tako profesionalnih kot tistih
za domaco uporabo je veliko novega. Nove so
kartuse in tiskalne glave z ve¢ barvami, ki re-
cimo same prepoznajo, katere Sobe so slabe
oziroma ne delujejo in jih zaCasno izkljucijo iz
delovanja. Druge Sobe v blizini nato kolikor je
mogoce prevzamejo njihovo vlogo. Tiskal-
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niki so Se hitrejsi, zmogljivejSi in natisnjena
fotografija je kakovostnej$a od predhodnih
modelov. Morda se komu zdi to samo po

sebi umevno, a za tem stoji ogromno truda in
denarja, porabljenega za razvoj. Tiskalniki so
vsi tako ali drugace povezljivi v omrezje. Znajo
komunicirati prek modrega zoba in imajo reze
za pomnilniske kartice. Kmalu lahko pri¢aku-
jemo, da bodo zasloni na tiskalnikih obCutljivi
na dotik, kar bo Se olajSalo delo z njimi.

Osebni racunalniki

Na podrocju osebnih ra¢unalnikov smo lah-
ko videli, da prihaja nov segment otroskih ra-
¢unalnikov, ki so majhni in vecni na pogled.
Zanje je mo¢ kupiti nalepke z raznimi motivi,
ki se natan¢no prilegajo ohisju. Tako racu-
nalnik ni ve¢ grda siva ali ¢rna Skatla, ampak
moderen kos pohistva, ki ne izstopa iz otroSke
sobe. Na podrocju prenosnikov so ravno tako
nova ohisja, ki so precej lepSe oblikovana in
odporna na razlitne praske. Nove serije pre-
nosnikov bodo imele vdelano ze kamero, ki
nam bo pri§la e kako prav, ¢e uporabljamo
Messenger, Skype ali kaj tretjega.

Digitalna fotografija

Novosti so seveda tudi na podroju digitalne
fotografije. Kompaktni digitalni aparati z dese-
timi milijoni pik niso ve¢ posebnost. Na zadnji
strani je vsaj 3-palcni zaslon, ki je dovolj

svetel, da ga lahko uporabljamo tudi na soncu.

Opti¢ni zum je nekako standardno 3-kratni,
kmalu pa je pri¢akovati, da bodo imeli kom-
paktni digitalni aparati 5-kratni zum. Kaj ve¢
pa verjetno niti ni smiselno glede na velikost
aparata in objektiva. Precej ve€ je novega pri
programski opremi, ki je vdelana v digitalne
fotoaparate. Ko imamo fotografijo shranjeno
v pomnilniku fotoaparata, je samo e stvar
domisljije in nekaj programerskega dela, kaj
bomo z njo naredili. Ker je HP racunalnisko
podjetje, se tega dobro zavedajo in izkoris¢ajo
svojo prednost in znanje s tega podrocja.
Preizkusili smo lahko kopico razliénih funkcij.
Nekatere so bolj, nekatere pa nekoliko manj
uporabne. Recimo u€inek Slim, ki srednji
del fotografije stopenjsko zozi, ob straneh pa
fotografijo raztegne. Se sprasujete, za kaj bi to
potrebovali? Ja, HP je pa¢ amerisko podjetje.
Pri fotografiji portretov, Se zlasti Zenskih je pri-
rocno, e je oseba na sredini fotografije videti
nekoliko vitkejsa, kot je v resnici, ali ne? No,
poleg te, najdemo $e vrsto drugih program-
skih funkcij, ki so precej koristnejSe. Ena od
teh je zagotovo Image Stabilizer. Funkcija je
prirotna takrat, ko se nam roka nekoliko trese
ob fotografiranju. Seveda je mozno popraviti le
drobne napake., udezev ni pricakovati.
Toliko za enkrat, ko nas bodo pri HP-ju
odvezali mol¢e€nosti, pa bomo o vseh izdelkih
podrobno pisali.(Milan Sim&ic)
www.hp.com

KONFERENCA
MINERVA

Na konferenci Minerva, ki jo v Portorozu 12.
in 13. 10. 2006 jo organizira Akademija Panta
Rei, bodo odgovorni za spletne strani in vodje
marketinga dobili izbor najaktualnejSih prakti¢no
uporabnih znanj ter idej, ki jim bodo pomagale
do boljSih rezultatov na podro¢ju interneta.

Program je poln zanimivih tem in predavate-
liev. Udelezenci bodo izvedeli, ali jih podjetje, ki
izdeluje njihove spletne strani, »okrog prenasa;«
kako pripeljati uporabnika do Zelene vsebine v
dveh klikih, kako do ucinkovite spletne strani
za podjetja B2B, 7 trendov in novih marketin-
Skih prijemov na podro€ju interneta, spoznali
bodo ekipe za uspe$nimi slovenskimi spletnimi
stranmi in $e mnogo drugega. V okviru dogodka
bo podeljena tudi nagrada za najpreprosteje
uporabno spletno stran. |zbor za nagrado bo
potekal na inovativen nacin in v dveh kategorijah
— podjetja in javni sektor. Spletno stran svojega
podjetja ali organizacije lahko na izbor prijavite
na spletni strani konference. Ob prijavi na konfe-
renco bodo udelezenci prejeli Se 4 darila, ki jim
bodo zagotovo olaj$ala delo.
www.panta-rei.si/minerva
(promocijska novica)

PROVENTIA
DESKTOP

V VODILNI
KVADRANT

Varnostno reSitev Proventia Desktop
Endpoint Security je analiti¢na organizacija
Gartner uvrstila v kvadrant vodilnih ponudnikov
diagrama resitev za osebne poZarne pregrade.
Aktualna analiza - diagram z uradnim nazivom
Personal Firewall Magic Quadrant - je bila
pripravljena v prvi Cetrtini leta 2006 in podaja
grafi¢no analizo trga, kjer so ponudniki reSitev
razvrs€eni na podlagi Gartnerjeve ocene o njihovi
sposobnosti odzivanja na potrebe trga. Druga
podroéja, poleg vodilnih podjetij, so $e izzival-
ci, vizionarji in tisti ki zapolnjujejo trzne nise.
Visoka uvrstitev na diagram pomeni potrditev
usmeritve podjetja ISS v tehnologijo prepre-
Cevanja vdorov z izkori$¢anjem pravkar odkritih
varnostnih lukenj (zero-day threats) in zasCite
pred Se nepoznanimi virusi. Proventia Desktop
lahko namre€ s tehnologijo ISS Virus Prevention
System zas¢iti racunalnik tako pred znanimi kot
pred §e neznanimi groznjami. Proventia vsebuje
tudi osebno pozarno pregrado, ki blokira ves
neavtoriziran promet, za katerega se predvideva,
da ni povezan z uporabnikovimi akcijami. Glede
na Gartnerjevo porocilo bodo osebni poZarni
zidovi postali nepogresljiv del sistemov najpo-
zneje do leta 2010.
wwwi.iss.net, www.real-sec.com
(promocijska novica)
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ULTRA MOCNO UTRJEVANJE
V NEKAJ SEKUNDAH.

HITRO SUSENJE ZA ULTRA MOCNO UTRJEVANJE
-V NEKAJ SEKUNDAH.
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Ciscenje raCunalniske opreme

nkatac,

ocistiimoj racunainii:

a kaj, ¢e je na ohisju ratunalnika ne-

kaj prahu, ga bo %e »<&istilka« obrisala.

Je to storila tudi na rac¢unalniku, ki ga

imate skrbno »parkiranega« pod mizo?
Prav gotovo ne. Ni¢ ne pomaga, &e imamo, kot
sami mislimo, &isto delovno okolje. Prah je pov-
sod prisoten in skozi leta uporabe ra¢unalnika se
za¥re v najmanj$a in najbolj nedostopna mesta.
Ni¢ neobitajnega ni, da Sele ko nam prinesejo
nov racunalnik, na odprtini za ventilator starega
vidimo kepe prahu. In e so tu, so tudi v notra-
njosti. Pa kaj potem, saj ga ne vidimo.

A ni ¢isto tako. Tipkovnica, Se posebej ¢e smo
nanjo polili kavo ali sok, lahko postane inkuba-
tor mikroorganizmov. Tezave so toliko izrazitej-
$e, ¢e en ratunalnik uporablja ve¢ uporabnikov.
Med grizljanjem nohtov lahko staknemo bole-
zen, ki jo je ravno prebolel sodelavec. A to vse-
kakor ni vse. Najvecja te¥ava je prah. Ta pride
v ra¢unalnik prek hladilnega sistema. Ta deluje
tako, da ventilatorji znotraj ratunalnika (da,
vec jih je), vle€ejo zrak skozi re¥e na ohisju in
ga prek ventilatorja na napajalniku pihajo nazaj
v prostor. In ker je v vsakem prostoru tudi prah,

to pomeni, da tudi ta kroi skozi ra¢unalnikovo
drobovie. In &e kro#i, se tudi prilepi na notranje
dele, posebej na hladilna telesa procesorjev. Ta
prah sam po sebi niti ni preved »nevarenc, te¥a-
ve pa nastopi takrat, ko ga je preve¢. V tem pri-
meru hlajenje ne poteka ve¢ tako, kot bi mora-
lo. Ra¢unalnik najprej postane pocasne;jsi, nato
glasnej§i (saj morajo ventilatorji zaradi vecje
temperature bolj delati), v najslabSem primeru
pa lahko pride tudi do okvare zaradi kak$nega
pregorelega ¢ipa. Zato je oblasno odstranje-
vanje prahu tudi iz notranjosti ra¢unalnika Se
kako pomembno.

Nekatere dele ra¢unalnika je preprosto odistiti,
druga zahtevajo ve& truda in predvsem pazljivosti.
Zato gremo lepo po vrsti od zaletka pa do konca
skozi proces, ki sicer traja dobro uro, a po zaklju¢-

ku se racunalniska oprema sveti kot nova. S po-
udarkom na to, ¢esa ne smete storiti, da v evforiji

VawY

Cisenja ne naredite ve $kode kot koristi!

CISTILNI PRIPOMOCKI

V nasih trgovinah je mo& najti &istilne pri-
pomocke (komplete, robcke, krpice), a vse to
obi¢ajno Ze imate med pripomocki za &is€enje
doma. Treba je paziti, kaj izbrati. Nekatere dele
raunalnika je mo¢ Cistiti zgolj na nadin in s
pripomocki, ki jih predpife proizvajalec, zato
je vsaj pred prvim ¢i§€enjem priporocljivo po-
iskati te napotke v navodilih za uporabo.

Najboljsi pripomo&ek za ¢i¢enje je vata (vat-
ne blazinice in palcke za ¢is¢enje ues) ali bom-
bazna krpica. Kaj narediti? Doma imate kaks-

no staro belo majico, ki jo nare?ete na krpice,

N Obcasno odstranjevanje prahu, tudi iz notranjosti
racunalnika, je Se kako pomembno, tako zaradi zascite
racunalnika kot tudi iz higienskih razlogov, saj lahko postane
racunalnik pravcato gojisce mikroorganizmov.
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pazite le, da se ne para. Kot izhod v sili lahko
uporabite tudi papirnate brisace, vendar te niso
vedno najprimernejse, Se zlasti ne pri Cis¢enju
ploskih zaslonov. Krpo navla¥ite z mlaéno vodo
ali s ¢istilnim alkoholom (moéno razredéenim).
Druga domaca &istila lahko poskodujejo ob&ut-
ljive dele opreme. Za sesanje prahu in manjsih
delcev je najprimerne;jsi baterijski sesalnik, saj
ta ne ustvarja stati¢ne elektrike.

PLASTIKA IN KOVINA

Na ohisju ra¢unalnika in druge dodatne opre-
me (tiskalniki, bralniki, zvo¢niki itd) se nabira
prah, hkrati pa je lahko tudi umazano, kar sicer
ne vpliva na delovanje naprave, vpliva pa na
njen videz. Pri ¢i¥¢enju ohisja (podarjamo: ne
notranjosti naprave) lahko uporabite klasi¢ni
elektri¢ni sesalnik in tudi, e gre za trdovratne
made?e nekatera gospodinjska Cistila. Paziti je
treba le, da te ne vsebujejo topil, ki lahko po-
Skodujejo plasti¢ne dele ali barvne premaze.

Vet pozomosti je treba posvetiti odprtinam za
dotok in odtok zraka, ki hladi notranjost racunal-
nika. Na njih se radi nabirajo kosmi&i prahu, lasje
in drugi vegji delci, ki povzrogijo, da tok zraka ni
tak, kot bi moral biti, kar lahko v skrajnem prime-
ru povzrodi pregrevanje racunalnika. Ce je radu-
nalnik v prasnem prostoru (industrijski obrati), je
nabiranje prahu toliko intenzivne;jse kot v lepi Cisti
pisarni ali domadi hii. NajlaZje je prah iz odprtin
odstranite tako, da ga posesate. Le v skrajnem pri-
meru boste morali razdreti ra¢unalnik, vzeti ven
napajalnik in nato razdreti $e slednjega, Cesar vam
ne priporotamo. To naj raje naredi serviser, ki ve,
kaj lahko stori in Cesa ne. Vegji delci umazanije
lahko povzrotijo okvare na lopaticah ventilatorja

A Odprtine za dotok zraka za hlajenje
racunalnika kar lepijo nase prah.

A Izredno fin prah smo nasli tudi znotraj
napajalnika.

CisCenje racunalniske opreme

Napotki - da se ne bi kaj pokvarilo

vvvvv

men je prepreciti morebitno okvaro. Torej. »Racunalnika nikoli ne vrzite v pralni stroj in ne
pozenite programa za prekuhavanje belega perila. Zagotovo ne bo vec deloval. Prav tako ne
drgnite zaslona monitorja z zi¢no krtaco, kadar Zelite odstraniti kak e posebej trdoziv madez
z vaSim DNK-jem«. Pa ne mislite, da kak zagrizen uporabnik raCunalnikov nima taksnih ali
vsaj podobnih idej? Salo na stran. Naslednjih napotkov pa se le drzite, predvsem pa v blizini
racunalnika ne kadite, ne pijte in ne jejte.

Brizganje Cistilnih tekocin na racunalniSko opremo vam odsvetujemo, pri nekaterih delih
celo prepovedujemo. Ce je tekoCina pri CiSéenju dela racunalniske opreme potrebna oziroma
dovoljena, to najprej nanesite na krpo, s to pa nato previdno obriSite umazanijo. Najbolje
je, da namesto »detergentov« uporabite le mlaéno vodo (ali pa mocno razredéeno Cistilo ali
alkohol), in Se to v tako majhnih koli¢inah, da je krpica le vlazna, nikakor pa ne prepojena z
njo. Nekatere Cistilne tekoCine lahko poSkodujejo ohisje ali, kar je v novejSih ¢asih Se posebe;j
aktualno, povrsino ploskih zaslonov. Biti moramo Se posebej previdni in preveriti, kaj do-
voljuje proizvajalec. V navodilih za uporabo obicajno zelo natancno pise, kaj lahko uporabite
in kaj ne!

Umazanijo okoli delovne povrSine, na kateri je racunalnik, na ohisju raunalnika ali tipkov-
nice lahko odstranite s sesalnikom. Nikoli pa sesalnika (vsaj tistega za sesanje prostorov)
ne uporabljajte za CiS¢enje notranjosti racunalnika, saj lahko stati¢na elektrika, ki jo ustvari,
poSkoduje elektroniko. Notranjost racunalnika lahko »posesate« le z baterijskim sesalnikom.
Nekateri predlagajo izpihovanje umazanije z napravami za stiskanje zraka (e je ta med
napravami domace delavnice). Pri tem je treba paziti na mo¢ curka zraka, ki ne sme biti
premocan, da ne unici sestavnih delov. Zanimiv je Se napotek za CiS¢enje ventilatorjev, pred-
vsem majhnih, ki so obi€ajno vdelani v prenosne racunalnike. Pri izpihovanju se ventilator ne
sme prehitro zavrteti, zato ga drzite oziroma nekako blokirajte, kajti pretirano vrtenje lahko
povzroci okvare lopatic. Tak ventilator nato nezadostno hladi, kar se lahko izrazi kot slabse
delovanje racunalnika ali celo kot okvara. Pri ¢iScenju s stisnjenim zrakom je treba paziti tudi
na to, da curek zraka ni preve¢ vlazen — vlaga lahko po$koduje elektroniko.

Racunalnik ali njegove dele morate pred zacetkom ¢is¢enja obvezno izklju€iti iz elektriéne-
ga omrezja in iztakniti vse kable. Posebno previdni moramo biti, ko Cistimo sestavne dela
racunalnika, kot so njegove kartice ali mati¢na plos¢a. V kolikor postanejo vlazni ali mokri
to lahko potem, ko racunalnik ponovno prikljucite v elektricno omrezje in zazenete, povzroci

kratek stik in posledi¢no unicenje racunalnika.

'ﬂ'
» Finprahs
nabira tudi znotraj
racunalnika. Tu lepo
vidimo, kako se
»lepi« na hladilnik
procesorja.

ali na motorju, ki ga poganja. Veckrat se je %e zgo-
dilo, da je bila umazanija v napajalniku razlog za
odpoved ra¢unalnika.

UMAZANIJA ZNOTRA)
RACUNALNIKA

Prah prej ali slej pride tudi v notranjost ra-
Cunalnika, $e nevarnejsi pa je cigaretni dim,
ki lahko povzroci korozijo elektronskih kom-
ponent, poleg tega pa deluje kot »lepilo«, s
katerim se prah Se bolj prijemlje na notranje

komponente. Pri odpiranju rac¢unalnika mo-
rate biti pazljivi, saj to nekateri prodajalci v
Casu trajanja garancije prepovedujejo (zas¢itna
nalepka). Predvsem je to lahko problem pri iz-
delkih s triletno garancijo, saj se v tem ¢asu v
racunalniku nabere veliko prahu.

Notranjosti racunalnika ne smete Cistiti s kr-
pami (vlaZni ali suhimi). Najbolje je ¢is€enje s
stisnjenim zrakom, ki pa ni ravno obicajni &i-
stilni pripomocek. Ce tega nimate je alternati-
va baterijski sesalnik, nikakor pa ne obi¢ajni.

19



CisCenje racunalniske opreme

Sesalnik lahko »posesa« tudi kak del, ki zaradi
¢udnih razlogov ni dovolj trdno pritrjen. Zato
predlagamo, da sesalno odprtino prekrijete z
najlonsko nogavico, ki dopu$ta odstranitev pra-
hu, ne pa tudi drugih delov. Mati¢ne plosée in
druga vezja pa raje pustite pri miru. Ce se %e lotite
&is¢enja, potem lahko le ne?no odstranite prah s
Eopi¢em. Pametno je, da se pri tem opravilu tudi
ozemljite, da vaga stati¢na elektrika morebiti ne
bi poskodovala &edalje obcutljivejse Cipe.
Nekateri imate doma tudi majhne kompre-
sorje. Z njimi na¢eloma lahko zelo dobro o¢isti-
te notranjost racunalnika, vendar morate biti
pri tem zelo pazljivi. Predvsem pri ventilatorjih.
Nikakor ne usmerjajte stisnjenega zraka nepo-
sredno na lopatice tako, da bi se te zaradi tega
vrtele. S tem lahko poskodujete ventilator in
ta ne bo ve¢ dobro deloval ali pa bo zacel spus-
&ati ¢udne zvoke. Ce %e Cistite s kompresorjem,
potem z roko pridrZite lopatice, da se ne bodo
vrtele. Ce tistih na napajalniku ne dosezete, si
pomagajte z zobotrebcem ali s ¢&im podobnim.

NA POMOC PRIDE
POMIVALNI STRO)

Obitajno sta najvidnejse umazani tipkovnica
in miska, 3e zlasti ¢e sta v svetlih barvah,. Uma-
zanija med tipkami lahko povzroci slabse delo-
vanje (zatikanje) tipk, da ne govorimo o ob&ut-
ku, ko sedete za tak§no tipkovnico, in dejstvu,
da se na tipkovnici zadrfujejo razli¢ne bakterije,
ki povzro¢ajo bolezni. Naceloma lahko za ¢is-
enje tipk uporabite &istila, ki jih imate doma.
Seveda ne ravno Varekine ali kak$ne podobne
zadevitine za uniCevanje zadrtih madeZev. Naj-
priporo¢ljivejsa je vlazna bomba¥na krpica. Ce-
prav je velina tipkovnic za§¢itena pred vdorom
teko¢ine do elektronike, vseeno predlagamo
pazljivost. V gkaf z vodo je ravno ni treba po-
topiti. Imamo pa prakti¢en nasvet: tipkovnico
najprej fotografirajte in nato odstranite vsako
posamezno tipko. Dajte jih v pomivalni stroj in
za¥enite program, kjer temperatura ne presefe
30 stopinj Celzija. Ko stroj opravi svoje, name-
stite tipke nazaj, pri tem pa si pomagajte s prej
posneto fotografijo. Paziti je treba le na nalepke
za Sumnike, &e ti na tipke niso natisnjeni, kajti
v pomivalnem stroju bodo zagotovo odstopile.
Druge dele tipkovnice obrisite s krpico (lahko
je tudi navla¥ena) in posesajte oziroma s stisnje-
nim zrakom izpihajte vecje delce.

Ce boste odstranili tipke, tipkovnico najprej fotografirajte, da boste

potem znali tipke vrniti na pravo mesto.
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KDAJ nGENERALNO« CISCENJE?

Na koliko ¢asa Cistiti racunalnisko opremo, je odvisno od »umazanosti« prostora, v katerem je.

Tip uporabnika ali okolja
Ne kadi in nima domacih zivali
Ne kadi, a ima domaco zival
Kadi, a nima domacih zivali
Kadi in ima domace zivali

Cisto poslovno okolje

Cisto poslovno okolje, a ve¢ uporabnikov enega racunalnika
Poslovno okolje v tovarniskih prostorih ali okolje, kjer je
dovoljeno kajenje

§olsko okolje — mladostniki
Solsko okolje — majhni otroci

Zgodba zase je, ¢e po pomoti na tipkovnico zli-
jete tekocino. Ker ta lahko unici tipkovnico (&e
seveda ni zas¢itena pred teko&ino), je priporo¢-
ljivo takoj ugasiti raunalnik ter obrniti tipkov-
nico tako, da lahko izlita tekocina iz nje odtece.
V takem poloZaju tipkovnico dobro pretresite in
jo pustiti na miru vsaj eno no¢, da se teko&ina, ki
iz nje ni iztekla, posusi. Sledi &is¢enje tipkovnice,
Se zlasti &e smo polili kavo ali sok.

Cistiti je treba tudi miske, opti¢ne nekaj
manj, tiste s koles¢kom pa pogosto. Prah, ki
se nabere v notranjosti, vpliva na njeno delo-
vanje, zato jo morate odpreti in po&istiti notra-
njost leZis¢a za koles¢ek. Predvsem bodite po-
zorni na majhne valje, na katerih se umazanija
nabira v plasteh. Ker so valji gibljivi in ker je
umazanija na njih sprijeta, je edini nac¢in, da

Razkuzitev tipkovnice

Ce tipkovnico uporablja ve¢ uporabnikov
(Sole so ze tak primer) je priporocljivo v red-
nih presledkih o€istiti (dezinficirati) povrsi-
no tipk. Dezinfekcijsko sredstvo ali alkohol
nanesite na krpico (nikakor pa tega ne briz-
gajte neposredno na tipke) in nato obriSite
vsako tipko posebej. Podobno velja tudi za
misko, ki jo v celoti obrisemo. Po-
stopek je potreben zato, da
prepre¢imo morebitne
okuzbe z nalezljivi-
mi boleznimi.

A Kako umazana
lahko postane
miska, zgovorno
kaze ta slika. Miska

ni bila ociscena
nekaj mesecev.

| Perioda ciscenja
Vsakih pet mesecev
Vsake Stiri mesece
Vsake tri mesece
Vsaka dva meseca

Vsakih pet mesecev
Vsake tri mesece
Vsaka dva meseca

Vsake tri mesece
Vsak mesec, v nekaterih primerih pa celo tedensko.

umazanijo odstranite, s praskanjem z nohtom.
Na enak nacin, torej s vlazno krpo o¢istite tudi
ohisja naprav. Ce so made¥i odpornejsi, upora-
bite kaksno ne preve& aktivno distilo za &isce-
nje posode.

PAZITE NA OBCUTLJIVE MONITORJE

|
|

A Na monitorju polnem pack tezko kaj
vidimo - velja za klasiko kot tudi za LCD-
monitorje.

Vsi monitorji, tako klasi¢ni kot ploski, so
raj za prstne odtise in drobne kap-
ljice sline — ja, tudi to se dogaja,
Ceprav nanj ne »pljuvamo«. Za-
radi stati¢ne elektrike monitorji
s katodno cevjo veZejo na svojo
povrsino delce prahu. To lahko
vidimo tudi na televizorju, ko je
ta na prvi pogled d&ist, ko pa za-
slon obri$emo s krpico, ta popol-
noma po¢mi. Zaslon klasi¢nega

monitorja lahko o¢istite z nezno
krpico (taksna, da ne poskoduje po-
vrsine stekla), pri ¢emer lahko upora-
bite vsako komercialno ¢istilo za steklo.

Obstajajo tudi posebna ¢istila za monitorje,
a ta so, verjemite nam, veliko dra%ja kot tista,
kupljena v nakupovalnih sredis¢ih.

Pazljive;jsi boste morali biti pri ¢is¢enju plo-
skih monitorjev. Prvo pravilo, ki se ga je treba
dr¥ati, je, da na zaslon nikoli ne brizgajte teko-
¢ine, druga pa, da ne uporabljajte papirnatih
brisag, saj te, slisi se banalno, lahko poskodu-
jejo (opraskajo) ob&utljivo povrsino ploskega
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§ ciS¢enjem monitorja

skrbimo tudi za o¢i

Plasti prahu in madezi posusene sline ali
prstnih odtisov na povrsini zaslona vpliva-
jo, da njegova slika ni ve¢ tako jasna, kot
bi morala biti. Tudi ¢e je polozaj monitorja
pravilen in so takSne tudi njegove nasta-
vitve (glej ¢lanek v majski Stevilki Mojega
mikra), lahko umazan monitor v skrajnem
primeru Skoduje zdravju. Spominjamo se
primera, ko je bila slika na televizorju mot-
na, ne dovolj svetla, barve pa so bile za-
temnjene. Najbrz vam je jasno, da branje
motnih ¢rk ni ravno priporo€ljivo za zdravje
ocCi. Vse se je popravilo, ko smo televizor
pobrisali z vlazno krpico, ki je bila v trenut-
ku Cisto ¢rna — pa Ceprav na prvi pogled
nismo zaznali, da je na zaslonu toliko pra-
hu. Isto velja tudi za monitorje, bolj za tiste
s katodno cevjo, ¢eprav na prah niso imuni
niti ploski monitorji. Ve¢ kot je prahu na
zaslonu, slabse je to za odi, ki se veliko bolj
napenjajo, kot je priporocljivo.

zaslona. Ce z mehko bomba#no suho krpico
ne odstranite vseh madeZev, jo lahko le malce
navlazite s Cistilnim alkoholom. Zaslon nato
obriSete 3e s suho krpico. Cistilni alkohol upo-
rabljajo tudi proizvajalci ploskih monitorjev,
da jih otistijo, preden jih posljejo v trgovine.

CD-PLOSCE JE TREBA BRISATI

A Ce je CD-ju oziroma DVD-ju veliko
madezey, to ni dobro, kajti lahko pride do
napak pri branju.

Prah lahko prodre tudi v notranjost opti¢-
nih pogonov, kar povzroci, da ti ne delujejo
ve& brez napak (pri branju in pisanju). Cisce-
nje opti¢nih pogonov opravimo le s é&istilno
kaseto, saj fizi¢no ne moremo drugade posedi
v njegovo notranjost. Do napak pri delovanju
pogonov pa lahko pride tudi zaradi madeZev
na samih plos¢ah. Ce ni¢ drugega, zaradi pri-
jemanja z golimi rokami, zaradi esar na plos-
¢ah mrgoli prstnih odtisov. Cis¢enje teh pa je
preprostejie, obi¢ajno je dovolj brisanje s suho
bomba#no krpico, ¢e pa to ni dovolj, jo lahko
navla¥ite z vodo ali alkoholom. Zanimivo je
naslednje: vedno briSite pravokotno na smer
sledi, na kateri so podatki. Ta poteka spiralno
od sredine plo$¢e navzven. BriSemo torej od
znotraj plos¢e navzven, ne pa spiralno, saj
lahko brisanje v smeri sledi povzro¢i majhne
praske — te pa lahko v skrajnem primeru pov-
zrodijo napake pri branju.

ViV v

CisCenje raCunalniske opreme

KAKO CISTITI PRENOSNI RACUNALNIK?

Prenosni racunalnik je zaradi narave uporabe magnet za umazanijo. Neprestano se ga med
prenaSanjem dotikamo, tudi z ne preve€ Cistimi rokami, in tudi v uporabljamo ga v ne vedno naj-
CistejSem okolju. Po drugi strani pa je prenosnik zaradi kompaktne sestave veliko teZje razdreti
in popolnoma oCistiti. Pravila, katere Cistilne pripomocke uporabiti, so podobna kot pri ¢is¢enju
namiznih ra¢unalnikov! Pred zaCetkom CiS€enja priporo¢amo, da prenosni ra¢unalnik izkljucite
iz izvora elektriCne energije, kar pomeni, da morate iz njega odstraniti tudi baterijo.

Ohisje prenosnika, v kar ne sodita zaslon in tipkovnica, €istimo z vlazno bombazno krpico. Upo-
raba gospodinjskih Cistil ni priporocljiva, Ce se

spopadate z izredno trdozivim madezem, vam

priporotamo uporabo Cistilnega alkohola. Pose-

bej bodite pozorni na odprtine na ohiSju, prek ="'

katerih v prenosnik doteka ali odteka zrak. Te —

se rade zamasijo ne zgolj z delci prahu, temvec

tudi z vecjimi delci, kot so lasje. Ce so odprtine

preve¢ »zamasene, je hlajenje slabse, kar se v

nekaterih skrajnih primerih lahko pokaze tudi

v samodejnem ugaSanju in ponovnem zagonu

prenosnika. Zaradi omejene velikosti prenosni-

kov so majhne oziroma optimalno velike tudi

odprtine, ne tako kot pri namiznih racunalnikih,

kjer so te vecje, kot je morda potrebno. Ze naj-

manj$a sprememba toka zraka ima lahko ne-

gativne posledice. Odprtine o€istite s suho krpico, ali 8e bolje tako, da umazanijo preprosto po-
sesate. Nekateri predlagajo tudi uporabo stisnjenega zraka, vendar lahko ta pOSkOdUJe lopatice
, kot je

ventilatorja (Ce curek stisnjenega zraka povzroCi, da se ventilator zavrti z vecjo hitrostjo
. za ventilator priporocljivo).
M. S sesalnikom ali s curkom stisnjenega zraka oCistite tlpkovnlco

W“\. Posameznih tipk tipkovnice prenosnika pri vecini mo-
delov ne morete preprosto odstraniti, tako kot to
s lahko naredite pri obicajni tipkovnici. S se-
N sanjem ali izpihovanjem odstranite
delce umazanije, ki so med in pod
tipkami. Povrsino tipk pa obrisete
z vlazno bombazno krpico brez trdih
vlaken. Ce je prenosnik opremljen s sledilno
plos¢ico (touchpad), obriSite tudi to, saj umazana ni tako
obCutljiva, kot bi morala biti. Ker je ve€ina prenosnikov temne barve, s
prostim ofesom tezko vidite, ali je tipkovnica ali sledilna ploS¢a umazana. Po drugi strani
je tudi jasno, da se obeh dotikamo z rokami, kar pomeni, da sta po dolo¢enem ¢asu zelo verjetno
umazani. Redno CisCenje vsaj teh dveh elementov je najman; pnporocluvo
Ciékenje zaslona prenosnika je enako ¢i¢enju ploskih zaslonov (gIeJ prejSnji Clanek), kar pomeni,
da moramo biti pri tem opravilu Se posebej pozorni. Najbolje je, e zaslon ocistite s suho mehko
bombazno krpico, ¢e pa to ne gre, jo navlazite s Cistilnim alkoholom ali uporabite vlazilne robcke
za CiSCenje ploskih zaslonov, ki jih dobite v vsaki malce bolj zalozeni tehni¢ni trgovini.
V skrajnem primeru, ko smo imeli prenosi racunalnik v resni¢no prasnem okolju, se lahko delci
prahu »zavlecejo« tudi v njegovo notranjost. Razdiranja prenosnika vam ne priporo¢amo, obicaj-
no tega tudi sami ne morete storiti, Ce nimate pravega orodja,. Preverite, kaj vam v tem primeru
priporo¢ajo navodila za uporabo, in ¢e sami ne morete storiti Zelenega, odnesite prenosnik v
racunalniski servis.

KAJ PA DRUGA OPREMA?

Ve pazljivosti zahteva &is€enje tiskalniskih

Vsake toliko &asa je treba ogistiti tudi ostalo
racunalnitko opremo, pri Cemer gre v velini
primerov za ¢i¥¢enje njene zunanjosti — ohisja
in ne drobovja. Tega se lotimo na enak nacin,
kot smo o¢istili ohigje ratunalnika. Izjeme so
bralniki (skenerji) in delno v nekaterih prime-
rih tiskalnikih. Pri bralnikih je pomembno, da
je steklena povrsina, na katero poloZimo ob-
jekt skeniranja, vedno ¢&ista, saj se lahko po-
tencialni made%i ali prstni odtisi poznajo na
rezultatu zajema (sliki). Ker gre za steklo, ga
&istimo kot vsako drugo stekleno povriino — Se
najbolje je s ¢istilnim alkoholom.

glav brizgalnih tiskalnikov, &e se te »zapa-
cajo« z zasuSenim barvilom. Ce le lahko, naj
vam to naredijo v servisu, saj je unicenje glav
drag Sport. Samo z vlaZno krpico verjetno ne
bomo mogli od&istiti glav, potrebna bosta alko-
hol in ne¥no brisanje. Kaj pa laserski tiskal-
niki? Prah in pa raztresen prah barvil, lahko
zapacata izpis, zato je tega treba s sesalnikom
ali stisnjenim zrakom odstraniti. Predvsem pa
vedno preverite v navodilih za uporabo, katera
Cistilna sredstva je dovoljeno uporabiti in ka-
tere dele dolo¢ene naprave lahko Cistite!
|
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CisCenje digitalnih fotoaparatov

Da ne bo na fotografijah
»nprstnih odtisov«

Zoprno je, Ce je digitalni fotoaparat
umazan. MadeZi na lecah ali prah na
tipalu pa lahko naredijo fotografijo
neuporabno. Kako Cistiti fotoaparate, da
jih ne poSkodujemo?

PiSeta: Marjan Kodelja

in Alan Orli¢ BelSak
marjan.kodelja@mojmikrosi, alan.oric@mojmikro.si

icer Se nisem videl fotografa, ki bi imel
med fotografiranjem na rokah zas¢itne
rokavice, da se fotoaparat ne bi uma-
zal. Verjamem, pa da tudi taki obsta-
jajo! Fotografiramo v vseh mogo¢ih razmerah,
tudi ko so naSe roke umazane in ta umazanija
»preide« na fotoaparat. Malce nepazljivosti in s
potnimi ali pretirano umazanimi rokami se lah-
ko dotaknemo le¢. Umazanija in prstni odtisi
pa niso le moted dejavnik, temvec vplivajo na
kakovost fotografij. Zato je redno &is¢enje foto-
aparata nujno, dostikrat pa boste morali impro-
vizirati in na hitro o¢istiti le¢e tudi v razmerah,
ko pri sebi ne boste imeli »&istilnega pribora«.

NAJPRE) ZUNANJOST

-
- /
2

Brisanje ohisja fotoaparata. Naj bo lep, ne
umazan.

Se najmanj tezav imate uporabniki kompak-
tnih fotoaparatov, pri katerih prah v notranjost
ne more prodreti. Fotoaparat o¢istimo z mehko
bombaZno krpico, morda rahlo vla?no, nikakor
pa ne s tako, iz katere voda kar kaplja — voda
lahko namre¢ prodre v notranjost in povzroti
kratek stik, ki uni¢i elektroniko. Uporaba Cistil
ni priporocljiva, saj preved agresivna lahko po-
Skodujejo plastiko ali gumo, iz katere je narejen,
a obtasno brez njih ne bo §lo. Ce boste redno
Cistili fotoaparat, jih ne boste potrebovali, saj ne
boste dopustili, da bi na njem nastal kak $e pose-
bej trdovraten made?. Toda ne mislite, da se kaj
podobnega ne more zgoditi. Pred kratkim sem
sina peljal na ribolov — na komercialni ribnik,
kjer ribe prijemljejo kot nore. Ker je majhen,
sem mu pomagal tako, da sem pripel vabo, vrgel
trnek v vodo, potegnil, ko je riba prijela, pota-
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kal, da jo je privlekel do obale in nato ribo Se
snel. Pri tem sem imel roke umazane, ne zgolj z
ribjo sluzjo, temvec tudi z njeno krvjo. S takimi
rokami sem vsake toliko Casa naredil e kaksno
fotografijo mladega ribica. Omenjene snovi so,
e se zasusijo, te¥avne za CiSCenje, zato je treba
fotoaparat oéistiti takoj, pa eprav z lastno ma-
jico. Dodatne teZave lahko povzro¢ijo neravnine
in reZe na ohigju fotoaparata, ki so namensko na
njem, da je fotoaparat ergonomsko primerne;jsi
za dranje. Umazanijo, ki se strdi v teh delih, je
kasneje Se posebej tezko odstraniti.

Snovi, kot so sluz ali kri, ne moremo o¢isti le
z ne?nim brisanjem s suho krpico. Potrebno bo
nekoliko ve& truda in najmanj vla¥na krpica, s
katero veckrat obriSemo umazane dele. Najbolje
je, da imamo ve¢ takih krpic in nato $e eno suho,
s katero na koncu dodatno obriSemo fotoaparat.
Ker obi¢ajno ne vemo natan¢no, iz kakinih ma-
terialov je izdelano ohigje, je obvezno pred ¢is-
Cenjem potrebno prebrati navodila za uporabo
in se dr¥ati napotkov, ki jih za &ig¢enje priporota
proizvajalec. A tudi ¢e ta dovoli uporabo gospo-
dinjskih ¢&istil (detergent za pomivanje posode),
naj bo to mo&no razredeno. Vode ali v njej raz-
red¢enega Cistila ne smemo pr3iti neposredno na
fotoaparat, lahko pa navlaZimo &istilno krpico. A
strjene umazanije v rezah na tak nacin ne boste
odstranili. Potrebno bo nekaj improviziranja,
nefmo praskanje s konico nohta ali kakinega
majhnega predmeta (recimo lesen zobotrebec).
Pri tem je treba biti izredno pazljiv, da ne naredi-
mo prask. Sicer te ne bodo vplivale na delovanje
fotoaparata, bodo pa »zbile« njegovo cene, e ga
boste Zeleli prodati.

LECE IN OBJEKTIVI

o B

Scenje lece s krpico
Posebna pozornost velja ¢is€enju lec. Za &is-
Cenje prednje lece so najboljse posebne krpice
(primerne so tudi krpice za brisanje ocal) brez
trdih vlaken, ki bi lahko poskodovale le¢o ali
zaf¢itni sloj. V skrajni sili so primerne tudi bom-
baZ?ne majice ali srajce, seveda ne premocene. Z
njimi bri§emo leco toliko ¢asa, da na njej na po-
gled ni nikakrinih made¥ev ali delcev prahu. Ce
improvizirate na terenu, se prepricajte, da majica
ali robec, ki ga uporabite, nista umazana. Zgodi
se, da tako zgolj dodatno umazete leco, v skrajni

sili celo s kak$no trdovratno umazanijo (3e pose-
bej Ce ste se prej v robec useknili). Doma pa lah-

o le¢o otistite z blago alkoholno raztopino ali z
njo navlaZenih &istilnih robckov (oboje dobite v
bolje zaloZenih tehni¢nih trgovinah). Ni odve&
takSen robc&ek nositi s seboj kot del fotografske
opreme, da lahko po potrebi in na terenu z njim
otistite le¢o. Podobno velja pri fotoaparatih z iz-
menljivim objektivom, kjer moramo po potrebi
na enak nacin o€istiti tudi zadnjo le¢o. Pri tem
ni odve¢ omeniti posebne nevarnosti, ki preti na
morju —to je sol. Ta se utegne za¥reti v majico in
posusiti. In ker gre za kristale, ti pomenijo veliko
nevarnost za objektiv oziroma le¢e. Ce s taksno
»nasoljeno« majico obriSemo objektiv, ga lahko
celo uni¢imo, saj se bodo na njem pojavile pra-
ske, ki jih ne bo mogoce odpraviti.

Ciscenje lece s Lenspenom

V nekaterih trgovinah s fotografskim materia-
lom je za nekaj ve€ kot tri tiso¢ake mogo&e kupiti
Cistilni pripomocek Lenspen (le¢ni svin¢nik), ki
je primeren tudi za Cis¢enje LCD-zaslona foto-
aparata ali prenosnega ra¢unalnika. Na prednjem
delu pripomocka je majhna okrogla gobica, katere
oblika je prilagojena okrogli obliki le¢e, saj omo-
goca preprosto Ci¢enje njene celotne povriine.
Ko na primer &istimo leCo s krpico, robne dele
dostikrat zanemarimo, saj krpica do njih ne se¥e
(zaradi robov ohisja v katerem je le¢a). Lenspen
uporablja zelo fin grafitni prah, ki skozi gobico
»pada« na povr$ino lece, in ko »drgnemo«, poma-
ga pri odstranjevanju madeZev. Prah je tako fin,
da pri tem ne poskodujemo povriine le¢e oziroma
zaf¢itnih premazov. Pripomocek je opremljen (na
drugi strani) s finim ¢opicem, s keterim iS¢enju
»pometemo« grafitni prah s povriine lece.

IN NA KONCU SE NOTRANJOST

Izpihovanje s pumpico

Pri fotoaparatih z izmenljivimi objektivi lahko
prah in nedistoce prodrejo v notranjost, kjer uma-
%ejo povrsini zrcala in tipala. Nekateri modeli ima-
jo vdelan sistem ¢is¢enja z ultrazvokom (Olym-
pus E500), ki samodejno odstrani vse prasne delce

vsaki&, ko aparat vklju¢imo. Pri takih fotoaparatih
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&is¢enje notranjosti ni potrebno. Pri drugih pa &i-
stimo skozi odprtino, ki nastane, ko odstranimo
objektiv. V navodilih za uporabo proizvajalci v
vedini primerov priporo¢ajo »pumpice«, s katerimi
spihamo prah s tipala. Ne pihnite v aparat, & ne
boste tipala kasneje obrisali, saj tako vanj prodrejo
drobne kapljice sline, ki se lahko strdijo na povrsi-
ni tipala, uporaba stisnjenega zraka pa zaradi moci
teh naprav zagotovo uni¢i ob¢utljive elemente.
Praviloma lahko s pumpico dose?emo Zelen rezul-
tat, a véasih se delci prahu prilepijo na tipalo in
jih ne moremo odstraniti. V tem primeru je naj-
preprostej$a resitev sapa (malo dahnes, da navlaZig
tipalo) in pali¢ica za &i§€enje uSes, seveda vatirana.
Lepo obrises tipalo in pri tem pazi§, da ne puscas
preved ostankov — ti se ponavadi naberejo v kotu,
kjer kon&as. Postopek veckrat ponovis.

CisCenje raCunalniske opreme

Pihanje kar tako

Ce nas na katerem koli delu fotoaparata motijo prasni delci, te seveda lahko odstranimo tudi
tako, da pihnemo vanj. Naceloma to deluje, zanemarimo potencialno moznost, da tako na
fotoaparat odlozimo mikroorganizme, ki lahko okuZzijo naslednjega uporabnika fotoaparata.
Nadlezneje je, ¢e smo pri pihanju nepazljivi in bolj pljuvamo, kot pihamo. Majhne kapljice
sline na le¢i se zasusijo in tvorijo madez, ki se lahko pozna na fotografiji. Ni pa takSnega

madeza tezko odstraniti. Le pobriSemo ga.

ki ne poskodujejo tipala — navadni ¢opi&i niso
primerni, saj lahko njihova vlakna poskodujejo
tipalo in iz &opi¢a tudi pogosto izpadajo. Re-
cimo, da z omenjenim pripomo¢kom odpravi-
mo tefavo v devetdesetih odstotkih primerov,
v preostalih desetih pa bo $e vedno potrebno

N %

»mokro« &is¢enje (sapa). Cis¢enje tipala ima Se

=y o

Ciséenje tipala z razli¢nimi pripomoéki (krpica, vatna pali¢ka ali ¢opic)

V trgovinah s fotomaterialom je za to opra-
vilo mogo&e kupiti nekatere pripomocke. Po
nasih izku$njah posebne krpice (navlaZene z

blago alkoholno raztopino) niso najuinkovi-
tejSe. Veliko boljsi je pripomodek, imenovan
senzor brush oziroma Copic iz posebnih vlaken,

postranske $kodljive u¢inke na nase zdravje, saj
negativno deluje na %ivéni sistem. Kako? O¢i-
sti§ tipalo, pogledas in vidig, da so delci prahu
zdaj na drugem koncu, ponovis in jih vidi§ na
nasprotnem koncu ~ in tako v nedogled. Ce ni-
ste dovolj vztrajni ali pa se vam tega preproste
ne da po&eti, je najbolje, da fotoaparat odnesete
na servis, kjer vam ga bodo zelo radi o¢istili. Le
kaksnih deset tiso¢akov, vas bo to stalo.

Cif¢enje fotoaparata je pomembno, pa ne
le za to, da je na¥ fotoaparat Cist, temve¢ zato,
ker lahko nedistoge pokvarijo fotografijo. Ni pa
pravila (kot pri raéuvnalnikih), na koliko &asa je
&is¢enje potrebno. Cistimo ga takrat, ko umaza-
nijo vidimo. Pa &eprav to pomeni, da moramo
na primer lece obrisati vsak dan ali celo veckrat
na dan. Ni pa odve¢ sem ter tja tudi dobro o¢i-
stiti ves fotoaparat, saj nihe ne mara uporab-
ljati umazanega orodja.

| |

Ste vedeli, da je na raéunalniski tipkovnici, miski in telefonu 400x veé bakterij kot na deski WC skoljke?
To domnevo je potrdila tudi raziskava arizonske univerze.
S priloZzenim vzorcem, ki vam ga podarja Moj Mikro, se prepricaite, da
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Konec julija je AMD
uradno potrdil
prevzem podjetja AT,
Potezo smo v Mojem
mikru napovedali Ze
maja in nato e junija,
in Ce ste nam verjel,
se je dalo na borzi
lepo zasluziti, saj je

na dan uradne objave
vrednost ATl-jeve
delnice zrasla za preko
25 odstotkov... Kaj
prevzem pomeni za
panogo?

24

vadrat velikih v dana$njem svetu osebnih radu-
nalnikov — ATI, AMD, Intel in Nvidia se je torej
s prevzemom ATI-ja precej spremenil, in poteza
bo pustila sledi na vseh preostalih treh podjetjih.

KONEC BLAGOVNE ZNAMKE ATI

Priznati je treba, da so navkljub govoricam o prevzemu
ATl-ja le redki razmisljali o moZnih posledicah. Najpre;j se
je spomladi za nakup zanimal Intel, nato pa je ponudbo, ki
je prepricala ATI-jevo upravo, podal AMD. Gre za nakup
in ne zdruZitev podjetij, in danes je %e jasno, da bo blago-
vna znamka ATT do konca leta najverjetneje izginila.

V ¢&asu, ko Intel po Sestih letih predstavlja povsem novo
mikroarhitekturo, in ob izredno slabih &etrtletnih zasluz-
kih obeh proizvajalcev procesorjev, se je lahko zdi AMD-
jev korak izredno hazarderski. Ceprav je bil ATI glede na
Nvidio izredno poceni (vrednost nakupa je 5,4 milijarde
USD, medtem ko bi morali za Nvidio odsteti vsaj 12), pa
je vprasanje, kaj bo AMD iz tega pridobil.

Predvsem je kriti¢no obdobje do konca leta, saj predvi-
devamo da bo Intelu odstotkovno gledano uspelo prodati
vel procesorjev, saj so ti novejsi, hitrej§i in torej za isti
denar ponujajo ve&. Sicer sta tako AMD kot Intel v avgu-
stu $e dodatno zni%ala cene procesorjem, a ¢e AMD-ju ne
uspe doseci vsaj napovedi, ga utegne to (z velikim novim
dolgom, ki ga je potreboval za nakup ATI-ja) pahniti v
negativni trend.

UPRAVICENO VESELJE?

Edini ki se je posla odkrito razveselil, je bila Nvidia, ki
trdi, da so zdaj edini proizvajalec grafi¢nih procesorjev,
vsi pa vemo, kako lepo se da Ziveti, &e nima$ konkuren-
ce ... A te napovedi so morda preuranjene, saj namera-
va AMD pod blagovno znamko Radeon (ta je vsaj kar
se ti¢e znacilne konénice »on« podjetju bolj pisana na
ko¥o: Athlon, Duron, Sempron, Opteron ...) e naprej
razvijati in prodajati grafi¢ne procesorje.

Nvidia je bila vseskozi AMD-jev velik partner in za-

veznik, in tudi glavnina najboljsih veznih naborov za
platformo AMD prihaja iz Nvidie. AMD si tezko pri-
voi¢i, da bi Nvidio odrezal, kako pa mu bo uspelo zdru-
Yevati to poslovno sodelovanje in konkuriranje na po-
drogju grafi¢nih procesorjev, pa ni ta hip e ni razreSeno.
Ohranitev dobrih odnosov sicer krepi $pekulacijo, da bo
AMD prenehal izdelovati najmotnejsi razred grafik in da
se bo osredototil le na integrirane izdelke.

KAJ BO STORIL INTEL?

Intel je navkljub lastni $kodi (Conrojevo igri¢arsko plat-
formo je gradil prav na ATl-jevi CrossFire) ob predstavitvi
procesorjev Core 2 Duo (le pet dni po objavi AMD-jevega
prevzema) iz predstavitve umaknil vse omembe ATl-ja in v
prve vrste potisnil Nvidio. Se veg, ATI-ju je tudi preklical
licenco za razvoj na Intelovih platformah. Nvidia si tako lah-
ko obeta povecanje trinega dele?a tudi na platformi Intel.
Iz tega logi¢no sledi, da bo AMD svoj CrossFire po hitrem
postopku prenesel na svojo platformo in jo potisnil v ospre-
dje, a do danes te odlotitve vsaj po Stevilu mati¢nih plos¢
CrossFire, ki so na voljo za platformo AMD, ni videti..

Zaradi Intelove velikosti in e obstojecih te¥av s protimo-
nopolisti¢no komisijo ni pri¢akovati, da bi se zgodil nakup
Nvidie, pa tudi korporativna kultura podjetij ni videti zdruz-
ljiva - da velikega finan&nega zalogaja niti ne omenjamo.

To tezo e podkrepi dejstvo, da namerava Intel resno vsto-
piti v svet najzmogljivejsih grafi¢nih procesorjev, kar je bilo
med vrsticami sli§ano ?e veckrat v zadnjem letu. Eden izmed
razlogov so grafi¢no Cedalje pozresnejsa okolja (Windows
Vista in nasledniki), drugi pa se bo uresnicil konec 2007,
ko bo proizvodni proces procesorjev dosegel 45 nm in bo
integracija grafi¢nega jedra v osrednji procesor Ye mo?na in
morda tudi smiselna (energijsko, zmogljivostno).

AMD OSTAJA V IGRI

Prav tu po mojem mnenju ti¢i glavni vzrok za AMD-
jev nakup ATI-ja. AMD namred po tem scenariju cez
dve leti Intelu ne bi ve& mogel nikakor konkurirati, saj je
razvoj lastnega grafi¢nega procesorja izredno kompleksen
in dolgotrajen, kjer veliko veljajo izku$nje in navsezad-
nje tudi patenti. Vse to pa je dobil z nakupom ATI-ja.

Ce bo AMD-ju uspelo prebroditi naslednjih 365 dni (Sus-
lja se tudi 0 mno¥i¢ni selitvi ATl-jevih razvijalcev veznih na-
borov v Intel, grafi¢nih razvojnikov pa v Nvidio), in &e bo
Intel Se naprej kazal mlagen odnos pri svoji viziji (in hitrosti
razvoja resnega, Nvidii konkuren¢nega grafi¢nega procesorja,
kar je bilo doslej neuresnicljivo) in novem razvoju, se utegne
novi AMD iz te srednjero&ne bitke &ez dve do tri leta povzpeti
kot zmagovalec in postati $e mo¢nejsi kot kdaj prej.

VROCA IGRA

Se najslabge pa se ¢ez dve leti pise Nvidii, katere osred-
nji izdelek se lahko takrat znajde na smetis¢u casa; &e se
seveda ne bo preusmerila na grafi¢ne procesorje za mo-
bilne naprave, oziroma na integracijo CPU-GPU - kar
so na zadnjem konferen¢nem klicu tudi izpostavili kot
svojo prednost —, saj se lahko ¢ez dve leti poveZejo s pro-
cesorji PowerPC, Core, ARM. In spet se pojavljajo tudi
prve govorice o moznem nakupu podjetja VIA (ki pa ima
svoje procesorje in tudi licenco za arhitekturo x86).

Kakorkoli Ze, Intel, najve&ji med vsemi, se po dveh
letih prestrukturiranja in reorganizacije vrada v Zarisce
(v zadnjih treh mesecih je Eiconu prodal svoj oddelek
signalizacije, skupini Marvell pa oddelek aplikacijskih
procesorjev in komunikacij) — in napoveduje vro¢ pre-
ostanek leta. Verjamem mu.

|
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PiSe: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikrosi

ntel je 27. julija predstavil svojo novo mi-

kroarhitekturo, ki jo je poimenoval Core.

S tem se je koncalo Sestletna Zivljenjska

doba trenutnih procesorjev Pentium in
Pentium D, ki temeljijo na dosedanji ar-
hitekturi NetBurst. Arhitektura Core je
prvi¢ v zgodovini podjetja postala temelj
tako za mobilne (Merom), namizne
(Conroe) kot tudi strezniske (Woodc-
rest) procesorje.

TEHNOLOSKA PREMOC

Po tem ko smo v lanskem letu ugledali prve
vecjedrne procesorje (core — jedro), ki so bili
dobesedno sestavljeni iz dveh obi¢ajnih pro-
cesorjev, stisnjenih v eno ohigje, arhitektura
Core prinasa elegantnejsi, bolj premisljen in
optimiran pristop. Core torej prina$a veliko
sprememb, med katerimi je bilo nekaj zamet-
kov videti ¥e v mobilnih procesorjih Pentium
M platforme Centrino.

Med kljuénimi tehnoloskimi novostmi so
povelanje Stevila ukazov, ki jih lahko jedro
obdela v enem urinem taktu, optimiranje po-
datkovnih poti in pomnilniskega podsistema,
napredni hitri predpomnilnik z izbolj¥anim
predvidevanjem, dodatni ukazi za pospeseva-
nje ve&predstavnih opravil, virtualizacijska
tehnologija, 64-bitna podpora, prepreevanje
izvajanja neZelenih ukazov in bolj$a zai¢ita
pred virusi in zlonamerno kodo.

Veliko pozornosti so namenili tudi ni%ji po-
rabi energije, saj procesor sproti preverja, ko-
liko dela opravlja, in v realnem ¢asu izklaplja
dele procesorja, ki niso potrebni za optimalno
izvrSevanje danega bremena.

PLATFORMA

Se najvet tefav ima Intel z osnovo, na katero
postaviti novi procesor. Seveda je tu osveZeni
1975, ki je na voljo %e od splavitve novih pro-
cesorjev. Osnova, ki sestavlja med drugim tudi
mati¢no plo¢o Intel D975XBX, je misljena kot
mocna, igri¢arjem namenjena platforma, za kar
je podprt tudi ATI-jev CrossFire. Mno¥i¢nemu
trgu je bolj pisan na kozo 1965, ki vsebuje tudi
grafi¢no jedro, za katero pa prvi testi ugotavlja-
jo da je Intelu prej v sramoto kot ponos.

Poznavalci so $e najved stavili na obetajoci

ATIRD600. Ta je bil predstavljen Ze 11. avgu-
sta, in zanimivo je da med drugim ponuja kar
3 re¥e PCIE x16, kjer sta dve namenjeni vzpo-
redni grafi¢ni navezi, tretji pa pospesevalniku
fizike. Proizvajalci mati¢nih plos¢ so nam potr-
dili, da so za&eli proizvodnjo mati¢nih plos¢ na
tem naboru, ni pa jasno, kaj bo na vse skupaj
rekel Intel, koliko ¢asa bodo te plosée sploh v
prodaji in kak$no podporo bodo do%ivele.
AMD-jev nakup ATI-ja je vse te stvari po-
stavil na glavo (lahko bi rekli da je AMD Inte-
lu mo&no zmesal $trene; a hkrati je za to drago
placal), saj je Intel znan po tem, da nikakor ne
trpi pomo&i konkurenci. Namesto da bi pro-
pagiral ATI-jevo platformo in gradil na njej, se

Intel Core Duo 2
Najhitrejsi in najvarcnejsi
Kaj bi besediili (teste ste verjetno Ze zasledili v internetu)
Intel Core 2 Duo je najhitrejsi in najvarcnejSi procesor za
osebne racunalnike. Vsekakor resnicno naslednja generacija
mikroarhitekture, ki je prinesla to, ¢esar AMD (do bridkega
konca) ni zelel verjeti —20 % visje zmogljivosti frekvencno

primerljivih izdelkov ob 20 % nizji porabi energije.
Pogledali smo si, ali je res vse tako bleS¢ece?

je cena najpomembnejsa,
izberite AMD Athlon 64 oz. X2 ali
Intelov Pentium D, ce pa Zelite imeti
najhitrejsi procesor in socasno najtisji
racunalnik, izberite Intelov Core 2 Duo.

je za nekaj mesecev (uradno) odrekel igricarski
platformi in pospeSeno gradi z Nvidio. Tako si
lahko %e septembra obetamo prve nabore nFor-
ce 5xx SLI za Intel in pri¢akovanja so velika.
Brez testiranja sicer tetko ocenimo kakovost
in naprednost novega veznega nabora oziroma
primerjamo RD600 in Nforce590SLI Intel, saj
oba (vsaj na papirju) prinadata zanimive nove
funkcije, od katerih so v obliki veznega nabora
za AMD delno realizirane le Nvidiine.

TEST

Test smo opravili z mati¢no ploi¢o Intel
D975XBX s procesorjema E6700 in trenut-
no najmoc¢nejSim ekstremnefem X6800.

Oba imata 4 MB hitrega
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%16 Graphics
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Dual EHCI: USE disable

6 PCI Exprass® x1

Intel® Integrated
10/100/1000 MAC

128 “
Intel” High
Definition Audio

Intel” Quiet System

predpomnilnika in pod-
pirata prednje vodilo pri
1066 MHz, razlikujeta pa
se predvsem v delovnem
s5 taktu.

Stevilke motno podkre-
pijo ta pristop, saj je tre-
nutno najhitrej§i namizni
procesor Intel X6800, ki
deluje pri 2,93 GHz, v te-
stih okoli 30 % hitrejsi od
najhitrejSega predhodnika,
Pentiuma D 965 Extreme,
hkrati pa porabi 40 % manj

Technology

Intel* Matrix Storage
Technology
Intel® GbE LAN Connect

I --- Optional

energije. S tem je Sok do-
tivel tudi AMD, saj so tudi
podrobnejsi testi pokazali,
da novi Intelovi procesorji
prekaSajo cenovno primer-
ljive AMD-jeve za 20-30
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Intel Core Duo 2

%, prakti¢no ne glede na obliko in vrsto testa.
Velike obete za Intelovo prihodnost krepi tudi
dejstvo, da je mo& procesorje dokaj enostavno
navijati, kar pomeni, da ima Intel $e precej pros-
tora za visanje hitrosti delovanja.

| PCMark 2005-CPU |

Intel Pentium Extreme Edition 955 | 5990
Intel Pentium Extreme Edition 965 | 6503
AMD Athlon FX-60 (Socket939) 6140
AMD Athlon FX-62 (AM2) 6458
Intel Core 2 Duo E6700 7412
Intel Core 2 Extreme X6800 6714

Kakrinikoli so %e testi, Intel razen v nekaj
eksoti¢nih 64-bitnih matemati¢nih preizkusih
gladko povozi AMD-jev najmo&ne;jsi procesor,
in to za 15 in ve& odstotkov, hkrati pa so re-
zultati odli¢ni v zelo razli¢nih testih, kar pri-
&a o uravnoteZenosti mikroarhitekture! Med
delovanjem so procesorji Core 2 tudi izredno
hladni, saj dosegajo energijsko deklaracijo 65
W in 75 W (X6800), medtem ko je Pentium
D 95 W in Pentium EE kar 130 W, in se nam
tudi ob navijanju niso segreli &ez 61 stopinj C.
Intelove nadebudne?e smo preizkusili tudi v
navijanju in prvi rezultati (na ne prav prijazni
osnovi 1975XBX) so zelo spodbudni, saj nam
je takt z obi¢ajnim zra¢nim hlajenjem uspelo
dvigniti do 20 % (razen X6800 imajo conroji
mnoZilnik zaklenjen, tako da je treba povece-
vati takt prednjega vodila)! Intel ima torej e
veliko manevrskega prostora!

KAJ KUPITI

S predstavitvijo Core 2 sta tako AMD kot
Intel moc¢no zni%ala cene obstoje&im procesor-
jem. AMD bo imel z o&itno slab3imi izdelki te-
Yavo ohranjati prodajo, Intel pa se mora znebi-
ti zalog starih procesorjev. Novi X6800 danes
velja 999 USD, medtem ko se najcenejsi Core
2 duo E6300 (1,86 GHz, 2 MB predpomnilni-
ka) za¢ne %e pri 183 USD (v Sloveniji sprva
pri¢akujemo ceno okoli 45 tiso¢akov), v raz-
merju med ceno in zmogljivostjo pa bo brzko-
ne najzanimive;j$i E6600 (2,4 GHz, 4 MB) za
okroglih 316 USD.

Nakupovanje mocnega namiznega racu-
nalnika je zdaj dokaj lahko. Ce vam je cena
pomembnejsa, od zmogljivosti, izberite AMD
Athlon 64 oz. X2, ali pa Intelov Pentium D,
ki bo naprodaj le $e do decembra. Obema sta
podjetji mo¢no znizali ceni. Ce pa elite ime-
ti brezkompromisno najhitrej$i procesor in
Core 2 Duo.

Pri prenosnikih je stvar podobna, a dejan-
skih rezultatov vam pred dejanskim testira-
njem prenosnikov z vdelanimi Meromi ne
moremo podati. Cenovno gledano pa se uteg-
ne e septembra zaleti razprodaja zalog pre-
nosnikov, ki gradijo na predzadnji generaciji
procesorjev - AMD-jevih Turion 64 in Intelo-
vih Celeron-M. Prepri¢ani smo, da se bo zanje
dalo dobiti odli¢no ceno. Za zadnjo generacijo
(pred Meromom), torej AMD Turion 64 X2 in
Pentium-M s tehnologijo Centrino, pa bodo
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Rezultat sinteti¢nih
testov Futuremark
3Dmark 2006
in PCMark
2005

' imenovanih Core 2 Duo, nato pa proiz-
vodnjo Se povelevati. Prav proizvod-
¥, nja na tehnolotko najzahtevnejiem

N3 \in najnovej$em 65 nm proizvod-
S % nem procesu je glavna ovira za

- polasen zagon mno%i¢ne
proizvodnje, tako da je

pri¢akovati, da bo pov-
prajevanje  presegalo

3Dmark2006-CPU |

2037 ponudbo Se vsaj pol leta.
2156 Intel si od novih procesor-
2479 jev obeta povrnitev dela tr¥nega
2267

dele?a, vendar pa AMD navkljub
g govoricam, da pravega protiorofja na

trgu ne bo mogel predstaviti e vsaj 6-12
mesecev, ne poc¢iva. Prvi rezultat je energijsko

ulinkoviti Athlon 64 X2 (Athlon X2 Energy

Zakaj vec jeder?

Dolgi desetletji smo imeli v PC-jih en sam procesor. Na zahtevnem strezniSkem trgu so se
konec devetdesetih pojavili racunalniki, ki so imeli vdelanih ve¢ procesorjev (od 2 pa vse
do 8 in tudi ve€). To so bili ¢asi, ko je zmogljivost racunalniskih procesorjev rasla predvsem
v povezavi z vse hitrejSim delovnim taktom. Ta naj bi po prvotnih Intelovih pri¢akovanjih v
arhitekturi NetBurstu dosegel do 8 GHz, vendar se je pravljica predlani kon¢ala — saj jim
nikakor ni uspelo narediti sprejemljivo potraten procesor s taktom vec kot 4 GHz. Pojavil se
je torej nov problem - visoka poraba energije in precejSnje segrevanje polno obremenjenih
procesorjev. Glavni konkurent Intela, podjetje AMD je v zadnjih treh letih s svojimi procesorji
Athlon 64 (ki jih sicer pestijo podobne tezave, a so zaradi bolj$e arhitekture ti manj motecei)
dosegali nekaj odstotkov boljSe rezultate in delovali malce hladneje, zaradi esar jim je uspe-
lo povecati svoj trzni delez. Danes ima Intel globalno (prenosni trg, namizni trg, strezniske
reSitve) »le« 8e 76 % delez, Se pred dvema letoma pa je bila Stevilka nad 90 %.

Ker hitreje torej ni Slo, sta oba proizvajalca zacela povezovati moci posameznih procesorjev
in nastali so ve¢jedrni procesorji. V trenutni generaciji govorimo o dveh jedrih, ze za 2007
pa bodo nase mlincke segrevali stirijedrniki, na strezniSkem podrocju pa ze konec 2007 tudi
osemjedrniki. Novi procesorji torej gradijo na filozofiji, da je bolje imeti dve poCasnejsi jedri,
ki za delo potrebujeta manj energije, delujeta hladneje, a hkrati s skupnimi moémi $e vedno
prekasata najhitrejSi enojedrni procesor.

Efficient), ki porabo zniZa
na 65 W (model Athlon
X2 EE 3800+ pa celo na
35 W), a zmogljivostno
ostaja celo malce pod ob-
stoje¢imi Athloni. Sredi
avgusta pa je predstavil
tudi nove stre?niske dvo-
jedrne Opterone z najved-
jo porabo 95 W in oblju-
bil, da bo sredi leta 2007
ponudil $tirijedne Opte-
rone, ki bodo zdruzljivi z
danasnjimi platformami
in predvsem z enako ener-
gijsko porabo! Za sredino
naslednjega leta pa napo-
vedujejo novo arhitekturo
K8L, ki se za¢ne pri $tirih
jedrih ...

A Intel je prve Stirijedr-

verjetno cene zaradi velikega povpraSevanja
po Meromih, ki bo presegalo ponudbo vsaj do
konca leta, postala postale diskontne Sele ta-
krat.

Intel namerava do konca septembra izdela-
ti prvi milijon novih dvojedmih procesorjev

nike %e poslal na trg, mnoZ?i¢na prodaja pa bo
stekla do konca tega leta. Vse torej ka%e da bo
2008 v znamenju Intela, in da bomo spet mno-
%i¢no presli iz zelene na modro. ..
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Vcasih potrebujete izziv. V¢asih ne.

C522N

A4 mrezni laserski tiskalnik

hitrost: 19 str/min barvno in ¢rno-belo

128 MB spomina, razsirljivdo 640 MB
¢asizpisa 1 strani: 13 sekund

lo¢ljivost: 1200 x 1200 dpi,4800 Color quality
PCL6, PDF, PS3...

USB in Ethernet priklju¢ek
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450,68 EUR

www.alterna-i.si . h
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programska oprema za osnovno $olo

Izobrazevalne brce v temo

Prisel je Cas, ko moramo biti vsi elektronsko pismeni. Elektronsko opismenjevanje postaja del »klasicnega« opismenjevanja, saj se ga
je treba nauciti Ze v osnovni Soli. Z nacinom in vsebino dela v osnovnih in srednjih Solah se bomo pozabavali kdaj drugi¢, najprej
nas je zanimalo, kako je z elektronskim opismenjevanjem doma. Imajo starsi sploh na kaj na voljo? Jim pri tem drZava kaj pomaga?

PiSeta Marjan Kodelja in Zoran Banovic
marjan.kodelja@mojmikrosi, zoran.banovic@mojmikrosi

nternet vsekakor ni vel stvar prestiza ali
privilegij izbrancev. je infrastruktura, ki
mora v sodobnem svetu biti na voljo vsem.
In ker se imamo za sodobne, bi pri¢akovali,
daje v naem spletu kaksno mesto, kjer bi starsi
lahko nasli nasvete o tem, katera programska
oprema in elektronske vsebine so primerne za
uéence posameznih razredov osnovne ali sred-
nje Sole. Je kje kak program, ki bi otrokom po-
magal pri u€enju branja? Je kje program, s kate-
rim bi lahko vadili matematiko? So kje kaksni
pripomocki za fiziko? Kje vse to najti?

Ker gre za izobraZevalne programe, za didak-
ti¢ne pripomocke, bi seveda pri¢akovali, da bo
recimo na strani ministrstva za Solstvo kak del,
kjer bi star$i lahko nasli kaksne napotke ali pri-
porotila, kaj kupiti, kaj sneti iz interneta in ka-
tere spletne povezave obiskati. A tega seveda ni.
No, da nas ne bo kdo vlekel za jezik — po dokaj
podrobnem iskanju nam na straneh nase drzavne
uprave ¢esa podobnega ni uspelo najti. Tr¢ili smo
le na staro te¥avo — vse, kar ponuja naSa uprava,
je vsebinsko natrpano, pravno formalno in biro-
kratsko pravilno, vsebinsko pa neuporabno. Ob-
veseni smo o vsem, kaj smemo, ¢esa ne smemo,
kaj se nam lahko zgodi, &e bomo to kljub temu
poceli, na osnovi katerih zakonov in predpisov
zadeva funkcionira in podobno. Le tistega, kar
dejansko i§¢emo, ne najdemo.

In %e ko smo omagali, smo naleteli na stran
http://ro.zrsss.si/programro.html. Ta naj bi pome-
nila program ra¢unalniskega opismenjevanja. V
predstavitvi pise dobesedno tako:

»Leta 1994 je dr¥avni zbor Republike Slovenije
sprejel zakon o »Solskem tolarju«. Ta je omogocil
tudi nastanek in izvajanje Sestletnega programa Ra-
Cunalnisko opismenjevanje - program Ro.

S sodobno informacijsko in racunalnisko tehnolo-
gijo je dana mognost in prilognost, da si lovek po-
veca svoje umske sposobnosti. Prepricani smo, da v
nasem Solstvu moremo in moramo uvesti novo kva-
liteto, ki jo prinasa sodobna informacijska tehnologi-
ja. To prepricanje opiramo na dolgoletne pozitivne
izkusnje z naso mladino, starsi in ucitelji. Nujnost
pa temelji na skromnosti nasih naravnih virov in po-
vezanosti s svetom. Informacijska pismenost je ne-
pogresljiv vezni clen tako med posameznikom kot
drgavo, 2 Evropo in svetom.

S programom Ro ustvarjamo mognosti za infor-
matizacijo slovenskega Solstva tako na ucno-vzgojni
kot tudi organizacijski ravni. Informatizacija mora
podpirati cilje prenove slovenskega Solstva in mora
zajeti prenovo kurikulumow in s tem nacinov in oblik
vzgojno izobragevalnega dela. «
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Program Racunalnisko opismenjevanje, ki ga
je drzava zacela leta 1994, je ocitno ukinjen.

SLOVENIJA GRE..

Ha, pa je le nekaj!? Na Zalost ne! Stran ne
ponuja skoraj ni¢esar. Ko smo sledili povezavi
»Nasa ponudba« smo sicer prisli do strani »Di-
dakti¢na opremac, ki pa od leta 2001 ne omogo-
¢a vel narofanja in pridobivanja sicer placlji-
vih programov. Vse, kar danes ponuja, je prenos
brezpla¢nih programov in vsebin, torej tistih, ki
jih je pred leti odkupilo ministrstvo za $olstvo, in
»zaniC« podatke o drugih programih in vsebinah
iz kataloga. No, bolje to, kot ni&, smo si mislili,
in poskusili prenesti vsaj te programe. A glej ga
zlomka, tudi s tem ni ni¢. Programe lahko prene-
semo le, &e smo predstavnik Sole. Kaj pa doma?
No, ve&ino teh brezplatnih zadev lahko prene-
semo v otrokov racunalnik — gkodljivih vsebin
med njimi prav gotovo ni. Pogoje je le, da se pri-
javimo kot predstavnik Sole - naj vas ne bo strah
formularja za prijavo. Izpolnite ga, ¢eprav niste
Sola, in program boste lahko sneli. Da pa ne bi tr-
pela vasa spletna povezava, smo nekatere od teh
programov sneli mi in shranili na nag DVD. Ce
boste Zeleli kakr$no koli pomog, je tudi ne is&ite,
saj gre skoraj povsod za povezavo na podstran
z imenom Nisisam, ki pa ne deluje ( na enem
mestu celo piSe, da se stran ne obnavlja). A tudi
s temi programi bo najverjetneje kri%, saj jih je
veliko pisanih za Windows 95 in so nastali okoli
leta 2000, kar vsekakor daje dobro sliko tega, kaj
na ministrstvu za $olstvo na tem podrocju res de-
lajo. A to je druga zgodba... Drugih programov,
ki so tam nasteti, ne kupujte na mah. Najpre;
zato, ker gre za zelo staro spletno stran, katere
azurnost je seveda vprasljiva. Najbolje je, da se
o teh programih najprej pogovorite z otrokovim
uCiteljem ali uditelji posameznih predmetov.
Vpragajte jih, katere programe, ¢e sploh katere,
uporabljajo pri delu v Soli oziroma kateri dodat-
ni programi se mu zdijo primerni glede na u¢ni
nadrt. Preverite tudi, ali morda lahko programe
dobite brezpla¢no v %oli oziroma ali je otrok, ce

ni¢ drugega, upravic¢en do popustov. Marsikateri
program ni namenjen le izobra¥evanju, temved
tudi profesionalni uporabi. Temu primerna je
tudi njegova cena. Nekateri proizvajalci pa kljub
vsemu poznajo razli¢ice, namenjene izobrazeval-
nim ustanovam ali pa vsaj imajo za ta namen
ni%je cene. Sele nato se odlotite, kaj boste kupili
oziroma kaj ne. Ker ne podpiramo kraje progra-
mov, vam odsvetujemo iskanje teh programov
na storitvah za izmenjavo datotek.

Glede na zapisano v predstavitvi se je program
racunalniSkega opismenjevanja res koncal leta
2000 (Sestletni program). Nato pa smo o&itno
vsi postali pismeni in je bila zadeva ukinjena.
Da je res tako, smo se lahko tudi neposredno
prepricali. Na strani smo nagli tudi spletne na-
slove ¢lanov programskega sveta programa RO
(Racunalnisko opismenjevanje), kot se zadeva
imenuje. Zato smo pisali predsedniku tega sveta
in ga prosili za kak odgovor ali komentar. A iz
tega ni bilo ni¢. Ze po nekaj minutah smo dobili
odgovor, da ta naslov ne obstaja. Ekipa gospoda
Plugka je o&itno svojo nalogo e opravila in pro-
grama ni veC.

A nekako se nam je zdelo, da mora ta program
le pustiti otipljivejSe sledi in ne le povezav do
bolj ali man;j zastarelih programov. Med drugim
je na spletni strani tudi povezava do spletne stra-
ni IntROnet sti¢isce, ki pa zelo ustreza svojemu
sloganu, ki se glasi »Kdor ga najde, ta is¢e!«.
Res smo ga morali iskati. Prek njega smo prisli
na Slovensko izobraZevalno omreZje, kjer naj bi
bile tudi koristne povezave do izobraZevalnih
stvari. In prva stran res da misliti, da gre za nekaj
uporabnega. Posebej zato, ker na njej vidimo po-
vezave do dvajsetih »zanimivih« strani, nato pa
$e povezavo za naslednjih 20.

Pa si oglejmo nekaj teh »zanimivih« povezav:

kior ga najde, ta lite
Ftemnet
Jedhanst choke e a
o k| vk om 5 dobijo vil odgovr, Sonm vie.
i) e e znaT, ol 1

Frecsiat 2edme. kaj 5o dogafe ol nas 0 v v,
cemerets o intge dosebon in

S peoeRanm, ki S 8 Sorancl
InaRoner,

abiEiada inlRonet

[ B

SticiSce IntROnet- res je, kdor ga najde,
mora res iskati ...

Stevilke in &rke: Povezava do angleske strani
s pla¢ljivimi dokaj nerodnimi ugankami, ki sta-

nejo po tri dolarje vsaka.
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programska oprema za osnovno $olo

Izobrazevalni programi, ki jih je mo¢ kupiti v nasih trgovinah

Program Opis spletni naslov cena

Alma Prol www.aleja-soft.si | 4000
razredih osnovne Sole: Liki in barve, Moja prva Stevila in Mara. (+DDV)

Meri Program Meri je namenjen otrokom od petega do petnajstega leta starosti. Vsebuije naloge s podrocja merjenja dolZine, plosCine, www.aleja-soft.si 4000

(+DDV)

pretvarjanje med enotami, primerjanje. Poleg nalog vsebuije tudi pomagala - raéunalo in dodatna pojasnila.

Stavnica sl www.emka.si 3950
prll
voljo tudi stavnica na CD-ju..

Interaktivni atlas | Atlas Slovenije kot programska oprema www.emka.si 12.600

Slovenije

Miskin potep I www.miska.si NP
radovednez, Raziskujem v prometu, Polzkovi koraki, Igrive Stevilke, Spoznajmo okolja.

Kljuci Proll www.miska.si NP
doloCanje organizmov in usmerjanje otrok v natantno opazovanie, kar je ena najpomembnejSih dejavnosti v naravoslovju.

Znaléek in kuza v [ www.creativ.si 3641

prometu otrokoml]
prometu.

Delajmo karte KDarte 0 www.creativ.si 10.710
[

Slovenija v sliki | Omoll 5355
znatilnosti (povrsinske oblike, naravna dedi§¢ina, gospodarstvo, raba tal, kulturna dediscina, naselja).

Ziva narava Na tejl www.creativ.si 5355
rastlin in Zivali, razvoj, prehranjevanie, posebnosti ... Vkljucena je tudi ekologija.

Neziva narava Kot ull www.creativ.si 6885
naravnll
predvsem za boljSe razumevanje tezje razumljivih snovi nezive narave.

Pregled svetovne | Po izidu pregll www.knjigama.com | 12.922

in slovenske VS|

knjizevnosti ukvarjajo s knjizevnostjo in preucujejo, kaksni so vplivi sodobnega ¢asa nanjo.

Amebisov Amebisov besedni zaklad je zbirka preko 260.000 najpogostejSih besed, ki se pojavljajo v slovenskem jeziku. Posamezne besede www.amebis.si 6900

besedni zaklad  vsel
oblik.

Hipsis Hiperslovall Www.amebis.si 14.400
slovarje: italijansko-slovenski in slovensko-italijanski slovar ter slovarja po pomenu podobnih besed v obeh jezikih.

SSK) Slovar slovenskega knjiznega jezika WWW.dzs.Si 21.800

Zgodovinski Casovnll http://www.cangura. | 6950

casovni trak sveta. Je povsem izvirno delo skupine slovenskih strokovnjakov, nastalo posebej za ta racunalniski medij. com/knjigamna

Ziva celica Osnova [ www.dzs.si 8335

Interaktivno spoznavanje njene zgradbe in delovanja z multimedijskimi prijemi pa tudi s klasicnimi video posnetki.

Programi primerni za ucence, ki jih je mo¢ kupiti v tuzemskih in spletnih trgovinah. Zakaj tega ne bi imel vsak ucenec tudi v svojem
racunalniku? Zato, ker starsi nimajo dovolj denarja, da poleg zahtevanih knjig in pribora kupijo Se to.

Zgodovina matemati¢ne teorije: Povezava do
anglegke strani, pod katero se skriva zgodovina
teorije iger, in ne matematike. Je sicer zanimiva
za branjea a nima nobene prave uporabne vred-
nosti

3D Tetris: Ja, to pa res potrebujemo, &e se Ze-
limo ra¢unalnisko opismenjevati.

Slovenski Solski muzej: Ja, lustno! A le zato,
ker sploh nisem vedel, da tak muzej obstaja. Upo-
rabno pa le kot zanimivost in nima s tematiko
kaj dosti skupnega (www.ssolski-muzej.sifslo/)

Vislice: Na naslovu www.kvizomania.com/
vislice/ so slovenske vislice. Vsaj to!

Odgovori: Povezava na anglesko stran www.
answers.com/, kjer je mogoce najti dnevne novi-
ce (na primer, da je podjetje Tower Records $lo v
ste¢aj) in kdo od znanih je imel na ta dan rojstni
dan.

Slovenski knjizni kviz: Na naslovu www.lj-
oz.sik.si/kviz/main.html najdemo zanimivo igro,
kjer je treba poznati slovensko knjievnost. Bra-
vo!

Drugo so povezave do spletnih strani %ol in

vrtcev, kar ni niti najman;j zanimivo za star$a, ki
bi rad nekaj nasvetov, kako naj pomaga otroku,
da bo ratunalnisko &im bolj pismen. Kaj pa dru-
gih 20?7 Jih NI! Tudi rubrika »Star$i in ostali«,
ki je na prvi pogled obetala veliko, ni dala nig,
razen opozorila, da je zadeva v delu.
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Slovensko informacijsko omrezje - Starsi in
ostali

Vec kot dobrodosel bi

bil kak portal, spletna
stran, ki bi bila namenjena
informacijam o raglicnih
izobragevalnih pripomockih,
tecajih in podobno. Ali je
drzava ni sposobna pripraviti?

Stran programa Racunalnigko opismenjevanje
je torej popolnoma neuporabna in zastarela. Kar
zadeva star$e vsekakor. No, da ne bo kdo rekel,
da smo se sprehajali le po starih straneh. Obis-
kali smo seveda tudi stran ministrstva za olstvo
in Sport in na njem tudi nasli rubriko Seminarji
RO. A ta je za starSe uporabna priblizno toliko
kot tista prej§nja. Govori namre¢ le o tem, kako
naj se izobraZujejo ucitelji. Pa smo poskusili §e na
Zavodu za Solstvo. A tudi tam ni bilo ni&, kar bi
bilo vredno omembe.
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programska oprema za osnovno $olo

Na Ministrstvu za Solstvo in Sport je vse,
kar omenja racunalnisko opismenjevanje,
namenjeno uciteljem.

Ml Bl PA...

Vsi govorimo o tem, da bi si Zeleli prijaznejso
javno upravo. Javno upravo, ki bo za nas naredila
kaj koristnega in se potrudila, da nam to ne bo za-
bavno kot obisk pri zobozdravniku. In tudi v tem
primeru je tako. S »podporo« izobraZevanju se pri
nas ukvarja veliko razli¢nih institucij, saj imamo
ministrstvo za Solstvo in $port, pa ministrstvo za

Razlicni programi za osnovno in srednjo Solo
Microsoft Encarta World Atlas
Microsoft Fine Artist

Art Gallery

Magic School Bus Earth
Explorapedia People

Dangerous Creatures

CorelDraw

Microsoft FrontPage

Microsoft Visual Basic Professional
Microsoft Visual Studio 6.0
AutoCAD

MicroStation 95

MicroStation 95 - geo inZenirstvo
MicroStation 95 - arhitektura

vektorsko risanje
izdelava www strani
programiranje

Speech Viewer Il - Ogledalo govora logopedija
Slo Fritz $ah
Videodokument videoprodukcija

razliéni distributerji programske opreme
razlicni distributerji programske opreme
razlicni distributerji programske opreme
razliéni distributerji programske opreme
razliéni distributerji programske opreme
razliéni distributerji programske opreme
razliéni distributerji programske opreme
razlicni distributerji programske opreme
razlicni distributerji programske opreme
ArCADia CAD Center, d.0.0.

ArCADia CAD Center, d.0.0.

Sre.Si, d.0.0., Ljubljana

Sre.Si ,d.0.0., Ljubljana

Algoritem, d.0.0., Ljubljana

AskPro, d.0.0., Ljubljana

Mega, s.p., Ravne na Koroskem

SCCA, Zavod za sodobno umetnost-Ljubljana

Splosni programi (predvsem tuji), ki so primerni, a je vprasanje, ali druzinski prejemki

nakup dopuscajo.

da jih lahko na tej spletni strani tudi najdemo in
snamemo. Odprtokodne zadeve so v te namene
pravzaprav najzanimiveje, saj jih je mogoce po-
ceni ali celo brezplaéno tudi sloveniti.

Brezplacno na voljo v spletu: http://ro.zrsss.si/programro.html,

nekateri pa tudi na nasem DVD-ju

Ime Opis

vVt Didakticna igra Vit je namenjena ucencem v 1. in 2. razredu osnovne Sole za utrjevanje
in ponavljanje snovi pri spoznavanju okolja, tema vrt

Elektronske prosojnice Voda in vodik, zrak in kisik.

Maksova kemija Program je namenjen predvsem ucencem 7. razreda osnovne Sole za ucenje in utrjevanje

snovi, poglabljanje Ze osvojenega znanja in lazje sprejemanie novega. Program sestavljajo
tri enote: imena elementov, imena spojin, zgradba atoma in periodni sistem.

Samostalniska beseda

PridevniSka beseda

Glagol

Cutila

Organski sistemi

Struktura in funkcija Cloveskega telesa
Celica - Tkivo - Clovegko telo
AmonWiIn - nemscina

Utenje slovenskega jezika

Utenie slovenskega jezika

Utenje slovenskega jezika

Kot pomoC pri predmetu biologija

Kot pomo¢ pri predmetu biologija

Kot pomoc pri predmetu biologija

Kot pomoc pri predmetu biologija

Nemski jezik v osnovni Soli - slovnicne strukture od 5. do 8. razreda. Vaje za preverjanje

in ponavljanje osnovnoSolske nemske slovnice z razliénimi tezavnostnimi stopnjami.

ciciCAD 2.5
Projekcije 2.0. Mehanika in WinMeh
Kalkulacije

Oblikovanje predmeta v racunalniskem okolju
Programi, primemi za tehnicni pouk
|zraCun cene predmeta, izdelanega pri tehniénem pouku

Brezplacni didakti¢ni programi - vsaj nekaj uporabnega.

visoko 3olstvo, pa Zavod za Solstvo, pa ... Vsem
tem imenom je skupno to, da imajo v sebi besedi-
co Solstvo. In zato bi bilo logi¢no, da bi se lahko
drfavljani, ki vse te organizacije platujemo, imeli
na koga obmiti tudi v zvezi z ne¢im tako pomemb-
nim, kot je ra¢unalnisko opismenjevanje. To Se
zdale¢ ni ve& nekaj, kar potrebujemo ali pa tudi ne.
Je nujnost. In &e se tega zavedamo starsi, potem bi
se morali tudi nasi birokrati. Kaj bi torej radi?

Predstavljamo si kak portal, spletno stran, ki
bi bila namenjena informacijam o razli¢nih iz-
obra¥evalnih pripomotkih, te¢ajih in podobno.
Stran, na kateri bi nadli recimo informacije s
podrogja u¢nih in izobraZevalnih programov, po
moznosti njihove recenzije in priporodila, ali je
kak program primeren, za koga je primeren in ali
je vreden nakupa.

Ce gre za odprtokodne programe, bi si Zeleli,
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Ce bi imeli na enem mestu veliko informacij, bi
bila tak3na stran verjetno tudi dobro obiskana,
kar pomeni, da bi se moznost, da se najde kdo, ki
bi bil pripravljen kak program posloveniti, precej
povedala. S tem pa bi se krepko povecal tudi na-
bor slovenskih ali poslovenjenih programov, kar
bi pomenilo njihovo ve&jo uporabo in s tem se-
veda vedjo ratunalnisko pismenost. Pravzaprav
enostavno. Portal bi bil lahko tudi nekakina
sprejemnica za vse, ki sami piSejo izobraZevalne
programe. Na njem bi jih lahko sprejemali, jih
ocenjevali (tudi kak pomemben Solnik bi jih lah-
ko odobraval ali zavracal) in priporocali za upo-
rabo. S tem bi seveda tudi spodbujali uporabnike
k pisanju slovenskih programov, kar bi seveda
povecalo slovensko informacijsko vrednost.

In zakaj ne bi dr¥fava ustanovila kaksne sku-
pine ljudi, ki bi bili pripravljeni voditi takino

stran? Je to drago? Ne! Glede na to, da ima dr-
Yava Ze infrastrukturo in da ima tudi sluzbe, ki so
sposobne tehni¢no zadevo voditi, je treba najti le
nekaj ljudi, ki bi bili pripravljeni skrbeti za vse-
bino.

Namesto tega imamo celo vrsto ustanov, ki naj
bi pomagale $olam, nimamo pa nicesar, kar bi
pomagalo star§em in otrokom. Je %e res, da lahko
starSi informacije dobimo tudi v %oli, a tudi tam
so zadeve dokaj ¢udne. Pred ¢asom sem se po-
govarjal z uditeljico matematike, ki pouduje tudi
logiko. Med pogovorom sem ji omenil programe
Everetta Kaserja, ki so za urjenje logi¢nega mi$-
ljenja izredno dobri in poceni. Vprasal sem jo, za-
kaj ne bi kaksnega kupili, saj jih je morda za Solo
dobiti e ceneje. Pa mi je rekla, da za kaj takega
ne more dobiti denarja, Ceprav gre za recimo 15
dolarjev, nato pa dodala: »Veste, v&asih ucitelji
kar sami kupimo kak pripomocek, ki se nam zdi
dober!«. In s tem je na kratko povedala bistvo.

Da so zadeve v 3olstvu na podro¢ju informa-
tike ¢udne, govori tudi program OKO, ki je na-
stal pred leti. Namenjen je bil delu tega, o Cemer
govorimo — uvajanju odprte kode v Solstvo. Slo
je za skupino zanesenjaskih uciteljev, ki so hoteli
stvari premakniti. Ker za komercialne programe
ni bilo nikoli dovolj denarija, so se vrgli v odprto
kodo, kjer je veliko programov %e narejenih, kar
nekaj pa so jih delali tudi sami. In kaj se je zgo-
dilo? Zadeva je zamrla. In to zato, ker jim je za-
Cela nagajati prav drfava. Namesto da bi njihovo
delo podpirala, so po pri¢evanju sodelujocih do-
bili polena pod noge, saj so jih najprej »prijazno«
opozorili, da si preved upajo, nato pa so se lotili
neposrednejih metod in jim recimo prepovedo-
vali slu¥bene poti na tiste redke sestanke drustva.
Drustva, ki je hoteli vpeljati nekaj dobrega za mi-
nimalno ceno ali celo brezpla¢no. In potem pri-
&akujemo od uciteljev, da bodo delali s srcem!

Kaj lahko torej naredimo starsi, da bodo nagi
otroci ra¢unalnigko bolj pismeni? Ce jih no¢emo
prepustiti, da se znajdejo sami, se moramo naj-
prej opismeniti sami, nato pa preiskati splet, ¢e
najdemo kaj pametnega. V Soli namred otroci
dobijo to znanje le, ¢e holejo, saj gre za izbirne
predmete. No, na zdravje! B
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fototiskalniki

PAPIR

je zakon!

Digitalni fotografiji je uspela posebna prelomnica: e
nikoli se ni naredilo toliko fotografij kot v danasnjih
Casih, poleg tega trendi kazejo, da jih bo jutri Se vec.

PiSe: Alan Orli¢ BelSak
alan.orlic@mojmikro.si

litzkrieg je za seboj potegnil $e dobr-
$en del druge industrije, kamor spa-
dajo fototiskalniki. Prvo vprasanje,
ki si ga postavimo je: Se izdelovanje
fotografij doma sploh spla¢a? »Vse ratunice
kaZejo na to, da tu ni ekonomske radunice«,
Ce si privos¢imo najbolj znan stavek poslovne
direktorice znane bolnisnice. Ob cenah, ki so
v fotolaboratorijih, ima vsak tiskalnik visje
stroske izpisa, brez upostevanja nakupa enote.
Car je drugje, na izdelavo nam ni treba ¢akati,
imamo pa tudi bolj§i nadzor nad kakovostjo,
ki si ga v fotolaboratorijih z mnoZi¢no proiz-
vodnjo ne morejo privos¢iti. Poleg tega lahko
fototiskalnik uporabimo $e za druge vrste izpi-
sov, eprav njim ni namenjen v prvi vrsti. Do-
mace okolje ima torej vseeno kar nekaj pred-
nosti, zaradi katerih se odlo¢imo za nakup.

VRSTE FOTOTISKALNIKOV

Tiskalniki, ki si zasluZijo naziv foto, so predvsem
brizgalniki in termosublimacijski, laserskih med
njimi ne sre¢amo. Sledniji so sicer mo¢no popra-
vili izpis, predvsem na racun visje lo¢ljivosti, a so
za domaco rabo predragi in preveliki.

Termosublimacijski nacin izpisa je pravca-
ti posebne?, saj je barva nanesena na posebni
foliji, ki jo tiskalnik pretopi na papir. Kljub
nizki lo¢ljivosti in le trem barvam (okoli 300
dpi, brizgalniki preko 1440 oziroma do 5760
dpi) zmorejo eno piko zapisati s 16,7 milijona
barv. To jim uspe na ralun jakosti odtisa, saj
lahko eno barvo natisnejo v 255 odtenkih. Za
vsako barvo gre papir enkrat skozi tiskalnik, na
koncu ga premaZe z za§¢itnim premazom, ki je
neobtutljiv na prstne odtise ali vodo.

Brizgalniki za kakovost izpisa poskrbijo dru-
gale, z visjo lo¢ljivostjo, razli¢no veliko barvno
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piko in ve¢jim $tevilom barv, do 12. Ti omogo-
&ajo dodatne odtenke, ki jih s $tirimi osnovnimi
barvami te%je doseZemo. Razlike so vidne pred-
vsem pri enakomernih prehodih (npr. nebo),
kjer se lahko pri slednjih pojavijo stopnicasti
oziroma vidni prehodi. Razlike so tudi v sve-
tlih oziroma temnih delih slike, kjer tiskalniki z
vecjim Stevilom barv lepse prikaZejo detajle, ki
bi bili sicer izgubljeni. Posebno pozornost zahte-
vajo &rno-beli izpisi, saj tu brez vmesnih sivih
tonov prakti¢no ne gre. V nasprotnem primeru
lahko fotografija hitro dobi moder ali rjavkast
pridih. Za dober izpis ni dovolj le ustrezen ti-
skalnik, potrebna je tudi programska oprema.
Poleg tega je pomembno tudi, v kaksni lo¢lji-
vosti je bila posneta fotografija in kako veliko
jo Zelimo izpisati. Na splosno velja pravilo, da
mora imeti slika vsaj 300 dpi (dots per inch —
pik na palec) za kakovosten izpis. Ce to pretvo-
rimo v centimetre, dobimo priblizno 120 pik na
centimeter. Povprecen digitalni fotoaparat, ki
ga lahko danes kupite, ima vsaj 4 milijone pik
oziroma 2300 x 1700 pik. Izratun pokaze, da
lahko brez teZav naredimo sliko velikosti 20 x
15 cm, a ker vedjih slik ne gledamo od blizu, si
lahko privos¢imo povecavo 30 x 20 cm. Vel o
tem v drugih ¢lankih iz te teme.

DA NE BO LUKEN]J V SPOMINU ...

Ceprav Stevilo posnetkov narasca, se jih le
malo udejanji na papirju, fotografskem ali za
tiskalnike. Kaj sledi temu? Pri Fuyjifilmu so
ugotovili, da bomo imeli ez deset »luknjo«
v skupinskem spominu, ¢e ne bomo izdelo-
vali fotografij. Po eni strani je to marketinska
poteza, po drugi pa se lahko resno vpragamo,
kaj, kje oziroma kako bomo pogledali slike
dez deset let. Bodo zapisljivi mediji, kot sta
CD-R ali DVD-R takrat sploh $e berljivi? Se
bodo nasi diski ¢ez deset let Se vrteli? Jih bomo
lahko sploh kam priklopili? Vzemite na primer

Proizvajalec

Canon
Canon
Canon
Canon
Canon
Canon
Canon
Canon
Canon
Canon
Canon
Canon
Canon
Canon
Canon
Canon
Canon

Canon
Canon
Canon
Canon
Canon
Canon
Canon
Canon

Epson
Epson
Epson
Epson
Epson
Epson
Epson
Epson
Epson
Epson
Epson
Epson
Epson
Epson
Hewlett Packard
Hewlett Packard
Hewlett Packard
Hewlett Packard
Hewlett Packard

Hewlett Packard
Hewlett Packard

Hewlett Packard

Hewlett Packard
Hewlett Packard
Hewlett Packard
Hewlett Packard
Hewlett Packard
Hewlett Packard

Hewlett Packard
Hewlett Packard
Hewlett Packard

Pixma iP90
Pixma iP5200R
Pixma iP6220D
Pixma iP5200
Pixma iP4200
Pixma iP6210D
Pixma iP2200D
Pixma iP1600
Pixma iP1500
Pixma iP6600D
iX5000

i6500

19950

Pixma MP500
Pixma MP450
Pixma MP150
Pixma MP800

QI G Y NCY P P P NC) B PR R PRI NI SIS Y. N2 membnost

Pixma MP170
Pixma MP530
Pixma MP780
Pixma MP80OR
Pixma MP830
Selphy CP-510
Selphy CP-600
Selphy CP-710

WwWwwkrsr s~

Stylus C48

Stylus D68

Stylus D88

Stylus Photo R220
Stylus Photo R320
Stylus Photo R800
Stylus Photo R1800
Stylus Photo R2400
Stylus DX3850
Stylus DX4250
Stylus DX4850
Stylus PhotoRX520
Stylus Photo RX620
Stylus Photo RX640
Photosmart 8050
Photosmart 8250
Photosmart 8450
Photosmart 8750
Photosmart 475

W PN ERERERERERE RN =

Photosmart 335
Photosmart 385

w w

DeskJet 460 wbt

—

DeskJet 3940
DeskJet d2360
DeskJet 5440
DeskJet 5940
DeskJet 6620
DeskJet 6840

[P U NG RN R Y

DeskJet 6940 1
DeskJet 6980 1
Office Jet PRO K550 | 1

69.990,00 SIT
64.200,00 SIT
35.988,00 SIT
35.964,00 SIT
30.340,00 SIT
28.080,00 SIT
19.980,00 SIT
12.990,00 SIT
12.990,00 SIT
56.868,00 SIT
112.680,00 SIT
139.620,00 SIT
189.900,00 SIT
49.800,00 SIT
36.900,00 SIT
19.980,00 SIT
78.000,00 SIT

27.000,00 SIT
78.000,00 SIT
75.900,00 SIT
108.000,00 SIT
108.000,00 SIT
21.990,00 SIT
39.990,00 SIT
36.363,00 SIT

18.492,00 SIT
18.492,00 SIT
19.920,00 SIT
26.460,00 SIT
52.908,00 SIT
92.760,00 SIT
169.896,00 SIT
239.064,00 SIT
29.004,00 SIT
31.560,00 SIT
39.840,00 SIT
52.908,00 SIT
79.692,00 SIT
92.760,00 SIT
43.054,00 SIT
57.855,00 SIT
69.946,00 SIT
141.273,00 SIT
68.955,00 SIT

35.654,00 SIT
46.754,00 SIT

98.239,00 SIT

15.808,00 SIT
13.791,00 SIT
24.218,00 SIT
28.927,00 SIT
43.728,00 SIT
55.837,00 SIT

36.600,00 SIT
58.863,00 SIT
56.178,00 SIT
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fototiskalniki
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292 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 4800x 1200dpi |3 |ne |USB 310x 174 x52 mm  PictBridge
268 €|www.canon.com do A4 brizgalnik 9600 x 2400dpi |5 |da |USB, WiFi 444 x 309 x 160 mm | PictBridge, WiFi
150 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 4800x1200dpi 6 |da |USB 438 x 260 x 172 mm | PictBridge
150 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 9600 x2400dpi |5 |da |USB 444 x 309 x 160 mm | PictBridge
127 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 9600 x2400dpi |5 |da |USB 419x299 x 160 mm | PictBridge
117 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 4800x1200dpi 6 |da |USB 438 x 260 x 172 mm | PictBridge
83 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 4800x1200dpi 4 |ne |USB 435 x 253 x 165 mm | PictBridge
54 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 4800x 1200dpi |4 |ne |USB 435249 x 165 mm | PictBridge
54 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 4800x 1200dpi |4 |ne |USB 416 x 207 x 165 mm  PictBridge
237 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 9600x2400dpi |6 da |USB 429 x 304 x 183 mm | PictBridge
470 € \www.canon.com do A3+ brizgalnik 4800x1200dpi 4 |da |USB 601 x 317 x 193 mm
583 € www.canon.com |do A3+ brizgalnik 4800 x 1200 4 |da |USB, paralelni |573 x 334 x 196 mm
792 € www.canon.com do A3+ brizgalnik 4800x 1200 dpi |8 |da |USB, FireWire 577 x 334 x 182 mm
208 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 9600x2400dpi |5 da |USB 448 x 426 x 205 mm | Pictbridge, Citalec kartic
154 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 4800x 1200dpi |4 |ne |USB 443 x 417 x 185 mm | Pictbridge, Citalec kartic
83 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 4800x 1200 dpi |4 |ne |USB 443 x 381 x 181 mm | Pictbridge
325 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 9600 x 2400dpi |5 da |USB,iRDA, 470x490x240 mm |Pictbridge, Citalec kartic
Bluetooth
113 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 4800x1200dpi 4 |ne |USB 443 x 381 x 181 mm | PictBridge, Citalec Kartic
325 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 9600x2400dpi 5 da |USB 468 x 467x 263 mm | Pictbridge
317 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 4800x 1200dpi |4 |da |USB 486 x 472 x 314 mm | PictBridge
451 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 9600 x2400dpi |5 da USB, WiFi 500 x 487 x 292 mm | PictBridge, Citalec kartic
451 € www.canon.com |do A4 brizgalnik 9600x2400dpi |5 da |USB 500 x 487 x 292 mm | PictBridge, Citalec kartic
92 € www.canon.com |do 10 x 20 cm, 10 x 15 cm |termo sublimacijski 1300 dpi 3 ne USB 178 x 131 x63 mm | PictBridge
167 € www.canon.com |do 10 x 20 cm, 10 x 15 cm |termo sublimacijski 1300 dpi 3 ne USB 178 x 138 x59 mm | PictBridge, baterijsko napajanje
152 € www.canon.com |do 10 x 20 cm, 10 x 15 cm |termo sublimacijski 1300 dpi 3 ne USB 178 x 131 x63 mm  PictBridge, baterijsko napajanje,
Citalec kartic, LCD zaslon
77 € www.epson.com |do A4 brizgalnik 2880x 1440dpi |4 |ne |USB 419 x 203 x 167 mm | PictBridge, DirectPrint
77 € www.epson.com do A4 brizgalnik 5760x 1440dpi 4 da |USB 447 x 240 x 195 mm | PictBridge, DirectPrint
83 € www.epson.com |do A4 brizgalnik 5760x 1440dpi 4 da |USB 460 x 242 x 198 mm | PictBridge, DirectPrint
110 € www.epson.com  |do A4 brizgalnik 5760x 1440dpi |6 da |USB 462 x 263 x 196 mm | PictBridge, DirectPrint
221 €|www.epson.com do A4 brizgalnik 5760x 1440dpi |6 |da |USB 498 x 264 x 225 mm | PictBridge, Citalec kartic
387 €|www.epson.com do A4 brizgalnik 5760 x 1440dpi |7 da USB, FireWire |495x 307 x 198 mm | PictBridge, Citalec kartic, rezalnik
709 € www.epson.com | do A3+ brizgalnik 5760 x 1440dpi |7 da |USB, FireWire |219x615x 314 mm |PictBridge, rezalnik
998 € www.epson.com |do A3+ brizgalnik 5760x 1440dpi |8 da |USB, FireWire 223 x615x 314 mm |PictBridge, rezalnik
121 € www.epson.com  |do A4 brizgalnik 5760x 1440dpi |4 |da |USB 430x 346 x 173 mm | PictBridge
132 € www.epson.com |do A4 brizgalnik 5760x 1440dpi 4 da |USB 430 x 354 x 181 mm
166 € www.epson.com |do A4 brizgalnik 5760x 1440dpi 4 da |USB 430 x 354 x 181 mm | PictBridge
221 € www.epson.com |do A4 brizgalnik 5760x 1440dpi 4  da USB 432 x 413 x 199 mm | PictBridge, Citalec kartic
333 € www.epson.com |do A4 brizgalnik 5760x 1440dpi |6 | da |USB 456 x 439 x 256 mm | PictBridge, Citalec kartic
387 € www.epson.com |do A4 brizgalnik 5760x1440dpi 6 | da USB 450 x 414 x 210 mm | PictBridge, Citalec kartic
180 € www.hp.com do A4 brizgalnik 4800 x 1200 9 |ne |USB 465 x 230 x 239 mm | PictBridge
241 € www.hp.com do A4 brizgalnik 4800 x 1200 6 |da USB 386 x 201 x 160 mm | Citalec kartic, Pictbridge
292 € www.hp.com Do A4 brizgalnik 4800 x 1200 9 |ne |USB 401 x 193 x 447 mm | Citalec kartic, Pictbridge
590 € www.hp.com do A3+ brizgalnik 4800 x 1200 9 |ne |USB, Ethemet 643 x 399 x 204 mm | italec kartic, Pictbridge
288 € www.hp.com do13x18cm brizgalnik 4800 x 1200 3 ne USB Citalec kartic, PictBridge, vgrajen
disk
149 € www.hp.com do10x15cm brizgalnik 4800 x 1200 3 |ne USB 220x 116 x 116 mm Citalec kartic, PicBridge
195 € www.hp.com do10x15¢cm brizgalnik 4800 x 1200 3 ne |USB 220x 116 x 115 mm | Citalec kartic, PicBridge, LCD zaslon
410 € www.hp.com do A4 brizgalnik 4800 x 1200 3 ne USB 340x 164 x 81 mm  baterijsko napajanje, wireless, Citalec
kartic
66 €| www.hp.com brizgalnik 4800x1200dpi 4 |ne |USB 422 x 182 x 142
58 € www.hp.com brizgalnik 4800x 1200dpi |4 |ne |USB 467 x 415 x 140 mm
101 € www.hp.com brizgalnik 4800x 1200dpi |6 |ne |USB 459 x 221 x 170 mm | PictBridge
121 € www.hp.com brizgalnik 4800x1200dpi 6 |ne |USB 459 x 220 x 169 mm | PictBridge
182 € www.hp.com brizgalnik 4800x1200dpi 6 |ne |USB, Ethernet (451 x 367 x 144 mm | PictBridge
233 € www.hp.com brizgalnik 4800x 1200dpi |6 |ne |USB, Ethernet, 451 x 433 x 144 mm | PictBridge
WiFi
153 € www.hp.com brizgalnik 4800x1200dpi 6 |ne |USB, Ethernet 1450 x 367 x 144 mm | PictBridge
246 €| www.hp.com do A4 brizgalnik 4800x1200dpi 6 |ne |USB, Ethernet 450 x 433 x 144 mm | PictBridge
234 € |www.hp.com do A4 brizgalnik 4800x1200dpi 4 |da |USB 496 x 403 x 213 mm

Namembnost: 1 - sploSni tiskalnik, 2 - foto tiskalnik/spl, 3 - le foto tiskalnik, 4 - multifunkcijski
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fototiskalniki: velikostni razredi

5,25-pal¢no disketo, in ¢e najdete racunalnik,
ki Se ima taksen pogon, ste lahko zelo sre¢ni.
Pri Applu so Ze pred asom opustili 3,5-paléno
disketo, pri PC-jih pa tudi brez te?av najdete
predvsem prenosnike, ki nimajo tega pogona.
Digitalna fotografija nam je prinesla kar ne-
kaj novih teZav, ki se jih pred ¢asom niti nismo
zavedali. Obstojnost fotografije na digitalnih
medijih je lahko zelo kratka, ¢e trdi disk zataji
ali ¢e moc¢neje popraskamo CD. V nasprotju z
obema je klasi¢ni film veliko manj ob&utljiv,
tudi posnetek, izdelan na fotografskem papit-
ju, ima dolgo %ivljenjsko dobo. Ko razmisljamo
digitalno, razmisljajmo celovito. Podobno raz-
misljajo tudi nekateri proizvajalci, med njimi
je prav poseben model naredil Epson. V televi-
zijski sprejemnik so vdelali tiskalnik, trdi disk

in bralnik kartic. Osebnega ratunalnika ne po-
trebujemo, slike lahko prikafemo na velikem
zaslonu in po potrebi jih $e izpiSemo. Pri nas
boste tega krizanca zaman iskali, naprodaj je le
prek Atlantika. Tisto, kar smo %e neStetokrat
ponovili, bomo $e tokrat — izdelujte fotografi-
je, Cez leta vam ne bo 7al. Da vam pomagamo
Se pri boljsi »ekonomski racunici«, ve&je Ste-
vilo fotografij le odnesite v fotolaboratorij, je
preprosteje, hitreje in cenejse. M

Velikost slike | Locljivost 300 | Locljivost 150
dpi (ustrezna) | dpi (minimalna)

15x10cm 1700 x 1200 900 x 600

18x13 cm 2300 x 1500 1100 x 700

21 x15¢m 2400 x 1600 1200 x 800

30x20cm 3500 x 2300 1700 x 1200

Veliko ali majhno?

Evolucija fototiskalnikov je $la v podobno smer kot pri sesalcih, najdemo
jih v vseh moznih velikostnih razredih, saj lahko nekateri profesionalni

modeli tiskajo na $irino preko 5 metrov!

Pise: Alan Orli¢ BelSak
alan.oflic@mojmikrosi

i nas tokrat ne bodo zanimali, saj je

za amatersko rabo Ze velikost papirja

A3 veasih vprasljiva. Prvo oviro, kaj

bomo tiskali, smo Ze preskotili: foto-
grafije. Drugo pomembno vpraSanje je, kako
velike bi radi tiskali? Seveda bi marsikdo rad
imel kak$no povecavo tudi ve&jo kot 30 x 20
cm, a povprasevanje po njih je pri veliki ved-
ini silno redko. V albumih najveckrat najdemo
fotografije velikosti 15 x 10 cm oziroma 18 x
13 cm, vedje so praviloma redke. Izbira v tem
delu je zelo Siroka, tako pri proizvajalcih kot
pri nadinih tiskanja. Poleg brizgalnikov so tu
Se termosublimacijski, ki se lahko pohvalijo s
kar nekaj prednostmi pred prvimi.

MALI FOTOTISKALNIKI

Nekateri mal¢ki imajo $e eno, predvsem za
resne fotografe zanimivo lastnost, lastno ba-
terijsko napajanje. To pomeni, da lahko brez
te¥av naredimo fotografije prakti¢no kjerkoli,
kjer bi radi takoj pokazali slike. Najzanimive;j-
§i dogodki za to so razna poro¢na slavja ali iz-
leti, kjer je povprasevanje po njih zelo veliko.
Glavna slabost vseh mini tiskalnikov je seveda
omejitev velikosti, ki je praviloma 15 x 10 cm
ali manjse. Le redki proizvajalci, pravzaprav sta
trenutno dva, Hewlett- Packard in Hiti imata
v svojem programu tudi tiskalnika, ki zmoreta
velikost 13 x 18 cm. Pri tem je zanimivo, da
vsak uporablja svojo tehnologijo, Hiti termosu-
blimacijsko, HP pa seveda brizgalno tehniko.

Mali tiskalniki poskuSajo biti tudi naprave
»vse v enem«, a v drugalnem pomenu, kot
ga poznamo pri vedjih tiskalnikih. Ce vdelani
bralniki pomnilnigkih kartic in LCD- zasloni
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za pregled slik niso ni¢ posebnega, je TV-iz-
hod Ze zanimivejsi, $e korak naprej pa je vdelan
disk. Nanj lahko shranimo slike, ki bi jih radi
Se veckrat pogledali oziroma natisnili, TV-iz-
hod pa nam omogo&a dober pregled, veliko
boljsi, kot ga ponuja majhen LCD-zaslon. Resi-
tev je zanimiva predvsem za tiste, ki jim osebni
ratunalnik ne disi preveg, saj je potrebno foto-
grafije iz pomnilniske kartice nekam shraniti.

TISKALNIKI KLASICNE VELIKOSTI

Pri tiskalnikih klasi¢ne velikosti se izbor glede
nacina tiskanja prakti¢no zoZi le na brizgalnike,
saj termosublimacijskih, razen Olympusovega
modela P440, prakti¢no ni. Zato pa je izbira pri

Pravilo glede kakovosti

izpisa je zelo preprosto:
ve¢ barv ima tiskalnik, boljsi
je izpis.

prvih toliko $irsa. Pravilo glede kakovosti izpisa
je zelo preprosto: ve¢ barv ima tiskalnik, boljsi
je izpis. Razli¢ne barve se na papirju ustvarijo
predvsem z varanjem ¢loveskega olesa. Ce iz-
pis pogledate pod mo&no lupo, boste brez tefav
opazili piko. Proizvajalci se znajdejo predvsem
na dva nadina, z visoko lo¢ljivostjo, tudi preko
5000 dpi, oziroma s spremenljivo velikostjo pike.
S tema dvema nacinoma in razli¢nimi algoritmi
postavljanja pik »ustvarijo« vse preostale barve.
Se posebno zahtevni so &rno-beli izpisi, kjer brez
dodatnih sivih tonov prakti¢no ne moremo pri-
Cakovati dobrega rezultata. Zadnja, niti ne tako
nepomembna stvar so kartuse, po mo?nosti naj
bodo za vsako barvo lo¢ene. Praviloma svetlejse
porabimo prej, in e so v eni kartusi tri barve,

8 g

v
E
a =
Hewlett Packard |OfficeJet PRO K850 | 1 1126.068,00 SIT
Hewlett Packard | Business InkJet 1000 | 1| 42.924,00 SIT
Hewlett Packard |Business InkJet 2300 | 1 |157.874,00 SIT
Hewlett Packard |Business InkJet 3000 | 1 |238.251,00 SIT
Hewlett Packard |PSC 1510 4| 29.264,00 SIT
Hewlett Packard 'PSC 1610 4 38.010,00 SIT
Hewlett Packard |PSC 2355 4 | 43.728,00 SIT
Hewlett Packard |PSC 2575 4| 41.485,00SIT
Hewlett Packard |PSC 3210 4 79.064,00 SIT
Hewlett Packard |PSC 3310 4 1116.046,00 SIT
Brother MFC-210c 4 | 47.444,00 SIT
Brother DCP-110C 4| 35.930,00 SIT
Samsung SPP-2020 3| 25.320,00 SIT
Samsung SPP-2040 3| 33.720,00 SIT
Olympus P-11 3| 46.000,00 SIT
Olympus P-440 31159.600,00 SIT
Lexmark P915
Lexmark 7735 1 9.900,00 SIT
Lexmark X2350 4 15.900,00 SIT
Lexmark X3330 4| 17.900,00 SIT
Lexmark P450-Photo 3| 49.800,00 SIT
Dell 540 3| 26.900,00 SIT
Sony DPP FP55 3| 34.990,00 SIT

smo primorani zamenjati celoto. Strosek slednjih
pa lahko hitro prese¥e ceno samega tiskalnika.
Med fototiskalnike se v zadnjem &asu prebijajo
tudi ve¢funkcijske naprave, ki omogo&ajo Se
kopiranje in skeniranje. Izbire je torej veliko,
najboljSega med njimi pa tezko izbrati. V pomo&
so vam lahko vodila, ki smo jih ?e omenili, pred-
vsem pa si poglejte Se ceno potro§nega materiala.
Naj vam priSepnemo, moznosti, kot so LCD-
zaslon vam bodo le podraZile nakup, prav tako
bralniki kartic.

VELIKANI

Pri izpisih formata vegjega kot A4 je izbira
barviloma manjsa, a tudi tu se najde kar nekaj
modelov. Ostanejo seveda le brizgalniki, termo-
sublimacijski bi imeli predrag izpis, ki bi ga te%-
ko upravitili celo njihovi najvedji zagovorniki.
Modeli, ki so $e cenovno dostopni domacemu
uporabniku, ponujajo najvedji izpis A3+, kar
znese spodobnih 48 x 33 cm. To je celo malen-
kost veg, kot zmore vecina minilabov, saj imajo
slednji praviloma najvecjo $irino 30 cm. Veliki
tiskalniki zahtevajo tudi veliko prostora, ne le za
postavitev, ampak tudi za izpis. Ob cenah, ki tre-
nutno vladajo v fotolaboratorijih je tudi smisel-
no vprasanje, koliko se nakup takega tiskalnika
splaca. Veliki tiskalniki niso zanimivi le za izpis
fotografij, ampak tudi na&rtov.

Kaj torej izbrati, ni niti najbolj enostavno. Za
konec smo pustili vpraganje, koliko bi sploh ti-
skali. Zavedati se morate, da se kljub napredku
tehnologije ¢rnila $e vedno lahko zasusijo, zato
je tedenska uporaba priporoéljiva, najboljsa je
seveda dnevna. Pri operaciji ¢is¢enja glav se po-
trosi nemalo ¢rnila, ki gre v nid, zato se lahko
Stevilo izpisov drasti¢no zmanjsa. V razmislek in
v pomo¢& pa vam bo tudi tabela. W
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fototiskalniki: skupna raba tiskalnika
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526 € www.hp.com do A3 brizgalnik 4800x1200dpi 4 |da |USB 610 x 434 x 205 mm
179 € www.hp.com do A4 brizgalnik 4800x 1200dpi |4 |da |USB 495x 411 x 215 mm
659 € www.hp.com do A4 brizgalnik 4800x 1200 dpi |4 |da |USB, paralel 553 x 416 x 290 mm
994 € www.hp.com brizgalnik 4800x1200dpi |4 |da |USB 355x 640 x 592 mm
122 € www.hp.com brizgalnik 4800x 1200dpi |6 |ne |USB 434 %290 x 162 mm | PictBridge
159 € www.hp.com brizgalnik 4800x1200dpi 6 |ne |USB 440 x 284 x 172 mm | PictBridge, Citalec kartic
182 € www.hp.com brizgalnik 4800x1200dpi 4 ne |USB 440 x 284 x 172 mm | PictBridge, Citalec kartic
173 € www.hp.com brizgalnik 4800x 1200dpi |4 |ne |USB 440 x 284 x 172 mm | PictBridge, Citalec kartic
330 € www.hp.com brizgalnik 4800x 1200dpi |6 |da |USB 464 x 395 x 220 mm | PictBridge, Citalec kartic
484 € www.hp.com do A4 brizgalnik 4800 x 1200 6 |da |USB 464 x 395 x 220 mm | PictBridge, Citalec kartic
198 € www.brother.com |do A4 brizgalnik 1200x600dpi |4 |da |USB 373 x345x 135 mm
150 € www.brother.com |do A4 brizgalnik 1200x600dpi |4 |da |USB 373 x345x 135 mm |Citalec kartic
106 € www.samsung.com (do 10 x 15 cm termo sublimacijski 1310 dpi 3 ne USB 180x 136 x 66 mm | PictBridge
141 € www.samsung.com (do 10 x 15 cm termo sublimacijski |310 dpi 3 ne USB 180x 136 x 67 mm  |PictBridge, Citalec kartic
192 € do10x 15cm termo sublimacijski 1310 dpi 3 ne USB 196 x 166 x 190 mm | PictBridge
666 € www.olympus.com 'do 203 x 258 mm termo sublimacijski |314 dpi 3 ne USB 422 x 311 x 275 mm | PictBridge, Citalec kartic
0 € www.lexmark.com |do A4 brizgalnik 4800x1200dpi 6 |ne |USB 150 x 428 x 237 mm | PictBridge, Citalec kartic
41 €|www.lexmark.com |do A4 brizgalnik 4800x1200dpi |3 |ne |USB 152 x 377 x 224 mm | PictBridge, Citalec kartic
66 € www.lexmark.com |do A4 brizgalnik 4800x1200dpi '3 |ne |USB 1563 x 375 x 286 mm
75 € www.lexmark.com |do A4 brizgalnik 4800x 1200dpi |6 |ne |USB 172 x 441 x 319 mm
208 € www.lexmark.com |do 10 x 15 cm, tisk na CD | brizgalnik 4800x 1200dpi |3 |ne |USB 1563 x276 x 235 mm | PictBridge, Citalec kartic
112 € www.dell.com do 10 x 15cm termo sublimacijski |300 dpi 3 ne |USB 81x190x 137 mm  |PictBridge, Citalec kartic
146 € www.sony.com  |do 10 x 15cm termo sublimacijski 1300 dpi 3 |ne USB 175x60x 137 mm | PictBridge, Citalec kartic

En tiskalnik za vso druzino

PiSe: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikrosi

bi¢ajna praksa veline uporabni-
kov je kopiranje Zelene datoteko
na disketo ali USB-disk, sledijo
pa sprehod do ra¢unalnika, na ka-
terem je prikljucen tiskalnik, vklop tega ratu-
nalnika in nato tiskanje vsebine s prinesenega
medija. Pa gre tudi hitreje in pametneje?

OMREZJE JE POGO)

Brez domacega omreZja ne bo §lo, saj je prav
komunikacija med ra¢unalniki osnovni pogoj,
da lahko izkoristimo tudi katerega izmed ve&
na¢inov oddaljenega tiskanja na obstoje¢ ti-
skalnik. Ce domacega omre¥ja torej nimamo,
velja razmisliti o njegovi postavitvi, Se zlasti ker
dandanes to ne pomeni velikega stroska, pred-
nosti, ki jih dosefemo s tem, pa so velike: tako
prilagodljivost, profnosti, ve&ja storilnost kot
moznosti komunikacije s svetom.

Postavitev omreZja je preprosta —na voljo ima-
mo %i¢no in brezZi¢no izvedbo. Prednosti Ziéne so
poceni izvedba, vi§ja hitrost podatkov in najmanj
te¥av z nastavljanjem, medtem ko je negativna
stran predvsem vleka kablov po stanovanju, vr-
tanje lukenj v steno... Brezzi¢ni nacin je draji,
saj je treba namesto navadnega stikala (katerega
funkcionalnost imamo morda %e vdelano v nag
Sirokopasovni  xDSL/kabelski modem) kupiti
brez#i¢no dostopno tocko oziroma usmerjevalnik
z brez#i¢nim delom, nato pa z brezZi¢nimi vmes-
niki opremiti e vse ratunalnike — poleg cene pa
tudi nastavitev ni najenostavnej$a. Seveda na$

dom ostane lep, brez prevrtanih sten in brez vse-
povsod leZe¢ih kablov ... A pozor — v ¥elezobe-
tonskih blokih in starih hitah z debelimi stenami
je lahko doseg takega omre%ja zelo omejen.

Kakorkoli %e, ko imamo v omre¥je povezane
ratunalnike, bi bilo najenostavneje v omre%je
priklopiti $e tiskalnik, namestiti gonilnike zanj
v vseh ra¢unalnikih in tiskati od koderkoli. Zal
pa imajo omre#ni prikljucek le redki tiskalniki
(oziroma se zatno Sele v cenovnem razredu nad
50 tiso¢akov). Ce $e nimate tiskalnika in raz-
misljate o nakupu, je tudi to ena izmed mo#no-
sti, a poglejmo si cenejse nadine.

GOSTITELJSKI RACUNALNIK

Priklop danas$njih tiskalnikov je ve¢inoma
izvedeno prek USB-vrat, in najveckrat je tak
tiskalnik priklju¢en v raunalnik, iz katerega
se bo najvet tiskalo. Ce ¥elimo tiskati tudi iz
drugih raunalnikov, je treba tiskalnik dati v
skupno rabo. To opravimo v nastavitvah tiskal-
nika (v racunalniku, na katerega je prikljucen),
kjer lahko funkcionalnost nastavimo s ¢arovni-
kom ali ro¢no. Vse, kar pravzaprav potrebuje-
mo, je vklop skupne rabe (&e te v racunalniku
$e nismo uporabljali), tiskalniku pa damo tudi
ime, s katerim se bo predstavljal v omre¥ju. Ce
imamo ratunalnike z razli¢nimi operacijskimi
sistemi, lahko pokafemo programu $e pod do
razli¢nih gonilnikov, ki jih bo osrednji radunal-
nik serviral vsem, ki bodo Zeleli uporabiti nje-
gov omre?ni tiskalnik. Prednost take postavitve
je enostavnost. Slabosti pa sta, da mora biti
osrednji ra¢unalnik vklopljen (ko Zelimo tiskati
iz drugih) in da tako tiskanje obremenjuje pro-

cesor osrednjega ra¢unalnika (kar se lahko ob
tiskanjih fotografij in drugih velikih dokumen-
tov pozna pri po¢asnejSem odzivanju ra¢unalni-
ka, kar je Se zlasti mote&e, Ce z njim delate).

Podmnof¥ica te resitve je uporaba starejSega
osebnega radunalnika, ki ga, recimo z brezpla¢-
nim operacijskim sistemom Linux, spremenimo
v omre?ni usmerjevalnik, hkrati pa ga lahko s
programom Samba spremenimo 3e v datote¢ni
in tiskalnigki stre?nik...

TISKALNISKI STREZNIK

Alternativa prvi metodi je nakup tiskalnike-
ga stre?nika. Gre za napravico velikosti skatlice
cigaret, ki ima na eni strani USB-priklju¢ek
(nekatere razlitice imajo tudi vzporedna LPT-
vrata in s tem omogocajo priklop starejsih ti-
skalnikov), na drugi pa omre?na vrata. Napra-
vico priklju¢imo na tiskalnik (ponavadi zahteva
tudi svoje napajanje) in v omreZje. V ra¢unal-
nike namestimo priloZene gonilnike in jim po
enostavnih nastavitvah (ki se med tiskalniski-
mi stre?niki razlikujejo) omogocimo omre?no
tiskanje na tiskalnigki stre?nik. Kar zadeva na-
pajanje tiskalnika, velja opozoriti da mora biti
tiskalnik za tak nac¢in dela venomer vklopljen
oziroma v stanju pripravljenosti. Vsi novejsi
tiskalniki se namre€ znajo po dolofenem &asu,
ko niso v rabi, izklopiti, ¢e pa zaznajo zacetek
tiskanja, pa se samodejno vklopijo. Mo¥no je da
to podpira tudi vas tiskalnik, vendar pa je treba
to mo#nost najveckrat omogociti v nastavitvah
tiskalnika. Slabost tega pristopa je predvsem
visoka cena tiskalniskega stre?nika, ki se pona-
vadi za¢ne okoli 15, 3e raje pa 20 tisocakov. B
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fototiskalniki: dejavniki tiskanja fotografij

Tiskati
doma ali
v studiu?

Odgovor na vprasanje iz naslova
ni preprost, saj je odvisen od vec
dejavnikov. Oglejmo si jih poblizje ...

PiSe: Milan Sim¢ic
milan.simcic@mojmikrosi

red leti so na trgu prevladovali &rmno-

beli laserski tiskalniki. O barvah niti

nismo preved razmisljali. Kmalu so

se pojavili barvni brizgalni tiskalniki,
ki pa so imeli kar nekaj slabih lastnosti proti
laserjem. Barvilo se je na glavi zasusilo in tre-
ba je bilo zamenjati celotno glavo, &eprav je
bilo barve se dovolj. Izkazalo se je, da bo treba
vloZiti ogromno truda v razvoj glav in seveda
tudi barve. Kmalu so raziskovalci spoznali, da
mora biti razvoj glave, barve in papirja so¢asen
za dobre rezultate. Z leti so se razmere izboljse-
vale, razvoj na vseh podrogjih je el naprej in
tako se je zgodilo tudi z brizgalni-
mi tiskalniki.

ORIGINALI IN PONAREDKI

Ze od zatetka so proizvajalci
tiskalnikov prek svojega marke-
tinga spodbujali nakup ustreznega
papirja in barvila oz. &rnila, ki so
jih izdelovali sami. V ljudeh se
je nekako zakoreninila misel, da
je to samo zaradi dobi¢ka in za-
sluzka, saj so originalne kartuse
in papir precej dra%ji od neorigi-
nalnih. Kmalu se je pokazalo, da
pri tisku prihaja do precej velikih
razlik, saj je kakovost pri uporabi
originalnih kartu§ in papirja neprimerno boljsa.
Temu so se prilagodila tudi podjetja, ki prodaja-
jo barve za polnjenje kartus. Zaceli so posnema-
ti originalno embalaZo, da je v&asih nemogoce
odkriti ponaredke od originalov. Seveda je to
kaznivo in prepovedano, ker smo v tem primeru
kupci zavedeni. V dobri veri kupimo originalni
izdelek, tudi cena je enaka originalu, v resnici
pa smo dobili ponaredek z nekakovostnim bar-
vilom.

BRIZGALNIK ALI' LASERSKI
TISKALNIK?

V tem trenutku je razvoj brizgalnih tiskalni-
kov Ze tako dale¢, da se lahko prakti¢no na vseh
podrogjih kosa z laserskimi tiskalniki. Lahko bi
celo rekli, da jih tudi prekasa. Zakaj pa potem
nimamo samo brizgalnih tiskalnikov boste vpra-
Sali? Ja, vse pa le ni tako enostavno. Za hiter iz-
pis v velikih koli¢inah je laserski tiskalnik Se
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vedno prava izbira. Brizgalni tiskalniki so nasli
trrno niSo pri tiskanju fotografij, plakatov in
podobno, kjer sta potrebna velika natanénost
in kakovost. Povsod tam, kjer je uporabnik pri-
pravljen pocakati na izpis tudi dalj
Casa. Seveda pa mora kakovost izpisa
ta Cakalni &as upraviditi.

TISKANJE V DOBI
DIGITALNE FOTOGRAFIJE

Z razmahom digitalne fotografije
se je potreba po tiskanju fotografij
iziemno povecala. Ce se spustimo na
podrogje tiskanja digitalnih fotogra-
fij na domu, pridemo do zanimivega
poloZaja. Ce primerjamo ceno, ki jo
platamo za izdelavo fotografije v stu-
diu, in ceno za natisnjeno fotografijo
doma, se nam radun z domadim ti-
skalnikom nikakor ne izide. Zakaj
torej kupiti fototiskalnik za dom? Razlogov je
vec. Prvig, fotografijo imamo takoj. Ni treba v
studio in Cakati en dan, da so fotografije natis-
njene. Vendar so v dobi interneta trgovci iznasli
tudi internet. Fotografije lahko posljemo preko
interneta, kar nam seveda olajsa delo in prikraj$a
pot. Torej, kaj je tisto, kar govori v prid nakupu
fototiskalnika? Kakovost. Kakovost izpisa je tista
bistvena. V studiu spustijo fotografijo skozi stroj
in nemalokrat se zgodi, da smo nad rezultatom
razocarani. Res je, da je lahko fotografija, ki jo
natisnemo doma, tudi nekajkrat draZja od tiste iz
studia, vendar bo ta fotografija precej obstojne;j-
$a in odporna na razli¢ne vplive. Pa smo spet pri
papirju in barvilu.

KAJ ZELIMO

Pa se vprasajmo, kaj bi bilo idealno? Kaksen
je na§ cilj? Kaj pri¢akujemo od fotografije, ki
jo natisnemo? Najprej bi verjetno vsi rekli —

kakovostna mora biti. Res je, vendar to $e ni
dovolj. Zdr?ati mora vsaj sto let. Spomnimo se
fotografij babic in dedkov, ki so lahko stare tudi
ved kot sto let. So nekoliko zbledele, vendar so
Se tu. Seveda si zdaj, ko je Sel razvoj naprej, Ze-
limo boljsih rezultatov. Fotografija mora zdrZati
ved kot sto let in ne sme zbledeti ali porumene-
ti. Torej mora biti odporna na UV-svetlobo. Ker
so fotografije namenjene gledanju in ljudje radi
gledamo s prsti, morajo biti fotografije odporne
na umazane in seveda tudi vla¥ne prste. Papir,
na katerem je fotografija natisnjena, ne sme iz-
gubiti svojih lastnosti. Torej se ne sme trgati ali
celo razpasti. Zelimo si, da bi bili robovi nase fo-
tografije ez sto let ravno takdni kot danes. Sele
nekje proti koncu pa bi verjetno navedli tudi &as
izpisa, ki pa ni tako bistven. Vsak je pripravljen
potakati minuto ali dve, da se fotografija natis-
ne, &e bo zadostila zgoraj navedenim pogojem.
Torej, da dobi kakovostne fotografije, ki bodo
odporne na UV-svetlobo, vlago in se ne bodo
trgale. Za vse to pa sta potrebna dobro barvilo
in kakovosten papir.

KAKO DO NAJBOLJSEGA
REZULTATA

V tem trenutku razvoj Se ni tako daleg, da bi
vzeli tiskalnik in univerzalni papir, rezultat pa bi
bil enak nagim Zeljam. Smo pa precej blizu tega.
[zberemo tiskalnik in originalno kartuso. Tu ni
kaj izbrati. Odlo&imo se za enega izmed proiz-
vajalcev in to je to. Vet izbire pa imamo potem
pri papirju. Seveda za najbol;jsi rezultat izberem
ustrezen papir. To pomeni, da mora biti papir ne
samo istega proizvajalca kot tiskalnik, temved
tudi prilagojen nasemu tiskalniku.

VSAK PAPIR JE ZGODBA ZASE

Za vsak tiskalnik imamo na voljo veé vrst pa-
pirja. Odvisno od tega, kaj %elimo dose&i. Papir
je lahko bles¢e& ali mat, lahko je plastificaran in
tako odporen na trganje in razliéne vremenske
vplive, tudi snega. Ne boste verjeli, plakat lahko
zmrzne, pa bo $e vedno obdr?al lastnosti. Dolo-
&eni papirji so prevleceni s keramiko, recimo HP
Advanced Photo Paper. Fotografijo, natisnjeno
na ta papir, lahko pustimo v vodi, in ko se posusi,
je taka kot pred tem. Res neverjetno. Papir HP
Premium Plus Photo je neob&utljiv na UV-sve-
tlobo. Se pa zato nekoliko slabse obnese pri tun-
kanju v vodo. In tako dalje. Se bi lahko nasteva-
li. Se vam je porodila misel, da bi omenjeni papir
preizkusili v svojem tiskalniku, ki ni HP-jev? Ne
bo §lo. Tudi obratno ne gre. Ce imamo HP-jev
tiskalnik in vzamemo Canonov foto papir bo ista
zgodba. Kaj se torej zgodi, ko tiskalnik nanese
barvo na papir? Nastane kemi¢na reakcija. Ja,
prav ste prebrali. Barvilo reagira s papirjem.

PRAKTICEN PREIZKUS

Pri¢a sem bil poskusu, kako razli¢ne so teh-
nologije, ki pripeljejo do podobnega rezultata.
Vzeli smo dva tiskalnika razli¢nih proizvajalcev
in ustrezen papir. Zeleli smo si svetlete fotografi-
je, zato smo vzeli blesec (glossy) papir. Ko je bila
fotografija natisnjena, smo opazovali, kako se
susi in dobiva pravo, kon¢no podobo. Malce me
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je spominjalo na temnico, ko smo
opazovali, kako nastaja fotografi-
ja v razvijalcu. Pri enem izmed
tiskalnikov je bila natisnjena

fotografija precej boljsa od dru-
ge. Vendar se je med suSenjem zadeva
obrnila. Odli¢na fotografija se je med suSenjem
nekoliko poslabsala, druga pa je pridobivala ka-
kovost. Po nekaj minutah, ko sta bili obe suhi,
je bila razlika ocitna, skoraj tako kot na zacetku,
ko sta prisli iz tiskalnika. To je dokaz, da poteka
kemiéni proces v &asu suSenja. Barva reagira
s papirjem. Podjetja zelo strogo varujejo svoje
skrivnosti in povedo zelo malo o tem, saj je v
ozadju ogromno vlo?enega Casa, de-
narja in razvoja.

KJE SO RAZLIKE?

Razlike so v zgradbi tiskalnika, bar-
vi in papirju. Pa pojdimo po vrsti.

Tiskalniki. Bistvena razlika je
v glavi, Stevilu Sob v njej in seve-
da v tem, koliko barv uporabljamo.
Torej, kak$na je videti glava. Glava
je tista plasti¢na folija na dnu kartuse. Obicajno
je to silicijeva rezina, v kateri so majhne luknji-
ce, imenovane Sobe, skozi katere brizga tiskalnik
barvo na papir. To se odvija pri veliki hitrosti. V
Sobi se ustvari izjemno visoka temperatura v zelo
kratkem &asu in barva tako izpari skozi $obo pri
veliki hitrosti. Umetnost je seveda nadzorovati

g

fototiskalniki: dejavniki tiskanja fotografij

' je, da imajo nekateri tiskalniki ve¢ ¢rnih
barv. Pri HP-ju zasledimo pri 12-barvni

/ glavi celo 4 ¢rne in Se dodatno barvo za bolj
svetle¢o fotografijo. Smisel ve¢ &rnih barv je v

e,
A . v
=/ tem, da je ena za svetlete druga pa za mat foto-

grafije. Pri nekaterih tiskalnikih zasledimo tudi
sivo barvo, ki zmanjsa zrnatost fotografije. Crna
barva je izredno kontrastna proti belemu ozadju
oziroma papitju, zato se za odpravljanje zrnatosti
uporablja tudi siva barva, ki je ni mogoce »zmea-
ti«, saj nimamo belega »&mila«. Se posebej dobri
rezultati so pri tiskanju &rno-belih fotografij, kjer
potrebujemo veliko sivih odtenkov. Omenili smo
tudi dodatno barvo za bolj svetlece fotografije. V
tem primeru ne gre za plast, ki bi pre-
krivala fotografijo, ampak za barvo.
Zanimivo je, da lahko koli¢ino nasta-
vimo kar prek gonilnika za tiskanje.
Papir je zgodba zase. Ce bi ga po-
gledali pod drobnogledom, bi opazili,
da je precej plasti in vsaka ima svojo
funkcijo. Med drugimi materiali je
precej tudi teko&ine, ki ustrezno reagi-
ra z barvo. Seveda ni vseeno, na katero
stran papirja bomo tiskali. Samo ena stran je pra-
va. Na drugi, zadnji, strani pa so nivoji, ki papirju
dajejo ustrezno trdnost in odpornost na trganje.
Poleg standardnih papirjev imamo na voljo tudi
posebne. Eden izmed njih je zagotovo kanvas, ki
je podoben slikarskemu platnu. Tudi ta je na voljo
v razli¢nih oblikah, od mat do satena. Fotografija,

velikost kapljice, njeno obliko, koli- T natisnjena na tovrstni papir, je videti
gino barve in hitrost. Pri vsem tem /.~ kot originalna oljna slika v muzeju.
pa jo je treba usmeriti na to¢no do- e
logeno mesto. m NE\?TOAZ\;/AI\_IB{/I\SO NA

No, glave se razlikujejo po Stevilu
Sob. Boljsi tiskalniki imajo glave z lLon.iehrffsr Preden kon&amo, pa $e nekaj besed
ved kot 2000 $obami na palec. i, °;_“ o tiskalnikih. Zelo radi delamo pri-

Seveda je tudi odvisno od tega,
koliko barv imamo na eni tiskalniski
glavi. To je zelo razlicno. Nekateri
imajo 7, 8 ali celo 12 barv. Zanimivo

OKI C3000{5000f7000;"9000
36!str’;’m|n v barvah

PostScrlpt 3
IMIB spomina

merjave med eno in drugo znamko.
Izka%e se, da je zelo veliko odvisno od
nastavitev tiskalnika oziroma bolje
receno gonilnika. Nekateri tiskalniki

)

Barvne'in crnobele

so primernejsi za hitro tiskanje in jim kakovost
ni tako bistvenega pomena, pri drugih pa je rav-
no obratno. Dovolj je Ze nekaj klikov in spreme-
njene nastavitve gonilnika bodo tiskalnik pri-
lagodile nagim iveljam. Torej, enkrat kakovost,
drugi¢ hitrost. Cude?ev pa seveda ni. Zato ne
moremo pri¢akovati, da bomo dobili Al-foto-
grafijo izvrstne kakovosti v pol minute. Tega ni
in Se lep ¢as ne bo. Zavedati se moramo omeji-
tev, Se zlasti v razredu domacih tiskalnikov, kjer
ima cena bistveno vlogo.

VCASIH V STUDIU, VCASIH DOMA ...

Torej, ¢e pocasi zaklju€¢imo. Zgodba o tiskal-
nikih, barvilu in papirju gre naprej. Razvoj tece
dalje. Tisti, ki potrebujete fotografije za album
in vam kakovost ni na prvem mestu, boste za-
gotovo z veseljem uporabljali storitve fotograf-
skih studiev, ki vam bodo fotografije izdelali v
sprejemljivi kakovosti za nizko ceno. Nekateri
pa bodo za svoj uZitek od ¢asa do ¢asa le natis-
nili kak$no fotografijo in jo morda celo obesili
na steno.

V DRUZBI S FOTOAPARATI IN
MOBILNIKI

Verjetno se bodo s¢asoma zgodili premiki tudi
na tem podro¢ju. Cene fototiskalnikov padajo,
vse ved ljudi se bo odlo¢alo za nakup, kar pa po-
meni tudi zni%anje cen in ve&jo dostopnost Sir-
§im mnozicam. Po drugi stani poglejmo $e kom-
paktne digitalne aparate, ki imajo %e vsi po vrsti
tehnologijo Picture Bridge, ki omogoca tiskanje
fotografij neposredno iz fotoaparata. Tiskalniki
imajo tudi Ze reZe za razli¢ne pomnilniske karti-
ce in zasloncke, prek katerih lahko izbiramo po-
samezne fotografije za tiskanje. Nekateri tiskal-
niki imajo tudi brez¥i¢ni vmesnik za povezavo z
mobilnimi telefoni, saj imajo dandanes ¥e skoraj
vsi mobilniki vdelan tudi fotoaparat. Tako lah-
ko fotografijo prek »modrega zoba« prenesemo v
tiskalnik in jo natisnemo. W
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fototiskalniki: programi za obdelavo fotografij

Album, studio in se kaj

Na trgu je res ogromno najrazlicnejSih programov za digitalno obdelavo fotografij.
Nekateri so sila preprosti in namenjeni domacim uporabnikom, ki si Zelijo kar se da
hitro pridi do ¢im boljSega rezultata. Pri tem pa si ne Zelijo izgubljati Casa z u¢enjem
uporabe. Iz mnozice smo izbrali nekaj programov, ki so najpogosteje v rabi.

PiSe: Milan Sim¢i¢
milan.simcic@mojmikro.si

amenoma smo izpustili Adobe

PhotoShop CS2, saj je ta program

namenjen predvsem profesional-

cem, Ceprav ga na veliko uporab-
ljajo tudi amaterji. Tokrat bomo izpustili tudi
tiste programe, ki jih kot kupci digitalnega fo-
toaparata dobimo v paketu.

KAJ NAM_TI PROGRAMI
OMOGOCAJO

Po namestitvi programa za obdelavo slik ta
precese trdi disk in pois¢e vse mape, v katerih so
razli¢ne fotografije ali slike. Ustvari se nekaksna
navidezna knji¥nica oziroma album slik. Seveda
z lahkoto dodajamo nove mape s slikami oziro-
ma fotografijami, ki jih prenesemo neposredno
iz fotoaparata, opti¢nega bralnika ali poljubnega
pomnilniskega medija. Za popravljanje fotografij
imamo obi¢ajno na voljo kar nekaj orodij, ki po-
pravijo osnovne napake, kot sta recimo kontrast
in temperatura barve. Nekateri boljsi programi
pa omogolajo tudi spreminjanje histograma
fotografije. Vecina jih omogoca tudi odstranje-
vanje rdecih o¢i, ostrenje fotografije in Se nekaj
najosnovnejsih funkcij. Vsi omogocajo tudi ob-
rezovanje in vrtenje fotografij. Zahtevnejsi pro-
grami pa odpravljajo tudi napake ribjega ocesa
in podobno.

Poleg standardnih funkcij, ki jih nekako pri-
¢akujemo od programa za popravljanje fotografij
imajo ti programi $e nekaj dodatnih funkcij za
izmenjavo slik. Od najpreprostejsih, ki zajemajo
le posiljanje fotografij prek elektronske poste, do
zahtevnejsih, s katerimi si zgradimo svoj album
in ga posnamemo na DVD ali pa pripravimo
spletni album za objavo v internetu.

Nasploh bi lahko zapisali, da imajo razli¢ni
albumi kar nekaj funkcij, ki pa so praviloma
preproste, kar pomeni, da se bomo program zelo
hitro nau¢ili uporabljati in verjetno tudi kmalu
spoznali, da nima vseh tistih funkcij, ki jih po-
trebujemo.

Pa za¢nimo kar po abecednem redu.

ACDSee 8 in ACDSee Pro

Od dveh razlicic
priljubljenega pro-
grama ACDSee je
osmica namenjena
ljubiteljskim foto-
grafom, ki se s foto-
grafijo ne ukvarjajo
pretirano. Zelijo pa

38

kljub temu dober rezultat. Druga razli¢ica, Pro,
je, kot pove ime, namenjena zahtevnejsim foto-
grafom.

Neprofesionalni uporabniki bodo zagotovo s
pridom uporabljali program kot knjiznico oziroma
album svojih fotografij tako na lokalnem disku
kot tudi v internetu. Posamezne kolekcije lahko
posnamemo tudi na CD-je ali DVD-je brez upo-
rabe dodatnih programov. Na voljo je tudi veliko
moznosti za popravljanje posnetih fotografij, od
spremembe velikosti fotografije in njenega vrte-
nja do retusiranja in odstranjevanja rdecih oci
ter zahtevnejsih, pri katerih gre za spreminjanje
histograma fotografije. Na voljo je tudi precej
Ye pripravljenih uéinkov, ki jih lahko izvedemo
nad posamezno fotografijo. Mo¢no orodje pa je
skupinsko obdelovanje slik (batch processing).
Recimo, da posnamemo kaksnih 200 ali 300 fo-
tografij in jih Zelimo pripraviti za predstavitev v
internetu ali opti¢nem mediju. Kar precej ¢asa
bo trajalo, ¢e bomo pri vsaki fotografiji posebej
popravili histogram ali izravnali belino. To lahko
naredimo na vseh slikah naenkrat in s tem pri-
varéujemo &as. Podobno velja, ¢e Zelimo slikam
dodati vodni %ig ali jih preimenovati. Posamezne
slike pa le §e obre?emo in na njih popravimo ma-
lenkosti, ki so specifi¢ne zanje.

Profesionalni fotografi pa bodo iz programa
ACDSee Pro 8 lahko potegnili Se precej vec.
Ze na zatetku, ko je treba prenesti fotografije iz
fotoaparata, se poka%e program kot zelo mo¢no
orodje, saj prepozna zelo veliko surovih (RAW)
formatov za razli¢ne tipe fotoaparatov. Podprti
so Nikon, Canon, Konica-Minolta, Olympus,
Fuji in Pentax, vklju¢no z nekaterimi novej§imi
modeli D-SLR, kot so Nikon D2X, Nikon D70S,
Canon EOS1Ds Mark II, Canon EOS Digital
Rebel XT in Olympus E-300.

Na fotografijah lahko popravljamo tudi na-
pake, ki nastanejo pri le¢ah. Najbolj znano je
zagotovo ribje oko. Take fotografije lahko raz-
meroma zelo dobro popravimo. Ne moremo pa
delati ¢udeZev, tega se je treba zavedati.

Corel PhotoAlbum

Program je v primerjavi z drugimi bolj name-
njen urejanju slik v razlicne albume. Pri Corelu
za obdelavo fotografij poskrbi Paint Shop Pro X.
Photo Album omenjamo ravno zaradi zmo#nosti
organiziranja fotografij. Seveda imamo mo#nost
posamezne fotografije tudi popravljati in izbolj-
Sevati. V prvi vrsti pa je program namenjen manj
zahtevnim uporabnikom, ki v svoj ratunalnik
prikljucijo digitalni fotoaparat in se ne ukvarjajo
z zahtevnimi opravili. Program bo poskrbel, da se
bodo fotografije prenesle v racunalnik. Z nekaj

kliki jih bomo ne-
koliko popravili in
uredili v razli¢ne
albume. Fotografi-
je bodo nato prek
razlicnih  kljucev
dostopne za ogled ;
ali shranjevanje na razli¢cne medije. Photo Al-
bum odlikujejo ¢arovniki za izdelavo albumov,
Cestitk za razli¢ne priloznosti, koledarjev in po-
dobnega. Izdelamo pa lahko tudi
spletno galerijo.

FastStone Image Viewer 26

Program je nekoliko manj znan med SirSimi
mnoZicami. Lahko re¢emo, da je to kar nekoliko
krivi¢no, saj ponuja razmeroma zelo veliko za ni¢
denarja — je brezplaéen. Poleg vseh standardnih
funkcij je tu $e nekaj operacij za skupinsko obde-
lavo. Zanimivo je, da je FastStone mozno kar pre-
cej prilagoditi uporabniku. Od tega, da lahko iz-
biramo med razli¢nimi vmesniki (skins), do tega,
kako velike bodo prikazane fotografije, pa raznih
barvnih kombinacij ozadij okvirjev in $e in $e. Se
najslabse je z urejanjem fotografij. Edino, kar pro-
gram premore, je odstranjevanje rdetih o¢i. Zal
ni orodij za popravljanje barvnih nepravilnosti
in kontrasta. Imamo pa veliko funkcij za posilja-
nje fotografij preko elektronske poste, tiskanje
in skupinsko preimenovanje. Omeniti moramo
tudi funkcijo za spreminjanje velikosti fotografij.
Nastavimo lahko spremembo velikosti v tockah
ali v odstotkih, izbiramo pa lahko tudi
med standardnimi dimenzijami.

IrfanView 3.98

Kdo ne pozna irfana? Brez omahovanja lah-
ko zatrdimo, da je
to najbolj poznan
pregledovalnik
slik na svetu. Nje-
gova znalilnost je §
v tem, da je izredno
preprost, majhen
pregledovalnik &
razli¢nih formatov shk fllmov, zvolnih zapisov.
Prakti¢no ni formata, ki ga Irfan ne bi znal pre-
poznati in odpreti. S€asoma se je iz preprostega
pregledovalnika razvil v program, ki zmore $e
precej ve&. Dodali so nekaj skupinskih funkcij.
Z lahkoto lahko preimenujemo ve& dokumentov
hkrati. Z njim lahko fotografije tiskamo, posilja-
mo po elektronski posti ali naredimo osnovne
popravke glede na velikost in kvaliteto. Brez
te¥av bomo izrezali posamezni del slike ali zame-
njali barvno globino. Preko posameznih vti¢nih
dodatkov pa postane IrfanViewer precej mo¢no
orodje. Prebere lahko podatke v sliki, ki jih je
zapisal fotoaparat. Naredimo lahko diapredstavi-
tev. Prepozna pa tudi lego slike in jo po potrebi
obrne za 90 stopinj. Ce potrebujemo le pregle-
dovalnik fotografij, je IrfanViewer zagotovo prva
izbira brez pomislekov. Nekoliko Sibak je le pri
posebnih funkcijah za popravljanje histogramov
v fotografijah in podobno. Vendar pa to sploh ni
primarna Irfanova funkcija. Morda pa v prihod-
nje! A
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Na spletni strani
www.itivi.si se
vElanié in si izdela
seznam filmov.

Filme dobis Ko filme pogledas,
v domaci nabiralnik. jih vrnes in takoj
Postnina je brezplacna. li posljemo nove.
V obe smeri. Inova in znova.

% Vec kot 3.000 DVD naslovov

% Filmi v tvoj domaci nabiralnik

% Brez zamudnin!

% Brezplacna postnina - v obe smeri

% Ena cena - neomejeno Stevilo izposoj!

Tvoja spletna videoteka!

iTIVL. Videoteka, kot je Se ni bilo.

iTIVI je prva spletna videoteka, ki v Slovenijo prinasa
najnovejse svetovne trende na podrocju izposoje
filmov in drugih oblik filmske zabave. Spletna
videoteka pomeni povsem nov nacin izposoje
DVDjev. Predstavlja doslej nedosegljivo bogatstvo
izbire, dostopne prek prijazne in preproste spletne

strani ter dostave DVDjev v domaci postni nabiralnik.

WWW.ITIVLSI - Izbor brez omejitev
Spletna videoteka iTIVI Zeli zadostiti raznolikim
filmskim okusom. Prepricani smo, da si tako filmski
sladokusci kot obéasni gledalci zasluZite celovito
ponudbo, zato smo za vas zbrali od filmskih klasik
do najnovejsih izdaj, od kultnih filmov do risank

za najmlajse, od dokumentarcev do glasbenih
DVDjev. In vse to odslej za vas brez omejitev

in brez zamudnin. www.itivi.si




fototiskalniki: priprava fotografij za tisk

Domaca digitalna temnica

PiSe: Zdenko Frangez
zdenko.frangez@mojmikro.si

Digitalna fotografija je krasna zadeva. Drugace kot pri klasicni imamo tudi po pritisku na sproZilec
kar nekaj vpliva na videz fotografije. Se bolj krasno je, seveda pa je to tudi obveza, da pred tiskom

ali obiskom fotosalona vlozimo Se kak3no kapljico znoja v svoje izdelke.

nenja o dodelavi fotografij s pomo&jo ustreznih programov so

deljena. »Pravoverni« fotografi trdijo (vsaj nekateri), da je to

barbarsko po&etje in da se to za pravega fotografa seveda ne

spodobi. Halo? Kaj pa so stari mojstri poceli v temnicah? Bo-
lje, da ne veste, v resnici pa prav vse — od obreza fotografije, poravnave, e
so zadeve zajeli postrani, in $e veliko ve&. V resnici razli¢ni filtri in popravki
v programih za obdelavo fotografij izvirajo ravno iz temnic ali drugace s po-
drogja »klasi¢ne« fotografije. Razlika med fotografijo neko¢ in danes je bolj
v tem, da se je temnica preselila v naSe ra¢unalnike in da ne ¢akamo veg,
kdaj se bodo s klupicami za perilo obeSene fotografije posusile.

Kaj in koliko popravljati? Hja, najboljsi nasvet je »po obéutku«. Pre-
tiravanje ni dobro, kruto in neizpodbitno dejstvo pa je tudi, da iz zani&
fotografije ni mogoce narediti dobre z nobenim programom. Mogoce je le
odpravljati posamezne pomanjkljivosti, ki izvirajo iz nase »$lamparije« ali
pomanjkljivosti opreme same.

Obiajno in v vetini fotografskih krogov $e vedno dopustno je popraviti
ostrino, osvetlitev, kontrast, belino, poravnati in obrezati fotografijo. Za
to pa ne potrebujemo silno dragih programov, kot je Adobe Photoshop.
Obrezovanje in poravnava fotografije s tak§nim programom je toliko smi-
selna kot okopavanje domacega vrta s traktorjem z vsemi prikljucki. Na
voljo je kar nekaj brezpla¢nih programov, ki bodo dovolj tudi za nekoliko
zahtevnej$o domaco rabo. Pa poglejmo pri treh bolj razsirjenih predstavni-
kih, kako fotografijo polep$amo pred tiskom.

POCENI ORODJA ZA DOMACO
OBDELAVO FOTOGRAFIJ
Gimp
Gimp je silno preprost in zanimiv program za domaco obdelavo fotografij.
Omogoéa veliko veg, kot bomo omenjali v tem &lanku. Pa saj ve¢ kot toli-

ko omogocajo vsi malo bolj§i  p=
programi, tudi brezplaéni. 2

Za vzorec sem izbral foto-
grafijo, ki ponuja obilo moz- |Z==
nosti dodelave. Pa poglejmo  |[=@&-
lepo po vrsti. —

Pri ogledu fotografije naj- i
prej ugotovimo, da stik
morja in neba »visi«. Torej
je to treba popraviti. Temu
namenjeno orodje najdemo
v oknu z orodji. Prav ogitno
je prikazano, saj ikona ponazarja poravnan in nekoliko zvrnjen list. Izbira
orodja daje na voljo kar nekaj moznosti. Najprej izberemo vodilne ¢rte in z
drsnikom nastavimo njihovo 3tevilo tako, da jih ni ne preve¢ ne premalo.
Ce je kak$na na mestu, kjer je linija poravnave fotografije, toliko bolje. Ob
kliku na lev migkin gumb kjer koli na fotografiji odpre posebno okno, v ka-
terem najdemo drug drsnik, s katerim fotografijo obra¢amo levo ali desno.
Kakor je pa¢ potrebno. Orodje ni ravno zelo natan¢no, vseeno pa ved kot
zale¥e. Na mre¥i fotografije boste opazili dokaj majhno piko. Ce jo z misko
premikamo, lahko natan¢no dolo¢imo center obradanja, kar je seveda raz-
veseljivo. Tako bo poravnava Se lazja.

Zaradi obracanja fotografije so zdaj nekateri robovi fotografije odrezani,
drugje pa je mogo&e najti na fotografiji prazna mesta. Seveda je zato treba
fotografijo tudi obrezati. Seveda je mogoce fotografijo obrezati tudi tako, da
glavni objekt na fotografiji ne bo ved v sredis¢u fotografije.

Orodje je seveda v oknu z orodji, ponazorjeno pa je z ikono, ki prikazuje
pravokotnik, obdan s ¢rtkano &rto. Da bo format fotografije ostal enak tudi
po obrezovanju, je treba v spodnjem delu orodnega okna izbrati na&in ob-

40
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reza Fixed aspect ratio.

Ko je vse pripravljeno in
pravilno oznaceno, v meniju
(na vrhu okna s fotografijo)
izberete Image in v spustne-
me meniju Crop image. [sto
dosezete, &e v orodnem oknu
izberete ikono s prikazom
nozka. Zadeva je opravljena
v hipu.

Ce je fotografija nekoliko
manj ostra, v meniju izberite
Filters/Enhance/Sharpen. Odpre se posebno okno, kjer je povecan koséek
fotografije. Poistite kostek, kjer je lepo videti neostre dele, in z drsnikom
nastavite pravinjo stopnjo ostrenja. Ce boste ostrili prevel, bodo robovi
objektov na fotografiji dobili grde in zelo vidne svetle ali temne robove.
Isto orodje je mogo&e dosedi iz orodnega okna z ikono v obliki kapljice. Le
izbrati je treba, ali boste ostrili (Sharpen) ali zmanjsali ostrino (Blur), daljni
postopek pa je enak.

Pogosto je treba pri fotografijah popraviti tudi osvetlitev in kontrast.
MoZnost najdete v meniju pod Layer/Colors/Brightness-Contrast. Oba
drsnika pomikate, dokler ne
dobite Zelenega razmetja.

Zadnje opravilo je urav-
noteZenje vseh svetlobnih
razmerij na fotografiji. V
meniju Layer/Colors/Levels
najdete orodje, ki uravnava
histogram. S tem orodjem
popravite razmerje med tem-
nimi in svetlimi deli foto-
grafije. Pribli¥no. Pa za vas ni
tako pomembno vse ozadje.
Glavno je, da je na voljo tudi monost Auto, ki vse uredi namesto vas.
Z igranjem z drsniki pa boste
kmalu ugotovili, kaj je ¢emu
namenjeno, in kaj kmalu se 15£525
boste igrali tudi z drugimi (™
moznostmi.

Tako, obdelava je kon¢ana
in fotografijo lahko natisnete
ali posljete v fotosalon. Mor-
da zadeva deluje zapleteno,
pa v resnici ni. Z nekaj hitri-
mi potezami boste iz svojih
fotografij iztisnili $e kan&ek
ved.

Serif Photo Plus 6

Tudi slednji program ni od muh. Omogo&a veliko, in to za najmanjso
mo?no ceno — brezplaéno. Sicer zahteva registracijo, a vas res ne bo stala
ni¢, kve¢jemu kak$no minuto za izpolnjevanje obrazca na njihovi spletni
strani. Program omogo&a podobne oziroma enake operacije kot Gimp, le
da so ukazi drugje in morda se nekoliko drugage imenujejo. V glavnem so
v razli¢nih programih enaki ukazi tudi po imenih dokaj poenoteni. Morda
omogotajo kaj ve€ ali kaj manj, toda osnovni postopki obdelave fotografije
so enaki. Pri tem programu bo §lo %e malo hitreje, saj imamo izku$nje s
prej¥njim programom. Pa poglejmo, kako je ves postopek videti pri tem

me e wul

inrFraas s
[smmasx
NTrrri

moj mikro | 9 | september | 2006



programu.

Zatnemo seveda z isto
fotografijo in jo najprej po-
ravnamo. V meniju View
vklju¢imo Grid. Tako laZje
ocenimo, koliko moramo
fotografijo zavrteti. V me-
niju izberemo Image/Rotate
potem pa v oknu ki se od-
pre nastavimo potrebno 3te-
vilo stopinj. Nekoliko ni%je
je mogoce izbrati, ali se bo
fotografija zavrtela v smeri
urinega kazalca ali v naspro-
tni smeri. Program med tem
pomanjsa prikaz fotografije,
kar s funkcijo Zoom odpravi-
mo. Po tem postopku mreZe
ne potrebujemo veg, torej jo
lahko izklju¢imo.

Kot v prej$njem primeru je
treba fotografijo ponovno ob-
rezati, saj je e na prvi pogled
Cudnih oblik. V orodni vrstici
na levi strani izberemo Ikono
znazivom Standard Selection
Tools, tako kot v prej$njem
programu. Oznalite Zeleni
del slike in kot v prej§njem
programu v meniju izberete
Image/Crop to selection.

Zdaj je treba fotografijo
nekoliko izostriti. V meni-
ju Image/Other/Sharpen je
pravo orodje za to po&etje. V
tem programu je celo neko-
liko ve&je polje za predogled
pocetja. Stopnjo ostrenja
prav tako nastavimo z drsni-
kom.

In smo %e pri svetlobi in
kontrastu. Orodje najdete v
menijulmage/Adjust/Bright-
ness/Contrast. Ponovno sta
na voljo dva drsnika, s kate-
rima nastavimo
prave vrednosti.

T L
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Picasa 2

Pri pripravi zasnove ¢lanka
sem se temu programu hotel
izogniti, saj je silno razsirjen.
Pa ne gre. Je prevec priljub- | =
ljen in kljub natan¢nim opisom delovanja in mo#nosti uporabniki e ved-
no sprasujejo, kako in kaj poceti s tem programom. Dejstvo je, da je silno
preprost za uporabo i Vetini o —
uporabnikov ponuja prav, to =
kar potrebujejo. Od tukaj iz-
vira tudi njegova priljublje-
nost. Pa poglejmo.

Program je zelo pregleden
in prav vsa orodja najdemo na
levi strani v obliki treh listi-
ev. Prvi listic %e vsebuje prvo
orodje, ki ga potrebujemo. In
prav blizu vrha je. Ker pro-
gram »govori« tudi v naSem

fototiskalniki: priprava fotografij za tisk

jeziku, je vse Se toliko preprosteje. Pritisnete gumb Poravnavanje in preko
fotografije se pojavi mre?a, na dnu fotografije pa drsnik. Ko smo zadovoljni s
poravnavo, pritisnemo gumb Uporabi. Slednji ukaz se ponavlja pri praktic¢-
no vseh u¢inkih. Prednost programa je tudi v dejstvu, da fotografije v resnici
ne spremeni. Originalna fotografija ostane nespremenjena. Ce ¥elimo trajno
shraniti spremembe, moramo fotografijo izvoziti v novo datoteko.

Ko poravnavo izvedemo, opazimo, da je program sam obrezal fotografijo
toliko, da zamaknjeni in po$evno rezani robovi fotografije niso vidni kot pri
prej$njih dveh primerih. Paaametno. Tako odpade obrezovanje. Seveda pa
se zgodi, da kaj sili v fotografijo in bi radi to izpustili ali pa samo popravili
kader. Torej bomo tudi tukaj obrezali fotografijo.

Na levi izberemo ukaz ObreZi. Na levi se pojavi izbira, v kaksnem formatu
%elimo izrez. Lahko je tudi poljuben, a najbolje se je drzati standardnih, saj
je tiskanje tako preprostejse. Izberemo recimo 10 x 15 ter ozna&imo del foto-
grafije. Pritisnemo tipko Uporabi in zadeva je opravljena.

Na tretjem listi¢u, z imenom Ué¢inki na levi strani, najdemo veliko moz-
nosti med njimi tudi ostrenje. Vsakic ko pritisnete sli¢ico z imenom Izostri
se fotografija ostri za dologeno vrednost. Ni idealno, a v&asih je ravno prav.

Drugi list na levi z ime-
nom Izpopolnjevanje je na-
menjen svetlobi in barvam.
Fotografijo lahko z drsniki
osvetlimo ali osen&imo, po-
udarimo svetlej$e dele in Se
kaj. Vse z drsniki in vse je
takoj mogoce videti na foto-
grafiji.

Kontrast najdemo na pr-
vem listi¢u. Pritisnemo tipko
z imenom Samodejni kon-
trast. Seveda nimamo no-
benega nadzora, a v veliko
primerih bo program zadel.
Seveda, ¢e je ostrenje sploh
potrebno.

En ukaz vise je gumb z ime-
nom Poskusi sre¢o. Lahko jo
poskusite, saj je v¢asih u¢inek
dober. V vetini primerov pa
so spremembe pretirane in se
temu ukazu raje izognite.

Posebna prednost Picase je
mo?nost razveljavitve vseh
mogo&ih sprememb. Po kora-
kih seveda, kot ste u¢inke do-
dajali. In na koncu je fotogra-
fija Se vedno nespremenjena.
Ce #elite spremembo shraniti
izberite v meniju Datote-
ka/lzvozi datoteko v mapo.
Tako boste imeli shranjeno
tudi spremenjeno datoteko
v poljubnem merilu. Izvirni
posnetek pa bo e vedno na
voljo za dodatne obdelave.

Opisani trije programi so
si po svoje podobni po drugi
strani pa ponuja vsak tudi
nekaj svojih resitev ali moz-
nosti. Odlotite se za tistega,
ki vam ustreza. In ne bodite
leni. Vzemite si Cas in svoje
fotografije uredite e za tisto
pikico na »I«. Tako boste s
svojimi fotografijami zado-
voljnejsi — pa tudi tisti, ki jim
jih boste pokazali. [ ]
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Officeom 2007

PiSe: Marko Nemec-Pedjak
marko.nemec@mojmikrossi

okviru prenovljenega pisarniskega

arzenala Officea 2007 je napovedano

tudi zelo izpopolnjeno programje za

podporo projektnemu vodenju, pred-
vsem pa za podporo projektnemu poslovanju na
ravni podjetja. Preizkuievalcem sta zaenkrat na
voljo le dva programa: Microsoft Office Project
Professional 2007 beta 2 in Microsoft Office Pro-
ject Server 2007 beta 2. Po napovedih osnovna
programa Project Standard in Project Professi-
onal ne prinaSata velikih, vidnih novosti, zato
pa je poleg prenovljenega projektnega stre?nika
dodan $e nov poseben stre?nik za modeliranje
in analize nabora (portfelja) projektov.

PROJEKTNO MODELIRANJE

Osnovni gradnik programja za projektno
podporo na ravni podjetja (EPMS) ostaja
Microsoft Office Project Professional 2007.
Uporabnikom ponuja kar nekaj koristnih no-
vosti. Za zapis podatkov v datoteko mpp je
uporabljen nov, razSirjen format, seveda pa je
zagotovljena zdruzljivost s prej$njim formatom
2000/2002/2003.

V pomoZnem levem oknu (vodniku) so zdaj
prikazana vse podrobnosti z misko izbranega
opravila. Vse vnesene spremembe so po novem
grafi¢cno prikazane. Kon¢no program ponuja
vedstopenjsko razveljavitev (standardno do 20
korakov, nastavljivo do 99). Dodani, vnaprej
opredeljeni finan¢ni atributi olajSujejo poveza-
vo s finan¢no-ratunovodskim sistemom. Sle-
denje stroskom v primerjavi z naértovanimi na
najvisji ravni (projekta ali programa projektov)
je pomembno za preglede na ravni podjetja. Po-
leg virov dela in materialnih virov so zdaj opre-
deljeni tudi stroskovni viri (ki tudi rabijo tudi za
povezavo z raéunovodskim sistemom). Dodan je
meni Poro¢ila, ki omogo&a oblikovanje poro¢il
z grafi¢nimi prikazi v Excelu ali v Visiu Professi-
onal. Nov je tudi vmesnik za prikaz prostorskega
gantograma v projektnem koledarju.

Program bo preveden v kar 23 jezikov - slo-
vens¢ine ne bo med njimi.

Pri preizkuSanju sem opa-
zil le dve pomanjkljivosti.
Zapis v toliko opevanem
formatu XML %al ne ohra-
nja nastavitve pogledov,
zato ni konkurenden zapisu
v obliki mpp, ki je, kljub
nasprotnim navedbam, tudi
bolj ekonomicen. V beta
razliCici so tudi precejinje
te¥ave z zapisi v obliki pdf,
kar bo v prodajni razlici-
ci gotovo popravljeno. Za
skromen pogled na novo
razli¢ico naj rabi slika 1.

STREZNIK ZA
PROJEKTE

Microsoft Office Project Server 2007 pri-
nafa e ved novosti. Vanj je vkljuen aktiv-
ni predpomnilnik. Viri imajo oznako, komu
pripadajo. Opredelimo lahko tudi skupinske
vire. Mo¥no je vkljucevati sezname opravil
(pripravljene npr. v Excelu). Poleg opravilnih
modelov lahko obdelujemo tudi dogodkovne
projektne modele.

Spletni vmesnik (Project Server Interface —
PSI) omogoca povezljivost s streznikom tako za
spletni uporabniski dostop (Project Web Ac-
cess — PWA) za Project Professional kot tudi

Relativni ucinki projektov.
Relativna strateska vrednost

A Slika 1:
Prenovljeni
obicajni pogled
na projektni
model

4 Slika 2:
Celoten sistem
projektne podpore
EPMS 2007

Slika 3:

Primer analize
nabora (portfelja)
projektov ¥V

Nizko tveganje

A,
Srednje tveganje

Visoko tvegarnife

Neto
financhi Ucinki

Stroski projektoy

za druge aplikativne programe, na primer pove-
zavo s sistemom SAP. Navodila za povezljivost
so dokumentirana in si jih lahko brezplatno
nalo?imo s spletne strani MSDN. Spletni upo-
rabniski dostop (Project Web Access) je postal
pravi uporabniski servis, saj omogo¢a aktivno
oblikovanje projektnih modelov. Modul za
kon&evanje je bil v prejinjih razli¢icah vklju-
&en le v Project Professional, zdaj pa je vklju-
Cen tudi v sam stre¥nik. Zato je na uporabnigki
strani manj potreb po namestitvah kopij Pro-
jecta Professional, saj za obi¢ajno na&rtovanje
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in zasledovanje projektih modelov zadostuje
Ye PWA. Od izboljsav naj omenim le: izbolj3a-
no povezljivost z Outlookom; boljsi projektni
vodnik; izbolj$ana projektno sredis¢e in sredis-
&e virov na ravni podjetja; projektni delovni
prostor; zelo raz§irjeno zbirko predlog (dodani
sta tudi dve predlogi v Microsoft Office Excel
2003 seznam opravil in prireditev virov za uvoz
v Project) in izbolj$an vmesnih za upravljanje
stre¥nika. Celoten sistem je prikazan na sliki 2.

PORTFELJSKI STREZNIK

Microsoft Office Project Portfolio Server
2007 je popolnoma nov izdelek — %al ima tudi
poseben uporabniski vmesnik, kar kaZe na lo-
&en razvoj v okviru reSitev Microsoft Office
EPM (Enterprise Project Management).

Potrfeljski strefnik omogoca ustvarjanje, iz-
bor, na¢rtovanje in upravljanje poljubnega na-
bora projektov ali programov projektov iz repo-
zitorija projektov podjetja. Procesno obdeluje
modeliranje (priprava scenarijev), analiziranje
in optimiranje nabora projektov. V proces se
vklju€ujejo: doloCevanje prioritet projektov,
strateska izhodis¢a, obvladovanje projektnih
tveganj in operativne zmogljivosti. Uporaba
tega streznika je smiselna le v podjetjih z visoko
kulturo projektnega vodenja in je odli¢na pod-
pora za delo projektne pisarne v okviru projek-
tno organiziranega podjetja. Kot je ¥e receno,
stre?nika §e ne moremo preizkugati. Obstaja pa
%e zelo podroben opis novega strefnika. Tipi¢en
izhod portfeljske analize je prikazan na sliki 3.

PRIMERJAVE S KONKURENCO

Kljub mnoZici programov za projektno pod-
poro (ki pa so vedinoma tudi specializirani) je
edini pravi tekmec Primavera 5.0. Microsoft
Project podpira le Microsoftov streznik SQL,
Primavera pa tradicionalno vklju¢uje tudi
Oraclov stre¥nik, kar je za nekatere uporabnike
izrednega pomena. Za splo§no namembnost bo-
sta Microsoft Project Standard in Project Pro-
fessional ostala gotovo dale& najbolj raziirjena
programska izdelka. Celotno programje Micro-
softove projektne podpore 2007 (EPMS) pa bo
prva violina za projektno podporo le v projek-
tno usmerjenih podjetjih z visoko stopnjo kul-
ture projektnega vodenja. Takih podjetij je Cez
veliko luZo vsaj 50.000 — v Sloveniji pa, z zelo
vedrim pogledom, najvec petdeset. B

Microsoft Office

Project Professional 2007 | Office Project Standard 2007.

dl
Corel Draw X3 Graphics Suite

Zaokrozen graficni paket

Ob vsaki novi razliici enega najbolj razirjenih programov za risanje vektorskih
slik me prevzame nostalgija. Spominjam se zaCetkov in razlicice 20, s katero
sem se prvic spoznal s tem orodjem. Od takrat dalje nekako redno spremljam
razvoj priljubljenega CorelDrawa. Tokrat je na vrsti Ze 13. razliica. Ocitno so pri
Corelu bolj vraZeverne narave, tako da je nova razli¢ica X3. NekakSna meSanica

med 13 in XIII.

PiSe: Milan Sim¢ic
milan.simcic@mojmikrosi

a prvi pogled ni ve&jih sprememb,

podrobnejsi pregled pa razkrije ne-

kaj novosti. Novih je nekaj ve&

kot 40 funkcij in prek 400 iz-
boljsav. Velina novosti je manj§ih in jih ne
sre¢amo prav pogosto. Kar je po mojih izkus-
njah najboljse, je stabilnost programa. Pri dva-
najstici se mi je dokaj
pogosto dogajalo, da
je program zmrznil,
kljub raznim poprav-
kom. Trinajstica pa
%e kar precej Casa de-
luje brez tezav.

Med novostmi
naj omenim orodje
za pametno zapol-
njevanje, s pomocjo
katerega naredimo iz
navidezne zakljucene
povrsine nov pred-
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gram Corel PhotoPaint. Program je namenjen
popravljanju bitnih slik, tako tistih, ki jih
opti¢no zajamemo, kot tistih, ki jih posnamemo
z digitalnim fotoaparatom. Takoj naj zapiSem,
da to ni profesionalno orodje in se ne more
primerjati z Adobovim PhotoShopom. Pri Co-
relu gre po mojem bolj za nekaksno celostno
ponudbo. Ponudimo torej kupcem v paketu
tudi tovrstno orodje. Naj spomnim na podo-
bno prakso tudi drugje. Micrografx je imel tudi

met. Novo je tudi

&

orodje za obrezovanje e
in orodje za risanje '
pravilnih in zahtevnejsih zvezd. Nekaj je no-
vosti tudi pri oblikovanju umetniskih besedil.
Po novem je orodje Corel PowerTrace pov-
sem integrirano v CorelDraw. Nekaj funkcij,
ki jih poznamo iz programa Corel PhotoPaint
za obdelavo bitnih slik, najdemo tudi v pro-
gramu CorelDraw. Novosti so tudi na podro&ju
PDF-jev. Dokumente lahko zai¢itimo z geslom
za vecjo varnost. Izbolj$ano pa je tudi tiskanje.
Znebili se bomo teZav s prekrivanjem, saj pre-
dogled prikaZe vse nepravilnosti.

V paketu Graphics Suite dobimo tudi pro-

To je jedrni program za projektno modeliranje, ki vsebuje seveda tudi vse moznosti razlicice

Namenjen je za neposredno delo projektnih vodij in projektnih administratorjev. Omogoca tudi

dostop do projektnega streznika.

Program omogoca spletni dostop in skupinsko projektno delo, podprto s streznikom Office
Project Server. Omejen dostop do projektnega streznika je mozen tudi prek Outlooka.

Streznik za skupinsko projektno delo z zbirko podatkov projektnih modelov podjetja. Za svojo
funkcijo mora biti povezan s strezniki Windows Server 2003, Windows SharePoint Services in

Microsoft Office
Project Web Access
Microsoft Office
Project Server 2007
SQL Server 2005.
Microsoft Office
Portfolio Web Access
Microsoft Office
Portfolio Server 2007

Office Project Portfolio Server.

Poseben program za spletni portal portfejlskega modeliranja in analiz, podprtih s streznikom

Specializirani streznik za portfeljsko modeliranje in analize z zbirko podatkov projektnih modelov
podietja. Streznik je povezan s streznikom Office Project Server.

'
1

Suite, v katerem smo poleg Designerija, ki je bil
namenjen risanju vektorskih slik, dobili prece;
zmogljivo orodje PicturePublisher, namenjeno
obdelavi bitnih slik oziroma fotografij.

Paket ne prinasa posebnih novosti, da bi lah-
ko nakup priporo¢al zaradi tega. Zagotovo pa
bodo po njem segli uporabniki starejsih razlicic
Corel Drawja, ki so imeli te?ave s stabilnostjo
dvanajstice. Predvidevam, da bo nekoliko ve&
novosti v Stirinajstici.

|

Corel Draw X3 Graphics Suite

Kaj: Program za risanje vektorskih slik in obdelavo
bitnih slik

Za: V primerjavi s prejSnjo razlicico precej stabilen
program

Proti: Ni veliko novosti, zato je cena kar nekoliko
previsoka.

Cena: Poln paket 145.111 SIT,

nadgradnja 75.512 SIT

Spletni naslov: www.corel.com

1 1=
Pozarni zid, VPN, SMTP in HTTP virus filter.

info@ires.si ElE.tElREI

www.astaro.si
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Good Sync 46

Preprosto
usklajevanje medijev

Zadnje Case me je vse veC ljudi spradevalo, kako najpreprosteje
sinhronizirati dva razlicna medija. Naj gre za USB ali diskovni
prenosni medij, preproste reSitve nisem mogel stresti iz rokava,
dokler nisem odkril program Good Sync.

€ Good Sync
Datoteks LUredi Prikaz Posel Jezk Pomof

) 9  Good Sync

N

[ >newdon1 |

vergija 4.6.8 D

sinhirenizacijn datotek, ki delije =

k“.bcmrrfms and Settings\Ales'\My Documents | m [!::\Dumrrfms and Settings\Ales\My Documents
TIICOCTETIS AT TIDOCTETICS A
f Mapa | 28.12.2005 11:30 =" Settings|alesiMy Mapa | 28.12.2005 11:30
Doocuments My Music DocumentsiMy Music
C\Documents and CADocurmarits and
Settings\Alesiiy 3 SettingsalasiMy -
Documentsiiy Musich 638 | 26.12.2005 10:15 =yt Diocumentsiply Music, 638 | 26.12.2005 10:15
Ci\Documents and CADocurenits and
Settings|AlesiMy 75| 28.12.2005 11:30 P Settingsilesiily 75| 28.12.2005 11:30
Documents|desktop.ind Documentsidesktop.
C:\Documents and CriDocuments and
[ anaimm | [ sioheonizea | [ weist v
£ >
[ T12.6.2006 16.01) Analyzing finished. job: "Hew Job 1 ~
[13.8.2006 10:07) "sinheonizranje” - zadelek, Posel "New Job 1
[13.8 2006 10:08) “sinhronizvanie” - konec, Poset "New Job 1"
[13.6.2006 10:08] Zba: Obdelandy datotek: 14; Kopaanih datotek: 0; Obdedard Zogov: 3.486; Kopeanih zlogov: 0. v

rogram ponuja prav to, kar smo iskali — sinhronizacijo med raz-
licnimi mediji. Good Sync je nadvse preprost za uporabo. Tudi
grafi¢no delovno okolje je nadvse enostavno. Najprej je treba
najti dve mapi, ki ju Zelimo sinhronizirati. Sledi proces analize,
nazadnje pa s klikom prenesemo $e podatke. Enostavno, mar ne?

Za vsako mapo je mogote dologiti, kaksen naéin sinhronizacije naj se
izvr$i — enosmerna ali dvosmerna, se pravi, katere datoteke naj se pre-
pisejo. Ker pa lahko pri sinhronizaciji pride tudi do podvajanja, lahko
programu ukaZemo, kaj pri takem postopku narediti: izbrisati, prepisati
(katero), prestaviti eno v smeti, narediti posebno mapo, kjer so shranje-
ne vse napake itd. Dobro dodelani filtri vam omogocajo da vkljucujete
in izkljuCujte datoteke, ki so nepotrebne. Good Sync pa tudi dela svoje
podatkovno skladis¢e z informacijami o datotekah, tako da v vsakem
trenutku ve, kaj se dogaja s posamezno med njimi.

Good Sync ni dober le za prenos podatkov in njihovo sinhronizaci-
jo. Odli¢no lahko rabi tudi za, recimo, izdelavo varnostnih kopij na
drug prenosni ali omre?ni medij. Seveda, ¢e ste pomislili, da so poza-
bili na avtomatizacijo procesov, ste se grdo usteli. Program ponuja poleg
standardnega &asovno naravnanega prenaSanja, tudi drugo, doslej ne-
poznano mo#nost, in sicer prilagajanje procesov opravilom. Dolo¢imo
lahko na preimer: &e je vstavljen USB-disk, potem nanj prenesi to in to.
Dobro, mar ne! Zna se pogovarjati tudi v slovens¢ini.

Na koncu pa naj vam priSepnem e, da je program mogoce upravljati
tudi iz ukazne vrstice. To bo tisto za stare guruje, ki brez pozivne vrstice
tako ali tako ne znajo ni¢ narediti. Program je brezpladen za nekomer-
cialno rabo, ¢eprav avtorji prosijo, da pri mese¢nem prenosu ve¢ kot
20.000 datotek to razli¢ico nadgradite s profesionalnim izdelkom, ki sta-
ne 20 USD. Od svojega manjSega bratca se ne razlikuje prav veliko, le s
pomnilnikom je malce prizanesljivejsi.

Ales Farkas

Namenjen: Sinhronizaciji med mediji

Za: Preprost, a zmogljiv

Proti: -

Cena: Brezplacen oziroma 19,95 USD za profesionalno razlicico
Spletni naslov proizvajalca: www.goodsync.com
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prenosni racunalnik

NEC Versa F S950

[TTTTTT]
Razmerje cena/kakovost: 1IN N NN

Informacije: DISS, d.o0.0

Spletni naslov: www.nec.co.uk

Cena: 319.880 SIT (1.331,50 EUR)

Procesor: Intel Pentium M 750; Dothan 1.86 GHz
Pomnilnik: 512 MB DDR2-533 MHz

Trdi disk: 80 GB, 5400 rpm

Vdelane pomnilniske enote: DVD-+R(W), R9
Zaslon: 14", 1280 x 768 pik

Graficna kartica: Intel MGA 900, do 128 MB
Vmesniki: VGA, 3 x USB 2.0, 56K modem, gigabitni
LAN, avdio,

PCMCIA, bralnik pomnilniskih kartic 4v1, Wi-Fi
802.11b/g, Bluetooth, S-video, i.LINK (IEEE 1394),
zvocniki, bralnik prstnih odtisov, IR-vrata

Delovanije baterij: 4:45; BatteryMark

Mere in masa: 337 x240x 28
mm, 2,4 kg

Garancija: 3 leta

Programska oprema: FreeDOS

ZA: NEC-ov mo-
del S950 je zanimiv
prenosnik, saj tako
tehnolosko kot ce-
novno in garancijsko
ponuja izredno ugod-
no meSanico. Na
pogled z vdelanim
14-zaslonom deluje
\ielik, a kompakten.
Ceprav bomo nasli
tudi cenej$e prenos-
nike, ima S950 vse,
kar imajo veliki;
tu imamo v mislih
spodoben  procesor,
izredno dolgo avto-
nomijo za ta cenovni
razred in kar triletno
garancijo. Prenosnik
vseeno ni tehnologki
biser, saj ne ponuja
najnove;jsih tehnolo-
gij. Da je namenjen bolj poslovnim kot domac¢im uporabnikom, pri¢a
tudi bralnik prstnih odtisov, ki lahko ponudi zadovoljivo raven varno-
sti tudi za podjetja. Velik zaslon je svetel in kontrasten in ni prevlecen
z bles¢edo plastjo! Vdelane so vse mone komunikacijske poti, vklju¢no
z bluetoothom, ki pa je le v1.2. Vdelan je bralnik pomnilniskih kartic,
ki pa podpira le SD, MMC in Memory Stick (Pro). PriloZena je pro-
gramska oprema za aktiviranje profilov z biometri¢no zaitito. V skatli je
priloZena tudi torba.

PROTI: Obljubljena teza 1,9 kg se z vstavljeno baterijo poveda na 2,4
kg. Tudi zaslon bi lahko imel vi§jo lo¢ljivost. Platforma Sonoma pod-
pira W-Fi 802.11a/b/g, a S950 uporablja le 802.11b/g. Tipkovnica je
le povpre¢na, %al pa je na desnem robu razpored malce nenavaden, za
kar bo treba nekaj privajanja. Zal prenosniku ni prilofen kak moderen
operacijski sistem, zato moramo to pristeti v stroske, ki dvigujejo kon¢-
no ceno prenosnika. Integrirana grafika ni najprimernejsa za prihajajoci

Windows Vista.
Jaka Mele

moj mikro | 9 | september | 2006



brezzitna omrezna oprema

Linksys
WRT300N
in WPC300N

ZA: Linksys je kot eden prvih na
trgu predstavil komplet brez-
¥i¢ne omre¥ne opreme, ki

temelji na prihajajoci spe-

cifikaciji 802.11n. Ker ta

pred koncem leta ne bo potr-
jena, vsi proizvajalci gradijo na
trenutnem osnutku specifikacije.
Linksysov komplet usmerjevalnika
in kartice PCMCIA z velikimi &r-
kami obljublja 4x poveéanje dosega
in 12x povecanje hitrosti glede na
obstojece naprave 802.11g. Razlog,
zakaj 802.11n pridobi pri hitrosti, je
§irsi razpon frekvenc (kanala), ki jo
brezZi¢ni napravi uporabljata za ko-

munikacijo. V 802.11b/g je bil ta 20

| Skupnaocena: =~ EEENEENEEE |

Razmerje cena/kakovost:

MHgz, pri 802.11n pa je/bo 40 MHz.
Ker je sestavni del 802.11n tudi teh-
nologija MIMO, se ta ne oglasuje
vet nikjer, vendar je prisotna. Na to
pricajo Ze tri zunanje antene napra-
ve, od katerih je sredinska panelna,
vse pa je moc obracati in nastavljati.
Usmerjevalnik obvlada vse moderne
funkcije, za kar mu gre resni¢na po-
hvala. Vsebuje tudi pozarni zid SPI,
ki zna filtrirati tudi specifi¢en splet-
ni promet (proxy, java, ActiveX in
piskotke), lahko pa prepre¢imo Se
interne NAT-preusmeritve, [DNT,
promet multicast in anonimne in-

Informacije: Avtera, d.o.o.

Spletni naslov: www.linksys.com

Cena: usmerjevalnik 39.990 SIT (166,87 EUR);
kartica 31.990 SIT (133,5 EUR)

Tehnicni podatki

Frekvenca in hitrost: 2,4 GHz, 300 Mb/s

Podprti protokoli: |[EEE 802.11g/802.11b, DRAFT
802.11n

Nacini upravljanja: spletni vmesnik

Vmesniki: 4x LAN RJ45 10/100

Vdelava dodatnih modulov: ne

Tehnologija MIMO: da

Dodatne funkcije: pozarni zid, 3 zunanje antene, IDS
Prilozeno: programska oprema, vmesnik za namesti-
tev, navodila

ternetne zahteve, vsa mozna Sifrira-

nja ... Usmerjevalnik premore tudi nekatere
funkcije za zagotavljanje kakovosti storitve, saj
lahko navedemo $irino komunikacijskega ka-
nala in prioritetno nastavimo tip prometa (po
aplikacijah). Tudi sicer je mo¥no omejevanje
internetnega dostopa, bodisi ¢asovno bodisi
glede na vrsto prometa (aplikacije). Mo?na je
tudi blokada spletnih strani, bodisi po naslovu
strani (URL) ali po klju¢nih besedah. Brez#ic¢-
ni doseg je brez teZav presel dve Yelezobetonski
steni, ki marsikateri drugi opremi signal zbijejo
pod uporabno mejo. Nova omre?na kartica je
tako z navadnim 802.11¢g kot z novim Linksy-
sovim brezZiénim usmerjevalnikom vzpostavi-
la odli¢no povezavo (v nasih tefavnih testnih
razmerah), ki je neprestano ostala pri 54 Mby/s,
medtem ko je navadna brezZi¢na kartica tako
pri hitrosti povezave kot pri jakosti signala pre-
cej nihala.

Kombinacija | Prenos testne 100 MB datoteke (MB/s)

Usmerjevalnik Linksys in kartica Linksys 1,99
Usmerjevalnik Linksys in kartica 802.11g 1,03
Usmerjevalnik 802.11g in kartica Linksys 1,1
Usmerjevalnik 802.11gin 802.11 g kartica 1,0
100 Mb/s ethernet 11,13

PROTI: WRT300N ni udoben za
nastavljanje, saj vsaka ve&ja spre-
memba za sabo potegne ponastavi-
tev usmerjevalnika. Cena. Pogre-
gali smo gigabitna ethernetna vrata
na stikalu. Navkljub ve¢ poskusom
in obrac¢anju anten, se nismo niti
pribliZali obljubljenim prenosnim
hitrostim, e vedno pa so dobljeni
rezultati bolj8i od obi¢ajne 802.11g
omre¥ne opreme (a vprasljivi glede
na predhodne izdelke MIMO). Do-
met je izbolj$an, vendar (znotraj Ye-
lezobetonske zgradbe) ne ve& kot 20
%. Na prostem je veliko bolje, a to
nas niti ne zanima, kajne?

Jaka Mele

brezzicni usmerjevalnik

Asus WL - 500G
Premium

TTTTTTTI
[TTTTTTI
Informacije: Avtera, d.0.0., Ljubljana
Spletni naslov: www.asus.com
Cena: 24.200 SIT (100,99 EUR)
Tehnicni podatki:
Frekvenca in hitrost: 2,4 GHz, 54 Mb/s
Podprti protokoli: I[EEE 802.11g/802.11b
Nacini upravljanja: spletni vmesnik
Vmesniki: 4x LAN RJ45 10/100, 2x USB
Vdelava dodatnih modulov: ne
Tehnologija MIMO: da
Dodatne funkcije: pozarni zid SPI, 1 zunanje antene, IDS, strez-
niki: Cifs, Ftp, Webcam, Printer, Media Server
Prilozeno: programska oprema (Download Master za FTP, HTTP
in BT BitTorrent), vmesnik za namestitev, navodila

ZA: Asus WL - 500G Premium je ve¢ kot samo brezZi¢ni
usmerjevalnik. S tehnologijama Broad Range in After-
burner opazno poveluje pokritost, mo¢ in s tem hitrost
brezZi¢nega prenosa, ki poteka po standardu 802.11b/g,
lahko deluje kot brez¥i¢na dostopna toc¢ka, most ali hi-
brid, to pa Se zdalec ni vse, kar zna. Z vdelanima priklju¢-
koma USB 2.0 lahko naprava rabi tudi kot CIFS-strez-
nik in tako omogo¢a omre?nim racunalnikom dostop do
trdega diska, ki ga priklju¢imo v USB 2.0 vrata. Poleg
tega, da enkratno rabi tudi kot tiskalnigki streznik ima
zanimivo funkcijo Download Master, ki omogoca upo-
rabniku prenos datotek preko protokolov FTP, HTTP
in BT (Bit Torrent) v zunanjo USB-enoto brez pomoci
racunalnika (z ra¢unalnikom in priloZenim programom
nastavimo vse potrebno in nato racunalnik ugasnemo).
Naprava brez osebnega ra¢unalnika deluje tudi kot FTP-
streznik. Prava poslastica pa je strenik WebCam, ki
poleg sprejema slike priklju¢ene USB-spletne kamere,
omogoca upravljanje do Sestih IP-kamer tako z racunal-
niki domacega omre¥ja kot prek svetovnega spleta. Da
pa poslastic ne bo prehitro konec, omenimo 3e funkcijo
Bandwidth Manager, s katero lahko posameznim upo-
rabnikom omejujemo pasovno $irino omre¥ne povezave.
Naprava seveda obvlada vse %e uveljavljene nastavitve
in funkcije. Ugodna je tudi cena, ki se na slovenskem
trgu suce malo nad dvajsetimi tiso¢aki.

PROTI: Napravi zamerimo nekoliko nestabilno de-
lovanje oziroma zamrzovanje, ki pa se je po nadgradnji
sicer popravilo. Postopek nadgradnje prek spletnega
vmesnika je potekal navidezno popolno, konéal pa se je
z nedelujoco enoto, in samo vztrajnosti se lahko zahva-
limo, da testna naprava ponovno deluje. Po spremembi
nastavitev moti tudi potreba po ponastavitvi, ki s¢asoma
postane nadlefna. Uros Florjantié
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TreeSize 4 Professional

Disk pod
nadzorom
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0 je preprost program, ki izredno hitro

I pregleda diskovna polja in vam da nato

na voljo podrobna porocila. Prav utegne
priti tudi pri streznikih, kjer je ponavadi zme-
da 3e vegja, saj posamezni uporabniki omre?ne
diske uporabljajo kot skladis¢a raznih nepotreb-
nih programov.

Delovno okolje je precej jasno in tudi grafi¢no
predstavljeno. Na levi strani je hierarhi¢en popis
enot in map. Najveje mape se pojavijo najvisje
in s tem olaj$ajo iskanje. Prav tako lahko s tega
mesta pregledujete tudi diske, ki so fizi¢no v dru-
gih enotah, &e le imate dostop do njih. Za sistem-
ske administratorje ne bo zanemarljiva moznost
samodejnega pregledovanja omre?nih diskov.
Vse informacije, ki jih TreeSize pridobi, samodej-
no zapide v datoteke (XML), iz katerih pozneje
sam oziroma po vasih napotkih sestavi porocilo.

Desna stran delovnega okolja pa je name-
njena grafi¢nemu pregledovanju zasedenosti.
Grafikonov je kar nekaj vrst, vsak si jih bo
izbral po svojih potrebah. V tem delu je mo¢
dobiti tudi podrobne informacije o posamezni
mapi ali datoteki. Kdaj je bila ustvarjena, na-
zadnje uporabljena oz. spremenjena, koliko
prostora dejansko zaseda, kdo je lastnik, ali je
stisnjena ... Zaradi natan¢nosti in optimiranja
prikaza je mogo&e za vsak del dolo¢iti, v kaksni
enoti naj se prostori izpisujejo.

Vse, kar ste dobili na zaslon, je mo#no tudi
stisniti in posneti v oblikah HTML, XML, Excel
ali ASCII. Prav tako vam je na voljo primerjava
med dvema datotekama, kar Se olaj$a primerja-
nje prej¥njega in zdaj¥njega stanja. TreeSize se
poveZe tudi v Raziskovalca. Mo?na pa sta tudi
zagon in upravljanje iz ukazne vrstice.

Danes, v dobi interneta, se lahko na disku
najde marsikaj, kar ste %e pozabili, da ste sploh
kdaj uporabljali. S preprostim pregledom boste
na marsikaterem disku odkrili pravcato gojisce
nikoli uporabljenih ali samo prenesenih datotek,
ki jim ne poznate vec niti namena. Ale§ Farka3

TreeSize 4 Professional

Namenjen: Nadzoru porabe prostora

Za: Dober in pregleden

Proti: -

Cena: 44,95 USD

Spletni naslov proizvajalca: www.jam-software.
com/treesize/
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vgradno ohisje za trdi disk

RaidSonic IcyBox
IB-NS1000

LITITTITTH
Razmerje cena/kakovost:

Informacije: Trion, d.o0.0., Ljubljana
Spletni naslov: www.icybox.de/

Cena: 35.990 SIT (150,18 EUR)
Procesor: ARM9

Mere in masa: 220 x 128 x 50 mm, 640 g
Stevilo diskovnih mest: 1

Prikljucek za disk: PATA

Vmesnik: USB 2.0, 10/100 Mby/s Ethernet

ZA: Nemiko podjetje RaidSonic je na trgu %e
dlje asa, specializiralo pa se je predvsem za iz-
delavo zunanjih ohisij za ra¢unalniske kompo-
nente, kot so opti¢ne enote in trdi diski. Pred
dvema letoma so bili eni prvih ponudnikov
prenosnih ohisij za trde diske s priklopom v
USB- vrata, danes pa ponujajo podobno zuna-
nje ohisje, ki pa prinaga Se vrsto dodanih funk-
cij. Zagotovo je najve&jega pomena vdelani
ethernetni vmesnik, na voljo pa je tudi dato-
teéni stre?nik (poganja ga procesor ARM-9),
ki odjemalcem ponuja prenos podatkov brez
neposrednega prikljucka v ratunalnik. Vse na-
stavitve opravimo prek spletnega vmesnika.
V napravico se je mo¢ prek omre¥ja povezati
iz ratunalnikov Windows prek diska v skupni
rabi (Samba) ali prek FTP-strenika oz. pro-
tokola NFES. Prav slednja omogocata uporabo
tudi izven okolja Windows, ¢esar bodo zagoto-
vo veseli vse Stevil¢nejsi uporabniki ra¢unalni-
kov Apple. Nastavimo lahko neomejeno Ste-
vilo skupin in uporabnikov. Samo ohisje je Se
vedno aluminijasto, li¢no izdelano, a ohranja
preprostost. Na prednji strani so ohranili sig-
nalizacijske lu¢ke. NAS1000 nima dodatnih
ventilatorjev in je nesliSen. Na voljo je tudi
model NAS2000, ki prinaga $e nekaj kozme-
ti¢nih popravkov.

PROTI: Sc vedno je na voljo samo model s
priklju¢ckom PATA, ¢eprav %e ve& kot leto dni
prednjaci SATA. PriloZen je tudi zunanji napa-
jalnik, brez katerega ne gre. Izjemna $koda je,
da ni vdelan gigabitni omre?ni vmesnik, saj so
hitrosti prenosov okoli 6 MB/s pri zapisovanju
in 7,5 MB/s pri branju le povpretne.

Jaka Mele

maticna plo3ca

MSI K9N SLI

LITTTITITTH
[TITTTTTTH
Informacije: E-Misija d.0.0., Ljubljana
Spletni naslov: www.msi.com.tw
Cena: 40.804 SIT (170,272 EUR)
Vezni €ip: Nvidia nForce570 SLI
Platforma in CPU: AMD AM2, 1 CPU
Pomnilnik: 4 reze DDR2-800, do 8 GB
Razsiritvene reze: 3x PCl, 1x PCIE x16/8, 1x PCIE
x8, 2x PCIE x1
Integrirane funkcije: 10x vrata USB 2.0, 2x vrata
FireWire, krmilnik Serial ATA 3 GB/s, 2x gigabitni
omrezni adapter, osemkanalni zvok 7.1, dvokanalni
krmilnik za pomnilnik DDR2

ZA: Nova MSI-jeva mati¢na plo$¢a za platfor-
mo AMD gradi na Nvidiinem veznem naboru
570 SLI. Ta ponuja dvakratni PCIE x8 oziroma
x16, &e gre za eno samo grafi¢no kartico. Da je
KON naslednik serije K8N, je vidno Ze po na-
boru funkcij in dobrotah, ki jih plo§¢a ponuja.
Vendar jih tokrat za spremembo ve&ino ponuja
integriran vezni nabor (dve gigabitni omre?ni
povezavi, 6 vrat SATA 2), tako da je zmede z
razli¢nimi gonilniki zelo malo. Namestiti mo-
ramo le paket gonilnikov nForce in Realteko-
ve gonilnike za 8-kanalni HD-zvok. Pohvaliti
velja pasivno hlajenje vseh modulov osnovne
plosce, kar pomeni, da je delovanje neslisno.
Priklopimo lahko kar $est naprav SATA 2 in
prek Nvidiinega sistema RAID prek vseh Sestih
razpnemo polje RAID 5. Nvidia je ohranila in
izpopolnila modul strojne poZarne pregrade,
imenovan Nvidia ActiveArmor, s katerim
filtriranje omre¥nega prometa postane precej
manj obremenjujoce za centralni procesor ra-
Cunalnika, hkrati pa zna tudi prednostno obra-
vnavati omre?ni promet, kar je pisano na ko¥o
igri¢arjem, saj pridobijo odzivnost pri omreznih
igrah. Seveda plos¢a ponuja mehani¢no dvojni
SLI PCIE x16, ki pa je elektri¢no le 1x x16
in 1x x8, a povsem spodobno na njem deluje
tudi Quad SLI z dvema 7950gx2 Poleg pro-
gramske podpore in funkcij, kot sta DualCore-
Cell, DOT Express, ponuja MSI uravnoteZen,
vrhunsko izbran in integriran nabor funkcij, ki
bo zadovoljil vse, ki is¢ejo kakovost.

PROTI: Konkurenca ne pociva in ASUS je
na svojo mati¢no plos¢o vdelal $e nekaj svojih
tehnologij, ki v primerjavi s sicer odli¢no MSI-
jevo plos¢o pomenijo prednosti za uporabnika.
A temu primerna je tudi cena, ki pri MSI-ju ne
izstopa od druge primerljive ponudbe.

Jaka Mele
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UEStudio '05

Vsestranski
urejevalnik
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EStudio '05 je veliki brat enega odli¢-
U nih urejevalnikov besedil UltraEdit32.

Ne gre za grafi¢ni urejevalnik, temved
za besedilnega. Pravzaprav za veliko ve&. Vse-
buje razvojna orodja za ve& kot trideset preva-
jalnikov. Z njim lahko izdelamo celoten projekt
brez uporabe drugih programov. Prevajalniki
(compiler) seveda niso priloZeni in jih moramo
imeti e name$¢ene.UEStudio lahko odpre sko-
raj vsako datoteko, pa naj bo besedilo ali izvr¥ni
program. Slednje odpre v Sestnajstiskem nacinu
in v obliki znakov. Z besedili zna seveda bolje,
saj prepoznane tipe datotek barvno oznaéi. Ce
odpremo denimo dokument HTML, bo z barva-
mi locil oznatbe HTML od njihovih vrednosti
ipd. Ne le to. Kodo lahko za la%ji pregled odpira-
mo in zapiramo. Tako denimo v datoteki HTML
zapremo celotno tabelo (<TABLE3) ali vrstico
(<TR>), da nas ne moti pri delu. Ce UEStudio
ne spozna tipa datoteke, ga snamemo s spletne
strani, kjer je res veliko Stevilo prepoznav.

Tudi ¢e ne potrebujemo vseh programerskih
moznosti, ima UEStudio precej dobrot za pov-
pre¢ne uporabnike. Pozna Unicodo in omo-
gola pretvarjanje besedila v razlicne druge
zapise (ANSI, ASCII, OEM, UTF-8 itd.). Ima
iz&rpne moznosti iskanja, uporabe zaznamkov
(bookmarks), razli¢cnih moZnosti urejanja be-
sedila, izvr§evanje makro ukazov in poenostav-
ljeno razli¢ico njihovega primerjalnika dveh
datotek (UltraCompare Lite).

Programu je dodana $e orodna vrstica za In-
ternet Explorer, s katero lahko odpirate izvorno
kodo spletnih strani, omogoca pa 3e laZje iskanje
ter blokado nadle?nih oken.

UEStudio '05 je resni¢no urejevalnik, ki omo-
goca vse, kar nam srce poZeli. Res je tudi, da cena
ni skromna in povpre¢nemu uporabniku bodo
vse programerske funkcije kar malo preveg.
Jernej Pecjak

Kaj: Napreden urejevalnik besedil in programske
kode.

Za: Ogromno moznosti, podpira veliko prevajalnikov.
Proti: Visoka cena

Operacijski sistem: Windows 98-Windows XP.
Cena: 99 dolarjev

Spletni naslov proizvajalca: www.ultraedit.com

barvni laserski tiskalnik

Canon
LBp | ==\
5000

Skupna ocena:
Informacije: Canon Adria, d.0.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.canon.si

Cena: Se ni znana

Locljivost: 600 x 600 dpi, AIR (Automatic Image
Refinement) 9600 x 600

Hitrost tiskanja: 8 (barvno), 8 (¢h)

Format papirja: A4

Vmesniki: USB 2.0, Ethernet

Pomnilnik: 8 MB

Gonilniki za: MS Windows

Cena izpisa ene strani: ¢b 6,5 SIT (5 % pokritost),
barvno 28 SIT (5 % pokritost)

Kapaciteta vhodnega in izhodnega predala za papir:
250/125

Mere in masa: 407 x 365 x 374 mm, 16 kg
Dodatno: kaseta za vhodni papir za 250 listov

ZA: Novi model barvnega razreda laserskih ti-
skalnikov Canon LBP poskuga prinesti barvno
lasersko tiskanje na vsako mizo, v vsako pisar-
no. To mu bo zagotovo do neke mere uspelo,
saj gre za prijetno oblikovan tiskalnik, ki nav-
kljub svojim 16 kilogramom zasede toliko po-
viSine mize kot povpreden brizgalni tiskalnik.
Napravo lahko priklopimo prek USB-vrat ali v
preizkusni model e vdelanih ethernetnih vrat.
Glavna odlika tega kompaktnega, a prijetno ob-
likovanega tiskalnika so celoviti barvilniki (za
vsako od treh barv eden, in $e Cetrti za ¢rno), ki
vsebujejo vse potrebno, da se lahko izognemo
sicernjemu servisiranju in menjanju drugih po-
tro$nih delov (boben, barvilo)... Cena barvila
je zato visja kot pri konkurenci, a hkrati pome-
ni ve¢je prihranke, razporejene prek Zivljenjske
dobe. Vse¢ nam je bil hiter izpis prve strani
(razen ob vklopu naprave), ki je za barvni izpis
okoli pol minute, za ¢rno-beli pa manj kot 20
sekund. Izpis je navkljub za dandanes razme-
roma nizki opti¢ni lo¢ljivosti 600 dpi zelo ka-
kovosten, pri ¢emer mehanizem za samodejno
povecevanje lo¢ljivosti AIR ocitno opravi svo-
jo vlogo. Glede na prejsnji model je povecana
hitrost barvnega izpisa, tako da lahko zdaj ne
glede na to, kar tiskamo, pri¢akujemo 8 strani
na minuto. Gonilniki so ostali tako preprosti
kot pri modelu 5200 in ne omogo&ajo napred-
nih funkcij, kot je prilagajanje lo¢ljivosti.

PROTI: Delovanje naprave je dokaj glasno,
Zesar smo se ¥e malce odvadili. Zal ima naprava
le 8 MB vdelanega pomnilnika, kar pomeni, da se
vedina procesiranja odvije v ratunalniku. Jaka Mele

)
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vecfunkcijska naprava

Epson dx4250

Skupna ocena:
[TTTTTITTH

Informacije: Avtera, d.o.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.epson-europe.com

Cena: 31.560 SIT (131,70 EUR)

Locljivost (tiskanje, branje in kopiranje): 5760 x

1440 dpi, 2400 x 1200 dpi

Hitrost tiskanja: 20 (¢b), 19 (barvno)

Format papirja: A4

Vmesniki: USB 2.0, PictBridge

Pomnilnik: ni podatka

Gonilniki za: MS Windows, Mac OS X

Cena izpisa strani: ni podatkov

Kapaciteta vhodnega/izhodnega predala za papir:

100/25

Mere in masa: 430 x 354 x 181 mm, 6,8 kg

ZA: Epson se je (po naSem dolgem ¢akanju)
kon¢no zganil in tudi v nasih oteh predstavil
spodoben izdelek. Govor je v novi vedfunkcijskih
napravi, eni prvih, ki v ni%i srednji cenovni raz-
red prinasa lo¢ene kartuse in 3 pl tiskanje. Na
splosno daje DX4250 dober vtis. Sicer tako z vide-
zom kot gumbi deluje malce plasti¢no, k dobremu
ob¢utku pa ne prispeva niti edini (enostevil¢ni
LED) zaslon¢ek na napravi (za dolo¢anje Stevila
kopij), a pod pokrovom je stvar &isto drugana.
DX4250 zna torej opti¢no zajemati, tiskati in se-
veda kopirati. Hitrost barvnih izpisov je le stran
manj kot &rno-belih, teh pa tiskalnik pri polni hi-
trosti izplju kar vsake 3 sekunde! Kon¢no lahko
ta cenovno zelo ugoden tiskalnik uporabimo tudi
za tisk fotografij, saj DX obvlada tako brezrobo ti-
skanje po celotnem A4 papirju kot tudi tisk foto-
grafij 15x10. Po hitrosti sicer ni rekorder, vendar
smo Ze ugotovili, da se foto tisk fotografij doma
ne splata. Za kak3no vzoréno fotografijo sem ter
tja pa bomo pocakali tudi minuto in pol, kolikor
traja njen izpis s privzetimi foto nastavitvami. Tri
lo¢ene barvne in Cetrta ¢rna kartu$a bodo jam-
stvo za poceni tiskanje in vzdrievanje naprave!
Zgomnji pokrov je mo¢ dvigniti in zajemati ali ko-
pirati do velikosti A4 tudi debelejse knjige. Izpisi
do dobri, tako barvni kot ¢rno-beli!

PROTI: Gumbi bi bili lahko bolj intuitivno
postavljeni, pogresali smo zaslon z meniji ...
Konkurenca ¥e v precej niZjem cenovnem raz-
redu ponuja tudi vdelane re¥e za pomnilnigke
kartice. PogreSamo funkcijo faksa. Zalostno je,
da naprava nima samodejnega dvostranskega
tiskanja (dupleks). Jaka Mele
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grafi¢ni sistem

Nvidia Quad SLI 7950gx2

ZA: Nvidia je 9. avgusta kon¢no
uradno ponudila tisto, kar so nekateri
vedji sestavljalci (DELL, AlienWare ...) po-
nujali posveenim in peti¢nim strankam: Stiri
grafi¢na jedra, ki delujejo kot eno! Kombina-
cijo dveh grafi¢nih kartic PCIE s po dvema
grafi¢nima procesorjema smo preizkusili e z
beta gonilniki (91.45), vendar smo nameravali
pocakati z rezultati, saj ti niso bili tisto, kar bi
Clovek od take naveze pri¢akoval. Dokaj dobro
sprejeta in ocenjena grafika 7950gx2 je bila Ze
oz zaletka promovirana kot osnova za nadgrad-
njo na $tiri grafi¢na jedra in mnogi so v nakupu
videli varnost za prihodnje leto ali dve.

Ker je Nvidia opozarjala, da se prednosti tirih
proti dvema procesorjema poznajo predvsem
v visoki HD-lo¢ljivosti (2560 x 1600), smo si
sposodili Dellov 30-pal¢ni zaslon in preizkusi-
li rekordno drag grafi¢ni sistem za entuziaste.
éeprav sta namestitev in konfiguracija sistema
enostavni, tudi z gonilniki nismo imeli teZav,
pa je sistem Zal izredno energijsko potraten!
Tako se nam je sistem sesul s 550 W napajal-
nikom in Sele BFG-jev 650W (za katerega se
lepo zahvaljujemo podjetju Eventus!) je omo-
gotil dokon&anje testa. Ker so trenutno za SLI
na voljo le mati¢ne plos¢e platforme AMD,
nismo mogli preizkusiti verjetno idealne na-
veze z Intelovo X6700!

Quad SLI se nam je malenkostno odkupil po
vklopu moc¢nega 16x celozaslonskega mehca-
nja slike (FSAA) ali po vklopu 4x meh&anja
FSAA ob so¢asnem anizotropnem filtriranju
(16x), ko smo ostali v najvigji lo¢ljivosti in ko
Crossfire enostavno ni mogel ve& slediti! A kaj
nam bo to? Najboljsi nakup danes tako ostaja

QuadsSLI
7950gx2

3D Mark 2006 (skupno, 1280 x 1024 x 32) 8378
3D Mark 2006 (SM2) 3822
3D Mark 2006 (SM3 HDR) 4334
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pna ocena:
Razmerje cena/kakovost:
Informacije: Nvidia
Spletni naslov: www.slizone.com

Cena: okoli 300.000 SIT (1.251,88 EUR)

Tehnicni podatki

Grafi¢ni procesor: G71

Pomnilnik: 1024 MB GDDR3

Hitrost procesorja/pomnilnika: 500/600(1200) MHz
Vodilo: PCIE 16x

Dodatni prikljucki: 2x DVI, VIVO

par 7900GTX ali ATI-jevih XTX1900 oziroma
— Se raje po¢akajmo do pomladi na prve z Di-
rectX10 zdruzljive grafike!

PROTI: nvidia je s tehnologijo Quad SLI
pokazala, da je Stirikratna naveza grafik mo?na,
vendar se prednosti take konfiguracije zaradi
trenutnih (neizpiljenih) gonilnikov ne odrazi
v logljivostih pod 1920 x 1080 in najve&jim
poudarkom na kakovosti slike, s ¢imer je si-
stem za 99 % igric¢arjev nezanimiv (in za po-
vrh cenovno nedosegljiv). V vecini testov in v
lo¢ljivosti do vklju¢no 1600 x 1200 je sistem
zaradi vedjih reZijskih stroskov (overhead) po-
Casnejii od ene same 7950gx2 ter navadnega
SLI dveh 7900GTX ali ATl-jevega Crossfire
(1900XTX). Navkljub preklopu lo¢ljivosti
v 1920x1200 in nato 2560 x 1600 pa se na
veliko razo¢aranje Quad SLI ni odrezal bolje
kot ATI-jev Crossfire (bil je celo 10-18 %
pocasnejsi), in to tako na testih SM2 kot tudi
SM3(HDR) 3Dmark06. Seveda pa razlike pri
razli¢nih igrah precej nihajo.

Jaka Mele

‘NV7950GX2 ‘Nv79ooerx ‘ATI X1900XT

(SLI) (CROSSFIRE)
7843 8897 8885
3587 4208 3987
3869 4147 4312

graficna kartica

Matrox
QID LP PCle

[TTTTITITTH
[TITTITITTH

Informacije: Quantum, d.o.o., Ljubljana

Spletni naslov: www.matrox.com

Cena: 152.500 SIT (636,37 EUR)

Povezovalni vmesnik: DVI ali Dsub

Pomnilnik: 128 MB

Vmesnik: PCI Express x16

ZA: Lepo je videti, da Matrox ostaja v igri (in
med Yivimi) in ponuja specializirane grafi¢ne re-
Sitve. Tudi novi QID (grafi¢na kartica z izhodom
za priklop $tirih monitorjev) je %e star izdelek, a
tokrat osveZen in prenesen na vmesnik PCI Ex-
press x16. Kartica vsebuje 128 MB pomnilnika
in je zmo?na sliko prikazati na do $tirih moni-
torjih z lo¢ljivostjo do 1600 x 1200. Prilozen
je poseben kabel tipa hobotnice, ki ima na eni
strani Matroxov prikljucek, na drugi pa $tiri
DVI-priklju¢ke. Prilo%eni so tudi $tirje vmesniki
za priklop kablov na analogne vhode monitorjev.
Prek gonilnikov lahko monitorje razporedimo v
podolgovato postavitev s skupno najvegjo loclji-
vostjo 6400 x 1200. Ce se %elimo izogniti boleti-
nam v vratu ob iskanju kazalca v kotu vidnega
polja 120 stopinj okoli nas, lahko monitorje zlo-
¥imo v kvadrat. Gonilniki znajo namizje razteg-
niti prek vseh monitorjev, prikazati enako sliko
na vseh ali pa — zanimivost — lo¢eno namizje za
vsak monitor posebej, kjer je lahko tudi njihova
lo¢ljivost razli¢na. Uporabnost povezanega na-
mizja raste, ¢im o%i rob ohi§ja imajo monitorji.

PROTI: Resitev bo uporabna za poslovne
uporabnike, ki Zelijo so¢asen pogled na veliko
podatkov (borze, nadzorne plos¢e raznih indu-
strijskih objektov), in povsod tam, kjer sama
grafitna mo¢ ni pomembna, saj je QID pre-
prosto nima ponuditi veliko. Malce neprijetna
je omejitev, da mora biti lo¢ljivost vseh tirih
zaslonov enaka (Ce Yelimo namizje raztegniti
ez vse), kar pokoplje idejo, da bi uporabili raz-
licne (tudi starej$e) monitorje in gradili video
zid. Ker grafika ne premleva zahtevnih 3D-gra-
ficnih podatkov, lahko names¢en ventilator
pomeni le stareji proces izdelave grafi¢nega
jedra. Vprasanje ostaja tudi, kdo bo priprav-
ljen placati ultravisoko ceno za nekaj, kar
lahko navsezadnje doseZemo z vdelavo katerih
koli dveh grafi¢nih kartic in malce programske
opreme. Jaka Mele
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ve€zaslonski razdelilnik video signala

Matrox
TripleHead2Go

Skupna ocena: I HEEEEEN
[TTTTTTI

Informacije: IZID, d.o.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.matrox.com

Cena: 78.206 SIT (326,35 EUR)

Povezovalni vmesnik: VGA, DB15

Funkcija: razdelilnik video signala na tri zaslone

Napajanje: zunanji napajalnik

Mere in masa: 92 x 107 x 25 mm, 168 g

Gonilniki: prilozeni za okolja Windows 2000 in XP

ZA: Matrox ima v svoji ponudbi tudi vrsto gra-
fi¢nih reSitev za uporabnike prenosnih ra¢unalni-
kov in TripleHead2Go je vsekakor eden izmed za-
nimivejsih. Preprost vimesnik s Stirimi vrati DB15
omogo&a povedanje zaslonskega prostora za faktor
3. Poleg poslovnih prenosnikov, starejsih osebnih
ra¢unalnikov ali ra¢unalnikov z integrirano grafi-
ko (ki ne omogo&ajo nadgradnje) je reSitev pisa-
na na ko?o tudi vsem prenosnim racunalnikom,
ki nadome3¢ajo namizne modele, saj so ti pona-
vadi dovolj mo¢ni (grafi¢no in procesno) tudi za
poganjanje iger v visjih lo¢ljivostih. Iz obstojece
grafi¢ne kartice pripeljemo signal v napravo, ta pa
ga razdeli v naknadne 3, in ¢e prikljucimo tri 19-
pal¢ne LCD-zaslone dose¥emo najvecjo loljivost
3840 x 1024 (ali do 2560 x 1024, ¢e se odlo¢imo
za le dva zunanja monitorja). Regitev deluje tudi
za vzporedni grafi¢ni navezi (SLI, CrossFire), tako
za 2D- in 3D-izrisovanje kot tudi video signal. Ra-
Cunalnik napravo po namestitvi gonilnikov pre-
pozna in tudi ponudi nove zaslonske konfiguraci-
je. Vse deluje brez te¥av, izbiramo pa lahko med
raztegnjenim namizjem Cez vse tri zaslone ali pa
tremi lo¢enimi namizji. Posebej zanimiva je resi-
tev za igriCarje, saj je podprtih preko 150 iger, pri
katerih igranje na treh monitorjih ponuja veliko
vedji vpogled v prostor, ki pri 19-pal¢nih zaslonih
pokriva kar 45 stopinj uporabnikovega vidnega
kota. V kompletu sta prilofena tudi dva vmesnika
iz DVI na DB15. TripleHead2Go je majhnih mer,

zato je prirocen za prenasanje.

PROTI: 7a je napravica primerna le za ana-
logni izhod (oz. obdeluje le analogni signal).
Skoda, da je potrebno zunanje napajanje. Cena
je dokaj visoka, sprasujemo pa, se ali je trg za to
napravo sploh dovolj velik, saj je trend menjave
starih ra¢unalnikov precej hiter; potreba po te-
kotem prehodu na vet zaslonov za kompleksne
poslovne sisteme pa je marginalna! Jaka Mele

graficna kartica

EVGA e-GeForce
7600 GT KO

d!
graficna kartica

EVGA e-GeForce
_7?00 GT O

Skupna ocena:

Razmerje cena/kakovost: -

Informacije: Comtron, d.o.o.

Spletni naslov: www.evga.com

Cena: $e ni znana

Graficni procesor: G73

Pomnilnik: 256 MB GDDR3

Hitrost procesorja/pomnilnika: 600/780(1560) MHz
Vodilo: PCIE 16x

Dodatni prikljucki: 2x DVI, VIVO

ZA: evGa je pri nas $e dokaj neznano pod-
jetje, vendar se od glavnine preostalih pro-
izvajalcev pomembno razlikuje. Ve&ini, ki
spremlja dogajanje na trgu, je znan njen vodja
evropskega marketinga, ki je bil pred tem pri
Gainwardu. Kakorkoli %e, EVGA je iz nezna-
nega podjetja postala pomemben proizvajalec,
ki proda vse ve&. Nekako osrednji izdelek pod-
jetja je mnozi¢no prodajana grafika, ki temelji
na Nvidiinem ¢ipu G73 — model 7600GT CO
Superclocked. EVGA je trgu ponudila izredno
zanimiv izdelek, ki je cenovno sicer zelo pov-
preen, a ponuja veliko. EVGA namre& jamdi,
da vse kartice delujejo z vigjo frekvenco jedra
(600 MHz proti privzeti vrednosti 560 MHz)
ter pomnilnika (1560 MHz proti 1400 MHz),
kar se v testih pozna kot okoli 5- do 10-od-
stotna pohitritev, kar je za ta razred odli¢no.
Navijanje je izvedeno zelo enostavno, prek
gonilnikov, sicer pa gre za povsem obicajno
kartico 7600GT z dvema DVI-izhodoma in
VIVO-vmesnikom. Naj osveZimo spomin: G73
premore 12 cevovodov za obdelavo pik, zmo-
Yen pa je tudi vzporednega delovanja v SLI-ju.
Poleg hitrejsega delovanja nam je bila EVGA
vie¢ $e zaradi dveh priboljgkov: nadgradnje
grafike (trade-up) in 10-letne garancije, ki jo
podjetje daje na svoje izdelke!

PROTI: Zaradi referentne zasnove hladilne-
ga podsistema je kartica ob navitem delovanju
pod polno obremenitvijo malenkost glasnejsa
od konkuren¢nih izdelkov. Jaka Mele

Razmerje cena/kakovost: -

Informacije: Comtron d.o.o.

Spletni naslov: www.evga.com

Cena: Se ni znana

Graficni procesor: G71

Pomnilnik: 256 MB GDDR3

Hitrost procesorja/pomnilnika: 580/790(1580) MHz
Vodilo: PCIE 16x

Dodatni prikljucki: 2x DVI, VIVO

Drugo: igra

ZA: Model 7900 GT KO se prav tako kot
mnozi¢no prodajani 7600GT razlikuje po visji
delovni frekvenci, ki je za jedro 580 MHz (450
MH?z konkurenca) ter za pomnilnik 1580 MHz
(1320 MHz referen¢na vrednost). Sestavni del
tega dra¥jega paketa je Se priloZena igra, bodi-
si Call Of Duty 2 ali HalfLife 2, Episode 1.
Tudi ta kartica je sicer podobna referenénemu
dizajnu, v paketu pa sta $e dva pretvornika za
priklop analognih monitorjev in VIVO-kabel
za zajemanje videa in izhod slike na TV. Na-
menimo Se nekaj besed Ze prej omenjenemu
programu nadgradnje, ki kupcem kartic EVGA
omogota zastito nalozbe tri mesece od dneva
nakupa. Ce Zelijo svojo kartico nadgraditi v
mo&nejSo, lahko namre¢ doplatajo le razliko
v ceni. Preprosto prek spleta registrirajo svojo
kartico in zaprosijo za nadgradnjo (na recimo
7950gx2 ali prihajajo¢i G80). Kartico morajo
poslati podjetju EVGA (Nemcija) in platati
razliko med nakupno ceno (iz svojega ratuna)
in ceno za boljSo kartico, temu pa pristeti 12
evrov za postnino. Seveda mora poslana kartica
delovati in biti fizi¢cno neposkodovana. Ve& po-
datkov o programu nadgradnje je mo& najti na
spletnih straneh podjetja.

PROTI: Zaradi referencne zasnove hladilne-
ga podsistema je kartica ob navitem delovanju
pod polno obremenitvijo malenkost glasnejsa
od konkuren¢nih izdelkov. Zeleli bi si boljsi
sistem hlajenja (tigji), vsaj pri najmocnejsih
grafikah. Jaka Mele

3D Mark 2006 | EVGA EVGA NV NV 7900GT | ATI X1800GTO |ATI X1900GT
(1280x1024x32) | 7600GT(SLI) | 7900GT(SLI) | 7600GT(SLI)

3D Mark 2006 | 1474 2275 1324 2199 1229 1684

(SM2) (2802) (4175) (2461)

3D Mark 2006 | 1183 2201 1075 2166 1241 1866

(SM3 HDR) (2415) (4056) (2247)
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UL al
hi-fi DVD/DivX-predvajalnik

Yamada Mi220X

ZA: Eden prvih DivX-predvajalnikov, ki se
lahko pohvali z izhodoma HDMI in VGA za
video, kar je tudi edina funkcija, po kateri se
razlikuje od mno¥ice drugih na trgu. Na pogled
enota ¥e takoj sporoda, da je nekaj veg, saj je
oblikovana z malce ve¢ sloga in daje ob&utek
drafje enote. Yamada Mi220X pri¢akovano
predvaja vsebine MPEG-4 brez zatikanja in
Cakanja. Enota ni regijsko zai¢itena. Tudi ta
enota se lahko pohvali s hitrostjo, odzivnostjo
in progresivnim izpisovanjem (cela slika na-
enkrat, brez prepletanja). Seveda znajo sled-
nje izkoristiti ve¢inoma le plos¢ati LCD- in
plazemski zasloni (televizorji), zato je HDMI-
vmesnik e toliko bolj dobrodosel. Lastniki
(sirokozaslonskih) LCD-zaslonov in video
projektorjev pa bodo cenili VGA-vmesnik, ki
prav tako pricara zelo progresivno izrisano sli-
ko. Prek HDMI-vmesnika se v digitalni obliki
prenasata tako slika kot zvok, za kar pa mora to
podpirati tudi naprava, v katero predvajalnik
priklju¢imo. Ker ni pretvarjanja v analogno
obliko in nazaj, je slika &istejsa in jasnejsa (e-
prav se bo to o&itno opazilo Sele pri HDTV-
lo¢ljivosti). PriloZen je tudi HDMI-kabel, tako
da nam za zacetek filmskega dneva ne manjka
prakti¢no ni¢. Enota je med delovanjem ne-
sli¥na.

LTTTTTI
Razmerje cena/kakovost: 1IN M M|

Informacije: Avtera, d.o.o.., Ljubljana
Spletni naslov: www.yamada.de
Cena: 24.990 SIT (104,00 EUR)

| Tehniénipodatki
Podprti mediji: DVD-+R(W), CD-R(W)
Predvaja: MPEG-1, DVD Video (MPEG-2), MPEG-4,
DivX 3.11, DivX 4.x, DivX 5.x, XviD, (S)VCD, MP3,
JPEG-CD, avdio-CD, HDCD, Ogg, WMA
Video izhodi: SCART, komponentni video, kompozit-
ni video, S-video, HDMI, VGA
Avdio izhodi: digitalni koaksalni, digitalni opti¢ni, 6x
RCA (5.1 dolby)
Regijska zas¢ita: ne
Daljinski upravljalnik: da
Mere in masa: 430 x 248 x 38 mm; 1,9 kg

PROTI: Enota se bo oblikovno marsikomu
zdela nenavadna. Daljinski upravljalnik je
majhen, gumbi drobni, stisnjeni skupaj in po-
polnoma ni¢ barvno oznaeni — glede uporabe
popolna katastrofa. Zal VGA-kabel ni pri-
loZen. Enota obvlada podporo podnapisom, a
ne tudi slovenskih znakov. Pladenj za medije
je Sibek in zaprt z vseh strani, zato je iz njega
tezrko dvigniti medij. Gumbi za hitre ukaze so
postavljeni na vrhnji
del enote in so teZje

q
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Nova generacija

Y varnostnih resitev
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APRIKY

Distributer
za Slovenijo

dostopni, ¢e v pred-
vajalnik postavimo Se
kaksno drugo enoto.
Pogresali smo dodat-
ne vmesnike (USB,
ethernet). Ce res ne
potrebujete  HDMI-
vmesnika, se da najti
tudi boljse predva-
jalnike; a hkrati — ce

potrebujete  HDMI,
e tudi Mi220X sploh
LN ni slab.
JI’STEBRI
Informacijske tehnologije d.o.o.
Jaka Mele

hi-fi DVD-snemalnik

Chili 8500X

Skupna ocena:

Razmerje cena/kakovost:

Informacije: ElkoTex, d.0.0., Ljubljana
Spletni naslov: www.umax-europe.com
Cena: 33.990 SIT (141,46 EUR)

| Tehniénipodatki
Podprti mediji - branje: DVD+/-R(W), CD-R(W)
Podprti mediji - pisanje: DVD+R(W)
Predvaja: MPEG-1, DVD Video (MPEG-2), MPEG-4,
DiVX 3.11, DivX 4.x, DivX 5.x, XviD, (S)VCD, MP3,
JPEG-CD, avdio CD
Video vrata: 2x SCART, 2x kompozitni video, 1x
komponentni video, 2x S-video
Avdio vrata: 6x RCA (5.1 Dolby Digital 5.1 in ste-
reo), digitalni S/PDIF izhod (koaksalni in opticni)
Drugo: USB 1.1 vhod, bralnik pomnilniskih kartic
MMC, SD in MS
Regijska zascCita: ne
Daljinski upravljalnik: da
Mere in masa: 430 x 53 x 281 mm, 3,5 kg

ZA: Chilijev novi DVD-zapisovalnik gradi na
%e videnem. Enota je na pogled podobna drugi
ponudbi, tudi po menijskem vmesniku pa se
ne razlo&i (ne pozitivno, ne negativno) od e
videnega. Deluje tiho. Enota zna poleg sne-
manja TV-programa, na medije DVD+R ali
DVD+RW (izbiramo lahko med petimi nagini
kakovosti), kjer na medij spravimo @O do 360
minut, predvajati tudi DivX-filme. Ceprav te-
melji na novem procesorju, je delo z videom
MPEG-4 potekalo brez kakr$negakoli zatika-
nja ali ¢akanja. V enoto je vdelan dekodirnik

Dolby Digital 5.1.

PROTI: Zeleli bisi podporo za medije DVD-
R(W). Enota ima le $tevil¢ni LCD-zaslon, kjer
%al ne vidimo besedila (ID3 pri MP3-sklad-
bah), zaradi ¢esar mora TV ostati vklopljen
tudi pri predvajanju glasbe. Gre za najosnov-
nejso enoto, ki nima vdelanega niti USB-vho-
da niti bralnika pomnilniskih kartic. Enota ne
ma predvajati datotek WMV, tefave so tudi
pri nekaterih XviD-ih. Kot ve¢ina podobnih
enot zadnje generacije smo v nekaterih pri-
merih kodiranja zvoka AC3 slisali bore malo.
Upamo da bodo katere od teh te¥av odpravili
z novimi strojnimi kodami. Kakorkoli Ze, eno-
ta je ponavljanje Yamadinega vzorca zadnjega
leta — novi modeli ne prinaSajo ni¢ novega
(otitno le gradijo na novih, bolj integriranih
&ipih, zaradi Cesar so cenejsi), in s seboj zaradi
novih strojnih kod prinagajo kve&jemu ve&jo
mero nedodelanosti ...

Jaka Mele
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hi-fi DVD-snemalnik

Hyundai HDD-1000

ZA: Hi-fi DVD-snemalnike s trdimi diski smo
si nazadnje ogledali pred letom dni, ko je taka
naprava stala nekaj tiso¢akov pod stotimi pre-
Serni. V letu dni se je cena spustila za ve¢ kot
30 odstotkov, in preverili smo, kaj se je spre-
menilo tudi na tehni¢ni in uporabnostni strani.
Naprava omogoca snemanje TV-signala s pri-
tiskom na eno tipko, predvajanje s ¢asovnim
zamikom in seveda snemanje posnetkov na
DVD-medije. Kon&no so tudi snemalniki z di-
ski dobili zmoZnost predvajanja vsebin DivX.
Programiranje snemanja je izvedeno enostav-
no. Na voljo je tudi avdio izhod 5.1- vdelan
je procesor Dolby Digital. Na disk velikosti
80 GB lahko posnamemo do 96 ur vsebin. Na
medij DVD pa v najvi§jem nacinu stiskanja do
6 ur. Enota obvlada progresivnega izrisovanja
slike. Na prednji strani omogoca neposreden
zajem iz videokamere (DV-vhod), ima tudi

USB-vhod (7al le 1.1).

PROTI: 7al so zaslonski meniji enote sestav-
ljeni iz zelo drobnih &rk, tako da razen na res
velikih zaslonih s kav¢a niso dobro vidne. Od
pritiska na gumb za vklop do zacetka snemanja
potece ve¢ kot minuto! Enota je preglasna za
v dnevno sobo — smo pa izklopili ventilator in
jo popolnoma utigali, vendar se utegne v po-
letnih dneh in ume$¢ena med drugimi kompo-
nentami zato pregreti, zato s tem previdno! Pri
snemanju s programi se nam je zgodilo, da se je
snemanje po nekaj dneh brez razloga ustavilo,
pomagal je Sele ponoven vklop in izklop enote.
Presnemavanje vsebin z USB-diska na vdelani
trdi disk ni delovalo. 80 GB disk ni mo¢ nado-
mestiti z ve&jim, saj sprememba ni dovoljena
v strojni kodi. Prepri¢ani smo, da bo te tefave
odpravil popravek strojne kode, vendar smo

Foto tiskalnik 630PS

- format 15x10mm, Hi-Ti

- LCD display, samostojen
priklop preko USBja

- sublimacijska tehnologija
tiskanja v treh prehodih

- foto kakovost tiskanja

- vsaj 100 let obstojen tisk

= hiter izpis

N Than e Rl Thing
& (inteD) |

- dobavijiv tudi model
T30PS, ki tiska do
max. 20x15mm

Master E6300 SLI
™ maticna. ASUS PBNSLI
GLAN, st 841, PCHE, 5LI
proc. Intel Core2 Duo E6300
“I| pomninik 1Gt DDRZ. 66T
disk Seagate 160Gh $ams
#| DVD RW enota NEC 4571
grafika Gigabyte TE00GT 1280
1| ohisie Biza 400Wiamm
44| garancija 24 mesecay
gl
- ekonomicen izpis X = akeija

Razmerje cena/kakovost:

Informacije: Comtron, d.0.0

Spletni naslov: www.hyundai-elektronika.com
Cena: 62.990 SIT (262,85 EUR)

Podprti mediji - branje: DVD+/-R(W), CD-R(W)
Podprti mediji - pisanje: DVD+R(W)

Predvaja: MPEG-1, DVD Video (MPEG-2), MPEG-4,
DivX 3.11, DivX 4.x, DivX 5.x, XviD, (S)VCD, MP3,
JPEG-CD, avdio CD, WMA

Video vrata: 2x SCART, 2x kompozitni video, 1x
komponentni video, 2x S-video

Avdio vrata: 6x RCA (5.1 Dolby Digital 5.1 in ste-
reo), digitalni S/PDIF izhod (koaksalni in opticni)
Drugo: USB 1.1 vhod, DV-vhod

Regijska zas¢ita: ne

Daljinski upravljalnik: da

Mere in masa: 430 x 53 x281 mm, 3,5 kg

skepti¢ni ali ga bomo — glede na eksoti¢nost
proizvajalca do€akali. Daljinski upravljalnik je
- tako kot pri podobnih konkurené¢nih izdel-
kih — nelogi¢no zasnovan in zaradi majhnosti
tipk pogosto terja pogled (in priziganje luci).

Jaka Mele

(PAVAP)
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Preverite cene za ostale modele
...na internetu www.teal.si
Acer 1B4ZZNWLMI  Acer 2414NWLMI
15.4° zasion 1i0es00 15,47 Zaslon tasowstn
Inted Celeron M 380 16

"179.990 145,
{751.08€) (&

80 20€)

79,990

oac)

= ™ www.teal.si
RMS%-%;“- Tel. (03) 734 0070, Celje (03) 428 4343, info@teal si

Teal d.o.o,, Lasko, Kidriceva ul. 5 Vse cene veljajo 2a goteving in vsebujejo DDVI
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elektri¢ni omrezni vmesnik

Netgear XDX101

Skupna ocena:

Razmerje cenal/kakovost:

Informacije: Domex, d.0.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.netgear.com

Cena: komplet dveh naprav 68.900 SIT (287,52
EUR)

Tehniéni podatki

Hitrost: 200 Mb/s

Nosilec: elektricno omrezje

Drugo: kabli, gonilniki, navodila

Napajanie: iz elektricnega omrezja

Mere in masa: 96 x 74 x 55 mm; 150 g

ZA: Priklopna naprava je podobna predhod-
nicam: gre za klasi¢ni vtikal na eni strani, na
drugi pa ethernetna vrata. Naprava je prijetno
oblikovana, odeta v modro-belo kompaktno
plastiko. Nazivna hitrost prenasanja prek elek-
tri¢nega omreZja se je v zadnjem letu dvignila
285 Mb/s na zavidljivih 200 Mb/s. A eno je
teorija, drugo praksa. Ko smo leta 2004 pre-
izkugali prve tovrstne omre?ne naprave, je bil
njihov domet omejen z elektri¢nimi 3tevci oz.
fazami oz. transformatorji. Ta omejitev velja Se
danes. Tipi¢na uporaba je torej znotraj stano-
vanja ali hiSe, kjer se tako izognemo vrtanju
lukenj ali uporabi brezZi¢ne opreme; mnogi
poslovni uporabniki pa jo uporabljajo za vzpo-
stavitev podatkovne povezave z oddaljeno
brezzi¢no dostopno tocko, do katere tako ni
treba vleci ethernetnega kabla. Izmerjene pre-
nosne hitrosti nihajo glede na oddaljenost in
motnje v omre¥ju. [zmerjena hitrost podatkov-
nih prenosov znotraj stanovanja je 27,5 Mb/s.
Pohvaliti velja izvedbo, saj je omre¥je zatelo
delovati brez kakrsnegakoli dodatnega names-
Canja. PriloZena je tudi programska oprema, ki
kodira promet med napravami.

PROTI: OsveZena dru¥ina naprav je na zunaj
sicer okrnjena, saj je Se zadnji rod imel vdelano
kar zvezdis¢e za priklop $tirih omre#nih naprav,
zdaj pa je edini prikljutek poleg elektri¢nega
ethernetni vmesnik 10/100 (kar pri¢a, da je
prepustnost 200 Mb/s zgolj teoreti¢na, sicer bi
pricakovali gigabitna ethernetna vrata). Hi-
trost prenosa z razdaljo (in razdelilniki) precej
pade! Cena naprave, ki se prodaja posamezno,
je Se vedno dokaj visoka.

Jaka Mele




UL
Plesk 76 Windows

Upravljanje streznikov brez muk

Plesk 76 je paket za sistemske skrbnike,
ki precej olajsa upravljanje streznika.
Gre za nadzorno plosco, preko katere
imamo dostop do vseh pomembnih
nastavitev streznika kar prek brskalnika.

PiSe: Jernej Pecjak
jernej.pecjak@mojmikrosi

rogramski paket, ki ima ve¢ kot 200

MB, je na voljo tako za Windows kot

tudi Linux, kar ni nepomembno, saj

omogota skrbnikom s posebnim selit-
venim orodjem enostavnejsi prehod z enega na
drug sistem. Zdru?uje vse potrebne strefnigke
programe, ki so potrebni za nemoteno delo.
Veliko je ¥e vdelanega v sam sistem Windows,
namestijo pa se protivirusni (Dr. Web) in
protismetni (SpamAssasin) filtri ter po$tni
stre?nik Mail Enable Standard. Naj $e enkrat
poudarimo, da je Plesk zgolj zelo dobro zastav-
ljena nadzorna plos¢a, z njegovim nakupom
ne dobimo licenc za uporabo kateregakoli do-
datnega programa.

MODULARNA ZASNOVA

Prednost Pleska je v njegovi modularni za-
snovi, saj nas ne ve¥e na natanéno en strezniski
program. Ce %elimo imeti domenski stre¥nik,
se lahko odlo¢imo med strefniki Bind, Simple
DNS in MS DNS. Uporabljamo lahko razli¢ne
postne streznike, kot so SmarterMail, Merak
MailServer, MDaemon, hMailServer ipd. Tudi
FTP-ja nam ni treba uporabljati Microsoftovega,
lahko se odlo¢imo za Serv-U ali Gene6. Vetina
strezniskih programov za Windows pa je precej
dragih, kar pomeni dodaten nakup in dodatno
namei¢anje, ki lahko zacetnika odvrne. Kljub
napisanemu pa je Plesk %e privzeto nekaksna za-
klju¢ena celota osnovnih strezniskih storitev.
DNS-, WWW- (IIS) in FTP-stre?nik dobimo Ze
v strezniku Windows 2003 Server, Mail Enable
Standard pokrije potrebe po elektronski posti in

Kaj: Nadzorna plos¢a za strezniSke skrbnike

Za: Hitra in preprosta namestitev, dobro zdruzi raz-
licne strezniske programe, prijeten vmesnik na vseh
brskalnikih, dobre moznosti.

Proti: Ni poceni vdelanega protivirusnega programa,
protismetni program je treba doplacati, strezniSke
razliCice programov niso najnovejse.

Operacijski sistem: Windows 2003 Server

Cena: Nakup (30 domen 199 dolarjev, 100 domen
399 dolarjev, neomejeno domen 799 dolarjev),
mesecni najem (10 domen 30 dolarjev, 100 domen
39 dolarjev, neomejeno domen 60 dolarjev), dodatek
Power Pack (SPamAssasin, TomCat, ColdFusion)
299 dolarjev, samo SpamAssasin 49 dolarjev,
licenca za Dr.Web 299 dolarjev.

Spletni naslov proizvajalca: www.swsoft.com.
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Plesk je upravljalna plosca za sistemske
skrbnike, s katero lahko upravljamo prek
spletnega vmesnika, dodajamo nove stranke,
domene, postne racune in podobno.

je brezpladen, komponenta Horde (tudi brezplag-
na) pa omogo&a uporabnikom, da do svoje poste
pristopajo prek spletnih strani. Kot zbirko lahko
uporabimo MySQL, &e naSa namestitev Win-
dows nima licence za MSSQL. Skoda, da Win-
dows razli¢ica Pleska ne podpira PostgreSQL. Za
statistiko bo skrbel odlicen AWStats, lahko pa
uporabimo tudi Webalizer ali pla¢ljive programe
SmarterStats ter Urchin. Za poZarni zid poskrbi
sam Windows s svojim Firewallom.

TUdi za skriptne jezike nam ni treba skrbeti. V
osnovi lahko takoj uporabljamo ASP, ASPNET,
Perl, Phyton, CGI, SSI, PHP 4.

DRAG BO)J S SKODLJIVCI

Resna pomanjkljivost privzetih mo¥nosti je
Dr. Web, katerega licenca je precej draga, stre?-
nika brez protivirusne komponente pa si danes
ne moremo predstavljati. Enako neposredena je
izbira, da se SpamAssasin, torej moznost filtrira-
nja neZelenih sporotil, proda kot plagljivo stori-
tev v posebnem paketu (SpamAssasin AddOn).
Dokler tega ne storimo, prek samega Pleska ne
bomo mogli upravljati s »smetmi«, seveda pa
lahko SpamAssasin namestimo tudi »ro¢no« in
dodajamo sezname lokalnih e-postnih racunov.
Vendar ne pozabimo, &ar Pleska je ravno v tem,
da lahko stranke v svojem stre?niku dodajamo od
koderkoli na svetu prek spletnega brskalnika,
ne v tem, da moramo imeti poln grafi¢ni dostop
do stre?nika in vsako re¢ $e ro¢no vnasati na raz-
li¢ne konce. Ne nazadnje tudi zato, ker vse, kar
naredimo s Pleskom, shranjujemo kot varnost-
ne kopije v posebne pakete. Vse, kar naredimo
mimo njega, se ne bo ohranilo pri morebitnem
reSevanju podatkov.

PODATKI SO VARNI

In prav v reSevanju podatkov je poleg prepro-
ste namestitve, Car upravniskega orodja Plesk.
Izdelava varnostne kopije domen in strefniskih
nastavitev je preprosta (uporabimo lahko tudi
&asovno nastavljanje) in omogo&a da pri sesutju
streznika vse podatke, pa naj gre za e-posto, dato-

teke in zapise v zbirki, hitro dobimo nazaj.

Kot smo omenili, poteka upravljanje prek
spletnega vmesnika. Pohvalno je, da enako do-
bro deluje pri z vsemi pomembnejsimi brskalniki,
kot so Internet Explorer, Firefox in Opera. Plesk
omogoda stiri vrste prijav. Administratorski nivo
je najzmogljive;jsi, z njim urejamo vse stranke in
tudi sam strefnik. Dodajamo torej nove stranke,
njihove domene, postne ratune, jim odpiramo
zbirke, doloamo, koliko prostora bodo imele na
voljo, si ogledamo njihovo statistiko, uredimo
domenske zapise, nastavimo dovoljenja (permis-
sions) za dostop do datotek, zai¢itimo mape in
podobno. Ko v Plesku, denimo, odpremo novo
domeno, jo plos¢a vpiSe v vse potrebne registre
stre?nika, nastavi parametre, odpre e-posto itd.

Manj zmogljiva prijava je za stranke ve& do-
men, s katerimi poljubno upravljajo. Tudi oni
lahko poljubno upravljajo s svojimi domenami,
ne morejo pa spremeniti lastnosti samega stre-
nika. Tretji nadin je kot lastnik domene. Ta
upravlja le z eno domeno, a sam odpira postne
predale, jih preusmerja ipd. Seveda le do ome-
jitev, ki jih je postavil administrator. Najmanj
zmogljiva prijava je za lastnike poStnega radu-
na. Tako lahko uredijo svoje geslo, preusmerijo
posto in podobno.

NI VSE ZLATO ...

Razbremenitev pri varovanju in enostavno
upravljanje pomenita, da smo nekoliko omeje-
ni. Predvsem ne moremo nalo¥iti vseh moznih
stre?nigkih programov, ampak le tiste, ki jih
paket podpira (&e jih Zelimo z njim upravljati).
Sredi jih podpira veliko. A $e vedno so omejitve
precej velike. Denimo MySQL, ki je v paketu,
je razlicica 4, Ceprav je na trgu e petica. AW-
Stats tudi ni v novi razli¢ici. Tudi PHP je ostal
v §tirici. Seveda lahko z ve¢ ali z manj truda vse
programe nadgradimo. Treba pa je vedeti, kam
in kako ter kak3ne so omejitve, kar pa ni vec pri-
porocljivo za zatetnike. Ce denimo Mail Enable
nadgradimo v novo razli¢ico, preneha delovati
Horde. Ne smemo pozabiti, da je treba pri sesut-
ju strefnika vsakega od teh ro¢nih posegov na
novo nadgraditi.

Med slabosti steje tudi dejstvo, da pri nakupu
Pleska ne dobimo resitve proti virusom in sme-
tem, nadlogam dana¥njega Casa.

Nova razli¢ica 7.6 ni ravno revolucionarna,
prinaSa pa nekaj dobrih stvari, predvsem pod-
poro novim strezniskim programom (Simple
DNS, hMailServer), dobrodosla novost pa je
moznost uporabe veé ra¢unov FTP na eni do-
meni.

Pravi skrbniki sicer tistim, ki uporabljajo to-
vrstne refitve, namesto da bi delali na sistem-
ski ravni, pravijo »copatarji«. Dejstvo pa je, da
Plesk omogoca upravljanje s strefnikom brez
toliko znanja, kot je bilo potrebno prej, kar je
marsikdaj koristno. Seveda le do tedaj, ko se kaj
ne podre. Potem pa je dobro znati malo ve& kot
le osnove. B
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Pod kolnsko katedralo

Cez slab mesec se bo zacel najpomembnejsi letosnji fotografski dogodek,
sejem Photokina, in vecina proizvajalcev je Ze razkrila nekatere adute,

drugi pa ¢akajo na veliki dan.

PiSeta: Alan Orli¢ Belsak in Milan Sim¢dic

alan.orlic@mojmikro.si, milan.simcic@mojmikrosi

anon je predstavil vrsto novosti, ka-

mor spadajo §tirje fotoaparati in dva

objektiva. Iz serije A si omembe za-

sluzi model A710, ki so mu dodali
umirjevalnik slike in povecali $tevilo pik za
milijon. Objektiv je ostal enak, primerljiv s 35
do 210 mm. Naslednika je dobil tudi vstopni
model, po novem EOS D400. Najbolj razvese-
ljujo€a novica je avtomatski Cistilec tipala, ki
deluje na podoben naéin, kot ga %e ima Olym-
pus v svojih zrcalnorefleksnih fotoaparatih.
Po obliki je ostal enak kot predhodnik, le na
zadnji strani je zaradi ve&jega LCD-zaslona iz-
gubil manjsega, ki je rabil nastavitvam. Zaradi
pritiska konkurence so tudi temu modelu po-
vecali $tevilo pik na 10 milijonov. Objektiva
bosta razveselila predvsem zahtevnejse amater-
ske oziroma profesionalne uporabnike, gre na-
mre¢ za 50 mm f1,2L in 70-200 4 IS (vdelan
umirjevalnik slike). Predvsem drugi bo zani-
miv, kajti po velikosti ostaja enak kot model
brez umirjevalnika slike, zato ga bo vesel vsak,
ki si Zeli kakovosten objektiv z malo teZo.

Fujifilm je presenetil s posebno razli¢ico — mo-
del S3 Pro ima razirjen obseg zajema svetlobe,
tako na infrardece kot ultravijolicno podrogje.
Fotoaparat je zanimiv predvsem za astronome in
policijsko delo, za domaco uporabo prakti¢no ne-
primeren. Od kompaktov je zanimiv predvsem
model S6500FD, ki se ponasa z razponom goris¢-
nice 28-300 mm in enakim tipalom, kot ga ima
F30. Iz opisa sode¢ bo zanimiv popotniski fotoapa-
rat, saj slednjim praviloma primanjkuje predvsem
Siroki kot. Nadgradnjo je dozivel tudi S9500, no-
vinec se imenuje S9600. Ve&ina tehni¢nih lastno-
sti in oblika so ostale enake, razlika je predvsem v
novem procesorju za obdelavo slike.

Nikonov novi adut med zrcalnorefleksnimi fo-
toaparati se imenuje D80, in &e ste rekli, da gre
za naslednika D70s, ste pravilno ugotovili. Tipalo
je tudi tu 10-milijonsko, povecali so Stevilo tock
za ostrenje, na voljo so ve¢ vmesnega pomnilnika,
boljsa obdelava slike in vegji LCD- zaslon. Tudi
Nikon je predstavil dva nova objektiva, 18-135
mm £3,5-5,6G VR in 70-300 mm f4,5-5,6G VR
(pri obeh je vdelan umirjevalnik slike). Na podro-
&ju kompaktnih fotoaparatov si pozornost zasluzi
S10, ki ohranja korenine prvih Nikonovih digital-
nih fotoaparatov iz serije 990. Objektiv z 10x spre-
menljivo goris¢nico in vdelanim umirjevalnikom
slike je namre€ vrtljiv, kar olaj$a fotografiranje.

Pentax bo z glavnima adutoma, ki sta bila
delno %e prikazana na sejmu PMA, po vsej ver-
jetnosti po¢akal do Photokine, njihove trenut-
ne novosti so predvsem kompaktni fotoaparati.
Model A20 se ponasa z 10 milijoni pik in umir-

jevalnikom slike, drugo je podobno
predhodniku A10. Umirjevalnik slike
ima tudi M20, le da je tu stevilo pik
»le« 7 milijonov, ima pa tudi zanimivo
funkcijo prepoznavanja oseb.

Panasonic je z novimi tipali nadgra-
dil celotno serijo svojih fotoaparatov,
v prvi vrsti sta modela FZ-50 in LX-2.
Slednji je zanimiv predvsem zaradi for-
mata slike 16 : 9 in temu prirejenega
objektiva. Umirjevalnik slike pri njih
spada med standardno opremo (vas to
kaj spominja na avtomobilsko industri-
jo in zratne blazine ali ABS?) in imajo
ga vsi modeli, tudi vstopni.

Samsung je predstavil novo serijo,
NV, ki se me ponasa le z elegantno
zunanjostjo, ampak tudi zanimivimi
mo?nostmi. Izstopa predvsem model
NV7 OPS,; ki ima objektiv, primerljiv
238 do 270 mm, in vdelan umirjeval-
nik slike.

Sigma s predstavitvami novih fo-
toaparatov vztrajno aka, so pa zato
pokazali dva nova objektiva, makro
70mm f2,8 in zum 50-150 mm f2,8
DG. Slednyji je prirejen za fotoaparate
z manjsim tipalom, kot je povrsina 35
mm filma, zanimiv bo predvsem zara-
di cene, saj bo pri nas okoli 160.000
tolarjev.

Sonyev novinec T10 je po zuna-
njosti Ze star znanec, skrit v majhno
in moderno ohiSje in v primerjavi s
predhodniki seveda z veg¢jim Stevi-
lom pik. Ve¢ pozornosti si zasluzi na-
pravica GPS tracker. Je tako majhna,
da jo lahko uporabimo kot obesek za
kljuce.

OLYMPUSOVE NOVICE
IZ HAMBURGA

V avgustu je Olympus predstavil kar
nekaj svojih novosti na podro&ju di-
gitalne fotografije v seriji kompaktnih
fotoaparatov. Za novosti o seriji E pa
bomo morali po¢akati do sredine sep-
tembra. Kot smo pri Olympusu %e na-
vajeni, lahko tudi tokrat zapisemo, da
bodo imeli vsi novi Olympus kompak-
tni fotoaparati vse menije, vklju¢no s
pomodj, v slovenskem jeziku. Kar seve-
da pomeni, da Olympus slovenski trg
jemlje resno. Dokaz za to je tudi dvelet-
na garancija, ki jo priznava za vse svoje
kompaktne digitalne fotoaparate. i

novosti iz sveta digitalne fotografije

SP-510 UZ

Fotoaparat z dobrimi sedmimi
milijoni pik in 10-kratnim opti¢nim
zumom. V tezjih svetlobnih
razmerah se lahko 1SO-obcutljivost
dvigne do 4000, seveda na racun
slikovnih pik, ki jih je v tem
primeru le Se 3 milijone, kar
obicajno zadostuje za obicajne
fotografije. Ohisje je veliko
kompaktnejse kot pri predhodniku
in se tudi lepse drzi.

FE-170, FE-180, FE-190 in FE-200
Kompaktni fotoaparati, ki so
namenjeni zacetnikom v svetu
digitalne fotografije. 6 milijonov
pik je povsem dovolj, da bodo
fotografije in morebitni izrezi
dovolj jasni za tisk. Nacelo »ena
tipka, ena funkcija«, zagotavlja,

da dodatno ucenje in listanje

po prirocniku ne bo potrebno.
3-kratni opti¢ni zum za vstopni
model povsem zadostuje. Le model
FE-200 ima 5-kratni opti¢ni zum,
za tiste nekoliko zahtevnejse.
Za tiskanje fotografij
ne potrebujemo
racunalnika, saj

vse naredimo ze

na aparatu (Picture
Bridge).

1 725 SW, u 730 SW,
11 740 in 11 750

Serija myu bo zadovoljila paleto
uporabnikov, od tistih, ki bi

radi fotoaparat uporabljali med
Sportnimi dejavnostmi in zahtevajo .
vodotesnost in robustnost, do bolj
modno usmerjenih, a Se vedno
zahtevnih. p 725 SW je
vodotesen do globine
5 metrov in
brez poskodb
prenese padce
z visine 1,5
metra. Zanimiv |
je predvsem
najzmogljivejsi,

1 750, ki ima dvojni umirjevalnik
slike, tako opticni kot
elektronski.

|
1
1

11000 —
Edini Olympusov

kompaktni fotoaparat,

ki ima tipalo z 10 milijoni pik. Z -

zdruzevanjem pik doseze zelo I —
- <\

visoko obcutljivost, kar ISO \
6400. Pri polnem stevilu pik pa . \ -
lahko nastavimo ISO med 64 in : <
1600. Posebnost tega aparata je tipka Perfect Fix za
odpravljanje zabrisane slike, osvetlitve od zadaj in

ucinka rdecih o¢i.

53



novi fotoaparati

Malcki odrascajo

Vdasih se zgodi, da malcki odrastejo
neverjetno hitro. Canonov novinec na
vrhu serije A to nedvomno potrjuje, saj
se ponasa z nekaterimi novostmi, ki jih
doslej v tem razredu nismo videli. Tudi
drugi se trudijo, tudi tisti vegji ...

Pise:

Alan Orli¢ Bel3ak
alan.orlic@mojmikro.si

Powershot
A700

Prvo, kar bo
razveselilo marsikaterega uporabnika, je nov
objektiv, ki se ponasa s 6x spremenljivo gori§¢-
nico. Druga, morda manj pomembna stvar, je
velik LCD-zaslon na zadnji strani, ki zelo olaj-
$a pregled in nadzor nad nastavitvami. Ohisje
je ostalo zvesto predhodnikom: rahlo odebeljen
desni konec omogoca boljse drianje, vse skupaj
pa je v celoti narejeno iz plastike. Drugace po-
vedano, padcem se na vsak nacin poskusamo
izogibati. Objektiv ima mo¥nost uporabe na-
stavka za predlede, kar nam omogoca uporabo
Sirokokotnih oziroma tele predle¢ in drugih fil-
trov, ki naredijo fotografijo kreativnejSo. Gum-

bi so dobro razporejeni in v celoti omogoc&ajo
uporabo le z eno roko. A700 ponuja tako kot
predhodniki vrsto razli¢nih programskih na-
stavitev za fotografiranje, ki so primerne tako
za resne uporabnike kot za¢etnike. Tudi tu so 3li
snovalci korak naprej, z visjo ob¢utljivostjo do
ISO 800 ter zajemom videa lo¢ljivosti 640 x
480 pik pri 30 posnetkih na sekundo. Pri sled-
njem manjka le mo¥nost opti¢ne spremembe
gorid¢nice (zumiranja), saj se pri digitalni hitro
pozna padec kakovosti. Kakovost
slike je zelo dobra, uporabna je
tudi najvigja ISO-obcutljivost.
Ce zaokrozimo pregled, A700
je odli¢en fotoaparat za domaco
rabo z moZnostmi, ki presegajo
povprednega uporabnika.

Ni veliko digitalnih

fotoaparatov, ki bi se ponaali s tako
majhnim §tevilom gumbov, kot jih ima ta Pen-
taxov mal¢ek. Na Optiu T10 boste namre po-
leg gumba za vklop/izklop in sproZilca nasli le se
dva, a fotoaparat kljub temu dopusta kar nekaj
mo¥nosti. Zaslon, ob¢utljiv na dotik, je namred
nova pridobitev, kako narediti uporabniku pri-
jazen vmesnik. Skrbi zaradi dodatne moZnosti

okvare so odvet, saj gre za preverjeno tehnolo-
gijo, poleg tega je na ta ratun LCD- zaslon e
malce vedji. Zraven je tudi pisalo, ki omogoca
v nacinu pregledovanja pisanje po fotografiji, ¢e
bi recimo radi preprosto dodali kak komentar ali
risbico in se vam tega ne da narediti z osebnim
ra¢unalnikom. Kovinsko ohisje daje dober ob¢u-
tek trdnosti in se lepo dr¥i v roki. Zaradi na dotik
ob¢utljivega zaslona ga moramo pri nastavitvah
upravljati z obema rokama, v rahli prednosti
bodo levicariji zaradi poloZaja sproZilca. Tako re-
ko& vse moznosti so skrite v menijih, kar je gle-
de na 3tevilo gumbov razumljivo. T10 premore
vrsto scenskih nastavitev, med drugim omogo¢a
celo roéno ostrenje. Kakovost slike je presegla
naSa pri¢akovanja, tudi pri ob&utljivosti, ki je si-
cer omejena na ISO 400, a tako reko& brez $uma.
Zasnova, kot jo ima Pentaxov novinec, je vseka-
kor zanimiva in tudi uporabna, saj veliko ve¢ino
uporabnikov $tevilne moZnosti niti ne zanimajo.
Pomemben jim je rezultat in temu Optio T10
brez te¥av ustre¥e.

| Canon Digital Ixus 800 IS

Le vprasanje ¢asa je bilo, kdaj bo Canon teh-
nologijo umirjanja slike vdelal v serijo Ixus.
Prvi jo je dobil novi zastavonosa te serije, mo-
del 800 IS. Po zunanjosti ne odstopa veliko od
drugih iz te serije, prepoznaven je predvsem po

temno obrobljenem LCD-zaslonu. Razporeditev
gumbov v celoti omogo¢a enoro&no upravlja-

nje, med hitro dostopnimi

Proizvajalec
in ime modela

Informacije

Canon
Powershot A700
HEEEEEEEEEN

Canon
Ixus Digital 800 IS

Pentax
Optio T10
ENEEEEEEEN

Sony
Alpha 100 kit
HEEEEEEEEEN

Avtera, d.0.0.

Avtera, d.0.0.

Foto Besenicar, s.p.

Sony Slovenija

Spletni naslov WWW.canon.com WWW.Canon.com Www.pentax.com WWW.S0ny.com

Cena 83.990 SIT 119.990 SIT 114.990 SIT 290.000 SIT

Cena v evrih 350 501 430 1210

Za razpon goriscnice umirjevalnik slike zZanimiva zasnova umirjevalnik slike, dinamicni

razpon, protiprasna zascita

Proti umirjevalnik slike bi bil zelo | nekatere moznosti so skrite | risanje po zaslonu je dokaj | glasno ostrenje pri objektivu
zazelen v meniju pocasno 70-300mm

Tehnicni podatki

Najvisja locljivost 2816x 2112 2816 x 2112 2816 x 2112 3872 x 2592

Locljivost tipala in velikost | 6 M, 1/2,5" 6M,1/2,5" 6M,1/2,5" 10 M, 23,6 x 15,8 mm

Objektiv (mm) 35-210 mmm 35-140 mm 37,5-112,5 mm bajonet (Konica Minolta)

Razpon Casa 15s-1/2000 s 155-1/1600 s 45-1/2000 s 305s-1/4000s + B

ObCutljivost ISO 80-800 80-800 80-400 100-1600

Zaslonka 12,8-4,8 f2,8-b,5 12,7-5,2 -

Pomnilniska kartica SD/MMC Card SD/MMC Card SD/MMC Card CompactFlash I in Il

Vmesnik USB USB USB USB

Masa 250 g 19¢ 155 ¢ 638 g

Baterije 2 x AA Liion liion Liion
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moznostmi se znajde tudi
ob¢utljivost. Objektiv se
ponaa s Stirikratno spre-
menljivo gori§¢nico in Ye
opisanim  umirjevalnikom
slike, ki se naceloma vklopi
le ob pritisku na spro¥ilec.
Pozna tudi na¢in vlecenja
(panning) vendar le v vo-
doravni legi, lahko pa ga
tudi izklopimo, & Z%elimo
fotografirati z dalj§imi casi
na stativu ali drugi trdni
podlagi. Ixus 800 IS pozna
kar nekaj scenskih nacinov,
ki med drugim obsegajo
fotografiranje ognjemetov
ali fotografiranje na snegu
oziroma plafi. Upravlja-
nje je enostavno in vecina
pomembnih mo¥nosti je
dosegljiva prek gumbov.
Manjka le pod/nadosvetli-
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tev, ki jo najdemo znotraj menijev. Avtomatsko
ostrenje je hitro in natan¢no, le makro nagin bi
lahko dopuscal $e bolj bliznje posnetke. Kako-
vost slike je zelo dobra, $um se prakti¢no pozna le
pri najvisji ob&utljivosti ISO 800, a tudi tu foto-
grafija ohrani veliko detajlov. Canonov novinec
se je odrezal, kot se spodobi, in kot kaZe, bo v pri-
hodnosti umirjevalnik slike postal del obvezne
opreme digitalnih fotoaparatov.

Sony Alpha 100 kit z objektivoma
18-70 mm in 75-300 mm

Ko sta Sony in Konica Minolta lani objavila
novico o sodelovanju, sta mo¢no pretresla foto-
grafski svet. Dodatna »bomba« je bila objava o
umiku Konice Minolte is tega podrocja, tehno-
logijo pa je seveda prevzel Sony. Zanj je bila to
pravzaprav edinstvena priloznost, kako se s ¢im
manj truda hitro povzpeti proti vrhu digitalne
fotografije, kjer kraljujejo zrcalnorefleksni foto-
aparati. Le to jim je namre¢ manjkalo za popol-
no ponudbo, kot jo imajo drugi ve&ji ponudniki.
Alpha 100 je prvi model, ki je po pri¢akovanjih
na vstopni ravni, sledili mu bodo 3e
drugi, iz srednjega in profesional-
nega razreda. Za¢nimo pri bajo-
netu, ki je ostal enak, kot ga ima
okoli 15 milijonov %e doslej pro-
danih Minoltinih objektivov.
Na vso sre¢o Sony ni poskusal
odkrivati tople vode, kot to bolj
ali manj uspesno po¢ne na dru-
gih podrogjih. S to potezo so si
v prvem koraku zagotovili lep
krog %e obstojetih uporabnikov.
Tehnologija, s katero je zaslove-
la Konica Minolta, je tudi v no-
vincu, gre seveda za umirjevalnik
slike, ki premika tipalo. Sonyjevi
inZenirji so ga Se dodatno izboljsali
in omogoca odpravljanje tresljajev v SirSem frek-
ven&nem obmod&ju. Kljub vsemu umirjevalnik ni
vsemogoden, a vseeno omogo&a bistveno daljse
&ase, kot bi si jih lahko privostili brez njega. Dru-
ga novost je protiprasna za$¢ita, ki opravi z raz-
no necistoto na tipalu, predvsem pra$nimi delci.
Ta je narejena iz posebne protistati¢ne prevleke,
ki jih odbija, za razliko od Olympusa, ki zatre-
se posebno folijo pred tipalom. V pomot ji je Se
umirjevalnik slike, ki pri vsakem vklopu zatrese
tipalo in s tem poskrbi, da se slednji ne vidijo kot
temne pike na sliki. Kljub temu ima fotoaparat
dodano mo?nost ¢is¢enja tipala, saj se predvsem
mokri delci radi zalepijo in v takih primerih je
potrebno ro¢no &iscenje.

Sony Alpha 100 je po zunanjosti dokaj po-
doben Konici Minolti 5D, &eprav je po merah
malenkost zrasel. Ohisje odlikuje zelo dobro
dr¥alo in zanimiva razporeditev gumbov, ki je
ostala zelo podobna predhodnikovemu. Oran-
ni barvi okoli obrota in napis Alfa v gritini
dajeta samosvoj Sonyjev oblikovalski dotik in
jasno sporocata, da gre za nov model. Vrtljiv
gumb z velino pomembnih nastavitev je %e
stara, a uporabna pogruntavi¢ina. Odsotnost
LCD-zaslona z nastavitvami so snovalci zapol-
nili z informacijami v iskalu oziroma velikem

novi fotoaparati

zaslonu, kjer so preglednejie. Slednji ima tudi
vegje Stevilo pik v primerjavi s predhodnikom,
kar se pokaZe v boljsi kakovosti prikaza slike.
Vdelana bliskavica z vodilnim 3tevilom 12 ni
med najmo¢nej§imi, a se dvigne dokaj visoko
in s tem zmanj$a u¢inek rde¢ih oc¢i. Uporabi-
mo jo lahko tudi kot glavno (master) in z njo
sproimo suZenjske (slave) bliskavice v nacinu
TTL, kar pomeni, da fotoaparat pravilno izmeri
svetlobo. Sony je eden redkih proizvajalcev, ki
ima pogon za avtomatsko ostrenje v fotoaparatu
in ne v objektivu. Zaradi tega je priporocljiva
$e dodatna pazljivost, da ne bi premikali obro¢a
za ostrenje med avtomatskih ostrenjem, kajti v
tem primeru lahko poskodujemo tudi sam foto-
aparat in ne le objektiva. Kljub temu je ostre-
nje hitro, le pri drugem objektivu iz kompleta,
75-300 mm malce glasno. A100 ima poleg kla-
si¢nega avtomatskega ostrenja $e posebno mo%-
nost, ki po kon¢ani avtomatiki omogo¢a roéno
ostrenje. Ta moZnost je splosno uporabna, saj
nam omogoca fino nastavitev, e to Zelimo, brez
preklopa na ro¢no ostrenje. Za avtomatiko po-

skrbi devet tock, ko so razporejene v kvadratu
v srednjem delu iskala. Izbira tocke je zelo
enostavna, s smernim gumbom, lahko pa
dolo¢imo ostrenje na vse ali zaklenemo
na sredinsko. Upravljanje s fotoaparatom

se izkaZe za dokaj nezahtevno navkljub obilici
novih moZnosti, ki jih prinese digitalna foto-
grafija. Poleg klasi¢nih avtomatskih, polavto-
matskih in ro¢nih nastavitev so tu $e scenski
programi, ki bodo olajsali delo predvsem tistim,
ki jih zaslonka ali ¢as ne zanimata prevet. S tre-
mi posnetki na sekundo je A100 med drugimi
v tem razredu, medpomnilnika pa je dovolj za
14 posnetkov pri najboljsi kakovosti zajema v
formatu JPEG. Desetmilijonsko tipalo je enako,
kot ga uporabljajo drugi proizvajalci (Nikon,
Pentax) in seveda prihaja iz Sonyjevih logov.
Kakovost slike je zelo dobra, tudi vije ob-
Cutljivosti mu ne delajo te¥av. Posebnost tega
fotoaparata je tudi mo¥nost za povedanje dina-
mi¢nega obsega, ki da opazen rezultat in je med
uporabne;j§imi novostmi. Sony ponuja novinca
v treh izvedbah - le telo, skupaj z objektivom
18-70 mm oziroma Se z dodatnim objektivom
75-300 mm. Glede na ceno se najbolj splata
nakup z osnovnim objektivom, a tudi zadnja,
najrazko3nejsa mo¥nost je zanimiva.

To, kar bo morda starejiega ljubitelja fotogra-
fije najbolj motilo, je napis Sony. A v tem pri-
meru to $e zdaled ni razlog za zmrdovanje, prej
za veselje. B

PROFESIONALNO
TISKANJE s
tiskalniki ZEBRA!

Tiskalnik ZEBRA LP 2844

Prakti¢ni namizni tiskalnik etiket in &rtnih kod!

» direktni termalni tiskalnik za nalepke, érine kode...

o Hitrost: do 102 mm/s, locljivost: 203 dpi

o Sirina tiska: do 104 mm

® 512 KB Flash, 256 KB SRAM —

o vmesniki: RS232,
paralelni, USB v.1.1

e Teza: samo 1.5 kg

CenabrezDDV: 66.
Cena z DDV, 79.999 sit

6,00 SIT!

Tiskalnik ZEBRA S4M

Enostavno in zanesljivo industrijsko tiskanje
o direktni termalni tiskalnik za industrijsko rabo

» |ocljivost 203 dpi

e Sirina tiska 104 mm

» hitrost tiska_152 mm/s

o vmesniki RS2 elni [

Cena brez DDV: 149.999,00 SIT!
Cena z DDV:_ 179.999 sit

Tiskalnik ZEBRA Z4Mplus

Posebej ojacan za zahtevna industrijska okolja!
» termalno transferni in direktni termalni tiskalnik
za industrijsko rabo p—

o [ogljivost 203 dpixSir
» hitrost tiska 254,
» vgrajen Print 1
e izredno hiter in e
» zelo odporen p
e vmesniki: RS23

Cena brez DDV: 208.333,00 SIT!

Cena z DDV: 249.999 sit

Dodatni popusti in nagrade v
nasi spletni eTrgovini!
//\rou.omc
MIKROPIS Holding %@3

Askerteva 4a, 3310 Zalec EMG, Celovika 136, 1000 Ljubljana

tel: 03/ 712 15 00: fax: 03/ 712 15 66 tel: 01/ 500 74 20; fax: 01/ 500 74 25

Vsi izdelki so na voljo tudi v nasi spletni trgovini:
www.mikropis.si

Cana so informatime m velam 7a takoiéne pladdo do mzprodie zalog. Shike so smboltne
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Ko je cena pomembna

Proizvajalci imajo praviloma v svoji
zbirki objektive z enako goriscnico, a
drugo zaslonko. Razlika v ceni je v¢asih
drasticna, pri tem se samo po sebi
ponuja vpradanje, koliko to sploh vpliva
na rezultat.

PiSe: Alan Orli¢ BelSak
alan.orlic@mojmikro.si

okrat smo si pogledali predvsem ob-
jektive s stalno goris¢nico, vse iz
Canonove zbirke. Ceprav ima vsak
proizvajalec svoje posebnosti, lah-
ko izkunje, ki smo jih dobili s preizkugenimi
objektivi, v veliki meri prenesemo na modele
drugih proizvajalcev. Naj bo to Nikon, Pentax
ali po novem Sony, pri vseh velikokrat velja:
kolikor denarja, toliko glasbe. V¢&asih to niti
ni na raun kakovosti slike, ampak predvsem
izdelave in hitrosti ostrenja, ki sta pri marsika-
teremu amaterskemu fotografu manj pomemb-
ni. Lahko torej pridemo do poceni in opti¢no
dobrega objektiva? Odgovor je pozitiven in
nadvse razveseljujo¢ do denarnice.
Kje so tiste glavne razlike, si preberite naprej
v besedilu, za zagetek poskusimo odgovoriti na
nekaj vpraganj, ki se postavljajo ob tem. Prvo
je, zakaj sploh objektiv s stalno gori§¢nico. Raz-
logov za to se najde kar nekaj. V primerjavi z
zum objektivi imajo prvi praviloma veéjo svet-
lobno mo¢, razlika je ponavadi vsaj eno ali celo
dve vrednosti zaslonke. Drugace povedano, ¢e
bi imeli pri objektivu s spremenljivo gori¥¢nico,
nastavljenem na 35 mm, &as okoli 1/15 s, bi
imeli pri objektivu s stalno goris¢nico okoli 1/60
s. To nam zados¢a, da je gibanje kolikor toliko
zamrznjeno oziroma fotografija ne bo stresena.
Drugi razlog je v ostrini, saj so slednji zaradi
enostavnejie konstrukcije in manjSega Stevila
le¢ praviloma ostrejsi. Vegja svetlobna moc za
seboj potegne $e eno, niti ne tako zanemarljivo
stvar, namre hitrejSe oziroma natanénejse
ostrenje. Razlogov za objektive s stalno
goris¢nico je torej kar nekaj, a imajo tudi svoje
slabe strani. Prvi je prav stalna gori$¢nica,saj je
z zum objektivom je veliko la%je delati in slednji

Proizvajalec | Canon Canon

ne zahteva veliko prilagajanja. Ce %elimo pokri-
ti ve&je obmocje, potrebujemo ve& objektivov
v primerjavi z enim zum objektivom, ki nam
lahko pokrije obmogje od 28 do 300 mm. Kljub
temu to ni slabo, saj so v¢asih ravno te ome-
jitve gonilna sila preizkusanja novih prijemov
oziroma pot k ustvarjalnejsi in zanimive;jsi foto-
grafiji. Ce ste kolikor toliko kreativne narave in
radi preizkugate, je objektiv s stalno gori§¢nico
tako reko¢ nuja v vasi fotografski torbi. Kateri,
pa je Ze stvar debate, ki ji ponavadi ni konca.

Canon EF 35 mm f2 in EF 35 mm f4 L

35I1'III'I

O tem, kaj je normalen
objektiv, se fotografi prereka-
jo %e nekaj ¢asa. Vecina jih zagovarja 50 mm ob-
jektiv, a marsikdo pomisli e na $irSo gori¥¢nico,
kamor vsekakor spada 35 mm. Ce pomislimo, da
ima danes vecina zrcalnorefleksnih fotoaparatov
tipalo manjge, kot je povrsina filma, za faktor 1,5,
postane 35 mm pravi normalni objektiv.

Canon ima v svoji zbirki dva, z zaslonko 2
in f1,4. Prvi bo za marsikoga zanimivejsi, ¢e ne
zavoljo drugega, pa zaradi cene, saj je ved kot
Stirikrat cenejsi. Ceprav ne spada med cenejse
objektive, je $e vedno dosegljiv irokemu krogu
amaterskih fotografov. Omeniti velja, da je ta
objektiv eden najstarejsih, saj so ga prvi¢ naredili
Ye davnega leta 1990, tri leta po nastanku serije
EOS. Drugi je namenjen predvsem resnim ama-
terjem in profesionalnim fotografom, ki to¢no
vedo, kaj iztisniti iz njega. Razlika v ceni se ne
pozna le pri vrednosti zaslonke, opaziti jo je tudi
v izdelavi. Medtem ko je prvi narejen v celoti
iz plastike in ima za ostrenje navaden motorcek,
ima drugi delno kovinsko ohisje in ultrazvo¢ni
motoréek, ki omogota sofasno avtomatsko in
ro¢no ostrenje.

Razlika je tudi v $tevilu le¢ in lamel: cenejsi

Canon Canon

N 00mn

S

ima 7 le¢ v 5 skupinah ter 5 lamel, medtem ko
se dra%ji ponasa z 11 le¢ami v 9 skupinah ter z 8
lamelami. Poleg tega ima tudi eno asferi¢no leco,
ki zmanjsa pojav kromatske aberacije, vendar te
nismo opazili pri obeh preizkusnih modelih. Ce
samo Stevilo le€ e ne vpliva toliko na ostrino, se
slednje v povezavi s Stevilom lamel pozna pri ne-
ostrini (bokeh). Tu postane razlika med objekti-
voma oditna, saj ima prvi trfo neostrino, v kateri
so lepo vidni petkotniki od lamel, medtem ko
drugi naredi mehkejse in s tem prijetnejse oza-
dje. Razlika je tudi v ostrini, saj slednji odli¢no
zariSe sliko Ze pri najbolj odprti zaslonki, medtem
ko cenejsi model potrebuje malce bolj zaprto za-
slonko za podoben rezultat, ¢eprav je %e pri odprti
zaslonki zelo dober. Razlika med objektivoma se
krepko pozna tudi na fotografiji, ne le v izdelavi.
L v imenu pri Canonu pomeni Luxury, kar naj
bi pomenilo boljo izdelavo in kakovost slike, kar
je v tem primeru zagotovo res. Kljub temu EF 35
mm f2 Se zdale€ ni za »odpad«, ampak je eden od
zanimive;jsih objektivov, predvsem zaradi goris¢-
nice in Siroke uporabnosti. Poleg tega boste dra3-
jo razli¢ico pri nas zelo tezko nasli, razen &e kdo
prodaja rabljeno, ponjo boste morali &ez mejo, pa
Se to po poprejinjem narocilu.

Canon EF 50 mm f18 in EF 50 mm f#

~as

Se dva objektiva, ki sta si
enaka po goris¢nici, a razli¢na
po zaslonki in izdelavi. Canon EF 50 mm f1,8 je
najcenej$i Canonov objektiv, sa ga dobite %e za
okoli 24 tisotakov, z malce srece pa e kaksen to-
lar manj. Razlicica z svetlejio zaslonko je seveda
draZja, okoli 90 tiso¢akov, a $e vedno eden od ce-
nejsih objektivov, ki ne bo bistveno oklestil pov-
precen proracun. Tudi tu je prva opazna razlika v
izdelavi, saj je cenej$i model v celoti iz plastike,
za ostrenje pa skrbi navaden motorcek. Slednjega
nikakor ni primerno na silo vrteti, saj lahko hitro
poskodujemo notranjost. Obro¢ za ro&no ostrenje
je dokaj majhen in nima pokazatelja razdalje, zato
se nanj ne zanasajte preveé. Ce na zunaj ne delu-
je ni¢ posebnega, se zato na fotoaparatu obnese

Canon Tamron

200-500mm SP AF DI
ENEEEEEEEN

EF 35mm f1,4
EEEEEEEEER

EF 35mm 2,0
HEEEEEEEEEN

EF 50mm f1,4
HEEEEEEEEEN

EF 50mm f1,8
EEEEEEEEEN

TS-E 24mm 12,8
HEEEEEEEEEN

in ime modela

Ocena

Cenalkakovost

Informacije Fotoformat d.o.o. Fotoformat d.o.o. Fotoformat d.o.o. Fotoformat d.o.o. Foto Besenicar s.p.
Spletni naslov * | www.canon.com WWW.canon.com WWW.canon.com WWW.canon.com WWW.canon.com www.tamron.com
Cena cca. 300.000 SIT 71.200 SIT 80.880 SIT 22.500 SIT 305.300 SIT 250.900 SIT

Cena v evrih cca.1250 297 338 94 1.274 1.047

Goriscnica 35mm 35mm 50mm 50mm 24mm 200-500mm
Zaslonka fl,4 f2,0 fl,4 f2,0 f2.8 f5,0-6,3

Stevilo le¢/skupin | 11/9 715 7/6 6/5 11/9 13/10

Lamele 8 5 8 5 8 9
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&isto spodobno. Pri najbolj odprti zaslonki
je slika malce mehka, a %e pri £2,8 poka-
Ye, ¢emu so namenjeni objektivi s stalno
goris¢nico.

EF 50 mm f1,4 %e po zunanjosti pokaZe,
zakaj je tak3na razlika v ceni. Narejen je
zelo solidno, za ostrenje skrbi ultrazvo&ni
motorcek in ima prikazovalnik razdalje, ki
smo ga pri prejsnjem modelu pogresali. Tudi ta
je pri najbolj odprti zaslonki malce mehak, a Ze
pri vrednosti f2 zane risati ostro in razen vinjeti-
ranja ne pokaZe drugih opti¢nih napak. Po ostrini
$e malce presega prvo razli¢ico, a za povpre¢nega
uporabnika bi v tem primeru iskali dlako v jajcu.
Razliko med obema objektivoma zopet najdemo
v neostrini, na racun $tevila le¢ in lamel v zaslon-
ki, ¢eprav tu ni tako drasti¢na, kot pri obeh 35
mm objektivih. DraZja razli¢ica ponuja hitrejse
ostrenje, boljso izdelavo, cenej$a pa predvsem
odli¢no razmerje cena/kakovost, ki e zdale¢ ni
zanemarljiv dejavnik.

Canon 24 mm f35 TS-E

Objektivi s spremenljivo osjo ostrenja so za-
nimivi za marsikaj, ¢e so poleg Se Sirokokotni,
so $e zlasti primerni za fotografiranje arhitekture.
V to skupino sodi e en Canonov objektiv, ki to
omogoda in je zaradi Sirokega kota ter moznosti
poravnanja linij odli¢en za posnetke stavb. V
osnovi je zelo podoben %e opisanemu objektivu
90 mm TS-E, saj ima &isto enake mo#nosti, le
kot je tu drugaden. To pomeni, da lahko zvrne-
mo ravnino oziroma ga nagnemo (tilt) in pre-

STORE YOUR WORLD IN OURS™

ULTRA 1l

Serija ULTRA Il

pr
Garancija 10 let
od 512MB do 8GB

SD Ultra Il Plus
od 512MB do 1GB

z USB konektorjem

Sandisk &

20
S

SanDisk ZF

4-058

CompactFlash®

410, "

Memory STick PRD Dun

ACICGATE

maknemo (shift). Tudi
tu je ostrenje ro¢no, a je
zaradi $irokega kota zelo
priporo&ljiva svetlejsa
medlica oziroma taks-
na, ki omogoca ro¢no
ostrenje. Priporotljive
so tudi linije na medlici,
ki olajiajo poravnavo linij.
Objektiv se je na testu zelo
dobro izkazal, Ceprav so se
pokazale doloene te¥ave, predvsem takrat, ko
smo ga nagnili oziroma premaknili. Zaradi $iro-
kega kota je bilo opazno temnjenje robov, prislo
je tudi do napa¢nega merjenja svetlobe. Zato ga
je dobro uporabljati pri bolj zaprti zaslonki oziro-
ma brez nagibanja in premikanja pri odprti. Ce-
prav bodo po tem objektivu posegali predvsem
arhitekturni fotografi, je zanimiv tudi za druge.
Zal moramo kon&ati z eno slabo novico — visoko
ceno. Ta e zdale€ ni primerna za amaterski Zep.

Tamron 200-500mm f5-6,3 SP AF DI
Na prej$njem preizkusu se nam je izmuznil,
a smo ga tokrat le ulovili. Tamronov dolgin za-
¢ne tam, kjer vecina drugih neha, pri 200 mm,
konc¢a pa pri spodobnih 500 mm. To pomeni,
da za spodnji del potrebujemo objektiv, ki nam
bo pokril vsaj tja do 100 oziroma 135 mm, luk-
nja v vmesnem delu pomeni le nekaj korakov
naprej ali nazaj. Objektiv je narejen trdno, kot
se za visji cenovni razred spodobi. Nastavek za
stativ spada k osnovni opremi, prav tako velika

canon

15-E 24nm

dl
novi objektivi

son&na zaslonka, ki objektiv $e dodatno pove&a.
Spremembo gorid¢nice izvedemo z obrocem, pri
tem se objektiv do goris¢nice 500 mm $e krepko
podaljga. Da se ne bi sam raztegnil, ima pri 200
mm zati&, ki ga zaklene na tej goris¢nici. Obro¢
za roéno ostrenje je Cisto na koncu objektiva (pri
fotoaparatu) in se vrti med avtomatskim ostre-
njem. Za to delo uporab-

lja navaden motor, ki za-

radi notranjega ostrenja

opravi svoje delo dokaj

hitro. Tako %al nimamo
mo?nosti hitrega ronega
popravljanja, temve¢ mo-
ramo izklopiti avtomatsko
ostrenje. Na preizkusu se
je objektiv obnesel zelo
dobro, ostrina je odli¢na %e
pri najbolj odprti
zaslonki na vsem
delovnem obmog-
ju. Za makro po-
snetke bi bila pri-
poro¢ljiva e krajsa
razdalja ostrenja, a
tu si lahko pomaga-
mo z makro obrocki.
Zanimiv je predvsem za fo-
tolov in druge dejavnosti,
ki zahtevajo dalj$o razdaljo.

Marsikoga bo odvrnila cena,

a e vedno gre za enega od ce-
nejsih objektivov, ki doseZejo to gorig¢nico. B

Kartice za digitalne kamere
in spominski USB kljucki

od 1GE do 2GB

EXTREME I11

Serija EXTREME 1l

Garancija do 10 let

e {reme
Cas 1.060

Sa ek

Cruzer Titanium
512MB - 2GB

Hitrosti prenosa do 20MB/s

B "=~ Cruzer Micro
4 ]UB’ 256MB - 2GB

Cruzer Crossfire
512MB - 1GB

Cruzer Profile
512MB - 1GB
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e-medicina

Digitalizacija zdravja

Informacijske in komunikacijske tehnologije postajajo
dragocena orodja za izboljSanje zdravstvene nege in
»digitalizacijo zdravjac.

Hibridi za
novo kakovost
posnetkov

v medicini:

Nenehno posodabljanje zdravstvene nege:
Trirazsezne slike organizma, pridobljene

s programskim povezovanjem vec tiso¢
posameznih slik.

PiSe: Esad Jakupovié

esad.jakupovic@mojmikro.si

rg informacijskih tehnologij za potre-
be medicine je po oceni analitskega
podjetja Frost & Sullivan v Evropi na-
rasel z 2,4 v letu 2000 na 3,5 milijarde
evrov v letu 2004. Evropske bolnisnice v pov-

znasa povprecno 20 tiso¢ do 2 milijona evrov.
Tudi v ZDA porabijo priblizno 2 % proracuna
za IT, je ocenilo raziskovalno podjetje Price-
waterhouseCoopers v aprilu lani. V preteklosti
je priblizno 80 % IT -proraduna porabljeno za
administrativna in ra¢unovodska dela. Dele?
se je do danes zmanjsal na 40 %, ker je v vecini
bolni$nic administrativno delo digitaliziran,
preostalih 60% IT proracuna pa je usmerjeno

na IT za medicinske aplikacije. Odstotek, na-
menjen digitalizaciji zdravljenja, se bo v na-

predju porabijo 2 odstotka svojega letnega pro-
racuna za IT. Odvisno od velikosti klinike to

Avtomatizirani obvodi za ozilje

Programska oprema je Ze danes nujno potrebno orodje medicine,
ker optimira kliniéne procese in tok informacij, ta pa zagotavlja,
da se pravi podatki najdejo na pravem mestu ob pravem trenut-
ku. MoZnosti programske opreme so ogromne — od zmanjS$anja
napak pri uporabi zdravil z uvajanjem elektronskih kartotek, prek
izboljSanja diagnostike (na primer, pri zgodnjem odkrivanju raka)
do pospesevanja zdravljenja (na primer z uporabo inteligentnih
sistemov za posege pri kardiovaskularnih boleznih, ki so glavni
vzrok smrti v razvitem svetu). Kardiologi, na primer, pri odkla-
njanju zozitev krvnih Zil uporabljajo prilagodljivi kateter, ki ga
nadzirajo prek rentgenske slike na monitorju. V Se obcutljivejSih
postopkih, pri vstavljanju katetra v manjSe in ozje krvne Zile,
uporabljajo zelo natancéno magnetno vodenje z dvema vrtljivi-
ma magnetoma velikosti hladilnika. Krmiljenja magnetiziranega
katetra ali Zice poteka prek »igralnih palic« V razvoju so Ze po-
stopki avtomatskega krmiljenja z ustrezno programsko opremo in
3D-tomografijo. V prihodnosti lahko pri¢akujemo tudi miniaturne
sisteme za samodejno iskanje nevarnih zozitev ozilja in potem
tudi avtomatsko izdelavo obvodov.

Racunalniska oprema
za diagnostiko in
zdravljenje: Po
zaslugi magnetnega
krmiljenja in »igralnih
palic« je mogoce
kateter namescati

z milimetrsko
natancnostjo.

Najnovejsi
Siemensov
diagnosticni
sistem Symbia
kombinira
racunalnisko
tomografijo (CT)
in tomografijo
s fotonskim
sevanjem
(SPECT).

slednjih letih povecal s 60 % celo na 80 %, so
napovedali iz podjetja Frost & Sullivan.

SISTEMI ZA E-RECEPTE

Zdravnikom so posebej pomembne digitalne
tehnologije, ki izboljSujejo kakovost nege, kot
so elektronske kartoteke pacientov in sistem
za ratunalnisko vnaSanje zdravniskih naro¢il
(CPOEs). CPOEs omogota zdravnikom radu-
nalniSko vnaganje in prenos receptov ter naro-
Canje laboratorijskih testov. V ZDA je veliko
povprasevanje po napravah PACS (sistemi za
arhiviranje in komunikacije). Na Kitajskem
potekajo velike nalo?be v medicinsko opremo.
V Indiji so imele pomembno vlogo pri uvaja-
nju klini¢nih IT-sistemov zasebne klinike. V
ospredje prihajajo sistemi za elektronske recep-
te in sistemi PACS namesto administrativnih.
V svetu raste pomen sistemov za ra¢unalnigko
podprto diagnostiko (CAD), ki ne analizira-
jo le rentgenskih posnetkov in mamogramov,
temve¢ tudi podatke iz magnetoresonantnih
(MR) tomografov ter samostojno odkrivajo
patoloske spremembe v tkivu, kot so tumorji.
V klinikah po Evropi je Ze name$tenih 270
tak$ni sistemov, od tega 90 odstotkov za ma-
mografijo.

Po trditvah podjetja Frost & Sullivan so to-
vrstni sistemi povedali uspe$nost odkrivanja
raka dojke za 25 odstotkov. CAD-sisteme vse
bolj uporabljajo tudi za odkrivanje plju¢nega
in ¢revesnega raka. Tak3ni sistemi stanejo oko-
li 150 tiso& dolarjev, trikrat ve¢ kot sistemi za
arhiviranje in komunikacije (PACS), zato si
jih lahko privosgijo le velike bolnignice. Frost
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& Sullivan napoveduje rast trga CAD v Evro-
pi s 27 milijonov dolarjev v letu 2003 na 87,5
milijona v letu 2008, s povpre¢no letno rastjo
za 25,5 odstotka. Raziskovalno podjetje Pri-
cewaterhouseCoopers je lani opravilo anketo
med 394 direktorjev informatike in finan¢nih
direktorjev v bolni$nicah, da bi izvedelo, kaj
mislijo o prioritetah glede nabave IT- opreme.
Direktorji so kot najbolj prioritetne navedli

N i pr . e,

Preucevanje misljenja in custev: Prikaz
zgradbe Zivénih stez in procesov s pomocjo
MR (magnetno-resonanéne) tomografije.

ﬁ(ﬂ-

klini¢ne informacijske si-
steme (64 %), skladis¢enje
in prenosa diagnosti¢nih
posnetkov v zdravstvenih
omreZjih (46 %), klini¢-
ne komunikacije in zveze
med zdravnikov (40 %),
ambulantne informacijske
sisteme (32 %), zdruZitev
vseh funkcij informacij-
skih sistemov (20 %) itn.

INFORMATIKA PROTI
NAPAKAM

Informacijske tehnolo-
gije spreminjajo medicin-
sko nego. Danes strokov-
njaki »tlatijo« ogromne
zbirke znanja v majhne
algoritme, ki odkrivajo in
karakterizirajo bolezni z
natan&nostjo strokovnja-

nOkno« v mozgane

Nevrologi raziskujejo najgloblja podrocja mozganov z mo¢no
magnetoresonanc¢no (MR) tomografijo, s katero vidijo ne le
posamezne Zive celice na delu, ampak tudi steze, po katerih
v mozganih potujejo biokemitne molekule. Od Sestih naj-
vetjih MR-tomografov v svetu je tri izdelal Siemens Medical
Solutions (SMS). Eden od teh je name3€en v Univerzitetni
bolnisnici v Magdeburgu, drugi pa v Splosni bolniSnici Mas-
sachusettsa v Bostonu v ZDA. Njuna jakost je po 7 teslov, kar
je 140.000-krat mocneje od Zemljinega magnetnega polja.
Oba orjaska tomografa, od katerih bostonski deluje Ze tri leta,
magdeburski pa od lani, sta tezka po 32 ton in vsebujeta po
400 km superprevodne Zice pri temperaturi minus 269 sto-
pinj C. S tomografom v Magdeburgu upravlja Leibnizov insti-
tut za nevrobiologijo (IfN), ki z njim izvaja temeljne raziskave
in tudi zanesljivo diagnostiko za stanja, kot so Alzheimerjeva
bolezen, epilepsija, shizofrenija in multipla skleroza. Visoka
prostorska locljivost stroja omogoca raziskovalcem odkrivati
tudi najmanjSe spremembe v tkivu, saj prikazuje tudi podro-
bnosti, manjSe od desetinke milimetra. S pomocjo magdebur-
Skega stroja (»MR-skenerja«) bo kmalu mogoce preucevati
procese »koSCku« mozganov, velikem le kubi¢ni milimeter.
Med drugim bodo poskusili ugotoviti, kako mozgani obdelu-
jejo zvocne signale, in nazadnje izdelati zemljevid delovanja

Veliki dosezki nevrologije:
Magnetno-resonancna
tomografija s strojem
jakosti 7 teslov omogoca
spremljanje zelo sibkih
signalov v mozganih in

¢loveskih mozganov.

5

ka. Kombiniranje slikov-

Tehnologija v sluzbi zdravja: Slika, sestavljena iz 64 reznjev,

ucinka zdravljenja.

boljsanja postopka ocenjevanja in zdravljenja.
Kljub visoki ravni zdravstvene nege v razvitih
drfavah in vse bolj§im tehnologijam se v me-
dicini %al dogajajo tudi napake, pogosto s tra-
gi¢nim izidom.

Nemski profesionalni zdravstveni svet je
v letu 2003 ugotovil, da se v tej dr¥avi zgodi
okoli 40 tiso¢ napaénih intervencij na leto.
Strokovnjaki pa menijo, da gre samo za vrh le-
dene gore. Medicinski center univerze v Bonu
ocenjuje, da se na leto v Nemciji zgodi vec kot
800 tiso¢ medicinskih napak. Podobno je tudi
v drugih drfavah. V ZDA, na primer, Institut
za medicino v Washingtonu sodi, da ve¢ ljudi
umre zaradi medicinskih napak kot v promet-
nih nesre¢ah. V dveh razli¢nih 3tudijah so na-
mre¢ prisli do $tevilke 50-100 tiso& tovrstnih
napak. Raziskava je bila razlog, da je tedanji
predsednik Clinton zahteval velike nalofbe v
razvoj informacijskega sistema v zdravstvu, po-
sebej glede programske opreme za izbolj$anje

nih tehnologij zagotavlja
boljse posnetke, natanc-

pridobljena s tomografijo pozitronskega sevanja (PET), kaze
neaktivni tumor pljuc levo od hrbtenice (zgoraj); film, posnet

nejse diagnoze in uinko-
vitejSe postopke zdravlje-

z novim ultrazvo¢nim sistemom, v realnem casu potrjuje
normalno gibanje fetusa (spodayj).

nja. Napredek v uporabi

magnetne resonance omogoca vizualizacijo
v realnem ¢asu in natan¢nejSe mikrokirurike
posege. Inteligentne aplikacije, temeljece na
uenju, odpirajo nove moznosti zdravstvene
nege. V manj kot dvajsetih letih bo danasnja
praksa grobe biopsije postala zgodovina, sne-
manje raka avtomatsko, uporaba program-
skih aplikacij za diagnostiko in zdravljenje pa
obi¢ajno. V diagnosti¢ne sisteme bo vdelana
raunalniska obdelava ogromne zbirke na tiso-
&e prej$njih medicinskih primerov s ciljem iz-

C BN Real

Biocip podjetja Infenion

w

Hitro elektronsko ocenjevanje stanja:

Diagnostika na molekularni ravni:
Diagnosticni minilaboratorij razgradi
kapljico krvi, vneseno v miniaturno komoro
(1), na sestavine; izloceni genetski material
se prenasa v komoro za ojacenje (2); biocip
v tretji komori (3) odkriva nize DNK
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varnosti v diagnostiki, postopku zdravljenja in
uporabi zdravil. Izbolj§anje komunikacij in uva-
janje elektronskih kartotek bistveno prispeva k
zmanj$anju zamenjave zdravil v bolni¥nicah.
Napredna programska oprema izboljiuje kako-
vost diagnostike. Tudi v postopku zdravljenja
se uporabljajo razli¢ni inteligentni sistemi, ki
izboljSujejo natanénost posegov in omogocajo
natanénejSe ocenjevanje ucinkov.

kazejo na bolezni,

LABORATORI) V ZEPU

Medicinska revolucija, temelje¢a na znanju,
se je %e zalela, kot vidimo na razli¢nih prime-
rih po svetu. Najdemo jo lahko tudi pri nas,
kjer zdravstvena kartica omogoca hitro pre-
verjanje identitete in stanja zavarovanja. Na
Se visji ravni jo najdemo v severni ltaliji, kje
devet milijonov prebivalcev Lombardije upo-
rablja novo zdravstveno kartico, ki pomeni

Genomsko zdravljenje po meri

Kljub tehnologiji je zdravljenje v osnovi ostalo isto kot pred tiso¢
leti: zdravniki se ga lotijo Sele, ko pacient zacuti bolezen. V bliznji
prihodnosti bo genomika omogocila zdravljenje, $e preden se
bolezen resni¢no zacne, na podlagi analize genetskega materia-
la. Poleg tega bo zdravljenje prilagojeno posamezniku, v skladu
z njegovim genomskim ozadjem, saj se ista bolezen pri raznih
osebah razvija razliéno.

1. Odkrivanje zgodnjih simptomov: Laserska analiza oCesnega
tkiva in tekocin bo omogocila odkrivanje kemicnih sprememb, ki

kot je sladkorna. S tak$no analizo je zdravstve-

ne tezave mogoce odkriti ve¢ mesecev prej kot z analizo krvi.
2. Varno zdravljenje: Diagnostika raka koze, na primer, bo teme-
ljila na mikrobiopsiji in analizah genetskega materiala obolelega
mesta. Med drugim bo mogoce (pre)oblikovanje virusov in nano-
delcev s ciljem zdravljenja, ki ne bo Skodljivo za zdravo tkivo.

3. Prepreciti namesto zdraviti: Namesto uporabe zdravil proti srénemu infarktu se bodo
zdravniki osredotoCili na natan¢no delovanje na metabolicne steze, razlicne pri razli¢nih ose-
bah, ki lahko pripeljejo do vnetja krvnih Zil in visokega holesterola

4. Naravno namesto umetnega: Zamenjava obolelih ali poSkodovanih sklepov s plasti¢nimi in
jeklenimi bo s¢asoma prepustila mesto avtolognim (z lastnim poreklom) presaditvam tkiva
5. Robotsko orodje: Miniaturni, »¢rvom« podobni stroji, bodo lazje raziskovali, denimo, debe-
lo ¢revo in arterije pacienta in prispevali ve¢ podatkov kot klasi¢ni medicinski inStrumenti.

Evropski trg sistemov CAD (za raéunalnisko podprto diagnostiko)}
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Rastoci trg sistemov CAD: Letos bodo prodali za vec
kot 55 milijonov dolarjev opreme za racunalnisko

podprto diagnostiko.

informacijski most med pacientom,
zdravnikom, lekarno in drugimi deli

- 35% zdravstvene verige. Lahko jo vidimo
L 305 tudi v New Yorku ali v nemskem Sa-
arbriicknu, kje paciente oznacujejo

- 25% . . . . ofs
.z zapestnicami za radijsko identifi-
£20% & kacijo (RFID), ki vsebujejo njihove
| 159 % zdravstvene podatke. Stevilna speci-
e & alizirana podjetja, kot je Siemensov
P z oddelek Siemens Medical Solutions
- 5% % (SMS) razvijajo sisteme, temeljece
L ow = na znanju, namenjene zgodnjemu

s

odkrivanju bolezni. SMS, na pri-
mer, razvija spekter inovativnih
tehnologij za racunalnisko podprto
diagnostiko (CAD), ki vkljucuje-

jo tudi aplikacije za kombinirane

BEdEgs tehnologije snemanja. Za zgodnje
:é‘;":f‘"""""'“"""‘" I STSePRE®  odkrivanje bolezni postaja Zedalje
pomembnej$a laboratorijska dia-

6000 = 12% . L . L
gnostika (ki jo imenujejo tudi »in

S B vitro diagnostika«, IVD).
4000 * 2 Trg opreme za laboratorijsko dia-
3000 ~6% 2 gnostiko, ki vkljutuje inStrumente,
2000 4% 5 posode za vzorce, reagente, kom-
1000 B g plete za samotestiranje in podobno,
. o ¢ je vreden 23 milijard evrov letno.
2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 E

Rast na evropskem trgu: Kljub cedalje ve¢jem
povprasevanju po kliniénih informacijskih sistemih,

se bo stopnja rasti prodaje postopno znizala.

Strokovnjaki napovedujejo, da bo
trg [VD-opreme doZivel do leta 2010
dramati¢no rast, zlasti zaradi SirSega
uvajanja molekularne diagnostike in

Daljinska operacija mitralne
zaklopke: hipoteticni medicinski
center IDSIC v letu 2015

Daljinski sréni poseg v letu 2015

V naSem scenariju prihodnosti smo »obis-
kali« novi Center za integrirano diagnostiko
in kirurSke posege (IDSIC) neposredno po
njegovi otvoritvi v letu 2015. Direktorica
centra dr. Victoria Taft (levo na risbi) bo raz-
kazala novo ustanovo ministrici zdravstva
dr. Elsi Pla (desno). Direktorica je povedala
ministrici, kako deluje IDSIC. Program za
integracijo podatkov analizira diagnosticne,
medicinske in terapeviske potrebe pacienta
na podlagi testov in zdravniSkega mnenja ter
predlaga najboljSe kombinacije posnetkov in
oblike posega. Med postopkom se slikovni
podatki samodejno zdruzijo z medicinsko
zgodovino pacienta in se na podlagi podo-
bnih primerov iz obsezne zbirke ustvarijo
verjetnostna mnenja o izidu posega. V ¢asu
obiska ministrice poteka prva zamenjava
mitralne (leve atrioventrikularne) zaklopke s
pomocjo daljinsko vodenih katetrov. Zaklop-
ka normalno omogoca tok krvi v eni smeri iz
zgornje votline srca v sosedn;ji prekat. Njeno
zamenjavo pri slabemu delovanju so doslej
opravljali z odpiranjem prsnega kosa in srca.
Pacienta v MR- tomografu v srediSCu risbe
so prej temeljito slikali s pomocjo kombini-
rane racunalniske (CT), magnetoresonancne
(MR) in pozitronske tomografije (PET) ter z
ustrezno integrativno programsko opremo
dobili natan¢ne prikaze sréne nepravilnosti
z iziemno visoko loCljivostjo. Na podlagi
natancno izraunanih podatkov so za paci-
enta v ultrasterilnem proizvodnem srediS¢u
izdelali povsem prilagojeno protezo mitral-
ne zaklopke. Dr. Boudrou zdaj s pomocjo
»igralnih palic« vodi kateter skozi arterijo do
naravne zaklopke. Na monitorju vidi 3D-po-
snetek vrha katetra in zidov arterije, posnete
z miniaturno kamero, Ko kateter pride na
pravo mesto, dr. Boudrou sproZi elektricni
impulz in tako ustavi srce. Potem se raz-
Siri prvi del proteze, ki zravna naravno za-
klopko na notranji zid zgornje votline. Takoj
potem se razsiri tudi nova zaklopka. Ko dr.
Boudrou preprica, da je umetna zaklopka na
svoje mestu, sprozi nov elektricni impulz in
tako znova aktivira srce pacienta, ki je zacel
normalno dihati. Naenkrat ministrica odkri-
je, da pacienta ni ve¢ v MR-tomografu. Di-
rektorica centra, dr. Victoria Taft ji pojasni,
da je Slo za natan¢no simulacijo posega, in
ne resnicno operacijo. Simulacija je v celo-
ti potrdila pravilnost izvedenega posega in
uspesen rezultat.
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Digitalizacija povecuje ucinkovitost: V
mestni bolnisnici Suzhou na Kitajskem so
z novimi tehnologijami precej izboljsali
diagnostiko in uspesnost zdravljenja.

miniaturizacije diagnosti¢nih postopkov s po-
modjo »laboratorijev na &ipu«. Siemens je, na
primer, v sodelovanju z biotehni¢nim podjet-
jem Diagnosesysteme razvil senzor z integrira-
nim ¢ipom, ki analizira krvne vzorce hitreje kot
dobro opremljen laboratorij, pa $e s podobno
stopnjo natan¢nosti. Kapljica krvi se vnese v
majceno komoro, kjer se razgradi na sestavine.
Potem se genetski material — bakterijska DNK
ali ¢loveski genom — prenese v drugo komoro,
v kateri se koncentrira in oja&i, da lahko v tretji
komori bio&ip odkrije genetske nize. Donedav-
no sta kompleksnost genetskega materiala in
njegovo tolmadenje zahtevala posebno osebje
ter ob¢utljivo in drago opremo za opti¢no de-
tekcijo. Po zaslugi najnovejsih dosezkov v bio-
tehnologiji je mogoce zmanjgati tehnologije do
tak¥ne ravni, da je mo¢ vse potrebno spraviti
na en sam Cip.

POOOSEBLJANJE
ZDRAVSTVA

Taksen laboratorij na ¢ipu ne nadzoruje le
celotnih laboratorijskih procesov, temve¢ tudi
vsebuje vse potrebne substance in reagente.
V njegovem osredju je DNK-&ip, ki vsebuje
100 elektrod in je sposoben istocasno odkriti
12 ciljnih substanc na podlagi njihove DNK.

na primer, vse pogosteje
namesto odprte operaci-
je srca uporabljajo kate-
ter, ki ga vstavijo v srce,
da s segrevalnim vrhom
sefge pomanjkljivi del
tkiva. Krmiljenje katetra
je precej izboljsano z na-
tanénim risanjem zem-
ljevida srca s pomod&jo
ratunalniske tomografije
z visoko lo¢ljivostjo.
Danes v Evropi zdrav-
stveni sektor zaposluje
9,3 % celotne delovne
sile in prinasa 8,5 % bru-
to domadega proizvoda.

e-medicina

Povecanje u¢inkovitosti v medicini s pomo&jo
naprednih IT- sistemov lahko prispeva ne le k
izbolj$anju zdravija, temve& tudi spodbudi go-
spodarstvo. Ogromno ljudi v znanstvenih, raz-
iskovalnih in zdravstvenih organizacijah razvija
nove reditve v biomedicinski informatiki, mo-
deliranju in posnemanju ¢loveske psihologije,
nove postopke molekularnega snemanja, nove
sisteme upravljanja in uporabe znanja, nosilne
monitorje, laboratorije na &ipu, sredstva in re-
Sitve Sirokopasovnih in mobilnih komunikacij,
inteligentna tipala, programsko podporo odlo-
¢anju, varnostne sisteme — e nastejemo samo
nekatere klju¢ne tehnologije. Uspe$na integra-
cija tovrstnih tehnologij nas bo dokaj priblizala
uresnicevanju vizije o povsod dosegljivi pooseb-
ljeni medicinski negi. B

NA VOLJO BREZ RECEPTA V VSEH LEKARNAH IN SPECIALIZIRANIH TRGOVINAH.

SLEPITE
SE!

KAPSULE

EKOVISION

LUTEIN, ZEAKSANTIN, BETAKAROTEN IN CINK
+DRUGE VITALNE SNOVI ZA OCI

Rumena pega (makula) je v oéesu odgovorna za centralni vid, Vzrok degeneracije rumene
pege $e ni popolnoma pojasnjen, vendar opaZajo, da jo imajo bolj pogosto kadilci, ljudje,
ki so prekomerno izpostavljeni sonéni svetlobi in starejsi ljudje.

Le pravo razmerje esencialnih snovi z antioksidativnim delovanjem lahko nudi o¢em
optimalno zas¢ito in ohrani ter podpre ostrino vida.

Diagnostika, temelje¢a na biogipih, bo omo-
gotila analize oznalevalcev nukleinske kis-
line (genov), ki so povezani s posameznimi
boleznimi in proteinskimi oznadevalci, kot je
troponin, oznadevalec srénega napada. Bio-
&ipna diagnostika omogo¢a decentralizirane
analize, hitrej§e odloCanje o zdravljenju in
uw¢inkovitejSe postopke. Podjetje Infineon, na
primer, razvija in proizvaja tri vrste bio&ipov
z elektronskim ocenjevanjem za Siroko paleto
namenov: opti¢ni &ip, DNK-¢ip in nevrodip.

—

Kapsule EKOVISION priporo¢amo vsem:

ki s hrano zauzijejo premalo vitalnih snovi
starejsim ljudem z oslabljenim vidom

ki zelijo zas¢ito za svoje oci

ki delajo za raéunalnikom

ki veliko berejo

ki so veliko na soncu

Informacijske in tudi komunikacijske tehnolo- Z ki noSii6 0
s R .. . 0 - ki nosijo ocala
gije izboljSujejo tako upravljanje zdravstvenih KAPSULE i ki planinarijo
del, kot tudi diagnostiko in samo zdravljenje, EKOVIS[ON 5 (’
med drugim tudi v operacijskih dvoranah. Pri OB G v
zdravljenju neenakomernosti srénega ritma, - o EKOMEDI1S

Prehransko dopolnilo ni nadomestilo za uravnoteeno prehrano. / Medis, d.o.0., Brnéiéeva 1, Ljubljana, www.medis.si




VIVZAIR

kaj poceti s storitvijo Google Earth

Pomanjkanje domisljije?

Google Earth je res nekaj simpaticnega. Slovenija, z izjemo Ljubljane, je sicer bolj slabo pokrita s podrobnimi satelitskimi in
letalskimi posnetki, kar nekaj svetovnih krajev in predelov pa je kar podrobno vidnih. Toda ali je to tudi uporabno? Je to le nekaj,
s Cimer lahko malce pogledamo naokrog po nasi zemeljski obli ali pa ima vse skupaj tudi uporabnejSo vrednost? Tudi za nas?

PiSe: Jan Kosma¢

jan.kosmac@mojmikro.si

ekateri posamezniki so %e dojeli,

kaj vse je mogo&e poceti z Google

Earthom, a kot kaZe be¥en pregled

slovenskega spletnega prostora, gre
zgolj za muhe enodnevnice. Google Earth je
zaradi preprostih dejstev, brezpladnosti, dostop-
nosti vsem spletnim uporabnikom in enostav-
nosti tako za namestitev kot uporabo, dobro
orodje. Za marsikaj, e le to vidimo. Pravzaprav
gre za nekaj, kar je podobno Adobovemu bral-
niku datotek PDE Ce naletimo na dokument
PDF in bralnika $e nimamo, ga namestimo. In
podobno je pri Google Earthu: ¢e naletimo na
datoteko KMZ (ali KML) — tisti, ki ne veste,
kaj to¢no to je, razumite to kot zadevo, ki pro-
gramu Google Earth vdihne dodatne vsebino
— namestimo Google Earth. Tako preprosto!

LOV NA TURISTE V 3D-TEHNIKI

Turizem je prvo podrodje, kjer je mogode
Google Earth koristno uporabiti. Predvsem
za lov na bodoce obiskovalce. Z ustreznimi
orodji, tudi brezplatnimi (na primer Google
SketchUp), je dokaj enostavno izdelati tridi-
menzionalni model znamenitosti, hotela ali ¢e
si za to vzamete nekoliko ve¢ &asa, celotnega
turisti¢nega kraja. Program omogoca tudi do-
dajanje plasti (dodatnih slik), kar je zelo do-
brodoslo predvsem za Slovenijo, za katero, z
izjemo Ljubljane, ni dovolj natan¢nih satelit-
skih slik. Vzemimo na primer dolino Soce, kjer
ni skorajda nicesar, kar bi uporabniku Google
Eartha pri¢aralo njeno lepoto. Vidi le to, da
gre za dolino med hribi. Vse, kar bi bilo treba
storiti, je posneti zanimivosti (na primer iz le-
tala), narediti datoteko KMZ in jo objaviti na
vseh spletnih naslovih, kjer se omenjena do-
lina promovira.

62

Dodajanje slik

Vendar Earth ni omejen le na zra¢ne in sa-
telitske posnetke. Turisti¢ne znamenitosti je
mogoce opremiti tudi z dodatnimi besedilnimi
informacijami, ki so zanimive za obiskovalce,
digitalnimi fotografijami in tudi video tokom
v %ivo iz spletnih kamer. To pa so stvari, ki ne
zahtevajo »$irSe podpore«, ampak se jih lahko
lotijo tudi posamezniki. Svoje zasebne zmoglji-
vosti (turisti¢ne kmetije, zasebne sobe in po-
dobno) lahko oblikujejo kot tridimenzionalni
model in objekt postavijo na pravo mesto. Kje
pa je pravo mesto? Ce si sposodite GPS- spre-
jemnik, lahko z njim natan&no izmerite zemlje-
pisno §irino in dol%ino, drugo pa je malenkost.

Katera slika pusti boljsi vtis - leva ali desna? (Karlskirche na Dunaju)

plasti na podrog¢je, kjer drugace ni nicesar.

""':""‘Googlc- '

Ce vam izdelava 3D-
objekta dela te?ave
— sami smo lastno
hiSo na hitro in do-
kaj povrsno s prej
omenjenim orodjem
izdelali v 10 minu-
tah — lahko najdete
priblizno podobnega
v kak$ni brezplag-
ni spletni zbirki, ga
dodelate in ga nato
postavite na ustrez-
no lokacijo. Ali pa
vse skupaj prepustite
kak$nemu racunal-
niskemu navdusen-
cu.  Obiskovalcev
ved¢inoma ne zanima toliko videz vase hise,
za to je dovolj obi¢ajna fotografija, zanima pa
ga, kako se objekt poda v okolico, kje so hribi,
reke, gozdovi, kaksen je razgled, ali motijo so-
sednji objekti in podobno. Z drugimi besedami
— vse turisti¢ne znamenitosti, ki imajo svojo
spletno stran ali gostujejo v skupinskih splet-
nih straneh, bi morale imeti ustrezne datoteke
KMZ, ki bi vso zadevo predstavile tudi na Go-
ogle Earth. Zakaj bi na primer trogili dodatne
denarje za 3D animacije Ljubljane, kar je bilo
pred leti narejeno, nato pa ugasnjeno, ko bi
lahko za veliko manj denarja to naredili tudi
znotraj Google Earth?

*“Google

www.kmzlinks.com — nekaj svetovnih kulturnih in naravnih znameniti
www.googleearthhack.com (zahteva registracijo) — velika zbirka dodatnih vsebin za Google Earth.
www.frankfurt3d.de — mesto Frankfurt v 3D-tehniki

www.virtualglobetrotting.com — Se nekaj svetovnih podrobnosti za razlicne geografske sisteme
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URBANIZEM IN ARHITEKTURA

Veliko la%je je tridimenzionalne objekte izde-
lati arhitektom, saj to %e zdaj po¢nejo v okviru
svojih grafi¢nih programov. S tem nato snubijo
naro¢nike, da se odlocijo za njihovo regitev, ali
pa strankam nazorneje predstavijo, kak3en bo
videti njihov objekt. Taksna slika ali ra¢unal-
nigki model pa obi¢ajno ne pove vsega, saj ni

obliki, bi bilo veliko enostavnejse.

oziroma je le omejeno postavljen v prostor. Ce
naro¢nik vidi, kaksen bo objekt videti znotraj
blifnje ali daljne okolice, mu to vsekakor lahko
pomaga pri bolj kakovostni odlo¢itvi.

Podobno velja za urbanisti¢no naértovanje,
kjer je pri nas obi¢aj, da so ljudje e nateloma
proti vsakim posegom. Ce je negativno stali¥¢e
posledica nezmo#nosti predstavljanja tega, kako
bo novogradnja spremenila prostor, mu tridi-
menzionalni pogled vsekakor koristi. Saj veste,
kaj ho¢emo s tem povedati. Ljudje se bojijo, da
jim bo sosedova nova hisa kazila pogled v nara-
Vo, zato so proti, pa e je tako ali pa ne. Ce mu
pokaZemo tridimenzionalno novo hifo skupaj z
njegovo hilo in obstoje¢imi hiSami, lahko preve-
ri, ali bo res izgubil najljubsi pogled. Sicer nekaj
vel dela za posameznike, razli¢na podjetja pa bi
verjetno nasla dovolj sredstev tudi za kaj takega.

V [ZOBRAZEVALNE NAMENE

Vpragali smo se tudi, koliko je Google Earth
primeren za znanstve-
ne namene. Znane so
na primer vesti, da so
ravno z njegovo po-
mod&jo arheologi na-
§li neko rimsko vilo.
Ali je temu res tako,
ne vemo, prav gotovo
pa ne gre za brezplad-
no razlicico Google
Earth, saj so satelitske
slike za kaj takega pre-
malo podrobne. Prav
tako so omenjenim
profesionalcem  na
voljo tudi drugi viri
natanénejih  satelit-

skih slik.

Mesto Frankfurt z dodanimi 3D-stavbami. Izdelati Ljubljano v tej

Kaj pa Google Earth v Solah? Kot osnovni
pripomolek za uenje zemljepisa ali zgodovi-
ne v slovenskih olah ta trenutek aplikacija ni
primerna. Predvsem zaradi znanih napak pri
postavljanju krajev v prostor in nenatan¢nih
podatkov veline sveta, razen na podrocju ZDA
(Google kritiziramo, da daje prednost Ameriki
pred preostalim svetom). Kot dodatek obi¢ajnim

ravnini?

pripomockom pa je primeren, saj si tako uen-
ci la¥e predstavljajo zemeljsko povrsino. Svoje-
vrstna zadeva je prikaz zgodovinskih podrobnosti
(na primer druga svetovna vojna, anti¢ni Rim in
podobno), kjer lahko dodajanje plasti na danas-
nji zemljevid pomaga pri predstavah, kako se je
mesto razvijalo, kjer so potekali boji in podobno.
So pa ti dodatki (datoteke KMZ) najveckrat iz-
delki posameznikov (zemljevidnih »frikov«) in
je njihovo pravilnost 3e treba preveriti. Lahko pa
bi v okviru sredstev iz proratuna za izobrafevanje
sofinancirali projekte, ki bi potrebne slovenske
vsebine (zemljepisne, zgodovinske) vkljucile v
Google Earth. Tako bi lahko nastala dodatna,
s strani dr¥ave potrjena vsebina, ki bi jo lahko
vkljuéili v izobra%evalni proces. Do takrat pa je
uporaba Google Eartha v nagih Solah lahko le
posledica vneme uiteljev, ki ga znajo prepoznati
kor dodatni pripomo&ek in jim ni tezko porabiti
nekaj Casa, da najprej najdejo potrebne vsebine
in jih nato $e preverijo.

Google3: Kaksen je bil Rim v antiki?

Katero pot pa bomo danes izbrali ¢ez drn in strn ali raje po

VIUZAIN
kaj poceti s storitvijo Google Earth

ZA VSAK DAN

Veliko bolj Google Earth uporabljajo posa-
mezniki, ki so ga ¥e prepoznali kot orodje za po-
sredovanje informacij interesnim skupinam, ki
jim pripadajo. Ni¢ neobi¢ajnega ni, da najdemo
datoteko KMZ, ki na podro&je Jadranske obale
kot dodatno plast postavi vremensko karto. Dru-
ga zadeva je prikaz kolesarskih ali pespoti. Nasli

Skoraj v zivo

Manj je znano, da je bilo mo¢ na Google Eart-
hu spremljati v Zivo potek kolesarske dirke
po Franciji. Kot zanimivost in obenem moz-
nost uporabe omenimo Se dve zadevi. Prvo je
kanadsko mesto Montreal, kjer lahko opazu-
jete posnetke kamer za spremljanje prometa,
druga zadevsc€ina pa je prikaz poloZaja in opis
vseh napadov izraelskih sil na Libanon.

Vse turisticne
mamenitosti, ki
imajo svojo spletno stran
ali gostujejo v skupinskih
spletnih straneh, bi morale
imeti ustrezne datoteke KMZ,
ki bi vso zadevo predstavile
tudi na Google Earthu.

smo zanimivo spletno stran http://pclakner.fgg.
uni-lj.si/GPS/index.php na kateri najdete nekaj
teh poti po Sloveniji. Zadeva ima dolo&eno pred-
nost, ne toliko za iskanje poti kot za predstavlja-
nje, kak$na je njena topografija. Kako bomo §li
gor, nato dol in spet gor, kje so zanimive tocke in
podobno. Tega bi si seveda Zeleli Se veg, a zopet
tréimo v znan problem - komercialno je zadeva
(3¢) nezanimiva, entuziasticni posamezniki pa
vsebino dodajajo, ko in &e imajo za to &as.

KAKO SE ZADEVE LOTITI

Da ne bi dolgovezili: e boste hoteli izdelati
kaj kompleksnega, se boste morali nauéiti jezi-




kaj pocCeti s storitvijo Google Earth

ka KML (Keyhole Markup Language). Ce po-
znate HTML to ne bo preve& zahtevno, dovolj
informacij najdete na spletni strani earth.goo-
gle.com/kml. Omenjene datoteke s kon¢nico
KMZ so le stisnjene, tako da niso prevelike,
kar bi se lahko poznalo pri prenosih prek sple-
ta. Enostavne zadeve pa lahko storite %e zno-
traj aplikacij Google Earth oziroma SketchUp.
Predlagamo, da preberete navodila za uporabo
obeh in se Sele nato lotite svoje naloge. Tridi-
menzionalni objekt, narisan z aplikacijo Sketc-
hUp, prenesete v Google Earth pirek vdelane
funkcije. Objekt nastavite na Zeleno lokacijo
in ga dimenzijsko prilagodite. Se preprosteje je
vnasanje plasti — slik, saj ima Google Earth za
to posebno funkcijo — ni ravno vrhunec upo-
rabniske prijaznosti, a bolje, kot ka¥e, $e ne
gre. Kar nekaj ¢asa smo porabili, da smo vne-
seno sliko naknadno popravili oziroma zbrisali,
saj jo morate poiskati v levem stolpcu (toliko
te¥je, e imate tega izklopljenega, da je ved
prostora za zemljevide), da ne govorimo o na-
¢inih pomanjsevanja, premikanja in rotacije.
Z malce poskuSanja in nekaj slabih rezultatov
se boste tega naudili. Ko objekt ali sliko vnese-
te in ste z izidom zadovoljni, zadevo posnamete

blogsearch.google.com/

Googlov imperij

Spletni iskalnik in imenik

www.google.com

Osnova Googlovega imperija je njegov
iskalnik, ki ga, bolj ali manj »cenzurirane-
ga«, uporablja ves svet. Zadnje case je veliko
kritik na Googlov racun zaradi kompromisa,
ki ga je sklenil s kitajsko vlado. Ta mu je do-
volila delovanje na njenem ozemlju, vendar
je moral Google kot protiuslugo tam zapre-
ti vsebine, za katere kitajska vlada meni, da
so nevarne za njene drzavljane. Googlova
pragmati¢nost je razumljiva, ker gre za trg z
velikim potencialom. Ve& uporabnikov, ved
denarja iz naslova spletnega oglasevanja.

Postopoma so se iz splosnega iskalnika raz-
vili specializirani iskalniki oziroma vsebinski
sklopi (glej tabelo), ki uporabnikom s to¢no
dolo¢enimi vsebinskimi Zeljami omogodajo
enostavnejse iskanje. Ker iskalnik omogoca
poosebljenje in obvlada lokalne jezike, je trn
v peti manjSim lokalnim iskalnikom (tudi
nasemu najdi.si).

Iskanje po spletnih dnevnikih (blogih)

Iskanje izdelkov in trgovcev, kjer bi izdelke radi kupili.

Iskanie naslovov na zemljevidih. Zemljevide je mo¢ kombinirati tudi s satelitskimi

slikami. Zal je Slovenija popolna bela lisa — najbrz tu po ameriskem misljenju

books.google.com/ Iskanje knjig
www.google.com/finance Vse, kar zanima finanCnike
froogle.google.com/
images.google.com/ Iskanie slik (del osnovnega iskalnika)
maps.google.com/

Zivijo zmaji.
Wwww.google.com/coop

www.google.com/mobile/
news.google.com
scholar.google.com/
video.google.com/
groups.google.com

pack.google.com

www.google.com/language_tools

webaccelerator.google.com

Www.google.com/sms/
picasaweb.google.com

Osnova (platforma) kjer lahko uporabnik s svojim znanjem pomaga drugim, da
laze najdejo to, kar iScejo.

Iskalnik za mobilno iskanje po mobilnih telefonih

Iskanje novic

Iskanie po izobrazevalnih vsebinah

Iskanje filmov in video posnetkov

PoStne skupine (seznami), kjer uporabniki dolocijo skupinski e-postni naslov in mu
pridruzijo naslove Clanov liste. Zanimivo je, da med temi »Se« ni slovenskih!
Zbirka brezplacnih (ne zgolj Googlovih) programav, ki jih potrebujemo v vsakem
ratunalniku. Prednost je v tem, da je vse na enem mestu, od predvajalnikov, pa
do brezplacnih programov za zagotavljanje varnosti ratunalnika.

Iskanie vsebin le v dolo¢enem (izbranem) jeziku in omejeno funkcionalen
prevajalnik (slovenscine ne podpira), ki zna prevesti del besedila ali spletno stran
(podate njen naslov). Tu tudi nastavite jezik v katerem Zelite uporabljati iskalnik.
Programdek, ki pohitri delovanje internetne povezave po principu detekcije
najveckrat iskanih spletnih strani in njihovem predhodnem nalaganju.

Postavite vpraSanije prek SMS-a in Google vam poSlje odgovor (deluje le v ZDA).
Storitev za izmenjavo fotografij, kjer dobi uporabnik po registraciji brezpla¢no na
voljo 250 MB prostora, dodatnih 6 GB pa lahko kupi za 25 dolarjev.

kot datoteko KMZ. To pa potem lahko razpo-
Sljete ali postavite na spletno stran, da Se drugi
vidijo, kaj vam je uspelo »s¢arati«.

Nasteli smo le nekaj najo&itnejsih primerov,
kjer lahko posameznik ali podjetje uporabi
Google Earth. Verjetno se bo v tem videl e
kdo drug. Ni pomembno, ali boste upodobili
svojo hiSo, da jo bodo lazje videli prijatelji, ali
pa boste orodje uporabili za poslovne koristi.
Kot smo omenili na zaéetku, je vse odvisno od
domigljije in ideje, kako to brezplagno orodje,
ki je vsem na voljo, ¢im bolje izkoristiti. B
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Do storitve Google Maps je mo¥no priti
tudi prek mobilnega telefona, tako da vanj
nalo%ite javanski program (seveda mora
telefon javo podpirati). Zmotilo nas je, da
storitev nariSe Slovenijo kot veliko belo
kuro. Googlu konkuren¢na Microsoftova
storitev (http://local.live.com/) vkljucuje
podatke o Sloveniji, a je verjetno bolje,
da za iskanje naslovov po Sloveniji upo-
rabite storitev najdi.si (http://zemljevid.
najdi.si).

Postni predal Google Mail

www.gmail.com

Naslednji Googlov logi¢ni korak je bila po-
nudba brezplaénega postnega predala. Upo-
rabnik tega lahko postanete zgolj, ¢e vas pova-
bi Ze obstojeci uporabnik. A povabila v spletu
ni terko dobiti. Kar Gmail lo¢i od podobnih
storitev je velik podatkovni prostor (2 GB) ter
moznost, da tega s pomo&jo programa Gmail
Drive spremenite v navidezni disk — elektron-
ski arhiv, kamor lahko spravite svoje datoteke
in ste skoraj prepri¢ani, da jih ne boste izgubili
zaradi okvare trdega diska. Kako to storiti, smo
podrobneje opisali v Mojem mikru decembra
lani, ¢lanek pa je tudi na nasi spletni strani v
rubriki » Triki in nasveti«.

Google Talk
www.google.com/talk/
Orodje za ne-

[ Google Talk ]

posredno govor- _ Inbox [Sefings |Help
. )

no sporocanje ta k@,
(instant  mes- ® Joo _ .
Saglng) GTalk #vailab| §, Anne _ e
. . ~ Bearch| 1~ Email || €. EndCall
e pred kratkim
J vp ® Ji Mute | == == ]
dozivel ne- o ——

® Anne

kaj sprememb. Smile § Anne: | heard a rumer they're

. building an IMhoice service
@ Chiis
Tako 1ahko Zda] Availab| Joe: M believe it when | see it

sogovornik vidi © To | anne: You can hear L. Callme!

vaso sliko (vi pa _ | cani n
| FAgd frig *1eCNESCS

njegovo), hkra- |

ti pa je zadevo

mogoce uporabljati na napravah BlackBerry.

Povezan je tudi v postni predal Gmail, kar ko-

munikacijo z osebo, ki ji Zelite poslati elektron-

sko sporocilo, in &e je ta dosegljiva, Se olajsa.

Zahteva registracijo v sistemu elektronske pos-

te Gmail, povabila svojim prijateljem pa lahko

posiljate po mili volji.

Orkut - spletna skupnost

www.orkut.com

Zadnje leto je bilo veliko govora o podatkih,
ki jih o iskalnih navadah uporabnikov zbira
Google in lahko, pod dolo¢enimi zakonsko
predpisanimi pogoji pridejo v roke represiv-
nim organom. Dokler niste registrirani, vas ne
morejo povezati z vaSim iskanjem. Registracija
in pridobitev tako imenovanega Googlovega
raduna prinasa uporabnikom dolo¢ene pred-
nosti, med drugim moZnost uporabe nekaterih
storitev, kot je Orkut. Gre za spletno mesto,
namenjeno vzpostavitvi spletne skupine pri-
jateljev in komunikaciji z njimi.
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Pisanje spletnih dnevnikov
www.blogger.com
Brezpla¢ni portal, v okviru katerega spletni
uporabniki objavljajo osebne spletne dnevni-
ke — bloge. Zadnja novost je moznost posredo-
vanja vsebin v blog prek mobilnega telefona, a
je za Neameric¢ane ta mo?nost nekoliko omeje-
na. Ce imate dovolj &asa za vsakodnevno pisa-
nje svojih vtisov
- obenem menite,
T da so ti zanimivi
e za vesoljno jav-
R M el o nost — le veselo
na delo, saj ni¢
ne stane. Morda
boste celo po-
stali slavni.

Google Checkout - spletno placevanje
checkout.google.com

Google S

=

Storitev Checkout je zadnja, ki jo je Google
predstavil, in je po svoje tudi Ze dolgo pri¢ako-
vana. Omogoca pladevanje spletnih nakupov,
tako da podatke o svojih kreditnih karticah
podate zgolj enkrat (in to Googlu), nato pa
nakupujete v vseh trgovinah, ki to storitev
omogo&ajo. Storitev ne zahteva poprejinje re-
gistracije. Ko is¢ete izdelek v spletnem iskal-
niku bodite pozorni na modro ikono nakupo-
valnega vozicka, ki se pojavi (ali pa tudi ne)
pred naslovom spletne trgovine. Ta pomeni, da
trgovina podpira Googlov pladilni sistem. Ko
nato izberete izdelek in se odlogite za nakup,
se na zaslonu pojavi okno storitve, kjer, ¢e ste
e kdaj prej uporabili storitev, vnesete le na-
slov elektronske poste in geslo, v nasprotnem
primeru pa vnesete osebne podatke in podatke
o pladilni kartici. S tem je nakup zakljucen.
Google zagotavlja varnost osebnih podatkov.
Mo#no je tudi pregledovanje zgodovine naku-
pov in stanja kupljenih, a 3¢ ne dobavljenih

izdelkov.

Namizje — Google Desktop 4 in
orodna vrstica %Toolbar)

desktop.google.com

Google je %e
kmalu dojel, da
mora dejavneje
poseci v uporab-
nikov racunal-
nik, ¢e mu Zeli
priblizati svoje

Goagle mmrme e s iy

storitve. S tem pa uporabnika tudi bolj vezati
nase. Najprej je predstavil orodno vrstico, ki se
poveze v spletni brskalnik, nato pa e namizno
aplikacijo, ki omogoca preprostejse iskanje po-
datkov tako na uporabnikovem radunalniku,
kakor tudi v spletu. Zadnja razli¢ica prinaa Se
nekaj sladkorckov. Gre za mini programe, igre,
predvajalnike, ure, koledarje, iskalnike, Wi-Fi
indikator, TV in podobne zadevice, ki jih lah-
ko uporabnik ustvarja tudi sam. Od tega, kaj
je njihova vsebina, pa do oblike in poloZaja na
namizju. Na zadetku zanimivi dodatki, ki pa se
jih kmalu naveli¢amo, saj le »od¥irajo« prostor
na namizju.

Spletni koledar

www.google.com/calendar

&= -—
o e iy e QR e

| e
Storitev, ki sama po sebi nima velike uporab-
nosti, vendar je vklju€ena tako v postni predal
Gmail, kakor tudi v omizje Google Desktop.
Gre preprosto za vnaSanje pomembnih datu-
mov v koledar, do katerega lahko nato povsod
dostopamo in ki ga lahko preprosto dajemo
v skupno rabo prijateljem ali druZinskim &la-
nom. Uporabniski vtis pa je slabsi
od konkurenénih storitev.

Picasa — obdelava fotografij
google.picasa.com

A
w Picasa. » vem Google
e e SRR i
Find and enjoy the pictures on your Ty P 7 far i et ime o1 g qunds mes,
computer in seconds. = ™
. s v e e carnl e b
o daes this wedh?
backupe sndgits i basic s, 12
and

coler atects

Prav gotovo eden najboljsih brezplaénih
programov za upravljanje in popravljanje fo-
tografij. Program samodejno najde digitalne
slike (fotografije), ki so v vaSem racunalniku,
in jih uredi v albume po datumih in z razumlji-
vimi imeni map. Vklju¢ene so funkcije razpo-
Siljanja fotografij (prek elektronske poste pri-
jateljem ali fotostudiom), priprave fotografije

Googlov imperij

za objavo na spletnih dnevnikih ali peko na
CD. Dodani so ucinki za popravljanje foto-
grafij, ki jih potrebuje ve¢ina amaterskih fo-
tografov.

Google SketchUp - risanje v treh
dimenzijah
sketchup.google.com

Tudi ta program je brezpladen, omogo&a pa
preprosto oblikovanje tridimenzionalnih ob-
jektov. V nekaj minutah lahko nariSemo re-
pliko nase domace hise in jo nato prenesemo
in postavimo na njeno mesto (Google Earth)
ali v javno zbirko 3D-objektov 3D Warehou-
se . Zbirka struktur povrsin (tekstur) je sicer
omejena, a zado$¢a za preproste naloge. Pro-
gram ni primeren za kompleksne 3D-objekte,
izdelava podrobnej$ega modela vam bo vzelo
prevec ¢asa in Zivcev. Na voljo je tudi zmoglji-
vejsa razlicica, katero pa boste morali placati.

Preglednica Google Spreadsheets
spreadsheets.google.com

BT ' —E

et el L Y

Ce #elite narediti preglednico in nimate
pisarniskega paketa MS Office ali OpenOf-
fice.org z ustreznim orodjem, boste morda
zadovoljni z Googlovim spletnim ekvivalen-
tom. Prednost spletne preglednice je v tem,
da je vedno na voljo, ne glede na to, kje ste,
hkrati pa jo lahko »odprete« za svoje splet-
ne prijatelje in skupaj delate v realnem &asu.
Ce Zelite uporabljati Googlovo preglednico,
boste tako kot pri nekaterih drugih storitvah
potrebovali Googlov radun — tam jo nato
tudi shranite — tabelo pa je mo?no izvoziti
tudi v lokalni racunalnik. Preglednica spo-
minja na prve Microsoftove razli¢ice Exce-
la, ponuja osnovne mo?nosti in dokaj veliko
razli¢nih funkcij, ni pa (3¢) v nobenem pri-
meru primerljiva z Excelom. Je pa vsekakor
dovolj zmogljiva za veliko uporabnikov, ki
vedino mo#nosti Excela sploh ne potrebuje-
jo. Tem bo prisla prav mo#nost, da v Goo-
glovo preglednico uvozimo datoteke cvs ali

xls (Excel).
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internetna prodaja avtomobilov

Razcvet spletnih avtosejmov,
salonov, portalov...

Klasi¢no oglasevanje ima na racun povecanega
internetnega oglasevanja vse manjsi delez v
ogladevalskih proraCunih avtomobilskih trgovcev.
Sponzoriranim povezavam, spletnim pasicam

in drugim oblikam internetnega oglasevanja
namenjajo avtomobilski trgovci po podatkih
Automobile Dealers Association (NADA), Ze
skoraj desetino vsega ogladevalskega denarja,

tretjino vec kot leta 2004.

PriSe: Rado$ Skrt

OBLKA  MOC IN VARNOST

rados.skrt@mojmikro.si

eposredni spletni nakupi vozil ver-

jetno e nekaj ¢asa ne bodo za¥ive-

li, saj gre pri nakupu jeklenega ko-

njicka za preved specifi¢en nakupni
proces, ki povrh vsega pomeni za kupca 3e velik
finan¢ni zalogaj. Kljub 3e tako dovr¥enim splet-
nim predstavitvam ne gre spregledati dejstva,
da Zeli marsikateri kupec pred nakupom vozilo
zapeljati po cesti in se tako $e v %ivo prepricati,
da ne kupuje »macka v ¥aklju«. Povrh vsega se
Yelijo Stevilni kupci pred nakupom vozila po-
svetovati $e iz o¢i v o&i s prodajnim osebjem.
Ravno slednje je po raziskavah, opravljenih
med spletnimi uporabniki v ZDA, ena najsib-
kejsih plati spletnega nakupovanja avtomobi-
lov, saj se kupci tezko sprijaznijo z dejstvom, da
nimajo nikogar, ki bi jim osebno svetoval pri
izbiri in jih seznanjal s kopico podatkov, ki so
pomembni pri nakupu avtomobila.

Tako kot pri neposredni spletni prodaji no-
vih vorzil tudi pri spletni prodaji rabljenih vozil
zaradi vsega navedenega e nekaj ¢asa ni pri-
¢akovati, da bo internet igral vidnej$o vlogo;
bo pa imel velik vpliv na povezovanje proda-
jalcev in kupcev. V nakupno-prodajnem pro-
cesu rabljenih avtomobilov uporablja internet
tako %e kar 59 % vseh kupcev oziroma pro-
dajalcev. ].D. Power and Associates poroca, da
je Stevilo internetno vzpostavljenih nakupno-
prodajnih stikov %e ve& kot dvakrat vegje kot
Stevilo vzpostavljenih stikov prek oglasov v
Casopisih, katerih dele? je s 14 % v letu 2002
padel na 7 % v letu 2006. Internet ima $e zla-
sti veliko te¥o pri mladi populaciji. Raziskava
podjetja Autoshopper.com je pokazala, da je
dele? kupcev, mlajsih od 35 let, ki pred nakup-
no odlogitvijo obid¢ejo spletne strani, 3tirikrat
vedji od tistih, ki pred nakupom avtomobila
pridobivajo informacije v &asopisih in revijah.

Da se dogajajo velike spremembe v nakupnem
vedenju potrosnikov, so opazili tudi avtomobil-
ski trgovci. Dejstvo je, da se iskanje informacij v
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Izberite
svojo (KIR) KIA MOTORS
barvo

specializiranih avtomobilisti¢nih revijah in pre-
gledovanje nakupno-prodajnih oglasov v &asopi-
sih vse bolj seli v internet. Tako je npr. lani kar
30 % vseh ameriskih kupcev novih avtomobilov
pred nakupom obiskalo spletne strani avtomo-
bilisti¢nih trgovcev. Kot zanimivost naj omeni-
mo, da je bil pri avtomobilskem podjetju Ford ta
odstotek precej visji, saj so izratunali, da je kar
osemdeset odstotkov kupcev pred nakupom vo-
zila obiskalo njihove spletne strani. Zaradi tako
visokega deleZa internetno generirane prodaje so
se pri Fordu odlogili, da bodo v prihodnje name-
njali oglafevanju v svetovnemu spletu petnajst
odstotkov svojega milijardo dolarjev vrednega
letnega oglaSevalskega prorauna.

VIRTUALNI
PRODAJNI SALONI

Ceprav bo dele? neposredno prodanih avto-
mobilov prek interneta po vsej verjetnosti tudi
v prihodnje skromen, pa je rast internetno
generirane prodaje vsako leto veg¢ja. Dejstvo
je, da postaja internet najpomembnejsi vir
informacij za vse bodoce kupce jeklenih ko-
nji¢kov. V nekaj minutah lahko namre& prido-
bimo podrobne informacije o modelih, ki nas
zanimajo, preverimo cene, preu¢imo nakupne
in kreditne pogoje, pois¢emo lokalne zastopni-
ke in tako prihranimo ogromno ¢asa, ki bi ga
sicer porabili za tekanje od enega do drugega
prodajnega salona.

V Z%elji po vzpostavitvi okolja, ki bi bodoce-
mu kupcu avtomobila ¢im privlatneje ponu-
dil podrobne informacije, so prodajne spletne
strani avtomobilskih trgovcev velikokrat tudi
izjemno tehnolosko napredne. Trgovci kar tek-
mujejo med seboj, kdo najzanimiveje predstavil
svoje znamke avtomobilov. Tako so npr. poleg
iziemnih predstavitev, narejenih s tehnologijo
flash, ki priarajo obiskovalcu spletne strani
skoraj identi¢no okolje, kot &e bi sedel za vo-
lanom avtomobila, na voljo tudi $tevilni drugi

Upogje

CeMIK  KATALOG  TESTMAVOZMJA

dodatki. Obiskovalec spletne strani si lahko
tako npr. ogleda izbrani model vozila v izbra-
ni barvi, lahko ga zavrti za 360 stopinj in si ga
ogleda z vseh strani, naredi primerjavo tehnic-
nih lastnosti ve¢ izbranih modelov naenkrat,
konfigurira vozilo z ¥eleno dodatno opremo in
preveri cene ter kreditne pogoje in Se bi lahko
nastevali. Ceprav razlike v na¢inu in kolicini
ponujenih informacij velike pa lahko re¢emo,
da vetina avtomobilisti¢nih spletnih strani
deluje bolj ali manj v funkciji oglasevalskega
in informativnega okolja, katerega namen je
privabljanje kupcev v salone, kjer je mogoce
posel prodaje vozila pripeljati do konca.

SLOVENSKI
AVTOMOBILSKI TRGOVCI

Ker je bilo v prvi polovici tega leta v spletni
oglaSevalski mre%i Iprom prikazanih kar 16 %
oglasov na temo avtomobilizma, lahko sklepa-
mo, da se pomena interneta pri pospeSevanju
prodaje vse bolj zavedajo tudi slovenski avto-
mobilski trgovci. To potrjuje tudi nasa anali-
za, saj smo z zadovoljstvom ugotovili, da kar
nekaj spletnih strani slovenskih zastopnikov
avtomobilskih znamk v ni¢emer ne zaostaja
za sorodnimi spletnimi stranmi iz tujine. Izpo-
staviti velja predvsem naslednje naslove, ki so
korak pred konkurenco: www.citroen.si, www.
peugeot.si, www.renault.si in www.kia.si. Veg-
ina spletnih strani generalnih zastopnikov je
namenjenih podajanju podrobnih informacij o
posameznih modelih vklju¢no z galerijami slik
in posnetki notranjosti, predstavitvi servisno-
prodajnih mre%, navajanju tehni¢nih lastnosti
vorzil, objavi cenikov in aktualnih novic. Ne-
katere spletne strani ponujajo tudi primerja-
vo znalilnosti posameznih izbranih modelov,
konfigurator vozil in izraun cene izbranega
modela ter kreditnih pogojev.

Slovenske predstavitve francoskih proizva-
jalcev vozil Citroen; Renault in Peugeot lahko
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Pregled spletnih predstavitev slovenskih zastopnikov avtomobilskih znamk

Mercedes | www.mercedes.si | ne da
Suzuki WWW.SUZUKi.Si ne da
Audi www.audi.si da ne
Honda www.honda.si da da
Toyota www.toyota.si da ne
Hyundai www.hyundai.si ne da
KIA www.kia.si da da
Renault www.renault.si da da
Fiat www.fiat.si * da
Peugeot www.peugeot.si da da
Skoda www.skoda-auto.si | ne da
Citroen Www.citroen.si da da
Volkswagen | www.volkswagen.si | ne da
Mazda WWw.mazda.si ne da
BMW WWw.bmw.si da da

Opombe: *Samo za model Grande [

po tehni¢ni dovrSenosti, oblikovni podobi in
uporabnosti uvrstimo v vrh spletnih strani s
podroc¢ja avtomobilizma. Spletna stran ima po
besedah Teje Zidanski, ki je v podjetju Peugeot
Slovenija odgovorna za internet, zelo pomemb-
no podporno vlogo v trienjsko-komunikacij-
skem procesu: »Temeljna naloga nase spletne
strani je informirati razli¢ne ciljne publike o
Peugeotovih izdelkih in sami znamki, usme-
riti stranke v prodajno-servisno mre¥o, hkrati
pa vzpostaviti in vzdrievati lastno neposredno
komunikacijo s strankami.
Zelo pomemben, predvsem
pa uporaben element splet-
ne strani je konfigurator
vozila, s pomogjo katerega
si uporabnik »sestavi« vo-
zilo po svojih Zeljah in si
izrauna ceno vozila z vso
pripadajo¢o opremo, si izra-
Cuna kredit/lizing, hkrati pa
si lahko nalo?i vse aktualne
kataloge in cenike.» Kljub
temu da je ulinke spletne
strani na prodajo avto-
mobilov tezko izmeriti, pa
v Peugeotu ob vsaki pro-
dajni akciji opaZajo znaten
porast obiskov na njihovi
spletni strani na splo$no, Se posebno pa na stra-
ni akcije, ve€ je tudi povprasevanj potencialnih
kupcev preko postnega predala. »Obiskanost ali
bolje u¢inkovitost same spletne strani spremlja-
mo tudi redno z ve¢ statisti¢nimi kriteriji, hkrati
pa izvajamo ankete zadovoljstva v rednem &aso-
vnem obdobju«, je razlo%ila ga. Zidanski.

Miro Makivic iz podjetja Renault Nissan
Slovenija, d.0.0., nam je povedal, da uporab-
ljajo internet v njihovem podjetju predvsem
kot: sredstvo informiranja potro$nika v prvih
fazah nakupnega procesa, kot sredstvo podpo-
re klasi¢nim promocijskim oz. oglasevalskim

Movi CITROEN C1 UZivajte v njem in v vsemn ostalem

ne ne da ne
ne ne da ne
da ne da da**
da ne da da
ne ne da ne
da ne da ne
ne ne da da
ne da da da
da ne da ne
ne da da da
da ne da da**
da da da ne
da ne da da**
ne ne da da
ne ne da ne

da da ne 3,5
ne ne ne 3
ne ne ne 3
ne da da 3,5
ne da ne 3,5
ne ne ne 3
ne da da 4
da*** da da 4
ne ne da 2
da**** da ne 5
ne da ne 3
da**** da ne 5
ne da ne 3
ne da ne 2
ne ne ne 35

: I Pri neposredni spletni prodaji novih in rabljenih avtomobilov
ni pricakovati, da bo internet kmalu imel vidnejso vlogo; bo
pa imel velik vpliv na povezovanje prodajalcev in kupcev.

akcijam; kot sredstvo pridobivanja povratnih
informacij ter kot sredstvo pridobivanja po-
datkov o potencialnih potrosnikih oziroma za
gradnjo baze podatkov. »S pomod&jo interneta
opravljamo dolo¢ene naloge prodajalca in s
tem pospe$imo nakupni proces oziroma fazo

KDnceuenar

Citroen je prejemnik zlate nagrade netko za spletno
predstavitev modela C1.

pridobivanja informacij«, je povedal Makivic.

Najbolj so nas razocarale spletne strani www.
mazda.si, ki nikakor ne morejo biti v ponos tako
uveljavljeni blagovni znamki, ter spletne strani
podjetia Avto Triglav (www.avto-triglav.si), ki
je zastopnik znamk Fiat, Lancia in Alfa Romeo.
Ker se pri omenjenem podjetju zavedajo, da ima
internet pomembno trfenjsko-komunikacijski
vlogo in da ga lahko zaradi njegovih znacilno-
sti izkoris¢ajo za u¢inkovitej$o komuniciranje s
strankami kot tudi za privla¢nejSo predstavitev
prodajnih dejavnosti, bodo po besedah vodje
trfnega komuniciranja Laure Cernelé-Ponik-

var septembra objavili novo korporativno stran
podjetja Avto Triglav in novo spletno stran bla-
govne znamke osebnih vozil Fiat.

PONUDBA RABLJENIH VOZIL IN
AVTOMOBILISTICNI PORTALI

Spletna stran z najbolj prepoznavno blagovno
znamko na podroc¢ju ponudbe rabljenih vozil je
prav gotovo Avto.net. To potrjujejo tudi podatki
o najbolj iskanih besedah za leto 2005 na iskal-
niku Najdi.si. Na prvih treh mestih so klju¢ne
besede igre, avtonet in 24.ur. Avtomobilski
portal Avto.net je lani dosegel kar 1.326.167
iskanj. Posledica velike priljubljenosti je tudi
obisk, ki se v zadnjih stirih letih strmo povecal.
Ce je Avto.net pred petimi leti imel priblitno
10.000 razli¢nih obiskovalcev dnevno, se lahko
danes najbolj obiskana avtomobilisti¢na stran v
Sloveniji pohvali s preko 50.000 razli¢nih ob-
iskovalcev dnevno. Na oglasnih straneh je samo
v rubriki Osebna vozila dnevno objavljenih
okrog 2500 novih oglasov. »Okrog 30 % oglasov
objavijo fizi¢ne osebe, preostali del pa registri-
rani avtomobilski trgovci. Morda velja omeniti,
da imajo tako nova kot testna vozila le 5 % de-
le? med vsemi oglagevanimi vozili. V preostalih
oglasnih rubrikah, ki si po priljubljenosti sledijo
v naslednjem vrstnem redu: motorna kolesa,
oprema, dostavna in tovorna vozila, pocitniska
vozila in prikolice, dosegamo dnevno priblizno
500 oddanih oglasov. Zanimivo, da je razmerje
oddanih oglasov v navedenih rubrikah ravno
nasprotno kot pri osebnih vozilih — priblizno 70
% oglasov oddajo fizi¢ne osebe, preostali del pa
trgovci. Z nami sodeluje preko 400 slovenskih
trgovcev, vedina pa se zaradi dobrih doseZenih
rezultatov oz. dobrega odziva obiskovalcev od-
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lo¢i za dolgoro&no sodelovanje.«, pojasnjuje Bo-
jan Matko, vodja projekta Avto.net.

Velika priljubljenost strani Avto.net je po
Matkovih besedah predvsem posledica $tevila
objavljenih oglasov, ki po obsegu celo za ve¢
kot 100 % prekasajo konkurenéne splet-
ne strani. »Sodimo, da smo s svojo ponudbo
dostikrat precej inovativni, vedno pa zagoto-
vimo, da je vsebina prilagojena slovenskemu
trgu oz. slovenskemu uporabniku. Vsako, tudi
najmanjSo pripombo obiskovalca si zabeleZi-
mo in jo v okviru mo#nosti in smiselnosti tudi
vpeljemo v strani.« Matko se je nekoliko obre-
gnil ob konkurenco: »Ze dalj &asa opazamo, da
konkurenéne strani pri pripravi svoje ponudbe
niso niti najman;j inovativne, temve& v veliki
vecini dobesedno prekopirajo obliko in funk-
cionalnost nagih strani.»

BMW serija 3 Cabrisler: 3181
WLIMATRONIK f/ NA POLOINICE //

Baeeitt mttar, LFPR e, 1% o 1L 08

Avto.net - najbolj priljubljena slovenska
spletna stran za rabljena vozila

Ker sodi Avto.net med najbolj obiskane
spletne strani tudi v absolutni kategoriji, nas
je zanimalo ali se da s tovrstnimi spletnimi
stranmi prefiveti. » Prihodki nasega podjetja so
pridobljeni izklju¢no s prodajo oglasnega pros-
tora. Vsakemu trgovcu, ki na novo pristopi k
oglagevanju, ponudimo popolnoma brezplat¢no
testno obdobje. Pravzaprav edini pogoj, ki ga
postavljamo oglagevalcem, je ta, da mora oglas
predstavljati avtomobilsko ponudbo oziroma
ponudbo, ki jo lahko povprecen obiskovalec
pri¢akuje na avtomobilskih spletnih straneh«

Do podatka o dele?u uporabnikov, ki prek
spletnih strani in oglasnih sistemov naveZejo
stike in prodajo/kupijo avto, nam ni uspelo pri-
ti. Kot poudarjajo spletni posredniki, je problem
namre¢ v tem, da na podlagi spletne ponudbe
prodajalec in kupec povsem neodvisno od splet-
ne strani skleneta prodajno pogodbo. Opisani
posredniski model, kjer poteka posredovanje
brez kakr$nekoli provizije spletne strani je uve-
ljavljen tudi na veliki ve¢ini najboljiih tovrstnih
spletnih strani v tujini (www.mobile.de, www.
autotrader.com ...). Kot pravi Bojan Matko, je
v tujini je sicer zaznati kar nekaj spletnih strani,
ki se bolj neposredno ukvarjajo z nakupom/pro-
dajo osebnih vorzil, delujejo pa kot nekaksni po-
sredniki oz. brokerji. »Tovrstne spletne strani
prejmejo od kupca podatke o povprasevanju za
dolo¢en avto, potem pa se v njegovem imenu z
razli¢nimi trgovci pogajajo za ceno dolo¢enega
vozila. Tako je nakup za kupca najugodnejsi, pa
tudi najenostavnejsi.« Cena navedene storitve
oz. provizije je izrafena v dele?u popusta med
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Nakup avtomobila prek tuje spletne strani

Vas zanima, kak$na je ponudba rabljenih
vozil onkraj slovenskih meja in kako izvesti
postopek uvoza? Velika verjetnost je, da bo-
ste na eni izmed strani, kot so www.mobile.
de, www.car4you.com in www.autoscout24.
com, nasli vozilo, ki bo ustrezalo vasim Ze-
ljam in ki bo povrh vsega e veliko cenejse
kot v Sloveniji. Ce se boste odlotili za na-
kup, preverite, ali vozilo izpolnjuje nasled-
nje pogoje:

1. Vozilo mora ustrezati standardu Euro2

(v prometnem dovoljenju je oznaka

EURO?2)

2. Emisija plinov vozila mora ustrezati

EURO?2.

3. Vozilo mora biti registrirano po letu

1997.

Po podpisu kupo-prodajne pogodbe in
njene notarske overovitve, boste morali
poskrbeti tudi za zaCasno zavarovanje vo-
zila in zacasne registrske tablice, saj boste
morali vozilo pripeljati v Slovenijo, kjer
vas po prihodu ¢aka e veliko birokratskih
postopkov, predvsem pa dodatnih strogkov.
Pri uvozu novih in rabljenih motornih vo-
zil iz ene izmed dr?av ¢lanice EU-ja je treba
placati okoljsko dajatev in davek na motor-
na vozila (DMV). Strogke okoljske dajatve
izracunamo tako, da maso vozila na homo-
logacijskem dokumentu zmanj$amo za 75
kilogramov in dobljeni rezultat pomnozimo
z vrednostjo dajatve, ki trenutno znaga 14
SIT/1 kg. Pri uvozu novih in rabljenih mo-
tornih vorzil iz dr¥av, ki niso ¢lanice EU-ja,
je treba placati Se 10 % carino. Za doloci-
tev stopnje DMV-ja, ki se dolo&i od daveéne
osnove (carinska vrednost blaga + carina
(pri uvozu iz tretjih drfav)+ okoljska daja-
tev), uporabimo spodnjo tabelo:

Pri uvozu vorzil iz tretjih driav se placa
tudi 20 % DDV. Osnova za DDV je carin-
ska vrednost blaga, h kateri so pristeti cari-
na, okoljska dajatev in DMV.

Uvoz rabljenega vorzila iz drzave ¢lanice
EU-ja je mogo& s predlo¥itvijo originalnega
dokumenta o registraciji vozila v drzavi ¢la-
nici, iz katere je vozilo dobavljeno. Vsako
posami¢no uvozeno vozilo mora na pregled
v strokovno organizacijo, ki jo je poobla-
stil organ za ugotavljanje skladnosti vozil.
Lastnik vozila mora poleg raduna predlo¥iti
ustrezno tehni¢no dokumentacijo vozilu in
dokazila o skladnosti vozila s tehni¢nimi
predpisi oziroma registracijski dokument,
ki ga izda pristojni organ iz drZave, iz kate-
re vozilo prihaja. Pooblas¢ena organizacija
na podlagi vseh posredovanih dokumentov
opravi identifikacijo vozila in oceno tehnié-
nega stanja vozila. Ce vozilo uspesno presta-
ne to preverjanje, dobi uvoznik potrdilo o
skladnosti, s katerim lahko opravi tehniéni
pregled in registrira vozilo.

Da je celoten postopek uvoza rabljenih
vozil e nekoliko bolj zapleten, pa je »kriv«
Pravilnika o napravah in opremi vozil v
cestnem prometu, ki zahteva, da morajo vsa
rabljena vozila, ki se na novo registrirajo v
Republiki Sloveniji, ustrezati naslednjim
pogojem:

e osebna vozila morajo biti opremljena z na-
sloni za glavo na vseh sede%ih, ki so opre-
mljeni s trito¢kovnimi varnostnimi pasovi,
tudi na zadnjih sedeZih;

e vsa vorila, ki se na novo registrirajo v Re-
publiki Sloveniji, morajo imeti opremo za
uravnavanje emisij izpu$nih plinov, ki ustre-
za dolo¢enim najni%jim zahtevam;

e vozila morajo imeti bo¢no zas¢ito in zas&i-
to proti podletu za tovorna vozila.

41,0 10 Uporabni naslovi

nad 1,0 dol1,4 1,4 Avto.net www.avto.net

nad1,4 do1,8 2,0 Avto borza www.avtoborza.com
nad 1,8 do?2,4 3,5 Avto oglasnik www.avtooglasnik.com
nad 2,4 do 3,0 5,0 Avtosplet www.avtosplet.com

nad 3,0 do4,0 7,0 Moj avto www.mojavto.net

nad 4,0 do5,0 9,0 Avtomanija www.avtomanija.com
nad 5,0 do 6,0 11,0 Katalog avtomobilov | www.najdi.si/avtomobili/
nad 6,0 13,0 Rabljena vozila www.rabljenavozila.com

obitajno ceno vozila in dose¥eno ceno vozila. Ce
je npr. redna cena vozila 30.000 USD, in ¢e se
uspe spletnemu posredniku s trgovcem pogoditi
za 3000 USD ni%jo ceno, potem kupec za avto
plata 27.000 USD + provizijo 900 USD (npr.
30 % od popusta, ki je znagal 3.000 ). Ker se je
navedeni model prodaje uveljavil predvsem pri
nakupu novih vozil, pa $e to ve¢inoma na po-
drogju ZDA kot posledica dolo¢enih specifi¢no-
sti njihovega trga, je prenos modela v slovenski
spletni prostor malo verjeten.

Med zelo priljubljene spletne strani s ponudbo
rabljenih vozil sodi prav gotovo tudi spletna stran

Avtooglasnik.com s katero sodeluje ve€ kot 120
trgoveey, ki lahko sami oddajajo in urejajo svoje
oglase, jih po potrebi vstavijo na svojo spletno
stran ali pa dobijo tudi svojo mini spletno stran.
Kupcem avtomobilov ponuja Avtooglasnik.com
poleg preglednega vmesnika za iskanje rabljenih
vozil in mo#nosti primerjave izbranih modelov
tudi zanimivo storitev - samodejno obves¢anje o
avtomobilih, ki ustrezajo njihovim Zeljam. Kupec
lahko namre¢ ozmati katero znamko in model
avtomobila kupuje, nakar mu sistem na njegov e-
naslov samodejno poilja obvestila o novih oz. po-
dobnih oglasih, ki ustrezajo izbranim kriterijem.
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Poleg oglasov rabljenih vozil ponuja spletni
portal Avto.info (www.avto.info oziroma www.
avtoborza.com), ki je v internetu prisoten od
leta 2001, tudi veliko dodatnih informacij za
lastnike avtomobilov, predvsem aktualne &lan-
ke o avtomobilizmu, prakti¢ne nasvete, teste
avtomobilov in kot edini slovenski avtomobili-
sti¢ni portal tudi video teste. »Nekatera izmed
vozil smo testirali med prvimi v Evropi«, po-
nosno razlo?i Matej Mihinja¢, urednik vsebine
na portalu Avto.info, in nadaljuje: »Medtem
ko ponujamo posameznikom brezpla¢no odda-
jo oglasov, smo za podjetja pripravili celovito
storitev - od izdelave in vzdrfevanja njihove
lastne spletne strani s prikazom novic in ogla-
sov v njihovi obliki, fotografiranja in vnaanja
vozil kjerkoli v Sloveniji, mo¥nost izvoza ogla-
sov za druge portale in medije, izpis obeSanke
za rabljena vozila itd. Dnevno objavimo med
50 in 100 oglasov. Koli¢insko je tevilo ogla-
sov morda manjse kot drugje (trenutno okoli
1800), vendar se trudimo vzdrievati aZurnost
in oglasi posameznikov se ¢ez 14 dni samode;j-
no briSejo. Pri vsakem oglasu lahko ponudnik
tudi spremlja, koliko uporabnikov ga je videlo
med zadetki in kolikokrat je bil odprt.«

Da si bo moral eden izmed najmlajsih avto-
mobilisticnih portalov Mojavto.net pravza-
prav 3ele zagotoviti svoj prostor pod soncem,
dokazujejo predvsem naslednje Stevilke, ki so
manjse kot pri konkurenénih portalih: 6200
registriranih uporabnikov, 5000 oddanih ogla-

@ Najdi.si

vtomobili naprodaj v Sloveniji
erjava eksoticnih avtomobilov

sov, v povpre&ju 7 vpisanih oglasov dnevno,
sodelovanje s 15 trgovci za nova vozila in s tre-
mi za rabljena vozila. Kljub mo¢ni konkuren-
ci in komaj dveinpolletnem stau pa direktor
podjetja Damir Secki verjame, da je pred nji-
mi svetla prihodnost:« Za naso prednost pred
konkurenco imamo celovito ponudbo, saj smo
eni izmed redkih, ki v paketu ponujamo vse,
kar je povezano z avtomobilsko industrijo. Nag
oglasnik voril je zelo pregleden in hitro raste,

V ZDA sta najuspesne;jsi

Honda in Toyota

V ZDA sta med internetnimi uporabniki
najbolj priljubljeni znamki Honda in Toyo-
ta. Internet Retailer poroca, da ima Honda
med prvimi desetimi najbolj iskanimi mo-
deli v iskalnikih kar pet predstavnikov. Na
lestvici desetih najbolj iskanih modelov
sta se zaCuda znaSla samo dva ameriSka
predstavnika - Chevrolet Tahoe in Ford
Mustang. Americani so najve¢ poizvedb
na iskalnikih opravili za naslednje modele:
Honda Civic, Honda Accord, Toyota Cam-
ry, Toyota Corolla in Toyota RAV 4.

zraven pa ponujamo $e teste novih vozil, no-
vice, aktualne ¢lanke, forum in rumene strani
podjetij avtomobilske industrije v Sloveniji. V
pripravi imamo 3e veliko novih storitev. Zal

Podrobni(in aZzurni tehnicni podatki ter cene
Bogata zbirka fotografij zunanjosti in notranjosti

Seznam

seh uvoznikov, prodajalcev in serviserjev

lzvrstno orodje za pomoc pred nakupom

Prim
Pod

rjave med avtomobili

obno iskanje po ceni, tipu, porabi in drugih karakteristikah

VL
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nam ta trenutek primanjkuje sve¥e vsebine in
ima tukaj konkurenca nekaj prednosti, a se bo
tudi to zelo kmalu spremenilo. «

Za kupce avtomobilov so $e zlasti uporabne
tiste spletne strani, kjer so narejene testne oce-
ne razli¢nih avtomobilov, kjer lahko primerja-
mo cene avtomobilov, izmenjujemo mnenja z
drugimi internetnimi uporabniki in kjer naj-
demo cel kup prakti¢nih nasvetov, ki nam
bistveno olaj$ajo nakup. Ena izmed tak$nih
spletni strani je tudi avtomobilisti¢ni portal
Avtomanija (www.avtomanija.com) kjer lah-
ko obiskovalci medsebojno izmenjujejo svoje
izku¥nje in mnenja preko spletne klepetalnice
in foruma, med ostalim pa lahko najdetejo na
spletnih straneh tudi velik izbor novic pove-
zanih z avtomobili in z zadnjimi novitetami v
avtomobilski industriji, testne ocene, prakti¢-
ne nasvete, ipd.

Za konec velja omeniti Se da si lahko na na-
slovu www.najdi.si/avtomobili/ ogledate naj-
obseZne;jsi slovenski katalog avtomobilov, ki
vsebuje opise, tehni¢ne podatke, fotografije
in druge podrobnosti za skoraj 2500 modelov.
Da bi bilo iskanje po katalogu ¢im hitrejse in
enostavnejie, lahko i¥¢ete in primerjate med
seboj vozila po $tevilnih kriterijih: tipu karose-
rije, prostornini in mod&i motorja, $tevilu vrat,
znamki .... Za vse ljubitelje jeklenih konji¢kov
bodo verjetno zanimive tudi aktualne novice
iz avtomobilisti¢nega sveta in povezave do tu-
jih avto revij. W
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e-zavarovanja

Previdnost, togost ali zaostalost?

Ce eden od ministrov veckrat javno
pove, da je z zavarovalnicami na e-
podrocju nekaj narobe, potem trditev
najbrZ ni iz trte izvita ...

PiSe: Bostjan Okorn
bostjano@mojmikro.si

b predstavitvi moZnosti elektron-
skega podalj$anja registracij (o tem
smo v Mojem mikru ¥e podrobno
pisali) je Gregor Virant, minister
za javno upravo, okrcal slovenske zavarovalni-
ce, da so posredno krive za manj$o uporabnost
te storitve, saj ne omogocajo sklenitve zavaro-
vanja avtomobilske odgovornosti po internetu.
Cudno, mar ne? Internet naj bi vendarle zmanj-
Seval stroske za opravljanje dolo¢enih storitev,
banéniki so to dojeli zelo zgodaj, o&itno pa pri
zavarovalnicarjih ¢as tece nekoliko polasneje.

AGENTI ALI POOSEBLJENE STRANI?

Zavarovalnice imajo dobro razpredeno ne
samo mre¥o poslovnih enot, pa¢ pa predvsem
ekipo terenskih agentov, ki stranke obiskujejo
na domu, skupaj s podaljsanjem tradicionalnih
oblik zavarovanja pa jim v Zivo predstavijo e
kaksno bolj ali manj uporabno novost. Jasno je,
da bi internet v tem primeru pomenil oviro pri
zares osebnem pristopu, po drugi strani pa bi s
spremljanjem navade komitentov vendarle lah-
ko strani toliko poosebili, da bi jim po internetu
lahko ponudili samo tisto, kar se nanasa na nji-
hove Zivljenjske navade.

Najbr? bi tudi vi raje zamenjali zavarovalni-
co za taksno, ki natan¢no ve, kaj imate pri njih
zavarovano, in bi vam znala ponuditi ne samo
ustrezne popuste za lojalnost, pa¢ pa tudi dodat-
ne mo¥nosti zavarovanja in celo obravnavo na
videz nepovezanih zavarovanj (hifa/avto) glede
na skodno dogajanje pri enem od teh zavarovanj
(&e, denimo, dolgo ne bi imeli $kodnega primera
pri avtomobilu, bi vam zni%ali tudi zavarovalno
premijo za hiSo ali vikend).

»ZAVAROVANI« IT-SISTEMI

Trenutno se nase zavarovalnice Sele pripravlja-
jo na tovrstno obravnavo svojih strank, pri cemer
jih bolj kot morebitne pravne omejitve (varstvo
osebnih podatkov) omejuje tehnologija, ki jo
uporabljajo. Informacijski sistemi namre¢ izhajajo
veinoma iz zacetka devetdesetih let, seveda so jih
vmes bolj ali manj redno obnavljali, a v resnici
kaksne revolucije na tem podro¢ju niso naredili v
nobeni zavarovalnici. Morda je tudi to razlog, da
povezave med njimi ni, prav tako so pomanjkljive
povezave navzven, denimo do podatkov ministr-
stva za notranje zadeve, ko gre za avtomobilsko
zavarovanja. Ne Cudite se, ko bo morala referent-
ka vse podatke o vas in vaSem vozilu tudi letos
vpisovati ro¢no, pa Ceprav bi jih morala videti na
zaslonu takoj po vpisu osnovnih podatkov.
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Kaj ponujajo stiri najvecje
zavarovalnice po internetu?

Zavarovalnica Triglav (www.zav-triglav.si)
Informativni izraGuni avtomobilskih in stano-
vanjskih zavarovan;.

Sklepanje zdravstvenega zavarovanja za po-
tovanje v tujino, nalozbenih in Zivljenjskih za-
varovanj, zavarovanj za otroke in pokojninskih
zavarovan;.

Adriatic Slovenica (www.adriatic-slovenica.si)
Informativni izraun za priblizno 30 vrst zava-
rovan;.

Sklepanje mesanega in nalozbenega Zivljen;j-
skega zavarovanja, zdravstvenega zavarovanja
v tujini in dopolnilnega zdravstvenega zavaro-
vanja.

Prijava Skode iz avtomobilskega kaska in kasko
zavarovanja plovil.

Zavarovalnica Maribor (www.zav-mb.si)
Informativni izrauni za Zivljenjsko zavarovanje,
investicijske sklade, rentno (flex pension) in
avtomobilsko zavarovanie.

Sklepanije turisticnega zavarovanja z asistenco
v tujini, nezgodnega zavarovanja otrok, dijakov
in Studentov.

Prijava Skode na hisi ali stanovanjskem objek-
tu.

Tilia (www.zav-tilia.si)

Informativni izrauni za premozenjska, Zivljenj-
ska, asistenéna in Solska nezgodna zavarova-
nja.

Sklepanje premozenjskih, Zivljenjskih, asi-
stencnih, avtomobilskih in Solskih nezgodnih
Zavarovan;.

Pri Adriaticu Slovenici in Tilii informacijski
sistem ravno zdaj zamenjujejo, vse skupaj naj
bi bilo dokon¢ano v letu 2007. Ob tem dodaj-
mo, da je Tilia trenutno edina zavarovalnica, ki
omogola sklenitev osnovnega avtomobilskega
zavarovanja po internetu, za svoje sedanje za-
varovance pa tudi podalj§anje kasko zavarova-
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nja. Zavarovalnica Generali sicer tudi ponuja
moznost sklenitve avtomobilskih zavarovanj na
spletnih straneh, a gre tu v resnici za drugaten
medij telefonske sklenitve zavarovanja, do pre-
jema polica na dom zavarovanec ne ve, kaksna
je njena Stevilka, zato do takrat tudi ne more po-
dalj8ati prometnega dovoljenja.

ZAKA) ZAVAROVALNICE
NISO POVEZANE?

Zavarovalnice smo povpragali, zakaj med seboj
niso bolje povezane, saj bi to omogotilo enostav-
nejse prehajanje zavarovancev od enega k drugemu
ponudniku. Komunikacija med zavarovalnicami
sicer poteka, a ne na tehnolosko in organizacijsko
optimalen natin. Trenutno je v teku projekt vzpo-
stavitve skupnega registra zavarovanj avtomobilske
odgovornosti, a vanj (vsaj po besedah ministra Vi-
ranta in sodelujocih pri projektu) Se ne vpisujejo
vseh zavarovanj, pa¢ pa samo tista, ki so povezana s
podaljSanjem prometnega dovoljenja po internetu.

Ker je otitno, da se zavarovalnice same po sebi
le pocasi nagibajo k e-poslovanju, jih bo pri avto-
mobilskem zavarovanju k temu prisilil zakon, pov-
sod drugod pa ne bi bilo ni¢ napak, ¢e bi to storili
zahtevni zavarovanci. Zaenkrat kaZe, da je osred-
nji sistem, ki bi omogocal sklepanje vseh vrst
zavarovanj po internetu, zgolj posvetna Zelja, ki
bo le stezka postala realnost. Poslovni interesi po-
sameznih zavarovalnic prevladujejo pred interesi
zavarovancev, je pa tes, da se nam morda v daljni
prihodnosti obeta vsaj enoten portal z vsemi moz-
nimi ponudbami za posamezno vrsto zavarovanja.
S tem bi zavarovanci dobili moznost hitrega vpo-
gleda in primerjanja pogojev zavarovanja, si nare-
dili informativni izratun in prijavili $kodo.

IZGOVORQV JE VELIKO

Da ne smemo biti preve optimisti¢ni, ka¥ejo
odgovori posameznih zavarovalnic. Izgovorov,
zakaj vsega, kar ponujajo, zavarovanci ne morejo
vplagati po internetu, je veliko. Najpogostejsi je
povezan s poslovno politiko posamezne zavaro-
valnice, ki naj bi sledila te¥nji po zadovoljitvi
&imveld zavarovancev na konkurenc¢nem trgu.
No, resnici na ljubo tudi nekatere zavarovalnice
menijo, da je ta trg Se preved zaprt in da se na
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njem pozna dolgoletna vladavina zavarovalnice
Triglav, ki ima e danes ve¢ kot polovi¢ni trini
dele?. Kot da to ne bi bilo dovolj, so nekatere za-
varovalnice zelo mo¢ne na lokalnem trgu.

Jasno je, da nobena zavarovalnica ne Zeli iz-
menjevati podatkov o zavarovancih, saj bi jim
ob tak§nem trfnem stanju lahko ostala le pes¢ica
slabih zavarovancev, dobre pa bi pobrala konku-
renca, ki bi jim ponudila bolj$e pogoje. A takina
razmisljanja stojijo na majavih nogah, saj v kon-
kuren¢nem okolju, ki je zavarovalnistvu ocitno
Se tuje, nemoteni prehodi med enim in drugim
ponudnikom omogo&ajo zbistritev trga in pred-
vsem enakopravne moZnosti za vse. Na daled

)
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Zivljenjsko zavarovanje vezano na enote

zavarovalni§tvo celo spominja na trg telekomu-
nikacij, kjer vodilni vedno znova opozarja na ne-
varnost prevelikega razbitja trga (tudi tam smo %e
slisali, da bodo novi ponudniki dobili samo dobre
naro¢nike, kar je seveda dale¢ od resnice ...).
Res je, zavarovalnice se letos med drugim uba-
dajo z uvedbo nove valute, kar je zagotovo zahte-
ven projekt. Vseeno pa se zdi, da so trenutno Se
prevet zaverovane vase in ne razmisljajo o novih
projektih, ki bi lahko pomenili pravo revolucijo v
zavarovalniSkem poslu. Prav sme$no je, da imamo
samo za zdravstveno zavarovanje pametno karti-
co, pri vseh drugih pa se ubadamo s papirologijo,
ki bistveno prispeva k neprijaznosti sklepanja in

e-zavarovanja

podalj$evanja zavarovanj. Mar je tako zgolj zaradi
dejstva, da se papirji radi izgubljajo, kar zavaroval-
nice 3e kako izkoris¢ajo, ko gre kaj narobe?

CAKAMO NA TUJCE?

Skratka. Slovenske zavarovalnice s svojim na-
¢inom ponujanja storitev ostajajo dale¢ v dvaj-
setem stoletju. Informacijske sisteme sicer redno
obnavljajo, a njihova osnova sega tako dale¢
nazaj, da gre le za popravke, ki zagotovo niso po-
ceni, prinesejo pa veliko manj, kot bi prinesla
popolna, &e Zelite revolucionarna, prenova. Slo-
vensko zavarovalno zdru¥enje, krovno gospodar-
sko interesno zdruZenje slovenskih zavarovalnic
ne naredi prav veliko, da bi se stanje spremenilo,
kar se je pokazalo tudi pri projektu avtomobil-
skih zavarovanj, kjer mora ministrstvo za javno
upravo skoraj moledovati zavarovalnice, naj po-
nudijo sodobno storitev e-sklepanja zavarovan;.

To, da podatkovne zbirke vseh zavarovalnic, ki
bi bila osnova za izra¢un individualne premije gle-
de na skodno dogajanje, ni in je niti v doglednem
¢asu ne bo, vsemu skupaj ne doda ravno pozitivnih
tock. Ce za slovenske banke mirno lahko re¢emo,
da s svojimi sodobnimi storitvami hodijo v ko-
rak s svetovnim razvojem, so zavarovalnice daled
za njim. V dobro zaposlenih si %elimo, da bi bilo
¢imprej drugae. Prav lahko se zgodi, da bodo tujci
zavohali naSo zaostalost in zaleli zavarovance pri-
dobivati na povsem nov nacin. Verjemite, da bo
takrat za slovenske zavarovalnice ?e prepozno ...
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Ne zamudite zgodb izkuSenih »mackov«
v spletnem okolju!

tujih trgih?
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Gostujoca podjetja:
Dell, DHL, Red Bull, Nike, Nestle, Merkur, Trimo, Riko, Elan, ...
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> PRILOZNOSTI, KI JIH NUDI
INTERNET - Kako jih najbolje izkoristiti?

P Kako ustvariti moéno BLAGOVNO ZNAMKO?
) KAKO LAHKO USPEJO Slovenska podjetja na

» MARKETINSKA STRATEGIJA - Kako prodreti
p Kako ustvariti inovativen trzno
prodajni koncept?

» Zakaj VRHUNSKI DIZAJN prodaja?
» Trening PROFESIONALNE PRODAJE

Prijavite se Se danes!

Vec informacij:
04 25 15 770 (Ursula)
ursula@creatoor.com
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sistemi za upravljanja odnosov s strankami

Kako uvesti CRM v organizacijo

Zaradi agresivnega trzenja aplikacij

za CRM obstaja v javnosti zmotno
prepricanje, da je izbira tehnologije

za CRM najpomembnejsi del uvedbe.
Uvedba filozofije CRM v organizacijo
se v resnici zatne s spoznavanjem
trenutnih tezav, definiranjem poslovnih
procesov, dolocitvijo ciljev in, to je
najpomembnejse, s sprejeto odloitvijo
o uvedbi sistema CRM v organizacijo.

PiSe:Peter Ladic

\V4

e tako odli¢na tehnologija, priprava
in tehni¢na podpora niso zagotovilo
za uspeh, &e podjetje nima jasno de-
finiranih ciljev in sprejete odlo¢itve.

Uvedba sistema CRM (Customer Relationship

Management — upravljanje odnosov s stranka-

mi) ni stvar tehnologije, ampak miselni pre-

skok na ravni vodstva podjetja, pa tudi na rav-

ni celotne organizacije. Sele ko so postavljeni

temelji uvedbe filozofije CRM, je naslednja

najpomembnej$a stvar izbira primerne tehno-

logije, ki bo organizaciji rabila kot opora.

Zivljenjski cikel razvoja sistema CRM ob-

sega:

. Analizo stanja organizacije

- nadrtovanje

- raziskovanje

- sistemsko analizo

- oblikovanje

1. Izvedbo

- tehni¢no izvedbo

- izobraZevanje

[1I. Adaptacijo

- vzdrfevanje in dokumentiranje

- adaptacijo

ANALIZA STANJA ORGANIZACIJE

Vsaj 50 % celotne izvedbe obsega jasen in
kriticen oris trenutnega stanja. Izjemno po-
membno je, da vodstvo organizacije definira
svoje poslovne procese in teZave, identificira
izgube in oceni trenutno zgradbo celotne orga-
nizacije. V naslednjem koraku je treba jasno
dolotiti cilje in pri¢akovane koristi, ki bi jih
organizacija ¥elela pridobiti. Sele ko vemo, kaj
Yelimo, in smo prepri¢ani, da je uvedba sistema
CRM pravilna resitev, pois¢emo informacije o
razli¢nih tehnologijah in informacijskih podpo-
rah. Na tej tocki je treba ves ¢as misliti na to,
da bo uspegnost izvedbe, in s tem seveda tudi
finan¢na upravitenost investicije, odvisna od
sprejetja informacijske podpore pri ljudeh, upo-
rabnikih, saj bo CRM za%ivel samo takrat, ko
bodo filozofijo sprejele vse ravni organizacije.
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Integracija poslovanja
|ZVEDBA nje novih izdelkov ali prodajnih kanalov pome-

Izvedba (implementacija) zajema udejanje-
nje nacrta uvedbe sistema CRM v organizaci-
jo. Na tej tocki je izjemno pomembno tesno
sodelovanje ponudnika sistema CRM in infor-
matikov v organizaciji.

Klju¢na sestavina izvedbe je izobraZevanje.
Izvedba lahko vkljucuje velike spremembe v
informacijski tehnologiji in poslovnih proce-
sih, ki jih morajo uporabniki popolnoma razu-
meti. Uspesne izvedbe se od neuspesnih lo&ijo
predvsem zaradi ¢loveskih dejavnikov. Med te
Stejemo:

- kognitivne omejitve ljudi pri usvajanju
inteligentnih sistemov,

- ljudje nepopolno razumejo dobljeno
pomoc in je ne upostevajo v korist
preteklih izkugenj in vizij,

- realno ne morejo obvladovati velikih
koli¢in informacij in znanj,

- so frustrirani s teorijami, ki jih ne
razumejo,

- verjamejo, da lahko dobijo ve€ pomoti s
pogovarjanjem z drugimi ljudmi, tudi ¢e je
njihovo znanje omejeno.

Dober izobraZevalni program zaposlenim
pomaga razumeti ne samo cilje sistema CRM,
ampak tudi, kako bo pomagal bolje sluZiti kup-
cem. Medtem ko se zdi izobra¥evanje linijske
ravni zaposlenih razumljivo, je prav tako po-
membno tudi celovito izobra¥evanje mened-
%erjev, ki bodo CRM uporabljali kot pomo¢
pri sprejemanju odlocitev.

ADAPTACIJA

Vzdrievanje je pomembna stopnja, saj mora
podjetje nenehno iskati priloZnosti za podrobnej-
Se ucenje o kupcu. Zaradi dinami¢nosti trga za-
hteva CRM nepretrgano ocenjevanje delovanja
sistema ter koli¢ine in kakovosti podatkov. IT bi
moral nenehno sodelovati z ostalimi funkcional-
nimi podro&ji, kot so marketing, mened?ment in
proizvodnja, da bi tako sistem zagotavljal zado-
voljevanje potreb sprejemalcev odlotitev.

Adaptacija je klju¢nega pomena, saj je CRM
na tej tocki $e vedno v nastajanju. Ko se bo pod-
jetje s¢asoma vel naucilo o svojih kupcih, se
bodo stvari spremenile. V preteklosti je dodaja-

nilo le manjge spremembe oddelkov za informa-
cijsko tehnologijo, ¢eprav lahko novi prodajni
kanali ali izdelki spremenijo interakcijske tocke
s kupci ali potrebne podatke. Ce IT-ju ne uspe
izvesti sprememb, podjetje hitro izgubi konku-
rencno prednost pri osredotoéenosti na kupce.

CASOVNI POTEK UVEDBE

Casovni potek uvedbe je precej nepredvidljiv.
Zmotno je misljenje, da lahko uvedemo sistem
CRM v podjetje ¢ez not. Temelj vsake uspesne
uvedbe je podrobno nadrtovanje in natanéna
tehni¢na izvedba, kar pa vsekakor zahteva &as.

Medtem ko je ¢as analize stanja in tehni¢ne
izvedbe mogo&e dokaj natan&no predvideti, pa
je Cas adaptacije prakti¢no nemogoce napo-
vedati. Glavni dejavniki, ki vplivajo na to, so
ratunalniSka pismenost uporabnikov, njihova
pripadnost organizaciji, na¢in dela z aplikaci-
jo, obcutek nadzora, motivacija uporabnikov
in pravilno delovanje aplikacije.

POVEZAVA SISTEMQV CRM IN ERP

Vir: Penger, 2001

Najuginkovitej§i sistemi CRM omogocajo
integracijo z obstojecimi sistemi ERP (Enter-
prise Resource Planning — na&rtovanje virov
podjetja) v organizaciji. Tako povezana si-
stema omogocata dostop do vseh klju¢nih in-
formacij v trenutku, ko so te informacije naj-
potrebnejie. Integracija s sistemom ERP tudi
izni¢i podvajanje podatkov in ¢asovne izgube.
To je tehni¢no najzahtevnejsi del izvedbe.

SKLEP

Uvedba sistema CRM v organizacijo je dol-
gotrajen postopek, ki se za¢ne z odlogitvijo v
vodstvu organizacije. Najpomembneijsi del
izvedbe je natan¢no definiranje ciljev in pri-
prava optimalnega nacrta uvedbe. Ne glede
na odlotitev in brezhibnost tehni¢ne uvedbe
sistema CRM v organizacijo pa so glavni razlog
za njegov uspeh ali neuspeh ljudje — uporab-
niki. Proces uvedbe sistema CRM je zaklju¢en
Sele takrat, ko celotna organizacija v celoti
sprejeme novo filozofijo in nov nacin razmis-
ljanja postane glavno orodje na vseh ravneh
odlo¢anja.
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sistemi za upravljanja odnosov s strankami

KLJUuC, KI ODPIRA VRATA DO POTROSNIKOV

Informacije so kljuénega pomena za obstoj podjetja. Vendar Se tako dobra informacija pod-
jetju ne koristi, ¢e podjetje te informacije ne zna ali ne more izkoristiti za svoje trzenjske in
prodaje aktivnosti. CRM nam omogoca dostop do pravih informacij v pravem trenutku in ob
pravem &asu.

Kje ticijo nasi kupci?

Lahko, da je produkt podjetja brez primere, odli¢en in visoke kakovosti. Lahko celo gre za
produkt, po katerem je povprasevanije veliko in je potrosnik zanj pripravljen placati tudi dobro
ceno. Vse te trzne prednosti so obetajoce, vendar se produkt sam od sebe nikoli ne proda.
Tudi odli¢en izdelek je treba potroSniku znati predstaviti in ponuditi pravim ciljnim skupinam.
Vedeti je namrec treba, kdo je tisti, ki tovrstni produkt iS¢e, in kako vzpostaviti stik z njim.

Poznati zelje in potrebe strank

Temelj oblikovanja sistema upravljanja odnosov s strankami (CRM) je izdelava enotne poda-
tkovne zbirke, ki vsebuje podatke o strankah in njihovih dejavnostih in je dostopna po vsem
podjetju. Vanjo se zapisujejo vsi demografski in psihografski podatki o strankah, odnosi in
stiki zaposlenih z vsako stranko, nakupne navade in zgodovina nakupov.

Trzniki in prodajniki, pozor!
CRM je sistem, ki trznikom omogoca dostop do pravih informacij v pravem trenutku. CRM-
reSitev vsebuje paleto orodij, ki nam taks$ne podatke tudi ponudijo.
Namen orodij za optimiranje odnosov s strankami je upravljanje in optimiranje odnosov z nji-
mi preko vseh komunikacijskih kanalov. Glavni orodji, ki to podro¢je pokrivata, sta segmen-
tiranje strank po ve¢ dimenzijah, ki so tesno povezane z analitiénimi orodiji, ter spremljanje
aktualnih dogodkov, ki zadevajo stranke, kar omogoca ustrezen odziv podjetja, to je predlog
konkretnih akcij in ukrepov. S pomocjo tega orodja vodimo celotno zgodovino odnosov stran-
ke z organizacijo. Na enem mestu zbiramo podatke, nacrtujemo in spremljamo dolocene
aktivnosti s posamezno stranko ter spremljamo dobavo izdelkov.

Orodja za e-trzenje omogocajo izvajanje trzenjskih akcij prek elektronskih komunikacijskih

kanalov kot so svetovni splet, mobilni telefoni, spletni kioski, dlanéniki in interaktivna tele-

vizija. Glavni izziv teh orodij je celovita trzenjska strategija. Orodja te skupine podpirajo:

= analizo aktivnosti v svetovnem spletu, katerih glavni vir podatkov so datoteke na spletnih
streznikih, ki beleZijo vse aktivnosti uporabnikov,

* poosebitev, kar omogoca prilagoditev sporoCil posamezni stranki, na eni strani pogostost
in na€in obvesc¢anja, po drugi same oblike, videza in vsebine elektronskega sporocila ali
spletne strani,

= trzenje prek elektronske poste, katerega osnovna funkcija je poSiljanje elektronskih
sporocil strankam o organizaciji in njeni ponudbi, pri ¢emer je izrednega pomena
prilagajanje sporocila prejemnikom in skrbna izbira prejemnikov,

* ravnanje s spletnimi vsebinami, kar omogoca skladnost vsebin z vsebinami na drugih
komunikacijskih kanalih.

* ravnanje s priloznostmi od nastanka do samodejne distribucije oddelku v podjetju, ki naj
omogoca tudi spremljanje stanja in napredka posamezne priloznosti.

Analiti¢ni paketi omogocajo podrobne analize za potrebe trzenja. Velikokrat so del analiticnih
sistemov, ki pokrivajo doloene panoge. PomembnejSa orodja so analiza donosnosti strank
glede na njen Zivljenjski cikel, predvidevanje lastnosti strankinega prihodnjega nakupa, ana-
liza potroSne koSarice ter orodje za dinami¢no dolo€anje cene, kar omogo¢a doloCanje opti-
malne cene izdelka za posamezno stranko ali segment strank.

Orodja za upravljanje trzenjskih virov zajemajo resitve za avtomatizacijo strateSkega na-
Crtovanja, razvoja izdelkov in komunikacij, financ in za koordinacijo ter merjenje trzenjskih
aktivnosti na podlagi vnaprej postavljenih meril.

Splet orodij za upravljanje odnosov s partnerji omogoca komunikacijo z vsemi poslovnimi
partnerji, ki Ze sodelujejo pri trzenjskih aktivnostih.

Uspesnost podjetja in informacijskega sistema je odvisna od ljudi!

Pomemben del sistema CRM so jasno definirani poslovni procesi v podjetju, nacin dela in
relacije med zaposlenimi, med razli¢nimi oddelki in razlicnimi nivoji zaposlenih, saj je le tako
mogoce zagotoviti optimalno rabo informacijskega sistema. Katerakoli druga pot lahko vodi
le k veji zmedi, slab8im rezultatom, nezadovoljnim kupcem in zaposlenim, s tem pa tudi k
finanénim izgubam.

Matriéni POS tiskalnik SP 212
— kuhinjski tiskalnik

2.5 vrstici na sekundo,
76 mm Sirina izpisa,
original + 2 kopiji

Termalni tiskalnik TSP 600,

2 noZem in napajalnikom

Histrost izpisa 100 mm na sekundo, moZnost
izpisa barkode,

V &mi ali svetii barvi, irina izpisa 80 ali 58
Paralelni serijski, USB ali ethemnet vmesnik za
mreZno povezavo

( Matricni tiskalnik SP 500
Z noZem
POS, fiscalni tiskalnik, Kiosk izvedba, maZnost
pritrditve na steno E
7,6 vrstic na
sekundo, Sirina
izpisa 76 ali 58 mm
Original + 2 kopiji
Laundry ribbon za
kemiéne Eistilnice ,
opcija navijalec kopije ratuna,
V &mi ali svetii barvi

Termalni tiskalnik TSP 700,
z noZzem in napajalnikom
Hitrost izpisa 180 mm na sekundo, PC 437,
852, 1250, ASCII,
Moznost tiskanja deklaraci], &rtne kode,
Brezplaten CD za Auto Logo Funkcijo
Paralelni seirjski, USB, ethernet vmesnik za

mreZno povezavo
Za&citni pokrov, &irina izpisa 58, =
80 ali 82 mm,Dva izhoda za papir 5 T

NOVO NOVO NOVO !

Termailni tiskalnik

TSP 143 U, z nozem
Hitrost izpisa 120 mm na sekundo
Sirina izpisa 58 ali 80 mm

material in ostala POS oprema
SLOGATEAM d.o.o.
SERVIS IN PRODAJA

Blatnica 10, 1236 Trzin

Tel.: 01/ 566 25 20, faks: 01/ 566 25 14
e-mail: info@sloga-tim.si, www: sloga-tim.si
www.starmicronicseurope.com
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korak k vseslovenski promociji karateja

Shotokan karate - do
rjavega pasu na videu

Leta 1999 sem ob »polaganjih«, kot obicajno pri karateju recemo izpitom,
Zelel imeti ob sebi video material za ponavljanje. Ideja je letos koncno
dozorela: na Fakulteti za raCunalnistvo in informatiko v Ljubljani smo v

Y Rumenipas
s 1ahaika oo (Bt dachil, i ol uetd (b dackal, grabos suld (vl

TII1

okviru predmeta Racunalniski praktikum izdelali 15 izdelkov, ki so dobri

prototipi moje Zelje, mecejo dobro lu¢
na moznost in smiselnost sodelovanja
vpletenih v karate v Sloveniji in so ne

nazadnje solidno promocijsko gradivo.

PiSe: Peter Peer
peter.peer@mojmikosi

ovorim o videu, a video je le osno-
va izdelkov. Poglejmo zasnovo:
Cilj seminarske naloge je bil izde-
lava projekta oziroma prototipnih
izdelkov za ponavljanje in promocijo karateja
na treh razli¢nih medijih: spletna aplikacija,
vecpredstavni CD in DVD. Spletna razli¢ica
je seveda prirejena zahtevam svetovnega sple-
ta. Veépredstavni CD zahteva lokalno mo¢ ra-
¢unalnika. DVD pa tece na vseh standardnih
DVD-predvajalnikih, komponentah.

|ZDELAVA PROJEKTA

Izdelava projekta je potekala v stirih ko-
rakih. Najprej so vsi sodelujoci pri projektu
dobili nalogo zapisati razmisljanje o realizaciji
projekta za izbran medij, katero tehnologijo
uporabiti in kako. Nato so morali vsi narediti
oblikovno predlogo izdelka. Na podlagi teh iz-
delkov so bili za vsak medij postavljeni koordi-
natorji ter dolo€ena orodja za izdelavo. Video
gradivo je bilo zajeto v sodelovanju s Karate
klubom Velenje. Koordinatorjeva naloga je
bila zagotoviti konsistentnost obdelave video
materiala za izbran medij, pri Cemer je vsak
¢lan skupine za izbran medij obdelal izpitno
tehniko za en pas. Koordinator je na koncu
tega koraka zbral vse obdelave ter jih posredo-
val do ¢lanov skupine. Zdaj je vsak za izbran
medij razvil aplikacijo na podlagi lastne ob-
likovne predloge in obdelanih posnetkov ce-
lotne skupine. Delo je torej bilo kombinacija
skupinskega in projektnega dela na prakti¢ni
nalogi, s poudarkom na spodbujanju lastne ini-
ciativnosti ter vpletenost vsakega ¢lana v vse
korake razvoja — saj je na§ osnovni namen $e
vedno izobraZevanje! Tako smo na koncu do-

bili 15 izdelkov, 5 za vsak medij.
KJE DO INFORMACIJ IN IZDELKOV

Ve¢ o naéinu dela pri predmetu si lahko
preberete Mojem mikru, maj 2006, str. 44-45:
Peter Peer, Projektno delo pri izobrafevanju: Ra-
Cunalniski praktikum nekoliko drugace.
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Izbran vecpredstavni CD

2. kvu
modri pas

REIN ZUKI
S0TO UKE

SHUTO UKE
MAWASHI GERI
YOKO GERI KEAGE
SHIHO GERI

©® BASSAI DAI

Eden izmed dveh izbranih DVD-izdelkov

Izdelke oziroma njihove predstavitve si lahko
ogledate v spletu: http://www.lrv.fri.uni-lj.si/~-
peterp/KarateOnLine/. Dolo¢eni izdelki, pred-
vsem CD-ju in DVD-ju, so seveda preveliki, da
bi jih lahko v celoti objavili v spletu, a vsaj nekaj
osnovnih informacij o vsakem izdelku je poda-
nih. Tako je padla ideja, da se naredi dolo¢ena se-
lekcija izdelkov, ki jih lahko naroéite preko revije
Karateka (www.revija.tk; obnite se na Simona
Vrhovca). Sami izdelki so na voljo brezpla&no.

Prvi izdelek je spletna razli¢ica Mihe Fileja,
ki je dosegljiva tudi prek zgornje povezave.
Tega lahko dobite na CD-ju. Drugi izdelek
je izdelek Mihe Cerarja, ve&predstavni CD.

e -
A i T A

BASSAI DAI

Tretji in Cetrti izdelek pa sta DVD-ja avtorjev
Roberta Hrovata Meri¢a in Gasperja Zejna.
Zakaj dva? Oba sta zelo zanimiva in hkrati
razli¢na! Prvi od omenjenih ima zelo zanimivo
dodatno, spremljajote gradivo. Vsi izdelki
pokrivajo izpitne zahteve za prehod med paso-
vi po vseslovenskem programu (kolikor pa& ta
obstaja) do vklju¢no rjavega pasu.

Zavedamo se, da izdelki niso popolni, tudi z
vidika terminologije, programa, a menimo, da
je dobro izhodis¢e za posredovanje ob¢utka, kaj
lahko naredimo skupaj, za karate v Sloveniji.

Cilj seminarske naloge je bil izdelava projekta ogiroma
prototipnih izdelkov za ponavljanje in promocijo
karateja na treh ragliénih medijih: spletna aplikacija,

vecpredstavni CD in DVD.
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F-Secure Infernet Security 2006

Zaicita pred virusi in ¢rvi

Zaicita pred vohunskimi programi

Zaicita pred nezeleno elekironsko posto

Pozami zid in blokada klicateljev

Nadzormik programov in vsebin

Zaicita spletnega brskalnika in operacijskega sistema
Zascita pred "RoofKit" programi

Naijkrajsi odzivni ¢as ob pojavu novih grozen
Vsakodnevne samodejne posodobitve

Enostavna namestitev

vV V. V. VvV V V V V V V V

Uporaba v slovenskem jeziku ¥ gee

F-Secure Mobile Anti-Virus

Zaicita vasega telefona pred virusi, &rvi in trojanci

Zaicita podatkov na pomnilniski kartici

Zaicita pred vdori iz lokalnega ali brezziénega omrezja
Samodeijne posodobitve protivirusne baze

Enostavna namestitev in enostavna uporaba

vV V. V V V V

Vgrajen pozami zid za podprte naprave

for ) gu ¢
symbian |%.| 560
‘9 y 0S| [ |

Izdelki F-Secure 3¢itijo posameznike in podijefia pred racunalnidkimi virusi in drugimi groznjami, ki se 3irijo prek internefa ali
mobilnih omrezij. Klju¢na prednost podiefia so najhitrejsi odzivni asi ob pojavu novih grozenj, resitve za podjefia pa

vkljucujejo tudi moznost centraliziranega upravljania.

Ve informacij: F-SECURE’
telefon: 02 620 63 94

eposta: info@fsecure si

splef: www.Fsecure si

Zastopnik za Slovenijo: Amis d.o.0., Trzaska c. 85, 2000 Maribor



hekerske metode

Zaupni podatki -

poslastica za hekerje

V tokratnem in nekaj naslednjih prispevkih se bom osredotocil, kot ste lahko iz naslova ugotovili, na varnost podatkovnih zbirk.
Pogledali si bomo varnost izdelkov kot so: Oracle, DB2, Informix, Sybase, MySQL, Microsoft SQL Server in PostgreSQL. Povedali bomo,
kako napadalci vstopajo vanje in pridobivajo zaupne informacije, nato pa se bomo posvetili njihovi zas¢iti in ucinkovitemu varovanju.

Pise: Tomaz Bratusa
tomaz.bratusa@jmikro.si

zbirkah so pogosto za napadalce izjemno zanimivi podatki —
od zdravnigkih kartotek, zbirk zavarovancev, strank, poslovnih
partnerjev, ban¢nih rac¢unov in tudi Stevilk kreditnih kartic.

ZAKA) NAS VARNOST PODATKOVNIH ZBIRK
LAHKO SKRBI?

Eden izmed razlogov za skrb je to, da je sodobna ekonomija odvisna
od podatkovnih sistemov. Podatkovne zbirke so v ozadju sistemov, od
katerih je odvisno nase vsakdanje Zivljenje, pa naj gre za ban¢ni racun,
zdravnisko kartoteko, pokojnino, podatke o zaposlenem, telefonske po-
datke, dav¢ne podatke, nakupe ali zgolj ocene vasih otrok. Vsak del na-
Sega Zivljenja je namred shranjen v katerem od relacijskih podatkovnih
sistemov. Velika verjetnost je, da so vasi osebni podatki shranjeni ravno
v katerem od sistemov, ki jih bom v nadaljevanju obravnaval.

Razlog, zaradi katerega vam bom v nadaljevanju zaupal nekatere me-
tode za napad na tovrstne sisteme, je predvsem ozaves¢anje skrbnikov
tovrstnih sistemov, da bodo ti vase podatke u¢inkoviteje varovali.

Eno izmed najzanimivej$ih branj so varnostna priporodila in nove
zmogljivosti posameznih izdelkov, kjer proizvajalci poudarjajo superior-
nost svojih podatkovnih sistemov, mo?nosti za nadzor uporabnikov in
odpornost zoper neavtorizirane dostope. Ve&ina ponudnikov vas bo do-
besedno zasula s certifikati, ki so jih njihovi izdelki pridobili, pri ¢emer
vam bodo modro zamol&ali dejstvo, da so certifikati samo majhen del-
&ek zgodbe in z varnostnega stalis¢a nikakor ne najpomembnejsi. Vse
podatkovne zbirke, ki si jih bomo v nadaljevanju ogledali, imajo var-
nostne pomanjkljivosti, imenovane, prekoracenje medpomnilnika (buf-
fer overflow), s katerimi lahko napadalci zaobidejo skoraj vse varnostne
mehanizme. Kako je to mogo&e kljub vsem standardom in certifikatom?

V zadnjih letih se pospeseno uveljavljajo spletni trgovski in infor-
macijski sistemi, s katerimi so se podatkovne zbirke $e bolj priblizale
omre?nemu perimetru. Tako so se v spletne trgovalne sisteme vkljucile
spletne aplikacije, do katerih uporabniki dostopajo prek brskalnika, pri
tem pa mora imeti spletni streznik tudi dostop do podatkovne zbirke, ki
obiajno deluje v ozadju. Podatkovne zbirke so zdaj dostopne na mnogo
bolj nevaren nacin ravno prek spletnih aplikacij. Rezultat povedanega
je to, da so podatkovne zbirke tako veliko bliZje napadalcem. Vse vegji
pritiski in te¥nje podjetij po tako imenovanem brezpapirnem poslovanju
so privedli do tega, da podatkovne zbirke vsebujejo vse ve& obcutljivih
podatkov, zaradi Eesar pomenijo za napadalce vse ve&jo vrednost.

KATERA PODATKOVNA ZBIRKA JE NAJVARNEJSA?

Vse obravnavane in uvodoma omenjene podatkovne zbirke so ime-
le in imajo resne varnostne pomanjkljivosti. Ce pogledamo na primer
Oracle, lahko ugotovimo, da je v zadnjem &asu izdal 69 varnostnih po-
pravkov v katerih je zakrpal med 50 in 100 varnostnih pomanjkljivosti.
Na drugi strani je npr. Microsoft za SQL Server izdal

36 varnostnih popravkov, ki se ravno tako nanagajo na vecje Stevilo
odkritih varnostnih pomanjkljivosti. MySQL je imel na drugi strani iz-
danih 25 varnostnih popravkov, medtem ko je zmagovalec Sybase ASE,
ki je imel samo dve javno objavljeni varnostni pomanjkljivosti.
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Kljuéni problem, na katerega naletimo ob nastevanju varnostnih po-
manjkljivosti, pa je to, da je odlocanje na podlagi tovrstnih podatkov
brezpredmetno. Razli¢ne podatkovne zbirke so namre¢ podvriene raz-
liénim varnostnim analizam, pri ¢emer nekatere sploh niso zanimive,
kar pa ne pomeni, da v nezanimivih izdelkih varnostnih pomanjkljivosti
ni. So, vendar si po vsej verjetnosti nih&e ni vzel &asa, da bi jih odkril.

Nekatere podatkovne zbirke so na trgu Ze vrsto let, medtem ko so neka-
tere na trg komaj dobro vstopile. Primerjave so vedno teZavne, saj se izdelki
tako razlikujejo, da bi bilo npr. greh primerjati Oracle in njegovo sposobnost
belezenja dogodkov z omejenimi zmoznostmi MySQL-a. Na drugi strani bi
lahko primerjali zbirke, ki podpirajo varovan vpogled s tistimi, ki tovrstne-
ga vpogleda ne omogo&ajo. PostgreSQL je po vsej verjetnosti ena najbolj
varnostno osves¢enih podatkovnih zbirk, vendar se z njo ne morete povezati
prek omre¥ja, &e ne uporabite varovanega vpogleda (securable view).

Klju¢en element pri varnosti posameznega sistema je znanje admini-
stratorja, ki sistem nadzira in z njim upravlja. Bolj kot ste seznanjeni s
posameznimi deli sistema, la%e in u¢inkoviteje ga lahko zavarujete. Po-
datkovne zbirke pri tem niso izjema! Najvarnej$a podatkovna zbirka je
prav gotovo tista, katere podrobnosti v najve&ji meri poznate.

VRSTE VARNOSTNIH POMANJKLJIVOSTI

Ce spremljate varnostno podrogje ra¢unalnistva, potem ste zagotovo %e
videli, da se posamezne vrste ranljivosti ponavljajo v razli¢nih izdelkih.
Ravno tovrstno ponavljanje nam omogoca razvri¢anje pomanjkljivosti
po posameznih vrstah, ki jih na podro&ju podatkovnih zbirk delimo na:
- zloraba pomanjkljivosti v omre?nih protokolih brez avtentikacije,

- zloraba pomanjkljivosti v omre?nih protokolih z avtentikacijo,
- pomanjkljivosti v avtentikacijskih protokolih,

- dostop do funkcionalnosti brez avtentikacije,

- izvrSitev arbitrarne kode v intrinzi¢nih SQL-elementih,

- izvSitev arbitrarne kode v varovanih SQL-elementih,

- razSirjanje privilegijev z napadom SQL injection,

- lokalno razSirjanje privilegijev.

Zdaj se bomo posvetili najnevarnejim med vsemi oblikami, tako imeno-
vanim neavtenticiranim pomanjkljivostim v omre?nih protokolih. Med to-
vrstne napade lahko uvrstimo tudi napade s prekoracenjem medpomnilnik.

Zloraba pomanjkljivosti v omreZnih protokolih brez avtentikacije

Najbolj znana varnostna luknja na tem podrocju je prav gotovo tista,
ki jo je izkoristil ¢rv, imenovan Slammer. Slo je za pomanijkljivost v
Microsoftovem SQL Serverju oz. natan¢neje, problem je bil v storit-
vi SQL Server Resolution, ki privzeto deluje na UDP-vratih $t. 1434.
Omenjena storitev razkrije ve€ funkcij, od katerih sta bili dve ranljivi na
napad s prekoratenjem medpomnilnika (CAN-2002-0649).

Tudi Oracle ni imun na tovrstne napade, saj je bila v mehanizmu extproc
odkrita vrsta pomanjkljivosti, ki napadalcu omogocajo oddaljene napade
brevz predhodne prijave v sistem (CAN-2004-1363, CAN-2003-0634).

Se eden v vrsti napadov s prekoradenjem medpomnilnika je bil odkrit
tudi v DB2 oz. natanéneje v JDBC Applet Serverju (Bugtraq id www.
securityfocus/bid/11401), ki oddaljenemu napadalcu omogoéa izvriitev
arbitrarnih ukaz brez poprej$nje prijave v sistem.

Nasploh je najboljsi prijem v obrambi pred tovrstnimi napadi names-
¢anje varnostnih popravkov. Zagotoviti morate tudi, da se lahko v vaso
podatkovno zbirko povezujejo samo zaupanja vredni sistemi. To lahko
doseZete z uporabo katere od drugih oblik avtentikacije, kot sta npr. SSH
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in IPSec, vendar je lahko tovrstna konfiguracija izjemno zapletena. Tret-
ja v vrsti moZnosti za obrambo je vsekakor namestitev sistemov IDS/IPS
za odkrivanje in prepreevanje vdorov. Tovrstni sistemi so z varnostnega
gledi3¢a izjemno vprasljivi, saj vas bodo v najbolj$em primeru opozorili na
vdor, vendar tega ne bodo sposobni prepreciti. Ker ve¢ina sistemov za od-
krivanje vdorov temelji na podpisih (o tem smo
govorili v preteklih Stevilkah), so sistemi vredni
ravno toliko, kolikor so vredni njihovi podpisi,
najveckrat pa jih piSejo osebe, ki niso same spo-
sobne ustvariti izkoris¢evalne kode, zato pogosto
zgresijo bistvo samega napada.

Naslednja podvrsta sistemov IDS/IPS so ti-
sti, ki napade odkrivajo na podlagi anomalij v
omreZnem prometu. Tovrstne sisteme je napa-
dalcu nekoliko teZje zaobiti, a e ta ostane pri
uporabi protokola, ki ga sistem IDS/IPS dovo-
ljuje, in hkrati ne pretirava v velikosti izkoriste-
valne kode, potem se lahko izogne tudi tovrstni
detekciji. Nasploh potrebujete IDS ravno toliko,
kolikor potrebujete nekoga, da vam pove, da ima-
te luknjo v glavi. Tovrstni sistemi bodo zaustavili nesposobne napadalce,
vendar naj vam nikoli ne pomenijo zamenjave za usposobljeno varnostno
osebje in kakovostno konfiguriran sistem. IPS-sistemi so ravno tako spo-
sobni preprecevati samo nekatere vrste napadov, kljub temu pa lahko na-
padalec %e z manjso predelavo znanega napada v celoti uspe. Vse, kar mora
napadalec v tem primeru vedeti, sta znamka in tip [PS-sistema, in zabava se
lahko pri¢ne.

Zloraba pomanjkljivosti v omreZnih protokolih z avtentikacijo

V tej kategoriji je veliko manj znanih pomanjkljivosti, saj se napadal-
ci veliko raje osredotocajo na pomanjkljivosti, ki jih lahko izkoristijo
brez poprej$nje prijave v sistem.

DB2 za Windows vsebuje pomanjkljivost, ki

V birkah so pogosto

za napadalce izgjemno
zanimivi podatki — od
dravniskih kartotek, birk
avarovanceyv, strank,
poslovnih partnerjev,
bancnih racunov in tudi
sStevilk kreditnih kartic.
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mov, a jih v praksi kljub temu preveckrat sre¢amo.

MySQL je popolnoma druga zgodba, saj je imel v preteklosti ogromno
teZav, pri tem pa je najbolj izstopala tista v razli¢icah pred 4.1, ko je
avtentikacijski protokol preverjal samo poznavanje t.i. izvle¢ka (hash)
vrednosti uporabnikovega gesla. Vse skupaj je bilo zelo nevarno, ¢e
je ubil porabnik sposoben uganiti izvle¢ek dru-
gega uporabnika. Na srefo za napadalca ima
MySQL kar nekaj pomanjkljivosti, s katerimi
lahko ugotovi $ifrirano geslo oz. izvlegek ges-
la drugega uporabnika. Eden izmed nacinov
je opisan v dokumentu CVE-2000-0148, ki
opisuje, kako lahko napadalec, ki pozna upo-
rabniko ime uporabnika podatkovne zbirke,
opravi prijavo v sistem po zgolj 32 poskusih.

Naslednji primer ranljivosti v MySQL-u je
opisan v dokumentu CAN-2004-0627, kjer
vidimo, kako lahko napadalec s posredovanjem
ustreznih parametrov v odgovoru v streznikovo
zahtevo pridobi dostop do podatkovne zbirke.

Verjetno se Ze sprasujete, zakaj vam navajam
razli¢ne Stevilke dokumentov in kje lahko tovrstne dokumente najdete.
Vse stevilke se navezujejo na zbirko National Vulnerability Database,
ki jo najdete na http://nvd.nist.gov . Cesa podobnega pa nikar ne pri-
Cakujte od nase vlade, ker je varnost njene e-uprave in druge infrastruk-
ture preprosto ne zanima. Zanje je namre¢ najpomembnejse, da zadeva
v vedini primerov deluje in se ljudje ne razburjajo prevec.

V napadih iz te kategorije torej napadalcu ni treba izkoris¢ati ranljivosti
prekoracenja medpomnilnika ipd., temve¢ je preprosto sposoben opravi-
ti avtentikacijo brez poznavanja gesla. Najbolj$a obramba je namescanje
varnostnih popravkov in izogibanje avtentikaciji z gesli v berljivi obliki.
Ce va§ DBMS (Database Management System) ne podpira §ifrirane av-
tentikacije, vam priporo¢am uporabo protokola IPSec ali SSH.

oddaljenemu napadalcu omogo€a povezavo na
DB2Remote Commandoz. DBZREMOTECMD
(potrebno je predhodna avtentikacija Windows)
nakar lahko napadalec v imenu uporabnika
db2admin izvr§uje poljubne arbitrarne ukaze.
Db2admin je ponavadi raun, ki ima privilegije [
za uporabo sistema na ravni administratorja.

V tej kategoriji pomanjkljivosti je seveda Se
ve¢ predstavnikov, ki pa bi jih uvrstil v sklop
varnostnih pomanjkljivosti spletnih aplikacij, o
katerih smo v prej§njih &lankih Ze veliko pove-
dali. Nasploh je najbolj$a obramba pred tovrst-
nimi napadi strogo nadziranje uporabnikov, ki
imajo dostop do vase zbirke podatkov. Uporab-
nikom vsilite kakovostna gesla in uporabljajte
avtentikacijske protokole, ki gesla za prijavo v
podatkovno zbirko pogiljajo v Sifrirani obliki.

TOSHIBA

Varnostne pomanjkljivosti avtentikacij-
skih protokolov

Ne boste verjeli, a kar nekaj podatkovnih
zbirk prenasa avtentikacijske podatke v neza-
$¢iteni obliki, kot golo besedilo (plain text).
7 izrazom nezas¢iteni imam v mislih predvsem
gesla v berljivi obliki in tudi gesla, ki so Sifri-
rana s katerim od lahko zlomljivih kriptograf-
skih algoritmov. Ena izmed predstavnikov, ki v
privzetih konfiguraciji pogiljajo gesla v obliki
golega besedila, sta med drugim tudi Sybase
in Microsoft SQL Server. SQL Server sicer ne
posilja gesel v tej obliki, temve& geslo maskira
po enostavnem postopku (XOR 0xA5). Oba
proizvajalca sicer ob namestitvi opozarjata na
uporabo tovrstnih avtentikacijskih mehaniz-

Ce ne bi uporabili nase
pri tehnolosko.dovrsenih hitf

prilagodljive TOSHIBA resitve

h sistemov hitrin

nanja lovne standarde

Wlakih,

: 01256 1540

01 257 37 58
: dobrodosli@tift.si

Tift d.0.0. t
Trzaska 118 f:
1000 Ljubljiana e
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Dostop do funkcionalnosti brez avtentikacije

Nekatere komponente v povezavi s podatkovno zbirko dovoljujejo
dostop brez poprej$njega avtentikacije. Enostaven primer je TNS Li-
stener v zbirkah Oracle 8 in 9i. V tem primeru lahko oddaljeni na-
padalec nalo?i in izvr$i arbitrarno funkcijo preko mehanizma extproc
(CVE-2002-0567). Najoditnejsa pot za izvedbo tovrstnega napada je
torej uporaba knjiznice libc ali msvert (odvisno od platforme, ki jo upo-
rablja tar¢a). In nato izvriitev funkcije system, ki napadalcu omogo¢i iz-
visitev arbitrarnega ukaza znotraj ukazne vrstice. TakSen ukaz je izvrien
na ravni uporabnika, ki je podatkovno zbirko zagnal (Pri Unixu Oracle,
pri Windows local system).

Nedolgo tega je David Litchfield odkril ranljivost v Oraclovih izdel-
kih, ki lokalnemu uporabniku dovoljuje razfiritev pooblastil na raven
skrbnika podatkovne zbirke (CAN-2004-1365). Zanimivo je pred-
vsem to, da se podjetju Oracle to ne zdi poseben varnostni problem in
pomanjkljivosti ne bodo odpravili. Bodite previdni zlasti, ¢e uporabni-
kom podatkovne zbirke dovoljujete dostop do ukazne vrstice.

Obstaja Se vrsta razli¢nih napadov na Oracle TNS Listener, ki sodijo
v kategorijo dostopa do funkcionalnosti brez avtentikacije. Nekatere iz-
med njih bom omenil pozneje, ko se bomo posvetili Oraclovim poda-
tkovnim zbirkam.

Izvrsitev arbitrarne kode v intrinzi¢nih SQL-elementih

Tovrstna kategorija napadov je $e posebej nevarna, saj so tovrstne
pomanjkljivosti ponavadi sproZene prek napadov SQL injection in so
zlasti uporabne za napade na spletne aplikacije. Dobro napisana izko-
ris¢evalna koda za tovrsten napad lahko napadalcu omogoci preskok iz
interneta v administrativno okolje vase podatkovne zbirke zgolj v enem
koraku.

Dober primer tovrstne pomanjkljivosti najdemo v Microsoftovem
SQL Serverju, ki jo opisuje dokument CAN-2002.0624. Gre za klasi¢en
napad s preplavljanjem sklada (stack overflow) v funkciji, ki jo SQL
Server uporablja za ifriranje gesel. Podobne ranljivosti obstajajo tudi v
Oraclovih podatkovnih zbirkah, kjer so funkcije NUMTOYMINTER-
VAL, NUMTODSINTERVAL ipd. ranljive na napade s prekoradenjem
medpomnilnika in napadalcu omogo&ajo izvrievanje arbitrarne kode.

Razlog, zaradi katerega ima vecina podatkovnih zbirk tovrstne teza-
ve, je predvsem v tem, da je analiziranje SQL-kode izredno zahtevna
naloga. Razvijalci tovrstnih izdelkov imajo zaradi tega precej teZav pri
zagotavljanju, ali je dolo¢ena koda varna ali ne.

Najboljsa obramba pred tovrstnimi napadi je name$¢anje varnostnih
popravkov. Drugo podro¢je obrambe je prav gotovo izdelava varnih
spletnih aplikacij, ki sumljivim uporabnikom ne dovoljujejo SQL-poiz-
vedb. Vsekakor pa vam priporo¢am, da dolo¢eno spletno aplikacijo pred
uporabo varnostno preverite.

Razsirjanje privilegijev s prekoradenjem medpomnilnika

Vetina organizacij pozna nevarnosti, ki jih prinagajo napadi SQL in-
jection na njihove spletne aplikacije, zelo malo pa se jih zaveda ne-
varnosti, ki jih SQL injection prinasa v shranjenih procedurah. Vsaka
komponenta, ki dinami¢no ustvarja in izvr$uje SQL-poizvedbe, je na-
mred teoreti¢no lahko tar¢a tovrstnega napada. V podatkovnih zbirkah,
v katerih obstajajo mehanizmi za dinami¢no ustvarjanje in izvrSevanje
nizov, je SQL injection v shranjenih procedurah veliko tveganje.

Tovrstni napadi torej napadalcu omogocajo, da poizvedbe izvriuje z
vedjimi sistemskimi pravicami, kot jih trenutno ima. Podrobnosti o to-
vrstnih pomanjkljivostih najdete v dokumentu CAN-2004-1370, kjer
so podrobno opisane procedure, ki dovoljujejo razsirjanje privilegijev v
tak$ni ali druga¢ni obliki.

V vedini drugih podatkovnih zbirk tovrsten problem ni tako Zgoc,
vseeno pa bi izpostavil ranljivost Microsoftovega SQL Serverja, v kate-
rem lahko napadalec izkoristi mehanizem, ki se uporablja za dodajanje
opravil, namenjenih izviitvi v aplikaciji SQL Server Agent. V osnovi
je bilo vsem uporabnikom dovoljeno dodajati opravil, pri ¢emer so bila
opravila izvr¥ena s privilegiji SQL Agent.

Tudi v tem primeru pomeni names$¢anje varnostnih popravkov prvo
obrambno linijo.
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KAJ VSE TO POMENP?

BeZen pregled nastetih kategorij in posameznih varnostnih pomanj-
kljivosti nam pove, da je varnostnih pomanjkljivosti na podro&ju poda-
tkovnih zbirk razmeroma malo. Raziskovanje tovrstnega podrocja je Se
vedno omejeno na nekaj posameznikov, ki so se temu podro&ju posvetili
v dovolj veliki meri. S ¢asom se bo $tevilo varnostnih strokovnjakov, ki
sistemati¢no preucujejo tovrstno podrodje, povedalo in razkrile se bodo
nove &rne luknje podatkovnih sistemov.

ODKRIVANJE POMANJKLJIVOSTI V PODATKOVNEM
STREZNIKU

Po vsej verjetnosti ste se ob zgornjih opisih varnostnih pomanjklji-
vosti zaceli sprasevati: Katere luknje trenutno obstajajo v nasem po-
datkovnem sistemu?

Ce imate voljo za odkrivanje varnostnih lukenj v svojem podatkov-
nem sistemu, potem si oglejte nekaj osnovnih naé&el, ki vam lahko po-
magajo:

e Nikar ne verjemite spremni dokumentaciji.

e Uvedite lastne odjemalce.

e Razhros¢ite sistem, da boste razumeli, kako deluje.

o Poskusajte razumeti hrosée, ki omogocajo izvriitev arbitrarne kode.

e Napisite lastna orodja fuzzer.

Nikar ne verjemite spremni dokumentaciji!

Zato, ker proizvajalec v spremni dokumentaciji trdi, da dolo¢ena
funkcija deluje na dolo¢en nacin, to $e ne pomeni, da je to res. To velja
tudi za druga podrocja ra¢unalnistva, kjer se podjetja rada opirajo na iz-
jave proizvajalca, medtem ko imajo informacijska vrata na $iroko odprta
za vse vrste obiskovalcev.

Vpeljite lastne odjemalce

Ce boste v svojem sistemu uporabljali samo odjemalce, ki vam jih je
priskrbel proizvajalec, potem ne boste sposobni odkriti varnostnih po-
manjkljivosti, saj proizvajalec v svoje odjemalce vdela dolocene filtre.
Nazoren zgled je David Litchfield, ki je s pomog&jo lastnega odjemalca
odkril ranljivost na pretirano dolga uporabniska imena v Oraclovih po-
datkovnih zbirkah (CAN-2003-0095). Ce bi David uporabljal predpi-
san Oraclov odjemalec, potem ne bi omenjene pomanjkljivosti nikoli
odkril, saj bi odjemalec pretirano dolgo uporabnisko ime preprosto fil-
triral in ga ne bi posedoval podatkovnemu strezniku.

Zanimivo podrogje odkrivanja varnostnih pomanjkljivosti so tudi sta-
rej8i protokoli, s katerimi je dologen izdelek zdruzljiv. Celotna zadeva je
zanimiva zlasti zaradi tega, ker v Casu ustvarjanja starejsih protokolov
niso bile znane celotne klase razli¢nih napadov in pomanjkljivosti.

Razhros¢ite sistem, da boste razumeli, kako deluje

Najhitrejsa pot za spoznavanje in razumevanje kompleksnih aplikacij
je prav gotovo nadziranje njene interakcije z datote¢nim sistemom, opa-
zovanje njene omre?ne komunikacije in uporabe pomnilnika.

Napisite lastna orodja fuzzer

Razli¢ni ljudje imajo razli¢ne definicije besede fuzzer. Na splosno rece-
no je fuzzer program, ki omogoca samodejno vnaganje podatkov v drug
program (taréo) in pri tem opazuje ter beleZi odzive. S fuzzerji je mo&
odkriti ogromno varnostnih pomanjkljivosti, ki jih sicer z roénim pre-
verjanjem ne bi nikoli.

POVZETEK

Po mojem je najboljsi nacin za udinkovito obrambo dologenega si-
stema predvsem razumevanje napadov, ki so na voljo morebitnim na-
padalcem. Podoben prijem lahko zasledimo tudi v razvoju kriptograf-
skih algoritmov, kjer dolo¢en algoritem ni oznacen za varnega, dokler ni
javno znan in testiran v daljSem ¢asovnem obdobju. V bistvu ne vidim
razloga, zakaj se kaj podobnega ne uveljavi tudi na podro&ju programske
opreme. V tokratni Stevilki se bom v nadaljevanju posvetil konkretnim
napadom na podatkovne zbirke Oracle, medtem ko bodo druge morale
pocakati na naslednje $tevilke. B
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Napadi na Oracle

Integracija podatkovnega streznika Oracle s spletnimi
aplikacijami je bil korak, ki je prinesel Oracle v roke
napadalcem. Poglejmo si nekaj podrobnosti.

PiSe: Tomaz Bratusa
tomaz.bratusa@ojmikro.si

ARHITEKTURA

Oracle je v bistvu izjemno prilagodljiv in funkcionalen sistem. Pri-
lagodljivost in funkcionalnost pa imata tudi tukaj svojo ceno — varnost.
Vsaka dodana funkcionalnost pomeni dodaten kruh za morebitnega na-
padalca in vstopni vektor v tar¢ino okolje.

Najprej si bomo ogledali nekaj najpomembnejsih komponent, ki jih
Oracle uporablja za interakcijo z omre#jem. Zaceli bomo z najpomemb-
nej§im med pomembnimi, ki sli§i na ime TNS listener.

Oracle TNS Listener

TNS (Transparent Network Substrate) Listener je pravzaprav vozlisée
vseh komunikacij znotraj sistemov Oracle. Pravzaprav je TNS Listener
protokol, ki ga Oracle uporablja za komunikacijo med strezniki in od-
jemalci. Ve& o protokolu lahko izveste na spletni strani www.ethereal.
com/docs/dfref/t/tns.html .

TNS Listener se v omreZju odziva na 3tevilne ukaze, med drugim na
ukaze version, status in services. Ko se odjemalec v omreZju odlogi po-
vezati s podatkovno zbirko, se naceloma najprej poveZe s storitvijo TNS
Listener. Listener nato odjemalcu odgovori, na katera TCP- vrata poda-
tkovnega stre?nika se lahko poveZe, nakar odjemalec na strani stre?nika
opravi postopek avtentikacije. Ce je bila podatkovna zbirka konfiguri-
rana v na¢inu MTS (Multi Threaded Server), takrat TNS Listener od-
jemalcu ne dodeljuje $tevilke vrat, na katera naj se ta poveZe, temvet se
povezava opravi prek vrat, na katerih poslusa TNS Listener sam (pona-
vadi TCP 1521 ali 1526). Vedno pa imejte v mislih dejstvo, da je lahko
TNS Listener konfiguriran tako, da poslusa na katerihkoli TCP-vratih.

Ce omogotena podatkovna zbirka XML (Oracle 9 in naprej je priv-
zeto omogodena), potem TNS Listener vzdriuje odprta TCP-vrata 2100
in 8080. Vrata 2100 so namenjena XML- poizvedbam prek FTP pro-
tokola, medtem ko so vrata 8080 namenjena poizvedbam prek proto-
kola HTTP. Listener v tem primeru poizvedbe posreduje prek streznika
RDBMS (Database Management Server). V razli¢icah pred 10g je bila
privzeto omogocena funkcija oddaljenega upravljanja storitve TNS Li-
stener, ki je v povezavi z dejstvom, da je bilo upravljanje mogoce brez
gesla, pomenilo korak k katastrofi. Vsekakor vam priporo¢am, da raz-
mislite o uporabi gesla, saj boste s tem brezplatno dodatno zavarovali
svoj podatkovni stre?nik. Za upravljanje storitve TNS Listener se upo-
rablja orodje, imenovano Isnrctl (listener control utility).

S tem orodjem lahko TNS Listener »zasliSujemo« glede registriranih
servisov na strani podatkovne zbirke in razli¢nih informacijah o stanju:

' C:\>Isnrctl status
[ LSNRCTL for 32-bit Windows: Version 9.2.0.1.0 - Production on 18-FEB-
| 2004 19:30:24

L Copyright (c) 1991, 2002, Oracle Corporation. All rights reserved.
¥ Connecting to (DESCRIPTION (ADDRESS=(PROTOCOL=IPC)(KEY=EX
! TPROCO)))
STATUS of the LISTENER v
Alias LISTENER
Version TNSLSNR for 32-bit Windows: Version 9.2.0.1.0 - Production
Start Date 17-FEB-2004 08:48:08 N\
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Uptime 1 days 10 hr. 42 min. 16 sec
{ Trace Level off
Security OFF
SNMP OFF
Listener Parameter File C:\oracle\ora90\network\admin\listener.ora
Listener Log File C:\oracle\ora90\network\log\listener.log
Listening Endpoints Summary..,

L

gy

(DESCRIPTION=(ADDRESS=(PROTOCOL=ipc)(PIPENAME=\\.\pipe\
EXTPROCOipc)))
(DESCRIPTION=(ADDRESS=(PROTOCQL=tcp)(HOST =zulia)(PORT=1
521)))
(DESCRIPTION=(ADDRESS=(PROTOCOL= tcp)(HOST zulia)(PORT= 8
080))(Presentation=HTTP)(Session=RAW))
(DESCRIPTION=(ADDRESS=(PROTOCOL=tcp)(HOST=zulia)(PORT=2
100))(Presentation=FTP)(Session=RAW))
Services Summary...
| Service “PLSExtProc” has 1 instance(s). J
’ Instance “PLSExtProc”; status UNKNOWN, has 1 handler(s) for this
service.. }
Serwce sans” has 2 instance(s).
Instance “sans”, status UNKNOWN, has 1 Handler for this service..
Instance “sans”, status READY, has 1 handlkr for th|s service..
~ Service “sansXDB" has 1 instance(s). '
% Instance “sans”, status READY, has 1 handler(s) for this service...
The command completed successfully

Oracle RDBMS

Poglejmo si nekaj enostavnih in pomembnih podrobnosti glede
stre?nika Oracle RDBMS (Database Management Server). Ena najve&-
jih razlik med Oraclovim podatkovnim stre?nikom, ki tece na sistemu
Windows, in Oracle podatkovnim stre?nikom, ki tece na sistemu Unix,
je Stevilo procesov, ki sestavljajo RDBMS. Na osnovi Windows je priso-
ten zgolj proces oracle.exe, medtem ko je na osnovi Unix za delovanje
RDBMS-a zadolZenih ve& procesov:

$ ps “f | grep oracle i e 2
oacle 1090 1.0 17:28 7 00:00:00 ora_pmon_oral K e
oracle 1101 1 0-4%28 ? 00:00:00 ora-dbw0_ora1

oracle 1103 1 0 17:28 7,00:00:00 ora_lgwr oral

oracle 1105.1 0 17:287 00:00:00 ora-ckpt oral

oracle"H.07 ™0 17:28.? 00:00:00 ora_smon _oral

oracles1109-1 0°17:28 ? 00:00:00 ora_reco_oral

oracle 1137 1 0 17:28 7700:00:00 oracleoral /opt/oracle/product/oracle/
bin/tnslsnr LISTENER920 -inherit

et

P

Vsak izmed procesov RDBMS ima pripet tudi SID, ki je v zgornjem
primeru oral. Poglejmo, za kaj je vsak izmed zgornjih procesov zadol-
Zen:

e PMON nadzoruje procese in skrbi za pospravljanje,
e SMON je zadol?en za okrevanje v primeru sesutja katerega

od delov podatkovne zbirke,

e RECO (Distributed Transaction Recovery) upravlja z nerazreSenimi
transakcijami,

e DBWR proces, imenovan Database Weriter, in jih lahko tee
naenkrat veg,

e LGWR je zadol?en za beleZenje sistemskih dogodkov,

e CKPT je zadol?en za ¢is¢enje predpomnilnika, ki ga obi¢ajno

napolni DBWR.

Vsi opisani procesi so seveda prisotni tudi v sistemih Windows, ven-
dar so vsi vsebovani v prej omenjenem oracle.exe. Zadnji med procesi
je zgoraj omenjeni oracleoral, ki je v bistvu proces, s katerim odjemalci
prihajajo v neposredno interakcijo. Informacije o tekoc¢ih procesih in
sejah se belefijo v VSPROCESS in V$SESSION tabelah znotraj sheme
SYS.
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Oracle Intelligent Agent

Ta komponenta je zadol?ena za upravljanje in pridobivanje podatkov
o zmogljivosti sistema prek protokola SNMP ali posebnih Oraclovih
protokolov. Agent obi¢ajno poslusa na TCP- vratih 1748, 1808 in 1809.
Kar zadeva SNMP so lahko uporabljena tudi standardna UDP- vrata
161, pogosto pa lahko dbsnmp ali emagent najdemo na 1161.

Podatke o zmogljivostih in zasedenosti sistema lahko pridobimo z od-
daljene lokacije brez predhodne avtentikacije s pomo&jo orodja Oracle
Enterprise Manager Tool. To orodje lahko napadalca oskrbi z goro po-
datkov o oddaljenem Oracle sistemu (procesi, pomnilnik...)

Ker inteligentni agent pogosto komunicira s podatkovnim strefnikom,
potrebuje za dostop uporabnisko ime in geslo. Privzeto uporabnisko ime
je DBSNMP in uganili ste, tudi geslo je DBSNMP. Med varnostnimi te-
stiranji razlicnih podatkovnih zbirk, ki jih izvajam v sklopu skupine Te-
amlIntell (www.teamintell.com), sem priSel do sklepa, da administratorji
na tovrstna gesla pogosto pozabijo oz. se jim zdi njihova sprememba pre-
zapletena. Razlog je dejstvo, da mora administratir, &e spremeni geslo v
podatkovnem strezniku, potem o tem obvestiti tudi »inteligentnega agen-
ta«. Poleg omenjenih sprememb pa mora administrator spremeniti tudi
datoteko snmp_rw.ora, ki jo najde v imeniku ORACLE/network/admin.
V datoteko snmp_rw.ora mora administrator dodati naslednji vrstici:

SNMP.CONNECT.SID.NAME=dbsnmp

SNMP.CONNECT.SID.PASSWORD=geslo =
SID (Server ID) je ID podatkovnega streznika, kar lahko izveste z ogledom

datoteke snmp_ro.ora, ki jo najdete v istem imeniu kot zgornjo datoteko.

Avtentikacija in avtorizacija pri Oraclu

Oracle podpira dve vrsti racunov: uporabniske ratune podatkovne zbir-
ke in uporabniske racune operacijskega sistema. Racune operacijskega si-
stema avtenticira (overja) operacijski sistem in jih obi¢ajno spremlja OP$.
Avtentikacijo ra¢unov podatkovne zbirke opravi podatkovni streznik, pri
tem pa je ob namestitvi sistema ustvarjen kopico razli¢nih ra¢unov, od ka-
terih so nekateri potrebni za pravilno delovanje sistema. Najpomembne;-
§i racun podatkovne zbirke je SYS, ki je v bistvu ekvivalent korenskemu
(root) ra¢unu v Unixu in Administratorju v Windows. Ra¢un SYS je imel
v razli¢icah pred 10g privzeto geslo CHANGE_ON_INSTALL, medtem
ko moramo ob namestitvi zadnjih razli¢ic geslo spremeniti ?¢ med name-
stitvenim postopkom. Drugi v vrsti pomembnih ra¢unov je SYSTEM, ki
ima privzeto geslo MANAGER. Da bi Oracle napadalcem olajsal delo, so
vsa gesla samodejno spremenjena v velike ¢rke, ker je napadalcem zelo vied
saj jim olaj$a napad z »grobo silo«. Podrobnosti glede uporabniskih imen in
gesel so shranjene v tabeli SYS.USERS$, ki je videti nekako takole:

SQL> select name,
password from sys.user$  CTXSYS 7C0900F751723768
where type#=1; SYSADM BA3E855E93B5B9B0
Zdaj pa si raje poglejmo, | SYSMAN 639C32A115D2CA57
kako so uporabniki poda- | SYSTEM DADF7931AB130E37
tkovne zbirke avtenticirani. SYSTEM 4438308EEOCAFB7F
Ko se odjemalec prijavi po- | TRACESVR FIDAB977092B7881
datkovnemu stre?niku, se TRAVEL 97FDOAEGDFFOF5FE
Oracle izogiba pogiljanju | TSDEV 29268859446F5A8C
gesla v obliki golega besedi- | TSUSER 90C4F894E2972F08
WKSYS DE5B73C964C7B67D

la. Najprej odjemalec opravi
povezavo s storitvijo TNS
Listener in od te zahteva povezavo s strenikom RDBMS, hkrati pa ponudi
tudi njegov SID. Ce je odjemalec poslal SID, ki pripada strerniku RDBMS,
potem mu TNS Listener poslje vrata, v katera naj se poveZe. V naslednjem
koraku mora odjemalec s povezavo na dolo€ena vrata poslati tudi uporabni-
sko ime, npr. SYSTEM. Ce v sistemu ponujeni uporabnik obstaja bo streznik
odjemalcu poslal kljuc seje (session key). Bodite pozorni predvsem na to, da
streznik klju¢a ne bo poslal, ¢e v uporabnik sistemu ne obstaja. Napadalci lah-
ko z zlorabo tega postopka preprosto ugotovijo, katera uporabniska imena so v
dolo¢enem sistemu veljavna. Ce uporabnik obstaja, potem odjemalec prejeti
klju¢ uporabi za Sifriranje gesla, ki ga nato v ifrirani obliki vrne stre?niku.
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NAPADI NA ORACLE

Iskanje neznanih Oracle podatkovnih strefnikov opravijo napadalci
najveckrat s skeniranjem TCP-vrat, ki jih tovrstni sistemi najraje upo-
rabljajo. Oraclovi procesi poslusajo na toliko razli¢nih vratih, da je na-
padalcu obiajno izredno lahko najti vsaj eno od privzetih.

Najpogostejsa vrata, ki jih pri tovrstnih napadih i$¢ejo napadalci, so
zlasti:

® 199 agntsvc

e 1520-1530 tnslsnr

e 1748 dbsnmp

e 1754 dbsnmp

e 1809 dbsnmp

¢ 1808 dbsnmp

¢ 1810 java — oracle enterprise manager web service

¢ 1830 emagent

e 1831 emagent

¢ 1850 java ORMI

¢ 2030 omtsreco

¢ 2100 tnslsnr

® 2481 tnslsnr

Drugi korak po odkritju ustrezne #rtve je nato obisk storitve TNS Li-
stener, kjer napadalec pridobi informacije, kot so: razli¢ica podatkovnega
stre?nika, operacijski sistem, na katerem tece in aktivni podatkovni servi-
si. Tovrstne informacije bo napadalec ponavadi dobil kar z uporabo orod-
ja listener control utility oz. Isnrctl. Ob zagonu orodja iz ukazne vrstice bo
napadalec najprej vnesel IP-naslov tarce, na katero bi se rad povezal:

LSNRCTL> set current listener 192.168.1.10

Zgornji ukaz bo vse nadaljnje ukaze usmeril na TNS Listener, ki pol-
susa na IP-naslovu 192.168.1.10. Naslednji korak bo ugotavljanje vrste
operacijskega sistema in razli¢ice podatkovnega stre?nika:

| LSNRCTL> VERSION
i Connecting to
(DESCRIPTION=(ADDRESS=(PROTOCOL=TCP)(HOST=sales-
. server)(PORT=1521)))
{ TNSLSNR for Solaris: Version 9.2.0.2.0
;k TNS for Solaris: Version 9.2.0.2.0
Oracle Bequeath NT Protocol Adapter for Solaris: Version 9.2.0.2.0
Unix Domain Socket IPC NT Protocol /Adaptor for Solaris: Version
9.2.0.2.0
TCP/IP NT Protocol Adapter for Solaris: Yersion 9.2.0.2.0
The command completed successfully

Naslednje informacije, ki jih bo napadalec potreboval, so seveda ak-
tivni servisi podatkovne zbirke, kar bo pridobil takole:

| LSNRCTL> SERVICES

{ Connecting to (DESCRIPTION=(ADDRESS=(PROTOCOL=ipc)(KEY=net

¢

. Services Summary...

{, Service “prodajal.zrtev.com” has 1 instance(s).

Y Instance “prodaja”, status READY, has 1 handler(s) for this service...

Handler(s): ‘

f “D000" established:0 refused:0 current:0 max:10000 state:ready
DISPATCHER <machine: prodaja-server, pid: 5696>
(ADDRESS=(PROTOCOL=tcp)(HOST=prodaja-server)(PORT=53411))
Service “prodaja2.zrtev.com” has1 instance(s). \ 3
Instance “prodaja”, status READY, has 2 handler(s) for this service...
Handler(s):

“DEDICATED" established:0 refused:0 state:ready
LOCAL SERVER
“D001" established:0 refused:0 current:0 max:10000 state:ready

| |
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DISPATCHER <machine: prodaja-server, pid: 5698>
(ADDRESS=(PROTOCOL=tcp)(HOST =prodaja-server)(PORT=52618))
».  The command completed-successfully

Na zgornjem primeru lahko vidite, da obstaja SID »prodaja«, pri tem
pa bo napadalec, &e je administrator TNS Listener zas¢itil z geslom, do-
bil obvestilo o napaki. Pri za3¢iti z geslom se bo napadalec obrnil na ukaz

STATUS in dobil naslednje:

[ LSNRCTL> STATUS
{ Connecting to (DESCRIPTION=(ADDRESS=(PROTOCOL=ipc)(KEY=net
)
STATUS of the LISTENER
Y Alias LISTENER
Version TNSLSNR for Solaris: Version 9.2.0.2.0 -
Development / )
Start Date 18-JAN-2002 12:02:00
Uptime O days O hr. 5 min. 29 sec ‘
Trace Level support 7y
Security OFF | )
SNMP OFF
Listener Parameter File /oracle9i/network/admin/listener.ora
Listener Log File /oracle9i/network/log/listener.log
| Listener Trace File /oracle9i/network/trace/listener.trc
| Listening Endpoints Summary...
| (DESCRIPTION=(ADDRESS=(PROTOCOL=ipc)(KEY=net))) ",
(DESCRlPTION=(ADDRESS=(PRﬁ)TOCOL=tcp)(HOST=sales-
server)(PORT=1521))) | \

hekerske metode

, (DESCRIPTION =(ADDRESS=(PROTOCOL=tcpS)(HO§T=sa|es-
’ server)(PORT=2484)))

Services Summary... ‘
Service “prodajal.zrtev.com” has 1 instance(s). {
' Instance “prodaja”, status READY, has 1 handler(s) for this service...
Service “prodaja2.zrtev.com” has 1 instance(s)..
. Instance “Rrodaja”, status READY, has 2 handler(s) for this service...
The command completed successfully

Iz zgornjega odgovora bo napadalec izvedel razliico podatkovne-
ga streznika, operacijski sistem, v katerem tele, izklopljeno sledenje,
vklopljeno varnost (TNS Listener, zas¢iten z geslom), pot do dnevni-
Skih datotek in SID podatkovne zbirke.

SID podatkovne zbirke je tako reko¢ med najpomembne;jsimi infor-
macijami, saj ga napadalec potrebuje za vzpostavitev povezave s poda-
tkovnim stre?nikom. Poglejmo si nekaj na&inov za vdor v podatkovni
strernik prek storitve TNS Listener.

Najprej bo napadalec na podlagi ugotovljene razlicice tarine storitve
TNS Listener ugotovil, ali je servis ranljiv na katerega izmed napadov s
prekoracenjem medpomnilnika, ki bodo omogo¢ili napad brez posredo-
vanja uporabniskega imena in gesla. V naSem primeru gre za podatkovni
strernik Oracle 9i, ki je ranljiv na eno izmed oblik tega napada. Napada-
lec bo v tem primeru zahteval ime storitve, ki bo predolgo, zato bo TNS
Listener zahtevo zabeleZil v dnevnik, $e pred tem pa bo zahtevo pre-
nesel v pomnilnik, kjer bodo odveéni podatki prepisali del pomnilnika
in napadalcu omogo¢ili izvrSitev poljubne kode in prevzem nadzora nad
sistemom. Podrobnosti dobite na www.securityfocus.com.

|

Najveckrat nagrajene resitve in najboljsa zascita pred virusi, trojanci,
spywareom, adwareom, spamom, krajo identitete in hackerskimi vdori!
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reditve v slovenski informatiki: predloge za Solsko rabo na spletnem mestu Office Online

Sola in splet z roko v roki

Veliko uporabnikov pisarniskih programov iz sistema Microsoft Office se premalo zaveda zmogljivosti in moznosti, ki jim jih ta
orodja ponujajo pri vsakdanjem delu. IzboljSanju uporabniske izkusnje je zato namenjen Office Online, spremljevalno spletno
mesto za izdelke sistema Microsoft Office, ki ga uporablja Ze vec kot 20 milijonov ljudi po vsem svetu. Na njem so na voljo
brezplacne vsebine za ucinkovitejSe delo, dodatno izobrazevanje in boljSo izkoris¢enost pisarniskih orodij doma in v sluzbi.

PiSe: Tomaz Lukman
tomaz.lukman@mojmikrossi

ffice Online zdru?uje orodja in

sredstva za pomo¢ in izobrafevanje

pri doseganju Zelenih rezultatov

s pomocjo sistema Office. Poleg
&lankov z nasveti in interaktivnih vadnic je na
voljo vrsta brezpla¢nih predlog ter slikovnih in
zvonih izrezkov, razdeljenih na ve¢ kot 50 ka-
tegorij, in ki omogo¢ajo dodajanje osebne note
razli¢nim Officeovim dokumentom. Hkrati so
na spletnem mestu na voljo podpora in posodo-
bitve za zbirko Office, ki uporabnikom zagotav-
ljajo a¥urnost programske opreme.

NAZA] V SOLO

Office Online vsebuje 14 kategorij predlog — od
vizitk, preglednic do poslovnih predstavitev. Po-
leg uporabnih predlog za poslovno in osebno rabo,
ki prihranijo &as pri marsikaterem opravily, je na
spletnem mestu Office Online na voljo vrsta pri-
pomockov uporabnih v izobrafevalnem ciklusu
poucujocih in poudevanih posameznikov. Pred
zaletkom novega Solskega leta smo tako preskusili
in za bralce Mojega Mikra izbrali nekaj predlog, ki
izboljiajo tako priprave uditeljev na u¢ni proces kot
tudi uenje Solajoce mladine in Studentov.

ZA UCITELJE
Predstavitev »Dobrodosli nazaj v Soli«

Uéni naért/Teme, ki bodo zajete

+ Dejavnosti/Cilji
» Kdo je kdo

» Praviinik vedenja v uéilnici
= Posebni projekti

» Ocenjevanje

= Govorilne ure za starfe

* Povzetek

Vsak zaletek je tefak, zato lahko prvi dan
v Solskih klopeh in zacetno zadrfanost ucitelji
popestrijo z ¥ivahno predstavitvijo nalog in
dejavnosti, ki u¢ence ¢akajo v novem Solskem
letu. Interaktivne ra¢unalniske predstavitve se
nih&e ne brani, prva ura, namenjena spoznava-
nju, mine 3e hitreje, navzo&im starSem pa vliva
vedje zaupanje.

Predloga za Microsoft PowerPoint obsega
10 strani, a jo je po potrebi mogode raziriti.
Utiteljem daje grob oris in predlog predstavitve

predmeta in pozneje rabi tudi kot opomnik, da
Cesa v naglici ne pozabijo povedati. Da ne bodo
udenci %e prvi dan povsem zmedeni, se omeji na
kratko predstavitev dejavnosti in ciljev predme-
ta, opiSe vodstvo Sole, postavlja pravila vedenja
z dnevnim urnikom in na¢rtom upravljanja raz-
reda, se osredotodi na posebne projekte in se-
veda ne pozabi pojasniti nadinov ocenjevanja.
Na koncu se zvrstijo $e informacije o govorilnih
urah in dosegljivosti ucitelja ter povabilo k raz-
pravi med uciteljem, u¢enci in starsi.
Povezava: http://office. Microsoft.com/sl-si/

templates/TC010183871060.aspx

Sedezni red

Vsak prvi september je ista zgodba. Utitelji po-
gosto poskusajo ustreci Yeljam otrok, ki bi najraje
sedeli vsak po svoje, a ker to ni vselej mogode,
se ¥e prve dni doloti sede?ni red, ki nato v vegji
meri velja celotno 3olsko leto. Pri tem jim je lah-
ko v pomot naslednja predloga, ki omogoca, da
grafi¢no pripravljen sede?ni red tudi natisnejo
in je ves ¢as na voljo »pozabljivcem«.

Na prvi strani predloge za PowerPoint so nari-
sane razli¢ne oblilge miz ter navodila, kako pred-
logo uporabljati. Stirje tipi¢ni sedeZni redi (tra-
dicionalni, skupina za razprave, laboratorij, krog)
so Ze narejeni, uitelji pa lahko seveda ustvarijo
povsem prilagojen sede?ni red s kopiranjem po-
nujenih miz. Na ponujenih predlogah je mogoce
mize odstraniti ali dodati, ¢e seveda ustrezajo za-
htevanemu sede?nemu redu. K mizi sodi obvezno
polje z imenom ulenca, ki jih je lahko poljubno
Stevilo, pa¢ odvisno od velikosti miz. Predmete
je mogode tudi poljubno obracati in jim prilago-
diti velikost. Sedeini red je preprosta predloga, ki
pa lahko uditeljem vseeno prihrani veliko truda.

Povezava: http://office. Microsoft.com/sl-si/

templates/TC010184021060.aspx

Nacrtovanje ucnih ur

Zbirka vsebuje osem predlog, ki uciteljem po-
magajo pripraviti in izvajati u¢ne ure v skladu z
uénim nacrtom. Teorija pedagogike namre¢ spod-

Lo

buja organiziranost u¢nega nacrta in dosledno
spostovanje Ze v zaetku Solskega leta zastavljenih
ciljev, saj je tako zagotovljen &im bolj enoten iz-
obraZevalni proces, u¢iteljem, ki pou¢ujejo na ved
stopnjah, pa olajsa vsakodnevne priprave.

Stiri predloge so namenjene opisovanju u¢nih
ur s podatki, kot so cilji in namen u¢ne ure, po-
trebne informacije, nadin preverjanja osvojene-
ga znanja, dejavnosti za utrjevanje pridobljenega
znanja in povzetek. Podatki se vpisujejo v polja,
predloge pa so o¢itno namenjene razli¢nim stop-
njam izobrafevanja, saj je na primer v eni predvi-
den tudi vpis izpolnjevanja vzgojnih standardov.
Za objavo na oglasnih deskah na fakultetah je
najprimerne;jsi Uéni naért, o priljubljenosti pa
pric¢a tudi podatek o ve¢ kot 47.000 prenosih.

Poleg na¢rtovanja pa so med predlogami na
voljo Se Postevanka, za u¢enje mnoZenja do de-
vet, predloga dokumenta s posebnimi ¢rtami za
vajo v pisanju, grafi¢no in z imenom opremljen
list za domade naloge ter $tevilski labirint koefi-
cientov $tevila tri.

Povezava: http://office.Microsoft.com/sl-si/

templates/CT063455571060.aspx

ZA DIJAKE IN SOLARJE
Kontrolni seznam za zacetek
Solskega leta

I —E——a—w—a— ey
i T

Predloga za Microsoft Word je namenjena
starS§em prvosolc¢kov, ki ob zafetku Solskega
leta potrebujejo $e posebno skrbno pripravo na
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novo okolje, ki bo pomenilo njihovo »sluzbo«
vsaj slabo desetletje. Ker je to jesensko obdo-
bje bolj ali manj stresno tudi za starSe, jim je
lahko v veliko pomo¢ opomnik pomembnej-
$ih opravil, ki jih morajo postoriti, preden se
otrok poda v $olo. Ne glede na to, da se je Sola
%e zaCela, pa predloga lahko koristi kot napo-
tek, kako enostavno pripraviti koristen seznam
opravil za vsakdanjo rabo.

Predloga je sestavljena iz dveh seznamov,
razdeljenih na opravke in nakupe. Poleg opra-
vil so kvadratki, ki se odkljukajo s sviné¢nikom,
zato je predlogo najprimerneje natisniti na
papir in pritrditi na hladilnik, kjer je ves &as
na oceh. Opravke ali potrebs¢ine, ki niso na-
vedene na seznamu, je mogoce dopisati, poleg
tega pa izrezki na spletnem mestu Office Onli-
ne pomagajo ustvariti popolnoma poosebljen
seznam.

Povezava: http://office. Microsoft.com/sl-si/
templates/TC010427631060.aspx

Glasilo razreda in Solsko glasilo
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Solsko glasilo 05 Midka Kranjea

r% Rimaatjens novice
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Razredno glasilo je odli¢na zamisel za spod-
bujanje sodelovanja med uciteljem in u&enci
na koristen in Solarjem vSecen nacin. Eno- ali
dvostransko tedensko glasilo, ki bo narejeno s
pravinjo mero duhovitosti in iznajdljivosti, bo
zabavalo ves razred in omogocilo tudi starSem
vpogled v Solske aktivnosti njihovih otrok.
Korak naprej pa je Solsko glasilo, ki se posilja
po posti in je namenjeno predvsem obvesca-
nju starSev in navezovanje tesnejsih stikov z
njimi.

Predlogi sta namenjeni uporabi v programu
Word, vsebujeta pa nekaj osnovnega oblikova-
nja, ki ne zapolnjuje preve¢ glasila, naslovnica
pa je %e tudi prva stran Casopisa. Ker izdelava
razrednega glasila ne sme $e dodatno obreme-
njevati u¢nega procesa, prav tako pa tudi ne
skromnih Solskih sredstev, sta predvideni samo
dve strani, ki ju lahko ugitelji razmno¥ijo kar
na Solskem tiskalniku. Solsko glasilo ima za-
radi obse?nejse vsebine §tiri strani. V predlogi
so navodila utiteljem, kako se lotiti izdelave
razrednega glasila, in primeri vsebin, ki naj bi
jih vsebovalo. Tako lahko poleg kratkih ¢lan-
kov napoveduje tedenske aktivnosti in naloge,
opominja u¢ence in njihove star§e na opravila
in potrebs¢ine, ki jih Se potrebujejo, rabi pa
tudi kot napovednik vecjih Solskih dogodkov.
V Solskem glasilu se znajdejo sporotila starSem,
novice o razrednih stopnjah in obvestila o spre-

membah osebja in novih uéencih. Ustvarjali
pa naj bi ga predvsem ravnatelj in ucitelji.
Povezava Glasilo razreda: http://office.Mic-
rosoft.com/sl-si/templates/TC010181881060.
aspx 5
Povezava Solsko glasilo: http://office.Mic-
rosoft.com/sl-si/templates/TC010182551060.

aspx
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reditve v slovenski informatiki: predloge za Solsko rabo na spletnem mestu Office Online

Pred zacetkom

novega Solskega leta
smo preskusili in za bralce
Mojega mikra izbrali
nekaj predlog s spletnega
mesta Office Online, ki
izboljsajo tako priprave
uciteljev
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Predloga za spoznavanje osnov modularne
aritmetike je bila predstavljena e v eni od
prej¥njih Stevilk Mojega mikra, ker pa je na-
menjena urjenju ra¢unanja na pamet, jo pred-
stavljamo znova. Predloga je predvsem skupek
napotkov, ki naj bi u¢encem pomagali pri rese-
vanju miselnih ugank, kot je na primer »Kateri
dan v tednu je 2. januar 20267«.

Na delovnem zvezku je v korakih opisan po-
stopek ra¢unanja poljubnega datuma, ki ga vne-
semo v za to ozna&eno polje. Izratun dneva po
dolo&enem algoritmu predpostavlja poznavanje
karakteristi¢nih $tevilk mesecev, ki so navedene
v posebnem stolpcu. Te naj bi za la¥je rac¢unanje
znali na pamet. Kot poljudno zanimivost nam
avtor na koncu opise vlogo modularne aritmeti-
ke za preverjanje napak pri branju &rtnih kod.

Povezava: http://office.Microsoft.com/sl-si/

templates/TC012302091060.aspx

ZA STUDENTE
lzpitna naloga

Predloga Izpitna naloga za Word je nekoliko
nerodno poimenovana, saj povzema zgrad-
bo tipi¢ne seminarske naloge s povzetkom,

proces kot
tudi ucenje
solajoce
mladine in
Studentov.

1

uvodom, opisom metode raziskovalnega dela,
predmeti, uporabljenimi orod;ji in postopki ter
seveda s kon&nimi rezultati. Predloga je torej
skupek koristnih napotkov za $tudente, ki se
lotevajo svojih prvih seminarjev in tvegajo
enostavno zavrnitev naloge zaradi povr$nosti
in pozabljenih podatkov. Fakultetni seminarji
so namred pogosto predmet sistemati¢nosti in
spostovanja dolo&enih norm, $ele nato se oce-
njuje njihova vsebinska vrednost.

Osrednji del predloge kroji nujna razprava
z oceno in opisom globljega pomena raziskave
ter spoznanjem, ali hipoteza dr¥i. Pomemben
del je navajanje virov, pri ¢emer predloga na-
tan&no opile, kaj je treba navesti in kako. V
manj obseni meri pa obdela tudi navajanje
elektronskih virov.

Povezava: http://office.Microsoft.com/sl-si/
templates/TC010183791060.aspx

PESTRA IZBIRA,
DOSTOPNA VSEM

V ¢&lanku je bila predstavljena le pescica
predlog, ki so na voljo na spletnem mestu Of-
fice Online, obsefna zbirka pa se neprestano
bogati z novimi. Poudariti je treba, da so prav
vse predloge v slovenskem jeziku, kar je Se do-
daten razlog za ¢im pogostej$o uporabo brez
predsodkov.

Predloge za zbirko Office so na voljo na
spletni strani http://office.Microsoft.com/sl-si/
templates/default.aspx.
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novosti na podroCju baze podatkov Oracle
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Zadnja razlicica baze podatkov Oracle — Oracle 10g Release 2 je iz8la julija 2005.

Ceprav v letu 2006 ni izSla nova razlicica, to ne pomeni, da je na tem podrocju
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PiSe: Robert Korosec
Oracle Slovenija

‘ Gartnerjevo
porocilo za leto
2005 ugotavlja, da

je trzni deleZ baze
podatkov Oracle

48 % v svetovnem
merilu in da je Linux
najhitreje rastoca
platforma za baze
podatkov. ’
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a podlagi prijav, ki jih uporabniki naslovijo
na Oraclovo tehni¢no podporo, lahko pri-
blizno ocenimo, kaks$no je razmerje med

razliCicami baze Oracle, ki pravi takole: 48
% uporabnikov uporablja Oracle 9i, 42 % Oracle 10g
in 9% Oracle 8i. Uporaba Oracle tehnologije Real Ap-
plication Cluster, ki omogoca zdruzevanje ve¢ manj-
Sih streznikov v en virtualni streznik, $e vedno raste in
zdaj ima ze ve¢ kot 6000 strank po svetu. Poglavitni
razlogi so konsolidacija baz podatkov na centralnih lo-
kacijah in zagotavljanje visoke razpolozljivosti.

TimesTen

Treba je omeniti lanski nakup baze podatkov Time-
sTen. Ta omogoca hitre odzivne Case, kar doseze z
delovanjem celotne baze v dinami¢nem pomnilniku
raCunalnika. Hitri odzivni Casi so kljuéni za uporabo
v okoljih, ki se opirajo na delovanje sistemov v re-
alnem casu, kot so telekomunikacije, skladis¢a z
uporaba tehnologije RFID ali spremljanje objektov z
GPS-navigacijo. Kasneje se podatki uporabijo za ob-
ratun opravljene storitve, izdelavo porocil in dodatne
analize podatkov z metodami izkopavanja podatkov.
V taksnih okoljih se priporoca postavitev baze Time-
sTen skupaj z bazo Oracle, kjer TimesTen deluje v
vlogi predpomnilnika.

H" IHIA"”" l \Hlllﬂllill: \HH (=

] i' Iii“l!' | ”: .:.n"'

i ]
||||I]I

K

i i |
i, T 0 0 9 B 0 800 0 1 0 0 0 0 O O O 00O OO P A P Y O 1I|'| |

vladalo zatiSje, prav nasprotno, Oracle je priSel na trg s pomembnimi novostmi.

Oracle Database XE

Letos se je ponudba
baz podatkov razSirila
Se z Oracle Database XE
— Express Edition in na-
kupom baze Berkeley DB
(SleepyCat). Oracle Da-
tabase XE je omejena na
uporabo enega procesor-
ja, najve¢ 1 GB pomnil-
nika RAM in 4 GB veliko
bazo, deluje na platfor-
mah Windows in Linux
in vsebuje skoraj vse
bazine funkcionalnosti
Oracle baze. Pomemb-
no je dejstvo, da je baza
Oracle XE brezpla¢na za
uporabo in jo je mozno
prosto distribuirati. Orac-
le XE je primerna za apli-
kacije z majhno koli¢ino
podatkov ali uporabo v
izobrazevalne namene.

Berkeley DB

Berkeley DB je nekaj
povsem drugega in je na-
menjena uporabi na trgu
vdelane (embedded) pro-
gramske opreme. Je kompaktna baza, ki ne zahteva
administracije in je na voljo v treh razli¢icah — Berke-
ley DB, ki je pravzaprav knjiznica in se poveze skupaj
z aplikacijo, Berkeley DB Java Edition, ki je napisana
v jeziku Java in omogoca tesno integracijo z javanskim
okoljem, ter Berkeley DB XML za delo spodatki XML
in podporo standardu Xquery.

Berkeley DB je odprtokodna baza in ponuja dvojni
model licenciranja, kar pomeni, da je ob upoStevanju
vseh pogojev mogoca brezplatna uporaba, podjetja
pa se lahko odlocijo za pladljivo licenco s podporo.
Lahko re¢emo, da je Oracle v zadnjem letu dni zelo
razsiril ponudbo baz podatkov in z nakupom izdelkov
TimesTen in Berkeley DB zelo prepri¢ljivo vstopil ne
samo v svet odprtokodnih baz podatkov, ampak tudi
na posebna podrocja, ki zahtevajo drugaéno uporabo
baz podatkov.

Oracle SQL Developer

Na podrocju razvoja aplikacij je najveéja novost
Oracle SQL Developer, imenovan tudi Raptor, novo
brezpla¢no grafi¢no orodje za razvoj aplikacij v bazi
podatkov Oracle, ki omogoca ustvarjanje baznih ob-
jektov, poganjanje SQL-skriptov in razhro$¢evanje pro-
gramov PL/SQL, ki se izvajajo znotraj baze Oracle. Po-
sodobljeno je bilo orodje Oracle Application Express,
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zelo zmogljivo okolje za izgradnjo spletnih aplikacij
neposredno iz baze podatkov. Oracle Application Ex-
press omogoca hitro izdelavo vseh elementov aplika-
cije, kot so vnosne maske, obrazci, grafi, porocila, in
vse vmesne korake, potrebne za delovanje aplikacije.
Oracle Application Express potrebuje za delovanje raz-
licico Oracle 9.2, pravico do uporabe imajo vsi upo-
rabniki z licenco za bazo Oracle oziroma poenostavlje-
no receno, Oracle Application Express je brezplatno
orodje za obstojece in nove uporabnike baze Oracle.

Oracle Secure Backup

V letoSnjem letu je na priSel na trg Oracle Secu-
re Backup, ki je namenjen arhiviranju podatkov na
tracne enote in knjiznice. Na prvi pogled nenavadna
poteza, saj naj programska oprema za arhiviranje po-
datkov ne bi pomenila posebnega izziva ali trzne pri-
loznosti. Pa vendar, v povezavi z orodjem RMAN je
mogole narediti centralen sistem za arhiviranje baze
podatkov Oracle na osnovah Unix, Windows in Linux,
pri ¢emer je ciljna naprava tratna enota vseh po-
membnejSih proizvajalcev tracnih enot, nacin prenosa
je lahko LAN, SAN ali protokol SCSI. Glavna prednost
reSitve Oracle Secure Backup se skriva v vecji varno-
sti v procesu arhiviranja-obnavljanja podatkov. Oracle
Secure Backup uporablja za prenos podatkov SSL in
omogoca shranjevanje podatkov iz Oracle baze v Sif-
rirani obliki, s ¢imer onemogoca zlorabo arhiviranih
podatkov na trakovih.

Database Vault in Audit Vault

Kljuéni novosti na podro¢ju baze podatkov sta dve
tehnologije s podro¢ja varnosti podatkov - Database
Vault in Audit Vault. Znotraj baze Oracle obstoja kar
nekaj tehnologij s katerimi je mo¢ omejiti dostop do
podatkov v tabelah, vendar je DBA iz zgodovinskih raz-
logov vedno imel dostop do podatkov v vseh tabelah,
kar je omogocalo neupravi¢en dostop do podatkov. S
tehnologijo Database Vault je moc pripraviti dodatna
varnostna pravila, ki preprecijo dostop do podatkov
tudi uporabnikom s sistemskimi privilegiji in tako so
enkrat za vselej odpravljeni dvomi o tem, katere po-
datke lahko DBA-administrator vidi in katere ne.

Audit Vault pa prinaSa popolnoma nov, celo re-
volucionaren koncept pri zagotavljanju sledljivosti in
skladnosti s varnostnimi okviri. Glavna ideja izdelka
Audit Vault je zajemanje nadzornih (audit) podatkov iz
razlicnih virov, kot so baza podatkov Oracle, aplikacij-
ski strezniki, aplikacije, operacijski sistemi in shranje-
vanje teh podatkov v Audit Vault, ki je varen centralni
repozitorij za podatke. Audit Vault je v bistvu posebno
podatkovne skladis€e, s podatkovnim modelom, ki je
prirejen nadzornim podatkom in z Ze izdelanimi po-
roCili o napacnih prijavah v razlicne sisteme, uporabi
privilegijev znotraj aplikacij, iskanju anomalij s po-
mocjo algoritmov za izkopavanje podatkov, skratka,
Audit Vault bo omogocal odgovor na vpras$anja, kdo,
kdaj in kako je dostopal do podatkov ali informacijskih
sistemov organizaciji.

POVZETEK

Kaj lahko re¢emo na koncu pregleda novosti na po-
dro¢ju baz podatkov Oracle? Veliko brezplacnih novih
izdelkov, nekaj med njimi celo v obliki odprte kode, in
velik poudarek na varnosti in sledljivosti. Pravzaprav
je to zelo v skladu s smerjo razvoja informacijske teh-
nologije. ®

Oracle Identity Management

UCINKOVITO
UPRAVLJANJE
7 UPORABNIKI

Upravljanje z uporabniki (IdM) je
podrodje, ki ga vecina podjetij danes
nima zadovoljivo urejeno, po podatkih
podijetja Gartner Group pa je tudi prvo
na prioritetnem seznamu za prihodnja
vlaganja.

lasti primerno je za heterogena okolja z veli-

ko razli¢nimi podsistemi in aplikacijami, saj

upravitelju mo¢no olaj$a delo z uporabniski-

mi raCuni in tako omogo¢a miren spanec. V
vsakem podjetju imamo aplikacijo za elektronsko pos-
to, zaledne aplikacije za finan¢no in osnovno poslova-
nje podjetja, sistem za shranjevanje skupnih datotek,
vsi uporabljamo zbirko podatkov za take ali drugatne
naloge, zaposleni imajo svoj osebni racunalnik, ne na-
zadnje pa v njem tece operacijski sistem. Vsak od teh
podsistemov zahteva prijavo, in ¢e nimamo urejeno
drugace, konéamo z mnoZico uporabnisSkih imen in
gesel, ki so veckrat prilepljeni na rob racunalniskega
zaslona ali najblizjo omaro.

SKRB ZA CELOTEN ZIVLJENSKI CIKEL
Upravljanje z uporabniki je proces, s katerim skr-
bimo za celotni Zivljenjski cikel uporabniskih imen v
podjetju. Z Zivljenjskim ciklom so misljene predvsem
osnovne naloge, kot so dodajanje uporabniskega ime-
na, brisanje, zacasna prepoved uporabe, popravljanje
pravic dostopa do programov ali postavljanje imen v
skupine. Ena klju¢nih nalog sistema IdM je Se oskrbo-
vanje uporabniskih imen za druge sisteme, upravljanje
s celotnimi skupinami uporabnikov naenkrat, podelitev
pooblastil drugim uporabnikom za opravljanje doloce-
nih nalog, nastavljanje pravic dostopa do namescenih
aplikacij in uporaba sistema enkratne prijave.

ZAKAJ UVESTI UPRAVLJANJE
UPORABNIKOV

Obstaja nekaj ocitnih razlogov, zakaj bi v podjetju
uvedli reSitev IdM. Centralizacija uporabniskih imen
danes, ko je delovna sila razmeroma draga, gotovo
pomeni prihranek pri delu upravitelja informacijskega
sistema. Pri namestitvi novih aplikacij in programov
mora biti vzdrZzevanje seznama uporabnikov in njiho-
vih pravic dostopa ¢im enostavnej$e in hitro narejeno.
Sistemi IdM omogocajo, da nove aplikacije uporabijo
obstojeco infrastrukturo uporabniskih imen in vanjo
dodajo le specifi¢ne lastnosti, ki jih aplikacija zahte-
va. Podobno kot podjetju se uvedba IdM obrestuje tudi
uporabnikom. Vsakogar od nas je ze doletelo, da smo
prisli v novo sluzbo, dobili uporabnisko ime in geslo

Pide: mag. Tomaz PoStuvan
Oracle Slovenija

C Upravljanie z
uporabniki je danes
Za organizacije
kljucnega pomeni,
zlasti za heterogena
okolja z veliko
podsistemi in
aplikacijami, saj
upravitelju mocno
olajsa delo z
uporabniskimi
racuni,
)
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§Oracle |dentity Management

‘ Upravljanje

z uporabniki je

za poslovanie
organizacije
kljucnega pomena,
zato mu podjetja
tako po svetu kot
tudi v Sloveniji
posvecajo veliko
Casa in sredstev. ’

Oracle CORE User Manager

za dostop do elektronske
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enem mestu pravice tudi

spreminjamo. Najpomembnej$e je, da zaposlenemu,
ki zapusti podjetje, v enem koraku odvzamemo vse
pravice in se nam ni treba spraSevati, ali smo mu jih
kje pozabili ukiniti. Pri tem uporabniSki racun zaradi
sledljivosti postane le neaktiven in se fizicno ne zbrise
iz imenika.

UPRAVLJANJE Z UPORABNIKI IN ORACLE

Oracle se je v zadnjih nekaj letih zalel zavedati,
kako pomembno je upravljanje z uporabniki, prevzel
nekaj podjetij s tega segmenta, ki so bila s svojimi
reSitvami vodilna na trgu, in tako zaokrozil ponudbo
na tem podro¢ju. Najpomembnejsi izdelki zbirke za
upravljanje z uporabniki so:

Oracle Internet Directory (0iD) — streznik, skladen
s specifikacijo LDAPv3, je eno od moznih »skladis€«
uporabniskih racunov z vsemi lastnostmi in pravicami.
Tehni¢no tece kot aplikacija nad bazo Oracle, zaradi
potrebe po visoki razpoloZljivosti pa jih je mozno po-
staviti tudi v gru€o, pri Eemer vsak streze doloceni pod-
veji uporabnikov (recimo enemu oddelku v podjetju ali
banéni podruznici), podatki drugih pa se zaradi more-
bitnega padca streznika nanj le varnostno kopirajo

LDAP. Za vsakega uporabnika se vodi interni zapis z
vsemi lastnostmi, nato pa se prek vmesnikov ustrezne
lastnosti prenesejo v ciljne podsisteme ter vzdrZujejo
spremembe, ki nastajajo ob njihovem spreminjanju v
katerem od podsistemov

Oracle Access Manager — ko so podatki varno shra-
njeni v imeniku LDAP (OiD, MS AD, IBM Directory
Server ...) nastavimo pravice dostopa do posameznih
virov. Obi¢ajno je nadzor dostopa tesno povezan s si-
stemi enkratne prijave (SSO - Single Sign-On). Over-
janje uporabnika je mozno z uporabniskim imenom in
geslom, digitalnim potrdilom, pametnimi karticami ali
biometri¢nimi napravami. Mozna je tudi kombinacija
dveh ali ve¢ nacinov, da je postopek overjanja varnej-
Si. Access Manager se uporablja za varovanje static-
nih spletnih strani, spletnih aplikacij in ostalih virov,
dostopnih prek spleta, podatke o avtorizaciji pa lahko
povezemo z vlogami, shranjenimi v imeniku LDAP

Oracle Enterprise SSO — sistem enkratne prijave
olajSa delo tako konénim uporabnikom kot upravite-
liem, saj jim ni potrebno skrbeti za razlicna gesla in
pravice. Enterprise SSO omogoca uporabo mehaniz-
mov enkratne prijave tako pri spletnem dostopu kot
pri aplikacijah, ki delujejo po nacelu odjemalec/strez-

nik in zahtevajo prijavo. S tem reS§imo overjanje upo-
rabnikov za vse aplikacije, tudi paketne.

Oracle Virtual Directory — navidezni imenik, kot ze
ime pove, rabi kot neke vrste most do uporabniskih
racunov, ki so shranjeni v razliénih podsistemih, od
imenikov, baz podatkov, do paketnih aplikacij. Upo-
rabnik do njih dostopa tako, kot bi bili shranjeni v
enotnem imeniku, Virtual Directory pa poskrbi, da so
zahteve preusmerjene na pravi podsistem. Poleg iska-
nja podatkov omogoca tudi ustvarjanje novih racunov
ter popravljanje in brisanje oz. deaktiviranje racuna.
Podatki znotraj infrastrukture se ne podvajajo, razen
metapodatkov se v njem vodijo le informacije, kje so
podatki fizino in kako priti do njih

Systen tion System Management Access System Configuration

Access Sysw Configuration
From the Access System Configuration screen, you can perform the following administrative functions:

Description

« View existing Accass Server Clusters
Add new and modify existing Access Server Clusters
« Configure and delete Access Server Clusters

Function
Access Server Clusters

AccessGate Configuration « Wiew existing AccessGates
Add new and modify existing AccessGates

+ Configure and delete AccessGates

Access Server Configuration « View existing Access Servers
« Add new and modify existing Access Servers

« Configure cache and audit settings

Authentication Management

Configure Authentication Rules

Authorization Management « Configure Authorization Rules

KLJUCNEGA POMENA ZA ORGANIZACIJA
Upravljanje z uporabniki je za poslovanje organiza-
cije kljuénega pomena, zato mu podjetja tako po svetu
kot tudi v Sloveniji posvecajo veliko ¢asa in sredstev.
Thomas Kurian, eden od vodilnih ljudi v Oraclu, za-

User Access Configuration s List revoked users

» Flush the user cache,

« Generate a cryptographic key to encrypt cookies
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Oracle Identity Manager — orodje za oskrbovanje
uporabnikov, ki so na razli¢nih podsistemih, od opera-
cijskega sistema, baze podatkov, elektronske poste do
paketnih aplikacij. Uporablja se v primerih, ko ne Ze-
limo ali pa ni mozno uporabljati centralnega imenika

dolZen za Oracle Fusion Middleware (katerega del je
tudi upravljanje z uporabniki) pravi, da Oracle pospe-
Seno vlaga v skupino izdelkov IdM predvsem zaradi
kriti€ne vloge, ki jo ima ta v poslovanju podjetij. Odziv
strank govori o tem, da se ne moti.®
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Oracle Business Intelligence Suite

Enterprise Edition

NOVA GENERACIJA ORODIJ
ZA POSLOVNO OBVESCANJE

Oracle Business Intelligence Suite Enterprise Edition (Oracle BI EE) je predstavnik

naslednje generacije v Oraclovi ponudbi orodij za poslovno obvescanje.

srednja komponenta je analiti¢ni aplikacijski

streznik, dopolnjen z vrsto orodij za uprav-

ljanje, ad hoc poizvedbe, izdelavo zahtevnih

poroCil, prikaz in posredovanje informacij
konénim uporabnikom ter dostopom do kopice heteroge-
nih podatkovnih virov. Sistem je tehnolo$ko zasnovan na
analitiki Siebel, ki jo je Oracle pridobil z nakupom podijetja
Siebel v zaletku leta 2006 kot »skriti dragulj«.

NOVI KONCEPTI

Oracle BI EE pomeni kljuéno dopolnitev obstojece Orac-
love ponudbe za poslovno obvescanje, ki jo Zze poznamo
po izdelkih Oracle Discoverer, Oracle Reports ter Oracle
Portal in jo zdaj trzi pod nazivom Oracle Business Intelli-
gence Suite Standard Edition (Oracle Bl SE). Medtem, ko
je Oracle BI SE namenjen predvsem zahtevnejsi analitiki v
pretezno Oraclovih okoljih (Oraclova baza za podatkovno
skladi$¢e z moznostma OLAP in Data Mining) pa to sliko
dopolnjuje Oracle Bl EE &e z naslednjimi koncepti:

e Prodor informacij do vseh koti¢kov organizacije in
posredovanje najSirSemu krogu uporabnikov, kjer so
kljucne poslovne metrike iz razlicnih podatkovnih vi-
rov prikazane v obliki enotnega uporabniSkega inter-
aktivnega namizja (dashboards); vodena analitika, kjer
uporabnik sledi ustaljenim v naprej predpisanim po-
stopkom; alarmiranje pri odstopanju izbranih metrik od
mejnih vrednosti in moznost proaktivnega ukrepanja.

e Predstavitev heterogenih podatkovnih virov, kot so
podatkovna skladis¢a, vecdimenzijske baze in operativni
transakcijski sistemi v obliki enovitega logi¢nega po-
slovnega modela; uporabnik lahko v isti poizvedbi/tabeli
hkrati in transparentno prikazuje zgodovinske agregira-
ne podatke skupaj s trenutnimi operativnimi podatki, ki
odrazajo poslovanje v realnem ¢asu; moznost hkratnega
in neposrednega dostopa do heterogenih virov imenuje-
mo tudi federativna podatkovna skladis¢a, za razliko od
doslej obic¢ajnih centralnih podatkovnih skladisc.

e TakojSnja umestitev resitve za poslovno obves¢anje
v obstoje¢ delujo¢ heterogeni informacijski sistem (Hot
Pluggable), ki lahko sestoji iz transakcijskih operativnih
sistemov, podatkovnih skladis¢ (Oracle, IBM, Microsoft,
Teradata ...), poslovnih aplikacij (Oracle, PeopleSoft,
SAP, Siebel ...), vecdimenzijskih baz (Oracle OLAP,
Microsoft Analytic Services, SAP BW ...), datotek (be-
sedilo, Excel, Lotus, ...) in razlinih poslovnih procesov;
nalozba v obstoje¢ informacijski sistem se tako ohranja.

TEHNOLOSKA PLATFORMA

Opisani koncepti so izvedeni z naslednjimi kompo-
nentami Oracle Bl EE:

e Oracle Bl Server - je analiticni aplikacijski strez-
nik iz druzine Oracle Fusion Middleware in pomeni
osrednjo komponento sistema; zagotavlja zmogljivo
in razsirljivo analiticno platformo za veliko Stevilo

hkratnih uporabnikov (ve¢ tiso€) nad velikimi koli¢i-
nami podatkov (ve¢ terabajtov); vkljucuje tehnolosko
dovrSene mehanizme za distribuiranje in optimiranje
logi¢ne poizvedbe do razliénih heterogenih podatkov-
nih virov, izvajanje naprednih izracunov in agregatov,
zdruzevanje rezultatov posameznih poizvedb v enovit
logi¢ni poslovni model in predstavitev takega modela
kon&nim uporabnikom za delo z orodji Oracle Bl Ans-
wers in Oracle Bl Dashboard.

e Oracle BI Interactive Dashboard - uporabnisko
namizje, ki omogoca intuitivni in interaktivni dostop
do informacij in je dinami¢no prilagojeno poslov-
nim potrebam in funkciji posameznika; v tem okolju
uporabniki analizirajo podatke prek porocil, grafov,
tabel, vrtilnih tabel, filtrov in izbire parametrov; de-
lajo popolnoma interaktivno, poizvedujejo v globino,
intuitivno usmerjajo analiticne korake in shranjujejo
spremembe; vkljucujejo lahko tudi vsebine iz drugih

C

Pise: Bogan Ajlec
Oracle Slovenija

ORACLE l
BUSHIESS INTELLIGENCE
il < T R |
Namizja Poizvedhe & Mudzor 8_. Porocan]e & Mobilna
analitika alarmiranje publiciranje analitika

Enevit logiéni poslovni model

Izraguni “ Agregati

" Vet nivojski predpom "

Peslovna pravila

__ Blstreznik  Orodja _

lnteilgentno genenramje polzvedbe & Optimiziran dostop do podatkov

SAP, Oracle
PSFT Siebel
Lastne apllkacl]e

OLTP & ODS =
sistemi Podatkovna skladisca

Oracle, IBM, Teradata

virov, na primer interneta, repozitorija dokumentov ali
drugih podatkovnih streznikov.

e Oracle Bl Answers - zmogljivo orodje za ad hoc po-
izvedbe in analize nad enovitim logi¢nim poslovnim mo-
delom podatkov; omogoca izdelavo vrtilnih tabel, grafov
in poroCil, ki jih je mogoce enostavno vkljuiti v uporab-
niSka interaktivna namizja Oracle Bl Dashboard.

e Oracle BI Delivers - gre za nacelo »informacija
poi$ce uporabnika«; na doloCen, predefiniran poslovni
dogodek, ko na primer izbrana metrika pade iz ob-
mocja dovoljenih vrednosti, se odzove sistem alarmi-
ranja, ki posreduje informacijo kljuénim uporabnikom
prek razli¢nih poti, kot so elektronska poSta, mobilne
naprave ali uporabniS$ka namizja; to omogoca proak-
tivno ukrepanje in hitro ter ucinkovito odloCanje.

e Oracle Bl Reporting/Publishing - omogoca izde-
lavo ter distribucijo grafi¢no in oblikovno poljubno za-
htevnih porocil v razli¢nih izhodnih formatih.

o

Datoteke Poslovni
Excel  procesi
Lotus

MSFT AS
SAP B
Oracle OLAP

Tehnoloska platforma
reSitve

Oracle Business
Intelligence Suite
Enterprise Edition
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§Oracle Business Intelligence Suite Enterprise Edition

‘ Nad tehnolosko
platformo Oracle BI
EE lahko zgradimo
popolnoma svoj in
poljuben sistem za
poslovno obveScanie
ali pa izbiramo

med obstojecimi
analiticnimi

aplikacijami. 7

ler Dashboard - Welcomse Victor Nash
w | ] G Dachboard | [ B0 Teb Grmp f oy
+ SCTTTITETR wies

Primer uporabniskega
interaktivnega namizja
Oracle Business
Intelligence Suite
Enterprise Edition

Vel informacij na www.

e Oracle Bl Mobile Analytics - omogoca analitiko
mobilnim uporabnikom na terenu, ko niso priklopljeni
v informacijsko omreZje podjetja; uporabnik lahko s
svojim prenosnikom dela na dva nadina: bodisi samo
pregleduje izbrana statiCna porocila, speta v obliki
elektronske knjige (Briefing Book), ali pa v popol-
nosti izvaja ad hoc analize nad svojo lokalno kopijo
podatkov, in sicer v identicnem uporabniskem okolju
interaktivnih namizij, kot ga je navajen v obi¢ajnem
priklopljenem nacinu (Disconnected Analytics).

e Oracle BI Office Plug-In - samodejna sinhroniza-
cija informacij, ki jih posredujejo Oracle Bl Dashbo-
ard, Answers in Reporting, z orodji Microsoft Word,
Excel in PowerPoint.

ANALITICNE APLIKACLJE

Nad tehnolosko platformo Oracle B/ EE lahko zgradimo
popolnoma svoj in poljuben sistem za poslovno obvesca-
nje ali pa izbiramo med obstojeCimi analitinimi aplika-
cijami Oracle-Siebel Analytic Applications. Gre za sklop
Ze vnaprej pripravljenih paketov vertikalnih aplikacij, ki so
razvite nad platformo Oracle Bl EE. Te aplikacije vkljuCu-
jejo Ze definirane dimenzijske modele, metrike in izracu-
ne organizirane v namizja, procedure ETL ter konektorje
za dostop do preko 3000 tabel v aplikacijah ERP, kot
so Siebel CRM, Oracle
EBS, PeopleSoft in SAP
ali pa celo do »domacih«
aplikacij ERP. Trenutno
obstaja Sest vrst Ze defini-
ranih analiti¢nih aplikacij,
in sicer za podro¢ja ana-
lize prodaje, marketinga,
financ, storitev, dobavite-
ljev in upravljanja s ¢love-
Skimi viri.

Dosedanje izkusnje
kazejo, da podjetja kljub
stalnemu vlaganju v si-
steme za poslovno obves-
Canje pogosto Se vedno
nimajo pravih in kljucnih
informacij za hitro in ucinkovito odlo¢anje. Orodja so bo-
disi prezahtevna za uporabo ali upravljanje, zmogljivost-
no ne sledijo pove¢anemu Stevilu uporabnikov in koli€ini
podatkov ali pa so funkcionalno omejena.

Oracle Business Intelligence Suite je zasnovan tako,
da sledi novim trendom uporabniskih zahtev po razu-
mljivem in integriranem naboru analiti¢nih orodij: boljSi
vpogled v poslovanje podijetja najSirSemu krogu uporab-
nikov; prek spletnih samopostreznih namizij ima vsak
uporabnik dostop do tekocih, relevantnih informacij,
na podlagi katerih se lahko hitro in ucinkovito odloca
ter ukrepa; resitev je zasnovana za heterogena okolja in
omogoca prikaz razli¢nih podatkovnih virov v obliki eno-
vitega logi¢nega poslovnega modela - uporabniki lahko
na primer kombinirano prikazujejo podatke v realnem
¢asu skupaj z zgodovinskimi podatki; priklop analiti¢ne
reSitve v obstoje¢ heterogeni informacijski sistem med
delovanjem, kar zagotavlja ohranjanje nalozbe.

Do konca leta 2006 pripravlja Oracle $e funkcionalno
in performanéno nekoliko okleS¢eno izvedbo analitic-
nega paketa, imenovano Oracle Business Intelligence
Suite Standard Edition One (Oracle B/ SE One), ki bo
namenjena malim in srednje velikim podjetjem.

TEZKO
PRICAKOVANA
RAZVOJNA
ORODJA

V Zelji, da svojo podatkovno bazo ¢im
bolj pribliza razvijalcem aplikacij .NET,

je podietje Oracle Software julija izdalo
razlicico 10.2.0.2.20 knjiznice Oracle Data
Provider .NET; orodja Oracle Developer
Tools for Visual Studio .NET in dodatka
za podatkovno bazo Oracle Database
Extensions for .NET.

C Pige: Andreja Zitnik

Oracle Data Provider .NET

ODP.NET je knjiznica, ki uvaja razrede ADO.NET
2.0 za dostop do podatkovne baze Oracle. Morda se
spraSujete, zakaj bi uporabljali ODP.NET, ko pa imate
v .NET Frameworku knjiznico System.Data.OracleCli-
ent z enakim namenom? Pri preprostih poizvedbah ne
boste opazili razlike, ¢e pa boste delali z velikimi po-
datkovnimi tipi (BFILE, BLOB, CLOB, NCLOB), ¢e je
hitrost komunikacije z bazo kriti¢na ali ¢e potrebujete
podporo novejSim lastnostim baze Oracle, uporabite
ODP.NET.

V novo razliCico je Oracle uvedel nekaj poslastic:
ODP.NET vsebuje podporo za Oracle Real Applicati-
on Cluster, izboljSano podporo velikim podatkovnim
tipom, vhodne parametre procedur v obliki kazalcev
ref in moznost prejemanja opozoril o spremembah
podatkov v bazi (Database Change Notification).
Slednja je Se posebej zanimiva: Aplikacija .NET se
lahko »naroCi« na opozorila o spremembah poda-
tkov, ki jih uporabnik trenutno pregleduje in tako za-
gotovi, da prikazani podatki ves Cas ustrezajo tistim
v bazi. Pri tem pa nismo omejeni na podatke v eni
sami tabeli, temvel lahko spremljamo tudi pogle-
de (views) ali zdruzene tabele. Ko prispe opozorilo,
lahko aplikacija z identifikatorjem ROWID ugotovi,
kje je prislo do sprememb, in osvezi le spremenjene
vrstice.

ADO.NET 2.0 podpira vzorec tovarne (factory) za
izdelavo objektov za dostop do podatkovne baze, kar
pomeni, da lahko brez posebnega truda zamenjate
celotno vrsto objektov za delo z SQL Serverjem s ti-

stimi za delo z Oracle 10g. Seveda boste to zaman
poskus$ali narediti s prejSnjimi razli¢icami ODP.NET,

oracle.com/technology/
products/bi/index.html. (]
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Oracle Developer Tools vsebuje tudi urejevalnik za
PL/SQL z on-line pomocjo.

ki podpirajo le .NET Framework 1.1.

ZahtevnejSi med vami pa boste morali za uporabo
najbolj vroce novosti — .NET Stored Procedures —
podkupiti administratorja vase podatkovne baze.

Oracle Database Extensions for .NET

Dodatek za Oracle 10gR2, ki smo ga mnogi prav
nestrpno pri¢akovali. Resnici na ljubo je starej$a razli-
¢ica dodatka Ze vklju€ena v namestitev Oracle 10gR2,
tako da je 10.2.0.2.20 le nadgradnja. Ob zadostni
koli¢ini pic in piva bo va$ administrator kot bi mignil
namestil priloZzeno razli¢ico, za kakSno dodatno pivo
pa jo bo nadgradil na razli¢ico 10.2.0.2.20 in vase
razvojno okolje bo pripravljeno. (Ce se ta ne oglasa
vet na vase telefonske klice, lahko vse skupaj opravite
tudi sami s pomocjo povezav na strani www.oracle.
com/technology/obe/10gr2_db_single/develop/vs2/
vs2.htm.)

Kot ste verjetno uganili, vam Oracle Database Ex-
tensions omogoca, da procedure PL/SQL zamenjate s
¢im bolj domacdim — na izbiro imate C# ali VB.NET.
Po namestitvi boste v Visual Studiu nasli nov tip pro-
jekta, imenovan Oracle Project, s katerim boste ustva-
rili knjiznico funkcij in procedur, ki jo Zelite namestiti
v podatkovno bazo. Ko Zelite izvoziti svojo knjiznico,
kliknite Build - Deploy Solution in prikazal se vam bo
Oracle Deployment Wizard for .NET, ki vas bo vo-
dil skozi postopek. Ta bo jo bo kopiral v streznik in
ustvaril PL/SQL »ovojnice« v podatkovni bazi, ki bodo
klicale vase metode .NET (vi pa ste mislili, da ste se
za vedno resili PL/SQL-a!).

Ce zmajujete z glavo in si mislite, da navedene raz-
like med knjiznicama ODP.NET in System.Data.Orac-
leClient za vas niso pomembne, pa vas bo naslednji
izdelek prav gotovo preprical, da boste obiskali Orac-
lovo stran.

Oracle Developer Tools for Visual Studio .NET

Gre za vticnik (add-in), ki se zna namestiti tako v
Visual Studio .NET 2003 kot v Visual Studio 2005.
Ce ste razvili kaksno aplikacijo, ki je uporabljala SQL
Server, se boste v Oraclovem vti¢niku pocutili prav do-
mace.

Njegov najopaznej$i del je Oracle Explorer, ki ga
najdete v meniju View. Odpre se okno, skozi katerega
se lahko prijavite v podatkovno bazo Oracle in vidite
vse objekte, ki jih lahko vidi va$ uporabnik: tabele,
poglede, prozilce (triggers), sekvence, funkcije, proce-

Oraclova orodja za razvijalce aplikacij.NET
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IR 1 ARV .
na tabeli prikaze meni, L
prek katerega lahko med
drugim prikazete in spre-

b ooy

menite podatke v tabeli,
spremenite njeno struk-
turo ali dodate proZilec.
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Podobno lahko manipu-
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o |
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Ce bi radi ustvarili e et s w o
novo tabelo, vam na po- Pimtzobis

mo¢ priskoc¢i Table De-

signer v dveh razliicah: fasy

za relacijske in za tabele
XML, ki vam izpolni vse Zelje, le eno zal izpusti: ne
morete dolociti opomb na tabeli in stolpcih.

Komur ni do procedur. NET, lahko skozi Oracle Ex-
plorer doda funkcije in procedure PL/SQL, saj Oracle
Developer Tools vsebuje urejevalnik PL/SQL kode s
podporo IntelliSense, prav tako pa v sistem pomodi
Visual Studia doda lastne datoteke s pomocjo, Ce bi
se vam pri tem zataknilo. Postavite se recimo na bese-
do PROCEDURE, pritisnite F1 in obCudujte bogastvo
on-line pomoci. Ce tudi ta ne razkrije, zakaj vasa pro-
cedura ne deluje tako, kot ste si zamislili, poskusite Se
z interaktivnim razhro$¢evanjem kode PL/SQL nepo-
sredno iz Oracle Explorerja.

Seveda ne manjka niti podpora generiranju kode za
dostop do podatkov, ki ste je vajeni pri delu s SQL
Serverjem, tako da lahko odvlecete tabelo iz Oracle
Explorerja v nacrtovalec uporabniSkega vmesnika in
pojavita se dva dodatna objekta: OracleDataAdapter
in OracleConnection, generirate pa lahko tudi Data-
Set.

Orodja Oracle Developer Tools pomembno olaj$ajo
vsakodnevna opravila in tudi razSiritve Oracle Databa-
se Extensions bodo marsikomu skrajsala ¢as razvoja,
ker se mu ne bo treba uciti dodatnega jezika. Naj-
ve¢ nove funkcionalnosti (na primer podporo za .NET
Stored Procedures ali Database Change Notification)
boste lahko izkoristili, ¢e uporabljate podatkovno bazo
Oracle 10gR2, seveda pa vam bodo osnovne mozno-
sti Oracle Developer Tools pri§le prav tudi pri starejSih
razliCicah baze.

Opisana orodja so brezplacna in si jih lahko pre-
nesete s spletne strani www.oracle.com/technology/
tech/dotnet/index.html.

)

‘ Orodja Oracle
Developer Tools
pomembno olajSajo
vsakodnevna
opravila in tudi
razsititve Oracle
Database Extensions
bodo marsikomu
skrajSala cas
razvoja, ker se mu
ne bo treba uciti
dodatnega jezika. ’
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Oracle SQL Developer

POGLEJMO
PODARJENEMU KONJU V ZOBE

Pise: Jurij Modic
SRC.SI

‘ Oracle je

z brezplacnim
integriranim
razvijalskim okoljem
SQL Developer
konkurenco napadel
na tockah, ki sta za
veliko vecino med
njimi najSibke;si

in najbolj boleci:
vecplatformnost in
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Spomladi letos je Oracle izdal novo razvojno orodije, imenovano SQL Developer.
Izdelek je pravzaprav mnogo vec kot le razvojno orodje, pravzaprav gre kar

za integrirano razvojno okolje, ki je namenjeno razvijalcem in upravljavcem

podatkovnih zbirk Oracle.

racle se je s tem izdelkom podal v niSo, ki

jo je doslej pokrivalo Ze kar nekaj orodij

drugih proizvajalcev. Ta orodja so Ze do-

slej dokaj dobro zadovoljevale nase raz-
vojniske potrebe in dale€ so Ze ¢asi, ko smo imeli za
razvoj na voljo zgolj bolj ali manj sposoben urejevalnik
besedil ter Oraclovo legendarno ukaznovrsti¢no orodje
SQL*Plus. Ali ima torej SQL Developer ob prisotnosti
in ze dokajsnji uveljavljenosti kar nekaj podobnih iz-
delkov drugih proizvajalcev sploh moznost, da prevza-
me pomemben deleZ uporabnikov in postane najbolj
priljubljeno razvojno okolje za razvijalce na Oraclovih
podatkovnih zbirkah? Ceprav morda novi izdelek (Se)
nima vseh funkcionalnosti, ki jih ponujajo konkurenc-
ni izdelki, je odgovor na zgornje vprasanje lahko le
odlocen DA. Oracle je namre¢ konkurenco napadel na
toCkah, ki sta za veliko ve€ino med njimi najSibkejSi
in najbolj boleci: veéplatformnost in cena! Tu je SQL
Developer pravzaprav brez konkurence. Tece na ope-
racijskih sistemih Windows, Linux in Mac OS X, hkrati
pa je za vse uporabnike popolnoma brezplacen, brez
kakrSnihkoli omejitev.

ODLICEN TEMPO RAZVOJA

Ko je Oracle pred manj kot letom dni prvi¢ napove-
dal novo razvojno okolje za razvijalce svojih podatkov-
nih zbirk pod kodnim imenom Raptor, je to med njimi
vzbudilo meSane ob&utke. Mnogi med njimi so namre¢
Se imeli v spominu nekatere bolj ali manj ponesre¢ene
poskuse na tem podrocju (SQL Worksheet, Procedure
Builder ...), po drugi strani pa so si vsi Zeleli vsaj pri-
blizno tako zmogljivo in integrirano delovno okolje, kot
ga javanskim razvijalcem ponuja Oraclov JDeveloper.
A tokrat je Oracle z novim izdelkom v vseh pogledih
pozitivno presenetil vse skeptike.

Vsa priCakovanja je presegel s hitrostjo razvoja,
saj je bila prva predprodukcijska razlicica Raptorja v
spletu na voljo ze pred koncem leta 2005, torej le tri
mesece po prvi javni napovedi novega izdelka. In le
dobra dva meseca kasneje je bila na voljo Ze popol-
noma funkcionalna prva razli¢ica izdelka pod novim
imenom SQL Developer 1.0. Tempo razvoja tudi po
tem ni popustil in doslej sta bila izdana Ze dva poprav-
ka trenutne razlicice, do konca tega leta pa nacrtujejo
izdajo nove razli¢ice, SQL Developer 1.1.

Presenetljiva za nov izdelek sta bila tudi skoraj po-
polna funkcionalnost (celo ve¢ od napovedi in pri¢a-
kovanj) kot tudi izjemna stabilnost. Za stabilnost je
najbrz zasluzna predvsem preverjena osnova (JDe-
veloper), na kateri je zasnovan novi izdelek. Za od-
licno pokrivanje funkcionalnosti pa sta bila odlo¢ilna

predvsem zelo pozitiven odziv uporabnikov na prve
predprodukcijske razlicice ter izjemna odzivnost in
kooperativnost razvojne ekipe na njihove predloge in
pripombe na posebnem spletnem forumu.

ENOSTAVNA NAMESTITEV

Namestitev ne bi mogla biti enostavnejsa, kot je.
Vse, kar moramo storiti je, da si z Oraclovih splet-
nih strani za razvijalce (Oracle Technology Network)
potegnemo datoteko ZIP s trenutno razli¢ico, jo raz-
pakiramo v poljuben imenik in delo se lahko zaé¢ne!
Brez namestitvenega programa, brez obvezne pred-
hodne namestitve kakrsne koli Oraclove programske
opreme, brez poprejSnjih nastavitev delovnega okolja.
NaSa strojna oprema mora zado$cati zgolj nekaterim
minimalnim zahtevam (npr. Pentium Ill 866 MHz ali
hitrejSi, 256 MB pomnilnika, 110 MB prostora na
disku, grafi¢ni podsistem z najmanj 65.536 barv in
lo¢ljivostjo 1024 x 768), na njem pa mora te€i eden
od podprtih operacijskih sistemov: Windows 2000-
SP4 |, XP-SP1 ali novejSi, Red Hat Enterprise Linux
3 ali 4, Fedora Core 4, SuSE SLESS8 ali pa Mac OS X
Version 10.3.

Ker je izdelek napisan v javi, je za delovanje po-
trebno ustrezno javansko razvojno ogrodje (JDK). Pri
namestitvi okenske razli¢ice SQL Developerja lahko
izberemo razli¢ico, ki ima javansko okolje Ze integrira-
no v distribucijo, pri vseh drugih razli¢icah pa moramo
ustrezen JDK namestiti sami.

DELOVNO OKOLJE

Za uporabo SQL Developerja ne potrebujemo nobe-
ne druge Oraclove programske opreme, kar pomeni,
da se lahko v Zeleno podatkovno zbirko prijavimo tudi
brez ustreznega aplikativnho-omreznega programskega
podnivoja (Oracle Net oziroma Oraclov protokol TNS).
Navesti moramo le naslov racunalnika, v katerem tece
podatkovna zbirka, Stevilko vrat za dostop do nje in
pa njen identifikator. Ko se uspesno prijavimo v poda-
tkovno zbirko, se nam v SQL Developerju odpre okno
z dvema delovnima podro¢jema. Na levi je v prvem
zavihku upravljalnik povezav (Connection Manager)
Z navigatorjem med objekti, v sosednjem zavihku pa
je zbirka vnaprej pripravljenih sistemskih in uporabni-
Skih poroCil (Reports). V desnem delovnem podrocju
se samodejno odpre zavihek z orodjem SQL Workshe-
et, ki je namenjen za izvajanje priloznostnih poizvedb
in skript, pregledovanju rezultatov, preverjanju nacina
izvajanja posameznih stavkov itd. Ce si na levi strani v
navigatorju izberemo katerega od baznih objektov, se
nam na desnem delovnem podro¢ju samodejno odpre
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nov zavihek z vsemi lastnostmi, podatki in akcijami,
ki jih lahko izvajamo na izbranem objektu. Delo z na-
vigatorjem in zavihki na desnem delovnem podro¢ju
je zelo intuitivno in pregledno, pri organizaciji naSega
delovnega prostora pa nam ponuja popolno prilagod-
ljivost, kar pomeni, da si lahko vsak organizira svoje
delovno okolje tako, kot mu najbolj ustreza.

Delovno okolje si lahko uredimo po svojem okusu.

Seveda ponuja SQL Developer tudi vse tiste po-
trebne funkcionalnosti sodobnega integriranega raz-
vojnega okolja, brez katerih razvijalci ne moremo vec
— razhro$Cevalnik, samodejno dopolnjevanje ukazov
med pisanjem, hiter dostop do kontekstno smiselnih
metod in lastnosti, shranjene predloge za posamez-
ne programske konstrukte, formatiranje kode, vde-
lana pomoc in Se in Se. Morda zares edina resnejSa
funkcionalnost, ki pri njem kot razvojnemu okolju IDE
trenutno Se ni uvedena, je povezava s katerim od uve-
ljavljenih sistemov za nadzor in upravljanje izvorne
kode. Pa tudi tu Oracle obljublja uvedbo v eni od na-
slednjih razlicic.

Poleg tega pa je SQL Developer zelo odprt za zu-
nanje raz8iritve (dodatna funkcionalnost, izvedena z
razSiritvami - extensions), tako tiste, ki jih bo ponujal
Oracle, kot tudi za razsiritve drugih ponudnikov, ki jih
je nekaj ze na voljo.

OBETI ZA PRIHODNOST

Oracle obljublja, da bo tudi v prihodnje SQL Deve-
loper ostal samostojen in povsem brezplacen izdelek
in da ga ne bo s€asoma »pojedel« npr. Jdeveloper
(Ceprav bo v novejsih razli¢icah funkcionalnost SQL
Developerja implementirana tudi v njem) ali pa da bi
bil sCasoma na voljo le kot del distribucije placljivih
podatkovnih zbirk. Njegovo funkcionalnost bodo po-
stopoma $e nadgrajevali — tako si lahko v spletu ze
zdaj preberemo izboljSave in dopolnitve, ki jih bosta
vsebovali razli¢ici 1.1 in 1.2, ki naj bi izsli v drugi pol-
ovici tega oziroma prvi polovici prihodnjega leta.

Vse to in pa dejstvo, da je Ze v manj kot pol leta
od produkcijske razli¢ice SQL Developer iz spleta »po-
tegnilo« nekaj sto tiso¢ uporabnikov zagotavlja, da se
Z njegovo uporabo nikakor nismo usmerili na slepi tir
razvojnih orodij. SQL Developer kot integrirano razvoj-
no okolje za SQL- in PL/SQL-razvijalce je kratkomalo
obsojen na uspeh!

DAN POTEM!

Oracle HRMS

Cilj, ki ga z uvedbo resitve Oracle Human Resources

Management System (HRMS) Zelimo dosedi, je z zares odlicno

informacijsko podporo omogociti podjetiem ucinkovito

ravnanje z ljudmi pri delu, ki se odraza v vecji konkurencnosti

podjetij na zahtevnem svetovnem trgu. Pa ne samo to, odpreti

zelimo moznosti za vpeljavo drugih poslovnih aplikacij E-
Businesss Suite (EBS), ki prinasa tako tezko pricakovano, tako

Zeleno, integrirano-celovito resitev za podietje.

SODELOVANJE TREH PARTNERJEV

Pionirsko delo vpeljave aplikacije Oracle HRMS od
leta 2004 skupaj opravljajo podjetja Unior Zrece,
Oracle Slovenija in Cetrta pot. Dan potem oziroma
dan po odloditvi Uniorja iz Zre¢, da se zares podajo
v EBS-vode je prinesel izjemno angaziranost pri vseh
treh vklju€enih partnerjih. Zaceli so s pilotskim pro-
jektom in nadaljevali realizacijo projekta z vpeljavo v
produkcijo. Trenutno potekajo dodatne faze, ki bodo
prinesle naro¢niku dodano vrednost.

PREVOD V SLOVENSCINO

Osnovni pogoj, da je aplikacija sploh zanimiva za
slovenska podjetja, je bil njen prevod v slovenscino,
kar je izvedel Oracle Corporation. Vsaka aplikacija,
pripeljana v Slovenijo iz drugih dezel, prinasa potrebo,
zahtevo po lokalizaciji. Aplikacija Oracle HRMS, tako
kot je zasnovana, postavlja pred izziv slovenski pros-
tor, da jo prilagodi. Lokalizacija z dopusti in delovno
dobo je podprta z novo razvito lokalizacijsko formo.

PRILAGAJANJE PODATKOVNEGA MODELA

Pestrost in dinami¢nost aplikacije se odraza v pri-
lagoditvi podatkovnega modela. Ker ima vsako pod-
jetje svojo naravo in svoje »zivljenje«, ima tudi svoje
specificne potrebe po naboru vzdrzevanih podatkov v
kadrovski evidenci. Moznost prilagoditev aplikacijske-
ga uporabniSkega vmesnika ravno tako prinasa svoje
dobrote. ®

Pise: Aleksapdra Lah Steblaj
Cetrta pot, d.o.0.

‘ Oracle HRMS
ponuja vse, kar

je pomembno za
upravljanje s kadi,
premore pestro
ponudbo orodij za
pripravo sporoil,
sega na podrodja
usposabljanja in
nacttovanja Karier
zaposlenih, poslovnega
odlocanja ... ,

PESTRA PONUDBA ORODIJ IN MOZNOSTI

Oracle HRMS na kadrovskem podrocju ponuja ve¢ kot sorodni sistemi! V

prvi vrsti gre za pestro ponudbo orodji za pripravo porocil - od Oracle Reports
do Oracle Discoverer pa naprej XML Publisher, WEB ADE ... in Se bi se naslo.
Nadalje gre za moznost integracije aplikacije s placami, evidenco delovnega
¢asa in s proizvodnjo — vse, kar je pomembno za upravljanje s kadri.

Seveda pa Oracle HRMS v vsej svoji Sirini prodira v vse pore svojega pi-
sanega podroc¢ja. Skrb za usposabljanje zaposlenih (Learning Management
System) in naértovanje njihovih karier je naslonjen na vpeljavo sistema kom-
petenc. Zaposlovanje (iRecruitment), ki je podprto z Oraclom HRMS, prinasa
najmodernejSe tehnologije in metode za kadrovanje. Samopostreznost (Self
Service) za zaposlene in vodje omogoca podporo zmanjSanja aktivnosti kadrov-
skih strokovnjakov in vpogled ter ravnanje z osebnimi in strokovnimi podatki
sodelavcev. Sistem poslovnega odlo¢anja (HR Inteligence) je za vodstvene
strukture podlaga za pravilne poslovne odlocitve.
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Pisejo: Luka Pavli¢, Vili
Podgorelec, Marjan Hericko

‘ Cilj pobude
semanticnega spleta
ustvariti univerzalni
medij za izmenjavo

podatkov, kier

s0 ti pripravlieni
na souporabo in
obdelavo s strani
avtomatskih orodij
kot tudi ljudi. ’
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podpora tehnologijam semantiCnega spleta v podatkovni bazi Oracle 10g

UCIN K()VITEJSA UPORABA ZNANJA

Ceprav je v osnovi uporaba svetovnega spleta preprosta in se na prvi pogled ne zdi,

da bi denimo iskanje po spletu lahko ponudilo Se kaj ve¢, verjamemo da temu ni

tako. PridruZujemo se mnenju, da svetovni splet danes Se ni primeren za zadovoljivo

iskanje znanja, njegovo povezovanje in uporabo s strani racunalniSkih programov.

namenom definiranja ustreznih tehnologij
potekajo s strani organizacije W3C in SirSe
strokovne javnosti raziskave v smeri uc¢inko-
vitejSe uporabe velike koli¢ine znanja, ki je
v svetovnem spletu. Ukvarjamo se predvsem s pod-
poro samodejnemu povezovanju podatkov (ali SirSe:
znanja), ontolosko podprtem iskanju in tehnologijami,
ki bodo omogocile neposredno uporabo znanja (npr.
iz svetovnega spleta) v aplikacijah (t.i. inteligentnih
agentih). Ideje in zaledne tehnologjje, ki to omogoca-
jo, imenujemo semantic¢ni splet. Ceprav sama ume-
stitev semanti¢nega spleta daje slutiti uporabnost teh
tehnologij zgolj v povezavi s svetovnim spletom, jih je
mozno brez teZav uporabiti tudi v drugih okoljih bolj
zaprtega tipa.V ¢lanku bomo predstavili resitev, ki in-
tegrira tehnologije semanticnega spleta v podatkovno
bazo Oracle 10g in jo tako spremeni v inteligentnega
agenta. Na kratko bomo $e predstavili preprost primer
prototipne aplikacije.

IDEJE IN TEHNOLOGIJE
SEMANTICNEGA SPLETA

Po definiciji je cilj pobude semanti¢nega spleta
ustvariti univerzalni medij za izmenjavo podatkov,
kjer so ti pripravljeni na souporabo in obdelavo s stra-
ni avtomatskih orodij kot tudi ljudi. Osnovna ideja za
dosego tega je drugacen pogled na organizacijo in
zapis podatkov. DosecCi zelimo Stevilne nove moznosti
uporabe podatkov v smislu integracije, strojnega uce-
nja, samodejnega sklepanja in ontolosko podprtega
iskanja. Sredstvo za dosego tega cilja so metapodatki
(podatki, ki opisujejo podatke).

Ce si svetovni splet predstavljamo kot knjiznico
medsebojno povezanih vsebin, lahko reemo da si
semanticni splet lahko predstavljamo kot veliko re-
lacijsko podatkovno bazo. To dosezemo s sistemom
metapodatkov, s katerimi predstavimo semanti¢ne
(pomenske) mreze. SploSno poznana dejstva opisuje-
mo s pomocjo ze poznanih dejstev v obliki enostavnih
trdilnih stavkov (osebek — povedek — predmet). Da
bi to dosegli, potrebujemo dolo¢ene standarde v zvezi
s koncepti v tak$ni pomenski mrezi: od poimenovanja,
opisovanja, zapisa besednjakov pa do dolo¢anja po-
mena konceptov.

Eno temeljnih orodij pri uporabi semanti¢nega
spleta so tudi ontologije. Ontologije so sicer globlji
filozofski pojem, vendar je za nas dovolj, ¢e jih ra-
zumemo kot mehanizem za organizacijo razredov
doloCene domene v mreze, usmerjene grafe. On-
tologije kot take v grobem pomenijo ontoloski slo-
var domene v semanti¢nem spletu. Kot take imajo
vlogo integratorja podatkov in orodja inteligentnih
agentov za uporabo in napredno iskanje znanja.
Eno glavnih nacel v globalnem semanti¢nem spletu

je povezovanje ontologij in njihova ponovna upo-
raba.

Sklad tehnologij semanti¢nega spleta ze zdaj omo-
goCa vse nasteto. TehnoloSke osnove si semanticni
splet deli s svetovnim spletom, gre namre¢ za uveljav-
liene standarde W3C. Ti so nadgrajeni z jeziki RDF
(gradnja semanti¢nih mrez), OWL (zapis ontologij),
SparQL (poizvedovalni jezik) idr (ve¢ na sliki).

Logic
framework

OWL

Sklad tehnologij semanti¢nega spleta

PODATKOVNA BAZA ORACLE 10G
KOT INTELIGENTEN AGENT

Predstaviti Zelimo reSitev na osnovi semanti¢nega
spleta, ki po namestitvi samodejno omogoca napredne
nacine uporabe vanjo povezanih podatkov na central-
ni nacin. Tako lahko z eno samo poizvedbo zajamemo
sicer popolnoma lo¢ene podatke iz raznovrstnih virov
v organizaciji: internih spletnih strani, datote¢nih si-
stemov, podatkovnih baz in ne nazadnje obstojecih
informacijskih sistemov (z dolo€enimi dodatki pa tudi
iz drugih podatkovnih virov). Je kdo proti uvedbi eno-
stavne generi¢ne resitve (iz Skatle, z minimalnim tru-
dom za namestitev v obstoje¢ sistem), ki na enem
mestu integrira tako reko€ vse znanje v organizaciji in
ga ponudi za poizvedovanje z razli¢nimi poizvedoval-
nimi jeziki (klasi¢en SQL, XQuery, SparQL)? Nihce?
Dobro.

Kako taksen sistem deluje? Zasnovali smo ga v ob-
liki Stirih medsebojno povezanih komponent. RDF-
ponudnik igra vlogo agenta, ki iz obstojecih sistemov
zbira podatke v zapisu RDF. Ker podatkov, zapisanih
v obliki RDF, danes Se ni veliko, ponudnik skrbi tudi
za transformacijo podatkov v RDF. Pridobljene doku-
mente RDF sistem shranjuje v podatkovno bazo XML,
kjer Cakajo na uporabo s strani Cetrte komponente, ki
omogoca.
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V Ceprav so tehnologije
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da) ter da se preboj teh
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Komponente sistema

V namen sklepanja s pomocjo predikatne logike
smo uporabili nepostopkovni programski jezik Clips,
ki je sicer namenjen gradnji ekspertnih sistemov. Pri-
marna podatkovna shramba je XML podatkovna baza
Oracle 10g R2. Ta omogoca ve¢ nacinov dostopa do
XML dokumentov (SQL, XQuery, ftp in webDav). In-
teligentni agent in uporabniski vmesnik sta zgrajena
na platformi Java EE, kjer sre€amo RDF-ponudnika v
obliki servleta.

Po prvi iteraciji gradnje reSitve smo ugotovili, da se
podatkovna baza Oracle 10g R2 ponuja kot narav-
na platforma, v katero je mogoce vgraditi celotnega
inteligentnega agenta, s Cimer pridobimo predvsem
pri centralnem upravljanju in enostavni namestitvi ter
vzdrzevanju.

Aplikacija semantiénega spleta
Integracija, Poizvedovanje, Vnos manja

oc4s | Jwspp2.0 a 2 >

2|58 3

Java EE 5.0 g|gg| s |2

ie posebej: o ’f =
jovaxservielhilp HTTPServiel [e]

HTIP, OWL, RDF, XML, URI

WacC 5ic-ndcrdi

Java SE 5.0 ch Oracle DB |
ps
e posebe]: java.io, java.nel, JDBC 10gR2

Linux / MS Windows 2003

Sklad uporabljenih tehnoloskih resitev

PRIMER UPORABE

Uporaba tehnologij semanti¢nega spleta pride do
izraza predvsem takrat, ko z lahkoto zagotovimo stori-
tev, ki bi jo zgolj s konvencionalnimi metodami razvo-
ja informacijskih reSitev dosegli le stezka. Prototipno
smo na osnovi podatkovne baze Oracle 10g R2 kot
inteligentnega agenta zgradili reSitev WWDot. Ta je
namenjena gradnji projektnih skupin. Temeljimo na
osebnih kompetencah posameznikov v organizaciji in
zahtevah projektov. Inteligentni agent je uporabljen v
namen integracije podatkov o posameznikih in pro-
jektih. Tako integrirano znanje je s pomocjo razvite
ontologije primerno za enostavno iskanje kompetent-
nih posameznikov, ki so tehni¢no dovolj podkovani

reSitev, je pogosto treba
improvizirati (npr. upora-
ba nepostopkovnih pro-
gramskih jezikov za ontolo$ko obdelavo podatkov in
sklepanje). Odlocitev za integracijo komponent siste-
ma v podatkovno bazo Oracle 10g R2 se je izkazala
za pravilno (omogoca napredno obdelavo XML, ponuja
izvajalno okolje agenta ipd.). Komponentna zgradba
reSitvi zagotavlja trajnost, saj je posamezne kompo-
nente v vsakem trenutku mogo€e zamenjati z novimi.

Ugotovimo lahko, da so tehnologije semanti¢nega
spleta Ze zdaj primerne za gradnjo naprednih informa-
cijskih resitev. V namen centralnega povezovanja zna-
nja v vecjih organizacijah (kjer se tipi¢no tudi sreCamo
s problemom razvejenosti in raznolikega zapisa po-
datkov) utegne Oracle zaradi dobre podpore tehnolo-
gijam XML in programskega jezika Java v podatkovni
bazi v prihodnosti postati vodilni ponudnik program-
ske opreme na tem podro¢ju. Upajmo, da bodo veli-
ke organizacije z naslednjimi razli¢icami podatkovne
baze Oracle dobile Ze z namestitvijo na voljo vsaj moz-
nost indeksiranja in zbiranja podatkov v zapisu RDF.
Morda e orodja za povezovanje lo¢enih podatkovnih
virov in obdelavo ontologij. S tem bodo odprta vrata
hitrejSemu razvoju tehnologij semanti¢nega spleta in
uporabi podatkov v organizacijah na nov, u¢inkovitejsi
nacin. Predstavljena reSitev poizku$a demonstrirati,
da je dosega tega cilja ze zdaj vsaj s tehni¢nega vidika
dokaj neproblematic¢na.

Ocenjujemo torej, da bo uvedba tehnologij seman-
tinega spleta v velikih podjetjih v prihodnjih letih ne-
izogibna.

‘ Tehnologije
semanticnega spleta
je moc integrirati v
podatkovno bazo
Oracle 10g in jo
tako spremeniti

v inteligentnega

agenta. ’
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Oracle E-Business Suite Manufacturing

Pise: Simon Jureci¢

)
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PODPORA PRESKRBOVALNE
VERIGE PROCESNE INDUSTRIJE

Procesna proizvodnja je eden izmed najbolj kompleksnih procesov, ki se pojavlja
znotraj preskrbovalne verige v proizvodnih okoljih. Rezultat procesa niso samo
koncni izdelki, temvec tudi so-izdelki, stranski izdelki, odpad ali reciklazni material,

zporedno z osrednjim proizvodnim procesom

morajo stalno teci postopki za obvladovanje

spremenljivosti, skladnosti ter kakovosti. Ti

postopki vkljuCujejo analizo vzorcev ter na
podlagi tega stalno prilagajanje proizvodnje. To pa od
informacijskega sistema zahteva preglednost in azur-
nost informacij v celotni preskrbovalni verigi.

ORACLE NA
PODROCJU
PROIZVODNIH
APLIKACL

ZA PROCESNO
INDUSTRIJO

Oracle se je na podro-
¢ju proizvodnih modulov
znotraj svojega sistema
ERP (Enterprise Reso-
urces Planning) odlocil
za drugacno strategijo
kot njegovi najvecji kon-
kurenti. Namesto raz-
Sirjanja  funkcionalnosti
lastnih proizvodnih mo-
dulov, ki so bili v osnovi
namenjeni za diskretno
(kosovno, montazno) proizvodnjo, je raje ze leta 1997
prevzel dodobra preverjeno specializirano resitev z
imenom GEMMS (Global Enterprise Manufacturing
Management System). Sistem je pred tem razvijalo
ameriSko podjetje Datalogix International Inc. in je
temeljil na enaki tehnologiji (Oracle — Unix), zato
proces integracije v Oracle Financials in nato Oracle
E-Business Suite ni bil nemogo¢ zalogaj.

Tako Oracle danes ponuja celovito in v druzino po-
slovnih aplikacij Oracle e-Business Suite integrirano
reSitev, ki ucinkovito in brez kompromisov podpira za-
hteve procesne industrije. In to ne samo v osrednjem
delu — proizvodnji — ampak je s specificnimi dodatki
prezeta celotna preskrbovalna veriga.

Glavne znacilnosti, ki jih reSitev pokriva, so spre-
menljive sestavine, stranski proizvodi, specifi¢ne eno-
te mere po vrstah materialov, recepture in formule,
loti, meSanice, zmesi, pretvorbe, proizvodnja snovi.

RAZVOJ IN OBVLADOVANJE
RECEPTUR

Surovine za procesno proizvodnjo izhajajo iz narav-
nih ali umetnih virov. Lahko so v obliki tekoCine, plina,
granulata, ipd. kot je to primer v kemicni industriji.
Opravka imamo lahko tudi z organskimi surovinami,
kot v prehrambeni industriji, kjer moramo pri surovi-

nah Se posebej dobro obvladovati nihanje kakovosti in
omejen rok uporabnosti.

Ko govorimo o koli¢inah in njihovem medsebojnem
razmerju v vecini primerov ni dovolj, da poznamo po-
datek izraZen v eni sami enoti mere, pat pa moramo
vedeti tudi, kak$na je koliCina, Ce je izraZzena v alterna-
tivni enoti mere. Poglejmo na primer mleko. V mle¢-
nopredelovalni industriji ni pomembna samo koli¢ina
izrazena v volumski enoti mere, temvec je predvsem
pomemben delez mle¢ne mas€obe. Govorimo o pojmu
aktivne substance. Ce aktivno substanco spremljamo
po lotih, je lahko ob enakem volumnu razli¢cna. Po-
membno je, da informacijska reSitev podpira ve¢ enot
mere za isto skladiséno postavko, pri cemer morata
biti koli€ini v primarni in sekundarni enoti mere med
sabo neodvisni. Zakaj je to pomembno? Spremenlji-
vost je ena glavnih znaCilnosti procesne proizvodnje.
Surovine, ki vstopajo v proces, niso vedno enake, am-
pak imajo razli¢ne lastnosti. Pomembno je, da za vsak
lot, ki ga dobavimo od dobaviteljev, natan¢no vemo,
kaksna je koli¢ina v obeh enotah mere, in ne da so te
koli¢ine samo preprosto preracunane. Pogost primer v
prehrambeni industriji je, da je naro€ilo kupca izraze-
no v pakirnih enotah, vendar se zaraunavanje izvede
glede na dejansko tezo posiljke. Tudi v tem primeru se
kaZe zahteva po simultanih dvojnih enotah mere.

Formule v recepturah morajo omogocati, da koli¢ino
neke sestavine izrazimo v tisti enoti meri, ki je s stalis¢a
procesa najbolj relevantna. Informacijski sistem mora
znati ustrezno preraCunati in alocirati tiste lote surovin,
ki bodo zadostili recepturi. Informacijski sistem mora
podpirati vec razlicic formul, s katerimi lahko ustrezno
obvladujemo sezonske vplive, lokacijske posebnosti
glede stroSkov in morebitnih pravnoformalnih razlik.
V tehnoloskih postopkih je treba upostevati variacije
strojnih skupin (hitrost, zmogljivost). Obi¢ajno torej
obstaja ve¢ nacinov, kako proizvesti kon¢ni izdelek.

OPM (Oracle Process Manufacturing) podpira raz-
voj receptur s preglednimi elektronskimi delovnimi
mizami in s sistemom odobritev, ki temelji na Oracle
Workflowu. Omogoca vec veljavnih razliCic iste re-
cepture (razli¢ne formule, razli¢ni tehnoloSki postopki
...). Prioriteta se lahko doloCi glede na produktivnost,
razpoloZljivost surovin ipd.

Opredelimo in spremljamo lahko tudi statuse recep-
ture skozi njen Zivljenjski cikel (v pripravi, odobren za
laboratorij, odobren za proizvodnjo, zadrzan, zamrz-
njen, v arhivu idr.).

OPM-regulator odgovarja na zahteve po nadzoru ne-
varnih snovi. Popolnoma je integriran s skladis¢nim
poslovanjem in formulami, zato daje takoj$njo povrat-
no informacijo o nevarnostih dolo¢ene formule.
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NABAVA

Nabava je obravnavana kot proces od narocila do
pladila ali proces usklajevanja in koordiniranja z do-
bavitelji, z namenom, da se pridobijo surovine ¢imbolj
ucinkovito. To je dosezeno s stalnim vzdrZzevanjem in-
formacij o dobaviteljih, pogodbah z njimi, popusti in
spremljanjem njihove kakovosti.

Tako kot pri upravljanju naro€il je tudi pri nabavi
mogoce uporabljati vodenje skladis¢a in izdelavo do-
kumentov v dvojnih enotah merjenja. Tako je mogoce
narocanje pri dobaviteljih v dveh enotah merjenja.

Vsakem dobavitelju je mozno opredeliti ali je odo-
bren, zavrnjen ali nov. Tako se ustvari seznam odo-
brenih dobaviteljev, pri katerih lahko naro¢amo, in
seznam zavrnjenih, ki jim ni mogoce poslati naro€ila.
Vsakem stanju je mozno dodati tudi nova poslovna
pravila ali urejati obstojea po svojih potrebah, prav
tako pa je mozno dodati novo stanje.

Ob prevzemu se ustvarijo loti, ki se oznacijo samo-
dejno na podlagi naSih nastavitev ali pa se jih oznaci
ro¢no. Loti imajo tudi svojo specifi¢no definicijo za pre-
tvarjanje enot merjenja in ostale informacije, kot na
primer datum uporabnosti, razred kakovosti in stanje.

Pri narocanju je moc¢ na naroCilu opredeliti, iz kate-
rega kakovostnega razreda je narocen izdelek.

Pred vsakim pladilom racuna, ta vedno primerja s
prejemom in pogosto tudi z naro€ilom. Ce se koli¢ine
na vseh dokumentih ne ujemajo, placila ni mogoce iz-
vesti. Ta funkcionalnost omogoca vecji nadzor in pre-
precuje, da bi placali ve¢, kot je bilo dobavljeno.

IZVEDBA PROIZVODNJE

Ena izmed najmocnejSih lastnosti sistema OPM, ki
je Se posebej aktualna na ravni proizvodnega obrata je,
da ima sistem na nivoju RDBMS pripravljene program-
ske vmesnike (API - Application Program Interface), ki
podpirajo on-line povezovanije s tretjimi sistemi. Se vec;
Oracle E-Business Suite s svojo internetno arhitekturo
omogoca, da se tudi brez programskih vmesnikov lahko
kot odjemalci pojavljajo tudi druge naprave, kot so mo-
bilni telefoni, dlanéniki, tablicni racunalniki, na dotik
obcutljivi terminali, terminali lahki odjemalci ...

Optimiranju nivoja zaloge in za obvladovanje spre-
menljivosti je namenjena funkcionalnost samodejnih
alokacij surovin in embalaz po delovnih nalogih. Sa-
modejna alokacija glede na uporabnikovo opredelitev
skladis¢ne postavke na podlagi metod FIFO (First
In — First Out) ali FEFO (First Expired — First Out)
ustrezno rezervira in predlaga porabo to¢no doloéenih
lotov surovin na doloCen delovni nalog.

Poglejmo primer. Surovine s ¢asom spreminjajo last-
nosti. Kemikalijam se lahko zaradi izhlapevanja pove-
¢a koncentracija, vecina prehrambenih surovin pa se s
¢asom pokvari, razen izjem, kot sta npr. vino ali sir,
ki se lahko $e izboljSata. Nekatere surovine lahko celo
postanejo druga surovina ali pa spremenijo kakovostni
razred (enako sadje lahko glede na kakovostni razred
uporabimo za razliCne namene — kompot, marmelada
...). Ce se torej lastnosti surovine spreminjajo, je po-
membno, da procesa planiranja in izvedbe proizvodnje
to dejstvo upostevata tako, da ne more priti do tega, da
bi surovine s preteenim rokom uporabnosti uporabili v
proizvodniji.

Z samodejno alokacijo surovin torej pridobimo naj-
manj dvoje: prvi¢, aplikacija sama skrbi, da uporab-
ljamo samo surovine z veljavnim rokom uporabnosti,
in drugi¢, azurno stanje zaloge.

Oracle E-Business Suite Manufacturing

UPRAVLJANJE IN ODPREMA NAROCIL

Ena izmed zahtev v procesni proizvodnji je prav go-
tovo moznost uporabe dualne koli¢ina in dvojne enote
mere. Upravljanje naroCil s sistemom OPM prav to
tudi omogoca, saj se lahko na vsaki poziciji izpiSe
sekundarna koli¢ina za izdelek, glede na predhodno
nastavitev kontrole dualne koli¢ine. Za sekundarno
koli¢ino se seveda uporablja tudi sekundarna enota
merjenja. Obstajajo Stiri razli¢ice pretvarjanja: non-
dual, fiksno, privzeto in brez privzete vrednosti.

Za narocene izdelke obstaja tudi moZnost ocenje-
vanja glede na razrede. Vsak lot izdelkov se oceni po
prej dolocenih dejavnikih, in ¢e se uporablja samodej-
no izbiranje lota za posiljanje, se vedno uporabi tisti,
ki je v najbolje ocenjenem razredu. Pri roénem izbira-
nju lota, pa je najbolje ocenjen lot vedno predlagan,
vendar je mo¢ Se vedno izbrati poljubni lot.

Pri upravljanju naroCila se pozicije na naro€ilu lahko
delijo. VpiS§emo novo koli¢ino, ki jo zelimo »odcepi-
ti« od prejSnje, in tako ustvarimo novo, ki ima tak$no
koli¢ino, kakrSno smo vpisali v prejsnji poziciji, je pa
koli¢ine tocno za toliko manj. Pri delitvah pozicij se
v primeru dualnih enot merjenja sekundarna koli¢ina
vedno pretvori samodejno, glede na nase nastavitve.

Moduli v OPM omogocajo hitro obve$canje kupca o
tem, kdaj lahko izdelek dobi. Prodajnim referentom je
namre¢ omogoceno, da preverijo, koliko je Se razpoloz-
ljive zaloge po vseh skladis€ih, prav tako pa lahko to¢no
izracunajo, kdaj bo izdelek na voljo in v kaksni koli€ini
ter kaksne so alternativne resitve. Tako so lahko kupcu
hitro podane to¢ne informacije o dobavnih rokih.

Dolocanje cene je v sistemu OPM zelo fleksibilno in
omogoca tako izdelavo enostavnih cenikov kot tudi vo-
denje kompleksnih cenovnih strategij. Obstajajo moz-
nosti nastavitve razli¢nih popustov in stroSkov. Nasta-
viti je moc kvalifikatorje, ki omogocajo, da se popusti
ali stroski dodajo postavki samo pri doloenih pogojih.
Tako lahko dolo€imo razne koli¢inske popuste, promo-
cijske popuste, popuste, vezane na poslovnega partner-
ja, stroSek prevoza ... Cene pa lahko dolo¢amo tudi po
sekundarni enoti merjenja.

Aplikacija omogoca, da se izdelajo tudi pogodbe, v
katerih se dolocijo cene in drugi pogoji, ki so dogovor-
jeni s poslovnim partnerjem.

Za procesno proizvodnjo je pomembna tudi moznost
podpore naroCilom velikih prostornin. OPM omogoca
njihovo urejanje in hitro obdelavo. Kot pomembno
funkcionalnost je treba omeniti tudi moznost odpre-
mljanja v skladu s kup&evimi specifikacijami.

ZAGOTAVLJANJE SKLADNOSTIIN
SLEDLJIVOSTI

Za zagotavljanje skladnosti z regulativo, zahtevami
trga in internimi standardi kakovosti Oraclova procesna
proizvodnja omogoca tako sledljivost kot tudi izsledlji-
vost surovin in izdelkov. Surovine lahko s pomocjo raz-
licnih funkcionalnosti za povprasevanje, poroCanje in
analizo spremljamo od prevzema do odpreme kupcu in
v obratni smeri. Tako omogoca izboljSanje odzivnosti
pri teZzavah s kakovostjo in zmanjsanje stroSkov, pove-
zanih z vpoklicem izdelkov. V duhu popolne sledljivosti
in v skladu z regulativo CFR 21 Part 11 (21CFRPar-
t11.com) je tudi podpora elektronskemu podpisu na
vseh pomembnih dogodkih in dokumentih v sistemu.

‘ Oracle ponuja
celovito in v
druzino poslovnih
aplikacij Oracle
e-Business Suite
integrirano resitev,
ki ucinkovito in
brez kompromisov
podpira zahteve

procesne industrije.
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storitveno usmerjena arhitektura

SLOVENSKAPODJETJA
SE PRIPRAVLJAJO NA SOA

Storitveno usmerjena arhitektura prinaSa precej prednosti, tako v poslovnem kot v tehnoloskem
smislu. Proznost poslovanja s hitro informacijsko podporo spremembi poslovnega procesa,
ohranitev nalozb v obstojeco infrastrukturo in s tem manjsi stroki so razlogi, ki podietja silijo v
razmiSljanje o tem, kdaj bodo SOA uvedli, in ne vec o tem, ali je sploh potrebna.

PiSe: mag. Tomaz Postuvan
Oracle Slovenija

‘ Proznost

13 poslovanja s hitro
informacijsko
podporo spremembi
poslovnega

procesa, ohranitev
nalozb v obstojeco
infrastrukturo in s
tem manjsi stroski
so razlogi, da
podietja razmisljajo
o tem, kdaj bodo
SOA uvedli, in ne
ve¢ o tem, ali je
sploh potrebna. ’
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ekaj kljuénih razlogov v pomoc pri odlo-
¢anju je:

e veckratna uporaba — spletno storitev lahko upo-
rabimo v razli¢nih poslovnih procesih in jih tako hitro
in ucinkovito informacijsko podpremo. Tudi Ce so sto-
ritve objavljene na razlicnih platformah oz. uporablja-
ne prek spleta pri partnerju ali stranki, to s stalis¢a
arhitekture ne pomeni nobene teZave

e medsebojno sodelovanje — medsebojno sodelo-
vanje je zagotovljeno s podporo standardom, ki se jih
drzijo ponudniki spletnih storitev. Standardi, kot so
XML 1.0, SOAP 1.1, UDDI v2 in WSDL 1.1 so zdru-
Zeni v specifikaciji WS-I Basic Profile 1.1, skladnost s
to pa omogoca sodelovanje med storitvami, ne glede
na programski jezik, v katerem so napisane, in platfor-
me, na kateri teCejo

e prilagodljivost spremembam — poslovni procesi
se dokaj hitro spreminjajo, saj se mora podjetje ne-
prestano prilagajati spremembam trga. Aplikacije,
zgrajene v duhu SOA, so precej proznejSe kot klasi¢ne
monolitne aplikacije, saj lahko brez vpliva na druge
storitve spremenimo kodo doloceni storitvi 0z. v po-
slovni proces vrinemo novo storitev.

e manjsi stroski — ne nazadnje sta tudi stroski razvo-
ja in ¢as za povrnitev naloZbe zelo pomembni postav-
ki, pri ¢emer je dodatna storitev, ki je bila vklju¢ena v
poslovni proces, gotovo cenovno ugodnejsa, kot pa e
bi morali pregledati in popraviti celotno programsko
kodo. Tudi ponovna uporaba ze narejenih storitev po-
membno prispeva k vecji produktivnosti, manjsi ceni
razvoja in s tem celotne aplikacije

Ker storitveno usmerjena arhitektura pomeni spre-
membo v na¢inu razmisljanja za celotno podjetje in ne
samo za oddelek IT, je potrebno predvsem fazi analize
posvetiti dovolj Casa. NajpomembnejSe je, da se dobro
odlo¢imo, katere poslovne procese Zelimo podpreti in
kako jih razdeliti v podprocese, saj se ne sme zgoditi,
da bi imel orkestracijski proces na koncu sto ali ve¢
korakov. Prav tako je ena kljucnih stvari, ¢eprav se
morda na prvi pogled ne zdi, doloc¢anje izjem in njiho-
va obravnava. Kaj se bo zgodilo, ¢e poklicemo spletno
storitev, ta pa zaradi razli¢nih razlogov ni na voljo (po-
nudnik storitve se ne odziva, streznik ne deluje, strojna
napaka v racunalniku, tezave z omrezjem ...)? Imamo
rezervni streznik, ki ponuja isto storitev, ali moramo v
tem primeru zaklju€iti celoten proces? Kako bomo v
tem primeru vzpostavili staro stanje (ti. kompenzacij-
ske storitve)? Kako bomo zagotovili varnost povezave
s ponudnikom storitve? Ali imamo zagotovilo, da se

storitev pokli¢e enkrat in natanko enkrat? Dolocene

tezave so tehnine narave in za te ze obstajajo reSitve

(standardi WS-Coordination, WS-Security, WS-Relia-

bility ...). TeZave druge vrste, organizacijske, so za-

htevnejSe od tehni¢nih, poleg tega pa so specificne za
vsako podjetje, zato je faza analize tako pomembna.

Predlagam postopno uvajanje arhitekture SOA (za-
¢nemo z nekaj manjsimi procesi, Ce je le mozno v ok-
viru enega oddelka, nato pa podporo Sirimo na celotno
podjetje) z naslednjimi koraki:

- identifikacija poslovnega procesa in razdelitev na
smiselno Stevilo podprocesov,

- doloCitev seznama gradnikov, ki bodo vkljuceni v
poslovni proces (spletne storitve, ERP/Mainframe,
Java, dodatne uporabniske naloge),

- model poslovnega procesa (1. korak, 2. korak, ...)
proces zahteva neprestana prilagajanja

- dolocitev izjem in njihova obravnava,

- uporabnidki vmesnik (kako se bo proces zacel
izvajati in v katerih tockah bodo vkljuceni uporabniki),

- testiranje izvajanja in produkcija.

KANDIDATI ZA UPORABO STORITVENO

USMERJENE ARHITEKTURE
Odlocitev za arhitekturo SOA ni lahka, vendar pa

podjetja iz vseh industrijskih vej (tudi javnega sektor-
ja) z vsega sveta, kjer so storitveno usmerjeno arhitek-
turo ze uspes$no uvedli, dajejo dober zgled. Za nekate-
re bo uvedba laZja, za nekatere tezja, dobri kandidati
pa so:

e podjetja, ki imajo heterogena okolja in temu primerno
precej tezav pri integraciji razlicnih sistemov,

e podjetja, ki imajo vsaj kak korak pri uvajanju
arhitekture SOA Ze narejen, poslovne procese dobro
definirane in pripravljeno infrastrukturo,

e podjetja, ki se jim poslovni procesi pogosto spreminjajo
in jih je treba v ¢im krajSem ¢asu informacijsko podpreti,

¢ podjetja, ki Ze uporabljajo spletne storitve in spletne
aplikacije.

Po raziskavi, ki so jo na pobudo podjetja Oracle na-
pravili na Institutu za informatiko mariborske Fakultete
za Elektrotehniko in raCunalnistvo, slovenska podjetja
zelo dobro poznajo storitveno usmerjeno arhitekturo
in Cetrtina se jih ze pripravlja na njeno uvedbo (po
Gartnerju v zahodnem svetu tri Cetrtine podjetij taks-
ne projekte uvaja ali Ze uporablja). Kot klju¢ni faktor
tveganja ocenjujejo pomanjkanje znanja, zato je ena
kljuénih nalog pri vpeljavi SOA jasna definicija poslov-
nih vrednosti in ustvarjanje zadostne razpoznavnosti
in podpore s strani vodstva podjetja.

)
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UPRAVIJANJE PROCESOV
OB INTERAKCIJI UPORABNIKOV

Storitveno usmerjena arhitektura (SOA) kot tehnologija, ki naj bi omogocila povecanje
ucinkovitosti informatike in dejansko priblizala poslovni in tehnoloski vidik poslovnih
procesov, je pogosto vroca tema med IT-vodji, marketinskimi inZenirji in analitiki. Pot od
idejne zasnove arhitekture sistema do funkcionalne aplikacije ni vedno jasna. Dejavniki,
ki zamegljujejo pot, so na primer spreminjajoce se tehnologije, nestandardizirane
specifikacije in jeziki, razli¢ni nacrtovalski vzorci in pomanjkanje dobre prakse.

ZNACILNOSTI ORACLOVEGA
PROCESNEGA STREZNIKA

BPEL (Business Process Execution Language) je vo-
dilni jezikovni standard za opisovanje poslovnih pro-
cesov in je hrbtenica moderne arhitekture SOA. Pro-
cesni streznik Oracle BPEL Process Manager poleg
standardnih funkcionalnosti ponuja veliko dodatnih,
naprednih funkcionalnosti, zaradi katerih je to eden
izmed najmocnejsSih BPEL-streznikov v tem trenutku.

Workflow Services (storitve delovnega toka) je ena
od znacilnih funkcionalnosti streznika Oracle BPEL
PM, ki nam omogola integracijo uporabnikov v iz-
vajanju poslovnih procesov. Bistveno je, da interak-
cijo z uporabnikom modeliramo tako kot interakcijo z
navadnimi spletnimi storitvami oz. drugimi viri, tako
da nam Oracle BPEL PM posredno ponuja orkestrira-
nje ne samo spletnih storitev (kar je primarni namen
BPEL-streznikov), temveC tudi orkestriranje spletnih
storitev in ljudi hkrati! To je bistven dejavnik pri po-
stavljanju arhitekture SOA, ker so pravi poslovni pro-
cesi (pri tem ne mislim na funkcije na nizjem nivoju,
ki se integrirajo v krovne procese) v praksi praviloma
asinhroni in zahtevajo akcije uporabnikov, ki s tem
vplivajo na nadaljevanje procesa. To so akcije, ki se
ne morejo ali jih noemo avtomatizirati: odloCanje na
viSjem nivoju, potrditve, izvedba mehkih (fuzzy) logi¢-
nih operacij itd.

Uporabniki, ki sodelujejo v procesu, imajo dolocene
vloge (roles) in privilegije za izvajanje nalog (tasks)
v procesu. Naloge dodeljuje BPEL Process Manager
skupinam ali posameznikom, tako kot je dolo¢eno v
opisu procesa. Prek integriranih storitev Notification
Services, obstaja moznost za razlicne vrste opozoril
uporabnikov za novo-dodeljene ali spremembi stanj
obstojecih nalogov (e-mail, SMS itd).

Sama definicija procesa delovnega toka (Workflow),
od dodelitve (assign task) do dokonc€anja naloge (task
complete), se lahko izvede na podlagi razli¢nih vzor-
cev (Workflow Patterns), med njimi: Simple workflow,
Simple workflow with escalation, Sequential workf-
low, Parallel workflow, Parallel workflow with final
reviewer, Adhoc (or dynamic) workflow itd. Skratka,
dovolj za pokritje vseh potreb. Vsi ti vzorci so opisani
v vodniku BPEL Developers Guide.

Akterji oz. uporabniki imajo moznost intervenirati na do-
deljeni nalogi prek elektronskih sporoCil ali prek za to pose-
bej narejene aplikacije, ki se dobi z namestitvijo streznika

Oracle BPEL Process I\/IanagerE

Pige: Vladimir Cakarov
Maop, d.o.o.

Oracle BPEL Process Manager. To je Worklist Application
in je tudi opisana v omenjenem vodniku za razvijalce.
Vendar slednja pogosto ne bo zadostovala, na pri-
mer zato, ker mora biti procesiranje naloge intuitivno
integrirano v okviru obstojece aplikacije, ali zato, ker
samo procesiranje potrebuje uvid v informacije, do-
stopne v drugih aplikaci-
jah. Za takSne in podo- m
bne primere potrebujemo - Ny N

pristop sistemu Workf- -]
low preko aplikativnega :

vmesnika (API).

Visokonivojski prikaz
storitev Workflow v
strezniku Oracle BPEL
Process Manager ¥V

PRAKTICEN
PRIMER: OPREDELITEV NALOGE
Imamo aplikacijo Regi-
ster partnerjev, ki omo-
goCa skrb nad internim
registrom poslovnih part-
nerjev podjetja. Treba je -
izvesti spletne storitve e- ' Smimesa e jews s omest
poslovanja, in sicer spre-
jem narocil partnerjev ter
sprejem in oddaja racu-
nov. Za potrebe teh storitev, je treba pripraviti storitev,
ki vrne podatke partnerja iz internega registra, in sto-
ritev, ki omogoca kontrolirani vnos podatkov partnerja
v register.

IZVEDBA PROCESA ZA PRIDOBITEV
PODATKOV IZ REGISTRA

Izvedba prve storitve je videti enostavna, saj se le re-
alizira spletna storitev. Naloga se zaplete, ko postavimo
funkcionalna vprasanja: Koliko robustna mora biti ta
storitev? Ali pri sistemski napaki zados¢a, Ce jo le po-
sredujemo do konénega odjemalca? Za storitev spletne-
ga naro€anja bi to najbrz imelo slabe posledice, ker se
stranka lahko nato odlo¢i za drugega ponudnika.

Zato je smiselno pripraviti sinhrono spletno storitev,
ki vraca podatke partnerja iz registra partnerjev, pripra-
viti asinhrono spletno storitev (BPEL proces), ki inicira
Workflow za administratorje, v procese e-poslovanja v
zanki pa klicati prvo storitev in v primeru sistemske na-
pake obveSCati administratorje in poskusati ponovno.

PROMOCIJSKA PRILOGA SIOUG 2006

1. lzvedba sinhrone spletne storitve
Carovnik za generiranje spletnih storitev v okolju Orac-
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Oracle BPEL Process Manager

‘ Oracle BPEL

PM posredno
ponuja orkestriranje
spletnih storitev in
ljudi hkrati, kar je
bistven dejavnik

pri postavljanju
objektno usmerjene
arhitekture. ’

Sprejme se zahteva

za administracijo (1).
Zacne se delovni tok,
klic je asinhron, v

tem je primeru vzorec
Simple workflow (2).
Pri uspesni zakljucitvi
naloge (DONE), se
poslje sporocilo, da je
zahteva servisirana (3).
V primeru negativnega
zaklju¢evanja (REJECT)
se zahteva zavrne, s
¢imer bo tudi odjemalski
proces nadaljeval po
negativni poti (5). ¥

Partner Links

Q2 E

Fabnagertarves

b

A REHPED

le JDeveloper 10.1.2 generira samo RPC-slog storitev.
Ce je deklaracija metode primerna (samo w3c.dom.Ele-
ment in void parametri), bo generiral RPC Literal enco-
ding, sicer generira RPC SOAP encoding. BPEL Process
Manager, ki temelji na Axis SOAP providerju, ne podpira
RPC-sloga Literal encoding spletna storitev.

Dober pristop je deklarirati metodo tako, da se
ustvari RPC-slog Literal encoding spletna storitev.

public Element getPartnerData(Element ppldentElement)
throws ServerException

Potem je mogoce enostavno predelati WSDL-speci-
fikacijo storitve, spremeniti slog v Document Literal in
vkljuciti XSD-shemo:

<binding name="PPServiceWSBinding" type="tns:
PPServiceWSPortType”>

<soap:binding style="document” transport="http://
schemas.xmlsoap.org/soap/http”/>

<operation name="getPartnerData" >

<soap:operation soapAction="getPartnerData"
style="document”/>

<input name="getPartnerDataORequest">

<soap:body use="literal" namespace="PPWebSer
vice"/>

<finput>

<output name="getPartnerDataOResponse”>

<soap:hody use="literal" namespace="PPWebSer
vice"/>

</output>

</operation>

</binding>

Na koncu je treba Se v deklaracijo storitve web.xml
zamenjati servlet, ki implementira storitev:

<servlet-name>PPWebService </servlet-name>

<!--servlet-class>oracle.j2ee.ws.StatelessJavaRpcW
ebService </servlet-class-->

<servlet-class>oracle.j2ee.ws.StatelessJavaDocWeb
Service</servlet-class>

. 2. lzvedba asinhro-
nega procesa BPEL za

alarm administratorjev

o V opisovalniku Deploy-
TP ment Descriptor (build.
] xml) procesa je treba
> & vkljuciti tudi generiranje
] [ - strani JSP (Java Server

L | Pages), ki bo vkljucena
- WEM v standardno aplikacijo

| Worklist:
« E y

el

<!-- deploy Admin services JSP -->
<antcall target="deployWFPayloadJSP"/>
</target>

<target name="deployWFPayloadJSP">

<copy todir="${apps}/hw_services/worklistxpress/
payload/bpel_AdminService_${rev}”>

<fileset dir="public_htm/”>

<include name="*jsp" />

<[fileset>

</copy>

<[target>

Stran JSP sicer lahko urejamo, a je neprimerna za
vecje spremembe, saj je logika pomeSana z dizajnom
in je preve¢ kode, ki je odvisna od procesa, ki se lahko
naknadno spremeni.

3. Primer vkljuéevanja storitev v krovnem procesu
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Zanka se izvaja, dokler se ne pridobijo podatki
partnerja ali se ne zgodi napaka (fault) v koraku 6
(1). Pois¢ejo se podatki partnerja (2). V pozitivnem
scenariju se podatki pridobijo in proces nadaljuje
naprej (3). V negativhem scenariju se je zgodila
sistemska napaka in se zato poklice storitev za alarm
administratorjev (4). V primeru pozitivhega odgovora
administratorja (DONE) se nadaljuje z zanko (5). V
primeru negativnega odgovora (REJECT) se signalizira
napaka in se zanka prekine (6).

lzvedba procesa vnasanja podatkov partnerja v re-
gister

Zelimo, da lahko odjemalec (uporabnik ali spletna
storitev 0z. proces) poda zahtevo za vnos novih poda-
tkov partnerja v register. Na primer, proces za sprejem
naroCil potrebuje to storitev. V register se vnosov ne sme
dodajati samodejno. Vsako zahtevo mora obravnavati
skrbnik, ki lahko potrdi ali zavre vnos. Na podlagi te
potrditve se odlo¢a tudi odjemalec, ki je vloZil zahtevo.
Na podlagi postavljenih zahtev v resnici potrebujemo
integracijo funkcionalnosti dveh aplikacij, aplikacije za
skrb nad registrom partnerjev in aplikacije Workflow, ki
nam ponuja druge potrebne funkcionalnosti: obve$¢anje
skrbnikov, dodeljevanje nalogov, moznost eskalacij, pre-
gled nad izvajanju nalogov itd.

Ce ne bi naredili integracije, bi gotovo morali razviti
rudimentirano mnozico funkcionalnosti delovnega toka
v okviru aplikacije Register partnerjev. ADF Framework,
na katerem temelji aplikacija Register partnerjev, in
Workflow APl nam ponujata enostavno in ucinkovito
moznost integracije.

Procesu integracije aplikacij pristopamo na vec¢ nivojih.
Integracija na podatkovnem nivoju je enostavna: odloCiti
se moramo, katere podatke nalog (zahtev za vnos part-
nerjev v register) bomo prikazali uporabnikom. Struktura
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zahteve (task) je opisana v API-dokumentaciji za Oracle
BPEL PM. Integracijo na nivoju API lahko elegantno iz-
vedemo prek pomoznega razreda ADF Vlew Object, ki
bo ovojnica (wrapper) za tehnicne kompleksnosti Wor-
flow API-ja in Workflow Session Beana, do katerega pti-
stopamo prek storitve RMI.

ADF View Object skriva (enkapsulira) logiko za dostop
do podatkov. Ce pripravimo prilagojen (custom), ne-SQL
View Object in poskrbimo za pravilno polnjenje poda-
tkov, se bo ta obna$al do drugih objektov tako kot vsak
drug View Object. Primer metode, ki poskrbi za polnje-
nje podatkov zahtev:

protected void executeQueryForCollection(
Object qc, Object(] params , int noUserParams)

Oracle BPEL Process I\/IanagerE

[WorklistContext ctx = null;

ctx = remoteWSClient.authenticateUser(user,
password);

// update payload, set RejectionInformation

RequestRejection rejectData =
RequestRejectionFactory.createFacade();

rejectData.setErrorCode(rejectErCode);

rejectData.setErrorMessage(rejectErrMsg);

Task task = remoteWSClient.
getWorklistTaskByld(ctx, taskld);
task.setPayload(rejectData.getRootElement());
remoteWSClient.updateTask(ctx, task);
remoteWSClient.customTaskOperation(ctx, taskld,

Uporabnik dobi
preglednico nalog (1).
Ce je naloga odprta,
jo lahko prevzame v

{
try

this.clearCache();

String tasksStatusFilter = null;

String tasksPriorityFilter = null;

ViewCriteria criteria = this.getViewCriteria();
if (criteria != null)

ViewCriteriaRow veRow = (ViewCriteriaRow)criteria.
first();
while (vcRow != null)

{

tasksStatusFilter = (String)vcRow.getAttribute(AddP
artnerRequestsViewRowlmpl. TASKSTATUS);

if (tasksStatusFilter = null)

tasksStatusFilter = tasksStatusFilter.substring(3,
tasksStatusFilter.length()-1);

tasksPriorityFilter = (String)vcRow.getAttribute(Add
PartnerRequestsViewRowlmpl. TASKPRIORITY);

if (tasksPriorityFilter != null)

tasksPriorityFilter = tasksPriorityFilter.substring(2,
tasksPriorityFilter.length());

vcRow = (ViewCriteriaRow)criteria.next();

}

}

worklistClient.fillTasks(this, tasksStatusFilter,
tasksPriorityFilter,

getUserld(), getUserPwd());

getDBTransaction().commit();

}

}

Dejanska komunikacija se opravi med objektom
pomoznega razreda in remote Session Beana. Spodaj je
primer za zavrnitev zahteve (REJECT task):

.;.).i/blic WorklistClient() throws Exception

remoteWSClient = new RemoteWorklistServiceCli
ent();
remoteWSClient.init();

}

public void rejectTask(String taskld,
String rejectErrCode, String rejectErrMsg,
String user, String password)

throws Exception

{

“REJECT");

remoteWSClient.destroyContext(ctx);

}

Integracijo na nivoju poslovnih procesov izvedemo s
krmljenjem ustreznih akcij prek orodja Struts Controller.
Primer integracije procesov je viden na naslednjem dia-

gramu:
Integracija na nivoju
uporabniSkega vmesnika

se izvede tako, da se nare-
dijo nove strani JSP za pri-
kazovanje zahtev (nalog),
prevzem v reSevanje ...

BPEL je jezik za kompo-
zicijo storitev v en poslov-
ni proces. Ljudje in ro¢ne
operacije so pogosto inte-
gralni del procesov, redno
zaradi obravnave izjem ali
odloCevanja v delovnem
toku. Oracle BPEL Pro-
cess Manager nam preko
storitev Workflow omogo-
¢a vkljucitev in orkestrira-
nje uporabnikov, skupaj z
drugimi viri sistema.

V' prvem delu ¢lanka
je bil prikazan nacin re-
alizacije procesa, ki za
obravnavo izjem zahteva
Cloveski poseg in nato na-
daljuje izvajanje po spe-
cificirani poti. Pri tem sta
bila uporabljeni funkcio-
nalnost Workflow in apli-
kacija Worklist, ki je del
zbirke Oracle SOA Suite.

)

Viri in literatura:

Matjaz B. Juri¢: Business Process
Execution Language for Web Ser-
vices: Packt Publishing, 2004
Oracle BPEL Process Manager
Developer's Guide, 10g Release
2(10.1.2)

SOA Best Practices: The BPEL
Cookbook: www.oracle.com/tech-
nology/pubyarticles/bpel_cookbo-
ok/index.html

OTN Sample Code and How-To's
www.oracle.com/technology/sam-
ple_code/index.html

reSevanje (2). V primeru,
da se odloCi za vnos, se
odpre vnos podatkov na
osnovi zahteve (3). Ob
uspesnem shranjevanju
podatkov v register, se
zahteva avtomati¢no
zakljuci (4) V¥

=
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BPEL Process:  RegisterPartnerjevService Version: 1.0
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Primer obravnave zahteve za vnos v register
Preko konzole BPEL zazenemo proces, ki bo na-
redil zahtevo (nalogo za delovni tok) za dodajanje
partnerja v register:
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Kratki in sladki

Tokrat nekaj trikov, s katerimi so boste malce
olajsali vsakdanje delo ali pa vsaj delovno okolje
naredili nekoliko bolj domace.

PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikrosi

IKONE BREZ IMEN

D ela v okolju Windows smo se nekako privadili. Bliz-
njice do pogosto uporabljanih programov imamo
kar na namizju, in ko jih ho¢emo zagnati, se med nji-
mi orientiramo kar po ikonah. Ikone so sli¢ice, ki ozna-
¢ujejo, za kateri program gre. Ce kak program pogosto
uporabljamo, pravzaprav ni nobenega razloga, zakaj bi
moralo pod ikono e pisati, da je to ta program. Internet
Explorer je obi¢ajno tisti E, Firefox je lisica, ki se plazi
po svetu, telefonski imenik je pticek in podobno. Zakaj
ne bi teh programov oznacevala le ikone brez imena?
Nekaterim je to o&itno ljubse, saj smo dobili vpraganje
bralke, ki jo zanima, kako naj na zaslonu dobi samo iko-
no oziroma bli¥njico do programa brez besedila.

Ce poskusimo besedilo zbrisati in pustiti polje prazno,
nas sistem ignorira in po brisanju in potrditvi operacije
se besedilo spet prikaZe. Ha! Kaj pa ¢e uporabimo trik in
vpiSemo za ime le presledek? Na ¥alost enako. Kaj pa dva
presledka? Enako! Ve¢? Tudi enako. Ali je torej mogoce
sistem kako pretentati, da bi mislil, da je ime prisotno,
Ceprav ga ni?

Bliznjice na namizju
so lahko tudi brez
podnapisa, le trik je
treba uporabiti.

Je mogoce! Ideja s presledkom je pravzaprav smer, v
katero je treba iti. A pri tem ne smemo uporabiti klasi¢-
nega presledka ampak nedeljivi presledek. Tega sistem
ne jemlje kot prazno polje ampak kot znak, kar pomeni,
da ga bo sprejel tudi kot ime datoteke. Kako pa pridemo
do tega nedeljivega presledka? Na tipkovnici ga ne bo-
ste kar tako nagli, ga pa je mogoce prek pritisnjene tipke
Alt in stevilke 0160 na numeri¢nem delu tipkovnice.
Oznatimo torej ikono, kateri ime bi radi »spremenili«, in
pritisnemo tipko F2, s katero lahko spreminjamo njeno
ime. Nato pritisnemo tipko Alt, jo drZimo in na numeri¢-
nem delu tipkovnice odtipkamo $tevilo 0160. Namesto
imena se bo pojavil presledek, ki pa ga bo sistem sprejel,
in besedila pod ikono ne bo veg.

Zadeva deluje v Windows XP brez te¥av, ¢e pa imate
kaksno starej3o razli¢ico, pa bo delovalo le pri prvi ikoni,
pri drugih pa ne. StarejSe razli¢ice namre¢ imena bliz-
njic jemljejo nekoliko drugace in ne dovolijo podvajanje
imen. A to ni preve motece, saj lahko damo drugi bliz-
njici pal ime, ki je sestavljeno iz dveh nedeljivih presled-
kov. Pritisnemo Alt+0160, spustimo Alt in nato posto-
pek ponovimo. Za tretjo ikono naredimo tri presledke in
tako naprej. Ker imajo lahko imena do 255 znakov, lahko
imamo na zaslonu teoreti¢no 255 ikon brez podpisa.
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SISTEM NA DLANI

sak operacijski sistem je dokaj kompleksna zadeva in tudi Windows je tak. Ce
hogemo najti kaksno informacijo o tem, kaj se v njem dogaja, moramo naceloma
iskati na precej razli¢nih mestih, najveckrat v Nadzorni plos¢i.

Obstaja pa tudi nadin, kako do teh informacij pridemo hitro in preprosto. V sistemu
Windows je namre¢ program, katerega izvrina datoteka nosi ime msinfo32.exe. Ce v
okence Start/Za%eni vpiSemo to ime, se bo zagnal program&ek System Information, do
katerega smo obicajno dostopali preko vizitke nekaterih Microsoftovih programov. V
njem najdemo veliko podatkov tako o strojni kot tudi programski opremi nase naprave.

Program sistem dokaj pregledno razdeli na strojna sredstva, preko katerih lahko do-
bimo informacije o vhodno-izhodnih virih, prekinitvah, pomnilniku in podobno, na
komponente, kjer dobimo informacije o komponentah naSega racunalnika, na pro-
gramsko okolje, kjer so informacije o gonilnikih, omre?nih povezavah, tiskalniskih
poslih in podobno, na internetne nastavitve, kjer so vse mogoce informacije v zvezi z
naso povezavo v internet in Internet Explorerju, e pa imamo namesten Office 2003,
pa je v programu $e posebna rubrika zanj.

Posebej zanimiva je funkcija iskanja po nastavitvah, saj omogo¢a enostavno iskanje
informacij, ki jih ¥elimo. Se najvegja »blagodet«, ki jo program omogota pa je shranje-
vanje teh nastavitev. Shranimo jih lahko v obliki datoteke NFO ali pa izvoz kot bese-
dilno datoteko. S shranjevanjem informacij lahko recimo ob te?avah hitreje odkrijemo
njihov vzrok, saj lahko shranjeno datoteko primerjamo s trenutno in ugotovimo, kaj
se je spremenilo in zakaj so se pojavile tefave. Pravzaprav bi bilo dobro, ¢e bi recimo
vsak mesec enkrat sistemske informacije izvozili v besedilno datoteko in ob morebitnih
te¥avah nato primerjali, kaj in kje se je spremenilo.

OUTLOOK NE MARA ZIPA ...

Se vam je zgodilo, da ste hoteli komu po elektronski
posti poslati datoteko tipa ZIP in je niste nagli, ko ste
jo iskali prek dodajanja priloge v Outlooku? No, meni
se je. Datoteka je na disku bila, saj je bila v Raziskoval-
cu vidna, v Outlookovem brskalniku pa je ni bilo. Ce
sem hotel datoteko poslati, sem jo moral »odnesti« iz
Raziskovalca v okno sporocila. Seveda to ne gre, zato
je bilo treba zadevo malo raziskati. In zakljucek?

Sistem Windows ima vdelano komponento, ki dato-
teke ZIP obravnava kot mape. Zato jih tudi v Razisko-
valcu véasih pokaze v levem oknu, in &e jo kliknemo,
se v desnem pokaZe vsebina, podobno kot pri obi¢ajni
mapi. No, tudi Outlook hoce v&asih biti tako pameten
in jemlje datoteke ZIP kot mape. Mape pa ne gre pri-
peti, ali ne? No, zadeva se k sre¢i ne pojavlja vedno,
najveckrat v primerih, ko imamo names¢en kak pose-
ben program za delo z datotekami ZIP. Prav zato se teza-
va pri nekaterih racunalnikih pojavi, pri drugih pa ne.

Ce vas tak$no obnasanje moti, lahko obravnavanje
datotek ZIP kot mape izkljugite. To naredite tako, da
izberete Start/ZaZeni, nato pa v ukazno vrstico vpiSete
ukaz:

regsvr32 /u zipfldr.dll

Windows  podobno
obravnava tudi datote-
ka CAB, kar lahko iz-

kljugite z ukazom:

regsvr32 /u cabview.dll

Ce ste ukaza uporabi-
li, a vam njun uginek ni
vied, potem lahko stanje
obnovite z ukazoma:

regsvr32 zipfldr.dll
regsvr32 cabview.dll

Torej na enak nadin,
le da ne uporabite sti-

kala /u.
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...PA TUDI EXE
IN DRUZINE NE

I nternet je zadnje Case dokaj nevaren. Nevaren zato, ker lahko tudi prek
elektronske poste v ra¢unalnik dobimo vrsto golazni, kot so virusi, &rvi
in $e kaj. Zato se je Microsoft odlo¢il, da v servisnem paketu za Outlook (od
razli¢ice Outlook 2000 SP2 naprej) temu naredi konec. Outlook od takrat
ne »prebavlja« ve prilog tipa EXE, BAT, COM in $e nekaterih. No ja, kar
veliko jih je. Okoli 60! Vse smo zapisali v okvir, da boste imeli boljsi pre-
gled. Outlook ne dovoli, da bi taksne datoteke odprl ali shranili na disk, ¢e

.ade
.adp
-app
.asp
.asx
.bas
.bat
.cer
.chm
.cmd
.com
.cpl
.crt
.csh
.exe
.fxp
.hlp
.hta
.inf
.ins
.isp
.Js

.jse
.ksh
.1nk
.mda
.mdb
.mdt
.mdw
.mde

.mdz
.msc
.msi
.msp
.mst
.ops
.pcd
.pif
.prf
.prg
.pst
.req
.scf
.scr
.sct
.shb
.shs
.tmp
.url
.vb
.vbe
.vbs
.vsmacros
.Vss
.vst
LVSW
RS
.Wsc
.wst
.wsh

pa poskusamo tak$no sporotilo posredovati,
recimo na nas naslov na Gmailu, Hotmailu
ali podobnem, pa ga poslje brez priloge. To-
rej tudi trik s preusmerjanjem ne deluje.

A kaj, ko pa bi v&asih potrebovali kaks-
no tak$no datoteko. Vé&asih je pomagalo,
&e smo jo stisnili v ZIP. A zadnje Case je
prav v datotekah ZIP najve¢ golazni, saj
so pisci virusov ugotovili, da bi pa mogoce
prek ZIPA lahko v ra¢unalnike kaj pretiho-
tapili. In zdaj ne deluje niti ZIP. Kaj zdaj?

Ce ste tes prepritani, da ho&ete dovoliti
kaksni od teh datotek, da vstopi v vas ra-
Eunalnik, potem se ravnajte po navodilih,
ki jih vam bom opisal. Vedite le, da boste
morebitne posledice nosili sami.

Odprite register (z Regedit) in poisite
kljug:

HKEY_CURRENT_USER \ Software \
Microsoft \ Office \ 11.0\ Outlook \ Secu-
rity (lahko tudi 10.0, ¢e ne najdete 11.0).
V desnem oknu kliknite z desno tipko in
izberite Novo/Vrednost niza, nizu pa dajte
ime LevellRemove. Po potrditvi imena
dvakrat kliknite klju¢ in vpisite kon¢nice
datotek, ki jih dovoljujete, med seboj pa
jih loite s podpigjem. Ce elite na primer
omogoditi prejemanje datotek exe, mdb
in vbs, v polje vpiSite exe;mdb;vbs. Zapri-
te register in to je to. A Se enkrat — bodite
previdni, da vam ne bo 7al.

& Urejevalnik registra

Datsteks Ursianie Poghd Erlubbons Ponod

0 Grmeh
# O mect
%23 Sneticte
= 23 Quthek
[ AutpCanfiguration

o ||

Dodatek v registru
omogoca prejemanje
prej prepovedanih
datotek v Outlooku.

Zelo zanimiva pa je tudi obratna opera-
cija. Dodajanje nezelenih konénic oziroma
tipov datotek, ki bi jim radi preprecili do-
stop do ratunalnika. Vzemimo, da vam
gredo na jetra datoteke tipa ZIP. Ce bi radi,
da jih Outlook obravnava kot EXE in dru-
ge nevarnosti, postopate na povsem enak
nacin kot prej, le da dodate klju¢ z imenom

LevellAdd. m

v praksi

DVOJNA VARNOST V WORDU

P iSemo dokument v Wordu. Ker vemo, da se lahko z ra¢unalnikom
marsikaj zgodi, smo se nekako navadili, da stvari sproti shranjujemo.
Vsaj pametno je. Nikoli namre¢ ne vemo, ali bo zmanjkalo elektrike ali
se bo pa ratunalniku kar tako zmesalo. In Ce se to %e zgodi, potem je do-
bro, da izgubimo &im manj. NajlaZje je, e za shranjevanje uporabljamo
kar kombinacijo tipk Ctrl+S. Ko napiSemo stavek ali misel je dobro, e
to naredimo. Cez &as nam bo to prislo kar nekako v kri in sploh vet ne
bomo mislili na to, da kaj shranjujemo.

Toje sicer lepo in prav. A kaj, &e piSemo kak res pomemben dokument. V
tem primeru malce paranoje ni odved. Kaj ¢e nam »crkne« disk? Ali ne bi
bilo lep, &e bi imeli $e kak$no varnostno kopijo? Ja bi, a to je zamudno! Kaj
pa, &e bi imeli kaksno drugo kombinacijo tipk, s pomog&jo katere bi shranje-
vali kopijo $e kam drugam? Recimo na drug disk, v omre¥je, USB-klju¢ ali
kaj podobnega? Na Zalost Word sam po sebi tega ne omogoca. Obi¢ajno.

S pomotjo kratkega makra pa lahko to »pomanjkljivost« odpravimo.
In to tako, da temu makru priredimo kombinacijo tipk Alt+S, ki bo na§
dokument shranjevala na drugo mesto, ki ga dolo¢imo. Ideja ni slaba.

Vzemimo, da bi radi varnostno kopijo dokumenta imeli na disku G v
mapi Word\ Backup. Najprej na disku G torej naredimo to mapo. Zdaj
pa se spravimo k pisanju makra. V Wordu izberemo Orodja/Makro/Ma-
kri ali pa pritisnemo kombinacijo tipk Alt+F8. V okence Ime makra
vpisemo Kopija in izberemo ustvari. Prikazalo se bo okno VBA, kamor
vpisemo naslednji makro:

Sub Kopija()

WordBasic.CopyFileA
Filename:=WordBasic. [FileName$] (), _
Directory:=«F:\WORD\BACKUP«

End Sub

Nato izberemo File/Save Normal in nato File/Close and return to Microsoft
Word. Tako, makro je napisan. Zdaj mu moramo $e dodeliti kombinacijo
tipk Alt+S. To naredimo tako, da izberemo Orodja/Po meri in izberemo gumb
Tipkovnica. V okencu Zvrsti pois¢emo Makri. Na seznamu se bo prikazal na3
makro Kopija. Izberemo ga, nato pa kliknemo v vrstici Pritisnite nove blignjic-
ne tipke. V njej pritisnemo kombinacijo tipk Alt+S. Izbira se bo zabele¥ila
in zdaj jo moramo le $e potrditi z gumbom Priredi. In to je vse. Odslej boste
vedno, ko boste med pisanjem dokumenta pritisnili na kombinacijo tipk
Ale+S shranili tudi kopijo dokumenta v mapo G:\ Word \ Backup.

Tipkovnica po meri @

Daolodite ukaz
Zvrsti: Makri:

|Obrobe - | | —

| Spajanje dokumentov |

Wei ukazi

|
Maket |
| Pisave 2
| Samobesedilo ™ |
Dolofite zaporedje tipk

Trenutne tipke: Pritisnite nove bliznjicne tipke:

' [Ak+s
Trenutno dodeljen: [neprirejeno]
Shrani spremembe v: 5Norma|.dot |

Crpis

Izdelamo lahko makro, ki bo s kombinacijo tipk Alt+S izdelal
varnostno kopijo dokumenta na drugem disku.

Seveda lahko dologite tudi drugo mapo ali imenik, seveda pa morate
to pravilno vnesti v vrstico, ki se za¢ne z Directory:=.

Torej, kar navadite se, da zdaj pritiskate kombinacije tipk Ctrl+S in
Alt+S eno za drugo. Ce vam bo to preslo v navado, potem ne boste iz-
gubili nobenega Wordovega dokumenta ve¢. B
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v praksi

OMREZJE POD NADZOROM

pojavom brezZi¢nih omre%ij kar veliko uporabnikov nadzira, kaj se

v omre¥ju dogaja, zlasti &e kaj ne deluje. Obi¢ajen nadin nadzora je,
da v Omre#nih povezavah izberemo omre¥je, na njem kliknemo z desno
tipko in izberemo Stanje. PrikaZe se okno, v katerem lahko opazujemo
Stevilo poslanih in prejetih paketov in se tako prepri¢amo, ali omreZje
deluje. To je sicer lepo in prav, a informacija le ni popolna. Ali se kaj
paketov izgubi? OmreZje res deluje tako, kot je treba? Do teh informacij
pa lahko pridemo le s pomogjo trika.

Ta zahteva poseg v register, zato bodite previdni, saj igranje z njim
nikoli ni najbolj priporo¢ljivo. Register spreminjamo tako, da zaZenemo
program Regedit. Ne is¢ite ga po disku, najlaZje je, Ce izberete Start/Za-
Yeni in v ukazno vrstico vpiSete Regedit. Odprlo se bo okno urejevalni-
ka, kjer pois¢ite kljuc:

HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM \ CurrentControlSet \ Con-

trol \ Network \ Connections

Racteka Lreisrie Poged Erbbhens Pumol

FlaSysen B wita Poduti
Griphlcslrivens Syevone) _ nEGSZ (et i rastanigng)
ol Ta00000001 {1

%igiig

EEEE B

B

e o oy e e ] ] ] el e
i

i

£ 102£972 £325-1 LOE-BFC1-0B00BELX.

< ¥ ||€ 3

Z dodajanjem klju¢a ShowLanErrors v register lahko ugotovimo,
kako dobro deluje nase omrezje.

V tem klju¢u bomo najprej izdelali nov kljug. Izberemo Urejanje/
Novo in izberemo Kljug. Prikazal se bo okviréek, podobno kot pri izde-
lavi nove mape na disku. Klju¢u damo ime StatMon (pazite na male in
velike &rke) in pritisnemo Enter, da ime potrdimo. Nato v desnem oknu
kliknemo z desno tipko in izberemo Novo/Vrednost DWORD. Prika-
zalo se bo okence, podobno okencu izdelave kljuéa, le da bo v desnem
oknu. Vanj vpisite ShowLanErrors, kjer spet pazite na male in velike
&rke. Ime potrdite z Enter, nato pa na tem imenu dvakrat kliknite, da se
prikaZe okno spremembe vrednosti. Namesto ni¢le, ki bo prikazana, vpi-
Sete enico, vse ostale na-
stavitve pa pustite tak$ne,

-i- Stanje: Local Area Connection

kot so. In to je vse. Regi- “Splofno | Podgora)
ster zdaj zaprite in za¥enite _—
okno nadzora omreZja. Na Starie: Bovessiis ja vopoatiians
prvi pogled bo enako, le Trsianie: 0911:55
da bo zdaj v spodnjem ok- Hies: 100Mbs
virju dejavnost e en vnos
z imenom Napake, kjer se
bodo beleZile napake pri Dejavnost
sprejemu in pogiljanju pa- ol @_‘5 L e
ketov podatkov. B .4
B: 55488314 | 32365078
INeDal\s: armil 0 |

V stanju omrezja so tudi

morebitne napake pri

prenosu.

PREGLEDNI THUNDERBIRD

Pri elektronski posti ima marsikdo vklju¢eno mo#nost, da se v od-
govor vkljudi tudi prejeto sporocilo. To je dobro zato, da imata oba
sogovornika pregled nad tem, kaj in kdaj je kdo pisal. A e je komuni-
kacije ve¢, lahko vse skupaj postane nepregledno. Ce uporabljate pro-
gram Mozilla Thunderbird, lahko vnesete nekaj reda v vse skupaj.

Postopek je zelo podoben tistemu, ki smo ga opisali pri Firefoxu.
Tudi v tem primeru moramo spremeniti ali dodati datoteko user-
Content.css, le da mora biti zdaj ta datoteka v mapi C: \ Documents
and Settings \ [uporabnik]\ Application Data\Thunderbird\ Profi-
les\ 22272.default \ chrome, kjer spet velja, da je namesto [uporabnik]
vaSe ime in namesto vprasajev katerih koli osem znakov. Ce datote-
ke ni, jo pa¢ naredite tako, da v mapi kliknete z desno tipko, izberete
Novo/Dokument z besedilom, nato pa namesto 'Nova dokument z
besedilom' vpiSete 'userContent.css' (brez apostrofov seveda). Nato
v datoteko vpiSemo programsko kodo, ki jo vidite v okvircku.

blockquote[type=cite] {

color: navy !important; background-color: RGB(245,245,245)
!important;

}

blockquote [type=cite] blockquote {

color: maroon !important; background-color: RGB(235,235,235)
!important;

}

blockquote[type=cite] blockquote blockquote {

color: green !important; background-color: RGB(225,225,225)
!important;

}

blockquote[type=cite] blockquote blockquote blockquote {
color: purple !important; background-color: RGB(215,215,215)
!important;

}

blockquote [type=cite] blockquote blockquote blockquote blockquote {
color: teal !important; background-color: RGB(205,205,205)
!important;

}

Kaj smo s to kodo naredili? V bistvu ni¢ drugega kot doloéili, naj
se vsako naslednje sporocilo, vklju¢eno v citate, drugate obarva.
Druga¢ni naj bodo tako logilna &rta, kot tudi barva pisave in oza-
dja sporocila. Tako imamo obcutek, da je vsako sporocilo na svoji
»kartici«, ki so polo¥ene ena na drugo.

= Zadeva: Re: Test obarvanosti cRatov
Datums 8250
2o Zoran Benovié <zoren bonaviesiclnets
Feze sporcdile

Zoran Bancvis pravi:
Lfateto sporotile

Zoran Banovid pravi:
Tretje sporoéilo

Zoran Banovié provi:
Druge sporodilo

Zoren Banovas previ:
Fevo aparobilo

NOD32 1.1727 [

This message vas checked by NODJZ @RTIVITus systen.
BECp://uvu. amat . com

Citate v Thunderbirdu lahko obarvamo in tako laze sledimo
nasi korespondenci.

ANT

najlazji antivirus

IVIRUS LITE

dve licenci
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FIREFOX IN POVEZAVE

Ko brskamo po spletu nikoli ne vemo, ali
neka povezava, na katero naletimo, odpre
cilj v obstoje¢em ali novem oknu. Ali ne bi bilo
lepo, ¢e bi lahko brskalnik kako prisilili, da nam
to pove v naprej! Ali je to mogode narediti v
Internet Explorerju $e ne vemo, smo pa nagli
mo?nost, kako v to prepricati Mozilla Firefox.
Nacin, kako to narediti, ti¢i v spreminja-
nju oziroma dodajanju besedilne datoteke
userContent.css, v kateri z malce programske
kode Firefoxu povemo, naj povezave, ki se
bodo odprle v novem oknu, v naprej ozna&i
s spremembo miskinega kazalca iz puscice v
kriec. Datoteka userContent.css se nahaja v
mapi C:\Documents and Settings\ [uporab-
nik]\ Application Data\Mozilla\ Firefox \

namesto [uporabnik] vase uporabnitko ime,
namesto vprasajev pa je lahko katerih koli 8
znakov. Ce datoteke ni, jo pa¢ naredite tako,
da v mapi kliknete z desno tipko, izberete
Novo/Dokument z besedilom, nato pa name-
sto 'Nova dokument z besedilom' vpisete 'user-
Content.css' (brez apostrofov, seveda).

Tako! Zdaj v ta besedilni dokument vpise-
te programsko kodo, kot jo vidite v okvircku.
Pazite na narekovaje, da ne boste kak¥nega
pozabili. Nato datoteko shranite in zaZenite
Firefox.

. Zena ima
:link[target=« blank«], : p Se ponaga
visited[target=« bolj brana
blank«], +stara e 10
:link[target=« new«], : nost, ki se je
visited[target=« new«] tzdrava,
{cursor: crosshair;

J :d katerimi
omodel
Odslej naprej boste v na-  ‘emme
prej vedeli, ali se dolotena I
nju,

povezava odpre v obstoje¢em
ali v novem oknu. Ce bo lo
za obstojece okno, bo kazalec  :isih
ostal tak, kot je, ¢e pa v no-

vem, pa se bo spremenil v krifec. Da pa ne
boste iskali strani, ki ima tak§ne povezave,

da bi preizkusili, ali ste vse prav prepisali,
obi¢ite kar naso stran www.delo-revije.si,
kjer boste lepo videli, kako trik deluje. Ce
boste z misko 3li ez povezave na levi stra-
ni, bo kazalec ostal nespremenjen, &e pa
se boste dotaknili povezav na desni, kjer
so povezave do posameznih edicij nase
hige, pa se bo kazalec spremenil v kri%ec.
To pomeni, da se bodo te povezave odprle
v novem oknu.

InternetExplorér 7

Yahoo Messenger

v praksi

Z malo
eVvd programske
o kode je
mogoce Firefox
prepricati, da
povezave, ki
se bodo odprle
vV novem
oknu, oznaci
s spremembo
miskinega
kazalca.

#  “Programiza olay |

Google Earth 4., ¥ : : ﬂﬂ“’“"jﬁ Progremy;

ohdelavo Fatogr:
*Google SkefchUp ]
*Microsoft Robotics Studio®

indows Live Messenger

. *« C
§  * Panzer Elife Action:
Dunes of War

majhna,

A VECJA OD VELIKIH

Xoro HSD 2000, DVD in DivX predvajalnik

Zelo majhen DVD in DivX predvajalnik nove generacije.

Vsebuje vse kar vsebujejo veliki.

- DivX in XviD format, DVD Video, SVCD, VCD, CD, mp3, Audic-CD,
- podpira SLO podnapise (sub, srt, smi)
- kino zvok z digitalnim izhodom (koaksialni in optiéni)

- napredno iskanje (progressive scan) video izhod za sliko brez utripanja
- zoom funkcija
- nadgradnja strojne programske opreme preko CD nosilca
- odliéna strojna programska oprema

FREE TO CHOOSE INNOVATIONS

ORO,

http://www.xoro.si

KMALU!M!

obiscite:

Xoro HSD 2150, DVD in DivX predvajalnik

Polega vsega, kar vsebuje model HSD 2000, ima $e
dodatno:

- USB prikljucek
- ¢italnik kartic SD, Memory Stick in MMC
- podpora za analogni 5.1 prostorski zvok

- karacke funkcija z vhodom za mikrofon
- integriran FM oddajnik

Ekskluzivni zastopnik in distributer za Slovenijo: IZID, d.o.o0. Jesenice

#iZ1D

computers

- moznost priklopa na 12V

Xoro izdelke najdete v:

E.LECLERC, Rolan (www.rolan.si), vseh prodajalnah MERKUR




igre Flash

Naj bo Sila z vami!

Malce starejSi igricarji se zagotovo spomnite igre X-Wing, ki je izSla pred kaksnimi
ducat leti. Ob¢utek in koncept filmov prve trilogije Vojna zvezd je ujela tako dobro,

da ji je sledilo kar nekaj nadaljevan;.

PiSe: Matej Frece
matej.frece@mojmikro.si

AV 4
e ve&, zaradi ogromne priljubljenosti in
naravnost astronomske prodaje te igre
se je zalo¥nisko podjetje LucasArts v
roku nekaj let usmerilo izklju¢no v iz-
dajanje iger po tej priljubljeni filmski fransizi

=
.

in pri tem zanemarilo druge Zanre, predvsem
pustolovi&ine, po katerih so bili do takrat naj-
bolj znani in &islani.

To seveda ni ostalo neopaZeno na podro&ju
»neodvisnih« razvijalcev iger. Pod »neodvis-
ne« Stejemo predvsem tiste avtorje, ki za za-
bavo programirajo lastne igre in jih ponujajo
brezplatno v igranje vesoljni publiki. Eden
izmed tak$nih avtorjev je tudi Bruno R. Mar-
cos, ki je tako velik ljubitelj te vesoljske Zajfni-
ce, da se je odlotil kar sam narediti igro na to
temo po svojem okusu. Deloval je po istem na-
elu kot vsi veliki umetniki: e na trgu ni taks-
ne igre/knjige/filma, ki bi mi bila popolnoma
vied, jo bom ustvaril sam. Re¢eno — storjeno.

Ko se je oziral za primernim programskim
okoljem, se je odlotil za precej nenavadno iz-
biro: Visual Basic 6 v navezi s programom Tru-
evision 3D, posebnim brezpla¢nim orodjem za
la¥je ustvarjanje 3D-objektov in svetov. Toda
v nasprotju s pricakovanji s tema orodjema niu
zalel ustvarjati igre, temvel orodje za izdela-
vo iger. Nastal je zajeten program s preprostim
imenom 3D Battle Game Creator. Ustvar-
janje igre je tako postalo le vprasanje pravih
parametrov — od objektov, interne logike ter
glasbe in zvo¢nih uéinkov. Teoreti¢no gledano
bi Marcus lahko z malce truda naredil ogrom-
no iger ali pa vsaj obstoje¢um podaljsal igralni
asa do tistega od komercialnih iger, torej na
dol%ino vsaj nekaj deset ur igranja. Zakaj se je
kljub temu odlo¢il za izdelavo le treh iger, ki
za celotno preigravanje ne zahtevajo vel kot
slabe pol ure, je ostalo zavito v tancico skriv-
nosti.

104

Battle of Yavin

Kot velik zaljubljenec v Vojno zvezd je naj-
prej ustvaril svoje videnje kon&ne bitke v
prvem filmu iz te sage — torej je treba uniditi
Zvezdo smrti. Za¢nemo v drui¢ini s 30 piloti.
Z njimi se bomo bojevali tako v vesolju proti
zvezdnim rugilcem kot proti navidez neskoné-
nem roju imperialnih plovil TIE nad povriino
Zvezde smrti, nakar nas v finalu ¢aka seveda
znani »§us« po njenih kanalih, v katerem nas
bo preganjal Darth Vader. Igra je razdeljena
na 6 delov in Ceprav se ve¢inoma sestoji iz ne-
nehnega streljanja, je za prehod v naslednji
del treba pogruntati, kako poskrbeti, da bo z
nami tja prislo tudi ¢im ve¢ soborcev, ki nam
bodo tako olajsali delo v poznejsih, tezavnejsih
delih. Igra tako verno sledi zgodbi iz filma, da
lahko %e vnaprej slutite, kdaj se bo iz ni¢ poja-
vil Han Solo s svojim znanim Falconom in vas
odresil smrtnonosnih muk. Se veg, igra filmu
sledi tako verno, da se vam v zadnjem delu igre
splaca ugasniti radar (kajti po nasvetu mentor-
ja Kenobija boste uporabljali Silo), saj bodo s
tem sovraznikovi laserji postali §ibke;jsi. Ta in
podobni bonbongki v igri niso nikjer podani in
jih morate odkriti sami — &e ste pravi navduse-
nec nad Vojno zvezd, to seveda ne bo tezko.

Res, da je med to igro ter »zaletnico« SW
Yanra X-Wing minilo debelih deset let in da
so se v tem Casu grafi¢ni in zvo¢ni standardi
precej spremenili, a vseeno je Marcusovo delo
vredno ob&udovanja. Ustvaril je resda precej
krajgo igro (samo 3est delov zgodbe), toda tako
po grafi¢ni in zvokovni plati dale¢ prekasa
predhodnico. Videti je, da je posvetil posebno
pozornost prav malenkostim, ki se jih igralci
med igranjem ne zavedajo a Se kako veliko pri-
pomorejo k celotni izku$nji — od zadetnega nam
vsem dobro znanega rumenega besedila, ki nas
uvede v igro do popolnoma enakega zvoka ob
streljanju z laserji. Ce bo Bruno kdaj imel to
sreco, da bo ustvarjal prave igre, se nam na tem
podrogju obetajo dobri &asi. Edini minus igre je
ta, da so modeli vesoljskih ladij precej prepro-
sti. To sicer ni motele za celotno igro in prav-

zaprav so modeli sami po sebi &isto spodobni,
kar jim v bistvu manjka, so dobre teksture. To
je precej presenetljivo, kajti Marcusovo orodje
za izdelovanje iger sicer podpira tudi teksture.
Ce bi zmogel $e toliko marljivosti in energije,
da bi modelom vsaj ve&jih plovih (predvsem
rusilcev in povrSini Zvezde smrti) prilimal Se
podrobne teksture, bi bila igra popolna.

Battle of Endor

Za svojo naslednjo igro je Marcus izbral po-
slednjo bitko, torej bitko nad planetom Endor-
jem, kjer Vader stori svojo bridko smrt in s tem
se tudi konda filmska nadaljevanka. Tehni¢no
je igra na isti ravni kot predhodnica, le da je
tokrat izostanek tekstur toliko oditnejsi, saj v
igri nastopata dve floti ogromnih ladij. Zaradi
pomanjkanja tekstur ali vsaj osnovnega sende-
nja so videti kot dva kupa malce ¢udno obliko-
vanih kartonastih Skatel, kar je vsekakor skoda.
Kot novost imate v tej igri na voljo tudi foton-
ska torpeda, da boste la%e z neba klatili sovra3-
nikove ladje ve&jega formata. Dobro je vedeti,
da se vam torpeda obnavljajo — na vsakih pet
sklatenih avionov TIE dobite en torpedo — e
en bonbonéek, ki ni nikjer v igri omenjen. Tudi
ta igra je sestavljena iz Sestih delov, prehodi
med njimi pa tokrat niso vse opravljene naloge
v enem delu, temvel so ¢asovno opredeljeni.
Zato se vam splada ¢imprej opraviti naloge ene-
ga dela, kajti e boste prepocasni, boste imeli
proti koncu precej polne roke dela. Zaradi tega
je igra te¥ja od predhodnice, a $e vedno ne tako
te¥avna, da je v 20 minutah ne bi mogel od-
igrati tudi priloZnostni igri¢ar. Na koncu %al ne
sledi burno letenje v osréje nove Zvezde smrti
— za tolaZilno nagrado pa lahko oziroma mora-
te sesuti Vaderjev osebni rusilec Executor, sicer
najvecjo zverino od vesoljskih ladij v filmih.

Battle of Hoth

Ta bitka se je zgodila na zaCetku drugega
filmskega dela, gre pa za znano bitko s snez-
nimi samohodci na ledenem planetu Hoth, ko
so morali uporniki pobrati ila in kopita in se
razkropiti po vesolju. Zal je razvoj tretjega dela
Marcus trenutno zaustavil, saj se je odlogil
nadgraditi svoje razvojno okolje. Brez dvoma
pa nas &akajo bitke z velikanskimi snegohodci.
Komaj ¢akamo.

Obe igri najdete prilofeni na revijalnem

DVD:-ju. Uzivajte.
|
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Condemned: Criminal Origins

Bolj krvavo
od Predatorja ...

PiSe: Milan Sim¢ic
milan.simcic@mojmikrossi
Brutalnost, pretepanje,
kri vse to je del
vsakdanjika obsojenih.
Condemned: Criminal
Origins je igra, ki po brutalnosti prekasa FEAR Pod obe igri
50 se podpisali pri Monolitu, ki je nekakSna zadCitna znamka za
tovrstne igre. Se Se spomnite Alien vs. Predator 2 iz leta 20017

okrat se znajdemo v vlogi agenta FBI Ethana Thomasa, ki je

izkugen preiskovalec oddelka za serijske umore. Igra se za¢ne, ko

je Ethan na rutinskem obhodu in se v dolo¢enem predelu mesta

zgodi brutalen umor. Na mestu se znajdemo skupaj s policistom,
ki je pozneje umorjen z Ethanovo pistolo. Naga naloga je torej ugotoviti
resnico in najti morilca. Vse, na kar se lahko zanesemo, so forenzi¢ni
pripomocki za iskanje sledi in prenosni telefon, s katerim smo na ob&as-
ni zvezi s kolegom, ki je pripravljen analizirati forenzi¢ne sledi, ki jih na
poti vestno zbiramo. Vselej sem se spraseval, kako da me zombiji nikoli
ne napadejo med tem, ko zbiram forenzi¢ne sledi? To bi recimo e ne-
koliko bolj zaginilo samo igro in pove&alo te¥avnost. Moram priznati, da
je tudi zbiranje sledi nekoliko preve¢ enostavno, saj se nam na zaslonu
pojavi opozorilo, da moramo odgitati sled. Res pa je, da bi se v naspro-
tnem primeru, ¢e bi bili prepus¢eni sami sebi, le ste¥ka prebili skozi vse
pasti do konca.

Ceprav Condemned po Zanru sodi med prvoosebne strelske igre, bi
tetko rekli, da je skozi igro precej streljanja. Ve¢inoma svoje nasprotnike
(zombije) pokoncamo s kovinsko cevijo, ki jo odtrgamo z instalacij po
zgradbah, ali z lesenim polenom, iz katerega $trli vsaj kak Zebelj, da je
udarec v nasprotnika bolj
krvav in zaCinjen.

Moram priznati, da me
je vsebina zgodbe nekoli-
ko razo¢arala. Navdusil pa
me je zvok, ki je resni¢no
do potankosti dodelan.
Sligimo vsak droben Zven-
ket stekla, stopinjo ... B

Condemned: Criminal Origins

Kaj: Akcijska kriminalka

Za: Qdlicen zvok, ki pricara pravo vzdudje.
Proti: Zgodba je nekoliko preve€ klasiéna, ni
ni¢ posebnega.

Cena: 8990 SIT

Posodil: VideoTop, d.o.0.

Spletni naslov: www.condemnedthegame.com

The Secrets of Da Vinci: The Forbidden Manuscript

Uganke
velikega mojstra

PiSe: Milan Sim¢i¢
milan.simcic@mojmikrosi

ajprej naj poudarim, da igra nima prakti¢no nobene po-
vezave s knjigo Dana Browna. Namen igre je, da se ig-
ralec na dokaj zabaven nacin seznani z delom velikega
slikarja in vsestranskega genija. Igrica sodi v zvrst pusto-
lovi¢in z malo akcije in veliko ugank. Nekatere so res tezke.

Igra nas postavi v leto 1522, tri leta po Da Vincijevi smrti. Znaj-
demo se v Franciji v gradu Chateau du Clos Luce, v vlogi Valda. To
je mlad vajenec Francesca Melezija — u¢enca Leonarda da Vincija,
ki mu skrivnostni zavetnik zaupa nalogo poiskati star rokopis in
zapiske, ki jih je izgubil, bolje receno, skril veliki mojster Leonardo.
Valdo, ki ga Zeneta pustolovski duh in radovednost, se tako odpravi
na nalogo, ne da bi se zavedal njene pomembnosti in nevarnosti, ki
ga akajo. Ob tem si niti ne predstavlja, da bi lahko rezultat njegove
raziskave spremenil usodo vsega sveta.

V vlogi Valda se sprehajamo skozi razli¢ne prostore in po vrtu
gradu. Na poti moramo pobirati razli¢ne predmete, ki nam kasneje
rabijo kot pripomocki za odpiranje dologenih prostorov ali pri eks-
perimentih. K sreéi kazalec spremeni obliko glede na to, kaj mora-
mo oziroma lahko naredimo v dolo&eni smeri ali s predmetom. Kaj
hitro bomo ugo-
tovili, ali je treba
predmet  shraniti
ali se bomo samo
pomaknili v dolo-

Ceno smer. TeZave

s klikanjem nasta-

nejo, ko je treba

izpolniti dolo¢eno

nalogo.  Recimo

odpreti vrata ali

popraviti  polom-

lieno pre¢ko na

lestvi. V tem pri-

meru moramo po-

iskati primeren kos :
lesa, ga v delavnici obdelatl kar pomeni odrezatl na pravo dolzmo,
in nato pri¢vrstiti na lestev. Sele nato lahko lestev ponovno pri-
slonimo na zid in splezamo v drugo nadstropje. Za tovrstna opravila
je potrebno kar precej klikanja, $e zlasti ker vselej ne vemo, katero
orodje je pravo. Preizkusanje nam vzame kar nekaj ¢asa. Po lastnih
izkusnjah sodeg, bo igranje trajalo okoli 13 do 14 ur. Seveda pa
bodo nekateri, ki so pustolovi¢in bolj vajeni, kon&ali veliko pre;j.

|

The Secrets of Da Vinci: The Forbidden Manuscript

Kaj: Pustolovsina z veliko ugankami, ki jih ni vedno preprosto resiti.

Za: Tistim, ki so vSec zapletene uganke, bo igra ponujala precej uzitkov, tudi
ob opazovanju in spoznavanju del velikega umetnika, ki res kakovostno upo-
dobljena.

Proti: Skozi prostore se sprehajamo s klikom na misko, ki nas postavi na toc-
no doloéena mesta. Ne moremo se prosto gibati po prostorih, kar je nekoliko
dolgocasno

Cena: 4500 SIT

Posodil: Colby, d.o.0.

Spletna naslova: www.colby.si, www.secrets-of-da-vinci.com




oskusite se spomniti na vso opremo,

ki ste jo kupili v zadnjih 10-15 letih,

in ugotoviti, kaj ni ve& zdruZljivo med

seboj ... Smo v obdobju digitalnih for-
matov. In kar zadeva trg, zopet vlada zmeda.
Ali drugale — razvoj je izjemno hiter in odlo-
Litve, katero opremo kupiti, so ¢edalje teFje oz.
zahtevajo nekatera nova znanja.

Ce kar na zacetku poskusamo postaviti lo¢ni-
co med amaterskim (izraz se mi zdi na trenutke
%aljiv — zato bom raje uporabljal izraz neprofesi-
onalni oz. potro$niski) in profesionalnim, ugoto-
vimo, da to ne bo tako lahko. Kajti velikokrat
se zgodi, da ljudje, katerih resen konjicek je
video (neprofesionalci), uporabljajo profesi-
onalno opremo, in obratno. Neprofesionalna
oprema se pojavi v profesionalnih produkcijah.
Tako lahko na primer za kamero Sony HDR-
FX1 zasledimo, da jo v spletu uvri¢ajo med
potro$niske (consumer) video izdelke, njeno
mlajSo sestro HVR-Z1E pa med profesionalne
(professional) video izdelke, &eprav obe spada-
ta v skupino kamer za HDV-formate. Lo¢nico
je dokaj tetko postaviti. Pa Ceprav razlike so.
Recimo za zaletek: stiskanje (kompresija).

DIGITALNO STISKANJE

Vsi potrosniski in vedina profesionalnih vi-
deo formatov uporabljajo dolo¢eno stopnjo
video stiskanja. Delimo ga, recimo, na »brez-
izgubno« in »z malimi izgubami«.Pri brezizgub-
nem stiskanju ni opaznih razlik med originalom
in stisnjeno kopijo. Tako lahko govorimo o ka-
kovosti, ki iz generacije v generacijo ostaja ista.
Je pa te¥ava v tem, da je oprema, ki deluje na
ravni brez izgub, tehni¢no zelo zahtevna in zelo
draga — navadnemu potro$niku nedosegljiva.

Drugi video in avdio nacini stiskanja izlo&ijo
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(stisnejo) podatke do stopnje, ko je snemanje
(zapisovanje) in predvajanje tehni¢no laZje
(beri: cenejse). Od tu naprej pa se ukvarjamo
z vpraanjem, koliksno je stiskanje. In ko ostro
oko opazi prve deformacije slike, govorimo o
stisnjeni sliki z izgubami.

STISKANJE V PRAKSI

Ce zatnemo s 100 biti podatkov in jih stis-
nemo v 50 bitov, dobimo razmerje 2 : 1. Ce $e
naprej stiskamo na$ original v 25 bitov, dobi-
mo razmerje 4 : 1.

Pri videu lahko uporabljamo stiskanje v raz-
merju 2 ¢ 1, ne da bi opazili kakr$nekoli izgube
kakovosti. Kolikor je znano, lahko video stis-
nemo do razmerja 10 : 1, pa Se vedno ne opa-
zimo pomembneisih razlik. Ce bi sliko stisnili
do razmerja 20 : 1, bi e vedno (pod pogojem,
da imamo res kakovosten original) dobili ka-
kovostno sliko, toda ostro oko opazovalca bi
Ye opazilo razlike. In &e bi stiskanje stopnjevali
do 50 : 1 in dalje, bi razlike med originalom in
stisnjenim videom postajale vidnejse in za oko
motece (videti je kot kockast% slika).

Lahko naredite preizkus. Ce imate DVD-
snemalnik, ki lahko nastavite razli¢ne stopnje
kakovosti snemanja, posnemite kakino sek-
venco na razli¢nih kakovostnih stopnjah (HQ,
SP, LP, XLP ...) in opazujte razlike.

Vetina digitalnih formatov deluje znotraj sti-
skanja. Najvisje so uvrs€eni kamkorderji s tako
imenovanim »no compromise« digitalnim for-
matom (stiskanjem), ki ga oznac¢imos 4 : 2 : 2
(tako imenovano barvno vzoréenje — color sam-
pling) in ima minimalno stiskanje. Ceprav je to
nekoliko bolj tehni¢no, pa je video stiskanje
vedno (v navodilih ...) izraZeno s $tevilkami, in
zdi se mi zelo uporabno, da jih znamo brati. Prva

Stevilka nam ponazarja svetlost (luminanco) oz.
&rni in beli del slike. Drugi dve $tevili se nana-
Sata na zapis (ponovitev) barv video signala.

Ce se to zdi prevet zapleteno, potem recimo
takole:

4 : 4 : 4 je Cisti video signal, 4 : 2 :2 pomeni
minimalno in neopazno stiskanje, 4 : 1 : 1, ki
se najbolj pojavlja med DV-kamkorderji, po-
nuja dovolj kakovosten zapis/stiskanje tudi za
kaj ve& kot le domaco uporabo.

Kaj te Stevilke pomenijo, bomo videli kas-
neje. Je pa za formate 4 : 2 : 2 (barvno vzorle-
nje) znano, da imajo veliko vegji tudi pretok
informacij oziroma stopnjo vzorfenja (sam-
pling rate). V to poglavje bi na prime postavil
Sonyjevo Digital Beto in Panasonicovo AG-
HVX200 (formata P2).

Drugi kamkorderji delujejo znotraj formata 4 : 1
: 1 (DV, DVCAM, DVCPRO) in so %e podvrieni
ve¢jemu obmocju stiskanja. Razlike so opazne, re-
cimo, ko se lotimo dela z barvnim klju¢em (mod-
ro ali zeleno ozadje), po anglesko chroma key.

Cetudi bi postavili oba formata 4 : 2 : 2 in 4
: 1 :1 ob bok drug drugemu, sprva skoraj ne bi
opazili razlik v kakovosti slike. Le res izostren
pogled opazovalca bi opazil razliko. Ta je opaz-
na v postprodukciji (monta%a, razmno¥evanje,
uporaba kompleksnih posebnih uginkov ...).

RAZLIKE MED FORMATI BARVNEGA
VZORCENJA

Tabele spodaj nam ponazarjajo razlike med
formati barvnega vzoréenja. Oznatba BW
(¢rno-belo) prikazuje svetlostni (luma) zapis v
intervalu, oznacba C (barva) pomeni 3tevilo,
kolikokrat se zapiSe oz. ponovi barva v inter-
valu. Vegkrat kot se C (barva) ponovi, boljsa
je kakovost slike.
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Izhodis¢e je format 4 : 4 : 4 (nestisnjena ob-
lika video zapisa). Racun je potem popolnoma
enostaven. BliZje kot smo nestisnjenemu za-
pisu — boljse orodje imamo.

Format4:4:4

BW/C BW/C BW/C BW/C
BW/C BW/C BW/C BW/C
BW/C BW/C BW/C BW/C
BW/C BW/C BW/C BW/C
Format4:2:2

BW/C BW BW/C BW
BW/C BW BW/C BW
BW/C BW BW/C BW
BW/C BW BW/C BW
Format4:2:0

BW/C BW BW/C BW
BW BW BW BW
BW/C BW BW/C BW
BW BW BW BW
Format4:1:1

BW/C BW BW BW
BW/C BW BW BW
BW/C BW BW BW
BW/C BW BW BW

Sicer se nisem trudil s tabelami zato, da bi se
jih ugili na pamet. Dale¢ od tega. Vseeno pa se
mi zdi primerjava dovolj o&itna, da si znamo vi-
zualizirati razlike. Prodajalec nam ne bo postre-
gel s temi podatki kar sam od sebe. A vse to je
zapisano v navodilih kamere. In tako se boste
laze odlodili za model, ki ustreza vaSim potre-
bam oz. boste laZe videli razlike med modeli.

Format 4 : 2 : 2, zdruZen s Siroko uporabnim
stiskanjem, bolj znanim pod imenom MPEG-
2, je eden izmed najbolj uporabljanih oziroma
priljubljenih, tako za profesionalne kot za ne-
profesionalne zapise. Pomemben dejavnik je
pretok podatkov (bit rate) .

Pretok podatkov doloéi koli¢ino prenesenih
podatkov za sliko in zvok v €asovni enoti (8,
15, 20 Mb/s). Verjetno ste %e sami pekli DVD/
CD in ste se znasli pred vprasanjem nastavit-
ve pretoka podatkov. Vigje kot ste ga nastavili,
ve&jo kakovost ste dosegli in ve¢ prostora je za-
pis zavzel. Velja? Kar enostavno pomeni: visji
kot je pretok, kakovostnejsi je zapis.

Kaj pomeni pretok podatkov

Ko primerjate kamere med seboj, se usta-
vite tudi pri podatku, ki ponazarja pretok
podatkov (primer: DV format, 8-bitni, 25
MB/s, DV-stiskanje 4 : 2 : 0). Vedji kot je
pretok podatkov, boljSe je za nas. Stiska-
nje pa smo ze predstavili:

PREDNOSTI DIGITALNIH

FORMATOV PRED ANALOGNIMI
Digitalni formati imajo pred analognimi

veliko prednosti. Poglejmo le nekatere:

o Kopiranje se izvrsi tako rekoc brez izgub.

Kodek MPEG

MPEG-2 je standardiziran format (kodek),
ki uporabljajo kamere za zapis, DVD- pri-
kazovalniki za branje, po predlogu EBU
(European Broadcast Union) pa je tudi
format za evropski model HDTV.

MPEG-4 je format/standard (kodek) pri-
hodnosti. Uporabljen je/bo v vseh mul-
timedijskih napravah, za internetno in
GSM/UMTS-telefonijo ter v HD-formatu.

To je zelo pomembno v postprodukciji, kjer
se naredi kar nekaj generacij video medija.

e Gradivo v digitalni obliki lahko naloZimo
v raunalnik brez kakr$nega koli
pretvarjanja (brez izgub).

¢ Digitalne videokasete so primernejse za
arhiviranje.

¢ Kakovost digitalnega zapisa je ob¢utno
boljsa od analognega zapisa.

GLAVNI POTROSNISKI VIDEO
FORMATI

Dlgltal 8 Sonyjev format je nadgradnja
Hi-8 (analogni format). Za zapis uporablja ka-
sete Digital 8 ali Hi-8 (v tem primeru lahko na
90-minutne kasete Hi8 posnamemo 60 minut
gradiva v zapisu Digital 8). Lastniki formata
Hi 8, ki so kupili nove kamere Digital 8, lah-
ko stare posnetke Hi-8 brez te¥av gledajo na
kamerah Digital 8. Opremljeni so z vsemi po-
trebnimi izhodi (analogni izhod, izhod i.Link).
Sony $e vedno na trgu ponuja kamere serije
DCR-TRV. Cenovno so v istem okviru kot ka-
mere MiniDV - okrog 350 evrov.

Mini DV vetina potro¥niskih digitalnih
kamkorderjev uporablja kot medij za zapis vi-
deokasete Mini DV, ki so manj$e od navadnih
avdiokaset. So razmeroma poceni in jih je mo&
kupiti tako reko& vsepovsod (od specializiranih
trgovin do bencinskih ¢rpalk). Nekateri mode-
li so ¥e tako majhni, da jih lahko spravimo v
%ep srajce ali hla¢ (Panasonic XDR-S100). Le
redki $e niso opremljeni z izhodom FireWire /
IEEE 1394 / i.Link, ki omogoca prenos poda-
tkov iz kamere v raunalnik in nazaj (za moz-
nost nazaj preverite pri prodajalcu ali v navo-
dilih). Cene se gibljejo okrog 350 evrov.

Micro MV Sony je poleg ze dveh potrogni-
gkih formatov (Digital 8 in MiniDV) na trgu
predstavil $e format Micro MV. Izdelki so zbrani
v dru#ini DCR-IP. Po svoji obliki so majhni. Za
zapis (MPEG-2) uporabljajo kasete Micro MV.
Cene se gibljejo okrog dobrih 1000 evrov.

SD in HDD Leta 2005 se pojavijo kamkor-
derji (JVC-jevi), ki za medij zapisovanja upo-
rabljajo pomnilniske kartice, Ze dovolj »velike«
za okrog 60 minut posnetkov pri najvisji kako-
vosti. Trenutno na trgu dobimo Panasonicov
SDR-S100 (glej test), JVC GZ-MC500 ...
SD-kartice se mi zdijo primerejse od HDD-ja

Sola videa

(&eprav so prostorsko omejene), ker v njihovi se-
stavi ni vrtljivih delov. S tem se zmanj$a mo#nost
poskodb pri padcu ali vegjih tresljajih. Opremljeni
s0 z izhodom USB 2, ki omogo¢a do 12-kratno hi-
trost prenosa. Cene dosegajo okrog 1500 evrov.

Ze leta 1997 je Hitachi predstavil prvi kam-
korder, ki je za medij zapisovanja uporabljal trdi
disk. Kamere, ki imajo v svojem srcu vdelan trdi
disk (kapacitete do 30 GB), prenesejo od 7 pa do
celih 37 ur videa (odvisno od kakovosti zapisa).
Opremljene z izhodom USB 2 ali FireWire/IEEE
1394/i.Link za prenos podatkov v radunalnik.
Na trgu se pojavlja kar nekaj modelov: JVC GZ-
MG, Sony DCR-SR90E in drugi. Kakorkoli Ze,
v notranjosti kamere so vrtljivi deli (HDD), ki
so ob&utljivi na tresljaje, padce ... Predvsem se
mi zastavlja vpraSanje arhiviranja. Morda se slisi
malce konzervativno, a $e vedno bolj zaupam
kasetam. Cena? Od 600 evrov dalje.

DVD-kamkordeI‘ji Majhni, okretni, upo-
rabniku prijazni. Kot medij zapisovanja uporab-
ljajo male DVD-je. Prednost, na katero stavijo
proizvajalci, je, da lahko takoj po konc¢anem
snemanju in dokon&anju diska tega vstavimo
v DVD-predvajalnik in %e u¥ivamo. Pomanj-
kljivosti: medij v najvisji kakovosti prenese
le kakih 20 minut gradiva. V najslabsi sicer
skoraj uro, a je kakovost zelo podobna starim
VHS-om. Ko je disk dokon&an, bi pa hoteli kak
kader odvzeti, moramo za potrebe videomon-
tanih programov raztegniti zapis, kar pa lahko
vpliva na kakovost ...Cena? Okrog 800 evrov.

HDV-kamkorderji aj je HDV? HDV
(High Definition on DV) je potrosnigki vi-
deo format visoke lo¢ljivosti, ki so ga razvila
podjetja Sony, JVC, Canon in Sharp. HDV je
format 16 : 9, ki omogo¢a dveh vrsti zapisa
slik; 50i (interlace — prepletanje: dve polsliki
sestavita eno sliko) ter 25p (progressive — pro-
gresivni zapis: ni ve& polslik). Kot medij zapisa
uporabljajo standardne DV-videokasete. Ka-
mere so opremljeni z izhodom IEEE 1394/Fi-
reWire/i.Link za prenos podatkov iz kamere v
raCunalnik in obratno.

Format HDV1 (JVC) uporablja 19 Mb pre-
tok podatkov pri lo¢ljivosti 1280 x 720. HDV2
(Sony in Canon) uporablja 25 Mb pretok po-
datkov pri lo€ljivosti 1920 x 1080.

Narediti lo¢nico med neprofesionalnim in
profesionalnim je na tem podro&ju zelo tezko.
Bolj kot sam zapis tukaj odlo¢ajo druge zna-
&ilnosti kamere: koliko (1, 3) slikovnih tipal
in kaks$ne velikosti ( tretjina palca, &etrtina
palca ...) objektiv, mo¥nost ro¢nih operacij,
nastavitev v drobovju, vhodov za zunanje vire
(na primer mikrofon XLR), prenos podatkov v
raunalnik ... Modelov na trgu je vse veg, &e-
dalje manjsih, s cenovnimi odstopanji od 1500
do 6000 evrov in ve&. Trenutno najbolj vro&i
modeli tudi na naSem trgu v seriji HDV so: Ca-
non XL-H1 (HDV), Panasonic AG-HVX200
(P2/DVCPRO HD), Sony HVR-Z1U (HDV/
DVCAM), JVC GY-HD100 (HDV/DV).

Naj $e poudarim, da HDV ni isti format kot
HDCAM! m
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sam svoj mojster: nadgradnje, emulacije in testiranje reditev

Brezplacne resitve
namesto komercialnih

V nasi rubriki veckrat opisujemo, kako z nadomestkom in ali z neke vrste domacimi
»Carovnijami« pridemo do ustrezne resitve, za kakrsno bi sicer odsteli kar nekaj
denarja. Tokrat vam predstavljamo nekaj tak3nih prijemov in zgledov iz prakse,

zlasti glede testiranja.

PiSe: Marko Koblar
marko.koblar@mojmikro.si

islih imam razli¢ne reSitve. Najprepro-

stejia je ta, da lahko Ze obstojece stvari z

nekaj znanja in kan¢kom truda do dolo-

Cene mere spremenimo ali nadgradimo.

Za tiste, ki so veX¢i dela s programsko kodo, je kot

nalas¢ podrogje odprte kode, ki jim prihrani dra-

gocen Cas za rutinski del programiranja. Prihranje-

ni &as lahko zato koristneje uporabijo za nadgrad-

nje, povezane s specifiko, ki jo potrebujejo. Tisti, ki

so manj spretni, lahko s pomo&jo raznih !trikov in

povezavo ved programov doseZejo tisto, esar do-
lo¢ena programska oprema ne omogo&a.

Z BREZPLACNIMI GRADNIKI
DO NOVE RESITVE

Eden od primerov je, ko uporabimo SSH ali
SSL za tuneliranje protokola, ki sicer ni $ifriran
(npr. HTTP-promet). Po povezovanju razli¢nih
programov lahko posefemo tudi z namenom
prihranka finan¢nih sredstev. Ce v povezavi z
brezpla¢no razlitico dolo¢enega programa (npr.
VMware Player - www.vmware.com/products/
player/ ) uporabimo drug brezplaten program
(npr. VMX Builder - http://petruska.stardock.
net/Software/VMware.html), lahko oba progra-
ma skupaj delujeta podobno ali do dologene rav-
ni primerljivo komercialni razli¢ici »osnovnega“
programa« (v naem primeru bi bil to VMware
Workstation — www.vmware.com/products/ws/
. Za marsikoga je dobrodoglo dejstvo, da za to-
vistne primere znanje programiranja prakti¢no
ni potrebno. Za solidne rezultate taksne integra-
cije moramo poznati le mehanizme delovanja in
»vmesnike«, prek katerih povezujemo programe
med seboj. Tako dose¥emo ¥eleno delovanje, re-
zultati pa so lahko prav zavidljivi.

EMULACIJA IN VIRTUALIZACIJA

Druga mo?nost je ustvarjanje okolja, ki ga
sicer nimamo, ali pa so viri, ki jih imamo na
voljo, omejeni. V tak$nem primeru najveckrat
posefemo po emulaciji oziroma virtualizaciji.
Tipi¢en primer je uporaba namenskih program-
Ckov za virtualizacijo — npr. VMware Player,
VMware Workstation, VirtualPC (www.mic-
rosoft.com/windows/virtualpc/default.mspx)
Tej temi smo posvetili ve€ prostora v eni od pre-
teklih Stevilk, zato se le spomnimo, da lahko z
virtualizacijo strojno opremo razdelimo med ve&
navideznih racunalnikov/strenikov, ki lahko
delujejo hkrati neodvisno drug od drugega z isti-
mi ali razli¢nimi operacijskimi sistemi.

Zelo hitro si lahko tako ustvarimo testno
omreZno okolje s potrebnim $tevilom raunal-
nikov. Virtualizacijo lahko uporabimo tudi za
»§pekulativne« namene. S konfiguracijo na-
videzne strojne opreme (npr. dodelitve delo-
vnega pomnilnika — RAM), lahko ugotovimo
potrebno minimalno konfiguracijo, da bo sistem
e vedno deloval tako, kot si Zelimo. Brez virtua-
lizacije lahko z namenskimi programi ustvarimo
navidezne vmesnike (npr. zaporedni, vzporedni,
vmesniki zvo¢ne karice) in jim povezujemo z
drugimi navideznimi vmesniki ali vmesniki, ki
jih imamo v resnici name§¢ene (npr. Virtual

Audio Cable, Virtual Serial Port ...).

PRED POSTAVITVIJO:
KAKO TESTIRATI?

Prej opisane prijeme pa najveckrat uporablja-
mo kot del vegje (velikost je relativen pojem)
oziroma druge refitve. V mislih imam primere
razli¢nih povezav ali sistemske integracije. Ce
pogledamo po spletnih straneh, pogosto ugoto-
vimo, da proizvajalci ponujajo in %al obljubljajo
najveckrat veg, kot se izka¥e po nakupu. Razlogi

Koristi testiranja

Z obSirnim testiranjem sistema pred vkljucitvijo lahko ugotovimo marsikaj. Poleg nepravil-
nosti v delovanju lahko odkrijemo tudi morebitne pomanijkljivosti, povezane z licenénimi
omejitvami. Testiranje pred pravo vkljucitvijo je Cas, ki je koristno nalozen. O sistemu se
lahko marsikaj nau¢imo, hkrati pa lahko poleg slabosti poskusimo naijti rezerve. Po vkljucitvi
v realno okolje bo to veliko tezje. Za ustrezno testiranje je najveckrat treba pozvati vsaj osnov-
ne mehanizme delovanja testiranja. V nasprotnem primeru so lahko dobljeni rezultati sicer
pravilni, a nam ne dajo realne slike o bodocem delovanju.

In kie so meje sistema? V praksi se najveckrat razlikujejo — treba se je zavedati, da so drugacne
za uporabnika kot za vzdrZevalce sistema, predvsem glede tega, kaj je hitro in kaj pocasno delo-
vanje. Koncno besedo ima vendarle uporabnik, saj ga ozadje delovanja resitve ne zanima.
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so najrazli¢nejsi, od sistemskih napak in hros¢ev
v programski opremi, prek tega, da so funkci-
onalnosti v povezavi z zahtevano programsko
opremo podprte od ali do razli¢ice X, pa vse do
drobnega tiska ali opombe, da bo ta mo¥nost
podprta v kasnejsi razlicici ali celo nedefinira-
ni prihodnosti. Pogoste so tudi pasti, povezane
licenénimi omejitvami (npr. omejitev Stevila
hkratnih dostopov odjemalcev do stre?nika).
Tudi stvari, ki so na prvi pogled videti izredno
enostavne in bi morale brez teZav delovati, se
lahko pozneje izkaZejo za nereljivo tefavo — a
kaj, ko se vrag skriva najveckrat prav v malen-
kostih ...

Samo po sebi verjetno marsikomu postavlja
vpraSanje — kako preveriti delovanje necesa, &e-
sar nimamo. Zadeva v resnici ni preprosta, saj
kupec zaradi enkratnega nakupa opreme nima
na voljo potrebne testne opreme. Pogosto zara-
di posebnosti novega okolja tudi ne pozna do-
volj potrebnih testnih postopkov. S to teZavo se
sreCujejo predvsem v sistemih, kjer potrebujejo
zanesljivo delovanje in imajo veliko $tevilo upo-
rabnikov. Za ta namen se zato najveckrat posta-
vijo testni sistemi, s katerimi lahko (seveda le
do dologene mere !) ugotovimo samo funkcio-
nalnost sistema. Gre predvsem za funkcije, ki
jih proizvajalec zagotavlja, in odgovor, ali res
delujejo tako, kot je deklarirano v dokumenta-
ciji in mi pri¢akujemo. Drugo vpradanje pa je,
kako bo celoten sistem deloval po vkljuditvi v
realno okolje. Ni namre¢ redko, da sistem delu-
je pri manjsi obremenitvi brez te¥av, e preden
pa dose¥emo polno vklju¢itev uporabnikov, si-
stem ne deluje ve¢ pravilno ali pa se preprosto
»sesuje«. Razlogi so lahko popolnoma banalni
— neustrezna ali »poddimenzionirana« strojna
oprema, licenéne omejitve, ali kar je morda naj-
huje - slaba tehni¢na resitev ... Kakorkoli Ze, ¢e
se kaj tak3nega zgodi, tedaj tisti, ki je dal zeleno
lu¢ za vkljuditev sistema. ne bo delefen ravno
pohvale.

Prvo vprasanje, ki se postavlja, je nedvomno
kako testirati. Univerzalnega odgovora ni, vo-
dilo pa naj bo, da je le to &m blizje delovanju
v razmerah, kot jih predvidevamo. Prav tu se
lahko znajdemo na precej spolzkem terenu. Ce
nimamo za podlage dologenih meritev, lahko iz-
hajamo iz napatnih predpostavk. Zato lahko da
test popolnoma nerealne rezultate. Za dolo¢ena
podrocja imamo v pomo¢ doloene tabele (npr.
v telekomunikacijah so za potrebe izracuna pro-
meta Erlangove tabele), ki na podlagi ustreznih
pogojev (npr. predvideno §tevilo internih linij,
dovoljene izgube ...) dolo¢imo potrebne ele-
mente (v naSem primeru $tevilo javnih linij).
Eden od realnih primerov bi bila dolo¢itev po-
trebne pasovne $irine proti stre?niku, ob pred-
videnemu/potencialnemu $tevilu odjemalcev in
zahtevani odzivnosti aplikacije.

ZGLEDI IZ PRAKSE

Za la¥je razumevanje si oglejmo nekaj prak-
ti¢nih primerov iz prakse. Prvi je vsem blizu po-
&itniski in ni¢ tehnicen. V poletnih mesecih se
vsak petek popoldne vali kolona vozil iz smeri
Ljubljane proti morju. Konec dopustovanja na
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morju sem ravno zato nadrtoval v obratni smeri
na ta dan, namesto v nedeljo. Izkazalo pa se je,
da je bil promet v petek iz smeri morja vec;ji kot
v smeri proti morju, ker se je zaradi nekajdnev-
nega slabega vremena veliko tujcev odlotilo, da
bodo svoj dopust skrajali in se pred¢asno vrnili
domov. Neupostevanje nakljunega »parame-
tra«, vremena, je bil razlog, da se $pekulacija ni
najbolj obnesla.

Testiranje VolP-vratarja H.323

V resnih poslovnih telekomunikacijskih in in-
formacijskih sistemih si najveckrat $pekulacij ne
smemo privoiiti. Zato poskusamo pred posta-
vitvijo sistemov ustrezno »obremeniti« razmere
normalnega obratovanja. Ob pravilnih predpo-
stavkah (npr. celotno $te-

|

A

sam svoj mojster: nadgradnje, emulacije in testiranje resitev

gnugk-cc.com/download/H323CallGenerator.
zip), s katerim smo ustvarili veliko hkratnih za-
htevkov po vzpostavitvi zveze, smo pripeljali si-
stem do tocke, ko se je sistem zrugil. Izkazalo se
je, da je potem sistem deloval le nekaj trenutkov,
storitev se je porusila in ez ¢as ponovno zagnala,
delovala je spet nekaj sekund .... S spreminja-
njem Stevila hkratnih zahtevkov smo dologili in
nasli varno (realno mejo!), ki jo sistem prenese.
Hkrati pa je test spomnil na potrebne omejitve
glede 3tevila zahtevkov, s katerim smo zmanjsali
tudi mo?nost napada.

Dostop do zbirke LDAP- centralnega ime-
nika.
Z orodjem LDAP Tester (www.novell.com/co-

. . . £) Ha23 Call General =lorx
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Testiranje odzivnosti LDAP-imenika

olsolutions/tools/downloads/Idaptester.zip) smo
obremenili sistem do te mere (nekajkrat vecje
od celotnega $tevila uporabnikov), da je bilo
delovanje vidno moteno — odzivnost sistema se
je v tem Casu bistveno poslabgala. Od prakti¢no
trenutnega »odgovora, se je odziv spremenil na
slabih 20 sekund. Na »prvo ¥ogo« bi bila zade-
va videti (s stalis¢a uporabnika tudi je) neupo-
rabna, test pa je vsaj mene pomiril, saj je po-
kazal dvoje. Prvi¢, da glede stevila uporabnikov
ni skritih licenénih omejitev. Pri omenjenem
stre¥niku je Slo za komercialen izdelek. Kar pa
je e pomembneje — storitev je ostala stabilna
in se je takoj po koncu obremenitve vrnila na
»normalno delovanje« (takojsen odgovor). Po

Nas dan in vas dan - celodnevno dogajanje v Klubu 300 -
turnirji, bogate nagrade v skupni vrednosti veé kot 10h

1,2 milijona SIT.

Dogajanje bo v Zivo spremljal Bastjan z radia Antena, za glasbo bo skrbel DJ Flayo, 17h

Pri¢etek tekmovanj
Turnir v bowlingu

11h Turnir v biljardu
16h Turnir v namiznem nogometu dvojk

za dobro podutje obiskovalcev pa nase prijazno osebje. Ta dan vas bomo razveselili

tudi s posebnim 10% popustom na vso hrano in pijaco.

PRAVOCASNO SI REZERVIRAJTE SVOJ PROSTORCEK V KLUBU 300

Ostali dogodki

Turnir v pikadu

10h FORD - predstavitev modelov in testne voznje

10h - 14hKONGO hotel&casino - predstavitev igralnega salona,

limuzine in voZnje za izbrane obiskovalce
18h Barmanski show - leteée steklenice + fireshow

20.45h

Nagradno Zrebanje s tremi bogatimi nagradami

21h COSMIC bowling z novimi svetiobnimi efekti, DJ Flayo

Informacije

bowling in biljard center
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obremenitvi s predvidenim Stevilom uporabni-
kov (celotno Stevilo uporabnikov + predvideni
presezek!) je sistem deloval brezhibno. Iz tega je
mogod&e sklepati, da ustreza tudi izbrana strojna
oprema. Kar se mene tice, se lahko zadeva vklju-
&i — drugo pa je seveda stvar afurnosti oziroma
mehanizmov, ki bodo zagotavljali vzdrievanje
podatkov.

Domace VoIP-resitve: da jim ne bo posla
sapa

24 H.323 Beacon Client Version 1.4

Main | Settings | Statistics | Audio /Video |

 Test Session
H.323 Beacon Server IP:

I 192.168. 200. 207
Dialing Speed:
56K

ces |
Call Status:
In Session

Summary:
Stalistics |
@ Report |

- Documentation

About | Help |
out | -

Pri komercialnih izdelkih so temu namenjeni
namenski DSP-procesorji.

Pred vpeljavo prenosa govora prek IP-omre?-
ja moramo dobiti informacijo o primernosti
nasSega omreZja za to storitev. Odgovori so na
nalelni ravni najveckrat pozitivni in brez za-
drfkov. Do dogovora pa lahko razmeroma hitro
pridemo z meritvami med konénimi to¢kami
(end to end) na kriti¢nih delih omre¥ja. Naj-
vedja tefava je, da je potrebna programska
oprema izredno draga. Pomagamo si lahko s

preizkusnimi razlici-

=l01xI cami programov (npr.
Hammer Call Analy-
zer — www.empirix.

com/default.asp’acti-
on=article&ID=69)
ali z improvizacijo.
V tem primeru lahko
uporabimo  H.323
Beacon (www.osc.
edu/oarnet/itecohio.
net/beacon/),  kjer
generiramo podoben
promet  (naCeloma
je Beacon namenjen
testiranju za potrebe
videokonferenc). Ce
vas moti, ker Zelite
namesto  protokola
H.323  uporabljati

omreZje SIP, naj vas

Ocena parametrov VolP med konénima tockama

Ce ste se kdaj »poigral« z doma narejenimi
VolIP-refitvani (npr.ISDN2H323, Asterisk ...),
ste verjetno priSli do sklepa, da resitve solidno
delujejo. Pri majhnem stevilu uporabnikov celo
z zastarelo strojno opremi. Pri uporabi kodeka
G.711 s to strojno opremo najverjetneje niste
imeli tefav. Harakiriju podobno pocetje pa je
bila uporaba kodekov z nizko bitno hitrostjo,
saj izvajamo stiskanju na ravni samega procesor-
ja. Zato moramo vsi ki, »prodajamo« Asterisk
kot sistem »brez omejitev«, vedeti, kdaj mu za-
¢ne pojemati sapa glede na $tevilo »kanalov«.

ne skrb. Bistvena
razlika med obema
je predvsem pri sig-
nalizaciji (vrat, ki jih uporabljata). Ta zahteva
minimalno pasovno §irino glede na govorni
promet. Za oceno »na palec« bo dovolj kako-
vost prenesenega govora, glede na kodek ob
normalni in maksimalni obremenitvi omre%ja

(LAN in WAN).

Poznamo pasovno $irino?

Za konec si poglejmo le Se en primer. Zaradi
zniZanja stroskov, povezanih z nabavo strojne
opreme in la¥jega vzdrievanja zbirke, so se v
podjetju namesto lokalne zbirke podatkov od-
lo¢ili za uporabo

centralno zbirke.

Uporabniki bodo

_ V letu 2005 izbran za najboljsi sistem
B zZa pOSlOVnO 2aSCito /ameriska izdaja PC Magazine/

¥ astaro

inNnNcernet secu l'“lt,y
* VPN & Pozarni zid
* Zascita pred nezeleno e-posto
* AntiSpyware
* Antivirusna zascita
* Zascita pred vdori
* Nadzor nad brskanjem

o¥ ==taro @ STEBRI

praferrad parsnar Informacijske tehnologije d.o.o.

www.stebri.si
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zdaj namesto do
lokalnih zbirk
(LAN) dosto-
pali do central-
ne zbitke prek
kombiniranih
prenosnih  poti
(LAN/WAN).
V Casu testiranja
se je pokazalo, da
je omreZje WAN
deluje dovolj za-
nesljivo, vprasa-
nje pa je, ali je
na voljo dovolj
pasovne  Sirine,
ki jo aplikacija

Za oceno
potrebne
pasovne Sirine
zadosca ze
preprost
pripomocek.

zahteva. Morda zveni sme$no, a zelo pogosto
se zgodi, da ponudnik programske opreme ali
celo regitev, ne ve natan&no, koliko pasovne
Sirine potrebuje »njegova« aplikacija za nor-
malno delovanje. Razmeroma natanéen odgo-
vor lahko dobimo sami tako, da zapremo vse
aplikacije in normalno uporabljamo Zeleno
aplikacijo ter spremljamo gibanje prometa
prek vmesnika na odjemalcu. Za to zados¢ajo
%e preprosta brezpla¢na orodja, kot je NetMe-
ter (http://readerror.gmxhome.de/) Najvec-
krat gre za nihajoci (burst) promet, zato smo
prisilijeni vrednosti pasovne Sirine oceniti iz
Casovnega poteka (grafikon) prometa. V na-
slednjem koraku na to vrednost omejimo hi-
trost prek vmesnika (s pomoc&jo programske
opreme, kot je NetPeeker — www.net-peeker.
com/) na odjemalcu. Nato ugotovimo, ali vse
skupaj Se vedno deluje v sprejemljivih mejah.
S pomotjo vel iteracij (povecanje oziroma
zmanjSanje hitrosti) lahko hitro pridemo do
razmeroma dobrega odgovora.

|Z ZVEZD NA MIZO

Carovnik ali »§logarica«? Kot je mogo&e vi-
deti iz navedenih primerov, je v&asih potreb-
no biti oboje. Ce pa lahko izbiram, bi se sko-
raj gotovo bolje znaSel v drugi vlogi. Osebno
se izpostavimo Se posebej, ko zagovarjamo ali
naredimo resitev, ki se nam zdi smiselna ali jo
morda zaradi dolo¢enih predsodkov (odprta
koda, brezplacen izdelek) okolica smatra za ne-
ustrezno. Nesporno je la¥je vzeti dra%ji komer-
cialen produkt in zanj plaati. Pri morebitnih
tefavah se nekateri pal preprosto skrijejo za
dobaviteljem ali proizvajalcem in zahtevajo
ustrezno podporo. Zal pa se najveckrat izkaze,
da ostane le ta nemocen in tefav iz najrazli¢-
nejsih razlogov ne more odpraviti takoj — nam
pa ostane neprijetna »malenkost«, da moramo
z njimi fiveti predvsem sami. Dejstvo je, da bi
se lahko marsikaterim banalnim tefavam iz-
ognili, ¢e bi izvedli dolo¢ena podobna testira-
nja, o katerih smo govorili v opisanih prime-
rih. Kljub trdni volji glede izvedbe testiranja,
se véasih zgodi, da preprosto nimamo na voljo
ustrezne programske opreme. To Se posebej
velja pri resitvah, ki delujejo »nestandardno«
in jih zato s standardnimi pripomoc¢ki lahko
le omejeno testiramo ali pa sploh ne. Ce nam
uspe preveriti dolocene klju¢ne elemente, smo
dosegli svoj namen. Ce to ni mogoce, je lahko
v veliko pomo& dobra tehni¢na dokumentacija
proizvajalca z natan¢nim opisom delovanja. Ce
tudi te nimamo, lahko poskusimo s stvarjo, ki
se v¢asih obnese celo boljge kot nekatere prej
opisane metode. Preprost klepet s kolegom ob
pijaci. Saj veste, dober glas se¥e v deveto vas,
slab pa Se dlje ... &
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ey " i q - ikro odsiej vsak
006, Etevilka 9, Jetnik 22, cena 980 SIT, 403 EUR NOVO - DVD mojm ¢
hee D0 ST mesec z DVD-jem - uporabni programi,

. orodja, zabava, filmi ...

septe

Zelite vsak mesec
prejeti svezo stevilko
Mojega mikra

s prilozenim DVD-jem?

; s— ¥ y I 3 -~ . . . .
e ety . Narocite se in prejeli boste
inilovo nam i reba cakat imamo pa tudi bolfi nadzor [

akovostjo. Kako natisniti fotografijp? Kateri : i - kt . d . I
:j::all\:ikupodjﬂ?i(ateripqﬁrinkaterebawe? -3 Se pra |Cno arl 0!
S katerimi orodji fotografijo pripraviti za
tiskanje! Vet kot 60 fototiskalnikov
drug ob drugent Stran n

&> FATA, OCISTI MO) RACUNALNIK
Zakaj maramo racun:
Kako adistiti p

Kingston

"0tk 2,0

<> TRIKI IN NASVET!
lkone brez imen, s

DataT;
ravelep*
SECu,-e USB Fla er H

BRATOVSCINA FON

lal

*» Transfer filpg :
fast speeds Music and pigtyreg at

DA R ' L o : gg;f;'ﬁrgugfg:ﬁﬂ‘ﬁg‘{ a’"'es with
ZA PRVIH 20 NOVIH

NAROCNIKOV:
USB KLJUC (256 MB)

Celoletna narocnina (11 stevilk):
10.780 SIT/44,98 EUR

Sec.

/-Flm, "
L& v,REIQBupr /
L e ) |

ec. |

m Y m
Poklicite ob deiavnikih od 8. do 16. ure:
01/ 473 81 35,
Narocnina velja do vasega preklica. Po izteku celoletne naro¢nine boste prejeli
o 1 I 47 3 8 1 2 4 , poloznico za podalj$anje naroc¢nine za naslednje leto z 20% popustom.

Ob narocilu bomo potrebovali vaso davéno stevilko (za potrebe Zakona o
~ien dohodhnini, ki zahteva prijavo vrednosti nagrade). Darilo vam bomo poslali po
pOS|the fa kS: 01 / 47 3 82 53 posti po plaéilu naroé¢nine. Stroske postnine za darilo (po veljavnem ceniku Poste

Slovenije) boste poravnali ob prejemu posiljke. Revijo vam bomo prav tako priceli

ali e-mail na narocnine@delo-revije.si posiliati po placilu naroénine. Akcija traja do razprodaje zalog.

~
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1.1
glasbena produkcija

Demo posnetki v digitalni dobi

Besedica »demo« pomeni vsesplosno znano okrajsavo za
demonstracijski oz. predstavitveni posnetek. Z njim naj bi glasbeniki
predstavili svoje stvaritve pri »velikih ribah« glasbenih zalozb, ta

pa naj bi jih potem pripeljala do profesionalnega snemanja nosilca
zvoka v velikem studiu in izdaje, koncertov, videospotov in s tem do
velike priljubljenosti ... Vsaj tako naj bi bilo v idealnem svetu.

PiSe: Igor Matici¢
igor.maticic@mojmikro.si

OD DOBRIH STARIH
STIRISTEZNIKOV ..,

In je neko& tudi bilo. Neko€ je namre¢ za
(povpreéni) demo posnetek veljalo, da zanj
(seveda poleg glasbenih in izvajalskih spre-
tnosti) Cisto zadostuje Stiristezni kasetofon
(se spomnite analogne kasete in Portastudia?)
in nekaj spretnosti pri upravljanju z njim. Ti
posnetki skoraj nikoli niso kon¢ali na uradnih
nosilcih zvoka, saj to niti ni bil njihov osnovni
namen. To je bila ele predpriprava na snema-
nje z ve&jim proracunom, ki naj bi ga veliko-
dusno zagotovila glasbena zalozba.

... DO »COPY-PASTE« REVOLUCIJE

Pravzaprav so imeli vedje moZnosti za tak-
Sen razplet neko¢ vsaj tisti, ki so odstopali po
svojih glasbenih zmo¥nostih in talentih, saj se
njihovi demo posnetki niso izgubili v Sirokem
morju sebi enakih (in razli¢nih). Danes pa se
zlahka opazi, da je digitalna revolucija tudi tu
naredila svoje. Stevilo posnetkov namre¢ za-
radi ve&je dostopnosti po snemalni opremi (pri
demo posnetkih 3e toliko bolj!) nesluteno na-
ra§c¢a, zalozbe pa vedno bolj omejujejo pogoje,
saj jih poleg vsega potasi a vztrajno dusita tudi
mp3 (in druga digitalna) »copy-paste« revo-
lucija.

GLASBENIKI KOT DEKLICE ZA VSE

Kar je bil v&asih 4-stezni analogni snemalnik,
mora biti danes precej ve¢. Pa ne gre toliko za
Stevilo stez, kot pa za zmo¥nost zagotavljanja
kakovostnejse produkcije, CistejSih in jasnej-
§ih posnetkov, da o glasbeni inovativnosti niti
ne govorimo. Ce si predstavljate koga pri zalo-
%bi, ki dnevno dobiva po cele gore posnetkov
v poslusanje, navsezadnje niti zunanji videz iz-
delka ni ve€ nepomemben. Pa &eprav gre le za
demo. In tako so glasbeniki zadnjega obdobja
prisli do spoznanja, da morajo ob vsej kompe-
titivnosti na zalorbe pravzaprav prakti¢no Ze
prinesti skoraj dokoncan izdelek.

Zalo¥bam to marsikdaj olaj$a odlocanje, saj
se del izdatkov, ki bi bili sicer namenjeni sne-
manju v velikem studiu, precej zmanjsa ... in
s tem pade na ple¢a %e tako diskriminiranih
glasbenikov, saj morajo zdaj sami poskrbeti
za kakovostno produkcijo zvoka in s tem za
velik del stroskov. Na sreCo pa so glasbeniki

pogosto tudi dokaj iznajdlji-
vi ljudje, saj s pomo&jo svo-
jih poznanstev (producent,
manjsi studio, instrumentalisti
...) nekako resijo omenjene za-

deve. No, vsaj v Sloveniji mora biti tako, saj
je zaradi manjSega trga (in zaslutka) poloZaj Se
slabsa. Ker danes razmeroma majhno Stevilo
posnetkov (med njimi ?al tudi odli¢nih!) kon-
Ca pri vegjih zalotbah, tefave danes resujejo
z manj3imi, neodvisnimi zalofbami, kar pa e
zdale& ne zagotavlja SirSega uspeha. Na svetu
obstaja na tisofe uradnih izdaj zgo3cenk, ki
bodo za vedno ostale nekje pozabljene.

DEMO ZA TISOC NAMENOV

To je bila seveda le ena plat demo posnetkov
- razmerje med glasbenikom in zalozbo. Ob-
staja Se kopica druga¢nih uporabnosti demov,
tudi tistih iz analognih ¢asov. Ko glasbeniki
npr. skupaj pripravljajo projekt, je za medse-
bojno izmenjavo idej v&asih &isto dovolj ste-
reo posnetek preprostega aran¥maja, melodije
in podobno. Zanj bi tehni¢no zadostoval vsak
povpre¢ni racunalnik z zvo¢no kartico in od-
jemalcem zvoka (npr. mikrofon) in osnovnim
znanjem snemanja, seveda pa je tu tudi analog-
ni portastudio $e vedno precej uporaben.

Slika1:
Za tiste, ki se Se
vedno otepajo digitalij kot

hudic kriza, je preprost analogni Portastudio
tudi po vec kot 25 letih od prve razlicice se
vedno na voljo v obliki Tascama MF-P01.

Popolnoma druga&na je na primer slika pri
ustvarjalcih elektronske (ve¢inoma racunal-
nisko ustvarjene glasbe). Zaradi »fast food«
produkcije je tista vmesna demo stopnja do-
stikrat nepotrebna, saj lahko nekdo, ki obvlada
zadevo, od prvotne zasnove do master posnet-
ka vse ustvari v okviru osebnega racunalnika
(in domacega studia). Nemalokrat zadevica $e
isti ve&er konca na kaksnem ve&jem plesiscu in
doseZe svoj namen, Se preden bi sploh izgovori-
li besedico »demo« ...

Slika2: Moderna, digitalna razlicica 8-
steznega portastudia Tascam DP-01

Imamo pa tudi drugatne vrste kalibrov
ustvarjalcev demov. Kot ekstremen primer bi
lahko navedli holywoodske mega skladatelje,
ki svojih 30 skladovnic vzoréevalnikov z giga-
unikatnimi, po naro&ilu posnetimi zvo¢nimi
vzorci vrthunskih in§trumentov z razli¢nih kon-
cev sveta uporabijo zgolj za demo posnetek, ki
ga bo kasneje nadomestil pravi simfoni¢ni or-
kester. Prava potrata v primerjavi s Portastu-
diem. Sicer pa ni niti malo presenetljivo da je
tudi tu demo véasih dovolj dober, da pristane v
koné&ni razlicici filma.

Za kar je vcasih

zadoscal 4-stexni
analogni snemalnik, je
danes potrebno precej vec,
lasti zaradi kakovostnejse
produkcije, Cistejsih in
jasnejsih posnetkov ...

Jasno je, da je pred snemanjem demo posnet-
kov treba natan¢no vedeti, kak§ne namene
naj bi z njim dosegli, poleg tega pa tudi komu
je namenjen (posamezniku ali instituciji?).

Tako se na primer demo glasbene skupine z
avtorsko glasbo in demo pevca, ki ¥eli le pred-
staviti svoje vokalne sposobnosti, lahko razli-
kujeta kot no¢ in dan. Za izdelavo prvega bi
prakti¢no potrebovali kar precej studijsko-pro-
ducentskih sposobnosti in ¢asa, medtem ko
bi pri drugem zadostovala osnovna snemalna
oprema (racunalnik z zvo&no kartico, snemalni
program in mikrofon) z malce spretnosti.

Na svetu je vsaj toliko zgodbic o demo po-
snetkih, kot je glasbenih ustvarjalcev, ki so po-
skugali spraviti svoje stvaritve na nosilec zvoka.
In vendar véasih katera izmed teh zgodbic iz-
stopa. Ena taks$nih je tista o 4-steznem kaseto-
fonu in Bruceu Springsteenu, katerega demo
Nebraska je kon&al kot znana uspesnica ...

moj mikro | 9 | september | 2006



Rajlich in Rybka

zmagovalca

prostega sloga

Zacetek poletja je bil v znamenju svetovnega prvenstva v nogometu. No,
malo smo pa tudi Sahirali. V senci nogometa se je namrec odvijal tretji

turnir PAL/CSS v prostem slogu.

PiSe: Vojko Mencinger
vojko.mencinger@mojmikro.si

PREDTEKMOVANJE

Prvi del se je odvijal od 16. do 18. junija.
106 prijavljenih (to pot nikogar iz Sloveni-
je) se je bojevalo za 8 mest, ki so vodila v fi-
nale. Ve&ina resnih kandidatov je delovalo v
timih. V nekaterih je bilo tudi po 8 Sahistov
— kar sicer ni nujno prednost. V $ahu je tako,
da dva dobra 3ahista kot tim igrata slabse kot
vsak posebej. Za racunalnisko$ahovske time
je zelo pomembna delitev dela. Eden naj bo
predvsem odgovoren za otvoritve, drugi naj
obvladuje baze koné&nic, najboljsi $ahist v timu
pa naj i¥¢e pozicijske nadrte in prave poteze
v sredidnjici. To pot je bil ¢as za razmisljanje
povelan: 60 minut + 15 sekund na potezo
(prej 45 minut + 5 sekund). S tem so ustregli
Stevilnim pripombam udele¥encev 2. turnirja,
da je tempo igranju prehud in da daje prednost
ratunalnikom pred $ahisti. Po drugi strani pa
se je Cas igranja in s tem &as sedenja za raunal-
niskim zaslonom in $ahovnico podaljsal.

Vrstni red predtekmovanja:

1.-2. Rajlich (CZ), Intagrand (GB)

6,5 tocke

3.-4. Jazzled (USA), Campolungo (NL)

6,0 tock

5.-8. Poweronoff (GER), EmilV (CZ), Alansa-
count (USA) in Hedgehog (SUI).

Zadnji Stirje so morali igrati $¢ dodatna razig-
ravanja, tako imenovani tie-break, kar zanje po-
menilo $e en vikend igranja (24. in 25. junija). V
tem podaljgku sta izpadla dva papirnata favorita
— Zor-Champ (Hydra) in Tony Kosten (vele-
mojster iz Velike Britanije s Hiarcsem). Slednji
je imel Se posebej smolo, saj je moral po zmagi
v prvi partiji podaljtka odpotovati na turnir v
Svico. Ko je njegov partner moral igrati sam brez
Tonyjeve pomodi, je naslednji dve partiji izgubil.
Torej, &e nameravate kdaj v bodoce igrati turnir
v prostem Sahu, si morate rezervirati tri vikende.

FINALE

Finale je bil od 14. do 16. julija. Potekal je
v izredno izenacenem boju. Remijev je bilo za
tak tip turnirja neverjetno veliko — 20 partij od
28 se je koncalo z delitvijo tocke.

Kon¢ni vrstni red je bil tak: (tabela desno)

Rajlich z Rybko je na koncu na videz prepri-
&ljivo zmagal. A zmaga ni bila lahka. V timu
Rajlicha, ki je sam mednarodni mojster, sta
bila Se odli¢ni poljski velemojster ruskega rodu
Mihail Krasenkov in Iweta Radziewicz, ena
najboljsih poljskih $ahistk. Da delo za Rajlicha
ni bilo lahko, je pokazala e prva partija. Hed-
gehog ga je v otvoritvi presenetil z odli¢no te-
oretsko novostjo, ki je program Rybka ni znal
dobro oceniti.

Rajlich (2576) - Hedgehog (2480)

[D45 - polslovanka]

1.d4 d5 2.c4 6 3.Sc3 c6 4.e3 Sf6 5.513
Sbd7 6.Dc2 Ld6 7.g4 (Ta varianta se zadnje
&ase zelo pogosto igra. Uporabil jo je tudi Ka-
sparov v dvoboju s Fritzem 3XD.) 7...dc4
8.Lc4 e5 9.¢g5 Sd5 10.Ld2 10...S7b6! (To
je ta otvoritvena
novost, ki bo za-
gotovo $e nasla
posnemovalce. Za-
nimivo, da ravno
to potezo predlaga
program Fritz 9.)
11.Ld5cd512.de5 T
Lg4 13.Sb5 Lb8 K :
14.Sbd4 0-0 (Crni ima nadomestilo za #rtvo-
vani material v varnem kralju, lovskem paru
in aktivni igri figur.) 15.Tgl Lh5 16.Lc3 Sc4
17.e6 Lf3 18.ef7 Tf7 19.g6 hg6 20.Sf3 Tf3
21.Dg6 De7 22.Lg7 De4 23.De4 de4 24.Tc1
Sb6 25.Ld4 Kf7 26.Tg7 Keb6 (Pozicija je iz-
enadena.) 27.Tb7 Lh2 28.Tc6 Ld6 29.Lb6
Kd5 30.Tc2 ab6 31.Tb6 Le7 32.Tb5 Kd6
33.Tc4 Lh4 34.Te4 Lf2 35.Ke2 Te3 36.Te3
Le3 remi

Zdaj pa si oglejmo e eno partijo, ki jo je
strokovna Zirija izbrala za najbolj$o partija 2.
turnirja PAL/CSS, ki je bil spomladi.

Crne figure vodi mednarodni mojster Den-

racunalniki in $ah

nis Breder, ki zelo dobro razume nacrte igre v
berlinski varianti $panke. Spomnimo se — to je
bila varianta, s katero je Kramnik »premagal«
Kasparova.

Pulanu S2507) - Klosterfrau (2502)

[C67 — Spanka — Berlinska varianta]

l.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lb5 Sf6 4.0-0 Se4
5.d4 Sd6 6.Lc6 dc6 7.de5 Sf5 8.Dd8 Kd8
9.Sc3 Ke8 10.h3 Le7 11.Lf4 (Na tem mestu
je bolje 11.Td1! h6
12.Se2a513.5f4h5
14.8d3 h4 15.Lg5
a4 16.a3 Ta5
17.Td2 Lg5 18.Sg5
Ke7 19.Tadl Td8
20.5f3 Le6 21.Sf4
in beli ima malo,
a trajno prednost. K=&
Za belega je v dani poziciji dobro, da zamenja
¢rnopoljca in zadr?i oba skakaca.) 11...Le6
12.Tad1?! (Tipi¢no radunalnisko nerazume-
vanje pozicije. Bolje je tako 12.¢4, kot tudi
12.Tfd1.) 12...Lb4!? (Crnemu bo uspelo raz-
biti belo kmecko strukturo na damini strani.)
13.Ld2 (Ne gre 13.Se4?? zaradi 13...Lc4 z
osvojitvijo kvalitete. Zdaj se vidi razlog za
12.Tfd1.) 13...Td8 14.Lg5 Td7 15.g4 Se7
16.Td7 Ld7 17.Kg2 Lc3 18.bc3 h6 19.Le3
b6 20.Kg3 c5 21.Tb1 Le6 22.a3 Kd7 23.Sel
g5 24.Td1 Kc6 25.Sg2 Sg6 26.f4 gf4 27.1.4
h5 28.Lg5 hg4 29.hg4 Se5! (To je %e ena od
pozicij, kjer Rybka ne vidi »ni¢«, medtem ko
Fritz predlaga verjetno najboljse nadaljevanije
Se5.) 30.Lf6 30...
Th3!! (Odli¢na 7r-
tev kvalitete, ki jo
je moral &rni videti
Ye potezo preje.)
31.Kh3 Sg4! (Ne
bi bilo dobro 31...
Lg4? 32.Kh4 Ld1
33.Le5 Le2 34.Se3 e - .
Lb3 35.Kg5 b5 z enako konénico.) 32.Kh4 Sf6
33.5f4 Se4 34.Se6 fe6 35.Td3 Kb5 36.Kh5
(36.Te3 je bila boljsa mo#nost, ki pa vseeno
ne bi resila belega.) 36...8d6 37.Kg5 Ka4
38.Kf6 Ka3 39.Ke6 Kb2 40.Th3 a5 41.Kd5
Kc2 42.c4 Kb2 43.Th7 Kb3 44.Th3 Kb4
45.Th1 Sc4 46.Th4 (Ne pomaga 46.Tb1 Kc3
47.Tcl Kd3 48.Tc4? c6 in &rni zmaga.) 46...b5
47.Th1 Sa3 48.Th7 c4 49.Th4 Kb3 50.Th1
¢3 51.Kc6 ¢2 52.Kc7 Kb2 0-1

SKLEP

Kot kaZe, se bodo turnirji v prostem slogu na-
daljevali. Vsaj dokler bo kak sponzor. Nagradni
sklad 16.000 dolarjev je res
mikaven, e zlasti prva na-

1. Rajlich * A % % (% |1 |1 |1 |5 grada 8000 dolarjev. Toda
2. Jazzled B |* % |k % |1 % |% |4 ne pozabite — rezervirajte si
3. EmilV Vo | |* 1Y% (Y % |% | 3% tri vikende za sodelovanje,
4. Hedgehog %2 |% % (* % % |% % (3% sicer se vam lahko zgodi
5, Poweronoff | %2 (Yo (%o (Yo * % 1 3% podobno kot Kostnu.

6. Intagrand 0 0 |% % [% |* |1 |1 3% GENS UNA SUMUS
7. Alansacount |0 % % % |1 |0 |* |% |3

8. Campolungo (0 |% |% |% 0 % |* |2 n
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. v Zastopa in prodaja: .
Za utrujene ocli ;ﬁ Evrazija, d.0.0., Ravne na Koroskem m°M.
priporoéamo masazna ocala Breeze @ oy B2 004, Take: 02 821 6405 ‘h O
. . . B ] . jasl izhaja vsak prvi torek v mesecu
Masazna oCala Breeze so dobrodosla novost na Reeze prodaja@evrazija.si letnik 22,

S!ovenuskem trziscu. Ornogs)éajo me}’lansko’. magnetno’ masazna ocala www.masazna-ocala.com Stevilka 9, september 2006
vibracijsko, toplotno ali zratno masazo, kar je odvisno od
izbranega modela. Usinkovito izbolajo prekrvavitevin's wos  |nacraono] Teansen | wamen SBANIE | VPLWNO | 760 IZDAJA:
tem prehranjenost oCesnega tkiva, krepitev proznih oCesnih MIKRO | GESLO ZA IKRAVEC | “eaNaliH | STVO IME DELO REVIJE, d. d.
migic in sprod¢anje odesnih Zivcev, pomagajo prepredevati OBVEZE Dunajska 5, 1509 Ljubljana
in odpravijati glavobole in nespecénost, izboljSujejo proZznost GROBA, www.delo-revije.si
koze okrog o€iin s tem gladijo gube v o€esnih kotickih, 2IZ\E.IIIC\)IA DIREKTOR: Andrej Lesjak
stimulirajo akupresurne tocke in krepijo vaSe zdravje. BESEDA UREDNISTO:
Spro$&ajo napetost v glavi, kar navsezadnje vodi k boljSemu oTED. ..
podutju, umirjenost ter ZDR?XNIK Dunajska 5, 1509 Ljubljana
S : & tel.: (01) 473 82 61
. USESNE
uravnotezenost BOLEZNI faks: (01) 473 81 69, 473 8109
Masazng ocala : e-posta: mojmikro@delo-revije.si
Breeze Se posebej GRSKA
priporoGamo vsem, ki BOGINJA GLAVNI UREDNIK: Marjan Kodelja
veliko casa prezvioob | "™ ODGOVORNI UREDNIK: Zoran Banovic
racunalniku ali gledanju IGRAZ POMOCNIKA GLAVNEGA UREDNIKA:
televizije, vsem, ki pri 20GO IN Zlatko Mati¢ in Milan Sim¢i¢
svojern poklicnem delu | “E™! UREDNIK: Jaka Mele
intenzivno uporabljajo AR UREDNIK FOTOGRAFIJE:
oci — oblikovalcem, ARHAR Alan Orlic BelSak
radunovodjem, ZADNJICA e LIKOVNA ZASNOVA: Andrej Mavsar
tajnicam, inzenirjem, céﬁg‘{,'i‘\ TEHNICNI UREDNIK: Andrej Mavsar
Soferjem in ljudem UROS REDAKTOR:
Masaza z zraéno blazino podobnih poklicev. ,_%LK’;?N S oL Slobodan Vujanovi¢
toplotna masaza, magnetna | Ol priporocamo ceLor- OGLASNO TRZENJE:
. ; - starejSim ljudem, ki DELO REVIJE, d. d.
in akupresurna stimulacija, : e ' ,
. lial tozjjo za(ad| ytrUJemh IGRALKA Marketing
rocni upravijalec ocioz. kisejm BERGNAN Dunajska 5, 1509 Ljubljana
i , ~ odi solzjo, pa tudi tel. (01)473 81 11
u@enpem, dijakom in Ié’gudevrjtom, ki zaradi dolgotrajnega HRV. faks: (01) 473 8129
ucenja preobremenjujejo oci. &'}EKK/R e-posta: marketing@delo-revije.si
MasaZna odala Breeze poiscite v optikah, trgovinah z swa | L] KOLPORTAZA:
medicinskimi pripomocki, ter drugih specializiranih trgovinah LATJmAéKO ﬁﬂﬁﬁ%‘ DELO REVIJE, d. d.
oz. jin naroCite z narocilnico ali po telefonu na zgoraj (LATINSKO) 4 I I N Wi Marketing
zapisane Stevilke. SKUPINA OLGA Dunajska 5, 1509 Ljubljana
FASISTOV |— — — — — LUNCER tel.; (01) 473 81 20
AVTOR: NEMSKI MADZ, :
ALEK- | DOLINA | PISATELJ | RAZTELE- | KOBILCA | SKE | FiLMSKI NARRKA 1 pocaN faks: (91 14738253
SSANDARC OBSOCI | (ERICH | SEVALEC | NANA | p2ticnd RgZISER KOSARKI NAROCNINE:
UJDOVI PAUL) (ISTVAN) DELO REVIVE, d. d.
KAZALEC Marketing
AVSTRIJ.
PESNIK N enaLt Dunajska 5, 1509 Ljubljana
(GEORG) (- N A tel.: (01) 473 81 23,473 8124
z faks: (01) 473 82 53
TANCICA
'}EE'%%‘ ----------- - ngﬁgﬁR e-posta: narocnine@delo-revije.si
TALJIVA e N N N P e -
KOVINA (LEWIS) MADZAR Posamezni izvod stane
FROEPART. 980 SIT, 4,09 EUR.
ASTRO- pogo- | | ||| e Cena revije v EUR je preracunana
ey UHEC NOVINARIA po centrainem paritetnem tecaju
(MAJA) 1EUR=239,640 SIT.
SRB.
PERJE K((Jééiﬁk ALENKA Naro()niki.imajo Plosebne
PRIREPI [ | | | EAR KEJZAR ugodnosti. Narocite se lahko
TANTAL pisno (klasicna in elektronska
UPAD posta) ali telefonsko. Revijo
PLOGNIK fnla/;Dlr(‘E boste zaceli prejemati po prvem
vogE placilu od tekoce Stevilke naprej.
Narocnina velja do vasega
VRHUNEC DRAGA P‘é%vo preklica.
VROCINE AHACIC VorRO) Narognina za tujino se poravnava
za eno leto vnaprej in znasa:
Izid #rebanja nagradne krizanke iz 7/8. itevilke Mojega mikra - geslo: F SECURE NAJVISJA RAVEN ZASCITE 7OEUR, 111 USD, 161 AUD.
LA . o . e . h sy s . . . Zavse informacije v zvezi
Dve prakticni nagradi podjetja Amis, d. o. 0.,Trzaska 85 iz Maribora dobita izZrebanca po posti. Prva nagrada v vrednosti 16.990 tolarjev: Ajda . .
Bezgovsiek, Polje 22, 1410 Zagorje ob Savi. Druga nagrada v vrednosti 8.900 tolarjev: Darko Fras, Silvire Tomassini 18, 9250 Gornja Radgona 2 narocanjem edicie smo
g L POl 22, 901 -Uruga nag ’ Jev: ' 4 | gona. na voljo na zgoraj navedenih
Brezplaéno do paketa Pravilni odgovor na nagradno vprasanje OpenOffice.org 2.0 iz prejSnje Stevilke t;mm sptgg/;ilkah al
| k OpenOffi 2.0 Mojega mikra je: Base, Calc, Draw, Impress, Math, Writer. IzZreban je bil: Branko Nenaroenih besedil in fotografi
S A S s IS Rl Jane7i, Brilejeva 6, 1000 Ljublana, ki prejme slovenski OpenOffice.org. 2.0 6 vratamo.
o< T . — DIGITALNA OBDELAVA FOTOGRAFI
e in priimek Resite krizanko, crke z oznacenih polj vpisite v kupon. IN OSVETLJEVANJE PLOSE:
Dobite geslo, ki je resitev nagradne krizanke. Delo Repro, d. 0. 0.
Naslov: Pripisite svojo davéno Stevilko. Dunajska 5, Ljubljana
Kupon izrezite in ga do 20. septembra posljite na naslov: TISK:
Urednistvo revije Moj mikro, p.p. 29, 1509 Ljubljana - CZP Delo DELO TISKARNA, d. d.
mojg m @ - = . e Aty A Dunajska 5, Ljubljana
M,,a’o PR Resitve lahko posljete tudi po e-posti: info@mojmikro.si
Davéna Stevilka: september 2006
- - . . natisnjeno f—
GESLO: Podjetje Evrazija, d.0.0. Ravne na Koroskem, bo dvema izzrebancema, v8500izvodih.  d==MINIE
e : - . kibosta napisala pravilno geslo iz krizanke, podarilo dve enakovredni  _i

nagradi - masazna ocala BEM Il v vrednosti po 16.500 SIT.
moj mikro | 9 | september | 2006
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kA :

V ratunalnikd@ DUAL T6300 je vgrajen
najnovejsi Intel® Core™2 Duo Processor,
ki bistveno poveca moc delovan]Qn
vam prikaze realno sliko v detajlih,
ki so bile do sedaj-ocem prikrite.
Procesor je namenjen tako za osnovne

kot tudi za najbolj zahtevne uporabni.-‘ .
g | ¥

Intel® Core™?2 Duo Processor
(LGA775, 2MB L2, 1.86 GHz, 1066 Mhz)

Osebni racunalnik DUAL T6300

Intel® Core™2 Duo Processor E6300
(LGA775, 2MB L2, 1.86 GHz, 1066 MHz )

OSNOVNA PLOSCA: ASUS LGA 775, Dual DDR2, SATAII
DELOVNI SPOMIN: 1024MB DDR2, 667MHz, (2x512MB)

TRDI DISK: 200GB, 7200 rpm, SATAII

DVD ZAPISOVALEC: 16x, Dual Layer (¢rn) +/-

VGA: ATI EAX1300PRO Silent, PCle, 256 MB DDR, TV-out, DVI

175.990 sit Dual-core.

734,40 € Do more.
s L
< QNN
| AN BR Anni d.o.o., Motnica 7a, 1236 Trzin
t: 01 5800 800 | e: info@anni.si | n: www.anni.si Celeron, Celeron Inside, Centring, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel
Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedSlep Intel Viiv, ltanium, Itanium Inside, Pentium, Penllum
Cene so informativne in vsebujejo 20% DDV, Pridriujemo si pravico do spremembe cen. Slike so simboliéne, napake so moine. Inside, Xeon and Xeon Inside so registrir; blagovne znamke podjetja Intel Corporation ali njihavih

Za prerafunavanje valut se uporablja centralni paritetni tecaj 1 EVRO=239.64 sit. podrunic v Zdruzen h urizvah Amerike in drugih drZavah,



om se videva Eva?

Mobitel d.d., 1537 Ljubljana

Agencija 41, design: LUKS Studio, foto: T. Gregori¢, J. Puksi¢

[ A\

Z Mobi UMTS vidis, s kom govoris in bliskovito posiljas posnete MobiUMTStelefon*

filmcke. S tabo so ves cas tvoji najbolj priljubljeni obrazi, novice,

\ - = - ¥ == 1 == . >
= glasbeni spoti, igre, Sporti in filmski junaki - vse zZivo s Planeta.
= | T Al Potrebujes le nov MobiUMTStelefon in svojo SIM kartico.
) i Za popolno delovanje poslji SMS s kljuéno besedo UMTS na 1918.
- 5\
o ':1 8 B_ Z MobiUMTS aparatom si hitreje nalozis originalne melodije z mobilnega
] 'm Planeta. Za Evino uspesnico poslji SMS z vsebino LE]
i Ee il
L e G‘\/ :[{g Informacije na brezplacnih stevilkah: naro¢niki Mobitel GSM/UMTS:
;—‘) ,:%a:) 031/041/051 700 700, Mobiuporabniki: 031/041,/051 121, ostali: 080 70 70.
NG
- =
Samsung SGH-Z105U Motorola E1000
29.900 SIT mobi 39.900 SIT
* GPRS/UMTS e videotelefonija . * GPRS/UMTS e videotelefonija ¢ odjemalec
« odjemalec e-poste » vrtljivi digitalni fotoaparat, ZA VSAK ZEP e-poste « fotoaparat, ki omogoca snemanje
ki omogoca snemanje videoposnetkov WWW.MOBITEL.S. videoposnetkov ¢ MP3 predvajalnik

* Naprodaj le za obstojece Mobiuporabnike.



